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Noul disc de 8 cm de |a

Memorex poate fi "scris” la

Memorax adauga
un nau format
gamei sale de
compact discun,
Acasta este un disc

poate fi folosit atst
in driverele CO
normale, cat si in
mp3 playere 5i camere digitale.

Moile discuri su capacitatea de 201 MB
si pot fi "sorice” |a viteza da 24x.
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dimensiunitor mid =l posibilitatii de a
inregistra rapid muzica download-ata
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Jocurile si drogurile
Un extremn de interesant
articol despre folosires
dragurilor in competitiile
rral mulk sau mai putin:
oficiale de gaming putet
ot gici
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Daca aveli ceva de spus
despre acest sublect sau
uret £a vadeti ce au de
epus alti gamari, puteti
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Game on/off

anuarie a frecut, a venit februarie, CD-ul cu

joc full sia fécut cunosculd prezenja in toatd

fara, dar acum a apdruto noud chesiiune
legata de CD-ul cu demo-uri (de data aceasta)
- incepand cu aceastd lund, producfia sa,
realizald pand acum in eolaborare cu LEVEL
Cehia, se va inféiptui in-house, la Brasov. Asta
contribuie, in primul rénd, la o mai mare auto-
nomie a revistei noaslre. Desigur, sperdm ca,
prin noua concepfie a CD-ului cu demo-uri, s& i
mulfumim pe cét mai mulfi dintre voi si, n ace-
lasi timp, sugestile voastre vor putea fi acum cu
adevarat puse in aplicare. $i nu vor fi doar
dermao-uri, evident. Trailer-ele vor fi acum mai
prezenle, la fel ca si MOD-urile, hértile si alte
bun&itéfi dedicate unuia sau altvia din jocurile
care au un cuvant greu de spus in industrie si
istoria acesfei specii de enterfainment. Pentru
incepul, Heroes [l si Halflife, cu In the Waoke
of Geds si seria They Hunger.

Asadar, noul an a adus schimbari destul
de importante la LEVEL. Peste un anumit imp,
vor deveni In sfarsit concludente si
daca lucrurile merg spre bine... sau
bine. In orice caz, ceea ce va dori}i
poate acum deveni mai usor

a o parle revista pentru moment,
a s& ne gandim un pic §i la situatia
nentului. Vreme trece, vreme ving, jocurile
apar, majoritatea dispar usor in neant, dar une-
le raman. Cate dintre cele aparute in ultimele
luni [Wizardry 8, Return to Castle Wolfenstein,
Civilization ll, Aliens versus Predator |l etc.) vor
deveni ,clasice”? Unele au mari sanse, mai
cles dacd reformeazd, revitalizeazd sau rein-

Vreme trece, vreme vine, iocurile
apar, majoritatea dispor usor in neant,
dar unele raméan. Cate dintre cele
apdrute in ultimele luni

vor deveni ,clasice”?

venteazd un gen. Wizardry 8 se apropie de
forma completd o ceea ce vrea sé insemne
conceptul de ,role playing”, asa cum, pe vre-
muri, Starcrofl siabilea unde trebuie pus reperul
pentru RTS-ul ideal, in condifii de laborator.
Succesul nebun al acestui joc si al altora defi
neste direcfia industriei. Totusi, cifro a inceput s&
joace un rol surprinzdtor si uneori ingrijordtor
de important in titlul jocurilor cu prefenyii. 8, 1, 3,
IV staw langa Wizardry, Aliens vs. Predator,
GTA si Heroes of Might and Magic. Ciudat
este cd ni se pare natural, noud, marilor
apérétor ai originaliklii si ai evolufiel. Dacd
asezi inainte de Wolfenstein un Return, jocul
parcd devine aliceva decét este. Totusi, majo-
ritafea acestor fitluri nu denumesc simple con-
finudr, i jocuri mai mult maturizate, definitivate,
sau chiar forme noi si cu foarte puline fangente
cu Jocul + Cifra-1. Tn aceste condifii, desi la o
prim& privire conceplul de sequel pare afi
acaparat piafa, totusi jocurile, genurile evolu-
eazd, se osaza in rand cu standardele lehno-
logice si merg mai departe. Ca i noi... o si
computerele noasre... ca si stilul nostru de
viatd. Totusi, game on.

Mike
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HoveRace - Russobit-M

RussobitM este un distribuitor
rus de jocuri care va lansa in curdnd
un racer arcade futurist. No va fi un
racer obisnuit, deoarece vom avea

la dispozi]ie tof felul de arme, armuri,

shield.uri de energie, motoare mai

performanle si powerup-ur destinate
int@rzierii Compeliloriior si castigarii
cursel. Traseele; in numar de 40, vor
avea caracteristici scienceiction,
grafica anuntandu-se ca foarte bund,
cu detalile bine reliefate. Vor exisia
15 hovercralturi cu care vom putea
sirabate aproape orisice colfisor al
héril. Acestea vor fi diferife ca aspect
fizic si ca obilitgfi de lupid pentru
situafille disperate din curse. Alul
oponentilor va fi diferit de la unul la
aliul, cu diversi parametii de agres
vilale sau apdrare. Pe m&surt ce vom
Inainta la frasee mai grele, vom avea
parte de oponenfi tol mai experi

meniali, care nu ne vor face deloc

Aiureli japoneze

Fiecare nafivne in parte bene:
liciaza de anumite caracterisfici,
unele mai putin obisnuite, deseori
exprimate prin vorbe de duh gen
Cum e lurcui si pistolul”. la acest
capitol, in cadrul nafiunilor asiatice;
cei care exceleaza sunt fart
indoiald joponezii. Acestia au obi-
ceiul de a scoate, mécar o datd la
3 luni, un joc cel pufin idiot si, evi-
dent, cu lenld sexuald. De data
aceasta este vorba de un sistem
numit BaongGa BoengGa, alealui
dintr-o jumatate infericard de corp in
pozifie clismica, adica vazuld
dinspre posterior, si de un ecran de
monitor pe care apare cealalid
jumdilate de corp, cea superioard.
Jucatorul este dotat cu un sistem
deosebit de complex alcatuil
dintro bucotd de plastic masiv

in formél de mana cu ardidtorul
destins si indreptat inainte. Scopul
este acela de a infroduce ocest dis-
pazilivin locasul corespunzitor
apadinand parfii inferioare a cor-
pului, In funclie de forfa, metods de
intreducere si nebuniile execufate,
juméiaiea supericard a corpului de
pe ecran va scoate diferife zgomo-
fe care mai de care mai... diferite.
locul oferd sansa joponezilor de o
alege inhe fosla prietend, un gang-
sler, un cautator de qaur, seacra, o
prosfituate, un artist sau un violator
de copil si, eviden!, lostul priefen.
Dacé modul de folosire va fi adec:
val, jucétarii vor primi o hérlie cu
punciajul sexual obfinul. Producdiorii
declaré ¢t scopul jocului este acela
de ai scépa pe locuitorii marilor

orase de sfres g, zic ev, de inhibifii

viala usoard. Vom putea construi si o

carierd de pilot ol vitorului, céstigand

de pe acum cursele ce vor avea loc

peste sute de ani. Cu siguran|a,
mulliplayerul, cu pénd la 8 jucdtor

va fi piatra de Incercare a acestui joc.

Army Men: RTS - Pandemic Studios

Pandemic Studios sunt
responsabili pand acum de Dark
Reign 2 si Battlezone |l. In prezent,
studioul lucreaza la un nou proiect
Army Men: RTS. Jocul este o
strategie in fimp real in care se vor
confrunta micii soldé!e\ de p|oshc
Jocul va avea un tutorial bine
dezvoliat care ne va reinvaja s& ne
jucéim cu soldatei, dupa care va

trebui s& trecem la lucruri sericase.

Tn decoruri de gen bucdtdrie,
pivnild, garaj, curlea din fafa casei,
se vor destésura scenarii
apocaliptice, demne de cel de-Al Ill-
lea Rézboi Mondial. Vom avea de
caplural bazele militare ale
puternicei armate inamice, care este
cantonatd sub masa din bucéiarie
sau care o deschis un adevarat
front de luptd in straturile de flori ale
vecinului. Jocul va dispune de un
sistem de camerd mobila ce ne va
permite s& urmdarim scenele de lupta
de la distanf, de deasupra
armatelor sau din apropiere, peniru
a vedea cum iese glonful din pusca
soldéfelului de plastic. De
distribuirea jocului se ocupa 30O
Lansarea jocului va fi in marfie
2002 si va fi disponibil atét pentru
PC cat si pentru PlayStation 2.

flash

E.T. - Ubi Soft

Concomitent cu lansarea in martie 2002 o
ediliei speciale a celebrului film SFET, ce se va
numi Steven Spielberg's E.T. The Extraterrestrial,
Ubisoft are de gand s& lanseze vreo sopte filluri
pentru diferite platforme: PlaySiation, PC, Game
Boy Advance si Game Boy Color, Aceasta va fi
o serie de jocuri care se va adresa populafiei
gameristice mai finere. Jucatarii vor fi pusi in si-
tuatia de a rezolva o serie de puzzle.uri si situctii,
unele inspirate din film, cliele noi si complet ori-
ginale, ce ne vor oferi ocazia de @ patrunde

incd o data in lumea simpaticului extrateresiru.

B Februarie 2002
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Monosit in Romdnia

Monosil S.R.L este una dintre pufinele
firme care se ocupd cu distribufia jocurilor in
Remania. incepand din decembrie 2001,
firma Monasit a exlins aria preducatorilor pe
care ii distribuie la noi in jard cu inca lrei
nume mari: Cryo Interactive {Dune | si jocul
care tocmai a fost lansal - Frank Herberi's
Dune), THQ Entertainment (Red Faction,
Summaner, Evildead: Hail to the King, Allantis:
The lost Empire, Colin McRae Rally si
Wanadoo (soft educativ si jocuri precum
Arabian Nights).

flas

GTA Il interzis

GTA Il dupé cum stifi, este un joc in care
spargerile, criimele cu plata, furturile de masini si
multe alte infractiuni sunt la ordinea zilei. Prin
urmare, guvernul aushalian a opril vénzarea
jocului.

legea australiand cere ca orice joc ofeiit
spre vanzare 5@ includé un raling din parlea
Office of Film and Literaiure Classification. Ori
acest oficiu a refuzat sa ofere rafingul de
rigoare, asa cd jocul nu va fi vandut. Motivul
invocat sun@ cam asa: ,nepolivil ca un minor

sal vada sau sl joace”

www.level.ro



Doom lll si Nine Inch Nails

Coloana sonord a unui joc
este |a fel de importants precum si
grafico, gameplay etc. De ce?
Penfru €& aceasta pune parcd cel
mai mull umérul la feeling-ul jocului.
V-ali géindit vreodatd cum ar fi, de
exemplu, Anachronox féré muzica
superbd din fundal2 Fara indoiald

ca nu ar mai avea acelasi farmec.

> a jucat Guake | 1si aduece cu
siguranté aminte de muzica pe
care o avea. Nine Inch Nails o
realizat acea coloand sonord si se
pare cé nu se va opri aici. Trent

Reznor, omul care de fapt este

MNine Inch Nails, o afirmal cé va
colabora cu iD Software pentru a
realiza muzica ce ne va incénla
urechile in Deom HI. Nu existd inct
nici un acord semnat, dar Trent
pare incantat de idesa de a

contribui la realizarea acestui joc.

Posibiliialile pe care le

tehnica din ziua de astézila
dispozitie sunt mult mai mari decét
cele care exislau pe vremea lui
Quake |, iar atmesfera intunecatd si
maleficd o jocului este tocmai pe
placul formafiel. Probabil e& muzica

din joc va fi un CD separat.

Zanzarah: The Hidden Portal - Funatics

Funatics au lansat noi imagini
ole urmétorului joc pe carel vor
lansa. Acesta se numeste Zanzarah:
The Hidden Portal, un third-person
action adventure ce se anunid
promilator. Amy este cea pe care

sodrta a aleso ca in zila celei dea

lash

18-a aniversari sé primeasca cheia

de la Zanzarch. Cu aceasta se

poale deschide poarta spre o lume

misterioast, populatd

goblins, dwarves si zane. Zanzarah

creaturi, locul

este paiadisul acest

in care s-au refras pentru a scapa

e cruzimea camenilor. Din pacate,

paradisul lor se transforma din ce in

ce mai mult int-o inchisoare, lumea

dezintegiandu-se din momentul in
care zénele incep sa se lupte intre
ele. Rolul lui Amy va fi de a face
puting ordine si de a readuce
pacea in lumea lainica pling de
minundfii. 5& nu credeli cd se va
implica din bundtatea inimii, ci
penty ca simle cumya ca lumea din
Zanzarah este legaid de soarta ei,

Pentru mai multe informafii pulefi

vizita site! oficial al joculut la

adresa hitp:/ /www.zanzarch.com.

form sp

MVIDIA, in vilorol

C&C Renegade

Datoritd cerinfelor de sistem ale acestui
shooter inspirat din celebra serie RTS,
Weslwood Studios @ semnat un confract cu
producstorul de software pentiu benchmarking
MadOnion si cu producéitorul de pléci video
INVIDIA, pentru crearea unui program
profesional de testare a sistemului pe care va
rula. Acest program va fi inclus in pachetul de
insialare al jocului si va examina peste 300 de
parametri specifici, aidturi de care va oferi staturi
de configurare a sistemului pentru pedformante

opfime. De asemeneq, cele doud firme vor

dezvolia un futorial specific pentru instalarea s

configurarea placii video.
Horizons - Artifact Entertainment

Pentru a asigura funclionalitatea viitorului
MMORPG - Horizons, Aditact Enterfainment o
semnat un confract cu Geodesic Systems pentru
folosirea solufiilor software ale acestei firme,
Great Circle si High Availability Runtime. Pe
langs asta, Geedesic va asigura’ proteciia
serverelor impotriva defectarii. Horizons va fiun
MMORPG in care aclivnea este sifuatd int-o

lume fantasy medievald.

Mafia intdrzie

Printre ulimele informatii pe care le-am primit
privind unul dintre jocurile asteplale in acest ma
ment suni cele referiloare lo Malfia. Jocul, produs
de lllusion Sotwark, va apérea mai iarziu decat
a fost preconizat. Se pare cd lansorea lui, care
deja trebuia s& se fi intdmplal, nu va mai avea
loc decatin martie. Mafia: City of Lost Heaven

este ultimul filu al celor care in 1999 cucerecu

umea cu simulatorul mililor Hidden&Dangerous

n joc vom inlra in plolecz Jui Timmy, care incepe
stsi construlascd o adevaratd carierd pentiu a

ajunge cat mai sus in structurile Familiei.

Februarie 2002 S



Curse: The Eye of Isis -
Asylum Entertainment

Asylum Entertainment au anun-
fal jocul pe carel au in productie in
prezent. Curse: The Eye of lsis este
un aclion adventure horror. Acfiunea
jocului este construitd pe disparitia

dinfrun muzeu a neprejuitei statui

egiptene ,Ochiul lui Isis". Statuia este

protejéia de un blestem antic care

revenit la viatd si incamndri ale réului

aduce moarte s nebunie futuror ce-

lor care intrét in contact cu ea. Princi-  care de core mai ciudate, pe care
pala misiune a jocului consit in re- va trebui 58 le infrunte in lupid
cuperarea statuii si ransporiarea ei dreapié. Blestemul va inceta si
cu frenul si vaporul in inima pirami- Zeilalea suparatd se va duce la
dei de unde g lost luald prima aaid culcare in momentul in care statuia

Eraul jocului va fi Darien Dane care, va fi asezatd pe soclul care ia fost

impreund cu prietenul si osistentul deslinal la crearea ei. Jocul va avea

DragonSione Software lucrec- mate. Jocul va fi o adaptare 3D o sdu Verity, va fi aruncat infro lume un engine puternic si o graficd 3D

z& la un project nou. Dragon's Lair unui adveniure arcade care nea plin& de mumii egiptene ce au ce arald promifalor.

3D este aclion adventure third-person incantat in finerefile noostre gomeris-

cu o grafica de lipul desenelor ani tice. De alffel, Dragon's Lair 2D se mai

vinde incd si astdzi. Jocul se doreste
a péstra un pic din farmecul oiiging
lului. Tocmai de aceea activnea va
incepe cu o graficd si animafii 2D,
evoluand spre 3D pentru a reveni la
final la grofica de la inceput. Bine-
infeles c& in joc va frebui sa o salvam
pe-prinfesa Daphne. Cu toale aces
lea jocul nu va fio copie d orging-
Iului, elementele noi vor prima in faja
celor deja cunoscute de cel care au
jucat Dragon's Lair. Engine-ul jocului
nu a fost anunfat incd, dar cu sigu-
ranté nu va fi unul dezvoltat de Dra-
gonSione, ci va fi un engine deja exis
tent caruia i se vor aduce mai multe
imbunatatir. Nu vom mai avea mull
de asteplal pana ne vom ncarma in
pielea lui FatFrumos si vom porni s&

ne salvém prinfesa.

Ski Park Manager - Macroids

larnd fiind, se pare c& unii pro-
ducsiori si distribuitori de jocuri sau
gondil ¢d cea mai bund idee de a
face ca un joc 58 aibd succes este
aceea de ol lansa in sezonul cores
punzdlor. Programat pentru a fi lansat
luna aceasta, Ski Park Manager nu
este altceva decat un Sim in care veli fi
pusi in situalia de a administra o sto-
fiune monfand destinatd sporturilor de
iarnd. Grafica va fi o combinatie de
2D 5i 3D, cu muliiple posibilitali de a
schimba unghiul de vedere si patru
fipuri de zoom. Vizitatorii stafiuni voas
fre vor avea posibilifalea ca, pe langd
clasicul schi, st focd snowboarding,
58 se dea cu snowmobile, iarin
perivadele cand nu folosesc parile

s& mandince i st foct cumptiditur

Dacé vefi fi un primar bun, vi se va oferi

sansa de a v infruenus fa stafiunea cu

ot felul de cladin, obiecte si chiar s&
modificali struciura montand pentru @
creq pari ot mal mai multe si mai
varicte. Pentru o mai buné simulare, vefi
putea 53 va enervali pe schimbérile de
vieme si, nofmal, pe diferite evenimente
,binevenite”, gen avalanse, defedfiuni,

cecidente si aliele, Jocul este produs de

caire studioul din Paris al Lankhor.

flash

Will Wright pentru posteritate

Celebrul creator al seriei SimCity, The Sims
si Maxis va fi, i fine, rt‘ispJéIif pentiu eforlul
depus pe aliarul jocuriler. Tn cadrul une
ceremonii lo cea de a 5.0 edifie a Annual
Inferactive Achievement Awards din 28 februarie
2002 (Las Vegas), Will Wright va fi intfrodus pe
lista ,hall of tame” a Academiei de Stiinjd si Arté
Interactivés (AIAS),

Acestd holardre a fost luait pe baza
realizérilor pline de originalitate, simf socio-
ecanomic si interactive ale acestui mare creator

de jocuri. Pe langd aceasta, Will Wright va fi

BN Fcbruarie 2002
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prezent anul acesta la D.L.C.E, Summit. Informafii

suplimentare: wwwi.interactive.org.
S-a lansat Duron la 1,3 GHz

Compania AMD a lual pozifie foig de
miscarea fécutd de cei de la Intel. In acest sens
s-a lansat pracesorul AMD Duron la 1,3 GHz,
cu scopul de a egala frecventa procesoarelor
Celeran. Cu ajutorul acestui procesar,
dezvoltatorii AMD au de gand 5a 1i finé in sah
pe cei de lo Intel. Se pare c& si in acest an
concurenja dinfre cei doi magnati va fi acerbad,

cel putin pe segmentul microprocesoarelor.

Black&White Expansion lansat

Black&White: Creature Isle o fost lansat. Pro-
dus de lionhead Studios, Creature Isle esfe un
expansion of jocului lui Peter Molyneux ce a primit
laude atét din partea criticilor, cat sia gamerilor
din lumea infreaga. Acfiunea slrategiei se va des
fasura pe o insulé populaté cu tot felul de animale
care nu au nici un stpan. Propriul nostru animal va
trebui s& faca faja diferitelor compelifii ce vor avea
loc pe aceastd insulé. Expansionul introduce un
nou animal. Fste vorba despre un pui numit Tyke pe
care va frebui si invatam sa fie bland si iubitor,

sau s& inifiem in lehricile distrugerii si cle i

www.level.ro



Trade Wars: Dark Millennium - Realm Interactive

Cronica MMORPG continud

cu un nou fillu. Este vorba de Trade

Wars, al c&ni proiect o fost prima
daté anuntat pe la inceputul anului
trecut. Producdiorul, Realm
Interactive, a dat sfoaré in toata
lumea cé jocul este in stadiul alfa si
¢t fearle curdind va intra In beta.
Dedi, pregdtitivd ca pesie o luné -
doud s8 completali formularele de
inscriere pentru betatesting la acest
nou MMORPG. Ca 58 sfifi cam ce
va asteaptd, Trade Wars va fi un
MMORPG SF in care veli pulea
deveni un aventurier al unui univers
in confinud schimbare in care va
vefi dezvolia capacitdlile combafive
in fot lelul de lupte spatiale. Jocul

baneficiazé de toate calitlite unui

flas

Hopmon - Xing Interactive

Tn categoria jocurilor ,fuji si san” titlurile nu
se losa asteplale. Xing Inferactive o anunfat ¢
va lansa in martie Hopmon - ultimul séu joe 8D
aclion-arcade in SUA, Europa si Asia.

Jocul a fosl produs de: cétre || Soft sifi va
conduce pe cei cu rébdare in canfitafi industiale
printr-o serie de labirinturi 3D, unde vor fi nevoiti
56 colecleze o gramadé de cristale in fimp ce se
feresc de o serie de monsiri si obstacole care
mai de care mai frusirante.

Informatii suplimentare pulefi gasi pe site-ul

oficial- winw. xinginteractive.com.

Cubix - 3DO

3DO Interactive a semnat un confract cu 4Kids

Entertainment (creatorii lui Pokeman) pentru achizifi

drepturilor de publicare a unar jocuri bazate
serie de desene animate ce va fi lansalé luna ac

Carioon Network. Numil Cubix

serialul de desene animale are actiunea situatd candva i

asul Bubble Town, un fii sun| parte a

viilor, In o

vietil de zi cu zi. Focusul animaliei este fixat asupra

News QEIYSR

ATI si Hercules
si-au dat mainile

RPG, adicd vé vefi pulea dezvolla
personajul pe ce
veli imbunétdli navele spaticle pe

mésuré ce avansali. Queskurile vor

fi de la single-player pénd la

aventurilor unui cc-p:\ numil Connor's

Cubix, impreund eu o infr

aldl umane ¢t si robotice

Fi vor incerca sé repaie robalii stricati din ¢

motive s s invingd personajul
pe gcesle desene animate se numeste Cubix -
Fveryane: Race ‘n Robots. Copiii var putea sa
curse nebunesti de masini prin aglomeratul or

lown, aléturi de personajele lor preferate:

Maximix; Dondon, Propelix, si, bineinfel

programal pentru aparitie pe PS2 si PC in martie.

inie veli dori si va

starsitul acestui an.

PS2 — liderul pietei

Sony Compuler Enlerlainment America a
anunjat ¢ in pofida nollor lanséri pe piaja
consolelor, ei au realizat cel mai mare numdr de
vainzér, numar care a ajuns la 3 milioane de
PS2 vandute. Perioada luaié in calcul este de
douds luni, adicd nolembrie (288.700 de
console vandute] si decembrie (peste 2 milioane
de console vandute). Fste evident in acest
context, Kaz Hirai, presediniele execuliv ol Sony
Ametica; se arald increzdlor in villor. Per tofal, in
cele 14 luni de lo lanasare, sau vandut peste 10

miliogne de console PSZ.

stului s&u

ga pleiada de alte

bix. |

adevéirate razboaie ale slelelor de
tip multiplayer, core vor modifica
slructura jocului, Jocul &

programat pentru lansare pe la

Bictles

flash

Activision si milionul

Activision o expediat peste un milion de
exemplare din Return fo Castle Wolfenstein in
lumea intreagd. Jocul a fost realizat de Gray
Matter Interaclive Studios si Merve Seftware
|acestia s-au ocupat de muliplayerul joculuil,
find produs de iD Seltware.

In ceea ce priveste vanzarile, jocul acupd
primul loc in S.UA. la categoria de pref in
care se incadreazd, din luna noiembrie de

osl lansal si pand acum. De ase-

= 3
cand a f
menea, jocul ocupd locul ntdi in Germania si

Marea Britanie
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Western Digital
SE 120 GB

Western Digital Special
Edition este numele unui nou tip
de harddisk. Acest model
(WD1200BB| are o capacilate
de 120 GB, iar vileza de ofalie

Shrek’s Revoice
Studio

Mulli dintre voi au vazut sau,
dacé nu, au auzit de celebrul film
de animafie Shrek. Ei bine, pe plan
mondial, succesul pe care o avut

a fost enorm si o serie de domenii

a platanelor acestuia este de de octivitate au fost influenjale.
7200 rpm. Deosebirea dintre

acesta si modelele slandard esie

Asllel firmia de sehiware pentru
f
procesare sunef, Synchro Arfs, a

surplusul de memorie cache care creat un program numit Revoice

; REVOICE STUDIO

incdt, atunci cand scena respectiva

totalizeazd 8 MB. Acest adaocs Studio care va lasa sa va devenifi

de memarie oferd o crestere de Shrek, adica vocea lui va fi

performania cu aproximativ 30 % inlocuitd cu @ dumneavoastrd. Pe ului ,Shiek”, care conjine 51 ,Shrek's

fala de modelele clasice cu langa Shrek, mai putefi fi vocea si a ReVoice Studia”. Utilizaterul este rlalé din nou, personajul va

numai 2 MB cache. Inferfafa intie aller personaije din film, Donkey, selectenzd) scene din film §i apoi se vorbi cu vocea utilizatorulul.

HDD si compuler este Ulira ATA/
100, Acest model de 120 GB o

fost lansat in doud versiuni de 2

Princess Fiona, Lord Farquaad si inregistreaza. Programul Interfaja programului esie foarte

chior Gingerbread. Penliu a face sincronizeazd vocea inregistrala cu bine realizald, iar playback-ul s

asta, este necesard rularea DVD- miscérile personajului din film, astel inregistrarea sunt In stil karaoke.

si respectiv 8 MB coche.
Deacamdald, preful cu care

MechWarrior 4: Black Night Multiplayer Demo-Microsoft

acested se gdsesc pe piald este

destul de amefitor 5i cred cd ele Dupa cum siifi, Black Night foate situale inlrun decor vu Cat Mark Il si temutul Atlas. Printre

este expansion-ul oficial pentru care, bine-nfeles, va poate topi altele dispuneti 5i de toald seria de
celebrul Mech Warriors 4. Acesta

confing, printre multe altele, si o

<vor poposi mai greu in unitdtile

noasfre, cel pufin in aceasia imediat cutiile de conserve. Referitor arme posibile, asa cd este imposibil

pericadd a anului. la robofii noi infrodusi, acestia sunt ca jocul sé se defésoare narmal

Ryoken, Sunder, Bushwaker, Mad din punct de vedete medical.

campanie noud singleplayer plus
unitdfi noi, Fiind deocamdata in
lucru, Microsoft a reusit s& ofere
fenilor un demo cu care veli pulea
sta v lestali abilitdfile de

MechWarrior impreuna cu prietenii

sau pe Internet. Modurile de joc pe

care acest demo multiplayer le
oferé sunl sau acela in care hce!l
parte dinfr-o echipd si mergefi la
atae, sau acela in care putefi
merge singur impolriva luluror in
Absolute Attrition sau vé putefi alia
cu alte echipe pentru a distruge

bazele inamice in Mech

Strongholds. Hartile din demo sunt

flash

drum insa; fizicianul dispare si de aici va porni o

flas

The Adventure Company

flash

PC-uri marca MTV

intreagd invesfigalie.

Asa-zisele sisieme MIV vor fi produse de
compania americand lan Plus, cunoscutd noud
51 sub numele de Northgate. Astfel, noile sisteme
vor avea incluse procesoarele AMD Athlon XP si
se adreseazd in special studenfilor c&iminigti din
America. Conform spuselor reprezentanfilor MTV.
acesta va i ,un produs fenomenal, care va
inlocui televizorul, calculotorul personal, playerul
de CD si DVD si radioul”. De asemeneq, ei se
asteapta ca acest produs $& aibd un impact

extraordinar asupra ulilizatorilor ce locuiesc in

spatil reduse, cum ar fi garsanierele din Romania.

Februarie 2002

DreamCatcher a infiinjat © noua divizie
numita The Adventure Company. In fimp ce
compania se va acupa in confinuare de jocurile
de actiune, precum Project Earth si Fuel, noua
divizie se va orienia spre jocurile de aventurd
Primul joc pe carel vor lansa acestia se va numi
The Cameron Files - Secret at Loch Ness. Jocul
este un adventure firstperson ce combing
elemente de investigatii polifienesti cu elemente de
spionaj in sfil James Bond. Jucaiorii vor deveni
detectivul Alan Cameron ce isi va parasi biroul

din Chicago pentu a vizita un taimes fizician. Pe

2 GB pe un (D

Compania TDK a anunfat producerea de
unitsti CD-RW. ce pot sciie informatii pe unele
CD-Ruri specigle de pand la 2 GB de date
MNouva unitate ce include si chipset ML (Mulii Level)
se va puted achizitiona de pe piala incepand cu
a dova jumalate a anului curent. Specificatile
uniteifii sunt 36X,/ 24X,/40X, iar pentru un CD de 2
GB nu aveli nevoie de mai mulkde & minute din

viata dumneavoasha penhu a fi scris complet.

www.level.ro




Ti-Al DORIT INTOTDEAUNA INTERNET DUPA CHIPUL sl ASEMANAREA TAT Al MARE NOROC!
DE CURAND, TOATE SERVICIILE INTERNET SUNT ADAPTATE SPECIAL PENTRU TINE. PRIN
RDS LINK ANUNT_K,'TI PRIETENII RDS LINK ESTE UN INTERNET CUM N-Al MA|I FOLOSIT F’;XNS\

ACUM. ESTE USOR DE ACCESAT, SE Mlgcf& REFEDE, ESTE STABIL S| SIGUR. FOTI ALEGE!

s VRE! DOAR CONT DE MAIL? ESTE AL TAU: MAIL LINK Tl ASIGURA | O MB SPATIU PE SERVERUL
NOSTRU S| COSTA DOAR 3$ PE LUNA

s VRE! UN PIC MAl MULT DECAT DOAR EMAIL? EASY LINK (ABONAMENT DE 4$ PE LUNA) iTI DA IN PLUS
| 5 ORE DE NAVIGARE WEB

= ITI PLACE INTERNETUL NOAPTEA? IA-TI NIGHT LINK. INTERNETUL ESTE AL TAU, CU TRAFIC NELIMITAT,
DE LA 7 SEARA LA 7 DIMINEATA S| COSTA DOAR 53$/LUNA (CONTUL DE MAIL ESTE INCLUS)

« TI TREBUIE MAI MULT? TI TREBUIE TOT INTERNETUL? E AL TAU: ABONAMENTUL POWER LINK INSEAMNA

TRAFIC NELIMITAT, CONT DE MAIL S| SUBDOMENIU PE SITE-UL NOSTRU

CONEXIUNILE EASY LINK, NIGHT LINK S POWER LINK SUNT DISPONIBILE $I SUB FORMA
DE CARTELE DE © LUNA. TN PLUS, TOATE ABONAMENTELE 2! CARTELE RDS LINK AU

ATASAT UN CD-ROM GRATUIT DE DIVERTISMENT. ANUNTA-TI PRIETENI| S HU TE

GRABI: AVEM DESTULE INTERNETUR| S!, ORICUM, DAM CATE UNUL, SA

AJUNGA LA TOTI.

*DA, Al CITIT BINE: INTERNETUL ESTE AL TAU. ACUM S| PENTRU
TOTDEAUNA. DETALII, PE SITE-UL WWW.RDSLINK. RO SAU LA

PRIETENII TAl DEJA ABONATI LA RDS LINK

L &L
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Scurtd enciclopedie pentru magicianul
incepdtor... si cel experimentat deopotrival

ase milioanel Sase milicanes de cameni

5% joace acelasi joc de carlill Cam la

‘aceasta cifrd se ridicé'nu_méruf [ifelo
tatilor de Magic: The Gathering care, de la
inceputul anilor 90, au devenit dependen}i de
acesi diog mental in multe cozur incurabill in
Romania jocul  fost primit desiul de fimid, for-

'moﬂdu s folusi un grup 162le} de moniaci care. :

sau frezit s zlle {16 noph 3fﬂr€j bani, dar cu
: mu!remuhe cadide Mague st aminti frumoase
e sténfemmr& sau Hsumuhzcn?e dupq coz..

sirea diterilelor tipur de cari {land-uri, creaturd,
vl anefocte ) pentrua gési o stialegie cu
care 6 reusest st aduei  vialo” oponentului lo

sou sub O |de la 20). De exemply pufeli afaca

- ¢l una sou mal multe creatuti, pulel] costa vraji

distructive sau... fura viala adversarulull Cum

fard  mana” magie nu exists, aso i in MIG -

mana este un fel de materie prima {615 de co-

e nu puteli face nimic. Aceasia & de 5 feluri -

neagrd, albasiia, verde, rosie s olby, la core
se mal Gdcugé mana incolord. Gésirea unui

. bolons cat mai bun intre sursele de mano fin.
principal tcndm{e] sispellur {cms:fmotmred
im-mana) este mﬂré;u o preabfemo siuf(}asésr Fﬁ:a

' fidesfcrsﬂ’ A;,accveﬁr : '

Magie on-ine si bani
virtuali

Moua versitne de Magic, care desigur
va putea fijucatd doar onine, prezinta doud
marj avantoje falé de ceq clasics” cosluri_ie
vor fi mai reduse [in functie de abilitsfile fie-
cdio.. ), ior cel cote pénd acum ducead fipsa
de oponenti vor fi sofisfacuti férs doar sipoare.
MTG Online va Incerca s8 se aprapie cal mal
mult de feeling-ul dueluilor reale cinre pristeni
sau din cadrol unor competifi, In acest sens vor
exista diferite moduri de joc, core vor acoper

toate gusturile [Duel, league, Drafi Seaied sl

Muhqplcyer} iar printre secf}umle dinjocsevor

. - regasi un Training Room, Hall ofChcmpleﬂs.
‘ _.:Trc:fd:ng Pos Cusuol Play, CWP@“W OF'C'GLQCQ o




alfti=

Poti analiza si compara cu usurinta cartile
preferate.
Primul lucru de care avefi nevoie pentru
a v bucura de joc sunt cartile. Tnce priveste
modul de achizifionare @ acestora (mé refer
in special la cumpdrarea lor, nu si schimburi
cu alii jucatori), spuneam mai sus cé fiecare
va plati in funciie de abilitéfile sale de
magician. Orice deck sau booster va costa
un gnumit numar de puncie; la crearea unui
cont [dupd eumparorea jocului] veli primi
_outemat suficiente puncle peniru a vé
cumpara coteva deckutl st o infta in joc.
Parlea mai interesantd este ¢& mai multe
punce vefi putea obfine fis :cumpdrandu le pe
bani grei de pe serverul Wizards of the
oa,s.' fle in urma c&g,ﬁgéuu unor dueluﬂ (ol

Dt ATSOW R o
sf et A o )2 25t un a2l
Funli |

o (AL |

st

oy 1, L

o s OWTEET 3

Una dintre colectiile personale

de mana in fimpul unui duel. Acestea sunt de
5 tipuri de bazé [pentru diferitele culori de
mana}, existand si  land-uri multicolore”, cu
eventucle efecte suplimentare, Restul carfilor
{din nou, cu exceptille de rigoare) suni cele
censumatoare de mana, generic numite
,spellurl’, care pentru a fi jucote vor necesita
plétirea unui cost1n mana (de una sau mai
multe culori). Principalele spelluri sunt

:'C'recz_turile--(br[o de ofac si opdrare, fiscare
_avénd o gnumitd pulete si rezistend), Agtitact

ele ol caror cost de cm_éiing e compus doar

_ din mana incolord), Enchantmenturile (e

care pot afecta Tn aproope orice mod
:mogmqbﬂ cursul Iocui };}c in ?me* vidiile

st m.v VATHE
riaster

My S

W[ sean 1Y

Preview QNN

Una dintre silile de joc
Un magician cu cipilica
fuguiata...

Docé sunteli gala s& incepefi primul duel
ondine dar nu siifi ce s faceli in continuare, cel
mai praclic or fi 56 vé luali de manula avatarul
{persanajul ales inilial peniru a v reprezents)
si 53 duceti intre Camerd de Joc, unde sd
c8utati primul vastru oponent. Jocul va dispune
51 de posibilifaiea definirii unei liste de prieteni,
iar sisternul vt va informa orf de cdfe ori un
prieten intrd sielin |<:;c; Indiferent ce oponentul

ales, v6 veli aseza la o mosd [sou vefi defini
una prcpne} sivefiincepe duelul '
Wi Gecum s& povestesc mocqu i

(Walls can't anach.)
Flying

Sunweb can't block creatures w
power 2 or les
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The Gathering

User Name

- Password

Mai e un pas...

Meniul principal si optiunile aferente

sealed deck (al céirui continut este necunoscul
inifial, si care nu poate fi rasfoit” inainte de
duel), sau se poote alege modul ,draft’, in
care se foloseste un anumit numér de booster-
e si se roge cale o carle... pe rénd, ca ld
moard. Distraciie garantata! Si moi distractiy
sar puteo dovedi modul ,muliiplayer”,
denumire care in acest cantext semnifica
infruntarea dintre mai mult de doi jucitori (4,
6, cum vé place] 5 core poole fi practicata
atdtin stilul free for all”, cét si pe ech]‘pé
Masa de joc vo cuprinde sirictul necesar

[si. su&men?l de informatii; electele c8rfilor vor

fi redate clar si sugestiy {prin stigefi
trcnslumde ;}e’m{ dentificaren tﬂrgef«uﬁlor]

w: Add By, YOUT Bres poyyl,

Licw
NI SOy 8 il B by
¥ s
™ m. Torest coithuny

pand acum (si ceea ce so
tard la nivel de ,competifie oficiala’], MTG
Online va permite confruntarea concomitentd
[in acelasi duel) a nu mai pufin de & jucétorill
Sund chiar foarte interesant.., un fel de
,ghivlul magic al siabiciunilor”, in care insé ar
li bine st va sctipafi de cei mai periculosi
eponenti lainceput... docd reusifi sé- depisiali
si, moi ales, sa si raméaneli in joc suficient de
multe ture!

Producstorii moi au Inct ceva limp peniru
a finiso jocul, cu foote cd Tntreaga interfald si
prezentare graficd cratd si acum cét se poate

deanorabil,

- E mai greu de evaluat la acesf moment
numarul bugunlor care mai rebuie rezolvate;

in acestsens beta festerii c-;qré deja suntla

LT 250

desfésurat la nolin

n'qf.“g'sf

Magic: The Gathering a fascinal Incd de
la lansare prin diversitolea mereu crescéndd
a caitilor si strategiilor, prin frumusetea siara
cu care sunf realizate desenele ce Insofesc fie-
care carle, prin feeling-ul’ aparte pe care 1l
degai&, In fine... printro complexitate practic
nelimifatt, Imbinatd in mod paradoxal cu o
coetenft incredibils. Lo mile de cdifi sifoote
regulile existente, e chiar de mirare cum au
reusit cei de la Wizards sa le imbine pe
foate infro manierd afét de pling de succes.
Una din regulile de baza din Magic, c&:r%‘; a

supraviefuit sive supravielui peni | o?deduno .
kes s £8 NU exislé un deck parfad imbc}tahrh

edeunreal i

Titlu MTG Online

Gen Trading Cards
Producsitor | leaping lizard Software
Disfribuitor Wizards of the Coast
Procesor Pil 333 MHz

64 MB RAM

Nu

prim&vara 2002

www.wizards.com/ma
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impinge lucrurile chiar un pic mai departe, arun-
S P

sponsa b \'Ti:j:le financiare

dyHi pe umeri si re

1 { 1
ale clubului, cum ar fi alegerea sponsarilor,

™)

oreful biletelor si multe alte

9]
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Championship Manager o fost deseori

criticat pentru faptul ¢& interfaja sa este inve-

chitd si de multe orf inf

tante se pierd in mullitudinea de ferestre i

pe care |i le araté. Midas incearca sa rezolv
aceasts problemd prin adoptares unel interfete
dinamice, mult mai adecvata unor aplicafii mul
timedia. In plus, producatorii se lovad cé arfi
reusit s& pund la punct un engine de simulare
grofics (incé nu se stim daca 2D sau 3D) care
va putea reflecta exact ce se int@mplé in teren,
fard a cddea in pdcatul buguriler cu care ne-a
obisnuit manageru! produs de EA Sports.
Avand insé in vedere c& vom putea vedea
meciurile de pe banca de rezerve, inclin s
cred ¢ va fi un engine 3D. Réméne de vézut
daca jocul va putea simula un meci ,normal”

Cﬂr)e 0!‘2?’% © ﬁ@Uf’j el fj a tara erorile complet ilog

e, in contextul unui

meci de it [ pe care ni le intdfisau alte

toarelor manageriale? g9 o

atoare.

der in domeniu

din campic

I ncet, dar sigur, Championship Manager s Drumul trofeelor

confine 10 divi

ropene cuprinzand Anglia, ltalia

greu sa lind pasul cu

lelalte jocuri se chinuie din

erd va nia si Germania. Asemeni oricarui

acesta, jar dacd Championship Man

1alll

a Vi

ntroduce [dupd cum se promite| si o simulare

grafica a parfidelor, atunci cu sigurania va f Manager te va aseza in postura unui antrenor

greu de detronat. In ocest climat, destul de ostil de ec ind printre afribufii pe cele de o

Midas Interactive sa decis s&-i arunce cono clorii mérefe, s& anfre- ] R 1

_‘,g_lr'

priu spus ,s& arunce’, decarece jocul, pe a c&-

, 50 formezi juniori, s& arunci in lup- T

propriul simulat

i disponibili, s& impros- Doar cu antrenamente serioase se poate
mentine o echipa in forma

rul Cu

se simie nevoie gi chiar sa

jucatol

alte elemente cu care se mai laudd

5 fi lansat de abia la a infrumusetarea stadi-

trenor Gianluca

ductiiorii se situeazd sl asa numitul HFCamp

onului. Gia

inceputul anulu pean Manag
Acesta se vrea a fi un sistem de monitorizare o
partidei prin care antrencrul va putea primi in-

formatii extrem de utile despre ce se intampld pe

atea de a react

teren, déndu posit ona prompt
s Tn conformitate cu necesitdtile momentului
Dupd cum probabil afi cifitin acest articol,

16 cateva refusur interesante

stui gen; rdmane in et de

e sunt. Dor despre oceste lucruri
sigur infr-un review ulterior.
Claude
Titly Gianluca Vialli's
European Manager
Gen Manager Fotbal
Producétor Midas Interactive
Distribuitor Midas Interactive
Procesor Pl 300 MHz
T i Memorie 32 MB RAM
8100 . : i z:::::: s Accelerare 3D | minim 4 MB
; Data aparifiei |inceputul 2002
ON-LINE www.midasinteractive.com

Cam asa va arata Hi-Cam

Februarie 2002 [KEEE
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lopote masive bat rar, dar
profund. Rege, eroy, f&ran,
soldat, cavaler, arcas simt o
fensiune, un amestec de pufere,
conflict, energie si dorina de lupid.
Toale se simtin ropotul stépanit al
cailor, In zornditul armurilor sial
hcrnns’iomeme\m. Porfile orasului se
ridicé cu uruit greu de lanfuri. Steagu-
rile se miscd usor in briza si incepe
58 ploud. La un semnal, un convoi
enorm de oameni, animale si cdrute
se pune in miscare. E 1095 Incepe
prima cruciodd,
De aici, Medieval: Totol Waril poarta pe
jucdtor aproape incd palru sute de ani, pana la
caderea Constantinopeluluiin 1453, cénd zgo
motul ferifiant al prabusirii crucii malestuoase
de pe Hogio Sofia s¢ fécut auzit in foatd Eu-
ropa cresling. Aceasta e pericada in care Evul
Mediu european a afins opogeul infunericului.
Este vremea in care cavalerii in armurile lor mo-

sive jucau rolul de tancuri pe cémpuri de be-

Evul Mediu european
aureolat

ialie salurate de sénge si cadavre spintecate
Totusi, este si vremea in care arcasii englezi au
demonsirat ca sagefile slidpung folust armura,
chiar si montatd pe o sa de cavaler. In fine, es-
te vremea lafinalul céreia Constantinepalul a
simifit cum nimic mai mult decét un pratf... de pus
cafiface... praf zidurile vechi de o mie de ani,

De la Shogun la Rege
si Sultan

12 este cifra care indica numdrul de fac-
liuni ce vor putea fi controlate in Meadieval:
Total War, dintre care cel putin englezii, germa-
nii, bizantinii, francezii si turcii va vor sla la pir
cloare si nu oricum, ci sub forme agresive din
cele mai variate: cavaleri feutoni, membri ai clo-
nurilor scotiene, infanteristi sarazini si lupiaiori
beduini pe camile, Dar ce savoare ar avea
luptele si, mai mulf, cat de epice ar fi fard pre-
zenfa unor figuri isforico-eroice ca Richard Ini-
ma& de Leu (primul transplant de inim&a}, loana
d'Arc, Saladin, Williem Walloce {sau Brave-
heart, sau Mel Gibson...), Frederick Barba-
rrosa, £l Cid si Robin Hood.

Si acum, in aceste condifii, fotul pare sto-
bilit: eroii sunt erci, regit sunt regi elc. Dar tolusi,
in Medieval: Total Wor tofi acestia [regi, gene-
rali, prefendenti la fron evolueaza in stil RPG
pe porcursul jocului si fsi dezvolid nu doar abt-
litatile si virtufile (cum, de alifel, ar si fi de astep-
tot], dar sivicille, toate cu efecte vizibile pe cam-
pul de batalie, care vor fi plasate in decorur
exofice, manosoccidentale sau aride. Evident
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8, pentrua colinda toale aceste locuri, jucd-
torul va fi neveit s& parcurgé campanii conce-
pute cu factorul  acuratefe istoricd” aflat per
manent in vizorul producéterilor. Asa se face
c& ne vom putea delecta fie cu una dincru-
ciade, fie cu Razboiul de 100 de ani sau, de
ce nu, chiar cu invazile mongole.

Dup& cum spuneam mai devreme, la un
moment dat, in Medieval: Total War sagetile si
saibiile nu vor mai fi de ajuns si se vaojunge in
situatia in care tunurile de asediv vor intrain
scend, insofife, desigur, de binecunoscutele
celor care cocheteazd cu Age of Empires man-
gonele si baliste. Suntem asigurali ¢é toate vor
conlucra cu succes intru acoperirea finufurilor cu
prafdin cele ce odinioard pretindeou cé or fi

fost cetdti imbatabile si fortarete insolente.

Turned Based Strategy

Cam fot.ce am ofirmatinainte pare s& amin-
teasct de un RTS clasic si nu de'seria Total War
{pentru c& de acum inainfe vorbim de serie),
Medieval: Tofal War se menjine pe linig fra-
satd de Shogun: Total War si va contine 5i esen-
fiola components TBS.

Pentru a cuceri Europa, jucdtorul va frebui
sa rezolve problemele regatului prin crearea
de alianje strategice si de rute comerciale, prin
cerceforen fehnologiilor nai, construirea caste-
lelor si @ puterii navale, anfrenamentyl lupféto-
rilot si al generalilor si; nutn ulfimul rénd, prin
linistirea definitivé a revoltafilor.

Harfa strategicd va confine in Medleval:
TW mai toate particularitéfile geografice ale
Europei si asta nu doar de dragul frumusefii
plaiurilor, i si pentru o oferi jucdtorului posibi-
fitatea de a alege in mod strategic locurile pen-

tru batglii. Acum o anumiia regiune va puteaf

olacold pe la oricare din granife, iar o zend
muntoosd ve da mult mal multd balaie de cop

dectl o zond de ses, dar va fi prebabil mai
pulin apdratd.

Insa nu doar lupta va rezelva litigiile terito-
riale, pentru c& vor exista si fratote maritale. Prin
céisttoril oranjate; poliice, jucatorul va putea de-
veni preTer.denT la conducerea multor provincii
sau chior lo fronul unui regat intreg.

Surprinzéater {sau nu), condimentele din

Medieval: Total War vor fi chiar mai variate

decat atdt. In joc vor exista multe personaje
speciale [generali, guvernaleri, prinlese, epis
copi s cardinali, diplomali, emisari papali, ere-
fici, vandtori de vigijitoare; inchizitori, filozofi, oa-
meni de stiint& si arfisti faimosi) care vor declan
sa intr-o clipa cele mai devasiatoare rézboaie
religioase, vor negocia fratate de importania
istoricd, vor crea opere de arfé magnifice si, nu
tn-ulfimul réind, ver face descoperiri stiinfifice
incredibile.

Si mai e... Pe langd scopul evident ol unui
ioc de réizboi - cucerired futuror teritarilior -
Medieval: Total War mai propune si cateva
provoctri ce frec de limita granilelor. De fapt,
sunt provocari ce lin de posteritate, proiecte
aldl de importante incét aduc glorie, faima si
bogdfie eferne nafiunii sau facfiunii care le du-

celo bun starsit: bijuterii arhitecturale, cotedrale

sau moschei, cruciadele si cucerirea lerusali-
mului, fondarea si menfinerea unui imperiu co-
lonial sau finantarea descoperiril lumii noi. Aces-
tea sunt Glorious Achievements, cele care
aling posteritatea dupd ce toti imparalii, ervii si
liderii religiosi s-au transformat in manuale de

istorie produse in serie.

Multiplayer: Total War

Partea de ondine o jocului se doreste @ fi
cel puin tat atat de importantd ca si segmentul
single ployer. Vor fi suficiente moduri de joc in

multiplayerincét sé satisfacd mai foate gusiurile

Preview QESYSS

din domeniv: King of the Hill, Assossin si Last

Man Standing. Poate si alte caleva, despre
care incd fu se shie nimic. Editoare de harfi si
campanii vor permite juctiorilor so-si creeze
propriile batdli st scenarii.

Peniru a mari si mai mult doza de diversi-
tate a jocului, va exista s posibilitatea de o ob-
fine prin download de la www lolalwar.com
unitdt, obiecte legendare, companil, bt si
personaije istorice, alfele decat cele olerite In
pochetul original de Medlieval: Total War

Inainte de o pune punct acesiei infrodu-
ceri dedicate unui joc care promite poate mai
mult decat au facuko mulie filluri ale genurilor
RIS /1BS medievale, mai fin 5& v& spun cate
ceva despre The Creative Assembly, creatorii
seriei Total War. Compania a fost fondatd in
1987 de Tim Ansell, progromator veteran de
jocurl. Prinire realizérile firmei se numard sis-
temul inferactiv de comentariv sportiv peniru
FIFA Internafional Seccer, produs de FA, tehno-
logie care o devenit standardul tuturor simules-
toarelor sporfive. Printre creafille recente ale
companiel The Creative Assembly se numara
Shogun: Total War (plus Shogun: Telal War
Warlord Editicn] si EA Sports Rugby pentru PC
st PSZ.

Mike

LEVEL DATE TEHNICE

Titly Medieval Total War
Gen TBS/RTS

Producdtor | The Creative Assembly
Distribuitor Activision

Procesor N/A

Memorie N/A

Accelerare 3D [Da
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Beach Life

Nisipul fierbinte al Ibizei pe calculatoarele

noastre

untem in toiul iernii si, drept s& vé& spun,

m-am cam saturat de frig, ninsoare,

zépadd etc. Inteleg ca sania, schiurile,
Poiana sunt o atraclie, dar cénd dureaza prea
mult devin un adevarat chin. Dupd ce au trecut
sérbétorile, pared iarna nu prea mai are ce s&-
fi ofere. Toemai de aceea m-am géndit s& va
ofer eu o alternativa la mizeria de afara [fineti
cont ¢ nu mai dureazé mult si apare flescéraia,
mocirla) 5i 58 v conduc inir-o lume mirifica
V-ati gandit vieodotd ce ar insemna sd faci o
scurté plimbare prin Raig 54 treci dintr-o parte
in alfe, discuténd despre uno sau despre alta
cu fiecare, fard o barfi insé pe nimeni, bénd
pufiné ambrozie la bufetul cu autoservire des-

chis non-stop din incinta lécasului, simfindu-te m-

pécat cu fine Tnsufi, convins ¢4 totul in lume este
pus la locul lui si fécut cu cap, cd nu exisia ni-
mic care s te nemullumeascd si s& fe scoald
din fericiren ta, mediténd la singura rugéminte
pe care pofi s& o adresezi Celui de Sus:
,Doamne, & ca plimbarea asla sa dureze o
vesnicie.”

Cu siguranfd v-a frecut si voud prin cap
asa ceva, pentru cd mie mi sa intémplat de
multe ori. V& géndifi acum probabil c& totul e
numai un vis pe care ka avut omenirea de
cénd existd si ca este la fel de irealizabil ca
oricare alf vis maret al omenirii. Nu- chiar asa.
Exist& un simplu cuvént, scris din cinci litere si cu
o pronunfie destul de durd care demonsireazd

¢t Raiul exista si pe Pamant: [BIZA.

Partyiiiil 111111

Cum Ibizo este inaccesibild unui numér
destul de mare de oameni, iofd c& existd cé-
teva persoane pe lume care s-au gandif sa ne
ofere si acasa placerile de care fe poli bucura
pe plajo de acolo, Verbesc aici de Eidos si
de studiou! de produciie Deep Red care vor
lansa in curénd Beach life. Jocul va fi ceva in-
fre- un manager economic si un sim, incercénd
s¢ creeze una dinire cele mai frumoase expe-
rienfe pe care le-am puteo avea in vacanja
noasird dintro stafiune aflatd pe litoral.

Jucatorul va avea la dispozifie mai mulie
locatii pe care sa le transforme in statiuni turls-
fice pentru pefrecerea fimpului si cheltuirea bo-
nilor turistilor interesati de senzatii tari. Vom pu-
tea lua ca model stafiuni deja exislente, pre-
cum |biza, Acapulco sau Miami pentru a con-
strui una dintre cele mai bine dotate si mai
incéntatoare locatii din [ume. Plajele se vor in-
finde pe mai multe insule pe care le vom puiea
acapara economic prin facilitdtile pe care le
vom construi aici. Baruri, restaurante, cluburi,
plaje special amenajate, toate pentru ca turistul
s&-si deschiddé cu usurinié punga si sé-si verse
verzisoril in cosa de bani a companiei de
turism Jucatorul & Fii S.A.

Ca in orice afacere, inceputul este dificil.
Totul trebuie luat de |a zero. Primele constructii
vor trebui sé& asigure un minim de condifii pen-
fru turisti. De aici, odaté ce banii vor incepe sé
curgd, ne vom putea exfinde. Dups ce am con-
struit un hotel decent, un restaurant, un bar si,
probabil, o discotecd, va trebui sé ne mai gén-
dim si la plaje. Acesiea trebuie sa fie curate
pentru ¢ la o plajé murdard numai musca (a
se citi parlitul) frage, va trebui s& fie dotate cu
sezlonguri, mécar un foisor pentru o bere rece
sau niste r&coritoare cu tot felul de umbrelufe si
floricele in pahar, vreo cébanuit de la care s&
se inchirieze echipamentul necesar practicrii
sporturilor de ap&. Muzica de pe plajd vo tre-
bui 5& Intrefing atmosfera unei vacane de ne-

build guests info goals ideas

S-a deschis pravalia cu scootere.

Februarie 2002

Concurs: Care domnisoard este topless?
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Aici va fi un hotel pe cinste.

uitat. Creatorii promit cé vor colabora cu D) din
diferite stafiuni pentru a aduce ultimul récnet din
muzica ce'se asculfd prin nig%ﬂciub-uri\e de pe
acolo. Indoté ce vom prinde pulin cheag ne
vom putea extinde afacerea in insulele dim-
prejur, deoarece fiecare dintre ele este specia-
lizatd pe diferite , activitdti”. In acest mod una
dinfre ele poate avea cele mai bune valuri
pentru surfing, alta poate define cele mai lu-
xoase hoteluri si cele mai frumoase locuri in ca-
re se poate pelrece un moment romantic, in

timp ce alla se poate axa pe viala de noaple.

Statiunea Jucdtorul & Fii S.A.

Se pare ca intenfia producdiorlor este de
@ permife jucGtorilor s& acorde o notd perso-
nald infregii stafiuni. In functie de facilitgtile pe
care le vor oferi, de deciziile economice pe
care le iau, juctlorii vor afrage un anumit fip de
clientels. Un numdr mare de discoteci si cluburi
de noapte vor aduce cu sigurania clienteld
mare, de o varsia ,fragedd”, dar cu mai pufini
bani prin buzunare, in fimp ce un hotel luxos si
un restaurant de cinci stele va alroge flocrea
bancherilor din lumea intreagd. De asemeneq,
o scadere o prejului lo béuturile alcoolice va
aduce mai pufini bani, dar mai mulli oomeni in
stafiune. Problema e cd va creste si numérul de
belivi pe metru pdtrat, pe care nu prea vei
avea cum s&i controlezi, asttel incat unii dintre

ei s-ar putea sa-5i inece amarul in s mai multa

bauluré réméanand inerfi pe locurile lor, iar alfii
se vor lua la bétaie producand pagube si bé-
iti de cap de care nu prea i nevoie. Mulf
sar puleq, dupd vreo douddrei pohare de
fequila s& se considere Fefi-Frumosi si 58 por
neoscd lo ,vanatoare” de domnisoare F0-60-
Q0 cy bikini Tanga si férd sutien. 5& nu credefi
¢d acestea vor fi prea incantate de damfurile
de alcool si vor cadea extoziate in bratele lor,
ci mai mult ca sigur se ver urca in primul vapor
si vor pdrdsi f&rg pic de regret sialiunea in
care afi pus atata suflel.

Acesta nu este singurul pericol la care vé
este supusa investifia. O furtund fropicald cu co-
paci zburand in foate pariile, oameni plutind
peste valurile oceanului si cladin aduse la ste-
divl de darapanaturi inseamnd cu siguranid fa

liment. Acelasi efect il va produce si un otac al

Preview

tanfarilor, ofrévirea méncdril din restaurant, un
D] prost care habar nu are cum se infroduce un
CD in combiné sau zvonurile privind prezenfo
rechinilor in apele oceanului confirmate de bu-
cafile umane ce vor moi ajunge pe f&rm, Ac-
tele de vandalism sau nesimiitii care sl vor re-
zolva problemele fiziologice in piscinele sta
fiunii vor constitui de asemenea o patd pe
obrozul acesteia,

Cum veli putea confracara aceste neca-
zuri? Simplu, mai organizém un concurs de fru-
musefe pe plajd sau un concurs de wel T-shirt,
mai deschidem un club de noapte sau aducem
unul dinfre cei mai renumifi D] din lume pentru a
distra lumea pe plajéd sau in cluburile house.

Sé& nu vé géndifi cé scopul final al jocului
este banul. Scopul este atragerea unui numdér

&t mai mare de turisti prin distractia ce se
oferé si popularitatea pe care o dobéndeste
astel jucatorul. El poate deveni cel mai popu-
lar om de pe una dintre cele mai renumite plo-
le din lume dacd reuseste sa realizeze misiv-
nile pe care le are de indeplinit pe fiecare
insulg. Campania joculvi va fi sustinuté de un fir
epic ce va incerca st acorde unitalea nece
sard pentru ca juctlorul s& devind interesat de
starsitul povestii.

Tnceeace priveste grafica jocului, aceasta
se va axa foarte mult pe delalii. Perspectiva va
fi izometrica, cu posibilitatea de zoom side a
schimba unghiul camerei. Din aces! punct de ve-
dere va semdna cu ceea ce am vazutin Com-
mandos 2. In ceea ce priveste muzica, Eidos
vrea s afragd nume mari de D pentru a lansa
odatd cu jocul st un CD full cu hituri ale acestora.

Pand acum numai de bine se aude in
ceea ce priveste Beach life. Pared ne-om mai

incalzit un pic gandindune la soarele si plajele

ce ne asteapté undeva acolo, la domniscarele

Paradisul pe Pamant

Care ajunge prima in Turcia are un
premiu.

ce se incdlzesc in RAM-ul din calculatocrele

noastre, Insd stifi care este ironio sorlii? Jocul va

fi lansatin vard...

Sebah

Titlu
Gen
Producdlor
Distribuitor
Procesor
Memorie

Accelerare 3D
Muliiplayer
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olindéind infr-c dimineaté

Intemetul, atetfia miafost

afrasé de o pozd core sidied
atarnaltd pe un site oficial. Asa ca am
incepul s& caut un format mai mare
pentru o acorda fitlul de wallpaper pe
calculatorul meu. Navigand din site in
site, am aflat & fécea parte din nu stiv
ce joc, numit Dualify. Nimic inferesant
pand aici. N-am gésit nicdieri un format ca

iam

lumea asa c& m-au cpucat foji drac

renunfat. Dupd vreo doud ore, dupd ce am
uitt ce am pdtit, imi verific si eu e-maikul si ce
véad: Phantagram Interacfive - Dualfy. Deschid,
cilesc, véd despre ce e vorba i, intr-un final
ochii mi se opresc pe fisierul .zip atasat

Induntru era plin de wallpaperurile pe care le
p

vrea monitorul meu, Apropo de joc, arafd chiar

bine, iar in rest se anunid interesant. 5 vedeli...

Cyberpunk

Probabil multi dintre voi stit

seamnd termenul de mai sus.
finifia pe care am aflato eu: Cyberpunk: un
gen SF in care actiunea este situaia intr-un viitor
etwork

deosebit de avansat, la putere fiind

=

hacking™ul, biotehnologia si cibemetica folosite

=

copuri strict personale. In aceste condifii, vio-
ta devine putin importantd, banii conduc, corpe-
rafi |¢:- mcr iau locul r:;L,verne‘C:-r di?erengele din-

tre oameni si masini devin aproape insesiza-

bile. Adica cyberpunk-ul este un fel de Matrix

Scop in via&: s& patrundd in sisteme
de securitate cat mai perr’ormnn!e pentru
a-si satisface egoismul

Echipament: armé cu sistem manual de
ochire, senzori mai buni decét cei ai merce-

narului, curse, Biblia Programatorului.

Caracteristici: un maesfru in domeniu,
dar foarte sensibil la atacuri externe in clipa
cand esie conectat la refea. Fiind dotat cu
armé si senzori, poate face fajd atacurilor,
dar nu se compard cu mercenarul. Cyber-
space-ul este lumea sa si o poate modifica
dupd voinia.

Stil de joc: mai complicat, prin combi-

natii de faste

_ﬂ Februarie 2002

1

Lumea are acum doud fete

sau, mai exact, johnany Mnemonic. Cam osa
va fi sijocul de faja. Actiunea va avaa loc G-
deva in viitor, infr-o lume cu caracterislicile amin

tite mai sus, in care veli putea infra in pielea

catorva caractere siindeplini sarcini specifice.
Genul jocului este definit de preducaiori ca o
combinafie de adventure, RPG si action [in or-
dinea importanlei). Ca mojoritatea jocurilor din
aces! gen, sl acesta are povestea lui. Un anu-
me Travis este seful securitdfii unei companii.
Seful luill anunid c& o altd companie, nu spun
care, Tncearcd sé fure un predus, nu stiu care, 5i
ii ordond s intéreasct securitatea. Ca un joc
al sorfii, in aceeasi nogpte laboratorul de cer-
celare esfe sparf de céfre niste necunoscufi co-
re furd produsul 5i 1l lasa pe Travis cu buza um-
flata, marfan soare si o urmé de ciocan In ceo-
f&. Cand se trezeste, bossulii ordeond s&4 g&-

seascd pe nesimfiti s sa le explice cum se face

viitorului
mai nou economie de aer. In peregrinarile lui
cu scop precis, descopera cd un anume cerce-

igtor cu numele Sam si un hacker cu numele

Cube suntinlegaturd cu revoltatorul incident. De-
oarece muschii si 1Qul nu fac casd bung, Tra-
vis fi preda infatuat pe cei doi posteritdfii. Insa,
cu o ultimé suflare, Cube 1i spune lui Tarvis, ci-
tez: ,You are being manipulated by Cain, Tra-
vis... [Esti manipulat de Cain, Travis...}". Poves-

tea se gaid aic, iar Cain raméane © enigmad

Gardian pe cale de a deveni istorie

www.level.ro



Hackerita in ajunul luptei cu entitatea virtuala

lori, deoa

pentru loald lumea {si pentru produc

rece in disclaimerul comunicatului ge presd ei
. - { - s {- o

declard cé schimbarile in versiunea finala sar

putea s fie foarte mari).

Realitdfi

Dupé cum stifi, pana acum cdfiva ani rea-

litatea era una singura. Noua erd a mahicil

ne oferd pling de bunavoinia o alia alfernativé:

Scop in vial&: sa indeplineasca fot fe-
P P

Jul de misiuni pentru diferiti clienfi, sa-si cum

grade-uri periodice.
Echipament: arme, senzori, aparate

peniru bruia] radi

o, camuflaj opfic, armuri,

implanturi pe infittr&sri
Caracteristici: sistem compulerizaf de

ochire, computerul hotdrénd in ce parte a

corpului va lovi peniru eficientd maxima
Stil de joc: asemanater cu Melal

Gear Solid

Cu limba pe palos
realitatea virtuald sau, in denumire neologicd,
satty

cyberspaceul. Evident cd infr-o lume avan

ca cea din joc, dezvoliarea acestei realitdfi ak

juns la cote greu de imaginat. Asa
lui se va desfasura pe doud
alalt, cyber. Veli avea
olosifi frei personaje: Merce-
rul si Entitatea Virtuald. In evolutia

lui, primul cu care vefi face cunosfinfd va fi

co acoperdmant

yg, mai

e nu cred s& aibd epiderma. Dar poate-

condifi

mult crescule (una e s

bele redlitdji, rezolva

ceva satisfactie. Coracteristicile tehnice ale jo

cului sunt cele cu care producdterii se laudd de

obicei: gomeplay foarte plécut, 2000 de po-

ligoane pe cap de personaj, dar care © sa orate

000, grafica sicticd va i excep-

casicumarli o

fionald, mai ales cé jocul via avea suport pentru

GEFORCE 3, si multe alte cuvinte de loudé

asupra propriului lor viitor produs. Din nefericire,

Hackerita noastra e un mic Zorro

Preview

Scop In via}d: sai gaseascd identita
tea si s& ofle de catre cine o fost atocald
de curénd.

Echipament: Un program constient f&
1& o formé fizics, capabil sa influenfeze mer-
jor lumea extericard

Caracteristici: inifial @ fost un om de
stiint @ cdrui minte a fost transferatd din gre-
seala in cyberspace. Pe mésura ce ovan-
seazd descoperd ca mai exisid o entitate
care i bagd befen rogle. In final vom asis-
ta la lupta dintre doud enlitdfi viruale pe de-
plin constients

Stil de joc: Nu siie nimeni.

mul mé& indeamna sa privesc aceste
P

eri prin prisma altora, similare, Am vézut un

maoviere i

ne-ului jocului) care, in-

lau cu parerea. Gro-

Bineinfeles, acest film nu este suficient ca 58 ne

em o pare

e. Pand la lansare (data nu se
cuncaste cu precizie, dar este candvain 2002)
nu vom sif cu sigurantd cu ce avem de a foce. In
ceea ce md priveste, m& roade desiul de mult
curiozitateq, ideea de joc fiind destul de bund.

Locke

Titly Duality

Gen Adventure-RPG
Producator | Trilobite Graphics

Distribuitor Phantagram Interactive
Procesor N/A
Memerie N/A

Accelerare 3D {Da
Multiplayer [Nu
Data aparifiei |toamna 2002

ON-LINE www.e-duality.com/
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cum céteva luni bune scriam cu un

surprinzalor enfuzicsm un preview

despre Aguanox. Fiind urmasul utiui
sub-sim core m<a uns la sullet {si ahume Archi-
medean Dinasly) si beneficiind de un engine

grafic core, la vremea respectiva, anunja ca

pacitafile extroordinare ale vittorului Gefore
erg i greu ca acestloc sé nu ifi afraga alenfia
sisa nu i gadile imaginatia.

Asadar, viiforut se anunfa mai mulf decat
furninas: Un ,nou” sub-sim cu o poveste inlere-
sanid, un gameplay furios, un univers cu o af
mosterd unica [la propriu si lo figurat} si, desi-
gur, o graficd abseluf supetba.

Din pscote, Aquanox nu este ceeq ce 50

anunjat.. de ¢e@ Citifiin continuare.

Din ce in ce mai jos

Acum caliva ani mam deleciat cu Archi-

medean Dinasty. Un joc complex, otiginal, aco-

parant. Chior dack nu a fosf un succes din

Vai, ce bucurie! Povestea se complica!

] Februarie 2002

Unii nu se tin de promisiuni

purict de vedere financiar, lanil ocestul joc au
fost destul de convingatori incaf cel de la
Massive Development s& ne aduca in 2001

sequelul acestui excelent joc. lar docd stam s

facem o comparalie infre cele doud jocur,

S 4ia . [ e
este chiar interesant de chservat ?G;}lu‘ ca

i, rezullatul este unul

alunci ¢and banii sunt pu

incomparabil mai bun dectt aiunci cénd

prolectul este unul scump i, Tn acelasifimp,
exlrem de intens mediatizat.
Dupé cafeva tzbodie atomice si cateva

accidenta nucleare, omenirea este nevoild sd

se refugieze sub apd, la aatpost de radiofi
Se dezvolté n fimp o adevdiald civilizafie sub-
dcvaticsl ce seamdnd din ee in ce mai pulin.cy
ceea ce era inginte,

[nfruna dintre principalele metropole sub-
acvatice Un experiment secret esueczd; ceeo
ce duce la frezirea unor monstr de mult uitafi
care 0 50:.

Mumele iGu este Emerald ,Dead-Eye’

Flint. mercenar neinfricat irezistibil la femei si cu

un temperament vulcanic {cum altfel .} siin fimp
ce fii pierzi viemed pe ici; pe acolo, te rezesl
in miflocul unei lupte peniru pulers i, nu n ulfi
mul caz, supravieluire; Vo trebul; deci, nu numai
5@ descurciifele complicatel afaceriin core loc
mai fe-al aruncat cu capol Inginte, dar mai si
rebuie 50 salvezi omenirea sl opele olerente
de la distrugere.

Tu, ca iucator, rebuie 54 fe plimbi din oros
in oras, 5a disculi cu diversi despre diverse, 56
cumperi o torpild sau doud s sa te arundi in lup
i, La fel cain Archimedeon Dinashy... concept
simplu, joc de succes.

Yncep\ cy o:navd ce se maifine in el su
rubuf si doud gume sicii o Vizild pe la vechii
i1 prieteni. Ajungila baza unuia dinire i siin-
cepi s& discufi. Primullucs pe care il vei
observa va fi limitarea drasticd a puterii tale de

decizie. Siosta pentru ¢& jocul nu ifi oferd posi-

bililoles de a alege un réspuns mai in doi peri
in detrimentul unuia mai mieres, ¢i il lasa door

onoarsa de o alege cu cine st vorbest [iot

Arata bine, nu?

www. level.ro



“probabil unghia de la degetul mic of maini

infr-Un asemenea hal incdi va leebul, tolusi, 58

plin YoCcea sa

care s te pierzi o oceea ¢ Aguanox nu

aia, dat fiind ¢t pand la urmé vei vorbi cu tolif,
restul diglogulut ransforméndude fnir-un simplu
speciafor, :

Cel de-al dailea lucry pe core o sail ob
servali duns céteva dialoguri , incilonis” va fi

stéingi. Nu de alt, dar dialogurie va vor plictisi

¥& ocupat fimpul eu aliceva. Problema e ca
producatoriiau viuf s& fronsforme universul din
Aguanox infrunul gen Blade Runner, cu o lume
super tehnologizata dar fara nick o urmd de
umanifate... siau dat gres: fn primul rand po-
vestea {la fel ca si dialogurile} este piea pue
fla pentru @ se potrivi unui asemeneq Univers
si, cel moi importont probobil, vocile care insu:
Hetesc personajele din joc sunt de-a dreptul
jenante. Infeleg cé este un joc facul de ger
mani, dar credeam ca ocea celebrd exigenta

nemieased li va fuce s se asigure co actoril

care stau imprumulat’ vecile personaielor din

mouse-ului si la strafe-uri multe, multe, Jocul vineg
cv.un manual in care sunt descrise detalial pe
doua pagini tacticile cele mai de sueces ce pot
fi aplicate intro batdlie, Degeaba, asculfatrmg,
sfr-afefhageh slrcfe_tmge_armfe_jroge... asta e

lot,

Eye-candy si pal

Grafica este, de departe, unul dintre pufi

nele puncte bune dle joculi, Explozii la fot po-
sul, design inferesant al navelor, cladirilor sl al
armelor, unsentiment de ,acolo” care ar fi pu-
tut fi exploatal mai bine.

Com asia este imprasia dupa ce joct Aquo
nex. Potentialul unui asttel de joc esle imens
insé viziunea orfisticd ce a sfat in spatele joculul
nu o fost folositd pe deplin. Grafica lo fel... ce
rost mai cre 56 fe minunezi la o csemenea gro-
ficd atunci cand mai totimpul jocului esti ocu-

A 2 pat cu invartiful in cere in jurul unei nave ina-
Mori, dealule, MORI!!! mice. Ce mai conteazé ca algele plulesc pe
joc stiu diferenta dintre o mima tin accent fals si - langa tine de zici ¢& acuma i infré in motor si
acela de a crea Un personaj credibil mai oles a lumina cia slabé care vine de undeva de

sus fe face =3 visezi la vremutile bune..

Aguanrox este un exemplu trist de cum 56

Jocul cere, in general, multpreo puting
implicare din parea juctiorului; Dupd ce reu-
sesli sd porti :d‘tSCL.J'ﬁi cu toatd lumea dinfrun anu:
mit oras si dupd ce ifi cumperto armd 500 o
nave mai acatéril {banii necesari suntcastigofi
de pe urma fiecarei misiuni reusite} esti trimis
direct in misiune. Problema cea mai mare a jo-
cului nu ar fica universul nu este deloc unul in

seamand deloc a sim subacvatic, cifrage fare
de tot spre arcade. Misiunile difera de la o

escorta un frapsporier pand la a te infilifa infro
bazé inamica dor, din pacate, foful se va rezix

ma in cele din uima lo apa&soren bezmetica o Printre tufisuri la 3000 de metri adancime

T

Neopolis, unul dintre cele mai importante orage

Review HEA"SH

.

Era un banc cu turbina...

o dai in bard cand ai loate slementele nece-

sare la indemand si esfe exemplul suprem

penir fraza grafica nu foce tolul”,

LEVEL
Titlu

Gen
Producdtor
Distribuitor
Ofertant
Procesor
Memorie RAM
Accelerare 3D

Gratfica

Sunet
Gameplay
Feeling
Storyline
Multiplayer

Impresie

Mitza
Date tehnice
Aquanox
Action Arcade
Massive Development
Fishtank Interactive
N/A
P Il 8OO MHz
128 MB
minim 16 MB
Nota Review
20/20
05/15
15/30
03/05
03/10

i,

%
0% =

08/10

oojm ‘ll“ |

www.aquanox.com
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&nd mé géndesc cé a trecut deja un

an de cénd am instalat peniru prima

daits Zeus: Master of Olympus, pur si
simplu nu-mi vine s8 cred cét de repede a zbu-
rat impul. Dar faptul c& acum em in mana (si
pe harddisk) add-on-ul acestui joc de mare cla-
50 esle o marturie @ scurgerii ireversibile a
timpului, dar 5i a perenitati jocurilor , bune”.
Poseidon: Master of Atlantis este, dupd cum
spuneam, un add-on al citybuilderului lansatin
urmé cu un an de ciire Impressions Games, mo-
tiv pentru care nici nu poale fijucat daca nul aveli

instalat in prealabil si pe predecesorul sau.

In cinstea lui Poseidon...

- pieni. Prinfre noile

asteaptd. Pe parcursul a 46 de misiuni noi ma-
reful Atlantis va fi construit de céitre nepotul vaj-
nicului Zeu al Marilor, Poseidon, De la prima
caramida pusd agale de primul emigrant, pé-
né la maretele mo-
numente si citadele
care vor impanzi
Golful Atlantisului,
orasul se va indlia
incet spre gloria
palronului sGu si
invidia zeilor Olim-

apariii divine care
ne vor incanta sau
nu privirile se nu-

mérd Hera si Adlas,

Templul lui Poseidon

pariea eroilor legendari Atalanta si
Bellerophon sunt cei doi noi actori intrali in
scend.

De vieme ce este doar un add-on, e logic
et niici medificérile foté de predecesor nu sunt
drastice, doar cateva pe icisi colo, in punclele
esenfiale. In afard de cele cateva prezente noi
de care am aminfit dejo, Poseidon: Master of
Atlantis ne mai incént degetele avide de glo-
rieatlantidé cu alte cateva mici artificii. Trupele
de apérare s-au fransformat in suple si agile

omazoane ale caror arcuri seaménd un alfel
de placere in réndul inamicilor. Atét ele cét si
eroii atrasi de viala luxoaséd si aventuroasd din
Aflantis vor avea zile grele deoarece noi mon
sii (Sphinx, Chimera sau Echidna) vor bate din
cénd in cand, amical, la portile orasului, alaturi
de nafiunile inconjurdioare (Egipteni, Fenicien
sau Oceanizi] destul de invidioase pe frumu-
sefea si eficacitatea nafiunii aflante.

Noutdfile nu se prezintd numai sub forme
organice i si in cele indusiriale, economice.

Caprele din Zeus au dispérut penfru a fi inlocu-




Un sfinx iesit la vanatoare

ite de mult mai blgjinele bovine, ogricultura imbo-
géfindu-se printre altele si cu fructe exofice [por-
tocale). Noutatea cea mai de seamd a capito-
lului industrie o reprezintd cele doud resurse
noi ce asteaptd sa fie culese si folosite: ork-
chale si marmura neagra. Orichale este un mine-
reu special ce se gaseste doar aici in Atlantida
si cu ajulorul s8u se pot ridica monumente ma-
rete, dar si fabrica arme fantastice.

legenda spune cé filozofia nu prea era
agreald de ailanji, mari adepfi de alffel ai
cailor stiinfifice, Asa & nu frebuie sa va mire
dacéiin Poseidon: Master of Atlantis veli putea
conshui cladin ,educative” in locul featrelor si
podiumurilor grecesti. Un laborator pentru in
ventatori, un observator penfru astronomi si, de
ce nu, un muzeu vor fi mai gusiate de cdlre lo-

cuitorii Atlantidei decat orice monclog de-al lui

Socrate

O victorie obtinutd cu sange si sudoare

Cét de frumos se poate?

Cel mai multinsé se poate observa atenlia
si grija cu care producétorii au tratat un alt
aspect al jocului, acela al frumusefii arhitecto-
nice. Foarte multe ,obiecte” noi de infrumusefare
au fost intraduse si nu ma refer aici la imensele
temple dedicate Zeilor. Au fost introduse tof felul
de piramide si sanciuare mici, extrem de
apreciate de ciire cetdtenii orasului, si care se
bucuré de un design extrem de plécut ochiului
nostru. Statui ale zeilor, mai mari sau mai mici, tot
felul de coloane, obeliscur, parcuri si foorte-
foarte multe alte asemenea forme arhitecturale
sunt la dispozifia noasird, incéit ajungi séHi para
réu ca nu ai loc si fimp s le folosesfi pe foate.

Dintre toate se remarcd Hipodromul.
Daca in trecut ne dadea imense batdi de cap,
din cauza dimensiunilor si imposibilitétii de ol
plasa exact acolo
uynde nil doream, in
Poseidon acesta este
concepul infr-o mo-
nierd mai accep-
tabila. Astel, vei pu-
tea s&i construiegl
un hipodrom dupd
proprivl plan arhitec-
tural, insirandu- si
raslirandud prin fot
orasul dacd asa i
convine. Din pacate

este oarecum deza-
mégitor decarece
ne asteptam sd ara-
fe un pic mai dina-
mic, in sensul c& mi-
as fi dorit s& vad

R Gameplay |2

] Feelmg

acest element de joc

Review [JE=Y=E

P

Bellerophon o fost un locuitor al Co-
rinfului alungat dupd ce o fost acuzat de o
crimé, A rémas Tn mitclogia greacd drept
eroul care a reusit, cu ajulorul Atenei, 58
imblanzeascd inaripatul Pegas. Cu ajutorul
acestuia a reusit sd invingd Himera, pe
celebrele Amazoane sinu Tn ulfimul rand
armata regelui lobates fimisa pentru o E
asasina. Satul de condifia sa umand Belle- |
rophon a aspirat la un loc in Olimp, indréz-

neald pentu care a fost aspru pedepsit.

alergand pe acolo. In schimb tot ce vom

vedea va fi un ,drum mai larg” si circular cu un
omulet ciugulit de corbi.

Dacé v-a placut seria de buildere conce-
putd si oferitd de catre Impressions Games,
atunci in mod cert Poseidon va putea lua locin

colecia voasha.

Claude

LEVEL Date tehnice

Titlu Poseidon: Master of Atlantis
Gen | City Builder
Producstor  |Impressions Games
Distribuitor | Sierra/Havas Interactive
Ofertant Monosit Conimpex

tel. 01-3302375
Procesor ~ |P233MHz

Memone RAM 32 Mb




BT Review

‘Un:elicopter, 4 jocuri si o evolutie i

ine nu a jucat Comanche 1-3 a

pierdut o perioadd importantd din

istoria jocurilor. Era viemea in care
nici un procesor nu era suficient de puternic
peniru a rula simulatoarele de la Novalogic
cu detaliile la maxim. Tetusi, nu cred sa existe
cineva care 58 fi fost pasionat de jocuri pe PC
si 58 nu fi incercat aceasitl capodoperd de
simulator,

Si, vite-asa, Novalogie ne-a obisnuit cu
acest gen de simulatcare, printre care se mai
numdrd si F-22 lightning Il, piatra de temelie a
simulatoarelor aviatice pentru PC. Nu mai vor-
besc de seria Delio Force, care a inregistrat si
ea o evolutie interesantd, dupd care sa oprit si
n-a prea moi dot semne de viafa,

Si acum, C4!

Fiind pasionat de seria Comanche, am as-

teptat cu destul de multd infrigurare aparitia

acestui nepotel al indienilor zburgitori. Dupd ce
am jucat un Beta la standul Novalogic de la
ECTS anul frecut, sperantele-mi au inceput s&
se disipeze intr-o stare de astepiare cam neli
nistitd. Ceea ce vazusem se apropia de ar-
cade in mod vertiginos si, mai mulf, asta nu p&-
rea a fi o problemé pentru cei de la Nova-

logic, care erau chiar fericifi de modul in care

ardta si se misca noul simulator. Mirat, am intre-

bat ce se va intémpla cu realismul, cu fofi acei
fani ai batranel serii care se asteapld siin con-
linuare la aceeasi fensiune si senzatie de Frogi
litate pe care fi le déddeau primele Comanche-
uri. ,Nud bai," mia zis Novalogic, ,va exista
un mod arcade i unul realist de joc si toald
lumea va fi multumita.”

Auzind acestea, mam linistit, infr-atdt incdf,
atunci cand a sosit jocul la redactie, kam insta-
lat visand la o viald mai bund.

Dupd un infro realizat cis engine-ul jocului,

care mi-a demonstral e, inf-adevér, jocuri|e

din ziva de azi pol 58 arate cu mult mal bine
dectt intro-urile prerenderizate de acum doi
ani, am pormit, in virtufea unui ebicei vechi si
bine impaménienit, sesiunea de aritrenament
{nu de alta, dar nu prea aveam chef sa ma
arunc in mijlocul lupteiimpotiva teroristilor si
tactiunilor extremiste la bordul celui mai costi
sitor elicopter - RAH-G6 Comanche - f&rd
sé-mi aduc aminte pe unde sunt butoanele}.

La inceput, mbam Spus ¢& mai pimic nu sa
schimbat, c& totul e normal. Asta pand cand
m-am ridicat cu elicopterul in aer. Senzajia era
cq statusem pe un arc s, cand am apasat, cine-
va mi-a dat drumul in ger. Imediat dup& aceeg,
la primele viraje, am constatat cu stupefactie
cd elicopterul acesto este chior CEL mai sofis-
ticat din lume, pentr cd nu Tsi bate capul cu
inerfig, frecarea cu aerul, furbulente. Mai apol,
cénd am dat cu elicopterul de un deal, mia
scazuf bara de domage si.. aial. Efeciele unei
izbituri frontale la 200 km/h @ unul aparat

Noile misiuni cu decolare...

Februarie 2002
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destul de fragil cu peretele nu s-au facut deloc
simite (doar atenfie, & nu faceli infarct, pentru
c& zgomotul izbiturii e brusc si foarte puternic).
LGsand la o parte aceastd laturd absolut
arcade care, din perspectiva meo, nu face ni-
mic aliceva decat s& ineze numele bun de
simulator al seriei, se poate spune despre
Comanche 4 cd a pastrat majoritatea elemen-
telor din primele jocuri ale seriei si asta nu pen-

tred ar avea un merit special, ¢i pentru cg, in

principiu, ocest  scout and light attack helicop:
ter” sa menfinutin forma de-a lungul anilor, adu-
candu-se foarte puline modificari. Tunul cu
autodarget, rachetele neghidate, rachelele hell
fire si stinger, precum si mult apreciatul bara
de artilerie au rémas la locul lor 5i pot fi folasite

si acum cu mulié incredere.

,Action shooter in the sky!”

Asta scrie pe cutia jocului §i, intradevar,
subliniaza ceea ce sa schimbot radical -
dinamica jocului. Din nefericire, latura de
Jrealism’ pe care mio promites Novalogic
la ECTS nu exista. Daca inginte o rachetd
bine ochitt facea tandari un Comanche
[care, cu riscul de a mé repeta, esie light
atiack helicopter), acum Indianul Zburétor se
artncd plin de vilejie In cele mai infocate
scuri ale Jupiei 5i primeste cantitsfi deloc
negliabile dé& munitie. Ba mai mult, vi se pare
* normal ca un light attack helicopter s& porticipe
la debaredi si raiduri impotriva unor boze
militare foarte bine aparate. Mie nu.

Totush; st dau comansului cedi al coman-
sului si 58 le muliumese pe aceasta cale produ-
catorilor pentru munca depusdintiu sofisface-
rea simpului vizual al jucstorului. Mi-au saritin
ochi (si m-au udat] in special efectele acvalice
[reflexii, turbulente cauzate de miscarea roto-
rulut), Mai molt (si aici pun un plus la realizare),
curenlii de aer provecafi de frecerea elicop-
terului afecteazd in timp real medivl, asa cd nu
doarapa, ci si praful si copaciise agita cand

Bine ati venit

Review

elicopterul st prin preajmé. In rest, grafica se
apropie de excepfional, cu mici excepfii. Fili
atenti in special la explozii si la modul de rea
lizare a activitati din bazele militare (aliate sau
inamice): soldatii se plimba, scruteazd orizon-
turile, repard tancuri si jeep-uri sau se grabesc
s& se Imbarce pentru misiune.

Gameplay-ul este ideal pentru un
arcade, Cu céteva apasari de laste, jucdtorul
poate sefa fof ce are nevaie: indlfime
constanta, (lasta X - pentru ground-hugging
sau zbor la firul ierbii), atacuri surpriza (tasta
SPACE - foarte uzitate in primele jocuri ale
seriel - elicoptenul iese bruse de dupd un
deal si nenoroceste cafiva inamici, dupa care
coboard la loc si se fiptileaza de la locul
faptei), aterizare conlroloid eic.

Per total, Comanche 4 a devenit cel mai
usor de jucattitl al infregii serii si asla nu neapd
rate spre binele luturor, In rest, & campanii (impe-
triva pirali, teroristi, grupén militare extremiste

elc.), multiplayer pe NoveWorld, zépads, por

in Filip... Have a nice holiday... ine!

Missior: St Waters
owe a0 | 00

Peisaj - destul. Hellfires - deloc. Back to base!

turi, insule exofice, desert. Ce mai, ingredwen—
fele de succes ale unui joc care; poate, nu ar fi
frebuit, totusi, 56 se numeascd Comanche.

Finalul

Comanche 4 a promis mult si ofera
mult... dar nu chiar cum ma agteptam. Totusi
pentru pasionalii seriei, nu & recomandabil
s& omité din experienta lor de jocuri, pentru
simplul motiv c& e pécal sé lasi o serie de
renume suspendatd. E foarte posibil co
unora chiar sa le placd {de fapt, chiar asia
au si urmdrit cei de la Novalogic - un nou
public fintd pentru jocutile for). Asta este
situatia - se pare cd epoca simulotoarelor
cu realism la sange a intrat in declin. Pang
una alta, ev m-am intors la Flonker 2.0, For
the sake of the old doys“

Mike

LEVEL Date tehnice

Titlu Comanche 4
Gen Sim-arcade
Producstor | Novalogic
Distribuitor Novalogic
Ofertant Best Distribution

tel. 01-3455505
Procesor P Il 450 MHz
Memorie RAM | 128 MB
Accelerare 3D | minim 16 MB
LEVEL Nota Review
Grafica 17/20 S
Sunet 12/15 l",
Gameplay | 20/30 s

o/ Wl

Feeling 03/05 573 /Og
Storyline 07/10
Multiplayer [08/10 "‘ "
Impresie 06/10 :

ON-LINE

www.novalogic.com
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TSN Review

Sportul barbatilor... americani

u aces! arficol consemnam o dubla
premierd la noila LEVEL Intai
e primul joc Madden prezentat de

ima dald cand

infru In aceastd lume aprigd si barbdteascd,
chiar dacé numaivirtual. Acest joc a fost lansat
mai fntéi pentru consele, mai exact PlayStalion 2,
si abia dupd aceea a fost portat pe PC uri,
Imediat ce m-am lasat farat” in lumea fot
balului american, am pulul constata atenlia cu
care EA Sports frateazé sporturile radifionale
americane. Dup& cum sfifi, seriile NBA live,
NHL sau Triple Play exceleaza la aproape
toate capitolele, in timp ce sporiurile europene,
in spefé seria FIFA, sunt deocamdaid in cédere

liberd.

Touch Down

Poate nu va vine s& credefi, dar am reusit
si eu sé inscriv unul in toate partidele disputate
in Madden 2002. Si acest lucru s-a datoratin
cea mai mare masurd lipsei lolale de indemé:
nare de care am dat dovadd in manevrarea

jucdtorilor. La aceasta addugafi lipsa oricarui

Aruncatul cu banul...... sport national la
americani

Bl Februarie 2002

simf laclic in ceea ce priveste jocul sio sa va
dali seama ce se intdmpla acolo pe teren.
Avantejul meu a constat in faptul c& am putut
sta linislit si sa-mi folosesc ochiul critic pentru @
exirage material pentru prezentul arficol.

Pe aceia dintre voi care se vor incumeta
s&-si incerce muschivl prin Madden INFL 2002
il avertizez ¢4 li se pune la dispozifie o serie
infreagd de modalitdti de joe, de la cele de
anfrenament pand la un sezon intreg. Jocul are
si doud nivelur de dificultate - unul normal, in
care faci si tu ce pofi, si unul user, n care vor fi
activate tot felul de , assist™-uri (precum atentio-
ndri asupra momentului propice lansarii unei
pase in lung de linie)

Din péicate, celor cérora le place acfiv-

nea furibundé [baschelt, folbal) nu prec o séle

placd ocest gende f el se va
derulaiin ,boost’-uri scurte de cateva secunde
in care o echipd incearcd 53 djunga in lerent

advers, iar ceo\o\tfm se strédu@ﬂe s8-i cotono-

sport: pasele imp:eaionursr& cu:beie de lusa
spre touch-down si nu in ultimul rand toate im-

préancelile, piedicile si body-check-urile.

Pe ei, ostenii mei!!!

Dansul victoriei sau Dansul ploii?

Cine spunea ca arbitrii nu se
descurca si cu mingea ovala?

Fotbalul american este la randul \u\ un ade-
ar Madden NFL 2007
reflectd perfect acest lucru. Reludri ale fazelor

varat spectacol, ic

spectaculoase suntdin abunden|d, far jucdtorii
sérbdioresc cum se cuvine orice reusitd. La fel

ca si in cazul seriilor amintite mai devreme, Mad:
den este concepul grandios din foate punclele

de vedere, de la

play, astfel ncét s& simuleze céf mai bine ot

sunele la graficd si game-

mosfera de exceplie din cadrul arenelor de
fotbal american.

Madden NFL 2002 ca orice produs EA
Sports, sau mé rog marea lor majorifate, con-
linua s& urce pe-scara calitii, elimindnd din
start orice posibil rival, dact exists aso ceva
lor dacd sunteli amatorii acestui sport in mad

cerf este 'cea mal polrivita alegere.

Claude

LEVEL Date tehnice
Titlu Madden NFL 2002
Gen Simulator de fotbal american
Producditor | EA Sports
Distribuitor | Electronic Arts
Ofertant Best Distribution

tel. 01-3455505
Procesor P Il 350 MHz
Memorie RAM |64 MB

Accelerare 3D | minim 8 MB

LEVEL Nota Review

Grafica 18/20 '
Sunet 14/15 '
Gameplay [26/30 ‘ ’ﬁ
Feeling 05/05 s 88°/o =
Multiplayer | 17/20 _
Impresie 08/10 “ll"

ON-LINE madden2002.ea.com

www.level.ro
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Gralic, jocul aratd bine, chiar foarte bine.
Problema care apare aici consta in faptul ca
traseul, texturile, peisajul §i toate efectele gro-
fice intalnite suntin plus in momentulin care fot
ce vezi pe ecran sunt niste dungi si lumini pak
paitoare. De asemeneq, le mullumesc produ-
cétorilor pentru peisajul care poate fi admirat
din eéind in cand pe traseu, dar, i rog sé imi pls-
teascd despagubirile necesare dupd ce miam
distrus motocicleta de fiecare datd cand am
fost furat de peisaj si nu am mai fost atent la
fraseu si vicisitudinile acestuia.

O alia problemd cu care se confruntd
jocul sunt ,abslacelele” ce i mai résar in fafd.
Este de bun simt ca intrun joc de acest gen s&

fi nevoit sa mai ocolesti un stélp-doi, dar este

absolut frusirantd introducerea lor in momentul

Nevoia de viteeeezaaaa

m sé& vé spun repede, dar repede cum implineasca menired i sé propteasca in sca-

sta treaba cu jocul celor de la Grin une pe cei care au avut norocul s& incerce.

|aprope, excelentlogol, Ballis

se vrea a fiunul dintre cele mai rapide jocuri

de curse ce au apdrut vreodatd pe PC

Primul lueru pe care pot sa vid spun de

s este faptul ca a fost (al&turi de

spre Ballist

Aquanox) unul dintre jocurile cele mai folosite de
i 1 |

Hai mai repede cd ma vede mama de la
balcon

Mos Craciun in varianta cu teava de
egapament

Doar 100 km/h?!!!

Mach 3 e sor'meal

Dacé reusii 8 irec

procente pe care fi le aratd pr
lore (,Pai docd e de Xicat!” - Mike| si reusesti sa

7i jocul la un framerate acceptabil, vei desco

peri 0 senzafie
PANG acum NU a mai re
implu. Un fel de

Jocul, ca si concept, es

motociclete extrem de rapide, rasee inguste (aduc

mai mult o tuburi) si cateva obsfacole pe drum. Vite-
za pe care o pofi prinde pe traseu depinde de

miotor, powerup-urile adunate de pe dium i tra

seul stabilit si poate ajunge pand la... vite un lucru

s& Vii spun pentru ¢@ ny am

pe care nu am «

descoperitviteza maximé ce poate fi afins (fif

siguri inséi c& este peste 2.000km/h). Senzafia pe
care o aiin momentul in care freci de machuri ca
un Ferrar pe laingd autobuzul 17 este absolut mag
nificéi. Peisajul se deformeazd, motoarele pardie

nd sari de viteza sunetului), iar tu nu fe poli

e 50 nu te lasi pe spate si 5@ fe minunezi.

=

... aga mai merge!

in care pe traseu se ,circuld” cu Mach 2 si pur

si simplu nu ai cum s& evifi o coliziune.

In rest, jocul nu este greu atdta timp cét sfii
pe de rost fraseele si nu accelerezi cand nu tre-
buie, cursele sunt interesante chiar dacd la un

mament dat infervine plicliseala din couza

meplay-ului repetiliv, iar multiplayer-ul este, cum
era de asfeptat, mai mult decét inferesant si ex-
trem de disputat (dacd ai cu cine & joci).
Tréagand linie (si incd@ una, cd e joc in care
adrenalina curge valuri) si vitindu-mé asa casla
ioc, vil recomand cu céldurd, ¢t nu degeaba ma
mai apuca dorul de o cursd in Ballistics (dar dacs
ma uit peste PS2-ul &la din colt si imi aduc aminte

de SSX. mai ¢ imi vine 5a las Machul balid)

Mitza
LEVEL Date tehnice
Titlu Ballistics
Gen Arcade
Producétor Grin
Distribuitor Xicat
Procesor PIll 500 MHz

Memorie RAM | 128 Mb
Accelerare 3D | minim 16 Mb
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‘50 lrEﬁﬂl () vieme in care vom juc

Si God Games a spus: ,Sa Fle Myth III” Si a fost Myth 1

a,,5ia fost Myth llI'. Oare e suficient
atal A fost Myth | a fost Myih 1l de

ce o rebuit 56 fie si Myih 112 ¢ Desigur,

necunoscute sunt caile industiiei jocurllor si, prox,

babil, este undeva peste nivelul nostru de infe-

_legere incotro se indreaptd. Oare vam gjunge

doar urmdri

ale eI Tneeli? Este chiar atar de nermal
50 ne punem proh*erqo com.as0: ,Da; Myfh
XXX are o grafica mull superiosd \thQmpﬁ—
rafie cu Myth XXIX, insé o capitolul eraom\‘

intr-un picior, la lupt3!
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Sgnunis gfivafiun cu totul 1

si gomeplay losé de dorﬁ=Dar nu- nrrmd n cu-
rand va apdirea My?h ){7@(«1

i»plOdUCCﬁOﬂf ne

iU concept de

bc;.f?_, rsonal, Lor*is.der cfi irebuie 56 fuptam
din réspure.’\ ca acast ludrulsa n se ntémple
Mot suntem cumpdratorii 51 r=oi sunhtem cel.care
ar frebui 56 impurem dirdcfia de dezvoliare o
acestei industrii, €are intcgidevar a lual propordil
De ce trebuie 58 ni se i:,nge pe gat o série de
mizerii care nysunt olicéva decat copii nereusile

le produciilor anteripare? E clar ca este ceo

mai bund meiodé de a stoarce un ban in plus,
fara a sk opela la motoarele imaginafisi s
Rig adi “FIQSU;'-“O‘ tarul conglomerat de sub-
sﬁm‘;acenugne Adlm se iau 300 MB de joc
véchi, se cmestecd ey 2-3000 de poligoane;
5+.’ *400db EAX si 256 MB RAM, se fierbe
doudiirei luniin suc pmp-“'ri\u la B00-1200
MHz, dupé care '5e-&ewe§ie dupa gust cu 40-
50 § poria la canfina popotului, in sperania

c gustul eriginalitafit o disp xul. Acoag, se mai
pot adéuga siintre 100 i 15\00 de MBin

O frumoasa mostra de zoom

www.level.ro
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cazul in care foamea si oala sunt prea maivg

\
foomei.

\
\ "GSCI rm{ianxemplu celebrii dwarfi grenadieri. In

Melancolie si poveste

indiferent de ordine, atunci cénd vefi juca
Myth ll veti fi sau cupringi de melancolie sau
prinsi de poveste. Exact ca atunci céind citesfi o
carte la o varstd mal inaintald, dupd ce aj citit
cand aveai 10 oni edifia prescurtatd pentru co-
pii, slifi voi, aia cu desene de coloral, fri tinere-
file noaste am admiret plini de entuziasm ide-
ea oniginald de cbordare @ genului RTS in ve-
nerabilul Myth Il Am jucat, om discutal, ne-am
laudat cu tacticile folosite siiara am jucat fara
56 ne oprim pand la starsit. St atunci am fost
cuprinsi de senfimentul méndriei si am simfit so-
fiskactfio lucrului dus la bun sfarsit. Ce credetica
veti simli dupd ce veli termina My#h lli2 Probo
‘bil ceva de genul ,Am terminot si Mythu' dsta”.
Ce senfiment. ce safisfactie? Nimic, doar sir-
gatul asistentei de o%b'mel' Urmdtorul, v rog’,
Cel pufin asta am simgu. Neroc cu mejan
colic, care a fosl lare ploc‘e.ﬂl Povesfg;ﬁ‘r? Po-
vestea e:;fc prombﬂ %mguﬂﬂ |ucru cq e mai
frezeste eva in inima: &ec@:rulq %\ﬁmgu:u\ mo:
tiv, cred e, pentw care unil vor jdcatat jocul.
Este in acelosi st cu aceeasi aromd de Po-
veste fard starsit’ core se imprastie sl imbiba
oarecum cu viaia fehnicismul jocului. Cine nu-i
mai aminlesle epoco infunecald in care uma-
nitatea o fast dusé | disperare, in care hoar
W
supwa?ﬁamw regate inlregi. Dar, in oc‘e—
lasi fimp, cine posie.sb ﬂﬁe.,,,,Ihe Fallen Lordg”
in frunte cu ,Connacht fheW@lE' Gt nigrie
a fostimprumulat de o infreaga e;sco“%
Wall Age. Ceea ce avem de fold este itruchi- -
parea a exact ceea ce sa intamplatin uc_de‘::..h_
vremuri imemoriale, cu peste o mie de ani ing-
inte de aparifia Myth | si Myth 1 {1421 AEE

, | i e
- ce |a folbsirea del mp3-uri exjerioare [dacd va

~ Con’rmut Si...

- Sieu casl alki, om picalIn capcana pro—
misiunilor, asa cd am fostrai mul decalnentbe =
ddter st primescijocul Gsfa. Apropo de p?dmi'siunij
‘singura readevarais esle aceea cu un joc idico!
ol nou nivel, in rest au fost cait de col alinee.
Avem astfel vico 25 de misiuni in care mec{iiﬁe}-
de lupta sunt foarte variate cu lupte in camp des
chis: misiuni de extetminare prin salasele myrkrk
diene, asedii asupra cetdifilor Scupate de ik dor
‘si luple din perspeciiva celor asediafi. Vefi marse-~
i prin desert sau inola prin miostini, vefi f plouett
saiains; vantahva ver fcc:e-:pléle!e & biclviasea €
lama polosulul. Bineinteles, veji prmi o parte de
poveste inginte de fiecare misiune, poveste, Cum
v-am spus, bine pus fa punc si care-foorte pro:
baobil va va prinde. Stilulde lupld este identic din

3 A p}mc‘ de vedere tehnic cu cel din Myth I, doar
fimpul st facem ceval E fimpul peniru grcve\\ 5 %cé\gvefl unitfi de mai multe tipuri (vreo 40). O

_INu i pefSpesgwa absolut de loc. © alié proble-
‘mdi esle aomepiay il Controlul unitggilor esedes
! wlde gfe? e extrem de dificil s& controlezio

creaturi din Myrkridia réideau de pe (55

~ medii sicu pozifionarea spoficld suficient de fi ;i
=
!

“duce 515‘ﬁ='muﬂ P Tiilu Myth 1ll: The Wolf Age
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. grc}\_c *Aici, in afart de cenrge d de sistem, nu Producdtor Mumbe Jumbo
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 detalile persor . ielor si relieful }grlteﬁo nolé Memorie RAM | 64 MB
“mare, Dar cum spunecm sistemi sﬁco%gndctnéﬁi Accelerare 3D | minim 8 MB
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ncd din primele zile de la lansare Zoo

Tycoon a urcat vertiginos in topurile

vanzarilor din intreaga lume, spre sur-
prinderea multora. Jocul, produs de Blue
Fang si distribuit de Microsoft, te pune in
inedita posturd de a conduce si adminis-
tra un parc Zoo. Spre deosebire de cele-
lalte tycoon-uri lansate pand la aceastd
dotd, se anuntd a fi un joc haios, distrac-
tiv, fapt care poate explica si vanzéarile
masive din primele zile de lo aparifie.

In vizitd la Regele Leu

Dacé este s& construim un Parc Zoo,

pdi normal cé o vom face folosind ele-

mentele de care avem
nevoie. Spre deosebire
de gradinile zoologice
de pe la noi, care se
rezumd la cateva custi
din care ne privesc
necdijite céteva perechi
amarate de animale
jigtrite, in Zoo Tycoon
va frebui s& ne
preocupe foarte mult nu
numai aspeciul estetic al
parcului, dor si fericirea
animalelor gazduite.
Zoo Tycoon ne
propune dou& moduri

Viata este mai
bund alaturi
de animale

de joc: Free Play, In care pur i simplu ne
alegem un feren si incepem s& ne con-
struim parcul dupd pofta inimii si l&ar-
gimea buzunarului. Al doilea mod de joc
este cel de scenarii, impériite pe diverse
niveluri de dificultate, si in care vom fi
pusi in fafo unor situatii destul de intere-
sante, cum ar fi s& construim un Pare Zoo
in mijlocul unui oras, deci intr-un spatiu
foarte restrans, sau chiar s& construim un
centry de animale unde va trebui s& avem
griig de animalele donate 5i nedorite de
nimeni.

Acum or fi ele animalele dragufe si
iubite, mai ales In cadrul pareurilor zoo,
dar acest lucru se datoreazd Tn primul
rand fapiului c& intre ele si noi existd
totusi o ,granifd” de nedepdsit. Aceste

granife constau in fot felul de garduri si

grilaje, mai mari, mai mici, mai de fier,
mai de lemn sau piatrd, astfel incat s& se
potriveascé fiecdrui animal in parte, dar s&
si ofere siguranfa vizitatorilor. Nu ar fi de-
loc o priveliste plécutt s& vezi un leo-
pard sérind peste griloj i testindu-si
calitdfile de vanaior pe biefii turisti.

Dar, in interiorul acestui grilaj, va tre-
bui 5& construim un mic colt de rai in care
fiecare din animalele g&zduite s& se
simt ca la ele acasd. Dupd cum ar spu-
ne un om mai invafat - s& reconstruim ha-
bitatul natural al acestora. Pentru aceas-
ta va trebui s& folosifi solul potrivit, adg-
postul potrivit precum si alte elemente cu
care animalul este obisnuit, Incepénd de
la vegetatie si incheind cu cantitatea de
bolovani din tarc. $i munca nu se incheie
aici, unele animale sunt solitare, altele
sunt sociabile, unele sunt vandgior, aliele
vanat si asa mai deparre. Toate acestea
trebuie luate tn seamd la construirea far-
cului, decarece pot determina nu numai
numdrul de animale ce pot fi introduse
acolo, dar si mérimea oplim& a acestuia.
Normal, nu ne-am néiscut tofi zoologi ca

il

by

N i

Cate probleme poate cauza nasterea unui pui de leu!
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De data asta nu am mai apucat
pentru cros.

s& stim exact de ce canfifate de iarbd are
nevoie un bizon sou cali copaci s& plan-
tam in cusca jaguarului. Pentru aceastg,
cel pufin pand le vom Invéfa pe de rost,
avem la dispozifie indicafile Zookeeper-
ilor care au toate cunostinjele necesare.
Acestia se vor ocupa §i de alte aspecte
ale vietii animalelor, precum hrana si s8-
nétatea lor, scutindul pe jucdtor de ceva
dureri de cap.

... dar si parc de distractii

Tn tot ceea ce fac, occidentalii
fncearcd st maximizeze eficienfo, iar
acest lucru este cat se poate de vizibil si
in Zoo Tycoon. Parcul pe carel vei con-
strui va avea tendinja de o se transforma
fniun parc de distractii cu specific zoo,
departe practic de ideea pe care o avem
noi despre cum aratd un parc zoo. Pentru
a ne putea menfine financiar pe linia de
plutire sau chiar s& obfinem un profit, vom
fi nevoifi s& construim o serie inreagd de
cladiri adifionale de pe urma cdrora st
mai stoarcem niste maruniis de la vizi-
tatorii nogtri. Aceste cladiri cuprind resto-
urante, standuri de hotdog, magazine de

it g = *
sa-mi antrenez Zookeeper-ii

suveniruri, dor i constructii mai ample pre-
cum un carusel sau un magoazin de van-
zare a deseurilor naturale produse de
animale {pentru grédingrit...). O parte
din aceste constructii sunt disponibile in-
cd din primele minute ale scenariului, al-
tele n schimb trebuie cercetate. Tot prin
cercelare vom obfine si alte lucruri folo-
sitoare parcului nostru: angajali mai efi-
cienfi, ad&posturi mai bune pentru ani-
male, hrand mai bund si chiar plante sau
animale rare. i
Este bine cd existd cercetare, dar din
pécate este cate se poate de prost imple-
menialt si poate deveni chiar frustrantd
pe alocuri. Ce nu am putut 58 infeleg este
de ce sunt eu obligat s& cercetez tocte
juctiriile de cimpanzei, gorile, lei si alte
viefultoare pand s pot s& descopdr ju-
céria pentru leopard, de care am eu de
tapt nevoie in scenariul in care constru-
iesc un parc pentru feline si in condifiile
in care nu mé& |&f&i deloc in bani. Efectiv
am asteptat cateva luni bune pand am
reusit s& achizifionez un copac In care s8
se cafere bielul meu leopard, timp Tn care
mi-am cheltuit banii cercetdnd tot felul de
accesoril cu care nu aveam ce face.

| Productitor

Exhibit A - Antilope de desert

Trecand ins& pesie acest unic incon-
venient al jocului, pot afirma cu t&rie cé-i
meritd locul in topul celor mai bune jocuri
dle un_ufui trecut. In plus, peniru cei care
deiu simt nevola unor lucruri noi in. Zoo
Tycoon, producdtorii au pus deja pe site-
ul oficial ol jocului animale si scenarii noi
cu care sa jonglaji. -
' Claude
Date tehnice
Zoo Tycoon
Tycoon
Blue Fang Games
Distribuitor Microsoft
Ofertant Flamingo
tel. 01-2362000
P 1l 233 MHz
32 MB
minim 4 MB
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Retournons a nos moutons, cu arme, grenade si ce-o mai fi nevoie

PS... Te gandesti la ce a insemnat acest

gen pentru line... Poate nimic. Se prea

poate s& nu fi jucat niciodald un FPS, desi
atunci esti cel pulin ciudat faté de ceilalfi. La fel,
se prea poate sa fi jucat o datd si sé i se fi
f&cutsila... Alungi, reaba lg, gi incercal... Dar
se poate foarte bine s& fi instalat Wolfenstein
3D si de atunci Incoace sé nuti mai fi dezlipit
privirile de pe nici un FPS care a rulat pe mo-
nitorul 150

Mulfi considers Wolfenstein 3D prima
experienid veritabila de gaming, asa cum muli
il considerd pe Blazkowicz primul alter ego cu
care sau identificat total. In plus, roménii, noi,

avem un dinfisor istoric pentru Partidul Nafiona-

Uneori zici ca e Undying, dar poza iti aduce aminte despre ce e vorba...

B Februarie 2002

list din Germania anilor ‘40, din metive de pro-

gramé scolard si Sergiu Nicolaescu, printre al-

fele. Asa se face ca mullora le-a cazut cum nu
se poate mai bine s8 ,rupd gura la” céleva su-
te de soldati, o

cile lor albrosii. Acum e timpul 58 scoatem ma-

2ri sl javre 55, cu tof cu svasti-

sina de tocat din camard... Mu de alia, dar
avem iarési... din nou... de lucru. Ne intoarcem

la Castelul Wolfenstein

Enrique germanul

Pen'ca na fost cuminte (forte malefice, pla-
nuri diabolice, prea multe decapitéri si evisce

rari efc.), Heinrich |, lider german din secolul

a0
) ==

Nemortii morti, dar vii

10, desi se credea invincibil, a fos! pus la punct
de un mag si inchis, in A.D, 943, intrun mor
mant acoperif cu ot atatea fone de material de
construcfie cate au lost necesare peniru ridica-
rea Casei Poporului InAD. 1943 la exaclo
mie de ani de la dota incarcer&rii, dupd un mi-
leniu de murare in sfil gogonea cu foi de var-
z8, echipa S5 responsabila cu dezhumari de

persondlitéii malefice si recuperéri de forfe su-

pranaturale, pentru ai/le pune la dispozitia
Fuhrer-ului cel musttcios, se impiedictide o
piatré siisi d& seama cé a descoperit femnifa
lui Heinrich |. Concluzia: ,Return to Castle

Walfenstein immedialely. We have found it

De aici intrd In joc acelasi Blazkowicz pe

www.level.ro




care il cunoastem din Wolfenstein 3D (copil ol

unor imigranfi polonezi, ce-i drept, pulin mo

a, dar engine-ul

ficat pe ici, pe colo. Nude

Quake lll, modificat si el substantial, parcd d

ferd... putin de ceea ce apdrea pe moniloare
in Q4

|\,|hJu| luerurile nu sunt nic ipe dPr;u[TE atal

de simple. [Alifel ce rost mai aveau cele 7 mi-

siuni ale jocului, cu reipatry submisiuni fiecareg)
Peniru inceput, Blazkowicz este frimis in casfelul
Woltenstein ¢

scapd cu greu

u un coleg. Colegul moare, B.

i se trezeste infre zombie, dupd

care omoard o bestie, se infoarce la bazd si

este frimis s& afle mai multe despre Deaths-

head, un om de stiinta dedicat nazismului. Du
pé ce ajunge in laboratoarele acestuia fura tot
ce misca, zboard i impused, adicd o arma si

un avion [codename Kobra), si se repede apoi

pe urmele unor ofiferasi $S chemaii sé-si adu-
ca oparulla© micd ceremenie intima, pe care

i lichideazd in stil mafiot. Totusi, lupta nu se fer

miné pand cand Heinrich | nu-gi primeste tona
de plumb, grenada si praf in achi, care Ti cau-
zeozé greald, lipsa deechilibiu si, la final, ex
plozia. Gata jocul

Pottim@” va veli infreba mirati.. ,Redac-
fore, vinoi in fire si povesteste mai pe larg.”
Redactorul, amaratl, se vede nevaif s& réspun-

da: ,Mai bine lasam povestile deoparte si, in

plus, nu dear firul ep
Waolfenstein un joc care sa merite jucat.” Pentru
ct RICW este un FPS, o Indrdzni 58 spun, de

almosterd mai mult decét orice aliceva. lar ot

mosfera este un cumul de elemente, prinfre co-

re si povestea.

ie cé dupd ce am

Nu pot ofirma cu t
jucalt Refurn to Castle V
citest

COﬂClU; flo] CG nu mal meri U
fe st 563 veid pici un film, pentru ca am deveni
fanatic al ideii & nimic nu poate fi mai bur
decéatjscul acesta, dar pot spune ¢ cei de la
Aclivision distribuie un joc ce poate fi catalogal
lejer drept ,captivant”. Te fine pe scaun, fintuit in
fata computerului, panda 1l fermini.

Masacru in X-Lab

ace din Return fo Castle

Se repetd iar&si din nou...

ilui. iD Software s-a lovit

..refeta succ

de tavanul succesul

a provocat adevéirate unde seismice, resimfite
nand azi. ldeea de a vari un améréat de soldat
american [de sorginte polonezd sau nu) in bar

logul lupului, acolo unde colegie mai intens flog-

rea nazismului, va provoca intotdeauna fri-
soane placute in mintea, inima si literatura unei
lumi care finde din ce in ce mai mult 58 creadd
c8 Al Doilea Rézboi Mondial n-a fost nimic
mai mult decdt un e\ de pacpac nevinoval in

foja blocului. Invirtutea ccestei tendinfe, iaco

apare si Return lo Castle Wolfenstein, sé ne

mai dea o j&r de furcd cu mouse-ul si tasiatura.
Si furct ne-a dat, dar ceva mai mull de-o fér'.
Mérturisesc ea RICW are sfructura une

mani din viata oricul (ceea ce nu este toc-

itate). Asadar, jocul incepe ca o zi de

)
o

luni, p\omosé si cu mers la scoalt/serviciu.
Blazkowicz e aruncat in mijlocul furiei naziste si,
imediat dup& aceedq, in mijlocul unei furii ceva
miai vechi si mai sinisite, aceea a maorilor vii
[vorbese de Castle Wolfenstein, nu de They
Hunger sau dltceva). Echipa SS responsabild
cuparanemalul a scos faiveald primele mu-

mii, primii zombie, adied primele harci si mizerii

vii care ar fi trebuit s& rémand moarte, dar n-au
ramas din motive de Fiihrer. Blazkowicz are
arme, dar asla nu prea confeazd, dat fiind ca
espectivil morfi nu se gribesc deloc sa moord
d nno

grenadelor. Cu alte cuvinte, Blazkowicz are o

si rezistd cu succes gloanelor si chiar

zi de luni eum nu se poc

e ceva mai bine. Blazkowicz

itte mai proasta.
Marti, cert insenineazd pulin 3i parca

a pe

are Mauser-ul

1§

Z puhe mar

ateva arme mai sclide, printre

odopera a asasinatului la

alistc r.ﬂ 1ar |

VP40 zace pe peste tot. Mai

y amortizor

""IU‘\ apare g un auic ceed

ce schimbé mult filozofia jocului. Totusi, chiar
daca a reusit sd iasd din catacombe, soldatul

nostru are ncd o serie l"ﬁP sute ’i? na-

Simpatic tipul, dar ii ies pe gura numai
trimiteri la moarte sigura

Review LEVEL

...ale unor studiouri
renumite...
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Review

Partida amicaté pe aerodrom. Kobra e
prin apropiere

Desi asa pare, nu are nici o legatura cu
doctrina crestina

B Februarie 2002

mici doritori de promovare in réndurile Wehir-
macht-ului, impréstiafi prin catedrale si rine.
Aici apare si o primé brizé de ger proaspét de
ucigdior pe care ne-o oferd producétorii in
persoana Vrdjitoarei Naziste, membré a for-
telor speciale oculte S5, care, de abice, cals-
loreste in grupuri si atacd cel pulin nGpraznic.
Aceste femei sunt ultimul lucru pe care bérbs-
telul nostru si doreste prin apropiere, chiar do-
c@ mai toate au forme apelisante si sunt imbra-
cate in provocaloare costume de piele nea-
grd, foarte stréinse pe corp

Din cate se vede, dracul (la feminin) e ne-
gru, dar nu e chiar osa de urél, asa cum nici
sdptamana lui Blazkowicz nu pare s& decurga
prea réu. Cu toate ca la sfarsitul primei misiuni
un monstru cu prea multe guri [sau mai bine zis
un monstru imbrécat in guri din cap pénén pi-
cioare] il face pe Blazkowicz sd creadd ca
aici se ferming jocul, dupd ce este eliminafd
aceastd problemd, séiptdména isi reia cursul
normal si avanseazd spre o miercuri aparent
pléicutd, cu nori, dar f&rd cine stie ce fenomene

metecrologice nepldcute.

Inceps acum o serie de misiuni plimbareie

nevoie mare, care il ransporta pe jucdtor prin
peisaje Project |Glistice; prin Morvegia si
Germania, cu baze militare pline de hangare,
U-Boaturi, birouri, camioane, avioane,
inconjurate de copéicei, l8culete, cdbdnute -
toate infestate de nazisti (mai pulin laeulefele,
din motive de O2). Oricum, se simfe
imbunétatirea fatd de aerul solid de infect din

catacombele de |la inceput. Tolusi, pe masura

ce jocul avanseazd, decorul copatd din nou
aspecte sumbre céind Blazkowicz este aruncat
in zone de rézboi bombardate ca la carte sau

prin laboratoare plirie de monstri. Cu toate

asteq, jocul pierde mult din aspectu! sinisiru de
la inceput si capéid o tenté Saving Private
Ryan foarte puternicd, ceea ce nu e rdu deloc.
De fopt, mi se pare cé partea aceasta @
jocului este cea mai bine realizata: cladir
distruse, fabrici dezafectate, focuri deschise,

perefi prabusifi.

X-Labs si altele

Dupd nenumérate aveniuri cot la cot cu o
grupare de rezistenid care, la un moment dai,
captureazd un fanc german si, drept urmare,
incepe o misiune de ,Apdré finichecua’, Blaz-
kowicz se repede, cu capul Inainte, in labora-
toarele lui Deathshead, prieten bun cu Himmler
si Infocat susfindtor al politicii expansioniskma-
lefice a Fihrerului. Deathshead produce mon-
siri, folosind muiafii genetice si magie neagrda.
Tn aceste condifii, polonezul nostru american se
trezeste inconjurat de crecturi séritoare sielec-
trifiante, iar din cénd in cand cate un Proto sau

chiar Uber Soldat (= masindrie umanoidd, enor-

md, ganditd pentru a fiinvincibilé, dar care
fotusi poate fi disfrusé dupé ce, in prealabil, se
da jos armura de pe ea precum cojile de pe
portocald).

Acestea sunt cu adevérat joile si vinerile
din Return to Castle Wolfenstein, cand se
apropie weekend-ul si totul incepe s& pard roz.
Si cred si eu cd viata e mai roz cand fi-o poli

apdra de loate aberdfiile genelice cu ajutorul

unei arme Tesla, a unei mitraliere cu 2000 de
runde pe minut [masing de focat in foatd
regulo] si @ unei arme semi-automate im-
prumutate definitiv de la baiefil cu parasutd si
costume negre care fsi fac aparific undeva pe
la jumatatea jocului si find s& se inmulfeasca pe
mé&surd ce se apropie weekend-ul.

Lo final, dupé o plimbare relaxant printre
sute de cadavre produse de Blazkowicz infrun
palat supermodelat, vine sémbdta si, apoi du
minica.

Culmea, week-end-ul incepe ¢a o ve-
ritabila zi de luni, cu multe catacombe si mumil
care vin s&4i spund sdru'ména in fald, dar
acum lucrurle sau schimbal, pentiu ot Blazko
wicz foged i sldnga sin dreopfo.

In fine, dupé ce toote pericolele sunt de-
péisite cu brio, Blazkewicz se gasedle fafain
fates cu... Heinrch |, care vine insofit nu doar de
hoardele nemortilor morii... dar inviafi, cisi de o

tanara necrofila infelectuald inifiaté in ale ma-
giei care, sub obiaduirea falnicului german de
demult, se tronsformé@intro Bﬂborn@jﬁ cocosald
si pling de negi, care casteaza magi pesle
magii impotriva americanului polonez, Cu mul
te eforturi, cu tone de munifie si cu gjuterl unel
bile suspendate care poate fi dobaréia cu €6-
teva lovituri, maleficul Heinrich | poote fi redus
o tacere.

Dificultatea invingerii acestui ,boss’ de

final consta mai mult dinir-un test ol rébdari s
indemandrii decdt din pericol efectiv la adresa
integritéii corporale a lui Blazkowicz fn cele
din urmd, povestea ia starsif, Blazkowdcz se
duce Intr-o noud misiune (Ce vacanfd, ce odih
n&212 Cu Wollenstein 3 cum rémane?). In
plus, dupd orice duminicd vine o notid sdp
f&ménd de lucru...

Total Wolfenstein

As indré&zni 58 spun cé grafica, sunetul {in
special muzica) si povestea din Return fo Cas-
tle Wolenstein se combing armonios, cu excep

tict faptului cé ebiectul din fillu nu Tsi face apa-
rifia suficient de des pentru & molive lema jo-
cului. Dar asta nu prea conteazd... Oricine e
pasionat de FPS-uri va fi tentat s& joace si 56
termine RICW (daca nu a si fdeuko dejal.
Ideea din spalele jocului nu e rea: o combing-
fie de shooter-action-adventure, cu un personaj

cam sfandard, dar cu puncte puternice de per-

www.level.ro



" Heinrich | si L.

Review QgEIVSR

{ Data nasterii: cca. 876 d. Hr.

Data mortii: 2 iulie 936 d. Hr.
Data ,incarcerdrii” din Return to

Castle Wolfenstein: 943 d. Hr.

Lasand la o porfe aceasta inadvertentd,
personajul negativ 5i, in acelasi imp, marele
cvosiabsent din Return to Castle Wolfenstein,
Heinrich | [Heinrich der Vogler - ,Pasararul’)
i a fost un personaj mai mult eroic decét male-
fic in istorio Germaniei. Activision a vazut in
Heinrich | ceea ce Bram Stoker si Francis Ford
Coppola au vézut in Viad Tepes. In redlitatea
istoricd, Heinrich | a fost rege ol Germanie,
fondatorul dinastiel Saxone (218-1024). A
inlérit armata, a incurajat dezvoliarea oraselor,
a readus lorena sub control german (923) si

sonalitate. Aici se remarcd faimoasa lovituré cu
piciatyl, pe'care am mai vazuto doar in Duke
3D, Piciarul lui Blazkowicz stie foarte multe:
deschide usi, indepérteaza inamicii care vor sd
.get physical” efc. Si teniele de personalitate
din RICW nu se limiteazé doar | atat: inamicii,
in cazuln care primesc in custodie o grenadd
pe eale de o exploda, fac tof posibilul sa evite
moartea prin imprastiere §i executd o dubla pe
picior, urmald de ¢ centrare o grenadei inapoi
in capul lui Blazkewicz. Si multe altele, care
merité descoperite de fiecare si care fac tof
deliciul jocului.

Armamentul este si el la nivel de FPS
WWII: dacé la inceput Blazkowicz are cufit si
Luger 9mm Parabellum, primesie mai apoi
MPA40, Sten larmé cu amortizor, dar care, du-
pd un timp de foc conlinuu, se opreste pentru
racire), Colt Model 1911 {si in combinafie de
doud pistoale}, Thompson (eficienta si nu stricd
la restriste), Mauser (galagios, cu §i faré lu-
netd), FG42 (arma parasutistilor 58}, Snooper

Istorie

a apdrat granitele estice de ofacurile paga-
nilor, | -a spus ,Pasararul” pentru ca, zice le-
genda, atunci cand o fost anunfat e a primit
tronul Germaniei, infindea plase peniru prins
pasar [una din pasiunile sale).

Spre finalul domniei, a dus lupte impotriva
maghiarilor si ia invins in 933, cu zece ani
inainte de ,evenimentele” prezentate in intro-ul
de lo Return to Castle Wollenstein. Se pare c&
in timpul acestel baidli Heinrich | a avut asupra
sa lancea Desfinului [Spear of Destiny]. Existd
ointreagd mitologie in legaiturd cu aceastd
lance cu care cenfurionul Longinus ko injunghiat
pe lisus Hristos, dupd crucificare. Din rana

Rifle (arm& experimentald, cu amortizor si lu-

netd cu infrarosy; foarte puting munifie), Panzer
faust (lansator de rachele, pentru luptele mai
dure), Venom Gun (2000 de runde/minut spu-
ne totul), lamethrower [barbeque, party ete.)
si, in fine, suprema Tesla Gun. Dinamitele si
grenadele stau si ele cuminfi printre méruni-
surile si brelocul din buzunarul lui Blazkowicz;
le scoate din cand in cand, de fajadd. Unele
dintre arme folosesc munifie comund (mai putin
grenadele, pe care Inctt nuom aflat cum sa le
reincarc...), ceea ce e un avanlaj si uneori un
dezavanta]

Asadar, dragii mei, aici incetez a va po-
vesti despre Intoarcerea la Castelul Wolfen-
stein, pentru c& locmai am fost izbévit de tilin-
culd si, ca un Strdjer ce md ofly, ma duc sa mai
execut o Galceavén cer. Heil Blazkowicz!

Mike

P.S. Multiplayer-ul din RICW este o cu

iotul alld poveste decét singleplayer-ul. R&-

mdéne pe altddaia...

provocatd a tasnit singe si apd; care au
vindecat boala de ochi de care sufereo sol- |
datul roman. legenda spune c& cel core po- '_
sedd lancea Destinului are puterea de o con- |
irola lumea dor, docd o pierde, va muri ime- |
diat dupd aceea. Hiller a fost convins de ade- |
vérul acestui mit si a reusit s& obfing Lancea,

pe care a pastrato la Nimberg. In ultimele
zile ale razbeivlui, la ora 02:10, pe data de
30 aprilie 1945, lancea a inirat in posesia

RTCW

Armatei a 7-a americane, dflate sub
comanda generalului Patton, Tn oceeasi zi
profelia sa implinit: Hitler s-a sinucis. !

iD Software a piodus @ confinuare o |
originalului Wolfenstein 3D numits Spear of
Destiny. Acfiunea din SoD ore loc inainte de
cea din Wolfenstein 3D.
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Stapanii magiilor se confruntd

monitoarele noastre

pe

eq

istoriel

nem

confruntat deseori: alieori, torfati de

evenimente, IE;I;I'I""' 5 stréngd

olului trec lf"]F'/\T

1 58C
snfruntare
s fald in faja.
rit, conduse fiind de

in, latneeputul agestui
secol nemtii si tusii skau dat ména frdteste. Sinu
este vorba de orice nemfi, ci de cei care lu-

creazd la studiourile Fishtank, si nici de orice

Unde-s doi puterea creste si dusmanul tot sporeste!

TR Februarie 2002

ele

rusi, ¢ de cei de lo Nival Interactive. C

L9

it la realizarea a doud

starsitul anului trecut, Unul dinfre ace

si Etherlords, o strategie turf based care a reusit

pe fofi, aici in redacfia LE rute p@nd acum, of M.gm ond Magic

este cel mai asemandtaor. Ca 56 fiu st mai exact

U&I a4a CiDUE]

ai bun ca Heroes?

1 .
ntre ele, si anume

cuace

o

mparafic and Magic, bam aminfit deja)

intre foate strategille p : The Gathering.

si Stefan nu era...

La poarta casteiulul batea

www.level.ro



Etherlords pune fafé in fata pairu civilizatii
mai pufine decat cele din Heroes of Might
and Magic, aliate doud cate doud. Bineinteles
doud dinfre ele vor fi reprezentantele rdulyi, in
timp ce celelalte doud vor fivajnice apara
ioare ale legii si-ordinii. Exactca i in Heroes
of Might and Magic, jocul se va desfisura pe
o haita 2D populats cu tot felul de monstrulefi
core-si asteaptd cuminfi randul la abator. Pe
aceeasi hartd sunt raspandite fof felul de ¢la-
diri, mine, ruine, artefacte sau resurse care se
indeletnicesc cu aceeasi aclivitate: ,osleaptd
58 fie bégate in seamd de vreun erou.” Daca
in seria de jocuri Heroes harta era impodobitd
cu destul de multe castele, in Etherlords, fiecare
hartd, deci fiecare misiune, nu va define decat
céte un singur caslel pentru fiecare parte impli
cald in conflict, Pierderea castelului (acesta nu
poate fi cucerit, ¢i doar distrus) inseamna aute-

mat infrangerea. Nici nu este nevoie, de alifel

de mai mult decéat un castel, deoarece atribu-
fiile lui sunt destul de reduse. In castel vor apa-
req noii erci adusi pe lume prin forta magicd si
ot aici vor putea fi activate diverse magii glo-
bale. Unde sunt construite lrupele? vé veti infre-
ba. Ei bine, asupra acestui aspect voi reveni ce-

va mai tarziv cénd voi discuta aspectul Magic:

The Gathering al jocului.

Dansul ploii in interpretarea Orcilor
In cea mai mare parte a jocului va veli
plimba eroul sau eroli pe foal harta adunéind
resurse si eliminand adversaril incomozi, Harlile
sunt bine redlizate, din purnict de vedere grafic,
fiind pline de viatd (@ se citi animatie} cu mici
tendinfe céire 30. Din pécate, acestlucruva afecta
serios performanele sistemului, for pe harile mai
mari deja incepe st se miste exasperant de incet,
Vine insa si acel moment in care vei inidlni
un inamic si vei fi nevoit s&4 elimini. Atunci jucu\
se va muta intr-o noud fereastra complet 3D, Tn
care cei doi erai se vor irezi faja in fatd gata

de un duel pénd la moarte,

O carte a mortii

Fiecare erou dispune de un sei de cdrf
asemeni deckurilor din Magic: The Gathering, set
ce confine nu mai multde 15 cérfi (din pacate).

Aceste cdrfivior reprezenta magile ce pot fi

¢ Lovel

g Sight

=% Strength
% Looting

=) Ethereal Attack

folosite de erou in timpul luptei, fie ele summan-ur,

Life

2500
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Hero Upkeep

Current Experience
Next Lovel Experience

Aveti cumva nevoie de un erou?

Maodulir care creaturile suni aduse in joc

magii ofensive sau defensive. Lupta se desfasoard |summan), enimatia acestora, ea si decorurile’si

pe lure succesive, confindind exact acelecsi foz

ca si jocul din care sau inspiral. Se va frece pe

rand prin fozele de fapare, summon<are, afac, blo:

efectele magiilor sunt literalmente mosire de
arfa d‘gitqk’l ce vin in sustinerea ideii c& rugii

sunt mult mai creativi decat se asteapta lumea,

care si asa mai departe. Scopul luptel, ca siin Mar In acest moment Ftherlords este 16rd in-
Sel = Pul lug ;

gic: The Gathering, este s elimini efoul. Revenind

o cartile si magile ercilor, vieau s& mai menfionez

in parte, Pradlic, nu ai nici o posibllitate de a crea

deckuri mixte, nu pofi folosi decat carfile rasei de
care aparfing eroul respeciiv. Aceasta, addugata

la foptul c& nudi pofi ransporta nici macar unerou

intre scenarile campaniel, a reusit s& diminueze

mult din plécerea de a juca Etherlords.

Magiile se impart in mai multe categoril,

primitive, obisnuite, rare si foarte rare. Cele pri- aparifia lui Heroes
mitive sunl foarte ieftine, intrd in dotarea oricd of Might and Magie
rui erou incd de la incepuiul carierei sale si pot IV Ethertords va fi _-
fi folosite fard absolut pici o restrictie. Toate ce- maibun.

lelalle magii, in funclie de
complexitatea lor, vor ne-
cesita rune pentru a pufea
fi utilizate. Ai runele, pofi
s& le folosesti. Ny ai -
nele, atunci te poti frezi in
mijlocul unei luple ca ,nal
gloanfe lo puscd’

Din nou, nu pot deed!
sé remarc aspectul grafic,
precum si cel senor, cu'co-
re jocul ne bucura din plin.
Dacd in cazul aclivnii de
pe hary grofica bogatd in
detalii nenoroceste proce-
sorul, in timpul lupteter, i
polida efecielor vizuale
complexe si muliiple, jocul
se misca fars probleme.

LEVEL Date tehnice G

Titly

Gen
Producétor
Distribuitor
Ofertant
Procesor
Memorie RAM
Accelerare 3D

LEVEL __ Nota Review

Grafica
Sunet
Gameplay
Feeling
Storyline
Multiplayer
Impresie
ON-LINE

doiald cea mai bund strategie pe ture existentd

pe pictd. Daca nu ar fi existot ocele mici nepla-

; seturi de cérf sunt specifice fiectrel rase ceri’ cauzale de cerinfele de

sistern ridicate sig unermici

inconsistente de game-
play, i mod cert ar fi
pulul fivalizacu succes ¢
cu orice strategie a
genului. Un lueru

este sigur: pdnd la

Etherlords

TBS

MNival Interactive
Fishtank Inferactive
N/A

P 1l 500 MHz

64 MB

minim 32 MB

19/20
14/15

23/30 ."

04/05
i 82% =

07/10 "““’V

08/10
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LEVEL Review

sia Indepértaty (Ching, Coreeq,

anonio) a constituit intotdeauna

o atraclie pentru partea noastrd a
lumii. Distanfa considerabil& dintre noi
ne-a facut s& apreciem cultura si modul
de via}& ale celor de acolo, dar cu o
umbrd de refinere couzotd de diferenjele
multiple de mentalitate. Intr-un numér
anterior al revistei a fost prezentatd o
sirategie in fimp real a cdrei desf&surare
se bazo pe cultura asiatic: Shogun -
Total War, cu o abordare aplecatd spre
reprezentarea istoricd.

18
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Battle Realms este de asemenea o sira-
tegie in timp real, realizats de liquid Enter-
tainment. Acfiunea acestuia se petrece pe
undeva prin partea aceea a lumii, dar un
pic mai greu de pozifionat exact geogra-
fic din cauzo amalgamului de elemente
ce provin din culiurile diferite ale lumii
asiatice. Deosebirile dintre cele doud
jocuri sunt multe. Ele pornesc de la
viziunea diferité pe care au avuto reali-
zatorii pentru perioada medievalé asia-
ticd. In Bottle Realms lumea este fantasfics,
eroii au Intofdeauna puteri magice care le
oferd o capacitate mai mare de luptd si
posibilitatea de a folosi anumite tehnici
magice Impotriva dusmanilor. Dor s
intrdm un pic mai adénc In detdlille
jocului.

Latura economicd

Ca orice strategie ce se respectd,
Battle Realms are o componentd de mana-

gement al resurselor. Doud resurse sunt cele

mai importante, ele fiind si lmpuimb&
o condme Dup& cum_,c:u aguranaﬁ

. depﬁ;e_
ol am evo!uaf dewTw

dacd réméneam pe mamaligd.

Dar orezul nu creste din piafrd seacd.
Mai trebuie s& avem si mlasgtini propice unei
asffel de culturi {pe o hartd géisim cateva
locuri mai infunecate unde apa este mai
abundent& si orezul a crescut de unul
singur), precum si apa necesard irigdrii
campului. Deci resursele sunt: orezul si apa.
Culturile sunt stréinse de f&ranii ce ies dintro
c8sujd care nu costd nimic pentru a fi
produsd. S&rmanii frani sunt cei mai :
exploatdfi in acest joc. Casuju Ti scocte pe
bandé rulantt pe primii, dupd care fimpul
pentru a obfine un &ran nou creste
progresiv cu numdrul de unitdfi pe care le
defii. Productia de cameni se opreste
undeva Tn jurul cifrei de 30. Apoi, acestia se
vor ocupa cu strangerea orezului, irigarea
campului pentru obfinerea unor noi recolte,
transportul apei din lac pand la césuta
care ia facut. O sigurd solufie ar mai fi
pentru usurarea muncii pe care o depun: fo-

.'Iosweaoullorsbibohmpeooreﬁgbsescpe

care fi pot domestici, cu
cmm un grajd dej constnm




s8 treacd la antrenarea unitdfilor.
Problema este c& tfot {&ranii se vor
antrena pentru a deveni puternicii
lupt&tori. Cu fiecare samurai anfrenat va
mai disp&rea un j&ran §i veli avea
surpriza de a conduce la un moment dat
o armat de vreo 27 de oameni i a
r&mane doar cu 3 j&rani, decarece numd-
rul maxim de unit&fi este 30. Dar, pe
mé&surd ce unitdfile voastre vor muri in
luptd, cdsuta noastrd va da iardsi drumul
la producfie si vor incepe s& apard iardsi
jarani pe bandd rulantd. Fiecare luptétor
care a primit un Ltraining” fntr-una din
facilitaiile special create va putea fi
antrenat i In celelalte. Va fi o adevératd
surprizé s& vezi cum se schimb& omul de
la o casd la alid: intr& in arena pentru
arcasi un subfirel care aratd ca un
pdianjen cu 2 aruncdtoare de rachete in
mand (efectul artileriei] si iese un burtos,
campion de sumo, cu un tun imens in
spate. Probabil cea mai mare surprizé va
fi s& vezi cum un féran nespdlat infr§ intr-un
palat ce ar fi un fel de baie publica
joponezd si, dupd un minut, doud, iese o
frumoasé geishd cu puteri f&m&duitoare.
Varianta oficialé ar fi c& domnul j&ran @
inlocuit geisha la treburile pe care le
avea prin baie. Vai de clienfii care mai
intrés acolo dup& ce am inlocuit 2,3
gheishe cu niste {&rani in puterea
cuvantului.

Alte cladiri ce mai pot fi construite vor
_ diminua efectele pe care loviturile dus-
manilor le au asupra luptdtorilor t&i. Turnul
de apdrare este foarte bun deoarece are
o rezisten{ mare §i, cu un tunar in varf,
este aproape invincibil. Din p&cate, pan&
construiesti un centru de oras vei putea
ridica un singur turn de apérare.

Altarul ridicat zeului suprem va acor
da luptétorilor t&i ce f5i permit un moment
de reculegere s& capete puteri mistice.
Fiecare luptdtor are cate o rezervd de
mana care se consumd Tn momentul in
care aleargd sau cdnd lonseazé magia
pe care o capdtd in altor. In luptele din
companie vei avea plicerea de a intalni
o mulfime de prieteni cu o pregdtire supe-
rioard in luptd ce se vor aldiura eforturilor
tole sprijinind cauza pe care o susfii.

~ Aportul pe cared aduc acesti Zen Mosters

ste important deoarece se descurcd

i

Review

né&téfirea parametrilor diferitelor unit&fi.

Luptele vor fi mai mult toctice. Este
foarte important s& v& asezafi unitdfile
de arcasi sau tunari in spatele trupelor
mai puternice in lupta corp la corp,
deoarece vor fi protejate de acestia, iar
eficienta lor este mal mare de la distanfs.
Nu trebuie vitat avantaojul terenurilor mai
inalte ce oferd o razé mai lungd
loviturilor de la distanjd. De asemenea,
un turn construit In apropierea’ cémpurilor
de orez inamic va omori f&ranii §i va
saraci hangarele dusmanului, slabind
astfel puterea armatei sale.

Latura distractiei

Jocul poate fi abordat in campanie,
skirmish sau multiplayer. Narafiunea
campaniei este interesant®: Kenji se
intoarce In patria sa dupd 7 ani de exil.
Acum va avea de ales: se aliazd cu
Dragon Clan si salveazé t&ramul de
cotropitori sau se al&turd la Serpent Clan
si cotropeste finutul la fel cum a facut si
tatal séu pe vremuri. Indiferent de
alegere, va intra in conflict cu lotus Clan
si cu nobili Wolf Clan. Undeva in fundal
va pluti intotdecuna un mister din trecut
care va fi rezolvarea tuturor conflictelor.
Skirmish-ul i permite o mare varietate de
setdiri pentru a juca intocmai pe gusiul

fiecaruia.

Al-ul este destul de bun i nu v& veli

| ON-LINE

Dezorganizarea din primele batalii

3D, aceasta este mult prea mult. Exisia o
micd diferents de vreo 10 grade a
unghiului de vedere asupra terenului de
joc, prin rofifa mouse-ului, ceeo ce nu
inseamnd Tnsd o graficd 3D cum am
v&zut in Emperor: Battle for Dune. Asa-nu-
mitul Fog of War care Ingusteazd si mai
mult vizibilitatea jucétorilor nu face
alticeva decéat s& accentueze spafiul mic
si numarul mic de unitéfi pe care le are
jucatorul la dispozitie. Sunetele si
zgomotele sunt puternice, desi accentul
samuraiului este mult prea americanizat.

Ce ar mai fi de spus: un joc draguf,
care poate sd cstige simpatia unora,
dar nu va satisface pe fanil trupelor
numeroase (cand m& géndesc la cele
8.000 de unit&fi din Cosacks] si a
tacticilor indelung elaborate.

Sebah
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(#5378 Review

FIFA 2002

Inca un an, inca un simulator de fotbal de la

EA Sports

and incep s povestesc de jocurile
FIFA. md simt ca un bdién ce st in
balansoar cu piurica pe picioare si
un nepetel pe'ge_nuﬂéhi, carnia i povestesie
Intemplér din viemurile glorioase céind tncé il
: mai'frineal_: picioarels 5 balec mingea pe mai-
denul din curlea scolii Pur si simplu irdiese cu
senzalic cd HFA afost aldiun de mine toald
'vic.}c, astel incat c’:}ﬁ"rmofi(} urmdatoare, sianume
et FIFA este una dinlie cele mai longevive serii

de jocui, nueste deloe departe de adevar,

SR =
O pasa in adancime ce valoreaza un gol...

Y Februarie 2002

Cine stie, poate chiar este CEA mai longeviva

serie {sporivs)..

Un nou sufix

N mai conteazo de unde sa Inceput sau
care esfe cel mai vechi joc FIFA, important este
¢& acuim ne putem delecla cu acel component
al seriei ce poarta sufixul 2002, Inseamnd as:
ia ¢& acestjoc este cel mai bun dintre loate?

Dint pacale penfru noi i pentiu simulatacrele

de fotbal, réspunsul este tot NU, ca siin cazul
FIFA 2001 si-FiFA 2000, Chiar si in ocest mo-
ment FIFA 92 este férd nici o umbrd de indo-
icld cea moi de seamd relizare, Imbucurdtor
ins& pentru fofi fanii acesiui gen este fapiul ¢4,
totusi, FIFA 2002 esle mai bun decal celelalte
daud jocuri mentionate. Ba chiar mult mai bun.
Si cand afirm acest lueru nu ma refer shrict
la aspectul grafic ol joculul, tnde prima si ulk-
ma impresie g fost de alifel ¢a se putea mult
mai bine. Dacd recem cu vederen cutscene-
urile de lo inserierea golurilor, care mi sou pé-

rut cele mai slob redlizate dintre toate jocurile

- FIFA produse pand acum, vom putea remarca

i schimb animatia exraordinar de realisté o
juctitorilor. Modul in care se miscd, sor Ja cap,
fenfeaza sau suteaza este obsolut remarcabil.

Privind doar din aceask perspectivg fior fi

Orice ai face in situatia asta, numai la centrare sa nu te gandesti.

www. level.ro




desiul de greu sa laci diferenta dintre o
transmisiune in direct si un meci de FIFA. Din
pdcate pentry joc, nici capitolul sunet ny mai
stréigce&e-c{n aliadald, chiar docd pe sound-
track vom gasi nume celebre precum Gorilloz
500D} Tiesto. Comentariul esfe slab, millt prea
repetitiv 5 f&rd nici un pic de posiune, jarin
plus nu se mai simie atmosfera de stadion.

- S TOTUSI se joacd

Micile sc&pari tehnice au sanse mori 0
scope nechservate daca lilizatorul este ab-

sorbit de jocul propriv-zis. Ultima generafiede

iocuri FIFA devenise de-a drepiul Fusirant,
praclic, lot jocul se imite la @ arunca mingeo

_pe extreme de unde se centrg, iar foarfecile
atacantior erau de neoprit. FIFA nu mai era un
simulalor se fransformase infrun arcade in care

cine executa mai perfect oceasta miscare cas

Asta 'insgar-f_mé un un-doi reusit

Review RES'SH

Asta nurﬁesti tu 'apérare!!l Si bunica-mea ar fi reusit un tackling mai sanatos.

tiga. Strigatele disperate ole fanilor serie ou
avul ecouti i prin salile EA Sports care odala
cu FIFA 2002 a infredus Un nou sistem care s8
Indeparteze ocest aspect neplacul al simulsrii
Asifel au apdrut un-doiurile sau pasele la
Tntéinire. Acestea doud sunt de departe cele
moi reusite nouidii aduse de FIFA 2002, Sunt
mat greu de siapénit, dar, odald ce feai dumirt
cum funclioneazd, poli disfruge aproape ofice
apérare din lume, oricét de bine organizaté or

fi aceasta. Cea mai mare parte a golurilor re-

 usite de mine au fost inscrise din osffel de o-

ctiuni, fapt ce inlio carecare masurd reflecid
tealiolea foare bine. Daca pentru reclizarea
Unui un-doi este necesord gpdsarea unel laste
in condifile de joc adecvale, pasele in addn-
cime ar fi ramas la stadiul de doriné doed EA
Sports nu ar fi introdus bara de forfé a exe-
cutiel. Fie o pasd sau sut, in momentul cpdsdri,
o barts de fort incepe 50 se umple, iar la efi
berarea lastei respeciive jucatorul va imprima:
mingil foria reflectald de acea barg, Astfel vei
putea contiolo destl de bine jocul, pasand la
inaintare exact la punciul de intéinire pofrivit
sau pali expedia spre poartd o forpila de la
peste 30 de metr. Avand in vadere noul sis
ter de axpediers a balonului, va trebui o
avefi grijia s& nu uifafi st indicafi i direcfia pe
care s& se deplaseze mingea, deodrece
assistutile in acest caz sou cam diminual.
Atunci céind sunteliin posesia balonului, vefi
putea ohserva cum coechipieri incearcd sé

ajungain pozifii fovorabile. Docd reusesc acest:

lucru, atunciiii var semnale prin ridicarea bra:
fului si imediat sub el va aptrea o darico

loratd ce reprezintd direchia pe care s de-

ploseazti ca si distanjo oproximativi pe care o

poate acopeiiin cazul unui sprm! Acesteasunt

indicatii preficase {la prgpnu} infunclie de oo

selji poji do seama de direclio si forta pc}ser

pe care urmeozo 0 o frimifl.

Spunegm mai devieme c& efectele de-
vastatoare ale joculul pe flancuri au fost dimi-
nuate. I realitaie a com fost sliminat direct. Nu

stit cum se face, dar ny am reusit decat un sin-
gur gol din centrare. Poate cd sunt eu mai grey
de cap squ degete, dor nu eusesc 58 fac sub
nict o formé jucatori s&-mi sard o cap sou sa
loveascs mingea din voleu. Indiferent de cen-
irare vor astepla cuminfi ca mingea s& le pice
pe tava, o vor stopa si abig apol vor fncerca
58 suteze. Asifel lovitura de cap sau valeul frii
lasé mai mull senzotia de noroc/intamplare
decat de gbilitafi. St cd tol am ajuns gici, mi se
pare un picexageral impul necesar penifu a
trimite mingea <t foafa forlo spre poantd atunc
cand estiin caret. Daca incercl un sut din prima,
chiar siin cazul unei pase, vei constata ca i esie
aproape imposibil, de vieme ce o scuitd apé-
sare a butonului de sut {pentru a profita de poz-
ioharen proasta a portarulul say de lipsa marca:
jului) va trimite minged spre poara cu o vitezd
care ot face si un melc méndr de &l insusi.
Puse toale cap la cap, FIFA 2002 este un
joc de fotbal, mai aproape de simulate dectt
sirsbunis ssii, dar incti deparle de standardul
impus cu mulk timo in uima de FFA 99 Inchei

acest articol cu un ulliny stigat disperal: Unde

e sunt driblingurile? .
: e Claude

LEVEL Date tehnice
Titlu FIFA 2002
Gen Fotbal
Producétor EA Sports
Distribuitor Electronic Arfs
 Ofertant Best Distribution
tel. 01-3455505
- Procesor P 200 MHz
Memorie RAM | 32 MB
Accelerare 3D | minim 4 MB
LEVEL Nota Review
Grafica 17/20
Sunet 13/15 \ "'
: Gorr-reploy 24/30 -8] 0/
Feeling 04/05 0.
Multiplayer |15/20
~ |Impresie 08/10 "“"
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Cooperare ruso-germano-francezd pentru un... RPG

u cu mult fimp in urmd o asttel de

colaborare ar fi fost de domeniul
fantasticului, der cainloldeauna
jocurile dovedesc ¢ pot sparge orice bariere
umane
Rusii de la Nival Interactive’si germanii
de la Fishtank Interactive sub cbldduirea
francezilor de lo Ubi Soft Entertainment
sau dovedit foarte prolifici anul trecut.
Dupé Etherlerds, despre care puteli cifi
: LEVEL, cei doi

progucttor au lansof si un RPG pe num

tof in aceastd edif

sty Evil lslands.

Amnezie...

Amnezie = pierdere parfiald sau totald a

memorie datorate unei boli, unui soc psihic sau

traumatism. Acesta este si diagnosticul pe care

ul aventurii

il ptimeste prietenul nostru Zak, e
in care va incerca s& ne arunce Evil [sland’s
Acesia tocmai se trezeste dintr-un somn hmg‘
fara sa&si mai poala aduce aminle cine esle,
de unde vine si cum a ajuns pe acea insuld
pustie si uitatd de lume. Pentru c& un réu nu
vine niciodald singur, va constala foarte repe

de ¢4 locuitorii acestei insule 1l privese cu fea-

ma si respect, motivul consfituindu- conditiile
misterioase in care a ajuns pe insuld, dor si
faptul c& a apdrut dinfre niste ruine cle unei
civilizatii dispérute cu mileniiin urmd. Imediat
ce va ojunge in primul saf, va allo si de ce oo-

menii au o asemenea
=

fricts de el. Potrivit unei
e legende, The Chosen va
opdrea intr-o bund zi pentru g
salva lumea sitoate cele...
deja suntefi familiari cu genul
acesta de povestir. Zak insa se
N amuzd copios pe baza acestei

tui

legende si intré In pielea ace

The Chosen, desi
este convins ¢& nu
existd. Insd in
avenlurile sale, fie la

cererea sdtenilor, fie in

ctularea

= memoriei pier-

dute, se va
trezi pe urmele disparutei

civilizalii loon, iar

deznoda@mantul ar fi mai bine s& oflafi

B, singuri.

...5i trezire...

Vi s-a pdrut cam scurld povestea? Norma
findca asa si este... Evil Islands mi s-a parut
unul dintre cele mai scurte RPG-uri pe care
le-am jucat vieodaté si dacd nu ar fi fost
céteva elemente (despre care voi scrie putin
mai incolo) as fi terminat jocul in cateva ore.

ar n-a fost sa fie asa si m-am chinuif cu acest
joc s8pt&mani intregi, zile si nopfi. Evil lslands
este un joc greu, dificil si nuin sensul bun (o se
citi complex si antrenant], ¢i in sensul rdu (mai
pe roméneste frustrant). Dar inainte s& va
povestesc de ce mi-am facut inimé neagrd

jucandud, vreau s6 amintesc lucrurile care m-au
fécut s& merg mai departe si s& nu sterg jocul

dupd prima jumdiote de aré.

Discutie amicala intre vechi ,prieteni”

Februarie 2002
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Trecéind peste fapiul c& amin sdnge
acest gen de joc, Evil Islands este o reclizare
extraordinard aidt din punct de vedere tehnic
cat si din punct de vedere gameristic. Dacd nu
ar fi avut cateva elemente dea dreptul puerile
ar fi putut concura cu succes la un fiflu de RPG
ol anului. Grafica jocului este superbd, detalile
si animatiile lasandute pur si simplu cu gura
cascata, Dupd cum putefi vedea si din ima-
ginile ce nsolesc aceastd prezentare sa mers
cu detaliul a1t de mult incét pofi numéra zalele
de pe armura personajului. In plus, pofi mane-
vra camera in orice mod doresti pentru a fi si
gur cd nu pierzi nici un moment ocfiunea de
sub control. Cel mai mult mi-a plécut, deh -
slabiciune personald, faptul c& orice modifi-
care adusé echipomentului personajelor se pu-
tea vedea pe modelele efective din joc. lai
pus omului un coif cu coame, apoi 1l vei vedea
purtand ocel coif peste tot pe unde va merge,
inclusivin cutscene-urile de dialog.

Sunetul, un alt capitel impariont ol oricarui
joc de calculator, este si el bine reprezentat
daca ignori teatralitatea excesiva a dialogurilor
dintre personaje. Sunetul este pozifional, in func-
fie de locul in care esti, pofi auzi diverse crea-
furi véza@indu-si de treburile lor, dupé un anumit
flimp vei pulea chiar sd recunosii specia si nu-
marul acestora dupé aceste sunete, fard s&

mai fie nevoie s& le si vezi.

...la cosmar

Si vine parfea de gameplay, care in mod
normal ar trebui s& ne acapareze in primul
réind. Din pécate, in ciuda unor inovatii intere-
sante, acest aspect al jocului lasa mult de dorit.
Dintre lucrurile care m-au atras amintesc doud
in special. In primul rand, modul de objinere @
gchipameniului {izic sau magic). Ca siinalie
RPG-uri pofi s& gésesti echipament pe cdile
clasice, adicd pe cadavrele victimelor sau cum-
parand din magazin. Pe lGngd aceasta insd,
poli s&i construiesti propriile obiecte in cazul in
care ai foate elementele la dispozifie, mai
exact o malild si loate materiile prime {piele,
blanuri sau metale). Mai mult decét atét, daca
ol o sabie de bronz si ai suficient ofel pentru
oi construi alta noud, poli distruge sabia de
bronz si pe matrifa ccesteia sd inserezi ofelul
obfinand astfel o sabie de afel. Asffel poji
avea echipamente bune la un pret destul de
sc&zul, cu atdt mai mult cu cét mare parte dinfre
materiile prime se gésesc din abundenfa.

Al doilea element care m-a surprins plécut
este posibilitate de a indrepta atacurile perso-
najelor cdire anumite pérti ale corpuluiinami-
cilor, fapt ce poate uneori face diferenja dintre
victorie siinfrangere. Un magician féré méini nu
prea mai este periculos (daca ati prins ideea).

Din pdcate, elementele negative (frus-

trante] de gomeplay sunf mai numeroase si mai
.grele” decat cele pozitive. Prima mare buba
o constituie faptul c& mult prea des se intampla
s& réimai cu un singur quest de efectuat pentiu
a putea merge mai departe, dar sa fji fie impo-
sibil de realizat din cauza dificultsfi excesive.
Mi se pare absolut anormal s&Hi fie incredinfal
un gues!, de genul ucide garda cutare pentru
o lua cheia si a puiea evada, de vreme ce

infro luptd cu el n-of absolut nici o sansd. Mai
mult, nici in cazul unui atac miselesc pe la spate
(backstab) nu @i sonse de reusité. Singurul med
prin care am reusit acesf quest a fost s salvez
chiar inginte de atac si s& repet péng cand
Backstabul a fost si critical (fapt ce indics o
dependenit mai mare de noroc decat de
abilitalea personajului).

Si fiindcd am amintit de loviturile crifice,
manualul fe descrie ca fiind lovituri puternice in

zona eapului sau a corpului, care pol cauza

réini teribile, dar cd sansa ca acestea sé apard
este destul de redusd. Atunci nu am inteles de
ce adversari mult mai slabi decét mine reuseau
lovituri critice mai puternice decét mine (de
genul 150 dmg el si 30 dmg eu) si mai ales
de ce oponenlii virtuali reuseau seri
consecutive de 3-4 lovituri crifice in mod
constant.

De asemeni exisit di[ererlle grotesti infre
situatii teoretic aproape identice. De exemplu
intélnesti un monstru in fafa cérvia nu ai nici cea
mai mica sansa de succes, le refragi [normal)
mai cmori douérei creaturi, faci rost de cateva
puncte de experienta si cativa galbeni. Dupa
aceea te inforci in sat, adaugi un céle un punct
la skillurile de atoc si apdrare, schimbi cizmele

cu unele putin mai bune si cénd fe nforci la

Jmonstrul cel dur” ai surpriza ¢ macelaresti

faré probleme, fapt ce denotd o rigiditate a

Review LEVEL

Un bodyguard care mi-a facut zile fripte

Cu un asemenea cdine de paza n-ar mai
trebui s& am probleme

engine-ului iesifé din comun.

In ciuda luturor acestor inconveniente, am
conlinuat sé joc. De ce? Nici eu nu sfiv, dar jo-
cul are ceva care te atrage, desi dificultatea lui

este concepuld infr-un mod brutal si artificial.

Claude
LEVEL Date tehnice
Titlu Evil Islands
Gen RPG
Producétori Nival Interactive

Fishtank Interactive

Distribuitor Ubi Soft Entertainment
Ofertant Ubi Soft Romania

: tel. 01-2316769
Procesor P il 450 MHz
Memorie RAM | 128 MB
Accelerare 3D | minim 12 MB
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B3 SN Review

Tom Claney's

Pe aceeasi linie cu Flashpoint,

poate putin mai tactic

até c8, de la Tom C|Cm=:y citire, am fost lovili

cu un alttiflu de tacticalmilitary strate-geahi!!
nai p

ut mod! Este vorba desigur despre Ghost Re-
con, produs de céfre cei de la Red Storm Enter-
tainment si distribuit de UbiSoft. U
ne propune sg lu&m parte la un conflict armat

f.

- & 3
Genul care ma ung

n tithy care

in care avem ocazia s& ne demonshdm-cali

Deschideti sau sparg usa!

Februarie 2002

lider o

i&lile de unui mic grup de soldafi de eli

18, dar si abilitgfile de Bruce Willis, céséipind

de unul singur, sau md rog, cu.un sprijin minor

din partea echipei, in funciie de situafie, cateva

duzini de soldafi inamici.
Si pentru a infelege mai bine situatia in co-

i simplu aruncati, haidefi s& ne

re suntem pur si

ifin de partea de sforyline, destul de

legam puf

Camuflajul pentru asfalt functioneaza 1?11?

-

interesantd, Se face.cé este anul 2008, siun
grup de radicali incearcé s& reconstruiascd

vechiul blec sovietic, folosind miloace militare.
Amu, dacéd vorba de rusi, pot s& stea ameri-

canil deoparie? Naaalll Unchiul Sam se de-
cide 58 trimitd un batalion ol forfeler speciale
o

st forjelor Natiuni

care 50 asigure sprijinu

Unite in operafiunile pe care acestea le desfd

soard pe teritoriul fostelor republici soviefice in
incercarea de a restabiliordinea.

- ; ¢

Frumos scenariul Tare frumos! Nu cumva

s&H reacd cuiva prin cap s&- si aplice. Nu de

ase-

1ai seris domnuol Tom C

menea scenarii, si sau gdsitfoorte repede o

torii si regizorull (vezi 11 septembrie...)

D’ale jocului...

Dar mai bine s& ne vedem noi de fitlul

nostru care, de ce sé nu recunoastem, in ciuda

catorva minusuri, reuseste s@ impresioneze pld-

cut, mai ales in randul or genului. Misiu-

e jocului ne pun in situalii dintre cele mai di-

verse, de la acliuni in camp deschis, pe timpul
zilei, paind lo operatiuni de noapte infrun sat
sau chiar la acfiuni urbane. Din acest punct de
edere, nu-i lipseste nimic tilului nostru. In ceea
ce priveste modul de joc, o analogie potrivitd
ar fi cea cu Rainbow Six. La inceputul fiecsrei
misiuni ne vom consfitui echipele cu care vom
porni la luptd. Acest lueru va avea o insemnd-

fate deosebitd pentru desf&surarea misivnii,

desarece modul de control al soldafilor va de-

pinde de aceastd faza a joeului, Tocmai de

aceeaq, fiecare misiune trebuie minutios a

zatd Inct de la briefing si in funciie de situatie

vorm constitul apoi echipele corespunzétoare.

c& la fie

Trebuie spus care misiune vor participa

3

sase sn|0" afi ca

& pot fi consfituifi In maxim trei

ec pha bICVO charlie). Uneori, distri

buirea celor sase doar in doua echipe poate fi
cheia succesului, deoarece simplifics foarte
mult modul de conirol asupra seldatilor

Mai trebuie menfionat cé hem re dintre

Greu la deal cu boii mici... §i Al

www.level.ro



este.

baleli are o anume specialitate. Avem lunelist,
avem baiefii cu mifraliere usoare, avem
genistii (cei cu explozibiluf) si avem
mitraliere grele, cu rol de suport pentru
activitdtile celoralli membri ai i
echipei. Asffel
ca
irebuie
50
finem cont si de acest
aspect in.momentul in care
constituim echipa cu care vom porni la lupld
Daca dupd o misiune un soldat supravie
fuieste; el va primi anumite puncie de expe-
rienid, pe care le vom distribui uneia dinre
caracteristicile sale. In cazulin care unul sau
mai mulfi membri ai echipei noastre vor de-
cedo, la urmatoarea misiune alti soldafi se va
gasi pe lista din care noi vom putea dlege

gomporenja echipei.

d'ale Al-ului...

S& presupunem cd am reusit sd frecem cu
brio peste faza legaid de constituirea echipei,
si infram in teatrul de operafiuni (ce frumos su-
nd, parcd sunt reporter CNN), Tn primul rénd
irebuie spus ca in afard de personajul pe care
alegem s& controlam, toate celelalie vor fi
preluate de Al Si aici apare una dintre cele
datorifa

mai mari probleme ale jocului. Tocmai ¢

Al-ului nici nu am mai insistat asupra caracteris-

ticilor fiecarui soldat si asupra punctelor de ex-

perienta pe care le poate-castiga dupd o mi-

o

cu sau fara acele
U apuci

trezitcd aip ierdut

siune. Si asio decarece,
puncte, Alul este la fel de slab. Nicin

st te dezmeticesli si fe-ai s

céte o echipd de frei soldafi. Reiei misiunea

de oceast® datd controlezi unul dintre cei trei

soldati care fusesera casapifi si, de unul singur,
utut de

unul singur, de ce nu a putut Al-ul cu trei oo

omori cinci-sase ogversari. Daca luai p

meni Rémane o mare necunascutdl

La fel de haotica este si chestia cu reincér

inaintam vreo doud-rei ecrane, pand ni se
)

cotul misiuni, care loveste direct
in realismul jocului. Si chiar
dacd ar fi 58 ignorém acest as
pect, frebuie s& va spun ¢cd
pentru a electua operatiunea
respectivd, frebuie sa iesim pand

in meniul principal al jocului, de unde

slitatea incdredrii unel salvari.

oferé po

Siligy ke
... si d'ale grdficii

Din punct de vedere al graficii Gosf Re
con st& destul de bine. Praclic, nu preai se

poate imputa nimic legat de acest aspect.

e doar ceala care obfureaza vederea

deranjant cateodatd, dar in acelosi timp reduce
si campul vizual al inomiciler, astfel c& sansele
se pdstreazd ¢
cum ar frebui

ele - cose s

egale. I rest, toate aratd asa

& orate. Adicd oamenii sunt oa-

copacii - copaci. Se-

rios vorbind, cu un sistem ceva mai puternic si

Zbor pe langa-un cuib de mitraliera

Review

un monifor stindtos, avem o priveliste minunatd

inainféa ochilor

Sunelele completeazd peisajul grafic nt-un
mod fericit. La acest capitol avem zgomote

arme, discutii prin radio ale echipei, fraze

Jle in(]rmu&::-l, p\czo\e, vant, naturd si din
céind in cand cate un mofer de fanc, F“‘- care lam
l&sat la urmdé pentru ¢ uneori numai & mator
de tanc nu seamdnd. Dar hai cé frecem cu ve-
derea...

punciul de maximda atracfie pentru pasionali, ca

Multiployer-ul este, cum era de asteptat,
Py sep

ista mai multe mo

in cazul seriei Delta Fo

dalilgji de joc daor, oricare ar li aleasd, feeling-

ul este mult mai puternic si distracfia este asigu-
roft, asttel ca nu trebuie ratata o astfel de ex-
perienid. Una peste alta, Ghost Recon a de-
venit unul dirtre jocurile mele preferate, sinu

cred ca sunt singurul core ofirmé acest luery.

Dr. Pepper

Titlu Ghost Recon
Gen FPS Tactic
Producdtor Red Storm Entertainment
Distribuitor | Ubi Soft '
Ofertant Ubi Soft Romania

tel. 01-2316769
Procesor Pl 450 MHz

Memorie RAM | 128 MB
Accelerare 3D | minim 16 MB
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Dedicat celor care ,shiv”...

cum céfiva ani, RPGul era un gen
aproape uitat. Fiecare joc ce intrain
aceasla categorie era ori prea greu,

ori prea urdt sau pur si simplu deloc inferesant

pentru o afrage atenfia gamerilor. Incett
| de RPG

! . " b
cine sfie unde sar fi oflat acuma toots bétaia

P
se ducea la vale si

incelul, concepty

de cap cu punciele de experienit dact nu ar

fi intervenit niste schimbari... Care schimbéri pur-
tau numele de Diablo, Fallout sau Baldur's

Gate. Dateritd acestor cateva jocuri geniale, fer

o

Garzile din orag te pot ajuta in lupta

Februarie 2002

menul de RPG a inceput s reving in voca-
bularul gamerilor,
Astd

ne confruntam cu o sifuatie total

opusa celei de acum céliva ani. Piaja este su-

prasaturata de RPGuri, multe clone si pufine
realizéri de excepfie; MMORPG-urile ne sar in

ochi oriunde ne-am vita si toatd lumea incearcd

st profite cdt poate din aceastd revenire.
Chiar dacé mojoritatea fitlurilor de pe
piaid dau dovadda de o calitale ce lasa de
doril, existd si caleva excepfi.
Nu multe, nu foarfe cunoscute, dar jocuri

in care poli regasi adevaratul farmec al RPG-

urilor. Vorbesc aici de Summoner, Gothic,
Arcanum si, desigur, Wizardry 8.
? g Ty

Opt

Seria Wizardry este una dintre cele mai
longevive si de succes din isteria RPG-uriler (si
a jecurilor, In general, dacd stau s& m& gan-
desc un pic]. Wizardry 8 este un joc ce a avut
oistorie pufin spus zbuciumald. A fost anunjat la
inceput pentru starsitul anului 1998 (111), dar
prin octombrie 1998 Sir-Tech [firma producs:-

toare) a dat faliment, iar viltorul jocului a

Vai, ce ochi frumosi!
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devenit incert. Sir-Tech Canada, sau ceea ce

a mai rémas din Sir-Tech, a continuat sa
producd jocuri (Jagged Alliance 2) si

s-a ocupat si de finalizarea ullimului

joc din serio Wizardry. Dupa ce
JA2 a avut un succes financiar
mai mult decat modest, Sir-
Tech Canada sa vazut
ojunsé in situatia de a
declara si ea faliment. Din
fericire, o echipd de
oameni dedicafi a continual
58 lucreze la Wizardry 8
si, inceful cu incetul,
proiectul o ajuns la final,
Datoritt problemelor
financiare si a fiascoului
ulimuluitor joc, cei de la Sir-
Tech Canada nu au reusit
8 gaiseasca un distribuitor
pentry Wizardry 8. Tn cele
din urmd, jocul a ajuns sa
fie distribuit in Rusia de
catre Buka Entertain-
ment, iar in restul lumii de
céitre Electronic Bou-
tique {un lan} de maga
zing dedicate produselor
software si jocurilor).

. 'o.-,‘\w-.x-ruw-asr"l

Cu toate c& dupd

ce jocul @ fost finalizat, Sir-Tech Canada o
ramas firmd door cu numele, cu toate
problemele siintarzierile suferite de acest joc,
Wizardy 8 se dovedeste a fi unul dinire cele
mai bine realizate RPG-uri din ultimii ani.
Wizardy 8 confinué povestea din
Wizardy 7: Crusaders of the Dark Savant,
unde Dark Savant reusise infrun final s& pund
ména pe Astral Dominae, un obiect exirem de
important ce confinea secrelul viefi. Tn urma-
rirea sa pleaca cele doud rase rivale, T'Rang
si Umpani, precum si bravii 1ai avenlurieri. Des
tinafia futuror este Dominus, o lume ofloté in
apropierea Cercului Cosmic, locul de basting
al Asiral Dominae-ului si al Lorzilar Cosmici.
Dominus devine asffel locul in care se va da
batdlia finala, locul in care se vor aduna tofi cei
care au fost implicali in lupta peniru controlarea
secretului suprem {nu va faceli tofusi giifi; pulefi
juea linistifi fara s& aveli cea mai vagd idee
despre ce sa inldmplat in jocurile precedente].
Universul pe care se bazeazg Wizardry 8
este unul pufin spus ciudal. Cand am véizut pen-
fru prima oard ca se vorbeste de nave spafiale
si calculatoare intr-un univers ce parea fantasy
100% am avut o refinere. Recunose ¢& nu am
jucot panda acum nici un joc din serie, asa cd
ma simjeam pierdut intr-o lume cu reguli de
neinfeles. De fapt conceptul este unul ofragdtor
de simplu. Nu vé ganditi la o implefire & mo-

Review LEVEL

giei cu fehnologia asa cum se infampla in Ar
canum. Ny, aici toatd acea tehnologie este
privita de locuitorii lumii ca purd magie. 5i se
potrivesle de minune... Ny existd o delimilare
infre magie si tehnologie, ¢ puscd si o viajd de
fireball sunt cam acelosi lucru pentru universul
din Wizardy 8... lucruri considerate magice si
privite cu respect si teamd de comenii de rand.
Ca si concept de joc, Wizardy 8 se

,un plus de ajutor”

Dacd arfi sé spun totul despre
Wizardry 8, nu mi-ar ajunge toatd revista si
stiv c& mulli dintre voi ar vrea 58 afle mai
multe detalii despre joc, despre gameplay
sau pur si simplu au nevoie de o mand de
ajutor in leg&turd cu ocest joc. Asa & am
54 va recomand cdteva site-uri ce v pot
ajuta:

www.volberding.com, ‘VWZD‘Idmag
Wiz8Main.him

wiww. lgeweb. com Aronworks
wizardny8/

wwwetkd 2] net/wizardr

dmozorg/Gemes/Video Games

Genres/Roleplaying,/ VWizardry Series

Wizardry 8/
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Male Lizardman
Fighter
Level 11 (Gladiator)

> # |
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poate defini ca un RPG de scoald veche. Un
RPG clasic, asa cum se faceau pe viemuri, bi
ne lucrat si detaliat la maximum. Poate vé mai
aduceli aminte de Wizards&Warriors... Ei bine,
R. Brodley, cel care a contribuit decisiv la suc-
cesul seriel Wizardry, o realizat acel joc. Chior
dacd mie unuia mi-a placut Wizards&Warriors,
se pare ¢d majoritotea gameriler bau gasit muli
prea greu si plin de bug-uri.

Asa cd, dacs vél numdrafi printre ceea ce
am numif mai sus ;majorifatea gamerilor”, fin s&
v& spun c& Wizardry 8 are foarte putine in
comun cu WEW al lui R. Bradley

Detalii mici si mari

Primul pas pe care 1l vei face in Wizordhy 8
se va concentra pe formarea unui party (,echi
pa” cu care va trebui s& duci la bun sfarsit jo-
cul) ce va contine initial un numér de & perse-
naje, care se vor putea extinde pand o 8
(este demn de remercat faptul ¢, in cazul in

Niste nedumeriti...

m Februarie 2002

: f S ERPERIENCE POINTS
ment info]

Doar o parte din ,descrierea” personajului

€78,148

care ai jucat Wizardry 7, iii poli impotia party-

ul cu care ai jucat alunci).

Ai de ales in primul rand intre 15 cdase
diferite [mage, psionic, rogue, gadgeteer elc)
si o multitudine de rase, fiecare dintre acestea
find predispusé unei anumite ,meserii’. Urmea
z8 personalizare fiecarui personajin patte,
proces ce este sfréns legat de clasa si rosa
oleasd pentru acel personaj. V& recomand 58
nu frafafi cu usurinid aceastd prima parte a
jocului pentru ¢d alegerile feute acum se vor
dovedi crucicle mai departe in joc. Si mai ales
nu va speriali de mulfitudinea de opfiuni,
liecare abilitate, rasa, armé, efe. are o mica
descriere ce va poate influenfa decisiv ale
gerea, Fanii inr&ifi ai RPG-urilor vor fi cu sigu-
ranjd placut surpringi de numdiul imens de op-
fiuni s combingtii posibile.

Dezvoliarea personajelor se face, normal,
pe bazd de puncie de experienfa ce sunt ob-
finute de fiecare daid céind iesi victorios dintro

lupt& sou rezolvi cu succes un quest, lji poji mo-

dela personajul dupd bunul plac, ior daca nu
les

esti mulfumit de meseria pe care ai aleso pen-

tru unul dinire ei, o poli schimba de fiecare daté

cénd personajul respectiv frece la un nou nivel.
in ofara de cursul pe care i imprimi fu

unui personaj prin adminisirarea de puncte,

acesta mai evolueazd si prin exercifiv. De

exemplu skillul de sabie ol unui personaj va
creste ori de cate ori acesta va folosi sabia
sau un personaj va deveni din ce in ce ma
priceputin forfarea” usilor cu cét 1si foloseste
mai mult acea abilitate.

luptele din Wizardry 8 se destésoard pe
ture, ceea ce Tfi permite un control sporit asupra
party-ului si, implicit, o mai mare mobilitate in de-
ciziile luate in fimpul luptei. De asemeneq, pofi
decide pozifia ocupatd de fiecare personaj, i
poli aseza luptdtorii puternici in fald si pe magii
sau arcasii mai slabiin spate. Fiecare persongj
are o anumild razd de afoc oso ¢, dacd pui

un luptétor cu sabia Undeva in spate, vei avea

urpriza s@ constali ca acesta nu isi poate lovi

inamicul pentru cd nu poale ajunge la el.
Luptele din joc sunt influentate ENORM
de modul in care fi-ai constuit echipa si fiecare
personaj. Te poli rezi la mijlocul jocului ¢& ma-
gul 18U Tsi d& cu magia in cap pentru cé nu este
destul de bine anfrenat pentru acea magie. Pe
tot pareursul jocului luptele vor fi un fel de leste
pentru a vedea dacd fiai indrumat bine party-ul
si ce mai frebuie schimbat, la cine, cat, cand
de ce elc.
Eu unul om pormif cu sténgul in joc, m-am

aruncat cu capul inainte, nu m-am ocupat prea

mult de cresterea personajelor mele si m-am
irezit ntrun final ¢& jocul este prea greu si
party-ul meu prea slab. 5i d&i si ininteazé cu
viteza unui melc turbat prin joc, schimba@ ici si
colo péng cénd fotul o Inceput s& decurgd osa
cum am viut eu,

locul se dovedeste a fiinfernal de greu
chleodald. De exemply, le intélnesti cu caleva
muste blege pe un drum de tard si din dout

lovituri iesi victorios. Bucutos nevoie mare mai

Incd un quest rezolvat!
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Spotd 3 hddan hacd

Scoateti patinele!

mergi doi pasi si dai de 10 luplatori de nivel

mai mare ca tine, inarmaji pdna in gdi si care
sunt gata s& te facd una cu pémantul. Si docé
nu ai un party bine anlrenal, sa zis cu fine!

Al-ul inamicilor este devastator de bine
realizat. Dau cu magii, te inconjoard, ifi atacd
persanajele ranite sau incearca st i le anihi-
leze pe cele mai puternice ca putere de foc...
intelegefi voi, genul de Al care fe face sé te
urci pe perefi site obliga sa gandesti foarle
bine fiecare miscare.

Dupd ce ifi smulgi parul din cap de
cateva ori incercand s& casligi o asifel de
batdlie ifi vine s& dai cu calculatorul de p&imant
dar, odald ce ai reusit s&i invingi adversarii,

viata va pdrea dinira daft luminoasa si pling

de bucurii... pand la uiméloarea bata

ezumd fo

Desigur, nu

tul doar la bat

arme si san-

ge, ci mai exista si niste lucruri
minunale numile questuri ce T pof
da mai multe puncle de experientd
decél cincl luple la un loc.

Luerul cel mai important la
Wizardry 8 este faptul cé jocul este
neliniar, asa ca pofi sa rezolvi o problema
fie prin lup!d, fie prin metode alternative. $i
exists un numéar impresionant de combinaii
pentru cé foiul depinde de ce personaje ain
echipa, de ce fel de rase si clase sunt dcestea,
de céitd experientd ai deumulat, ce questuri o
mai rezolvat, pe unde al mai fost inainte si ce

item-uri @i mai shians. Pe scurt, o
libertate de miscare
cum nu-am

mai
vézut de lo
Fallout 2 incoace.
La un moment dat in joc va fre
bui & alegiinfre cele deoud fabere: T'Rang si
Umpani, si jocul va urma un curs diferit pentru
ambele facfiuni, iar daca ai importat un party
din Wizardry 7, jocul va incepe diferit in

functie de tobéra pe care ai aleso in W7

Cé totveni vorba de Fallout 2... Numdarul
imens de opfiuni disponibile, complexitatea jo-
cului si atenfia pe care trebuie s8 o acorzi fie-
cérui detaliv face din Wizardry 8 singurul joc
care reuseste sa se apropie deceeacea
realizat Falloutul. Si asta inseamnd enorm,
avand in vedere ¢ Fallout reprezintd si astazi
pentru mulfi standardul in ceea ce priveste
RPG-urile.

Fie noapte, fie zi/

Eu ma joc cu Wizardry
Chiar daca jocul o fost in productlie de

acum cafiva ani buni, engine-ul grafic folosit

este unul ce surprinde prin calitatea sa. Nu e

foarte performant, dar isi face freaba eu brio.

In plus, unele localii ale jocului sunt absolut
demential géndite si reusesc sé te impresio-
neze prin ingeniozitatea de care au daf
dovada level designerii din spolele
jocului. Personajele din joc sunt
foarte bine construite, se misca

foarte nalural si poli vedea

efectele batdlilor asupra

batdturi in palme).

diferita pentru

liecare

lor (taieturi, ochi invinetiti,

Muzica este

locatie in
parte

si este foarte bine aleasa. Dar ceea ce

reuseste 5a impresioneze in ceea ce priveste
partea audic sunt vocile persanajelor. Practic,
juméitate din atmosfera jocului este dald de
aceslea. Sunt atét de reale si sunt folosite atét
de bine Incat completeazd cu brio perso-
nalifatea fiecarui personaj intalnit in joe. Plus ca
te vei alasa cu mai miulld usurinia de party-ul
t&iu din momentul in care ii vei auzi conversand

Wizardry 8 este un joc extrem de alrg-
g&ior i core le va face sa il pelreci zile si
nopli aldturi de el, Este un joc care, datoritd
cantitéfii absolut impresionante de opliun,
poate fi jucat de mai multe ori fars a repeta
acelasi iraseu sau oceleasi alegeri. Este un joc
complex, dificil dar airdgator, atmasteric si
foorte, foarte acaparant.

Genul de joc care te face 5§ uifi de tot si
de toate... Cei care suntebisnuili s& manance
RPG-uri pe péine vor avea de acum un riou
subiect de discufii, ior ceilalfi ar fibine s& inveje
cum s imaprta niste puncte de experienfd
pentu cd Wizardry 8 este deja un clasic ce nu
ar frebui ratal de nimeni.

Mitza

LEVEL | Date tehnice

Titly Wizardry 8

Gen RPG

Producdtor Sir-Tech Canada
Distribuitor | Electronic Boutique
Ofertant N/A

Procesor Pl 233 MHz
Memorie RAM | 64 MB

Accelerare 3D | minim 8 MB

Grafica
Sunet
Gameplay
Feeling

Storyline
Impresie

ON-LINE www.wizardry8.com
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HEROES]|

OF MIGHT AND MAGIC®

Pe ultima sutd de metri, Heroes Il si 1/2

esigur, majoritatea dintre voi, FANalici
Heroes, suntefi constienti de faptul cd
Heroes IV este programat pentru lansare

luna aceasta. Stiv ¢é nerébdarea este mare,
stiu & jucali seria Heroes de ani de zile (eu
joc de 5 anil si stiv c& va infrebali ce cautd
acum un nou articol de Heroes [llin pgqin'\e

aledluit in cea mai

revistel, Ei bine, un ¢

mare parte din 1usi tpr‘ ialisti in Heroes Il sa

gandit s& creeze un fel de preview pentru

/

Heroes IV, un hibrid ¢

are st ne mai find uh pie
ocupali. Mé reg, ,un pic” este probabil prea
superficial spus, deoarece pentru acest add-on
veli avea nevoie de ceva mai mult timp si, cel
mai important, de nervi de ojel. nainte de @

infra in amanunle, o sa fac o comparatie refe-

ritadire la stilul dejoc, pentru in the Wke of
Gods. Mulii dinfre voi, probabil, asculté Metal
lica. Cu siguranié v& aduceti aminte cd acum
céfiva ani trupa a abordat brusc un stil diferit
de diferit incat

de ceea ce a avut inainte, aldt

au fost nevaili s8 se tundd (albumul Load). A

fost mare scandal in lumea fanilor, unor
plécut, altera nu, ca Meiallica nu mai e ce a
14 mai intereseazd,

fost, ca nu céi... Cu timpul

insd, a inceput 5@ placa, fanii skau revenit la

normal si au spus cd da, Metallica e fot Metcl

ica, iar stilul trebuia sa se schimbe deoarece
vremurile se schimbé. Cam asa si cu noul exparn-
sion. Stilul este carecum dilerit de clasicul
Heroes, dar podte este o schimbare beneficé

una care frebuia s& se intémple pentru a de-

acul

veni inca o daté un joc cum nu s-a mai

vreodald.

Heroes Ill si 1/2

De ce ,si 1/2"2 MNu stiv. Probabil c& echi-

pa ruseascd e mai bine informatd decét noi in

ceea ce priveste Heroes |V si s-au gén
ne profejeze inimile de socul pe care il vom

avea la aparifie. Sau, pur si simplu au allat

in traducere ,,Obiect inutil din Heroes IV”. Fird comentarii.

Februarie 2002

V, au téeut

rost de cateva imagini si le-au adaptat la He

cate ceva din ce va avea Heroes

|. Oricum, asta rédmane de vazut. S8 ve-
de Res

toration of Erathia si odd-on pack-urile ulie-

dem ccum care sunt diferentele fala

rioare (Armageddon Blade si Shadow of
Death). Cea mai mare si mai mare esle aceea
cé nu prea mai avem dea face cu o strategie
purd turn-based. Heroes |ll este acum un quest
u elemente de sfrategie turnbased. Sinu va
speriafi. Raman luptele, iar in scenarii si mult-
player veli avea castele i veli putea reaborda
sfilul clasie de joe. In campanii insé veti fi un pic

socati. In primul rénd, eroul nu mai are neapd

rat nevoie de un castel sau de o gamizoand.
Veli putea umbla pe harté si cu armata de o
singurd unitate féra sa mai avefi grija castelului,

bineinteles dacd cei ce au creat campaniile

vor asta. Harfile sunt impanzite cu tot felul de
puzzle-uri care frebuie rezolvate nainte de a
frece la urméitoarea secfiune de hartd sau la

urmatoarea misivne

A$a mcepe pnmul scenariu fﬁcut pentru WOG

Vefi discuta cu monstrii, vefi gési fof felul

de artefacte, veti avea aliali care va vor insoli,

e

veli i pust T silualii care vor parea impasid

ezolvat, nervii vi vor l&sa, creatorii rusi vor

avea accese de sughit ce vor necesila inter-

nare in serviciul de urgenfd efc. Deocamdar?
nu sunt gata decét trei campanii, dar o s mai

aparé incd trei, cat de curand. SEFCGII frei

campanii sunt mai mult dec

o lund, doud de joc.

Asga arata un oras in Wog.

www.level.ro



Noutdati

Secfiunea de noutdli este mare. O mulji
me de imbunaidtini au fost aduse, de la grafica
pand la monsli si artefacte. Referindu-ne la gro-
fic, primul lucru care sare in ochi este vantul
care bate printre arborii de pe hartd, Efectul
vizual este foarle placut si dé impresia de mai
mult dinamism. Apoi, o grémada de obiecle
noi, majoritatea férd funcfie, dar care pot face
aproape orice daca siifi sé folosifi scripturile
ERM (de care voi vorbi ceva mai tarziu). Au
fost ad&ugafi o serie de monslri noi, viea 14,
unii cu caracteristici foarte interesante, ca de
exemplu emisarii (cresc atack-ul, defense-ul,
spellpowerul sau knowledge-ul cu valori intre
1 5i 3 in fiecare stptdmand)

Avem noi monsiri de nivel opt care vor
putea fi recrutati numai dacé aveli sub control
cladirea specifics. Aceasia va fi situatd pe
harta si va trebui s8 luptati pentru ea cu alli
monstri de nivel opt. Ulterior, acesli monstri se
pot recruta numai dacd avefi construitd
cladirea pentru nivelul sapte, si doar unul de
castel pe séipt&mand. Adicd, daca aveli doud
castele si ambele au nivelul sopte consiruit, veti
putea recruta 2 monstri de nivel 8 s.a.m.d.
Aceslia sunt: Supreme Archangel, Diamond
Dragon, Lord of Thunder, Antichrist, Blood

Dragon, Darkness Dragon, Ghost Behemaoth,

Hell Hydra, Sacred Phoenix.

ey - 278N By T :
E usor de trecut dincolo. Trebuie numai sa
faceti o linie cu acelasi relief.

Monstri noi: ghosts. Nu ca ar conta in
lupta de fata.

Alte noutdti

Noi caracteristici speciale au fost aduse
eroilor, care potacum transforma porfiuni de

harts explorate in porfiuni neexplorate (Veil of

Review QR3S

So Slava told pou my litle secret

Hare's my secret polion...

Here's the elixit of hife
it's a powerful alcohol called vodka

|
%

Darkness) sau pot reconstrui orasele cum vor
[Builder). Apropo de reconstruirea oraselor, in
WOG acestea pot fi demolale si apoi recon-
struite. Un erou farg specialitatea Builder
poate reconstrui un oras de tipul celui care a
fost sau de tipul de oras de care apartine
Docd are aceasld specialitate, el va putea
reconstrui orice tip de oras. Pentru o invdla
cum se demoleazd si se reconstruieste, va
recomand sincer s& parcurgeli tuterialul. Bl va
vo explica si cum s& |&sali trupe oriunde dorifi
pe hartd. Incé un lucru care ajula mult este

posibilitatea ca, in cazul in care Tntélniti monstri

c 58 vé& Tnsofeascd si nu mai aveli loc
in armatd, s& dati dismiss” unei trupe si s8 o
luati pe cea de pe harla. Foarte interesantd a
fost si ideea cu turnurile de apérare. Acum,
acestea castigh experienjd in lupta dupd o
grﬂ(‘i fixd, care se concretizeazd apoi in mai
mult demage pentru trupele adverse. Evident,
aceastd experientd se pierde dacd eroul

réamane fard castel. O alta gaselnitd este si

cea cu binecuvanidrile si blestemele de care
putefi face rost la Sfinx. Dacd raspundeli
corect la mistica intrebare, veli fi
binecuvantati, iar dacd nu, blestemati, ceea
ce vé& va aduce de lo castiguri saptamanale
de aur sau alte bonusuri pand la
imposibilitatea de a vizita o clédire sau de a
achizifiona un menstru pentru o perioada de

timp (in cozul blestemelor).

ERM script si puzzle-uri

C& tot am amintit de acesta, este vorba
de un editor special cu care putefiintroduce
in hérfi obiecte noi, puteli personaliza eroi,
puteli crea diferite evenimente, modifica

aproximaliv lot ce vé trece prin cap. Kitul de

€2

Din farmacia ruseasca

WOG coniine si

manual suficient de detalial pentru a nvafa

acest editor impreund cu un

rapid cum se procedeozd. Exemplul cel mai
concludent pentru posibilitétile pe care le
oferd aceastd facilifate sunt campaniile. Cu
rabdare si multa imaginafie putefi crea
adevarate opere de artd, folosind orice fel
de obiecte. Creatorii campaniilor meritd tot
respectul deoarece au depus o muncé
enoimd ce se concretizeazd in puzzle-uri,
care cer un IQ destul de ridicat. Totusi, in timp
ce jucam m-am géndit si la faptul cd WOG
este cel mai pe fafd ,misto” la adresa
noastrd, Heroes |ll, Heroes |V, naliunea rusd
si TBS-uri in general (intru edificare a se
vedea screenshooturile aferente). Jucati si o
sa simfifi pe pielea voasiia.
Locke

P.S. Daca v blocati undeva, nu disperali
ca mine. Confinuafi 58 cautali solutia o s&pia-
mand, doud si cénd nu mai puteli infrebafima
Forumul e deschis, Cé tot @ venit vorba, ex-

pansion-ul este pe CDul LEVEL. Have fun!

You will have

Date tehnice
Heroes Il _
In the Wake of Gods
Quest TBS

MNew life of Heroes

Titly

Gen
Producétor
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(B3N8 Classic Game Collection
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Raliv pe toate monitoarele

up& Seven Kingdoms: Ancient

Adversaries, LEVEL va ofera acum,

peniru o pune bazele unei adevirate
coleclii, un nou joc clasic (fie-mi iertat para-
doxul...|: International Rally Championship, care
este urmarea unui ol rally-sim extrem de indr&-
git la viemea lui, s onume NetQ@ Rally, primul
de acest gen cdre s-a impus cu adevarat si a
réimas in istoria jocurilor. Asadar, Infernational
Rally Championship este, Intr-un fel, Net G
Rally, cu unele modificari, desigur.

In primul réind, grafica, renderizatd inginte
exclusiv software, oferd acum suport pentru
accelerare 3D pe 16 bifi, ceea ce duce o
disparifia ,pixelani” sila un gameplay fluent, chiar
si pe sisteme mai putin puternice, de genul P200)
MHz cu un Voodoo Banshee instalat {ba chiar si
mai siab). Asadar, pentru Infernational Rally
Champienship nu mai trebuie s8 vé facefi nici un

fel de probleme legate de cerintele minime.

Salon auto accidental...

TN Februarie 2002

00:06.8"2-0:01.2

Detaliile

International Rally Championship vé va
purta prin diferite medii, fogte tocmai bune
pentru raliuri; Finlanda, America Lafing, Marea
Britanie, China, ltolig, fiecare cu drumuri pline
de balji si hopuri. Condifille meteo variazé si
ele, de g cer senin la ceald si ninsoare abunden-
tt, asia desigur dacd nu va aflafi undeva in de
serl, sub un cer senin pe care, conform bunei
tradifii o mai tuturor simulatoarelor auta, plutesc
baloane langa baloane,

Desi IRC (care, desigur, nare nimic de-a

face cu mIRC - pentru cei care incd Tsi fac
probleme) se dareste un rally sim, folusi game

p
dat fiind ¢ fizica jocului nu esfe dintre cele mai

ay-ul se apropie mai mult de iocurﬂe arcade,

realiste. Totusi, asta nuinseamné ¢ o izbiturd

frontald cu un perele nu vo oveo efecte. Badin

contid, chiar dacd masina nu se va distruge, vo
face mécar o piruetd

fo 5 Si=lol
de toata frumusetsa

In plus, senzatia de

viteza oferitd de joc
este demenfialé Pe
sistemele mai pliter-
nice framerate-ul
cresie simjitor, ceea
ce duce lavileze
amelifoare, psihede
lice, Cursele sunt
tensionate, fie casunt
time trial (contra
cronemetru), fie e&
sunt in modul cham-
pienship (in care ju-
catorul trebuie s&

In situatia asta n-ar strica sa aveti
cauciucuri de iarna.

obfiné un fimp cat mai bun, peniru o avansa la
stadiul urmalor).

Printre masinile pe care Infernational Rally
Championship vi le pune la dispozitie se riu-
méra Subary Impreza WRC (féra de care un
rally sim & pufin handicapat... sau pur si simply
nu &), Renault Moxi Mégane, Skoda Felicia,
Volkswagen Golf GTI 16V, Mitsubishi Lancer
Evalution etc. Oricare poate fi aleasd, cu schim-
bator automat saumanual.

Toate ca toate, insé punctul forte al lui Infer-

- ) f 4o sl .
national Rally Championship este, poate, fapiul

cd, in postura de urmas demn al [ui NetQ
Ral
LAN/IPX sau cablu serial. Dupd ce a fosta

v, IRC permile jocul in multiplayer, prin

modul de joc si masing, voi si incd / prieten
puleli concura pe oricare din fraseele puse la
dispozifie.

Concluzia: LEVEL contribuie peniru a dova
oard la colectia voastrd de jocuri clasice, de

data aceasta cu un rally-sim.

Game onl
Mike
Titlu International Rally
Championship
Gen Rally Sim
Producétor Magnetic Fields
Distribuitor Actualize [Europress)
Ofertant LEVEL
Procesor P 166 MHz
Memorie RAM | 16 MB (recom. 32 MB)
Accelerare 3D |optional

Colectia continua!

Heroes of Might and Magic Il -
The Succession Wars
LEVEL martie 2002
Magic batile
i

s await youl

www.level.ro
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Walkthrough

Ce sd faceti si ce s& nu faceti cénd vé
aventurati pe aceste insule...

in uciderea cuiva. De vreme ce grupul de eroi

ragii mei, dacda afi ajuns s ¢

malerial inseamnd ca afi incercat pe poate conline doar frei personaje, este reco-

pielea voastra ce inseamnd sd jucali mandabil ca acesta sa fie alcatuit din: | mag
Evil Islonds. Asa ¢& nu am de génd 58 prelun- | arcas si 1 luptétor, situalie ideald care nu
gesc aceastd infroducere mai mult decét esle prea poate fi obtinutd usor in Evil Islands, caz
necesar $i o sd frec direct in a va fmpdartdsi ca- in care esfe bine sa optali pentru | mag-arcas

teva frucuri care sa va facd drumul mai bsor pe si 2 Juptstori. Indiferent de combinatia de dase
loljie ; P

a eroilor 1&i, In nici un caz s& nu pleci In acliune

B

ifi c& doi dintre acestia pot fo-

fard 53 te osigl

losi eu sueces magio Hedl. In condifiile in core

Privire de ansamblu adversarii au un talent decsebit de a te surprin

clasic, ska con- de cu lovituri

ritice” inca de la primul schimb

Evil Islands, ca 'oiice RPG

ceputintiga si acliunea in jurul uner questuri de amabilital, posibilitatea de a vindeca rénile
cedi vor fiinmanate de cétre diverse persongie rapid cu ajutorul @ doud personaje devine un
si‘care constau fie In obfinerea unui artefact, fie factor vital.

frebui sa respeciati

destul de stricte. £

loc de g

farecii e

fi oceasta. In primul rénd, In peregrindrile voas:

& ni v vidd dec Srs0ona

sé& le anihilati. Din momentul

n care un ady 0 vazul, ny mal avell alla

decat sd stafi s& luptafi pand cand unul

dinfre voi va jesi invingdtor. Acesta este unul
dinfre marile bug-uri ale engine-ulul. Indiferent

'|‘Tl,u:‘ S ,\lC] JL:JCI‘SU-' | |fl"|r rrent JI Lj mai

STI sau nuinraza lui g \P\Je"‘_ ”'\" momentul

in care te-a vézul o dala va >sEi mereu unde esfi

e

L‘

pe hartd si va caula constant o eale prin ¢

58 fe ajungd si st te extermine. Astfel se pac

e

ge in situatii ingrate in care, férd s&4i dai

seama ai TU’\' vézut ge vreun monshu ge pe

réwlui 51, desi te mis

\P.ﬂ’”' |g‘qm

Nu uita sa-ti upgradezi echipamentul cu orice ocazie Daca o zona de harta este gri, inseamna ca poti sari peste ea.

I Februarie 2002
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Unul dintre cele mai bune echipamente
din joc

cea mai mica infenjie de a frece pe malul ce-
lalalt, poti avea surpriza de a le trezi cu acel
monsiru pe cap la minute bune, dupd ce tea
vézul prima dald, Sicé nd acel monstru mai
esle si unul de neinvins, mai c&i vine sa sia
rémi tastatura de ciudd ¢d ai pierdut vreo 2-3
ore de joc degeabo.

Existd o posibilitate de a scapa de acesti
monstri, dar este atdt de complicaid si anevo-
ioasd incat rareorn meritd efertul. Daca, miafi
ascultat sfatul si avefi doud personaje cu Heal,
luatile pe acestea si ducelide multin spate
lavaind grija foltusi co ol freilea persongj, de
preferini@ luptdtoryl, sé rémand in raza lor de
vindecare]. Dupd aceea aduceli s al treilea
persong] in apropierea lor, avand grija sa
raménd totusi constant intre monstru si healerl.
Cattimp acesta oleargd cétre cei dai, folosii
healeri pentru o reface sandlatea pierdutd in
atacurile monstrului. [&safi personajele pe de-
fensiv, nu le implicati in lupta penkiu @ pdstra
Stamina doar pentru alergal si vindecat. Repe-
tafi acest ciclu pand cénd ajungeti la fesirec din
acea hartd si atunci sunteli scapatfi.

Unele questuri va vor obliga s& furati de
la sau sa va slrecurali printre adversari deose-
bit de puternici, in fata céirora nafi avea nici cea
mai micd sansa.

Din pacale, in aceste cazuri cea mai mica
eroare Inseamnd moarte sigurd, de aceea va
recomand sd salvati nainte de a trece la
actiunea propriv-zisd. Dacg trebuie sa va
strecurali prinfre gdrzile ce pdzesc o intrare sau
un pod, asteptafi miezul nopfii, aliniafiva
personajele unul in spatele celuilalt exact pe
linia de mijloc dinire gérzi si traversafi tards si
cu mare grijé. Cea mai micd deviere spre
sténga sau spre dreapta va va infreduce Tn
campul vizual el gdrzilor.

Treaba cu furatul este 5i mai delicald,
deoarece nu numai ¢t nu frebuie sdi decon-
spiri prezenja, dar mai frebuie si s4 te apropii
foarte mult de personajul vizat. Pentru aceasta
va frebui sé astepti un pic gi sG studiezi zona ca
si ritualul personajului respectiv. Dact sté pe
loc, treaba e simpld. Te apropii taras din spate,
furi si dispari din zona cat mai repede posibil.
Daca se miscd va frebui s& descoperi momen-

tul in care si& nemiscat cel mai mult fimp, cat s&

te poli apropia de el pe nesimlite, dor siin co-
re ny mai este nimeni prin preajma care sa te

poald vedea si declansa dlarmo.

Luptele

In momentul in care ai depistat un adver
sar, doct ai pesibilitatea s@ te apropii de el
fiptil, nu ezila 56 o faci. Un backstob poate in-
clina considerabil balanta in favearea o, mai
ales in cazul uner oponenfi puternici. Dacd mai
ai si norocul s fie o loviturd criticd ai scapat
iefiin. Inainte de a declansa un astfel de alac
asigurée cé toate personajele fale suntin mod
defensiv, altlel, in momentul in care Zak va in-
cerca backstabul, risti ca si ceilalti erol sa alo-
ce si s si strice elementul surpriza.

Luptele cu fighteri sunt in principiv simple 5i
nu cred s& aveli probleme lo acest capitol.
Doar sé fiti atenti la seriile de lovituri crifice si s&
fili mereu pregaiill s@ vindecafi sau sé refragefi
din lupid personajul cel mai afectat. Folositi
fara ezitare si constant o arma cu Weakness.

luptele cu arcasii presupun insd céteva
elemente inedite de facticd. Alul acestara esle
destul de bun si vor face tof posibilul s& pasire-
ze o distania respectabild faja de personajele
iale. Ori de cate ofi vei incerca sd te apropii
cu luptditorii de ei vor fugi si daed nu i prinziin
colf vei avea ceva de lurca. In acest caz, se
teazadi personajele pe fugd astfel incat sé ur
méareascd faré incetare adversarul. Mare grija
Tns&, sd nu nimerifi peste vreun alt grup de mon-
stii. Cea mai eficace metodd de a elimina ar
casii este s& punefi luptatorul pe defensiv ca
morneald in prima linie. Arcasii vor trage in el si
vor sta cuminfi intrun loc. Astfel ei pot fi eliminafi
user de arcas sau de mag latunci cand nu este

nevoif & vindece luptéiorul], Nu strict sa va

Clasic: Luptatorul la grimada, Arcasul i Magul in linia a doua

Walkthrough gE3"SE

g
e =

directionati atacurile cétre picioare (pentru o
impiedica & fugd] sau cdire maini (pentru a le
micsora frecvenia atacurilor).

luptele cu magii sunt poaie cele mai sim-
ple. Bozanduse prea mult pe forta magiei lor,
acestia nu fug, astfel incat pot fi eliminali usor
de luptéitori [cu atat mai mult cu cat sunt foarte
vulnerabili). Singurii care pot pune probleme
sunt cei care folosesc Fire Wall. Tn acest caz
pune personajele pe fugd si atacd cu foate.
Utilizeaza des pauzo de luptd, decarece va
trebui st 7si scofi constant luptatorii din foc. Ma-
gul fine la distanté pentru a nu inlra invizorul
adversarului si direclioneazd toate atacurile
catre mana.

In speranto ¢a toate acesle mici indicatii
véi vor ajuta s& scapali de multe frustrdir, inchei
aici nu inainte de a v& ominti 58 lugli cu voi o
magie Fireworks si o magie 228 otunci cand
veti pleca in ultimul quest (Portal}.

Claude

Prima intalnire cu Marele Magician
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perioada de timp de cénd sc

relativ scurtd, Trebuie sa ve

era ceva
Spectium de pe

care mi<a rupt degetele cu o coadd de

a pentru ca i-am siricat m

de cand soarele rasdrea d

credea

ers si lugeam desculf printre radacini.

Imediat dupd Revolutie

Datfiind fa plul cd provin dintr-o zond mai

izolatd, montand, in care si programele TV ajun-

L6}
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=
@
@
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=
=115
o
&
=
L
o
L
@

fi-mid
pe putinele pe care am pus mana le-am citit

shiv si acum pe de rost. In doud din-

tre ele era tratat foarte aménuniit celebrul Elite

care, de altfel, a fost foarte mult timp in fruntea

S m. Am nenorocit

topurilor Sp

U 1 fimp

de un an si am viut ne & fermin, dar nu fi Titlu: | Inifial Sebi, mai térziu locke, datorité lui Demaosiene. Prescurtare: Bal
um. Dacd v& mai aduceti aminte il Gen: GEN-unchi ‘
bile, s faci | - Producdtor: | The oll mighty God

2 51 56 lupfi ca un leu ca s&f Daia aparitiei: | 2 milioane ani i.H., plus incé ceva... |
aperi investitia. Apoi, urma sé fi contactat de un Procesor: Mé&rimea NU conteazsl

negustor care sé&i dea sarcina de a gési nu || Memorie: | cénd nu se joacdt

. ore dispdruse si, du ' ~ Cerinfe minime: | Athlon XP 1700+, 120GB HDD, 512 MB RAM, GeForce3 Ti 500,

pa ce o gdseai, se intampla ceva si terminai = ~ Creative Audigy SB Pro, 17" TFT LCD, efc.

jocul. Pana aiciam ajuns si eu. Am cautat pro-

am reusit

frebuia s freci prin & galaxii pos

comer} cafir

stiv ¢

o jumdlale de an in timp real

sinam 2 NOTA: Gameplay: user (not so) friendly, case
gasit nimic. Asa c& am renuntat plin de frustrare look: p&i, vitd-te! sensitive, etc.

x Gl i, 1
a carera mea dE ,JE{ITE ’\ghfﬁf s1 m-am axal

taci, mdi, c&i sperii pestii Feeling: t@ntarii &stial
Impresie:  5i mai ce?

pe altceva. Dar, apropo, primul contact pe

> lam avut cu o sursd de jocuri @ fost sala

, dupd care, in urmé cu vreo |1 ani

bunica sk vandut televizorul'si mia luat mie

celebml HEQI Vieau s& va spun ca am fre- siosainelegelisidece.

murat 3 zile de en;\bile ca am asa ceva, incat

Eminescu (spitalul de neuropsihiatrie din Bra- 2f5 G dUpO ReVOIUile -

;ov} de rusineqa vecinilor. Bunica, insg, ia l'r‘:\[;l | = fﬁ'ﬂfqré de Elite, m-am distrat cu Nether
Turbo,

te, multe altele in

pe tofi Zic ars,

candu-le & o s8 mé& satur In trei luni si ECﬁH,'Nig_'d Mansel's F1, Fist, Star Wi

de ésta pentru.cdi nui decat o claviaturd si rackout (scuze), Ceylon si mu

< o [

dacé nu, ericum & mai frumos la Sinaia pentru numér de vieo 250 (pe care le mai am incd)

cd gig fae lefapie cu muzicd. Sincer va spun, In vara anului 19921993, cel mai bun pr

EETY Febuae202 WieW-isuo|.ro



Dune 2. Ei bine, jocul dsta m-a SOHisHa
Locuind, cum v-am spus, la taré, aveam foarte
mult de lucru Tn gospodarie. Ca urmare am infral
in conflict cu forurile superioare din cavza limpului
pieraut in fujo monitorulul gi, pentru o vieme, m-
am refras deznadaiduitin faja HC-ului meu de
acasa. Parintii mei nici nu vroiau s& audd de
achizifionarea unui PC pe care il considerau

pierdere de vreme. Vreau totusi 58 va spun g,

pe langd jocuri, jumdtate din timp 1
penfru programare in toate limbajele pe care

puneam mana, Initial Basic, apoi logo, asam-

blare cu Gens 4, Beta Basic, Qbasic, GWBasic,

Turbo Basic si mai térziu Pascal, Turbo Pascal,

Cu Duke viata parea mai ugoara...

chiar Fortran si foarte tarziu, in fine, C/C++. In

concluzie, dupd patru ani de liceu de Mate:

Fizic&, in care nu am avut acces decat la HC, la

Strategia strategiilor

386&e prietenului meu si la calculatorul de la
liceu pe care lam folosit pentru revista liceului,
m-am frezit In situafia de a da la faculiate si un

mare frusirat pe fema jocurilor (crépam cénd le

vedeam la televizor). Daté fiind natura mea

axatd oarecum spre informaticd, am dat la
limisoara la Medicing (mai exact, Stomatologie)
si am mai s infrat. Trebuie s& va spun cd am fost

disperat o pericadd de timp , pénd cand...

6,5 ani dupd Revolutie

..pand cand, datorita unei foarte bune pri
elene si colegd de facultate, am ajuns &4 cu-
nosc pe mentorii mei in materie de jocuri si PCin

general - studentii de la Automatic si Cal

M

culatoare. Sincer, a fost cea mai frumoasd pe-

rioadd din viata mea. M-au primit in randurile

lor, miau permis 3 le folosesc PCurile si miau
devenit cei mai buni prieteni, féré s& cearé nimic
in schimb. Atunci am devenit si eu un adevarat
gamer. Am incepul cu C&C, apoi C&C Red
Alert pe care lom terminat, darr la care lvam o
bétaie in multiplayer de nu mé vedeam. Au

urmat simulafoarele de

T e

zbor, in primul rénd Retal,
apoil F18 si multe altele,
inclusiv Comanche | si
2 precum si varionta
aalui. Cel mai

facuse ca unul dintre

Game Universe QRSN

Mentorul meu piritual: Lo Wang

prietenii mei 5& aiba unchiul pilot de anfrenc-
ment si va dali seama... Urmdtorul pas a fost
catre simuloioarele auto. Mai véizusem eu unele
pe 386, pe care le-am jucat desiul de mulf, dar
cand am dat de GP2 am jucat pand la aute:
distrugere. Ajunsesem la un moment dot aproa-

pe 58 ating recordurile de timp reale, atét de

mult timp am rupt tastatura. Fiind pasienat de mo-
fociclete, am ot cutat un joc de genu! dsta, pe
care, pand la urmd, kau gasit baiefil in perscana
lui Moto Racer, Si pe ésta kam nenorocit o pe-
ricadé de fimp destul de lungd, chiar daca eram

adepiul realismului, ior acesta era infruchiparea

Teroarea rogie
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Apocalipsa si extraterestri
jocului arcade. Au urmat FPS-urile, Tncepénd cu
Duke Nukem, pe care lkam gatatin foate
variantele, Shadew Warrior, Quake si un
shooter foarte pulin cunoscut la noi, Chasm, care
a meriat infradevér efartul. Evident, nici aici nu
au lipsit confruntéiile in mulliplayer, care mi-au
ocupat nopfile si sesiunile. In cicest moment am
fécut cunostinga cu jocurile ce se potiiveau ca
piesele de sah in mana lui Kasparov, cu inima

mea de gamer: TBS-urile.

7,5 ani de la Revolutie

Trebuie s& recunosc c& la bazé am fost si

voi rédméne un TBS-ist nebun. Am inceput cu

Warlords, toale versiunile, dor céruia simteam c&
lipseste ceva. Nu om sfiut exact ce pand cénd

unwl dintre prietenii mei a fécut rost de Heroes of

plécut. Totusi, am continuat s& joc si, pan
om ajuns s& fiu Innebunit de el. A fost prad
fenomen. Maijoritatea prietenilor mei si priefenilor
priefenilor mei au inceput st jooce, péind cand

s ojuns la campionate si clasamente si altele
mai uréte. Practic, se implinesc 5 ani de cénd
jocul &sta imi doming existenta. El si ined unul de
care VA voi spune un pic mai tarziu.

A aparut apoi Heroes |, dar parcd nu
avea acelasi feeling. Am auzit pe cineva care se
mira cum de un prieten al séu o reusit 56 joace
Heroes |l trei luni incontinuu. Cu riscul de @ fi
considerat bolnav, vé spun c& am jucat Heroes |l
si celélalt joc de care vé& voi spune, fimp de 4 ani
de zile, nenstop. Personal, mi sa parul cel mai
destept joc de strategie creat vreodatd de mana
umand. Cantitatea de variabile si de posibilitafi
de abordare a tacticii ma facut infotdeauna sé
aseman cu sahul, Vreau s& v& spun ¢g, in me
ciurile importante de Heroes Il, stéteam cu car
netelul si pixul in faid si faceam caleule: ok, am
60 de dragoni negri cu care frebuie s lovesc

|

sau 80 de fifani, sau 400 de steel golems

céror defence este foarte mare. A, norg
250 de minctaur kings, care mai rezi

faja golemilor, numaiin cazulin

<'on The ©

cesta a fost creat pentru mine. Heroes Il

5& nu fragd. Nasol e ca filanii dsfia sunt

" aparafi de golemii &ia nenorocifi, s docd dau, ma

zépécesc de 10-15 drageni, cu luck chiar mai
mult, Ar trebui o vrajé. o sa vedem: am blind.
Perfect. Dau blind golemi si gata. Dar dacs el d&
dispel dupia pe golemi2 Ce fac? Stiv ce fac.
Dau un haste pe minotauri care vor da inaintea
golemilor si vor putea asffel s3 ajungd 4 i
loveoscd si, cu atack skillul lor, sé mai réreasca.
Apoai lovese cu diagenii negri fitanii, pe care i
blochez sa tragd la distanfd $i, in fine, dou cu
minotauri in golemi. O fi bine? in cazul de fata
nici méicar nu v-om spus c& mai caleulam si cdfi
vor muri din fiecare pe baza otackului si
defence-ului fiecarei unifsi. De multe ori gjungeam
58 stau céle o ort ca 58 gasesc cea mai bund
facticd de luptd, pentru ¢4 luplele se dédeau, nu
cain exemplul de fofé cu patru Unitéfi, ¢i cu zece.
Mé rog, la Herces |l esfe aproape imposibil s&
faci calcule atét de exacte, pentru cd lupta se d&
intre 14 fipuri de unif&ti si e prea mult deja. De
fapt asta nu mia prea plécut mie la Heroes 1.
Prea kau complicat. Prea oy aglomerat, uneori
mplet inutil. Asta & pdrerea meg, sincer.
'|, asta nu inseamna cG nu am jucat Heroes

\m jucat destul...

arelor F1




oare Tncjepér!u\ﬁ in viltor, ¢
r'e.'spedivét exceplionald, cU'e (
o carte SF (core a si fost scrist, de ma insel)
si al carui Al ma dat pe spate. Ce se Intampla?
Trebuia sa treci prin hiperspafiv cu o nava
specialdin care se afla doar creierul 1Guin
carcasd de robol si 58 réamai pe orbifa unei
planete de unde coordonai o amatd de robofi
cu care lupigi pe jos, pe acestd ploneld, cu robofi
altui clan. Superb. Coloana sonord este probabil
una dintre cele mai bine realizate dinfre cele pe
care leam quzit pand acum. Un joc pe care il
pun pe aceeasi linie cu Heroes, si ca fimp mén-
cat, sila capitolul calitate. Evident c& a avut bug-
uri, unul chiar mare, de idee. luplele erau foarte
dificile, mai ales cd uniiétile se obfineau fearte
greu. Adica, fineai la ele ca la copiii 181 si nu i
permiteai 5& le pierzi, decétin situafii limitd. Bug-ul
tehnic era cd un mod de a castiga era s distrugi
ecosferele (cladir pentru dezvoltarea vielii) si
asttel castigai. Nermal, Alul oponentilor era
acelosi, cu diferenta ¢ nu era programat sé
apere ecosferele acelea. Fu nu am folosit acestd
metodd pentru ¢d era prea simplu. Am jucat
normal si am fost cucerit pand la sénge de MAX,
Un alt membru de seamd in categoria
jocurilor mancate de vii este Xcom. Am terminat
Xcom - Terror from the Deep, jucénd in colabo-
rare cu un prieten de-al meu, si opoi Xcom Apo-
calypse, pe care nu am reusil incd s& termin. Prin-
ire jocurile de strategie n fimp real, un loc de frun-
fe 1 acupé Age of Empires |, a cérui primé versiu-

ne am ferminato. Din pacale, nu am reusit sé fac

asi lucru si cu addonul séu, Rise of Rome.

ace!

2,10, 11 ani de la

Revolutie

Acestio au fost anii in care, pe lér

amintite, am fé&cut cunostinté cu grafica 3D. Aici

intréi HalfLife, din cauza céruio nu am plecatin
legiunea straing 1), Quake 2, Descent, Home-
world, efc... Un joc la care lucrez ned foarte
intens si care m& zdpdceste de cap, este Age
of Empires |I. Este excelent, chiar docé are
niste bug-url de Al de-a dreptul enervante, Nu
am foarte mult imp de cand joc la el, mai ales
din cauza faptului ¢a visul meu de a avea un
caleulator ca lumea sa implinit doar de cateva
luni. Nu am menfionat o serie de alte jocuri cu
care mi-am pierdut nopfile, pentru ca ar insem-
na sa scriv o carte (scuze, domnule Tycoon
Railroads). Recunosc 8, din cavza lipsei
conditiilor, nu am reusit s& joe asa cum as fi
dorit aparifiile ulimilor doi ani. Sansa a fécut
ca, dupd patry ani de Timisoara, s& méa transfer

a facultate in Brasov (Medicing Generald) si,

Game Universe QNS"SN

le-am avut, 58 reusesc s& md inscriv la
concursul penfru postul de redactor la LEVEL

Astfel, visul meu de a tr&i in lumea jocurilor si

de a-mi impartasi impresiile si pareriie
personale cu voi, sa implinil. Chiar dacd am
atin's vérsta de 25 de ani, suntincé un copil
care nu poate renunfa la jocurile lui, fie ele mai
vechi, fie ele mai noi. Avand in vedere cd ma
cam cuprinde melancolia, as dori s& termin. V&

multumesc.

Locke

... §i Age of Empires I
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MODs

Continuédm epopea printre Mod-urile
de Half life cu o noud aparifie. Este
vorba de un Med single-player in care
acliunea se petrece pufin dupd eveni-
mentele de la Black Mesa. Cercetdtorii
au creat o bazd speciald numité Po-
ke646 care se ocupd cu protfecfia impo-
triva invaziilor aliene. Acestea se pare
¢t vor avea loc prin intermediul mai
multor porti interdimensionale. Cerceté-
torii au creat un dispozitiv capabil s&
inchidé aceste porfi. Tu esti asistentul
unuia dintre profesori si esti stresat de
faptul c& nufi gdsesti chelle de la ma-
sina. La un moment dat lesini si cand te
trezesti realizezi c& ceva nud in reguld.

Mod teamplay de Half Life care
urmeazé fidel ideea City of Heroes (stifi
voi, viitorul MMORPG cu Spiderman
care se luptd pentru popularitate cu
Batman efc.] si unde veli avea
posibilitatea de a alege infre cele doud
echipe Good or Villains. De aici va
alegefi un erou preferat cu care vefi

impréstia umbra terorii sau lumina

sperantei In inima neajutorafilor oameni
obisnuifi. Deocamdata este doar 1n
stadivl beta si are o grdmadé de bug-uri
care mai de care mai evidente. Frumos e
totusi faptul c& fiecare erou in parte are
circa trei calitdfi: zboard, se
autocloneazd, aruncd cu plase de

m Februarie 2002

In inima sa, fiecare este un mic zombie

Continuare dialog
They Hunger 2:

El (ingrozit): ,Ce?..Ce2 O, ce bine ca
esti langd mine, iubitol Am visat atat de urdt..
Nasel de tot. Se tacea ca eram mare erou
féra & stie nimeni, si scépam lumea de zom-
bie, care erau paste tof si tocmai gresisem un
pic si

Ea (blanda): ,Hai la maor

El (agitat): ,$i erau si femei zombie

care ziceau la fel ca... tine2” [deschise ochii)

Ea (calmd): ,Haide, nu plénge!”

El (buimac): ,lubito... dar de ce esfi asa
palida? N-ai mancat astizi, cumvae”

Ea (i mai palidé): ,De ce mie foame?

El (ca dupd un vis urét): ,Dar tu nu esti
eq, iubito! Cine esti, lubito?”

Ne-Ea: ,Céta imbecilitate. Da, natural ¢
nu sunt ea, iubitule. In primul rénd deoarece ea
nu e gici 5 in al doilea rénd ca ea fine regim.

Arfi impropriv din parlea mea sa ma identific

cuea, mai ales din cauza faptului cd ea nu are
urme de Drujba paralel cu coloana vertebrald
si bilateral. Nici mécar ca specie nu suntem si-
milare. Dar asta nu a consfituit un impediment

aseard, asad, mascul ol altei specii ce esti?

Cam asa arata Boss-ul

Referitor la foamea pe care o abordez atd
de des in forumuri, este o fendinia absolut rio-
turald, stiinfific explicaté de caire unul dinfre cu-
noscutil nostri avangardisti polonezi, V. Lestat
Singura problema este c& avem o preferinfd
specialé pentru scoarfa cerebrald a mamife-
relor superioare, ceea ce, In viziunea voasha,
echivalentd cu @ unui Nohead [subspecie o
noastrd), este, citez: abominabil, revoltétor, dez-
gustator, inacceptabil. Haide, domnule, sa fo-
cem un compromis: ne dali cdliva indivizi pe
care sé distribuim populafiei si tréim cu tofii
linistifi. Facem sedinfe de psihonalizé si ne hré-
nim si noi © datd la trei zile. La eali indivizi nu-
mardm, 2-3 comune cu sate cu tof ne sunt mai
mult decat suficiente pentru un an de zile. £, ce
zicie Of, si mi-g sérit si foameal

El [cucerit); ,Nu te mérifi cu mine?”

Ne-Ea: ,Ba da, dor lo foamea care o sa
mi se facd, legaiura noasira nu o s dureze
prea mult. Oricum, nu cred c& o 58 meargd,
Viata a fcut sd fim din specii diferite. Lasa cé

o 58 gdsesli pe alicineva care o s8 vada la
tine mai mult decét creierul.”

El (tare, tare amdrét): ,Si ce raméane
de facute Ne desparfim osa, [a1a bun ramasz”

Ne-Ea [cu o licérire acolo unde ar fi fre-

Batalia aeriand de sfarsit

www.level.ro



Ea...

buit s& aibd ochii); , Necunoscute sunt cdile...
lui. Omoara-ma, cat mal pot s& robd de foo-
me. Omoarg-mé odatd, fd-0, nu mai pet..."

El (in forma): ,Astalavista, Ne-Eal”

Eu: Cu constiinfa foplului c& o pierdut
marea sa iubire, El o executd cu cheia fran-
cezd. Desigur, or fi putul sé o facd altfel, dar
nimic nu se compard cu mirosul de oxid de
fier. Se gandi apoi lo clipele frumoose petre-
cute Tmpreund, la serile de vard in parc cénd
Fa iesea la vanatoare de copii neascultdtori si
El se vita infelegdtor, la mérécinii care le impo-
dobeau casa, la fantana din centrul orasului
unde 1 spala alét de grijuliv cutia craniané pe
dinguntru. O lacrimé i se desprinse si fi cdzu pe

aruncétorul de flacéri care se stinse.

Acelasi si nu prea

7
Cum orice poveste are un sfarsit, si oceasto a
vanatarilor de zombie se aprople de final. Cum
este si normal, ulimul episod dinlunga serie sare
destul de mult ca si calitate peste celelalte doud.
Totul este mult mai lucrat, grafica este plicuta
ochiului, chiar dacé engine-ul este acelasi.
Trebuie 58 recunosc ¢& kam jucat in disperare si
Fam terminat in aproximativ o zi si jumdatate cu
doud mese; una la:5 si alta tot la 5, dar a deua

zi. Povestea de mai sus se incadreazd perfect in

sfilul jocului, cu umor si multé imaginatie din
partea praducétorilor. Cum spuneam, e timpul
ca povesiea 58 se lermine. Te trezesti nfr-un
spital, infins pe spate si admirdnd favanul. Fiind

un om de acfliune, simfi nevoia de mai mult site

ridici in capul caselor, privesti in jur sitncepi s& fe
plimbi. Ceva nu e chiar in reguld. Liniste

com pleié, nici un.zgomot Pentru orice
eventudlitate, culegi un pistol de pe jos site
indrepi spre iesire. Spital curat, urme de sange

abia sesizabile, te simfi frustrat. Dupa@ doud

episoade de acliune, acum sfai cu pistolul in
mand si singurul lucruin care poli 5@ fragi sunt
cutii de lemn si metal, perefi, usi care nu se
deschid, geamuri termopane si incasabile efc.
Oooooooo, in fine ceva familiar: un lift care
nu merge. Cauli infrigural scarile de incendiv
sile g@sesti. Urci si sunete familiare fe
Tntamging ,De ce ne e foome?”, ,Haila
mama’, si ceva nou ,Nu mai plange, co-
pile”. Victariel! Zombie Irdiesc. Primul lucru

omori frumoase asistenta plind de sange si

niri sensibila priveliste a salonului pentru nou-

iti din care mai devreme se auzeau

nas

B

si tot asa si nu chiar. Apar o serie de personaje

ansete. Siiard mergi si mergi si mergi

noi dinfre care se desprind pline de
personalitale gdinile zombie ce cotcoadcese
nesdtule si atacd pe nepregdtite, familia de

fermieri bétrani si fineri care nu supontd ordseni,

frupele guvernamentale inifial pline de viald, iar
apoi nu, noi lego-zombie eic. efc: Arsenalul de

e in

ir

care dispui sa imbundidfit si el. Pe parcur

nii divine

posesia unor arme mai adecvate misi

pe care o intéptuiest: o arma automald cu

lunef® care face tofi banii, un arun

]
L.

fiscar deosebit de fatal pentru pasarile de casa
si o mitralierd cu cadru rotativ.al carei rol este

fo

se respecid, si They Hunger confine un

sit. Ca orice

i | = Losgse r
esenfial in batdlia aeriand de la s
FPS care

bass: celebrul doctor care moare in episodul doi

si care acum a devenit cyborg dateritd minunilor

tehnicii actuale. Unele dintre hérti sunt similare cu

cele din al doilec episod cu diferenta cé oraid

mult mai ,urét” si sunt modificate in raport cu fre
cerea limpului. Asta nu este o problemd deoa-

rece se Incadreazd foarte bine in linia epica.

Finalul

Sunt plin de arme si am st un aparat care imi
reface sandiatea. Priefenul meu pddurar mé
asteaptd cu elicopterul. Decolém, ajungem dea-

supra unei curfi intericare s, din ehcopmr, intoar

cem totul cu fundul in sus, inclusiv pe metalicul

monstru de nivel, Plecéim avaricti la nivel de mo=
tor si, cand credeam si noi cdn fine om scdpat,
apare creierul din spatele a tof, seriful LQ., cuun
altelicopter. Si urmeazd o lupid aeriand pe viald
si pe altele in care fragem in disperare unul in aliul.
Bineinfeles, el moare si eu lermin jocul. Sunt din nou
frusiral, asa cé kam sunat pe Neil Manke
(producatorul), s&mifacd siun Foame 4, cé nu
mai pot. Dar a fost ocupat. Nasol!
Locke

P.S. They Hungerul full, adica loate cele

trei episoade, se afld pe CD-ul Level din aceastd

4, trebuie doar sa

lund. Instalarea e foarte simp
aveti in prealabil Half Life. Daca dorifi 56 jucali
episoadele in alid ordine decéit cea siabilita,

producatorii explicé foarte clar intrun fisier .TXT

cum se face asta. Spor la lucrul

MODs

latd un tip de Mod de Quake 3 ceva
mai rar Intalnit, adicd este single-player.
A fost si va fi creat si recreat de cétre o
echip& de programatori ce isi spun Ace
Team. Se spune cd totul va fi schimbat in
aceastd conversie totald, chiar si codul
are unele modificéri fajg de cel original
Quake 3. Acjiunea se pare cd va fi
situatd intro lume fantasy-apocalipticd
unde eroii se vor misca, nu se stie cum
deoarece producdtorii nu vor sa ne
spulbere plécerea de a descoperi noi
insine secretele Dark Conjunction. Nu-i
nimic. Mai discut&m noi.

In traducere, Kings&Assholes este un
mod de Q3 Arena destinat atat
meseriasilor cat si celor mai pufin

meseriasi prin faptul cé fe indeamnd la
a te autodepdsi. Principiul este simplu;
trebule s& ajungi rege. Peniru asta pleci -
de la nivelul de gaurd de mégar (cel
mai de jos) si frebui sa frag-uiesti pe unul
cu un rang mai mare decdt fine. Pand la
rege sunt vreo pairu ranguri de depdsit.
Dacé esti frag-uit de un jucdtor cu rang
mai mic, automat preiei rangul lui si asa
mai departe. Assholes este rangul cel
mai de jos i primeste automat exira
putere de foc, arme i munifie.

Februarie 2002 IEIIEGEGE
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»Capture the Flag” pentru grupa micd

poi, daca v-afi safurct de sange, bale
si viiscozildfi cleioase si ofrdvitoare de
origine extrateresird... Sau dacd aveti
un copilas, inca nededat la crim@ virtuals... Ori
ali dai in mintea copiilor, si véi ploce asa... Ei
bine, atunci este momentul pentru un Splaf Ball
Si nu ericum, ¢i in pielea teribililor eroi de de-
sen animal Yakko, Wakko si Dot, adicé avand
sub comando ta cea mai haioasd irupé de soc
imaginatt de Steven Spielberg: Animaniacs!
Jocul este un fel de paintball, si nuprea.
Adicd, este de folos 58 tragi cu bile cu vopsea

in inamici, dar numai pentru o+ trimite la dus pe

cei care reusesc séii fure flag-ul, aaa8a, par-
don, boionu\‘ vreau 56 zic. lar asla peniru cd
fiecare din cele doud echipe alcdtuite din cate
irei personaje se strduiesc in fiecare nivel s&
apere balonul care le aparfine, in timp ce in
cearct sG capiureze balonul celorlalfi. Dar,
cum s& faci doud lucruri deodal? Simply, un
singur personaj din cele frei care 1fi aledtviesc
echipa poate fi conirolat de jucatorul uman,
celelalte doud réméanénd in seama calculato-
rului, In timp ce tu incerci s& pui ména pe ba-
lonul inamicului, ceiloli doi membri ai echipei

tale patruleazé in zona balenului propriv, pa-

zindu- deslul de bine [notd bund peniru All,

Tnsa, cand paza bund nu mai este chiar
asa de bung, primejdia rea frece daca intervii
cu personaijul controlat de fine si acoperi de
vopsea pe oponentul care a furat balenul. In
acesf scop, eshi dotat cu un pistol cu vopseg, a
cdrui razd de acliune si putere de acoperire nu
sunt mari, dar pot fi imbunétaite cu diverse po-
wer-up-uri, unul mai ciudat decat celalalt (cum
véi suné ,guided paintball” sau ,painiball gre-
nade"2). Odoid acoperit cu vopsea, inamicul
pierde balonul furat si se duce diract la dus,
unde va réméane un fimp, oferindui lie si echi-
peifale un prefios avania) numeric.

In mod singleplayer, pentru a ferming
acest joc, va trebui sa finalizali rei ligi, a céte
24 de niveluri fiecare, dificultatea fiind in cres-
tere in fiecare ligd. Existd sl un mod multiplayer,
ce poate fi jucat numai pe Internel. De aceeq,
probabil ca va veli orienta mai degrabd spre
singleplayer, ceea ce nu va stirbi cu nimic din
plécerea jocului, foarte atractiv pentru-o anu-
mitd vérstd, prin culorile, desenul personajelor
si sunetul foarte distractive

Marius Ghinea

'INFORMATII

Producdtor | SouthPeak Interactive
Ofertant Ubisoft Romania
Tel 01-2316769

ON-LINE

www.southpeak.com

Este nevoie de un ucenic vrdjitor!

Amercéndu-se acost de la o conleriné de
magie, Vidiitorul isi gdseste castelul pursi
simplu infors pe dos. Ce sd fie? Parese, o

parie din obieciele allale in posesia Vrajilorului

au capdlat viald proprie, si multe viefdi ciudate
st inseldtoare se plimba nestingherite pe propri-
elatea acestuio. E limpede, Vigjilorul are ne-
voie de line ca 54 rupi vraja rea ce @ pus
sitipanire pe castelul sau.

Daca te incumeti s duci la bun shérsit

aceostd insdrcinare, i vor fi de folos micile cre-

aturi ale Vrdijitorului - simpaticii Packet Dragons,
adict dragonii de buzunar. Aceslia e vor c&-
lauzi prin colloanele misterioase ale casfelului
Vigijiterului, si te vor invéifa ce trebuie 54 faci
pentru a lamuri incurcalurile cu core fe vei
intdalniin fiecare din camerele ocesiuio.

TN Feoruarie 2002

{

Bineinfeles, fiecare din cei sase dragoni
de buzunar este o personglitale in felul séu, si
de aceea este diferit de ceilalfi prin cateva
trésaturi caracteristice: Filbert se crede seful, si
este usor de recunoscut datorild lichiei rosii cu
stea in vail, Specs este un
soarece de bibliofecd si
poartd ochelari uriasi, Zoom
Zoom zboord [&rg oprire cu
neastampdr, Scribbles este un
inventator crvia i place st deseneze In
special (normal) invenjille proprii, Cuddles este
tof fimpul adormit si duce mereu cu sine o
pemd (doardoar va prinde un pui de somn;
am spus pernd, nu undita!..) iar Binky este cel
mai mic dar si cel mai pretentios dintre tofi dro-
gonii de buzunar.

i Tel i

Dupé firea fiecaruia din dragoni este f&-
cutd siincurcdtura pe care acestia ie vor ajuio
s8 o rezolvi. Asifel, cei cu varste cuprinse infre
patru si saple ani vor avea ocazia s&-si exer
seze memoria si dexteritatea, judecata silo-
gice, reflexele si capacilatea de identificare,
precum sispiritul de observatie, de-a lungul a
sase ineercdri ce vor duce pe jucdtor la
dobandirea fithlui

Marius

Ghinea

INFORMATII
Producator  |BKN Intemationt
- Ofertant Ubisoft Romania

16769

ww.knkids.com

ON-LINE

www.level.ro
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~ talon de

b ¢ : 1 DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe: §=
o

a ‘{'“a““?“ ‘ i 16 luni, la pretul de 400.000 e

EEipa i oin ovies, 112 luni, la pretul de 750.000 &l

completati-l si expediati-| |

impreuna cu dovada platii : g

pe adresa loana Badescu, ! . i 3 I

| O.P.2 CP.42200Brasov. | Incepand cu luna S

Taloanele care nu sunt insofite de dovada ! - 21

platii NU VOR FI LUATE IN CONSIDERARE! : Firma, cod fiscal: |
Plata se poate efectua prin - :

mandat postal pe adresa E Musto, Prenume: r- =

loana Badescu, O.P.2C.P. 4 : Sip Y. Bl sc. m I

2200 Brasov sau prin ordin de : =

~ plata in contul Vogel Publishing - Ebe. Cod Judet m!

‘nr. 264100060476 deschis la ABN 1§ ol |

| AMRO BANK, Bragov. E Telefon: E-mail: I

1 Pentru bugeta;—i’ piata se face E Am platit R R leitndatade ............ I

in contul nr. 50691099507 deschis ! S cu mandatul postal / ordinul de plata nr. .............. 2/02 |

la Trezoreria Brasov. i || Am mai fost abonat, cu codul .......... }

_| DA, doresc

Revista Pret Bucati Total
CHIP SPECIAL Linux Red Hat 7.2 595.000 lei/buc.
Atentie! CHIP SPECIAL Retea 70.000 leifbuc.

. [nainte de a efectua plata

'va rugam sa telefonati la redactie =

pentru a va asigura ca mai exista
in stoc revistele solicitate.
(068/415158, 418728)

Firma, cod fiscal:

Nume, Prenume:

'Nu expediem reviste ramburs! = e o S T

Taloanele care nu sunt insofite de dovada platii
NU VOR FI LUATE IN CONSIDERARE!

| Plata se face cu mandat postal pe adresa

| loana Badescu, OP 2 CP 4, 2200 Bragov

| sau prin ordin de plata in contul Vogel

| Publishing nr. 264100060476 deschis la
ABN AMRO BANK Brasov.

Loc. Cod Judet

Telefon:

AN DL o i leiindatade............ cu [ 1 mandatul postal nr. ............

TombolaLEVEL:s

Tombola din acest numar va ofera 6'&1'"pre'miu
un joc RTS: -
Earth 2150 - The Moon Project.

Ubi Soft

1 Jocul Evil Island este realizat printr-o cooperare?
a) romano-bulgara b) ruso-indiand c) ruso-germano-franceza

%( Raspunsul se gése§te in articolul dedicat jocului din acest numar.
---------------- R N N R A R A T O
Tombola LEVEL si AT

Raspundeti la intrebarea alaturata, Str. Nr. Bl. Sc. Ap.

decupati talonul si expediati-l pe 1

adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4 ' Loc. Cod Judet

2200 Brasov.

2[2002 Telefon: E-mail:
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Microsoft Encarta Encyclopedia Deluxe 2002

Cea mai recentd editie a unei enciclopedii superlative.

m pentru vol o veste bund si una

proasia, Amindoud se referé la nou
opdaruta edifie 2002 a renumitei

enciclopedii multimedia Encarta, produsé de

Microsoft. Dat fiind c& imi plac finalurile
fericite, a la Hollywood, va este limpede ca
voi incepe cu vestea proastd. Care, inevitabil,
vine din partea tratamentului aplicat isforiei
noastre nafionale de catre competentul colectiv
de specialisti analisti enciclopedisti de la

Microsoft

Cu etnia in protap

la 58 vl s8 dau eu niste citate si cu aceasia
ocazie. Fireste, este vorba despre bucdfi s
nificative din textul dedicat de Encarta istoriei ,thrii
noastre. Si despre ce poate i vorba, nu?, decét

unile care find s& devind mai multo

despre ch
decaia

obsesie a Vestului mult prea indepdrtat,
rProtPnﬂn rom@ni cu adevérat preocupaji de
painea pe care o vor pune pe maso op.nlor lor
Decn, avem un adevdrat magiun de istorie
recenia, in care Transilvania, "l”g} iarii, iganii si
anfisemitismul se ‘H‘-"_i:-\&t*:ac armonios, taman cat

ul neregulat,

est

necesar pentru a contura profi

ruginit si faios al unei f&ri in care se poale cainfro

zi 5 fie nevoie de oarece polizoare cu razd
medie de acfiune, pentru a nivela cu ciocanul
bubele in cap pe care Romania le va fi avand la

capiiolul civilizatie.

Citate (1)
I 1991

communities caused a

organized attacks on Gypsy

arge number fo flee to
Germany and Austria, but most of these were
forcibly returned fo Romania in 1992, Unrest in
Iransyivania forced the efhnic Hungarians there lo
d been

1 1990, after Romanian tanks

d

ployed o quell the uprising.”

op§asg, fratilor, dar poate ca noi foli nu am
fost pe meleagurle Micritei in viemea aceeq, si am
pierdut ceva amdénunte esenfiale din istoria scum-
pei noastre patrii l.. V& rJ"m seama catde organi-
zald rebuie sa fi fost izbuenirea spentand de
ménie a unor farani cdrora li se furau cartofii si
porumbul de pe cmp; s uneori siviala, dacd

indrézneau sé se opundl S Si vorbesc din proprie

experienfd, de om cL in zona Rupea

istii de la Microsoft sau

Acuma, dacd spec

documeniat de la figanii care cerseau prin
Occident dupt decembrie ‘89, si care aveau fot

sunf |I_)I’CJ1

inferest Jl stse ('JP"J victime, atunc

54 rog anumite conciuzii in ceea ce pﬂvCéIE’ felulin

care s lucreazé silo'un anumit OS. Cé bugul cu

I Februarie 2002

informarea diniro singuid sursd esle prea gogone

ca s nu le pund pe génduri nirun sens mult mai

larg.
lar despre tancurile care au ingbusit idscoala

maghiariler din Transivania, ce au fost nevoifi s& dea

cu flee” in mosd (cd nu se spune,,some” si nici nu
es

se dth un numdir estimativ, deci...), eu ce s8 va mai

spun? Decdt cd rusine sa le fie la cei din Vestul ci

vilizat ¢a nu au pus atunci capac firaniel prese-
dintelui Milosevici care, din cartierul séu general
din Budapesta, a ordonat eliminarea emniei ma-
ghiare din Muniii Balcani! Apropo de fancuri, de
réscoald si de fuga emniei maghiare, voi ce ziceli,
voi care af fréitla locul presupusei faple? Eu zic ¢8
Microsoft s

burtile pline ale altora.

istorie din burtd, Mai precis din

Siincd o intrebare. Pe langd minoritdlile

rT'.r.Jg}'nord sl gern‘.oﬂf], ni se mai spune cd: Ro
mania also has small numbers of Ukrainians, Jews,

Russians, Serbs, Croats, Turks, Bulgarians, Tatars,

anii, &ia, sGraci
|

‘ ‘MFIC)lLl‘ T'IU‘”IIF;_L elnice 'T\IIRJWIOWIU ce ur

and Slovaks.”. Bine, si unde sunt |

ofacafiin mod organizat? Probabil cd ei suntirecufi

meaz& s& apard in edifia de lux 2003 a Encartei

Citate (2)
Jransylvania became a part of Romania
g World Waor |

Hungary persisted in claiming the area be-

in December 1918 followir

[ -
cause of its large Magyar population, the major
ethnic group in Hungary.”
are tocmai kafi lec-

Domnilor, tul pe ¢

turat este o perld in sine. Este corect, exprima

un adevar, dar, priniro Lr_w'ws’ur_nc alambicatd

a frazei, fe duce cu gindul la faptul c& ungurii
sunto majoritate siin Transilvania. Cred, oricum
ca citatul acesta este atét de concludent, incét
nu este nevoie de comentarii suplimentare
Formerly part of the Austro-Hungarian
Empire, Transylvania fell o Romanian rule afte
World War l. As a result, many ethnic Hun-

ansylvania were forced to

garians li

gssimilate into Romanian culture and adhere to

e Communist regime.”
In primul réind, ce au caii cu portocalele? si
cultura roméaneascé cu comunismul, asa cum se

Melege din citat?! Eu zic cd si noi romdanii. am

fost forfati s& aderéim la regimul comunist, fof atat

de mult ca si maghiarii. Sau, poate ¢d noud ne

facu chiar placere, mai sfii... Cét despre asimilo

rea forfa

!

pe Hilkul Rupei, intre sasi, unguri i

& a maghicrilor, [ca om ce a copilérit

i figani, sau ca-
re a predat limba roménd ca suplinitor la scoala
maghiard din Teliu) am un dubiv urigs. Urias

precum lista documentelor sifaptelor istorice

i om0

2O -8

care ateslt de maghiarizare f

lacarea ﬁ)s“ supusd majoritatea roméneascd -

stfel 56

sice rici superbe din lemn am ajuns a

construim in Transilvanial Dar, ¢ asemenea list&
a maghiarizdrii nu vefi putea ¢ifi in nici @ enck
clopedie mulimedia, decarece nici macar nu se

o

meneste despre maghiarizore. De ce care?

Vestea buna

In rest, Microsoft Encaria Encyclope

Deluxe 2002 este o enciclopedie superba

minunatg, excep\iuvoi-’” din teale punt
vedere. Dar, din 1970 si péna acum, eu

insumi am fost, inclusiv prin localizare geogra-

ticg, in chiar mijlocul presupusei tur rbulenfe et

nice despre ¢ e vorbire aceostd enci-

& un spafiu s mp@r*qe

unea de istorie a ROFHOH'C\

S atunci, va in I\L_‘b ce incredere mai ’JJT(]‘."—"J

ey in Encarta, atu

aceasta le olerg@ desple propria mea viald

sunt atdt de departe de adevér

Marius Ghinea

INFORMATII

Microsoft
Flamingo Computers
01-3100422

www.microsoft.com

Producétor
Ofertant
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ONLINE

www.level.ro
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Tombola LEVELsi k=t

Continuam tombola organizata impreuna cu
Best Distribution, oferindu-va ca premiu
adventure-ul ,Harry Potter si piatra filozofala".

1 Care este numele elicopterului din Comanche?

a) XLS-45 Comanche b) RAH-66 Comanche c) F-22 Comanche
Raspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din acest numar.

Tombola LEVEL si Ixst e i

Str. Nr. Bl. Sec. Ap.

Decupati talonul si trimiteti-| pe adresa
Vogel Publishing SRL, OP 2 CP 4, Loc. Cod Judet

2200 Bragov. 2/02 1 i Tolibtor E-mail:

- MONOSIT
CONIMPEX
'rgamzat in cotaborare

impex. Premiul este unjoc
: Arabian Nights. |

Parintii lui Blazkovicz sunt emigranti?

a)romani b)turci c) polonezi
Raspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din acest numar.

i oot § b

' =  MONOSIT
Tombola LEVEL si CONIMPEX FHims, Feansme:
Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa o - 2 pe: T
\Vogel Publishing SRL, OP 2 CP 4, Loc. Cod Judet
2200 Bl'a§0V. 2"02 1 I Telefon: E-mail:

LEVEL
Tombola _ si

Sony

Sunt oferite ca premii 10 jocuri
» Tombi 2”.

in ce oras se petrece actiunea jocului
1 Grand Theft Auto llI?
a) Ciulnita b) Chicago c) Liberty City
Raspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din acest numar.

s Meesickphaicolideimc s
Tombola LEVEL $i SOny Nume, Prenume:

Raspundeti la intrebarea al&turata, e st i ol
decupati talonul gi expediati-l pe 1 Loc. Cod Judet

adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4

2200 Brasov. 2/2002 Telefon: E-mail:




Interzis minorilor!

ocmai am vazut o emisiune in care un

individ care nu stia ce vorbeste, explica

plictisit cum, incredibil dom'lel, jocutile
sunt atét de populare Tnedt mai toatd lumea
joacé ceva. Si a confinuat cu cateva exemple:
mari patroni de firme, hofii care sparg sediul

unei firme si gésesc varianta pre-pre-beta de la

Quake 4 si pand si mafiofii rusi chicotesc ca
niste copii bezmetici cand dau cu un flashbang
in propria baza. Sifin s&- dau dreptate indivi-
dului pentru ¢& sunt un mafiot si stiv ce spun..
Sé& v& povestesc cum am infrat in afacere.
Aveam un individ pe cared ochisem de mai de-
mult. Jean vindea flor in statia de autobuz, dar

eu stiam cé este de fapt seful unel refele de
traficanti de sutiene si Mg de orez. Asa cd
lam ademenit inir-c zi pand a mine (iam zis
cdi vreau niste frandafiri de Manciuria la mine
in camerd si nu stiu docd e bund temperatura si
lumina) si eGng am vazut €4 nu se vitd, am dat
drumul la minundfia aia de PlayStation2. lam
legot de scaun si kam postat in fafa televizo-
rului. am explicat apoi;

.- Vezi, asta e o bétd de baseball si dla
de la capatul ei sunt eu. Si dact ma supdr sau
ru am ce foce, mé duc pe stradd siincep un mic
carnagiu... Aivazul cum a ctzut dlal Hahalll”

Atunci am observat c& a cézut in cap-
cand. Chiar dacs se conirola destul de bine,
lom vézut cum fremura cénd vedea cum furam
masini de la mofie columbiané si apoi faceam
niste drive-by-uii de mai foald frumusefea. Al
meu eral

l-am explicat apei cum std freaba cu bo-
nii. Adica te duci lo mofiotul 8lo si dla it da o
misiune. Ba sd 1l asasinezi pe cutare [iard o fre-
muratl], ba il scapi pe unu'din inchiseare, ba
poate chiar fi se pune pota 38 distrugi o infrea:
ga refea mafiotd. Jean transpira un pic, asa ca
-am povestit de cum pofi s fii om bun si de-

vreme acasd, s& faci pe polifistul si s arestezi

pe oamenii rdi, s& conduci masina Salvari si st
conduci doamne in efate la spital si chiar cum
pofi s& vifi de fofi si de foate si s& te apuci de
minuncta meserie de taximetrist.

Dupt ce -am explicat ca nu are de ce sa
fie atdt de gdilagios si cd, dal, poli respira prin
levcoplast, mam intors la joc. La un moment

dat am negociat gresit o curbda si am infrat fron-

fal infro masing a polifiei. N-au zis nimic, dor
céind am atins un nenea cu roata spate-dreap-
ia, imediat au sarit pe mine. In limp ce Jean ma

urmdrea din ce in ce mai crispat cum distrug 3

masini de polifie, 2 autobuze si imprdsfii in stan-
ga siin dreapla cu gloante, eu mé& vitam ce
frumos ploud in noapte in Liberty City si ce fru-
mos répdie ploagia pe copotd. Din pacate,
m-am frezit in scurt limp cu FBlul pe urmele me-
le, iar c&nd au vé&zut ¢ nici asa nu ma col

meazd, au frimis céteva elicopiere, niste

Y Feoruarie 2002

www.level.ro
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lancuri, au organizat niscaiva blocaje de poliie
pe autostradd... ce mai, o nebunie!

M-au prins pand la urmd, dar nu a contat

preamult, pentru cd in jocul &sta chit ca
explodeaza masing sub fine sou ¢d te arunci in
réu, lesi din spital infreg si bine mersi, iar daca
se Intampld ca polifistii sa te aresteze, Doamne
fereste!l, vei iesi in cele din urmd linistit din
sediul Polifei (eh, coruplia astal)

l-am dezlegat pe Jean si kam spus od uite
o viata fotusi e frumosa si uite cd nu se moare

asa usor si c& polific oricum e degeaba. A mai

stat un pic ca s& vada la ce bun sunt fetele
alea sumar imbrécate care stau com mult pe
trotuar, dar mai ales sé vadd cum decoleaza
aviocnele de pe aeroport infi-o dimineafd ce-
toasa. A plecat in cele din urmd, dar a inteles
mesaijul...

Pana si-astézi imi d& pe gratis pompe de
bicicleta de cate ori 1 vad. El zice c&, deh, e
super ofertd, dar eu citesc in ochii lui respeciul
si frica. Acuma, dacé doar mi s-ar adresa cu
,Padrina”, ar fi perfect...

Mitza

La concursul LEVEL impreund cu Best
Distribution, jocul Tofally Flying o fost castigat
de catre Frasinar Valentin din Bucuresti.

la concursul LEVEL impreund cu Ubi
| Soft, jocul Stupid Invaders a fost castigat de
céire Adorjani Lehel din Mures.

I La concursul LEVEL impreund cu Gleb
| Com Media, jacheta ,Atlanfis” a fost

I castigats de catre Munteanu Costel din

| Hunedoara.

to concursul LEVEL impreuna cu
Monosit Conimpex, jocul Commandes 2 o
fost castigat de cétre Blaga Razvan din Arad.

LEVEL si Sony au oferit 10 jocuri Play-
Station ,Disney’s Party Time with Winne the
Pooh” urmaterilor: Lungu Gabriel-Fernando
[lasi), Sos Alin (Bistrita Néstud], Gorgei loana
Gabriela (Bucuresti), Pop Radu (Baia Mars),
Borzan Ciprian (Cisnadie), Bojarleany Adrion
[Harsova), Zamescu lulian (Medias),
Mateiescu Cristian [Bucuresti], Sian Radu-
Adrian (lalomita) si Mutan Mareel (Gaorj)

LEVEL si Independenfa Film au oferit 5
tricouri , Fréfia Lupilor” urmatorilor: lerd@nescu
Vlad (llfov), Stirboiu Alexandru (Arges), Papuc
Valentin [Braila), Albu Danielloan (Timisoara] si
L&pusan Cristian (Baia-Sprie).

LEVEL a oferit 5 céciulite de schi ,Dark
Summit’ urmatorilor: Cornean Mihai [Safu
Mare), Maravela Bogdan (Bréila), Trufas
Andrei (Brasov], Marin Bogdan (Bucuresti) si

Erbarescu Cornel (Bucuresti).

LEVEL a oferit 5 tricouri ,Red Faction”
urmatorilor: Gavris Adrian (Oradea), Popa
Radu Mihai (Brasov), Hamei Serban-Andrei
(Bucuresti), Miron Viad (Cluj) st Opreseu
Dragos (Targoviste).

P.S. Inir-o notét mai serioasé lin s& subliniez
faptul ci jocul este unul dintre cele mai impre-
sionante (prin tof... grafics, gameploy, soundirack)
pe care am awt norocul 58 le joc. Daca aveli un

PS2 pe langa gospodarie, faceti rost de jocul

&sta c& cine stie cand o s8 apard si pe PC...

DATE TEHNICE

Titlu | Grand Theft Auto IlI
Producdtor Rockstar/DMA
Ofertant: Best Distribution

Tel: 01-3455505
Consola PS2 oferitd de Best Computers

LEVEL a oferit 5 jocuri Red Faction

urmétorilor: Cruceanu Dan-Andrei [Bacéiu),

Haidu Claudiu (Satu-Mare), Munteanu Doru
(Vrancea), Malacu Stefan (Brasov| si Parvuioiu
Eduard (Bucuresti).

In urma tragerii la sorti a chesfionarelor
LEVEL am oferit 10 abonamente LEVEL pe un
an urméaterilor: Creangt Adrian (lasi), Apos-
tolingilon (Bucuresti), Rogoz Andra (Bucuresti),
Dascaly Alexandru [Bacdu), Trufas Andrei
{Brasov], Mirci Ciprian {Timis), Grui Catalin
{Timis), Bica Mihai (Hunedoaral, Voicu
Niculae {Bucuresti) si Bolocan Adrian (Brasov)

Castiggtorii sunt rugafi sa sune la
redacfie 068-415158 sau 068-418728.

Februarie 2002 [EEIIEIEGEGE
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Chicony Keyboard

toane”... Vor 54 facd oare economie de spaiu

nternet keyboard. Acesta ar fi numele séu

ca o scurtd descriere. Acest model de

fastaturd exceleazd in fata altor madele din
aceeasi categorie prin mai multe caracteristici.
in primul rénd, un design mai decsebit ce i
conferd un statut de fastaturg ergonomics
Singurul lucru care alrage privireo la acesid
tastaturd este bara de faste din parteo supe-
rioard. Ele reprezintd fastele mulimedia ce in-
clud diferite tunctii. Dintre ele amintim cele frei
butoane de Power Management, sapte bu-
toane ce se ocupd cu partea efectivé de multi-
media, cu rol de control al velumului sunietului,
controlul playerului de CD-uri audio efe. Pe
langd acestea se mai gésesc si nelipsitele faste
pentru Web cu opfiuni pentru www si email. I
finalul acestei descrieri ale butoanelor multi-
media, trebuie amintité existenfa altor trei bu-
toane programabile dupd pofta utilizatorulul.

Efortul depus in apésarea tastelor este,

din punctul meu de vedere, unul destul de mic,

in special datorité materialului din care sunt fo-
bricate. Cauciucul siliconic care se gaseste sub
fastele pe care le dpds cu o adevarald pla-
cere in momentul scrierii acestui arficel face ca
o supdratoare si epuizabild tehnoredactare sa
devind un lucru extrem de lejer si nu va Gméne
nimic altceva de facut decét s l&sati cuvintele
frumoase si melodicase sé se astearnd cuminfi
pe ecranul monitorului dumneavoasird. Ca sé
nu mai zic de jocuri.

Este o adevarat plécere sa stai relaxat si
5a te bucuri de atmosfera unui joc mai vechi,
care se juca in principiu cu tastatura. Tin s&
aminfese e& asa un joc se serveste aléfuri de o
ceascd de ciocolatd fierbinte,

Ca poitt neagrd la acest produs remare
redimensionareq, chiar exagerald, a tastelor
{uncjionoﬁe. Mu sliu, pentru mine nu au fost pro-
bleme in a le felosi, insé pentru aceia dintre noi
care au mai pus osu’ la treabd si.au mai fras la
Lsaibd”, folosirea lor podite crea anumite pro-

bleme. In mementul in

care se aclioneazd
tasta F5 pentru o
simpl& copiere, vom
observo si alte efecte
de genul ,Rename”

sau cine stie ce alte
ciuddtenii. Nu imi dau

seama de ce pro-

ducétorii folosesc

acest fip de ,bu-

sau ce? Sidacs arfi sd ne lusim si dupd acest
aspect, dimensiunea castigatd ar fi undeva in
jurul valorii de 0.5 em. Cu alte cuvinte, mai
nimic. Dar asfo e problema lor, a designerilor,
st nuin ulfimul rénd o degetelor noastre.

Maodelul de foté este compatibil cu toate
sistemele de operare existenie, ior modul de
conectore la computer se realizeazd prin
portul PS/ 2.

Tastatura este insofitd si de un CD pe care
se gdsesc chleva utilitare, dinfre care le
aminfesc pe cele pentru gestionarea fostelor
muliimedia, alaturi de cateva manuole scrise in
mai multe limbi de circulajie internationald

In concluzie, aceastd ,claviatura” se adre-
seazd in special celor care folosesc calcu-
latorul pentru tehnoredactare si browsing pe
Internet.

Totusl, nu recomand ocest produs celor cu

un temperament mai energic in fata caleule-
torului. Metivul2 Nu de alta, dar nu vad nici o
pléicere in a sta In genunchi si o cduta cate o

tasté pe sub birou sau, mai réu, pe sub dulapuri

sau paturi.

Ofertant K-Tech
Telefon 012117090
Pref 9,40 USD (fara TVA)

www.level.ro



datd cu aparitia unitétilor de

inscripfionare DVD, -fzi_é‘:l‘]a-‘ o

unitgfilor CD-RW a inceput sd :

batd intr-un aso-zis pas de retragere.
Facand abstracie, totusi, de acest
impas, brand-urile de renume
.pompeazd” bani si inteligentd pentru
a descoperi noi tehnologii ce fac ca
scrierea unui CD sd se realizeze n
condifii din ce In ce mai simple peniry
noi, muritorii de rand. Cel pufin pe
meleagurile noastre mioritice va mai
trece o perioodd buna de vreme pana
cénd ocestea vor deveni doar o
amintire, si asta prin prisma faptului cd
ele sunt destul de inaccesibile pentru
unii dintre noi [ca s& nu mai menjionez
faptul c& o unitate DVD - RW are un
pref de peste 600 USD, cel pufin in
ocest moment).

Unitatea Sony CRX175A-RP a
poposit si pe la noi prin redactie pentru
a v& foce o scurtd prezentare o
Limitoarelor” sale performafe. Ea [m&
refer la unitate...] este in stare s& ardd
la o vitezth maxim& de 24x un CD-R, iar
pentru cele RW se atinge un maxim de
10x. In ceea ce priveste citirea unui CD
normal, rata maxim& specificatd ar fi de
40x. Pan& aicl totul bine si frumos.
Incredibil pentru unii, acceptabil peniru
alfii, depinde din ce unghi privesti,
timpul de acces a avut o medie de cca.
150 ms. ,Préjirea” efectivé a CD-urilor
este susfinutd si de un buffer de 2 MB, o
valoare destul de mic#, jinGnd cont de

MB. Ei, deh, asta e, dact

acesta situgfia nu este chiar cin
schimb la corecfie a erorilor a5 putea
sd spun cd am fost piq_cﬁt- surprins de
rezultatele obfinute. Dacé tot am
amintit de erori, la capitolul de scriere
efectivd, acest proces ‘este sub strica

observatie a ceea ce se numeste Power-

Burn. Foarte mulfi dintre voi cred c& qu
mai quzit de acest cuvant, Tns& nu
foarte muli au fost interesafi de sensul
séu. Hmm, hai, fotusi, s& explic asa, pe
scurt, cam ce inseamnd Power-Burn.
Vorbesc acum cu aceia dintre vol
care aveli instalate sub carcasa
computerului o unitate CD-RW, mai mult
sau mai pufin performantd. De exemplu,
au existat, sau existd In continuare,
situatii In care, din anumite motive, cum
ar fi un CD de o calitate mai sc&zutd,
ca s& nu zic proastd, sau o vitezd de
scriere prea ridicatd, se da o eroare
scrisé cu caractere de o schioapd pe
fond rosu: ,Buffer Underrun”. Ei, ce
Inseamnd acest lucru¢ Mai pe limba
noasttd, inseamnd cé& razo laser a
,deraiat” de pe linia CD-ului.
Rezultatul? Nimic altceva decat un CD
L.busit’, numai bun de aruncat sau de
agdiat la oglinda masinii personale
sau a prietenilor. Ei bine, pentru
unitatea de fatd, aceastd tehnologie
(Power-Burn| isi spune cuvantul. El are
grijd s& nu se mai intémple osa ceva.

DATE TEHNICE
Seny

Producdtor
Ofertant
Tel

Pret

Flamingo
01-222504]
129 USD (fara TVA)

 Formatele de CD-uri _iépquc_ﬁﬁ.ﬁ

CD-ROM, CDROM XA, C
~ Ready, Video CD, Photo Cl

aceostd unitate Sony sunt foat
clasice (CD-DA, CD EXTR

bineinteles cu suj
multisession.

Tn cutia
unitate gisim
subfirel, dat in
destul de clar

pentru conexiunea cu g
pairu surubele p’ar'ﬂ!r'u . c
unitatea centrald. Din p&cate lipsesc
mediile de stocare demonstrative, pe
care producdtorul o omis sd le mai
includg, tn cutie gésindu-se doar CD-ul
ce confine soft-ul necesar pentru a face
un mic artist din cel care le foloseste.
Printre ele se numdrt B's Recorder Gold,
un soft de ardere al CD-urilor, un soft
destul de nou, dar desiul de priceput;
al&turi de acesta se géseste B's Clip, un
utilitar foarte aseménétor cu bine-
cunoscutul Direct CD, el permiféndu-fi
s& folosesti un mediu CD-RW, drept o
unitote de HDD. Bineinteles, meritd
menfionatd si prezenfa unor alte
utilitare cu rol de management al CD-
urilor, prelucréri multimedio, ele fiind,
evident, in varianta shareware.

Februarie 2002
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Test de procesoags "

Dupd ce in numerele trecute v-am prezentat in LEVEL feste de pléigilfsl-Rsterds My
acesl numar Tsi face aparifia in paginile revistei un test comparativ de mj roprocesoure._:;s \’\
&)

De ce? Simplu... Procesorul face mai mult de juméiate din munca nece eRgiltelIRI] %5’529{“
joc 3D si chiar 2D. De aceen, alegerea unuia bun poate Tnsemna diferenfa™ 1 4}3‘;;} ok
gameplay de caliicte si o mizerie de joc cu infreruperi, FPS-uri in sfil slideshow Sie Interpretarea vitezelor procesoarelor XP

general, pierdere de fimp s méncare de nervi. Prin urmare, e foarte indicat sd facefi 0 Nume Procesor Frecventa (MHz)

alegere séindtoasd, evident limitatd de volumul buzunarului propriu. Athlon XP 1500+ 1333

Pentru a frece lo subiect, aveli la dispozifie in continuare o grilé care cdnfine Athlon XP 1600+ 1400
microprocesoore de ulimé generafie, AMD si Intel, programele de test si framerate urile Athlon XP 1700+ 1466
obfinute. Sper sé vé fie de folos in alegerea viitoare! Athlon XP 1800+ 1533

Bogdan$
Athlon XP 1900+ 1600

3D Mark 2001 (1024x768@32 bit B5 Hz) Sysmark 2001 Patch 3 (Office Per

formance)
|

Ribion 3P 17007 (18|
o]
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n nume destul de interesant pentru un

cooler. Cred ¢t producétorii nu s-au

gandit prea mult numindu in acest fel,
in special datoritd performantelor pe care
acesta le are. Dar pe acestea om s3 vi le
descriv in cele ce urmeazd. La o primd privire,
este un cooler destul de robus! sl de la care se
asteaptd multe, Acest model de cooler a fost
special proiectat pentru procesoare AMD
Athlon XP pané lo 1900+ MHz, insd func-
lioneazd impecabil pe orice platformé AMD
cu socket 462 sau Intel cu socket 370. Ten-
siunea de alimentare este cea standard de 12
V. avénd un consum infre 2,20 i 55W. le o
primé privire, pe langé impresinantele di-
mensiuni (BOx80x25mm) si construclia robusid
se poate observa cu foarte mare usurinté pre-

zenfa unui senzor de temperaturd montat chiar

in inima” cooler-ului. Acesta are rolul de aute-
control al numdarului de rototii care trebuie rea-
lizate. Bine?n,reies, aceasta se realizeazd in ur-

ma verificarii, de céire acesta, a tlemperalurii la

in core temperatura procesorului se sifueazd in

jurul valorii de 20-25°C (imediat ce PC-ul este
pormit) numarul de rofafii pe care le va efectua
cooler-ul se situeazd undeva in jurul valorii de
2900 - 3000 rpm. la o temperaturd de peste
35°C numarul de rotafii creste la peste 5000
de rpm. Masa de aer ce este pusd in miscare
de palele ,venfilatorului” este de 46 CFM la
2200 rpm, si respectiv 53 CFM la 5000
rpm. Nivelul de zgomot se situeazé infre valori
.normale’, as spune - 25dB - 50dB.

In comparatie cu alte modele ca ruleaza
cu acelasi numar de rotafii nivelul de zgomot
se sifueazd cu lejeritate intre valorile normale
ale unuicooler.

Pentru un contact termic cét mai bine realizat,
cooler-ul este prevézut cu un miez din cupru

Ca dotéri suplimentare, cooler-ul esfe
insofit si de un adaptor pentru cazurile in care
ploca dumneavoastré nu are inclus si un
conector special pentru cooler. Numarul de
ore pentru care funclionarec la parametri
maximi o acestui cooler este garaniatd de
producator se sitveazd in jurul cifrei de
50.000.

Hardware

LEVEL

|}

 Temperature”

Producétor
Ofertant
Pret

Control Sensor

Thermaliake
Elsaco tel: 031-514278
16 USD (fara TVA)
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ercules

rophetView 720

entru foarte mulfi dinfre nai, evolutiile

pe plan tehnic nu au incetat 58 ne

impresioneze, atéf prin calitate cat si
prin design; ca s& nu mai vorbim de prefuri.
In ceea ce urmeazd am sé fac o scurtd
prezentare g ceed ce se numeste
PropheiView 720. Este vorba de un monitor
TFT LCD (liquid crystal display) produs de
firma Hercules. Ceea ce m-a impresionat
foarte mult este designul séu excepfional.
Acest model parea ar fi pufin scos din
fiparele monitoarelor din oceastd categorie
(cel pufindinfrun punct de vedere). Diagonala
acesluia este de 15 inch, iar rezolulia
moximd este de 1024x768 cu un refresh
de 75 Hz (dacé ar fi s& masuram efeciiv
suprafafa vizibil& a imaginilor, diagenala
acestuia ar sc8dea undeva in jurul valorii de
13”). Raportul de nivel al contrastului este
de300:1, iar cel al luminozitalii este de
230cd/m? Spre deosebire de foarte multe
monitoare de acest fip, cu care eu sau
dumneovostrd am avut ocazia sa lucrdm,
ne-am confruntat cu vechea problemd a
unghiului de vizibilitate. La modelul de fala
am Intélnit unul dintre cele mai mari unghiuri
in care se putea distinge imaginea pe ecran.
Conform specificatiilor producétorului,
unghiul de vizibililate atat orizontal cét si
vertical este de 130 de grade. In ciuda
faptului cé imaginea arata extraordinar de
bine, latenja acestuia are o valoare destul

de méricics.

Februarie 2002

Principiul de funclionare al acestor tipuri
de monitoare este cel de matrice. Ce Inseam-
né acest lucru@ Imaginativa vé rog un tabel,
cu linii si coloane. In fiecare dintre casujele
formate astfel se gasesc trei valori. Tn cazul
nostru este vorba de frei franzistori. Acestia
au rolul de a da culoare fiecarui pixel pe
care il au in subordine. Corect, fiecdrui pixel,
conform tabelei, i se atribuie cate trei franzis-
tori de culoare. In acest fel, ei devin inde-
pendenfi la pixeli ma refer] si spre
deasebire de monitoarele noastre CRT,
sensul de refresh caopdtd o noud conotafie.
Tn acest caz, un refresh de 75Hz este mai
mult decat suficient: ca 58 nu mai mentionez
de emisia de radialii core lipseste cu
desdvérsire.

Revenind la ,oile” noastre, si anume la
monitorul de fald, meritd de menfionat cd
aceta nu cantéreste mai mult de 3 - 3,5 kg
in cida faptului ca are o culoare metalica.

Butoanele de regloj sunt atent amplao-
sate, necrednd disconfort si foarte usor de
utilizat. Cu ajutorul acestora se poate naviga
foarte usor prin meniul monitorului pentru
diferite reglaje, cum ar fi contrastul sau
adéncimea de culoare.

Din pacate, la acest monitor lipsese
dotérile suplimentare, cum ar fi boxele
incluse, portul USB sau portul de intrare
digitald, Pe CD-ul ce insojeste acest produs,
se pot gdsi céteva utilitare, [screensaver-e,

manuale de instalare, drivere).

Producator Hercules

Ofertant Ubi Soft Roménia
Tel 01-2316769

Pref 439 USD [fara TVA)

www.level.ro



Hercules
S 210

& vedem pentru a ne mai clét ochii, dar

in special urechile, cum si& situalia cu

acest system audio produs de cdtre cei
de la Hercules. XPS 210 nu este nimic alt ceva
decat un system 2.1 (doi satelifi si un sub-
woofer]. Sistemul audic de fafd se adresedzd
utilizatorilor ce suntinconijurafi in permanent de
sunete, in fimp ce sunt cupringi de acliunea de

pe ecranul monitorului.

Acest sistem audio are o puere tofald de
50 de Watts RMS si sunt impdatili in felul ur-
mator: subwooferul are o putere de 30 de
Watts RMS, iar satelifii de 2 x 10 Watts RMS.
Ca principale caracteristici observam pe fron-
talul woolerului caleva buloane ce ne permit
controlul asupra sistemului in ceea ce priveste
volumul, basul siinaliele. Pe linia opusd buto-
nului de On/Off mai poate fi gdsit si butonul
de efect 3D [care la acest sistem producea
anumite buruiaje in momeniul in care era opd-
sat]. Dupd apasarea butonului ,3D" sunetul
capaté parcd o altd dimensiune. Este raspandit
in inferiorul camerei cu o fidelitale aparent mai
ridicatd. Subwooferul, construit din material
lemnos, are avantajul unui sunet infundat” si
puternic ce face uneori ¢ fii remure
piciorusele pe podea. Sincer 58 fiu, lo un

mement dat picioarele mele parcd o luaserd

Hardware

rozna de fol, si m& géndeam in acel moment
dacé acest fenomen se intampla din cauza
Lcutiei negre” de sub birou sau doar ritmurile
de house f&ceau ca ele 58 se miste infr-un ritm
din ce in ce mai rapid.

Din pacate, la un nivel al velumului desiul
de ridicat boxele incep s distorsioneze sune-
tele, de parcé atunci si-ar da résuflareain o
scoate §i uliimele impulsuri fransmise de sound
board prin infermediul unui cablu jack-stereo ce
Insoteste acest sistem audio. Dacd fot am vorbil
de distorsiuni, i un volum peste frei , stertici”, ca
s zic asa, in cazul jocurilor, unde de exemplu
un fps are ,constructia” sunetelor infro asa

masurd incdt predoming frecvenjele joase, din

bietul woofer se va alege doar praful si pul-
berea. Tolugi, e pacat ca designul acesiuia s&
aibé de suferit din cauza unor situatii in care
unii vor s& Tsi ransforme camera de joacd
(playground) intrun adevarat camp de batalie
(batileground). Probabil cé dupé un limp se-va
realiza si acest lucru, dar mai'degraba inire
parinfi si vecinii din zond. Asta o'spun din ex:
perientd si credefi-mé cd ,frafatul'de pace
semnat intre mine si taicd-meu a fost destul de
dureros... Ehh, dar osta a fost mai demult, cand
incé eram la nivelul de tras cu prasiia. Acum
insd situatia e cu totul alla. Ce am facul 1228
P&i ... Continuarea in episodul viiter. Dar s&
revenim la satelifii nosiri. La un nivel normal al
volumului (asta inseamna sé Tnvarlifi de polen-
liometru pand la moxim jumdtatea gradatei;
credefimé, e suficient] va veti reintélni cu un
sunet plécut st de calitate, cu care urechiusele
noastre se simt comloriabil (aici ma refer la noi,
oamenii normali, nu la cei care in loc de ,scé:
rité intern@” si alte nicovale, au cel mai sensibil
Lsonar” si cu care ar fi In stare s& audd si sé
scaneze fot ce isi soptesc vecinii din blocul de
vizavi in anumite momente de infimitate). Tn
jocuri se comporla excelent, simjindu-se astfel
exfraordinar de bine diferentele sau varidfiile
de sunet de pe cele doud cancle.

Senzalia de spaliv este folusi pufin shirbitd
de lipsa acelor surse de sunet din spatele
nostru, ca in cazul unui sistem audio 4.1 sau
5.1. Dar dacé tolusi stém stramb si judectim

drepl, aceste 2 canale sunt satisfdcStoare siisi

justifica, dupé pérerea meg, preful.

Producéitor Hercules

Ofertant Ubi Soft Romania

Tel | 01:2316769

Pret 43,5 USD (fara TVA)
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| hotdrt In ce parte s& ne indrept&m...

laté ce configuratie am: MB Via Apollo
Pro 694X 205 GB Quantum Fireball AS, Iniel
Pentium Il 866 MHz 256 MB Ram SDRAM,
nVidia: GeForce 2 MX 32 MB SDRAM

1. Un prieten mi-a spus sd selez opliunea

de DMA a hard disk-ului finded va merge mai
bine [mai repede). Mia afras, de asemeneag,
alentia s& nu il setez astlel decat dacs esle
compatibil HDD-ul. Ce inseamnd de fapt
DMA, si pot / este sugerat sé seleclez aceas-
15 optiune in Windows 98 ¢

2. Un alt prieten mi-a spus cd doacd imi
instalez Windows XP unele aplicatii imi vor rula
mai repede. Mia povestit cum el avea Win-
dows 98 siin 3D Mark 2000 i-a obfinut apro-
ximativ 2000 de puncte, sia instalai XP si a
obtinut aprox 4000 de puncte. S6 imi foc vp-
grade la XP sav nu?

3. Am Norton Crash Guard 3.0. Mie mi
se pare destul de folositor, mai ales cdnd mai
lucrez la céte un program in Visual C++ si mai
loc céte o greseald. Atunci, Crash Guardul ma
atenfioneazd. Multe persoane mi-au spus cd
mdndancd mulle resurse si cd nu e atdi de impor-
tant precum pare. S& renunt sau nu la el?

R: 1. Acel prieten care fia vorbit despre
DMA a spus un lucru foarte adevérat. Tinand
cont de faptul & tu ai un Quantum AS, acesla
suporté linisfit aceas!é opliune (Direct Memary
Access). De asemenea, recomand futuror celor
ale céror hard-uri suportd DMA, 56 isi acliveze
aceastt optiune in setdrile de Windows.

2. Intradevar, sub noul Windows XP, une-
le aplicatii ,aleargd” ceva mai repejor. Dar
ceea ce a zis acel prieten al 16u nu e adeva
rat. Practic, este aproape impasibil ca in Win-
dows XP sd se obfing un punciaj dublu faja de
Windows @8. Poate obfine cel mult 2500 de
puncle, dar siatunci e cu céntec, Ar mai fi posi-
bilitatea ca acel Windows 98 sa fi fost , busit”
(adica drivere instalale ca din pused), iar fn
cazul Windows-ului XP s& fi corectat aceasts
problemé a drivereler si sé obfing un aseme-

nea scor. lotusi, fu nu ai mentionat ce Comfiguro
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Odut& cu frecerea prugulul dmtre ani, muln dintre noi se gﬁndesc dep: Io ce
surprize le va rezerva acest ,new year” in materie de produse hardware. Vom tr&i si
vom vedea. Viitorul e cum zicea o veche zicald...
cu unele restricfii, minore de alifel (bani,
muncd, scoald etc.) Pand una alta, pentru a mai limpezi lucrurile si pentru a va
mai elibera de probleme, iatd cateva r&spunsuri i, sper eu, rezolvdri.

in mainile noastre. Noi vom

Bogdan$

fie are prietenul 1&u. Recomandarea mea refe-
ritor la Windows XP este urmatoarea: pofi incer-
ca situ sé i insialezi si s& vezi cu ochii t&i cum
ruleazd. Nu infotdeauna esfe bine sé te iei du-
pd gura targului”. In fond si lo urma urmei, ce
ai de pierdut? Te mai l&muresti si fu in aceastd
privinfa cu Win 98 sau Win XP.

3. Norton Crash Guard este un utilitar ce
protejeazd ulilizatorul de asa numitele , céderi”
ale unor programe ce ruleazé in acel moment
pe calculatorul respeciiv. El este in slare sd evi-
fe pe cai posibil eventualele si celebrele ecrane
albastre. De mancat resurse, manancd, e drep,
dar dacd ifi este de un real folos si @i un sistem
care sa fsi permitd s& 1i mai lase si lui ceva re-
surse... go for it. De acum inainte ai de grijd si
Incearcd s& nu mai iei in seama orice fi spun
prietenii. Tu ifi configurezi sistemul conform ne-

vailor tale. De fapt, fiecare isi configureaza

f

Am un Pentium Il la 800, 128 MB Ram
sio placd video nVidia Riva TNT 2 la 64 MB.
1.Merge pentru un fan inréit al jocurilor?

computerul dupd cum i lrece prin cap sau

dup necesitdli.

escu - Dambovita

2. De ce un CD-Rom nou nu vrea s&

Giteascd anumite CD-uri,

R: 1. Depinde ce infelegi tu printr-un fan
inréit, dar sa [&sam asta la o parte i s& daém cu
raspunsul. Deocamdatd aceastd configuratie es
le acceptabild, insd nu va rezista multtimp. De
aceea 1fi recomad s& mai adaugi incd 128
MB RAM la care, daca
ugi si o placd video mai ,zdravédnd”. Ceva cu

iti permifi, s& mai ada

adevérat ,dureres” peniru jocuri ar fi un Ge-
Force 3 Ti 500, ins& preful acesteia e destul de
piperal, cel pulin pe moment. Dacd, fotusi, nu fi
permifi asa ceva, pofi st mergi pe mana unui Ge-
Force 2 MX 400 saua unui Geforce 2 Ulira.

2. Destul de vaga aceasté intrebare. Pot fi
foarte multe situatii in care unele CD-uri nu sunt
citite de anumite unitéti de CD-ROM. Una din
cauzele posibile ar fi aceea c& CD-ul care se
Incearcd sé fie cifit poate fiintro conditie fizi

c&” mai proastd, s& aibé multiple ,amprente”
care sé fi produs exfolierea acesiuia pe anu-
mite porfiuni. O altd situafie in care o unitate

CD-ROM nu citeste anumite CD-uri ar

dept_mereo unor anumite pmﬁcu\e straine (pl’aﬁ

pulea fi

de obicei] pe lentila optica. In acest coz este
posibil ca acesta sé& nu mai focalizeze corect
unda laser si 58 rezulte aceastd situatie. Solulie
se glsesc pe piald CDcleanere ce ou rolul
de ainlgtura aceste depuneri de pe lentila

oplica.

r}e! dinesku@hotmail.

Am si eu o problemd, de fapt doud:

I. Mikam cumpdrat recent un TV-tuner,
l-am béigatin calculator, iam instalat software-ul
si @ mers. Este compatibil cu Windows XP-ul pe
care il am. Am introdlus cablyl TV, antena radio.
cablul care uneste placa graficd de placa de
sunet. Toll lam dal ,stort” programului si mer-
ge bine. Se aude radlio bine si canalele TV la
fel. Cand am viut s ,record” la radio, mia
ardlatcé trage’, dor cand kam dat play nu se
auzea nimic. Am incercat de mai mulfe ori si
tot la fel. la TV la fel, ii dau 58 record. merge,
dar cénd ii dau play redd férd sunet. Puteti sé
mé ojulafie2222e

2. A douo problemd este cu memoria.
Mi-am cumpdrat recent @ memorie RAM 128
Mb, PC 133. Am infrodus-o, mergea cand am
pormnit calculatorul imi ardta 264 [pentru c& moi
aveam 128, FC 133, dor cénd incepe Win-
dowsul mia apdrutecranul albastru (ziceau
cdl nu existd in XP..}, spunéndu-mi c& are pro-
bleme cu hardware-ul. Am incercot sd schimb
sloturile de memorie, dar ot nu merge. Ce 56
faceeeg?

P.S. Precizez c& am un computer AMD T-
Bird 1Ghz, placd de bazd KZVZA, 128 RAM,
10,2 HDD, 2 x CD-Rom, CD wrifer, placd gro-
fica VooDoo 3 2000, placd de sunet
incorporatd in placa de bazé.

R: 1. Problema in aceastd situafie fine de o
setare de plact de sunet. Pentru a repara acest
aspect, infriin Control Panel [Start > Seftings >
Control Panel) si dai dublu click pe Multimedio.
Ajuns aici, intriin opfivnea ,recording” s bifezi c&
sufa de recordind in dreptul fagului Line In. Odals cu
aceasfd operafiune ai rezolval problema nr. 1.

2. Ce sé faci in situafia nr. 28 Hmm, de
aceastd problemd sau lovit mai mulfi gomeri. Ace-
le ,incantatoare” ecrane albasire sunt generate de
incompatiiliaiea dintre cele doud DIMMuride
memoarie RAM. Soluia: incearca sa faci rost fie de
un DIMM de 256 MB, fie s& le schimbi pe cele
doud cu unele compafibile Tntre ele.

www.level.ro
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Ne bucurdm cé afi cumpérat produsul nostrul Felicitérilll ...este insé un produs vechi, prost si

\ ‘
expirat asa cd va recomanddm NOUL nostru produs! l-afi cumpérat deja?! Felicitéril ...este | == — - @
A% Floppy &1 Jocuri [C:] Jocui (D) (E.)
insd un produs vechi... -imagine primitt de la Aloha 5
R

Scheduled
Tasks

| END-USER LICENSE AGREEMENT FOR
Microsoft DESKTOP OPERATING SYSTEMS
impaortant Read CAREFULLY: This End-user License Agreement(’ EULA") is a legal
agreement between you( either an Individual or a single entity) and the manufaclure;‘&.lr&
Manufacturer”) ofthe compulersys1sm or wmpmer system zumpunzntf‘ HARDWARE =

| mthDGWS micramoi 88 EDITIA 3l dunea
emaemenasnsmsrssnsmermnensisseneses TILIZATOR FINAL final AUTORIZEAZA INTELEGEREA
PENTRU. ”

MICROECRAN micromoale FUNCTIONAND SISTEME

Lecturd importante ATENT: Aceastd End-user License Agresment(’ EULA") esie o
intelegere legald intre dvs( ori independent’ sau o entitate singurd) fabricantul i’
Manufacturer”) sistemul calculatorulul sau componenta sistemul de calculatorC SUPORT
FIZIC fizic") cu care dvs produsul softul obtinut de Microsofi(a |dermﬂnal ne al susl l.J

nnantioie narm OACTR DACTIH DOADICI N do W

Hmmm... A auzit cineva pand

acuma de EB2 Extra-large

W___._.._..._._._]mcnosoﬁ IWINDOWS o

Bytes2ll  -imagine primité& de la

urmatar

nealcoolic [d. b3y
ad] dulce
4 fin

Agent Orange

ad] suplimentar
shs  utmator
shs  doi

sbs  ajutor
sbe  secundd
ﬁsns clipa

V& prezentdm mult asteptatul sistem de operare Microecran produs de firma Micromoale. $tiafi cd

suntefi o entitate singuré? -imagine primit de la Cristi Damian Stiam noi ce fécea, dar nu vé spunem! -

imagine primit& de la Ana Burca

JUar aw HIWIP]!OIIHH_UU'UTI—VU_W

'J:! : <uium huamnhmtrm

\
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\

i lfymmtammm
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{

Iy mtarting you

e jocurl par Nu stim ce s-a intémplat, de ce s-a ntémplat §i
sion, , HallLife B‘"“”"LE:‘; 2 U“dY'“Q in- cnd s-aintdmplat. Tu cine esti?  -imagine
ishinn 2. Housa ™~
primitd de la Bule Célin

- Towdck i e st oomemind. | RG] Ewon Domnu’, vreau i eu pentru
~ Doyouwant lolomat dnow?

; - : Eror Starting Program
&sta micu un joc fain. Nu e

am bani la mine da ifi dau

sticla asta de sifon. Cum,
Formatém CD-ul2 Formatdm! $i mai : <

vrei zgarda céinelui? Cu
repede cd imi frebuie vreo 40 ca sa s

- : e : ) tot cu cdine?ll - imagine
copiez pe ele ultimul Sclitaire! - imagine =

Cum unde au disparut toate DLL-urile? Pai...
le-am bautl - imagine primitd de la Octavian Florea

Castig&torul nostru de luna aceasta este lonuj Bizaul

e ol Bi
primité: de la Priciu Adrian BimiiG do by fan] Bz
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Viitorul

sta in jocuri

acé te prinde dimineala in redactie
alaturi de un coleg ,de suferintd”, este
imposibil s& nu ajungi sé discufi vrute si
nevrute, si uite asa trec orele si chatroomul in
loc sa se sciie, se discuté. Toeme  vorbeam
despre cum sd schimbdm rubrica asfa, cum s
o facem mai afractivd. Si cea mai bund idee o
tost ca, penfru moment s&... eh, o lasam pe
aliédala,
Acum trebuie 58 va propun o noud femd
de discufi. M-am géndit cé ar fi bine s&
aflém pérerile voastre despre CD-ul LEVEL,
confinutul s&u i importanta sa pentru voi.
Si nu numai atéat. S& discutam si despre
cat de importante sunt demo-urile pentru
voi, cat de mult conteazd ele in alegerea
unui joc, dacd jucali demo-uri si cét de
bine reflecté acestea produsul final (dis-
cufie ce poate fi extinsd si la celelalte ca-
tegorii ale CD-ului LEVEL).
V& aslept scrisorile pe mail la
mitza@level.ro sau pe adresa redacfiei.
Mitza

P.S. Tin's& repet, pentru c& am observat
cd unii nu au infeles, cé astept cu acelasi
interses si scrisorile ce Irateazd alt subiect

decéi cel propus de mine.

Dynamix

Nu stiu dacs am cunostintele gamerisfice
necesare ca sa raspund, insd voi incerca. Cred
ed jocurile pe calculator nu vor inceta niciodaté
58 ne surprindé cu inovatii, chiar dacd in prezenl
sunt hulite de tontd lumea pentru lipsa de ori
ginalitate.

Imaginafie exist® si, dacé ne vitam la ce

BECE Februarie 2002

genuri au apérut de nicdieri In ultimii ani, veli f
de acord cu mine.

MMORPG-uri (parcd am mai vorbit
despre ele, nu@), RTTHRTSHRPG 3D (Gorky
17 - foarte bun), FPS RPG ADVENTURE (Deus
Ex), simulatoare de masinute teleghidate si tot
felul de amestecuri si idei traznite din aslea au
asaltat piafa jocurilor. Poate nu foate au fost
megahil-uri, insd au incercat ceva nou si de
cele mai multe ori au fost receplionate bine si
de consumatori.

Desi-exemplele de proiecte nereusite par
a fi numeroase, sé nu vitim acele ,opere de
arté” care au rupt gura targului. Desi nu au
apéarut o dald la liecare sdptamang, cateodatd
nici mé&car o datd la jumdtate de an, aceste
jocuri au dus genul pe care il reprezentau pe
noi culmi si au demenstrat cd se poate si mai
bine. 5& ne vitdm lo aceste jocuri si sa remar-
cém imbundiairle aduse la graficd, jucabilitate,

realism (unde esle cazul), storyline (Aliens vs.

Predator 2, Myst lll], insé mai ales la appealu
pentru public

Producalorii, cel pulin cei seriogi, incearca
54 scoald ce e mai atractiv pentru gamerul de
rénd, ridicand stacheta cu fiecare noud apa-
rifie incununatd de succes.

Stiu c& pénd acum nu am spus nimic de
CUM vor aréta jocurile in viitor insé cred ¢ e
impesibil st spunem ce gen de joc va predo
mina, ce perfou manfe va afinge, spre ce seg-
ment de public va fi orientat efc. Industria jo-
curiler se va adapta permanent cerinjelor pie
fei, asa cd inlr-o lund poate vom juca shooter-e
militare ultrarealiste in refeq, iar in urmdtearea
vom petrece noplile cu un advenlture cu liber-
tate de miscare maxima.

Cu ceva fimp in urmé& se spunea ca genul

FPS nu mai are succes si acum rafturile sunt pli-
ne de asffel de jocurl, ca s& nu mai vorbesc

de rubricile de Preview ale revistelor.

Sub-Zero

T primul rénd cred ca se va continua ten-
dinfa ultimilor ani de a nu face jocuri numai de
dragul de a scoate un nou tillu pe piald. Tn ulti-
mii ani producatorii au inceput & facé jocuri
numai dacd statisticile aratd cé acestea se vor
vinde si var aduce profit

De aceea nu se mai fac jocuri ca altéda-
i4, jocuri care te féceau sé uiti caesti infata
calculatorului si te plasau intrun univers vittual
aparte prin feelingul lor unic, deosebit, special.

Cred ¢ in urmétorii ani se va confinua pe
aceeasi cale ca si pana acum, cred ¢ vom
avea parte mull mai pulin de jocuri 2D pentru
cd, dup@ cum vezi, tendinia este de a frece la
3D multe fitluri de care au avut sucees in vark
anfa 2D [ex: Age of Empires 3, Warcraft 3
nu mai apare odatd, cd nu mai rezist).

Deoarece industria jocurilor s-0 dezvoliat
foarte mult in ultimii ani si continud s se dez-
volle, concurenta pe piata jocurilor va fi din ce
'n ce mai mare, deci numai jocurile cu adevé-
rat bune se vor impune cu adevdral si se vor
vinde bine.

In viiter cred cd jocurile se vor dezvolia
mai multla categoria graficd decat la feeling
pentru ¢& e din ce in ce mai greu st faci un joc
cu un feeling cu adevérat bun. Tendintele cele
mai importante cred cé vor fi continuale si imbu-
naldtirea jocurilor care skau dovedit calitéfile si
care s-au vandut foarte bine va continua si ea.
Cred cé va fi foorte greu ca o aparifie noud

cu un fitly nou 58 se impund pe piald.

Radu Nicolae

Acum sa frecem la subiect: Cum vor evo-
lua jocurile in viitor. Dupé parerea meg, se va
pune din ce in ce mai mult occentul pe grafica,
sunetsi nu feeling sau originalitate.

O s& putem s& ne credm propria lume:
totul o s& fie controlat de noi si o s& putem fréi
in acea lume folosind dispozitive speciale de
lume virtual®, Nu, s& nu credeti ¢& am vazut
prea multe filme. Eu asa cred ca o sa fie. Fiind-
¢ n-o 58 mai exisle idei de jocuri noi, © 5 fre-
buiascé s& reproducs jocurile mai vechi, jocu-
rile . de aur”, cum ar fi Doom, Duke Nukem
say UFQ. Tnsé nici acestea nu o st aib far
mecul pe care il aveau otunci. De asemenea o
s¢ existe mai multe MMORPG-uri decat RTS-
uri sau FPS-uri:

Viitorul jocurilor o st se bazeze pe frei co-
racteristici:

1) Grafica - o sa se vile complet termenul

de leeling in schimbul graficii foarte bune;

www.level.ro



Chatroom

rmérind evolutia

granca apa-

2] Realism

re si realismul. C &toare a hardware-ului de azi, eu astin

va arienta

ce mai realiste si unii 1 pe viltor industria jocurilo

diferenfic lumea i spre acele senzafii pierdute, beneficii

3) Multiplayer - di efecte superbe de lumini si sunel. Do Y mai puternic pe care producator

care o orii nu incearcd sa creeze | 1 reusit sé foca ol de fioros si de |

existe DELOC mai slab de inimd,

Varstd s passer’ ar fi frebuit sa fiu

il unui produs tad

de la marketing suc mort si ingropat de 100 de ori
Demostene

de genul unui shooter ic nowin e, dar Daca pe viltor vor apdrea simulatoare

4 v seriy, sau e frebuie s se numedasca shoofer peniru ¢a capabile sa jmite nfrutotul realifotea, pe

an

Nu stiv docdi am dreptul

dacé fac bine ceea ce fac, de fopt nici nu sl nu stiv cétla sutes din publicul sub nu shu ce varsi mai clare senzafii de singuriiate sau de iubire

daca voi spune ceva interesant, cert este insd agreeazd acesl lip de jocg MNul Dacd vom asista la o revolujie ca ne va stimula
f f & |

faptul ¢, din intémplare; acum cateva zile am producatorii nu s dau seama ¢ este nevoie de crealivilatea, inteligenta simfurile siva afinge to

it Card o revolufie, vom urméri side acum inc

terminat de cifit o carte @ lui Orson

o) corzile sensibile ale sufletului nostru, ceea ce va

. care malide care mai da nastere la un all fel de arfist, creatori al unor

-ul lui Ender, Vol sumedenie de joc
Xenocid. L
redaciic LEVEL si cu

lataptul & per

Andrew W

adoua din ciclul |

Numiele Moriler azé crunt, sub pretexiul lumi mai reale decat cele..reale. Pe de alid porfe

.criginale”, care p

-

faptu itate care il ceva ne poate si infobi cu destvarsire

ui

face mai cu mo| dec

e se-duce industria de |

e 0 ducem nal. D

mé nsel, f& este realitate sinu un 181 Un joc nu e apre-

examen ce rebuia sa verifice daca c, putefi fi siguri ca firmele ce au

disfribuit vor invdta din aste

anfrenamentul lui, constituit in infregime

va avea |

|
industrie gigant

@ gol roade: arte pufing ork

Fu nu sunt un gamer devotal. Am fost, e, dar si aici lucrurile nu vor raméane

candva, ¢a si Andrew W

NS, GCum suni pro-

fru c@in

4 |
iecare an sefiliniregi de

lemae care apare atunc

agramator, Prob i nestalgicii de senzafii o ~éind reci g gramatori i isi vor pu-

deunc ol neinsemnat, de a

gstdzi tanjesc dupd se

de baza”: Wollens

Vinainte teq impune opiniile

afiile umane n privinta originalitafii... no pro

ing ahead!

acesiea al HINCE

High speed
cdata storage...

 Autherind

For -
5 Yarsion 20

Digital Memory
Cards

Verbatim.
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gasesc orfisti si in domenii care numai de asta
nu au nevoie, apdi in industria jocurilor Se ob-

um o ciudaté migrare spre muliiplayer

dar cred cd e ceva malur, echivalent cu un

comportament uman normal... lafnceput aveam
jocuri single |aseméndtoare jucdrilor de copii

pand in &-7 ani], apoi apar jocuri mulfi (mai

malure

£

mare greseald ce va apdiea in lumea game-

risticd dupd pérered mea: vor apdrea o

muuuLUUuLLULLUltime de jocuri pre

inutile

Dr.Agy

In privinfa jocurilor... nu shi... cred car fre

bui s& fiv un eracol ca s& spun exact

Noi putem aproxima ce se va intdmpla si
peste cateva 55:;;-\&:”@” 58 apard ceva revolu-
lionar, care st schimbe parerea despre jocuri,
Altceva e siqur si meritt dezbatut:

Dec

spund: , Bine dom'ne, cei asta, computerele nu au

eva fimp, mulfispe

o

sti.auinceput sG

fost facute exclusiv pentru jocur, ¢i penfru orgo-
nizarea si facilitarea transmisilor de date!” (adics,
in raducere; ,maifoatd lumea fsi ia acum cal

culator pentru jocuri si in rest, habar nau”)

Siin raspuns la aceste acuzalii Sony a
venit cu Playstation-ul, un computer destinat
exclusiv jocurilor. Unde bat: viitorul jocurilor no

sé mai fie pe computer ci [deja in USA) pe

reclilatea virlualg! (DAI) Personal si mie miar

onveni o cascd VR sau chiar un ecran

holografic cu senzor de miscare care st nu ma

ina

& butonez mult peniru a obline o

=

a,
o

o

amdrdid de sdriturd sau care sé nu md pund
s8 alerg 10 pad-uri de mouse ca sé salvez un
sat (Black&White).,

Sper ca intelegi ce vreau s& spun §i cel
pufin asa vad eu vitorul pefru jocur.

Siacum siin viilor, ca si din fotdeauna (mé
rog..), © st lie o gama extinst de programe,
nu neapdrat toate bune... va depinde de noi

(ca si acum) sé le alegem (prin infermediul re-

I ] Februarie 2002

vistelor de specialitate; sau cu un ,ochi critic”)

pe cele mai bunel

Nu as vrea s& infru Tn preziceri §i profefii
(despre frecut, viitor si, eventual, prezent)
pentru c& una dintre caracteristicile defini
torli ale acestei industrii, si mofivul principal
pentru care sunfem cu tofii afrasi de jocuri,
constd in faptul c& se afla intro confinug
evolufie si vei fi intotdeauna surprins de ceea
ce i rezervd viitorul.

Nu pot insé s& nu remarc faptul c& mulfi
dintre voi au fost destul de pesimigfi in ceea
ce priveste evolufia jocurilor. Este clar c& ori
ginalitatea nu va mai fi o caracteristicd pre-
dominanté a jocurilor, dar asta se poate ex-
plica si prin mérirea constantd @ numdrului
de jocuri produse. Atata timp cat numarul de
jocuri originale réméne cel pufin constant,
nu as avea de ce s& md plang.

La fel si cu raportul grafics/feeling din
jocuri. Este clar faptul c& mai foatd lumea a
ajuns s& caracterizeze un joc dupd prima
impresie. Si cum aceasta se bazeazé in mare
parte pe cét de eyecandy se prezinid jo-
cul... Dar sunt sigur c& aceasi® superficia-
litate nu o s& dureze prea mult atéta timp cét
existtt oameni si implicit reviste care sfiu ce
este de cdlitate si pot mediatiza un joc ce Tl
meritd banii. $i, cine stie, poate in viifor nu o
s mai conteze chiar atét de mult grafica.
Poate o s& ne ax&m mai mult pe sunet sau
poveste. Cine stie...

Th Mérdascu”
e master ,Marascu

E ora 10:30, stau si citesc review-ul la
Civilization [ll, frumos n-am ce zice, dar parca

i lipseste ceva. E 1aiziu si pleoapele mi se in-

chid, luminile se sfing si @ voce sirigd disperatés:

Cui? Vouas

Scriede o

Pand la urma ma decid s& ma sidic din

pat si incep s& scriu. V& felicit pentru noua fatd
a revistei, care seamdnd cu una oc dentald,

cél si pentru noul CD. Asta inseamnd cd ih cu-

réind vom vedea un Aok

Alett... poate si un Diablo

Asa:. sd frecem mai deparle.

o firmé producéatoare de jocuri, AMC Creation

cu al sau joec No Name War. Inlrebarea mea

este: cate asifel de firme de jocuri se géisesc in

Roménia (aproximativ), cét de cunoscute sunt

&t de mult infl

ele in afard si

ileazd pro-
duclia de joc

Acum s4 vorbim despre lucrurile bune si

yroaste pe care le vad eu la revista. Sper sa
F
|

nu mi-o luali in nume de 1Gu.

Parti bune: vé& implicati foarte multin scrie
rea reportajelor, avefi cele mai bune concur-
suri, blablabla si listo poate confinua,

el mai mult;

I) Mumarul 11 ma

acul review-uri 1o

neli ca nu aveali despre ce scrie.

2) Nu va respeciali promisiunile: in numérul

10 ofi spus ¢ in numarul 11 o sé apard Sum

moner. Nimic. In numérul 11 aii cain 12va

aparea Sub Command. Nimic. In 12 afi spus

c&Tn 1 apare The Moon Project. Nimic

Si parcé o sé vad cd nu o 56 scriefi in nu-
mérul din februarie nimic despre Soul Reaver
2, sau ce-afi mai spus acolo, In rest, nimic si

numai bine.

Despre firmele roménesti producétoare
de jocuri Tfi pot spune de Funlabs sau AMC
Creation, care sunt cele mai medictizate
firme de pe la noi. Mai exist& desigur un
numdr destul de mare de alte firme mult mai
putin cunoscute, dar care incearcd din
toate puterile s& impresioneze prin pro-
ieclele la care lucreazd. Mai sunt de ase-
menea cateva firme mai mici sau mai mari
care produc jocuri (in principal pentru
Palm-uri) dar care nu pot fi numite ,romé&-
nesti” atéta timp cét firmele ,mam&" sunt din
SUA, Franfa sau Germania. Oricum, toate
aceste firme nu fac decat s& confirme fc:pfu[
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c& se gaiseste si la nol falent cu duiumul

si pot fi date drept exemplu pozifiv {,se
poate si la noi, dom’lel”) celor care
doresc s& infre in aceastd industrie.

Despre ceea ce te deranjeazd in
revistd:

1) Adevérul e c& dact am putea
sa facem in asa fel incat s& i obligam
pe producdtori s& ne dea doar jocuri
de calitate, am faceo. Dar pé&nd cand
o sa gdsim secretul acestui miracol,
trebuie s& ne muliumim cu ce avem.

2] Aici mi-am muscat din instinct
limba de mé& doare si acuma. Problema
e c& ne mai ia din cand in cand gura
pe dinainte c& o s& avem cutare joc in
numérul viitor féré sé 1 avem in
redacfie. $i facem asta doar pentru c&
suntem siguri ¢& o sé& 1l primim la timp
pentru a scrie despre el i s8 fim si noi la
zi cu toate noutdfile. Cateodatés avem
si ghinion, iar ulfimele luni se pare cé
au consfituit un adevérat record tn
aceastd privinjg. Cét despre numdrul
curent, vel observa c8, da, Soul Reaver
2 lipseste si eu sunt vinovat de asta. Am
fost nevoit s& ,,reprogramt‘jm" arficolul
despre acest joc pentru luna viitoare
deoarece articolul de Wizardry 8 sa
dovedit a fi, intrun final, prea mare si nu
as fi acceptat s& mai scurtez din el (si
asa e prea pufin pentru un astfel de
joc), singura solufie fiind scoaterea din
revistd a arficolului de Soul Reaver 2,

Ne-gu mai scris: Hoplyte aka Ga-
meru’ Supdrat, X-Raptor, Jecan
Mirceq, [GriMper], Catalin Ursachi
oka Guybrush, Matei Mihai din
Alexandria, Max Mdécelary, Solmyr
din Ploiesti, Jirca Daniel,
DoomHammer, Horghidan Ovidiu aka
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ownload a Red Hat 7.2, care contine:
4.7 GNOME 1.4 KDEZZ gcc 2.96
glibc 2.2.4 gdb 5.0 Xfree86 4.1.0 Mozlllaogz
Netscape 4.78  koffice 1.1-5 The GIMP 1.
Wine 20010822 Ap che 1.3.20 Waebalizer 2 o1
Update pentru programul de instalare Anaconda

CHIP Special
Lmux Red Hat 7.2

Sfaturi pentru instalare

Modalitati de configurare a firewall-ului

Instalarea si setarile corecte pentru server-ul
web Apache

Configurarea optlma a retelelor si modem-ului
sub Linux

Sendmail fara secrete

CD-urile contin Cauta revista la chiogcuri

in a doua saptamana
Versiunea download a Red Hat 7.2 din februarie.

Update pentru programul de instalare Anaconda



Flamingo Computers vd pune la
dispozitie o gama completa de sisteme
;i!erfnrmante, cu configuratii adaptate
oricaror cerinte si necesitati.

® Combinatia perfecta pentru orice
afacere, formata din statii de lucru din
seria Maestro, complet echipate
pentru cele mai puternice aplicatii,
servere de incredere din seria Atlas si
asistenti ideali din seria Assistant.

* Sisteme perfecte pentru acasa:
Diablo, gigantul pasionatilor de jocuri
si aplicatiilor multimedia, Genius -
sistemul incepatorului si Conecta,
sistemul ideal al oricarui "Surfer”.
Alege sistemul care ti se potriveste cel
mai bine! Decizia este a ta!
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