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Editorial

LEVEL... despre
i CU jocuri

ingle bells, jingle bells efc, A venit pericada

de aruncat cu banii pe produsele unei

piefe in plind expansiune. E cazul s& scor-
monifiin portofelels doldara de hartii (bilete
compostate, servelele folosite, filvici, taloane
de coneurs LEVEL care n-au mai fost frimise) si
58 le stoarcefi de putere de cumpéarare, doar-

doar mai rémane ceva si de-un joc... pirataf,
se-nfelege. Dar dacd va uilafi mai bine la/in
LEVEL, se poate s8 descoperifi o schimbare
(daicé citifi aceste randuri probabil v-afi dat
seama despre ce este vorba); revista a f&cut

rost de o noud ,fafodd” si de inca un CD, care,
cei drept, a afectat preful &ra (sperdm noi) s&
il faca inaccesibil.

Ceea ce va vom oferi in numerele vii
toare este, in condifiile in care inifiativa noastra
de a pune un JOC FULL in fiecare numér

LEVEL are succes, ocazia de a pune bazele
unei colectii de jocuri clasice: vor veni, pe rénd,
simulataare auto, TBS-uri, RTS-uri i, sperdm nai,
multe din fitlurile care au fost adevérate pietre
melie (sau consalidare) ale marilor genuri
and una-alta, Mos LEVEL va oferd
“résciunului un prim RTS ca la mama
re v& dorim s& savurali pe

evenind la ioma care bantuie
 care ne-a fécut, mai ales pe unii
s& servim una bucald accident de
asing fard viclime), se prea poate ca vajnica
si atoljucdtoarea comunitate gamerisfica ro-
mand 8 piardd vremelnic din populatie

Revista a fécut rost
de o noud ,fofadd”
si de Tncd un CD

datorité condifiilor meteo prielnice unor activitdfi
nocive si ruindtoare de sandlate: ski, snow-
boarding, patingj, sanius; bulgéritea, cazemate
ete, Intr-adevar, singurul sport cu adevarat
sandfos - statul in faja computerului n pozitia
ghiocel inzépezit, cocosat si cu ochii impa-
ienjeniti de nesomn, pierde teren in faja unor
asttel de activiigfi impuse de ancfimp. i totusi,
nu vitafi c& PC-ul e acosd, in camera caldd
(doca dau gia céldura la caloriter) si oriednd
v& putefi retrage din calea vitregiilor naturii in
Iogq monitorului, unde, cu picioarele inapé&
fierbinte cu bicarbonat, s& mai faceti un frag-
doud. Aveli si ce s& butonati, peniru cd pro-
ducatorul de jocuri a ajuns in pericada in core
e prolific pand lo exasperare si fitlurile curg
precum Buzéul dups dezghef: Civilization i,
Aliens versus Predator 2, Project Eden, Strong-
hold, Etherlords, Ghost Recon, Silent Hunter I1...

Asadar, o perioadd pling de avani
activicesc, numai bund sa ne facem tofi ca un
mar, ca un par, ca un cablu de reteq, tari ca
armura de LEVEL 12 si iufi ca knife-ul din
Counter-Strike. La Mulji Anil

Mike
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News

Hitchcock : The Final Cut - Arxel Tribe

Alfred Hitchcock este unul din-
tre cei mai faimosi regizori de filme
din foate fimpurile. Inainte de moar-
tea sain 1980, Hitchock realizase
53 de filme in 55 de ani. Acum, la
aproape un sfert de veac de la dis-
parifia sa, Universal Studios, Arxel
Tribe si Wanadoo siau unit forfele
peniru a realiza un joc de aventurd
si suspans, bineinteles si cu pufing
groazd, pentru a recrea almostera
din filmele renumitului regizor. Juca-
torul se va incarna in pielea lui Jo-

seph Shamley, un detecliv care @

dobandit unele puleri ciudate la
moarlea pdrinfilor sdi intrun acck
dent de masing. Accidentul a avul
loc exact in ziua inmormdéntdrii lui
Alfred Hitchcock. Pe cand pleca la
o parlidd de pescuit, eroul nostr
este abordat de o frumoasd si mis-
terioasd blonda care il convinge s
accepte o insdrcinare. Unchiul ei a
disp&rut impreund cu o intreagd
echipé de filmare de pe o proprie-
fate privatd. V& dafi seama ce vom
avea de fécut de aici incolo. Jocul

a fost lansat in aceasld lund

Expozitie gameristica

Barbican Gallery este o ga-
lerie de arté din londra care a
inifiat un profect destul de
indréiznet pentru anul vitor: S-a
hotarat realizarea unei expozifil @
istoriei jocurilor cu ocazia
implinirii @ 40 de ani de la
aparifia primului joc pe calculo-

tor: Spacewar. Expozifia va avea

loc intre mai si septembrie 2002

flash

Earth 2160 - Reality Pump

Studios

Vor exisia peste 250 de exponate
incepéind cu primele jocuri ar-
cade si primele console si
ajungand pand la ullimele
realizéari din domeniu. Expozifia
va fi impd&rfitd in unsprezece
secliuni pe feme difetite, printre
care se vor numdra jocurile ,anfi-
ce’, consolele, cultura gomeristicd
si o sedfiune speciald pentru jocurle
online. Bineinfeles c& va exista si
un ,butic” penfru ca vizitatorii 53
poaté cumpdra jocurile ce le-au
infrumuseiat anii copilériel sau
echipamente hardware ale
vremurilor apuse. Expozifia se va
numi Game On si va porni inir-un
turneu din oclombrie 2002 pénd
in februarie 2003 prin intreaga
Europ& (putine sanse st ajungd
si la noi in jard). Mai multe
informatii vefi g&si la htto//
wiww barbican.org.ukHash.asp.

Upgrade Op. Flashpoint

Un nou upgrade de aproximafiv 33 MB al

The Nightfall Dragon - Digital
Legends Entertainment

In august anul frecut un rio de personajelor si o umbrelor. Nu se

designeri care au lucrat la Sever cunoaste incd data lansdrii jocului
ance: Blade of Darkness av format
o noud companie ce sa numit Digital
legends. Lo vremea aceea se promilea
realizarea unui revolulionar engine
ce va fi folosit pentru un first person
role-playing game. Acum compa-
nia a lansal un nou site pe care se
gasesc primele informafii despre
icc la adresa hitp://www.digital
legends.net/eng/. The Nightfall
Dragon este, ca si Severance, un
hibrid, dar de data aceasta vom
calétori printro lume pling de crea
turi mitice, de maeshi ai artelor mar
fiale, de forirefe intdrite si pazite
ca in vremurile bune, de mandasfiri
uitate in care se ascund mistere
sacre. Engine-ul este darnic n ceea
ce priveste efectele ce redau co-

pricille vremii si ciclul zinoapte,

precum $i suport pentru redarea

flash flash

Lansare IL-2 Sturmovick

In urma cu putin timp a fost lansat de cétre

Cum probabil banuiti, Earth 2160 va fi
succesorul de drept al celui ce a fost declarat
jocul anului 1999, Earth 2150. Anuniat penfru
starsitul anului 2002, jocul va dispune de un
engine grafic cu totul nou. Acesia o fost dezvoliat
timp de doi ani de caire echipa de la Reality
Pump Studios si se stie doar faptul c& nu va fi
unul bazat pe poligoane, ci se va folosi de
curbele Bezier pentru generarea obiectelor,
Compania produce jocuri exclusiv pentru
distribuitorul german ZUXXEZ Entertainment AG.

B |anuarie 2002

celebrului FPS este acum disponibil lo www.code-

masters.com/fashpoint/frontupgrades him.

Ceea ce aduce nou aces! u;}grade sunl
armele {G36A, Bizon, Steyr Aug Al si M 16 cu
lunetd), vehiculele care pot fi controlate (BRDM,
BMP-2, OH-58D Kiowa Warrior si Bradley), noi
misiuni atdt de single player cat si de multiplayer,
plus imbun&téfiri substanfiole aduse game
play-ului in modul multiployer (o fost introdus
volul). Detalii mai multe veti g&si la adresa web

amintita,

Ubi Soft mult asteptatul 11:2 Sturmovik

Cum probabil afi oflat, jocul a fosi creat de
Maddox Games al carui proprielar esle un fost
proiectani rus de avioane. Jocul esfe un simulator
de zbor care 1ecreenzd almosfera batdlilor
geriene din Al Doilea Rézboi Mondial de pe
Frontul de Est.

In mulliplayer jocu

supond pénd la 32 de
jucétori in modul dogfight si 16 in cooperative,
Pentru mai multe informatii vizitali

hiipe/ Aeww.ilZsturmovik com/.

www.level.ro
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Star Wars Jedi Knight II: Jedi Outcast - LucasArts Cumparati RAM!

lucasArts a lansat siteul oficial adresa_bfto:/ Awww lucasarts.com/ Nu cu mult timp in urm& sa

products/outcast/. Jocul nu este intamplat o minirevolufie pe pia-

altul decat shooterul mull asteptol

al jocului Siar Wars Jedi Knight I1:

fa componentelor hardware. Preful

ledi Outcast. Il putefi g&si la

din trilogia Star Wars. Kyle Katarn memoriilor SDRAM a inceput sa

se intoarce la ce stie el s& facd mai coboare, intfrecand asteptérile
bine. Au frecut cafiva ani de cand a oricarui gamer din oceastd lu
salval goioxiu si-de atunci eroul me. In ultima periﬂodﬁ insd se
nostru o atérnat sabia laser in cui constatd un fapt destul de ingri
joréitor peniru buzunarele nocs
tre. Praturile la memorii SDRAM

din ofertele mogazinelor de IT

pentru @ duce o existentd mai fib-

nité. Dar nu este decat o problema
de timp pana cand Republica are
nevoia de aptitudinile lui, tehnica au Inceput s& creascd neas

Jedi fiind din nou pusa la grea in- teptat de mult si neasleplat de

cercare. Jocul va folosi engina-ul repede. Motivul acestei cresteri

din Quake 3: Team Arena modi- | de prefuri este unul singur: pro-

Forfune 2. In primévard vom avea ‘

icat, care va include si aspecte pe
e - ) i 2
care le-am mai vazut in Elite Force plicerea de a patrunde din nou in

Soldier of Fortune sau Soldier of

universul Forlei al&luri de Katarn.

Sabotage: Fist of the Empire - CDV Lesaioes ]

Puternicul distribuitor german 3D ce se va numi Sabotage: Fist of loc intro metropold a vitorului nu-

CDV a anunjal c& sprijing realizo- the Empire. Desi nu se cunosc prea mité Miracle City. Jucétorii vor tre-

rea unui nou proiect. Este vorba multe despre acesta in prezent, se bui 54 se foloseasca de abilitdfile

de camuflare, persuasiune Tn inte-

despre un action-role-playing game

pare, totusi, cd actiunea va avea

nea cu ceilalti si o bund cu-
noastere in tehnica loviri cu pumnu
pentru a cagtiga misiunile impaotriva
inamicilor. Jocul va permite foarte

multe discutii cu NPC si o dezvol ducatorii au renuntat s& mai fo-
tare nondiniard a intrigii care se va brice memorii de acest fip din
plia pe aclivnile pe care le vom cauza profitului scazut (sau
face in acea lume aproape inexistent] pe care
Vom putea alege s& devenim obfineay in urma lor. Un lucru
tréd&tori si 56 ne alaturgm parfii ad destul de imbucur&tor esfe exis-
verse sau vom putea evolua de la tenta prin stocurile firmelor a c&
un om obisnuit la statutul de torva rezerve. Dar, cét de cu
supererou pentru celelalle rénd pretul acestora va deveni

personaje din joc. Nu sa anunfat cel real, adica se va dubla.

incd o dat& de lansare pentru Concluzia ar fi una singura:

cumpérati cét e ieffin

flas

Odald cu frecerea in acest nou an, Intel va

acest joc

flash

Half-Life: The Cleaners, Cheater Half-Life: Science & Industry 0.97a
Annihilation

Pentium creste

O noud versiune a cunoscutului MOD de

Probabil din cauza uner frusidri deosebit de
pulernice acumulate in multe zile de jucat Counter-
Strike, cafiva danezi au infiinfot o Ligé a Comba-
terii Cheaterdlor. Ei au creat un program pentru
prinderea cheaterilor de pe senverele de Counter-
Strike, mai puternic decat cel care se foloseste in
mod curent (PunkBuster), al carui nume este Sen-
tinel. Datoritd acesiui program, oricari chealer ce
va fi prins i se va restrictiona definifiv accesul pe
orice server din refeaua respectivd {in mtisur@ in

care e posibil]. Aveli grija ce focelilll

Halflife o fost lansatd. Science & Indusiry este
unul dintre cele mai vechi MQOD-uri, find
aproape confemporan cu Halflife. Aceastd
versiune vine cu o serie de schimbari prinire care
arme noi, hérli noi, gameplay imbundidlit, voice
command si majoritatea bug-urilor reparate. In
principiu, Science & Industry este un MOD
pentru multiplayer n care frebuie s&+i folosesti
cercetGlorii penfru a crea arme, cchipamemle,
armuri mai performante si altele, cu scopul de o

elimina pe adversar de pe hartéd.

incepe lansarea procescarelor Pentium 4 la 2
GHz si 2,2 GHz. Cele doua modele de micro-
procesoare vor avea la bazé nucleul North
wood si sunt fabricate in proces tehnologic de
0,13 microni. Memoria cache Level 2 va fi
dublata faja de modelele produse anul frecut.
Cel mai imbucurdtor lucru este scéiderea pre-
jurilor la vechile modele de Pentium 4. Totusi,
oficialii de la Intel anuntd c& dupé data de 25
ianuarie a anului curent, vor fi scaderi specta-

culoase ale prejurilor produselor lor.

lanuarie 2002
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Another War - Cenega

Tnir-o lume in care orice RPG
care se respecta are acfiunea situ
alés pe t&ramur fantastice pline de
rase ciudale, monstri si mai ciudali,
vidijitori, eroi pacificatori i to felul
de r&i care se opun, mai rasare din
cénd in cand cdle un reprezentant
al aceslui gen mai ,uman”, mai p&-
ménlesc. Deoarece au slat cu spa
tele, nimeni nu a observal ce fac cei
de Cenega . Dar acum, grafie bu-
navoinei lor, am aflat cu tofii cd se
lucra intens la un nou RPG. Activ-
nea acesluia se pefrece in peri-
oada celui de-al Doilea Rézboi
Maondial, initial intr-un sétuc din
Frania. Aici, eroul nostru este prins
la mijlocul unor masinatiuni infre
pulerile beligerante, in fimp ce in
cerca sé-si scape prietenul din ne-
cazurile pe care le avea cu nazistii.
Starsitul aventurii este Leningradul
unde sus-numitul erou descoperd
unul dinfre cele mai secrete proiecie

rusogermane. Stilul si caracteristi-

cile jocului se vor apropia foarte

bine de Fallout: Tactics si Diablo,
cu mici diferente pe ici, pe colo.
Pentru o da culoare, producdtorii
au addugat o serie de informafii
istorice si de culturd generald, plus
referinte la o serie de cérfi si filme
contemporane ca Saving Private
Ryan, Dirly Dozen, Catch 22 etc.
Data lansérii se disimuleaza prin
primévara 2002.

“Exiliin e, Lady, Whish way 10 the viliage!

Frank Herbert’s Dune -

Probabil cea mai bund carte

SF din toate limpurile, Dune-ul lui Frank
Herber a suterit o serie de incercar
de abordare din prisma jocurilor pe
caleulator. Inifial a fost simplistul ad-
venture Dune, apoi creatorul RTS-ului
madern, Dune 2. Poate unii dinfre noi
siar fi doril in acea pericadé o con-
finuare, insd aceasta s lasat astep-
faté mult si bine. Acum, dupG aproa
pe 10 ani, Dune se reintoarce prinir-un
actionadventure de la WideScreen
Games o céirui actiune urmareste linia
c&rfii. Vei explora celebrul Arrakis sau

Dune, vei Irdi intre ciudafii locuitori ai

planetei, fremenii, vei lupta aldturi de
ei, calare pe viermii de nisip, te vei
indopa cu mirodenie pentru a vedea
in viitor. Scopul jocului este acela de
a cosliga razboiul impotriva
dezgustatorului baron Harkonnen si
eliberaren planetei de sub jugul
desertului. Grofica este bineinteles 3D,
iar sistemul recomandat este Pil la
500 sau echivalent si 32 MB
memorie pe placa graficd. Reco-
mandarea mea sincerd este s& cifif
cartea fnainte de a ,consuma’ acest
joc. Site-ul oficial este

hitp.//dune.crvogame.com,

AMD in forma

O noud lansare de pe banda
de produdfie a.companiei AMD. Este
vorba de o noud serie de procesoare.
Acestea sunt din categeria Duron i
lucreazd ko frecvenia de 1,2 GHz.
Odait cu aceastd lansare compania
a reusit un adevrat record, oducénd
pe picjd cele mai multe procesoare
intro perioadd ottt de scurtd. Structura
noului procesor este consiruitd in jurul
nucleului Morgan, ceea ce inseamna
& acesta confine s instruciiuni SSE. Tn

urma testelor efectuate, noul procesor

este cu aproximaliv 13% mai performant
decdt un Celeron ce nuleazé lo aceeasi
vitezé {un nou mofiv de discufie inire
susfingtorii celor doud fipuri de proce-
soare care fac legea In lume lo oa

aciuald).

flash

Myth 1l are urmari

Se pare ca infregul studio Mumbo Jumbo
din California, care este raspunzdtor peniru re-
centul lansat Myth Ill, a fost dat afard, Conform
spuselor designerului Andrew Meggs, studioul nu
mai avea nici un proiect la care sa luereze si nici
nu se intrezdrea unul in viitorul apropiat, asa cd
salariafii nu puteau fi platifi férd sé focd nimic.
Ca urmare a acestei miscdri, suportul fehnic
{incluzénd patch-uri, update-uri] pentru Myth Il
este pus sub semnul intrebarii. Primul patch se
pare cé este aproape gata, dar echipa a avul

mult prea mult de lucru cu eliberarea birourilor si

R |2 2002

flash

cautarea unor locuri de muncd, nereusind sa

lermine si s& lanseze respeciivul palch.

Clusterball lansat

Srategy First @ anunjat lansarea i Clusterbal, un
airacing sports aclion game realizat de Daydreom
Software. Jucdtori vor controla o nava futurisid de mare
vitezss pe 11 arene diferite. Scopul fiectirel unde este
adunarea bilelor colorale si ragerea lor pand infrun
ring in care vor i punciaf. Jocul are un icining mode cu
oponenii controlali de calculator si modul mulliployer
care le permite jucdforilor s concureze cu inad 7 rivali
pe Infemet. Pretul aceslvia este de aproximafiv 30 LISD.

flash

Dupé cum stifi, pe olte meleaguri existd o

Premii, premii

multime de concursuri dotate cu premii
substanfiale. Un simplu exemplu care 56 ne mai
amérascé un pic zilele vine din Statele Unite,
unde Paul Willey din Bangor, Maine, ka infrant
pe Bill Crouch din Indiana si o castigat marele
premiu tn valoare de 50.000 de USD din finala
concursului Micrasoft's Links Virtual Golf Asso-
ciation (VGA] Tour. Premiul a fost prezentat de
Annika Sorenstam, un star ol golfului profesionist
ferminin. Peste 22.000 de jucdtori de golf pe PC au
participat in 2001 la turneul VGA. Daca dorifi s&

www.level.ro




Lansare Xbox - Microsoft

Dupé lungi asteptari ale noas:
fre si teste ale lor, Microsoft sa
gandit cd ar fi fimpul 58 arunce pe
piata consolelor produsul pe care
lau ,publicitat” atét de mult. Din
fericire pentru patron, Xbox-ul nu
sa blocat in timpul prezentarii si a
functionat chiar admirabil. Totul a
decurs conform programului i nu
a avut loc nici un incident
Specificatiile tehnice ale produsului
vorbesc de la sine: fre
procesoare, unul grafic - NVIDIA
233 MHz, unul media si un Intel
733 MHz ca unilate centrald, 64
MB RAM, sunet pe 256 de

canale, HDD incorporal si spafiv

- -

| Tombola LEVEL InterCom Film

| Raspundeti la intrebarea alaturata, i ok et
decupati talonul si expediati-l pe i Loc. Cod Judet
adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4 1 _I
2200 Bragov. ‘ 1/2002 Telefon: E-mall

Tombola

News

pentru incé un HDD. Adifional,
Xbox mai confine un modem
pentru jecuri online. V& dafi seama
¢t in acesle condifii atat Play-
Station, Gameboy cét 5i celelalte
furnizoare de console au infrat in
panicd, asa cé toald lumea se
asteaptd o scadere drastica a
prefurilor. Pentru Xbox nu a fost
deocamdatd dat publicitfii prejul
estimativ, dar cu siguranjd va
depasi salariul nostru mediu pe

economie. La lansare, pe langd

Microsoft, au fost prezenfi caliva

producatori si distribuitori care au noile console. Dintre jocurile deja
prezente pe piatd se pot aminti

Madden NFL 2002, Shrek, Dark

oferit participantilor sansa de a

testa cateva jocuri nou-nouje pe

wwwxbox.c

Summit, NFL Fever 2002 eic

Informatii suplimentare:

O

Tombola LEVEL

g /d

InterCom Film

Va oferim in acest numar doua tricouri
,The One” si doua tricouri ,Saving Silverman”

Ce actor joaca rolul principal in filmul The One?
a) Marcel lures b) Jean Claude Van Damme

c) Jet Li

Raspunsul il gasiti in rubrica Lifestyle din acest numér

Nume, Prenume:

LEVELSi ===

Speram sa va placa premiul pe care il oferlm
impreuna cu Thrustmaster: |

Thrustmaster Firestorm Digital.

Prin intermediul carei functii se realizeaza autonegocierea pentru selectarea

modului ideal de configurare a gamepad-ului Thrustmaster Shock2 Ultra Analeg'?
a) exponentiald b) Negcon c) Microid
Raspunsul il gasiti in articolul despre Thrustmaster Shock2 Ultra Analog din acest nurnér

I.-----.-ﬂ*------------------------..---- ----- AR . ‘..-----------------------.--.-- --
Tomb°|a LEVEL Si m Nume, Prenume:
D Str. Nr. BI. Sc. Ap.

Decupati talonul si trimiteti-| pe adresa
Vogel Publishing SRL, OP 2 CP 4, Loc. Cod

Judet

Telefon: E-mail:

LEVEL




News

Total War - Activison

Incd un titlu care confine atat

de vehiculatul cuvant de

4]

lez& ,war” [nu ,naked’) n

L4

veste, ca de obicel, refina si fim-
panul: Total War. Llegatura inluitiva

cu Shogun: Tolal War este reald

deoarece coincidenta face ca
acest viitor joc sa fie chiar sequetul

amintitului hit. Acest luciu a fost

cgore @ tactic

anunfat de catre Aclivisior

cumpérat drepturile de publicare.
Diferentele fatd de primul sunt mul

tiple, in primul rénd find vorba de

localizarea acfiunii in Evul Mediu 5
intunecat. Veli avea nesperala san

sa de a fi conducalonl unuia dinfre

wre care au dominat

cele 12 pope

mpiet n

flash

afiati mai multe informalii despre acest concurs le

gasifi lo adiesa Alfp:/Awwlinkstour. zone cori/.

Salt Lake 2002

lak un joc despre care v-am mai povestit si
alié dala, dar care va fi lansat in aceasia lund
Esle vorba despre Salt Lake 2002, jocul oficial ol
olimpiadei de iamé din 2002. Froducstorii,
Altention to Detail, au gésit si un distibuilor peniru
acest joc. Este vorba despre Eidos Inleraciive
Jucatorii vor putea concura in & concursur ofi-
ciale: snowboard paralel urias, coborarea mas

culings cu schivrile si slalomul feminin, bobul cu doi

-m lanuarie 2002

Thy pecce e Lt
jine-ul va fi in fofaiila

iar hartile vor li conlig

oferi spafiu

) de

alul istoric va ficomplet |

si va include batalii, unild)i specific |

3ti, arme de asalt si asediu, l

ale de alac si apdrare. Pe ‘ Francisco
langs partea combativd, jocul va
contine modalifatea consacrata,
furn-based, pentru administrarea si
jsfinerea economic
al War este produs de
Creative Assembly si va fi lansat in

anului urméter la o daté

BSP tools

[
o

BSP tools este un ufilitar peniru
edilarea sl maditicarea harfilor BSP
de Halklife. Este dledhuiit din Irei compo
nenle principale: 1. BSP_view, cu care
puteli obtine informafii despre harlile
BSP ca si cum afi juca. Penlru o
functiona, aceslo are nevoie
diiverele OpenGl instalate; 2. BSP-

slicer este capabil de a genera .

BMP-uri ale harfilor in sect
| zontald. Este foarte ulil pentiu planifica
rea, de exemplu, a acfiunilor unei
chipe care joacd Counter-Strike; 3.
BSP_tool este un subutilitor care ex
frage si fipareste informatii despre
obiectele continute in fisisrele BSP

asite in Half Life (sau in MOD-uri)

automat woypoinkuri pentru bols.
rr

Infarmatii suplimentare precum si

= cs_assault

de_train

"

| i pe baza carora pot fi generate

utilitarul 1 gasiti la htto//pla

nethalflife.com,/botman/inds

le 3D

pentru a

asupia redachie

aproximativ

diploma de

itaifi care vor putea fi

e campul de

rear in randurile noasire a fost mare,

& a razboiului.

caire filor de jo

spune declarafi

noscula.

oameni, saritur la rambuling si freeslyle. Va exista

si un mod multiplayer.

IBM si cercetarea

Siin aceastd perioadd cei de la 1BM vin cu
ceva nou pe piald. Este varba de recenta desco-
peiite o lehnologiel ,pixie dust”. Cu ajutorul ei, den-
silatea datelor ce vor fi sfocate pe un platon este de
100 GB per inch pahial: Aceasid iehnologie numild
si ,antiferromagnelically coupled” [AFC] este dejo
ni@lnites in harddiskurile IBM Deskstar 120GXP de
120 GB, ce are un pref de peste 350 USD. Viteza
de rofatie a plalanelor este de 7200 RPM.

O sfire culremuidloare sc
e intro.zi cu
Inite sa acordal

absolvire a primei

Faculigli de Gaming din lume. Dispera-

asa o ne-am vazut in conlinuare de
freaba. Mai seriosi fiind, nfradevdr

> At din San
idenfilor pesibiliatea

cializare pe linia ,Gome At &

cializare are rolul
de a lumiza studentilor experienta nece-
eriru a infra in lumea productio
curi. Ei vor inviiio, dupd cum
presd, tehnici de
animatie, modelare complexd, design

de niveluri si scripling. De asemeneg

flash

Diploma de gamer

|

programa mai cuprinde cursuri de is

infe sociale

artel, matematica si st
Aceasts specidlizare dureazd apro
ximativ: 3 ani, imp in care vor dcu-

mula to ceea ce au nevoie pentru a

intra farét probleme In aceosia indus
trie. Lo noi, deocumduh‘g, singura
sansG esle 53 ne facem ros! de doi
prigteni i s& infrm in lumea produc

torilor de jocur pe usa de la garg

ssiruica de la baie.

fla

Star Trek: Armada Il in magazine

daca nu pe fe

Activision o lansal Star Trek: Armada I,
ulfima strategie in limp real ce se desfasoard in
universul fantastic din Star Trek. Jocul esle o
continuare a lui Star Trek: Armada, care a fost
lansat in februarie 2000,

Moul joc are cateva imbundfin faja de cel
original, inclusiv o vedere 3D asupra campului
de luptd, 3 noi campanii single player si o mare
varietate de opfioni in muliiplayer. Jocul a fosl

realizal de Mad Doc Sofiware.

www.level.ro




Ti-Al DORIT INTOTDEAUNA INTERNET DUPA CHIPUL sl ASEMANAREA TA? Al MARE NOROCC
DE CURAND, TOATE SERVICIILE INTERNET SUNT ADAPTATE SPECIAL PENTRU TINE. PRIN

RDS LINK, ANUNT;&—T\ PRIETENIlI: RDS LINK ESTE UN INTERNET CUM N-Al MAl FOLOSIT PANA

ACUM. ESTE USOR DE ACCESAT, SE MI§-C4& REPEDE, ESTE STABIL $! SIGUR: POT! ALEGE:

VRE| DOAR CONT DE MAIL? ESTE AL TAU: MAIL LINK 71 ASIGURA | O MB SPATIU PE SERVERUL

NOSTRU S1 COSTA DOAR 3% PE LUNA
VRE! UN PIC MAI MULT DECAT DOAR EMAIL? EASY LINK (ABONAMENT DE 4% PE LUNA) iTI DA IN PLUS

| 5 ORE DE MNAVIGARE WEB
INTERNETUL ESTE AL TAU, CU TRAFIC NELIMITAT,

ITI PLACE INTERNETUL NOAPTEA? IA-TI NIGHT LINK
DE LA 7 SEARA LA 7 DIMINEATA S COSTA DOAR S5$/LUNA (CONTUL DE MAIL ESTE INCLUS)

« Tl TREBUIE MAI MULT? ITI TREBUIE TOT INTERNETUL? £ AL TAU: ABONAMENTUL POWER LINK INSEAMNA

TRAFIC NELIMITAT, CONT DE MAIL $I SUBDOMENIU PE SITE-UL NOSTRU.

CONEXIUNILE EASY LINK, NIGHT LINK S| POWER LINK SUNT DISFONIBILE 31 SUB FORMA

DE CARTELE DE O LUNA. IN PLUS, TOATE ABONAMENTELE $! CARTELE RDS LINK AU
ATASAT UN CD-ROM GRATUIT DE DIVERTISMENT. ANUNTA-TI PRIETENII $I NU TE
GRABI: AVEM DESTULE INTERNETURI SI, ORICUM, DAM CATE UNUL, SA

AJUNGA LA TOTI

*DA, Al CITIT BINE: INTERNETUL ESTE AL TAU. ACUM S| PENTRU
TOTDEAUNA. DETALII, PE SITE-UL WWW.RDSLINK RO SAU LA

PRIETENII TAI DEJA ABONATI LA RDS LINK.
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De la justitie la razbunare
nu e decdt un action game

layStation2, Xbox, PC si Revolution

Software - denumiri care se vor

amesteca in mod fermecatl pe cutia unui
singur joc - Good Cop Bad Cop, planificat
pentru aparifie dupd jumdtatea lui 2002. Tn
fraditia jocurilor/fimelor in care personajul prin-
cipal este un polifist plin de nervi, muschi, un fin-
las excelent, absolut fermecétor pentru femei si
un ideal pentru barbafi, Good Cop Bad Cop

vine si el cu acelasi stereotip de personaj, si

Kellman priveste o planti... Asta da shooter!

BET] 'anuarie 2002

anume Ben Kellman, un polifist plin de nervi etc.
Problema lui este cé& se implicd intr-un caz mai
ciudat si, in urma investigatiilor, descoperd cé
suspectul principal este acelasi ucigas vinovat
de moartea tatdlui séu, in urmé cu 25 de ani
(de sofii si fiice ucise incd nu s-a spus nimic, dar
sunt aproape sigur c& urmeazd ceva si in legs-
turés cu asta...) In fine, Kellman se ofld, desigur,
in situalia de a clege intre justifie si rézbunare.
De-a lungul lui Good Cop Bad Cop moralita-

Moralitate?
Fair-play?
Pe la spate?
Tiptil?

tea jucstorului are un rol foarte important §i, in
consecini@, gameplay-ul si chiar povestea se
modified in funcfie de ea. Finalul se compune,
dupd cum si era de asteptat, din doud pdli:
una, cand Kellman isi face daloria fard alte dis-
culii si duce jocul la starsit in cea mai cuminte
iradifie hollywood-and; cealalid, cand acelasi
Kellman isi pune propriul inferes mai presus de
lege si se trezeste cd, pentiu o o scoate la

capdt, frebuie s&-si pund moralitatea la mezat.

RS ne spune...

... prin Charles Cecil, managing director la
Revolution Software, ca ,penttu Good Cop
Bad Cop ne inspiram din filmele clasice ameri-

cane polifiste de actiune (Ce de cdlificative!

Dupa alegerile parlamentare...

www.level.ro




Asa, fara somatie! Da-le-ncolo de reguli...

n.r.} 5i al cdror suspans il vom franspune in game-
play”. Cum? Aparent foarte simplu: prin mo-
mente de fensiune concrefizate in urmdriri pe
acoperisuri, lupte cu pistoale in locuri aglome-
rate, spargeri de usi, caplurdri de suspecti si, in
cele din urmé, arestorea sau executarea lor
Jucatorii vor fi liberi s& se adanceascd in inves-
tigatii atat cat le doreste inimioara, asa cum fot
la latitudinea celui din fafa menitorului rémane
si alegerec de a snopi in bétaie sau a omori
amérafii de suspecti, care, desigur, pot fi doar
réniti sou linistili permanent.

Grafica promite s& arote asa cum isi do-
reste orice amator de rafinamente vizuale. Lu-
mea din Goad Cop Bad Cop este 3D, com
pusd din locatii voste, fiecare renderizatd cu
adéugiri de iluminare avansatd si efecte de
reflexie. Perspectiva asupra jocului va fi 3rd
person (aka din ceofd), perspectivéi din care
jucdtorul va avea uneori de furcd cu pand la
15 inamici la un loc.

Totusi, Good Cop Bad Cop nu va fi doar
un shoot'em-up, ci va presupune si rezolvarea
unor puzzle-uri si strategii care mai de care mai
diverse si mai pe ganduri pundtoare. i cum
polifist fara o femme fatale prin zond nu existy,
nici in Good Cop Bad Cop nu va lipsi aceasid
femeie superbd, inteligenta i, desigur, stereo
tipicé - agenfa FBI Maria Spillaci.

Si Charles Cecil 1i dé inainfe: , Good Cop
Bad Cop este un proiect foarte ambifios. Cu
sigurantd este mai focalizat pe acliune decét
oricare dintre fiflurile Revolution Software de

pand acum, dar ne vom folosi experienfa din

domeniul ficliunii interactive pentru o fi sigud e&

jocul nuva fi un simplu blast'em-up. Tehnelog
avansatd de animatie focialé va permife
Jjoc scenic” foarte veridic pentru a scogle
din masa genului din care face parte i d

face mai real. Jocul acesta e tot atat de 5ol

ficat ca Heat, cu actiunea din Die Hard sau Le-
thal Weapen [...] Suntem inferesati in primul
rand in modul in care maoralitatea jucétorului va
evolua. Desigur, existé violenfd in joc sl asta fi
va afrage pe mulli, dar Geod Cop Bad Cop
va prezenta consecinfele unor asemenea ac-
fiuni infr-un med matur si intunecat. Credem c&
juestorul va simfi curénd disconfort in timp ce
ruleaza Good Cop Bad Cop din cauza
lueruriler pe care poate ajunge 5d le facd. De
fapt, lo asta se rezuma ideea neastrd despre o
experientd de joc unicd si nemaiintalnita.”

Din cate se vede, Revolution
Software sic pus in minte 58

se joace cu senfimentele,

temerile si frusirarile
noastre. Ideea in sine
de ol impinge pe
jucdtor de o parte
sau alta a baricadei
aduce aminte de
Black & White, dar
conceptul pare destul
de original intr-un joc
de acfiune, 5&
speram doar cd nu
vom avea dea face
doar cu un Max
Payne mai colorat...

| LEVEL

Preview

Si-uite-asa se duce moralitatea pe apa Sambetei

Punct si virgula

Nimic in plus nu se stie despre Good
Cop Bad Cop la ora acluald (excepfie fécénd
producdtoril, sper...| Ba da, se mai sfie ceva: nu
se stie distribuitorul jocului, care este incd vanat
fard mila, dar continud s8 se ascundd cu sirefe-
nie. Dat fiind &, asa cum spuneam, jocul nu va
fi lansat péné dupd jumdtatea lui 2002, mai e
fimp pentry cautdri si, cu sigurantd, loc de imbu-
natdir, chiar dacd existd deja o varianta pre-
alpha (de unde si imaginile alaturate). Fariii ge-
nului, fie ca sunt posesori de PC, de PlaySio-
tion2 sau de Xbox (oare cafiin
Romania?) vor fi cu
siguranta acaparali.
Ceilalli, asteptdm
linistifi si jucém RTS-

urile, TBS-urile,
FPS-urile si simu-
latoarele
noasire cele de
ioote zilele.

Mike

DATE TEHNICE

Titlu | Good Cop, Bad Cop
Gen 3rd person shooter
Producdtor | Revolution Software

Distribuitor N/A
Procesor N/A
Memorie N/A
Accelerare 3D |N/A

Data cparifiei | Jumdtatea lui 2002
ONLINE N/A




TN Preview

Strategia la ea acasg,

umele acestui joc mi s-a parut

intotdeauna ciudat. Prima daté cand

am auzit vorbindu-se de Europa

Universalis am crezut cé respeciivul se referea

la vreun atlas istoric sou la vreo campanie pu-
blicitar& pentru rnapelitane, in nici un caz la un
P P
joc. Se vorbea despre réizboaie, monarhi, N
poleoni, loane, economie, istoria religiei si tot
felul de astfel de lucruri
Pentru.cd nu sunt genul de om care s&
tacd din gurd si pentru ¢ am o anumitd
20
afinitate fatd de ex-geniul militar Napoleon,

scufie

m-am aruncat si eu cu capul inainte in d ;
cu gandul bine definit de @ veni cu informati
suplimentare si de a absarbi salbatic murmure
de admiraiie. Ca siin celelalte situatii, de alffel
similare, si de data asta aminfitele murmure au

intGrziat sG apard.

la uite. Impartim piata, ha...

-n lanuarie 2002

pe tabla de x inch

Continuare

In toiul explicafilor mele despre motivele
pentru care Napoleon a [gcuto lofd la Water-
loo, unul dintre cei de fatd m-a Infrebat foarte
politicos dacé nu cumva pot s& vorbese mai
incet penfru & ei nu se mai infeleg. Socat, bine-
infeles, de intervenlie, am intrebat si eu care-i
problema. Mi sa raspuns ¢4 In afard de mine
ar mai fi una singurd si anume jocul pentry PC
Europa Universalis, si in nici un caz manualul
de istorie al bunicii.

Primul contact cu ideea asta de joc, pre-
cum afi véizut, nu a dus decat la accentuarea
complexelor de ,idiotul satului” si la gandul cé
poate e limpul s& imi schimb profilulin ,idiotul
hidden". Asa c& mi-am cumpdrat achelari, nu

PC, de la un ho} de buzunare, si m-am apucat

Andabine

de... iamplérie PVC. Din cauza unor probleme
intestinal de grave, am fost neveit sa renunf la
aceastd achvitate peniru spitalizare (din ,idiotul
satului” om ajuns tamplarul PeWC"). Acum am
51 de ani si fac-pac mai apare si Europa
Universalis Il cu loano D'Arc in frunte. $i cum
fotul are un sférsit, si povestea asta frebuie s&
se termine odatd. Asa c& morala: , Folositi len-
tilele de contact Universalis Il si nu veli p&ii ca
Napoleon [caruia -ou edzut in toiul batsliei),

Europa rules.”

Despre alte lucruri

Cum probabil v-ati prins deja, Europa
Universalis Il este sequelul [sequel = urmare,
a doua parle, sau ceva de genul... | celebrului
joc apdrut cu ceva timp in urmd si care @ influ-

entat viata multor cameni [vezi mai sus). Dacd

nu kati jucat pe primul, atunci frebuie s& stifi ca
acesfa este un joc de strategie de tipul ,board-
game” (un fel de sah) in care imaginafic are o
deosebité importantd. Pentru edificare, din
acest gen de jocuri mai fac parte Civilization si
Imperialism. Tinéind cont de priza pe care au
avuto aceastd categorie de jocuri si de faptul
cd piafa pentru ele este desiul de séracd, suc-
cesul ar fi aproope gorantat. Bineinleles, asla
depinde si de calitalea produsului, deci, impli-
cit, de producatori. ldeea de Europa Universa-
lis o plecat de la un joc gen Monapoly, ancez,
imaginat de Philippe Thibaut. Daca in prima
parte producdlorii s-au concentrat mai mult pe
redarea realitéii istorice, in noul Europa Univer-
salis accentul este pus in special pe adminis-
frafie, diplomatie, luptd, linia istoricd fiind una
secundard. libertatea de miscare este mult mai
mare, adicd aveli posibilitatea sa incepeti prin
a conduce o fard istoric obscurd si sa ajungeli
s& cucerifi infreaga lume (cel pufin tearetic). Bvi-
dent, caracteristicile culturale, politice, militare si
economice diferd de lo un stat la altul, osa ¢4,
practic, va fi destul de greu s& dobandesti su-

sremalia mondialé plecénd din Albania, de
p ! P

Andaluzia sub dominatie araba

www.level.ro



Am cucerit Groenlandal I'm so bad...

exemplu. In ceea ce priveste diferentele faja
de primul, pe langd cea aminitd mai sus, lista
se intinde destul de mukt. In primul rénd, perioo-
da istorica este bine delimitald si cuprinde 400
de ani din istoria lumii. Povestea incepe in
1419, odata cu incheierea ,Razboiului de o
sutd de ani” dintre Anglia si Franja si se terming
in 1820, anul incheierii perioadei napolecnice.
Mumérul de j&iri o fost extins la peste 180,
aléturi de care au mai fost adéugate 120 de
provincii pentru a preveni plictisecla. E bine de
stiut ¢ toate acestea oferd posibilitatea de a fi
jucate sau anexate. © altd deosebire fafé de
Europa Universalis este si faptul e au fost intre-
duse si o serie de |&ri si regiuni care nu foc
parte din Europa, de genul China, Zimbabwe,
Indienii Cheroke, la fel de jucabile si ele.

Si dltele, altele... Altele?

Ca si primul, Evropa Universalis Il confine
o serie de campanii mai mici peste care fro-
neazé Marea Companie care, cum spuneam,
incepe in 1419 si se terming in 1820.
Problema rabdérii riiméane insé aceeasi. Veli
avea nevoie de foarte mult fimp pentru a o ter-
mina si de infinit mai multé rébdare, indiferent
cat de mare fan al genului afi fi. Dacd stau sd
md gandesc, probabil infre fimp o s& apard si

Europa Universalis X care va cuprinde
perioada dinfre Ultimul Réizboi Atomic (LAVY)

si Razboaiele Pietrice si Batice (vorba lui Ein-

De aici se selecteazd scenariile.

stein). Oricum, va fi un exercifiv berefic, apropo
de proverb: ,Cu rébdarea Ireci marea” (la
turci). Adevaratul punct nevralgic ol jocului va fi
reprezentat de fapt de afitudinea politica, eco-
nomicd si diplomatic& pe care o veli aborda.
Nimeni nu vé va opri s& facefi din Dobrogea o
mare putere navald, nici sa transformafi Scofia
inir-o mare putere coloniald. nsd influenfele pe
care o asffel de decizie le-ar ovea sunt deose-
bit de mari si e nevoie de multe cunosfinfe pe
toate planurile pentru a preveni un ,crash” so-
cial sau economic al provinciei cu pricina. Re-
feritor la Al, producétorii ne asigurd ¢& v fi si-
tuat la un nive! foarte ridicat care va reda cu fi-
delitate caracteristicile bazale ale fiecdrei re-
giuni cu care ne vom confrunia, se va adapia
in functie de situafie si va invéta din experientd.
Referitor la religie, au mai fost infroduse inca
trei curente spirituale, si anume hinduismul, con-
fucianismul si buddhismul. Efectele pe care le
vor avea vor fi desful de evidente pe parcursul
jocului. De-asemenea, nu vor fi lsate in urma
nici curentele culturale, Renasterea si Barocul,
care vor veni cu toate avaniojele si dezavanta-
iele aferente. Din punct de vedere tehnic, gro-
fica si sunetul nu sunt foarte semnificative, insa
producdtorii ne promit o imbundtétire substan-
fialé a gameplay-ului penfru a fi cat mai acce-
sibil si usor de aprofundat. De asemenea, me-
canica jocului va fi semnificativ alterats, prin in-
troducerea unui concept imbunditdfit de luptd si
a cresterii vitezei de producfie a unitéfilor. Exem-
plul cel mai semnificativ este cel al folosiri ar-
melor de foc pentru prima daté in perioada bé-
t&liilor ,Rézboiului de o sutd de ani”.

Epilog
Pentru cei care sunt atrasi de acest gen,
jacul va fi probabil un succes. Dacd n, intot-
deauna se va gési ceva mai bun si mai atrdgé-
tor. Pentru ceilalfi, poate c& va merita sé arun-
cali mécar o privire asupra jocului. Cine stie...
Locke

Preview QHASR

é{*

S s
inainte de 1918

¥ Ssrrss

E timpul pentru o schimbare. Sa se...

LEVEL DATE TEHNICE

Titl: | Europa Universalis

Gen: Strategie

Producstor: | Paradox Entertainment
Distribuitor: Ubi Soft Entertainment
Memorie: N/A

Accelerare 3D: (N/A

Data aparifiei: | Primavara 2002

ONLINE www.europa-universalis.com
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e cu parul? Te temi ca i vei

pierde podoaba capilard, iar lumea fe
va privi altfel? Stai linistit, exista spe-
ranfd, iar Hifman 2 i arald cum s& reusestiin viatd

(de doud ori) chiar dacd lumea te ia peste picior
(ca s& isi lustruiascd pantofii in chelio fa, pro-
babil).

Cei care suntincd fineri si neexperimentali

e

in arta gaming-ului trebuie 5& afle ins@ nu este
nimic de ras; conceptul din spatele jocului Hit
man este unul foarte serios si, in mai foate co-

zurile, mortal.

Be afraid of the bald man!

Hitman 2: Silent Assassin este sequelul
excelentului joc de ceum aproape un an,
Hitman: Codename 47 - un joc violent, dar in
acelosi fimp exirem de inteligent si de interesant,
ce combing un gameplay adecvat sneakereor
(gen Thief} cu o perspectiva 3rd person,

Retras lo o ménastire din Sicilia, decis s&
lase in urmé trecutul si & vite totul despre pro-

: vede nevoit s&

fesia sa, asasinul nostru chel
isi impacheteze iardsi bagajele si sa inceapd a
colinda lumea. Un mafiof rus reuseste sa il ga

seascd si fl atrage din nou in lumea crimei. Asa-
sinul nostru (pentru cd e al NOSTRU, dacé mai

fi minte sfars

itul din primul joc] se va gé&si

prins intr-o capeand meticulos pregdtits s
trebui de data aceasta sa lupte, pentiu ca vigla
lui & in joc.

Te vei plimba prin locatii care mai de co-
re mai exofice sau nu (Sicilia, Japonia, Indig,
Africa, St. Petersburg si Malaesia) de-a lungul

a 20 de misiuni in care acecentul se pune nu pe

pulerea de foc ¢i pe sublilitate si stealth, chiar

mai mult decét in primul Hitman. Producé

dau ca exemplu o misiune in care va frebui s&

za" un

te infilirezi infr-un spital pentru o ,neutra

sef al mafiel locale. Jocul nu este deloc liniar si

omori bodyguard-ul care insc

s& il omori pe respectivul m
spital sau fe poli deghiza in doctor si s& te joci

un pic cu medicamentele fintei tale. Pentru a su-

blinia gameplay-ul mult mai elaborat inté!nit in

acest joc, cei de la 1O Interactive au anuniat
cd, pe langa armele obisnuite gen mitraliere si
pistoale, va exista si o gamé larga de ,produse”

be, cloroform, efc

mai subtile: olrdvuri, arme a

Asta nu inseamnd c& nu vei putea alege

s& treci prin joc ca un Schwarzenegger printr-o
|

in

gascd de maicute, inarmat pand in dinfi s
conjurat de un munfe de gloanie, dar este Intot-
deauna mai inferesant s& nu ucizi, ¢i doar s&
scapi de inamic [gandifiva la Thief), 54 te infil
trezi intr-o casa plint ochi de dusmani, s& iti
duci misiunea la bun sfarsit si sé iesi neobservat

de nimeni.

B |anuarie 2002 www.level.ro
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Ma intreb cat costa...

Cele 20 de niveluri se anunfa a fi mai ele-
borate decatin jocul precedent, dar In acelasi
fimp ceva mai mici si mai pulin infortocheate.

Grafica jocului a fost si ea schimbald, chiar
dacd nu intr-un mod radical. In principiu s-a luat
engine-ul grafic original si s-a schimbat ici si co-
lo, s& vad® omul cé e vorba de alt joc. Hitman
2: Silent Assassin va avea astfel iluminare in
fimp real, suport pentru T&L si vertex shading.

De asemeneq, producstorii au acordat o
mare atenfie feed-back-ului primit de la fani
pentru a imbun&tati unele aspecte ale jocului.
Ca dovadd, ei au anuntat c8 cei care nu sau
simfit in largul lor cu perspectiva 3rd person a
primului joc vor avea posibilitatea n Hitman 2
de a folosi o perspectivd 1st person, obisnuitd

oricérui FPS.

BEAD TS

Vinel

Chiar dacd mulfi au cerut infroducerea

unui mod multiplayer in Hitman 2, baietii harnici
de la 10 Interactive au anunfat ¢&, deocam-
data, nu au in plon aso ceva, preferénd s se
concentreze asupra single-player-ului din joc.
Paate mai tarziu si mai ales dacd jocul se va
vinde bine...

Hitman 2: Silent Assassinva fi lansat ofét
pe PlayStation2 cét si pe Xbox, iar acei pufini
dinfre voi care au un PC pot visa la crime cu
mdinile curate si lumea interlopd pénd in
2002, cand vor avea ocazia 58 vadd dacd
meseria asta e de viitor sau nu.

Mitza

TYTeRs e

#§ LEVEL
o Titl

Gen
Producétor
Distribuitor
Procesor
Memorie
Accelerare 3D
Data aparifiei
ON-LINE

Preview QNS

oo o

iy

1
3

4
4

Si noi suntem chei, dar
macar purtam turbane

DATE TEHNICE
Hitman 2: Silent Assassin

Action

IO Interactive
Fidos Interactive
N/A

N/A

Da

Jumétatea lui 2002
N/A

lanuarie 2002
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Razboiul din Golf nu s:a terminag!

ivotal Games sunt un studio de ¢

numeauy

ycat stra

Pumpkin St

1999 Warzone 2

Z ar tfrebui

tegia 3L «

5Q va ¢

Frstit o

luerul la

)

Lesert Story

un jpcde tactica i
lansat atat pentru PC. ¢
s .|

mai dupd nume 5i cred cd v-afi aat seama des-

ore subieciul pe carel va avea acest joc.

A fost si inc& mai este

afla la conducerea unui

Folow the leader, leader, leader!

BN anuarie 2002

2

ictisea Ingrozitor uitdndusse la dun

nisip in flecare zi. Nu pred aveq ef cu

ple fimpul, Cu putin fimp in urma 1si ma

S el existenia cu o execulie, doud

cand eliminase loaté opozifia din s

Mol aved pe cipe sd impuste. Ar

mica distractie cu niste vecini, iranie

praclicou sportul

achete, insé

anieni nu prea

www.level.ro



Suportul aerian

infilrare 1n réindurile inamice st de sabotare o
trupelor adverse. Urmétorul esfe tipul care are
in dotare armamentul grev al frupel Cand vei
avea nevoie de o mitralierd care sé curete

e lupta de tol ceea ce miscd pe el

Sniper-ul este'cel care vé scapa de
g&rzi, sontinele efc. de la dislanié fare un efart

orea mare. Uliimul este demolatorul, cel care

dincla

[ineli cont @

de evenimentegeale s

parte s

timp. Insd in majoritatea misiunilor vom fio

n& de cameni impotriva armatei irakiene, asa

Mai am inca doi

¢4 gesturile de brovada de genul: ,Pun pariu

cd pot s& omor doudzedi de inamici dintio

loviturd” nu 7si au rostul. Fiecare soldatva fi fo-
?

losit conform aptitudinilor sale, pentru cd va

i ceilalli

a acliuni care nu le sunt

a fel de eficient

dar nu |

ntre ei

bilitatea de a cere

sau navale. Nu cred cd strica sa st

chema ptin stafie un bembardament serio
asupra uner baze sou Tntdiin mamice. Per

jele inleraclioneaz8 d

elicoptere. Se giare cd vor exisia misiuni in co-
re vom pilota elicoptere deasupra garzilat g

kiene, un ,omanunt’ care nu poate cecat s&

ul mult mai interesant.

djo
Pentru modul single-player iy vori putea

it de portea ferfelor aliste, darin mult

om putea inrola siin rupele Plichst:

asemeneaqg, in
Gm-oe
UF neni sau numai un

sm foarte bunde de-

2 o e
Gt va frebui sa
cared yom

» misiunil sl ce

In engine nou care ne

reda foarte

/, C& Ne vd injecta ceva

Sebah

LEVEL DATE TEHNICE

Titly Conflict: Desert Storm

Gen Action

Producdior Pivotal Games
Distribuitor SCi Entertainment Group
Pracesor Pll 350 MHz

Memorie 64 MB

Accelerare 3D | Da
Data aparifiei | prim&vara 2002

ON-LINE www.pivotalgames.com

lanuarie 2002 [EENEEE



,Unde sunt ei?2 De unde trag?”, muri el.

2" muri si el. Un zgomot

prin aer siurechea i se umplu de
/, ; un lichidresu (ca s& nuspun
CANISE

SANIGE | care patd asternutul. Se rigicd sur-

prins st s arunca privirea inspre loctl de unde

panuia

1 venit necazul. Din phcale, cineva

, mdi cles

o obsemvat

cauze necun

rienfat sicu privirea ,impre

uta gn punct de sprijin. Pe lan

adsi nici unul, le pierdu si pe cele doud abis
te, denumite popular ,cloambe” (picioare].

un uitim zvacnet

SUBNREHMNE-GUN =30"

Am picat ca mararu’-n ciorba

BTN anuarie 2002

- hotsrat calre arma, stigé , Tralasca Partidull st _
sucombd letal prin deces, confirmat lo'e aufop.:

sie ulterioard de catre pédurarul zoneiavénd
ca asistent un muncitor forestier spedializat in
drujpe (popular, druibist’). Nu va speriali po-
vesteo urmdtoare se bozeazd pe faple redle,
chicr docd ele nu s-au Tn!t‘]mpbiTncij.@_of'v%i.?o-
rul este sigur si ne asteaptd cu bratele deschise

{co o cursa de cnimale]. Atentielll
Ce sa intamplat

Prin anul de:gratie 2034, cerceldstorii de
la Instituty’ Astrepemic au obsetvat in conste-

lofio Carul Mare unobiect pe care kau ‘raumi'f, '
toarte sugesfi'v si'plini de im‘gmcrié, JK4538.

Xl se verifica pessite-ul oficiakal jocului). Din
cercetdrile ullerivare sa descoperi ca obieciul
qu pricina ny erg nimic alicevo decdt o comets
Ii_dinfr-o alté go-

sl nu una oarecate, ¢ una venit
laxie (Sicl). Dupd inca ceva cerﬁeré(i::sq,._da& [
coperit ¢d troiecioria respectivel interseciain
mod abselutintampl&tor Pamantul in rest nimic
ingrijordtor, Cd urmarespopulafia pamantului, in
loc 's6 stea linisfits ¢& vine Bruce Willis st solveaza
situatia, a infraf in panicd in rest., stifi voi [vezi
Armaghedon). Din pacate, lui Bruce Willis toc-
mali i se fcediniectia cu hrand infravenos

Un cer care merita s fie vazut. Stafi linistii, se va intampia foarte des.

. W.'fével.ro




{ovea 80 de ani), Am -hwarzenegger se

uita la Terminator 2:(90 ani), Silvester Stallare

ola

plangea ca nare voig 5d se uile la desene ani-
mate {90 ani, Jean Claude seintoxicase cu Via
gia 75 anil; aso o nimeni nu g avul ce face
Cometaa cazut dar sa rupt In muite bucdli co-
ra ey raspondit pestefot pe pdmant. Din bu-
o8l au iesit niste speri, din sporl au iesit niste
pdianjeni care au inceput s& infecteze comeni
[atat nevinovali cat sivinoyati). Se infigeau in
ceata humanoidului dupa care persoana
respective devenea un fel de zombie si actic-
na la cemanda arachnaidului Nimeni n-a stivf

de treaba asia, dar la un moment dot au Tnce-

put s dispard oameni in condifii misterioase

Totul a culminat cu pierderea legéturiicu un

centru de cercetare care focea experimente

Prezentare de moda Chanel. Moda de
Marti-Miercuri la paianjenii de-o zi.

O... armé care nu are chef de d;scugnmma mea. Se crede mare...

cu simpaticii paianjeni iguveraul stig, ca arice
guvern american care se respecta). A dispdirut
si echipa frimisd sa investigheze si lot asa pénd
cand nu sa mai puldt, fn aceste condifii, Gu-
ve'qul acreat o rupd 5pec10!é-cu scopul de a
obfine informatii despre infrusii din spatiu si per-
iru exterminarea celor infectati. Aici infri fuin sce-

nd ca soldat in aceastd echipd de inferventie.

Ce se intamplé

Dupd cum su
este un FPS, Ca
intre Delta Force, Operation Flashpoint, Quake

i povestea, e clar ea jocul

a si calegorie, este o combinafie

sialtele, Tn general, misiunile in care esli imis
se desfésoard in N"m"p deschis, ea in Operg-
tion Flashpoint, insa nu lipsesc nici cele de infe-
rior, ca in Half Life, de exempiu. Peniru fiecare
misiune in parte, estl frimisimpreund cu un coe-
chipier, un bot, pe care 1l pofi alege dinfro list,

Nu tratafi acest lueru cu superficialitate. Fiecare

Review m

Arma vecmuiul e intotdeauna mai mare

dintre cei pe care i putell selecta are anumite
coracteristici putand fi folosit sau ca lunefish sau
ca infanterie grea, deoarece Unji qu acuralele
mai bund sau alfii sunt moi puternicl. Tolul de-
pinde de misiunea pe care frebuie s& o ducefi
pand la copét. De cele mai mulie &if coechi
pietuleste eproope | indispensabil [sau bzkmt}
Dacd pe ,eosy’ puteli cu un pic de rabdore s4

terminati misiunile si singutl, pe skillurt mal fnglte

e practic imposibil, Alci infervin avaniajsle de a
avea o echipd alcsiuita din doi. Botul poate fi
acceset prin cateva comenzi - | need cover,
Charge, Stand
asemenea putefi face schimb oricara inire cei

tobﬂd Hold /Fres fire. De

del pentru a fi sigur de rezulialele unei geiiuni
anume [sau cand bokul mai iéméne blocat

ligenia al coechipie:

inlre elaie]. Nivelul de i

Tips & Tricks

amuzant s&- executali pe in

distantd. O meritd, mama lor

de ,crouch deoarece acuratetea c

ind fasta ,

seul pe care 54 il urmeze racheta

rsele a

lanuarie 2002 =
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Am st cu bine. Inca mat pot s

ruluj este surprinzéfor: As?’{'ef:muncf cand te Ui
meazd indeapreape; imits oproape lof ce facl.
Daca insd apare o fini und_évcz, reccfioneazd
cu o vitez8 demnd de invidiot, ior rezulictele
sunt uneori surprinzdioare. Personal -om cat
ordinul 56.0foce o camera in care erou vieo
10 inamici. Dupa céleva minute... liniste, Intru
fimorat si ce véid, Coschipierul meu frona efectiv
pe un mutite de cadavre ,moare”. ‘?irourui
s6u dezavanial este faptul ¢ uneori [de obicei
se descurcd exrmerfimor} rémane blocat intre

Tips & Tricks

stindtate

¢ ;cn!é i

Q. Buzundrifi morfii cu butonul de , secon-
dary” sau cu tasto ,use’, pentru munifie, se-

ringi s

I 430 ook 5%
pani ain capiuseaia.

altele. Nu vitali pozele de familie si

10. In single-ployer, bagativ coechipi-

5

eru! la inainfare. Rezistd si trage bine. Mai

réu doca da de bere.
11. Nuu

misiune Ave;\' arme, armuri, rochele_‘ seringi,

fi s& v& echipafi la infrare in

mine, efc..Grija la limila de grevtate. Minele

le duca partenerul. Nu se shie

12. Nu vitatil Aveli holograme, un
sistem de invizibilitate si alte asifel de lucruri
care apar pe parcursul misiunilor. Einu.

13. Folosifi ,Rechargers’. Se gasescin
anumite locuri, V& cresc sandiatea la 100%.
Viala voasird conteazd (pentru e, din ficu
nu...}

14. Demo-ul jocului il gasii pe CD
LEVEL din luna neiembrie {acela nu se blo-
cheazd... asades)

15. Salvati cu FQ siincareali cu F10.

Sau inver

Alte fips&dricks gasifi pe site-ul oficial {nu

al meu, al jocului)

_c” __bi=_chlér dacé prin urechi.

elajele unei eladiri dacs drumul'este prec com-

plicat {adicd prin sistem g'e ventilalie cU scdr,

sarituri, mici fer . Misiunile'suntininu-
mér de 13, cu primele 2 simple, urmtioorele
find destul de grele. Lo alegere, acested pot fi

abordate fie ziug, fie ncapteq, diterentele find

destyl de serioase (pozilionaiea gaizilor, nive:
vt zgomolulul, vz, cofea, tempefatire cemivh
felenovele etc.). Un punct in minus il reprezinta

faptul c& in Grumite misiuni rebuie 56 el

grémadé de minlcamputere, nolepadun,

Q is

Plin de frustrari si tristete. Sau poate prea

batrdn?

Balll Ma lésatn singur aici, in pustietatea asta? Cdini ce suntetil

Bine macar ca mi-au lasat cutitul.

chete, care sunt efectiv aruncate ciurea de por-
¢t cercelalorii le-au plerdut, asa, din neatenfie
din buzunar. Probabil asa sunt cercetétorii din
ziva de gz,

Ceen ce am gusiol cu cen mai mare
placere sunt lipurile de arme. Este de fapt o
singusti arma care are un sistem rotativ prin

care se fransfo

@in arm@ qutomatd, shetgun
arma cu ilase[, sniper, aru neétorde iochetei
aruncdtor de mine si alisle, foate dotate ¢y
sistem de zoom. Goma de arme de Goas tip

SUBMACHINE GUN —-30

S-a ars becul in baie. Coechipierul meu care verifica sigurantele de la tabloul central.

www.level.ro
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Bine ap venit n complexul turistic ,,Alienu’”. Odati cu venirea.

dumneavoastrd, masa este asigurata...

variazd, diferent d de greulate si putere
Putetialege din vreo cing fipuri de asttel de

loatenir-una.

- Cum se intampla

Inainte de toate, iebuie s& precizez ¢d
P

“focul o fost produs de aceedsi echipé care a
dat nastere si celebrului Cossacks. Grafico este
deosebita, nivelul detalilor fiind dus coroape la
absurd. larba e tarb®, zidurile sunt ziduri, lem-
nul e lemn, alieny’ e dlien, texturile fiind exce-
lente. Singurul punct slab este apa, eore aratd
groaznic. Rezolufio podie fi setaid pand la
1280x1024 si dispune de un sistem de fes
tare al framerate-ului [nu prea veridie, dar util)
Pfﬁh'ﬂ’ﬁﬂ esle ctt penirda beneficia din plin
de caiitafile grafice, cernfele de sistem sunt
cam mari, Tolus ruleazd

; multumitor si peisistemele

obisnuite, iar nivelul grafic este
oceeptabil. Jocul este un pic

ol
-: i
g -

prec realist, in sensul & mori

_l'o fel de répede ca si-oponentii. Orice loviturs

in'cap'este cét se poate de lelald s nu lasa loc
de gfitudini gen Serious Sam |acuratefea la
fragere a oponeriilor este cam exageraidl. Al
ul nu exceleazd, darfoloseste un sistem foarle

eficient s anume acela @l sunetelor orientate in

mediul virual. Daca ragi intrun anumitloe, cu
sigurani@ vei afrage cdire fine pe tofi cei
prezenfi in zond. In schimb, dacd folosesti
sniper-ul, oponentii devin gezorentafi si striga
disperafi ,Where are theye Where are they
shooting from?2 | see nothing...” cu un accent
rusesc demn de invidiat, chiar dacé se pre-
supune cd cel implicati sunt rezidenti U.5. Pro-
babil c& producatorii nu au considerat necesar
st angaieze niste americani pentru dialoguri.
Dacd, in limp ce e sirigd cele sublinate mai
sus si unul dintre ei spune’ , Herel Herel', va
recomand siricer 56 o cam luali dinlloc €6 no
5¢ fie bine. Atenfie mare lo formele de viaia
exiralerasire care sunt reprezentate de p&-
ianieni mai mici si péianjeni maj mari. Cei mici

se mised foarte repede si sar, iar cel mari rag

Review JE37SE

cu ceva chimic la distants foarie m;ére‘;g,[, cel’
| mai bun lueruin
acestjoe este [8rd indoiald sunetul. Pozifiono-
rea 3D este excelentd, aimosfera plind de 2ge-

malimportant, nu ralenza.

mofe fipic naturale cu pdsarele, greierasi, vant
prin plete ele, Pentru aces! joc v Pccm‘iund
sincer un sisiem 5 point 1 bara de core o s fifi
. Nu prea o s0 sfifi cu exac
trioge, nu o s8 observafila.

un pic handica
fitgte de unde s
imp lancul core vé urméreste si alte astfel de

amdnunte Cw T_zi_;rhg%ere, Vil recof_:rgmﬂd cu calk
dura multiplayer! esoperative (are iogte -

e CTF; deathmotch e?c} l:s!e
plaicut, chior ex mue placut

_  Locke
' PS.:loculale o Arérﬁcdé de bugu, Sea-

méand Un picey c&ebml au tovehicul Volga. De
aceeq pe siteul ofigial iocului exisid un polch
de vreo 15 MB care repard rr‘-aift‘:c:.maiori?ate
a lor, spre deasebire de siteul Volga pe care
patchurile suntabsente {RUSHINEL Din pacore,
munitia de supoziiaare laxalive tu o fostintre-

dusd.

Date tehnice

Titly Codename: Outbreak

Gen FPS

Producétor GSC Game World

Distribuitor Virgin Interactive

Ofertant Best Distribution

tel. 01-3455505

Procesor P Il 450 MHz

Memorie RAM | 128 MB

Accelerare 3D | minim 16MB

Grafica 17/20

Sunet 15/15

Gemeplay |25/30 ."

Feeling 04/05 g o “
 Storyline 06/10 B 8‘4 /Og
~ Multiplayer {08/10 "‘Il“
Impresie 09/10

ON-LINE
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Amokachi

Wormull plays the ball forward

Rafgres - (e Pervin

Flayes Ratugs

| Jocul pe a carui cutie ar

o, dragii mosului, dupd cum v-am
promis cu edteva luni in urmd, a sosit
| momentul s& v& Impdrtasesc o po-
vesfe interesantd despre mine si un joc ce se
numeste Championship Manager Season
2001 /2002, Sau mai bine v& povestesc nu-

mai despre joc, finded de mine cred cd v-ali

saturat deja.

Championship Manager Season 2001/
2002 este produs tot de Sports Interactive,
distribuit tot de Eidos Interactive si este in
mare acelasi joc, cel pulin pénd la aparifia
Championship Manager 4, care promite 58
schimbe o sertie de lucruri majore. Daca ali citif
prezeniarea mea de acum doud numere, deja
ar frebui s& stifi ca pe lista de imbundtatiri la

mare cinste se afls noul sistem de transferuri

impus de FIFA incepéind cu luna septembrie,

Cumpetitiorns. §

Def. M.
Mksiricier
Are. Aid

GOk peper
Full Back
Centre Back
Sweaper
Wing Back v

Winger

~ D/ONERC

in continuare mi descurc bine chiar si in deplasare.

Championsh
-~ Season 2001/2002

i Non Competiive

trebui s& scrie: Atentiel

precum si doud elemente noi de gameplay:
Fog of War si Compare Players.

Ce e nou si bine

Dupd apreape doud luni de lesle si nervi
vérsali pe biata tastaturd pot spune cu mana
pe inimd c& maijoritatea imbunatdirilor aduse
de noua versiune Championship Manager sunt
un pasin direcfia buna. Comentariul meciului
s-a imbogdlit cu cateva fraze care ajutd sé ne
facem o idee mai clard despre situafia din te-
ren. Sa va dau i caleva exemple sugestive:
,Player X wins everything in the air today’, refe-
rindu-se la un fundas care doming autoritar due-
lurile ceriene in careul propriv sau ,Player X is
roaming freely from the midfield”, atenfionén-

dute asupra incursiunilor exirem de periculoase

Appearances
Axsints
Man of Match

Daniel Amokachi, cel mai iubit jucédtor al echipei

ip Manager

Creeazda dependentd.

ale vreunui mijlocas ofensiv, ignorat de apé-
rarea la. Jucdterii de bandd, fundasi sau aripi,
au devenit mult mai utili echipei. Cei care au
jucat si versiunile anterioare isi aminfesc pro-
babil cu mulia ciuda de facticile concentrate pe
zona centrald care aveau mereu céstig de cau-
24 1n fata celor deschise spre flancuri.

Dintre toate modilicarile, doua ies in evi-
denfs. Fog of War este un element al jocului
care ascunde acum calitéfile jucdtorilor n incer-
carea de o reda cat mai realist nivelul de cu-
nostinte al managerului asupra fotbalistilor.
Astfel, un manager de divizie infericard en-
glezd va cunoaste foate afributele jucdiorilor
din divizia sa si probabil a cétorva jucstori
celebri, dar habar nu va avea cum se com:
portd un jucdtor din campionatul Spaniei sau

cel al Braziliei, Desi este una dintre adifile cele

Rushden & Diamonds Tactics

R 4

WL B

lanuarie 2002

Norvegianul castiga disputa fara drept de apel.

Tactica buna castiga meciul greu.

www.level.ro
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Jag Jag Okocha (Parls-SG)

Jay Jay Clkncha is d:mandlné £!D,750 pM untﬂ Jun 2004 in add!ﬂon to
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Ma gandeam s&-i aduc un prieten lui Amokachi.

mai apreciate, a reusit s& ridice céteva comen-
tarii neplacute in special asupra moduluiin care
decide” ce atribute sa ascunda. Astel, a as-
cunde calittile ofensive ale unui atacant, |&-
sand vizibile in schimb calitétile defensive ale
acesiuia, esfte una dinfre situatile neplacute cre-
ate de acest sistem. Acest inconvenient este ori-
cum eliminat rapid prin frimiterea scouts-lor la
muncd, sau prin simpla dezactivare a optiunii
Fog of War la inceputul unui joc nou.

Foarte utild insé mi sa parut opfiunea cu aju-
torul edreia pot fi comparali doi jucétori. Ea a fost
conceputd ca o metodd care s& fe gjute s8 de-
cizi carui jucdtor fi vel acorda sansa de ajucain
primii 11, mai ales in cazul a doi jucdtori de valori
apropiate ce revendicd acelasi postin echip. Insé
eu am gasit aceasid opfiune mult mai ufiles penfrua
decide ce rol sa afribui in echip& unui jucdior
polivalent, deoarece in aceastd fereastd pofi sa
vezi nu numai dacd e mai bun decét un coleg
dedl sau, dar si pe ce posturi se simfe &l cel mai bine.
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Ce e vechi si rau

Din nefericire, acest nou ,update” nu a
reusit s& repare cafeva din marile bube ale jo-
cului si In confinuare am r@mas cu speranta cd
asta se va intampla in CM 4. Astfel, vefi ve-
dea cd este foarle greu s& angajali scouts noi
si cam foli membrii staff-ului tehnic doritori s3 fi
se aldture vor avea acfivate doar opfiunile de
antrenor sau manager adjunct. $i ca sd trec oo-
recum rapid si prin restul ,neplacerilor” am sa
le amintesc succint. O mare problemd a rémas
in continuare forma fantasticd @ unor jucdtori
apatfinénd unor echipe slabe tocmai in meciul
pe care joacd impotriva ta si amintesc aici n
special portarii si atacanfii. Acesti jucdtori pri-
mesc calificative in jurul notei 5, dar de fiecare
daté cand joact impofriva fa devin sublt super-
juctitori. Portarii apdrd in situatii incredibile, cate-
odatd chiar si 20 de suturi pe meci, in timp ce
un atacant care pe durata intregului campionat
nu a fostin stare s& inscrie nici un gol reuseste
intr-un mod miraculos s& inscrie impotfriva ta
vreo frei. Lo acestea se adaugé fantastica efi
cacitate a jocului echipelor conduse de Al. Din
trei suturi pe spatiul porfii 1l vor fnscrie cu sigu-
ranfa doud goluri. Toate acestea la un loc au
ca efect o crestere total nerealista a dificulistii
partidelor jucate in compania unor echipe ex-
trem de slabe. Si aici se ofinge un alt subiect
delicat. Cu aceeasi echipd si aceeasi tacticd
cu care ai abfinut o victorie r@sundtoare impo-
triva uneia dintre cele mai tari echipe ale mo-
mentului, ifi este aproope imposibil sa castigi un
meci impotriva unei echipe de divizie inferioars
Mai mult decéat atét, aceastd echipd va veni
pe terenul 1&u i te va zdrobi cu un neverosimil
4.0 sau 50.

Toate acestea se peirec pe fondul
nenumaratelor suturi expediate de jucatorii tai
care fie sunt apérate miraculos, fie lovesc bara
(de parcé otacantii ar finfi in mad intentionat
acea bucatd de lemn). Ca st nu mai amintesc
exasperantele ratdri in situafii unula-unu cu
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Desi este fara drept de apel cel mai bun
manager de fotbal existent pe piajd, Cham-
pionshio Manager mai are incd de rezolvat o
mulfime de ,hibe", Singurul care o mai poate
face in acest moment este Championship Ma-
nager 4, a c&rui lansare este asteptatd catre

sfarsitul anului viitor.
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Pl
ntotdeauna m-am intrebat oare ce este mai

plicul, s& construiesti sau s6 darami? Cred

et depinde de fiecare. Personal, imi place
la nebunie s& construiesc. Dar fotusi, nimic nu se
compard cu safisfacfio satanict pe care o am
céind imi distrug opera [opropo de cefdtile de
zépadd). Probabil este ceva legat de natura
noasld umand, pe care cu greu ne-o putem
refula. Asta ne duce la o alté intrebare: natura
noastré umand este una axatd pe elementul
constructiv sau distructive Tinand cont de nivelul
la care am ajuns in decurs de doar cateva mi:
lenii, suntem tentali s& credem ¢& suntemin ge-
nere o civilizalie constructiva. Dar sé ne gan-
dim:; cum am gjuns sG construim, sau mai exact
care sunt motivele pentru care construim® Ras-
punsul este simplu: mofivele sunt legate de au-

loapdrare. Adicd, inifial s-a limitat la apdrare

de elementele naturale, de la fenomene atmos-
ferice pand la animale. Apoi, ca urmare a do-
rinfelor expansioniste ale unora legate de mo-
five gen hrand limitatd, de cei care atentau la
bucata noastra de pémént. Deci, dezvoliarea
pe plan constructiv o fost determinatd doar de
nevoie si nu de natura umand. legat de partea
distructiva, omul o avut intotdeauna o plécere
sadica in a face praf si {andari fot ceea ce au
construit alfii. Adicd, ok, infeleg ca atunci cand

yceresti un castel s&- pui lo respect, sau mai

(2]

réu, la zid, pe foji cei implicali in rezistenfd, dar
de ce trebuie s& dérémi totul si apoi 54 fragi
cu plugul peste? Construclia respectivei
asezdari a necesitat un efort pe toate pla-
nurile, efort care dacé ! scuipi e foarle
posibil ca dupé acesa st calciin el.
Si o st te coste si pe tine, altd mun-
ca, alia distractie. Si acum, in zile-

le noastre, suntem méandri de

ceed ce am cansfruil. Dar

mai abifir si mai cpreciali sunt cel care se
laudd cu ce au stricat. Asa cd e foarte posibil
ca omul lui Nietzsche (filozof care a avansat
ideea de supra-om, adica omul este propriul
sdu zeu) st fie unul mental construit distructiv si

apoi constructiv, de nevoie...

Un joc destul de realist

Cu rugémintea sincerd de a-mi scuza elu-
cubratiile filozofice, cred cd e fimpul s&-mi mo-
fivez introducerea. Stronghold este genul de
joc core indeamnd la dezvaltarea laturii
constructive. Nu am fost niciodald prea pasio-
nat de istorie, insé am ovut o odevarald fasc
nafie fofé de cetdfi, castele si, evident, asedii.
Vizitand asttel de monumente arhifecturale
bastinase ca Cetatea Neamjului, Castelul d
la Hunedoara, Ceiatea Sucevei, Castelul Bran,
Cetatea Rasnowului, Celatea Devei si aliele,
am fos! deasebit de impresionat de sfilul de
constructie:  relativrestrénse ca di

mensiuni, fe- restre foarte mici, ziduri

extraordinar de % groase, localizate
ingltimi, adunate,

chiar sufocante,
de posi-

intotdeauna pe

ingrémd&adite, uneori

totul fiind deferminat

bilitatea unui atac. Este o reg-
litate faptul ¢&, in

asemenea condifii, un

asediu necesita din partea asediatorului un
mare volum de fortd si o cantitate mare de
carne de tun. Totusi, $i cel asediat, probabil, era
sub imperiul unai mari frustrér couzatd in primul
rand de fapiul ¢d nu avea unde s fugd.
Protectia oferitd de cetate impreund cu nivelul
de frustrare facea ca astfel de edificii sé fie
uneor ir'ﬂpOSlb\? de cucerit. Sunt cunoscute
multe cazuri in istorie cand o méand de oameni
au reusit sa lina piepl unel infregi armate, care

el
a trebuit intr-un t&rziv st facd pace [vez

Sobietzki si roménii sau Constantinopolul, care
a fost cucerit din tampenie - zic unii]. Aceastd
idee este deosebil de bine aplicatd in Strong-

hold, pe partea militard. Atunci cand i con-

struiesti castelul trebuie s& ai mare grijd unde si
cum il asezi. Dacd e construit pe un nivel mai
inalt al reliefului, e mai usor de apérat. Cu cét
e mai aproope de resurse, cu aldhe mai usor
de infretinut. Cu cat e mai mic si mai agdunat, cu
atdt e mai usor s distibu fru-
pele penfru a fi ocoperit din
orice direcfie. Conteo-
z& enorm sanjul ey
opd din jurul zi
durilor, crene-

urile, fut-

nurile
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multe, multe misiuni, asedii istorice celebre si
invazii inspirate din linia jocului. Acum, campa-

Un tinut e lizat

nia militard are povestea ei

si aspafial a fost pentru o lungd pe-

n’empora‘

fioada de timp condus de un singur rege bun,

eciaf de locuitori. ..)r‘I a un moment

foarte apr

dat, o ménd de complofisti au reusit s&- ucida

pe regele cu pricina si au impdriit acel finut in

pairu provincii conduse de patru nobili, sau mai
putin nobili, poreclifi de popor The Rat, The

Snake, The Pig si The Wolf. Trecand peste ale
goria a patru dinlre caracteristicile negative po-

sibile ale personalit&fii unui om, fiecare are pro-

pria lui legend& asupra originii si medului in

care au ajuns sa domneasca asupra finut

respectiv, Aceste lucrurl le vei ofla pe p

din campanie. In continuare, iu eshi

ezentat de un tanar plin de potenfial, fiu al

mpreund cu doi dintre f

i de incredere ai tatdlui s8u au pornit o
revoltd cu scopulde @

a unifica regatul. Aceste

ersonaje au personalitdi complet dife-

rite, unul este generalul care considerd cé fotul
podte fi rezolvat doar prin confruntare armat&
ar celdlalt este mai prudent si ar vrea sé se

rezolve totul pe i amiabile. Cai amiabile insa

nu existd, asa cd singura posibilitate riméne

confruntarea armatd. Generalul preia conduce-

rea peniru o pericadd, dupd care vei ajunge

Ziduri putine dar groase

st iei locul 5i s& duci campania mai departe.
Astfel, cei patru lorzi vor fi eliminafi pe rénd si pe
a ’CIQT’E .’nu\TE misiuni. MIS\..‘H \e sunt

destul de grele, pe ,normal” unecr oproape im-

ile. Totul depinde de factica §i strategia pe
care o adopfi, de modul cum fe aperi, deoarece
de cele mai multe ori vei fi in postura celui care

rin 0 se opara (un pic ciudat).

cucereste ten

Mai mult..

Campania militard cuprinde, fotusi, si o
componentd economicd, adicd e nevoie de
resurse (lemn, piatr&) si de hrand. Hrana se

poate obfine pe mai multe ¢, din cresterea

animalelor (gici vaci) pentru branzé, culturi de

gréu pentru pdine, culturi de hamei pentru bere
si din vandtoare. De asemenea e foarte impor-
tant gradul de multumire o populafiei care se
intrefine pe mai multe cdi (vezi Componenta
economica), principalul factor fiind cantitatea

de hrand. Pérerea mea este ¢ aceastd com-
penentd militard este cea mai bine realizatd si

oferds cele mai multe satisfactii. La acest nivel

se vede cine are cel mai eficient caste

oloseste cea mai eficientd tacticd de apdrare

sau atac. In ceea ce priveste partea strict reh-

nicd, existé unele dezavantaje determinate d

faptul ¢ jocul este o totusi combinafie de ge
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Generalitati

Jocul are cu certitudine o serie de pro-
bleme de implementare, dar, per ansamblu,
este foarte bun. La acest lucru contribuie foarie
multe aspecte, unele deosebit de evidente,
altele doar amanunte care uneori se dovedesc
toarte importante. De la inceput am fost deo-
sebit de impresionat de coloona sonord care
este, nici mai mult nici mai pufin, diving. Ambi-
anta sonord specifict naturals si deosebit de
realisld, dublatd de o muzicd mai mult decat
potrivitd, te fac s vifi de viatd, de copii, de
sofie, de ciorba de pe foc, de preful huilei, de
ansamblul folcloric ,Craita”, de unghiile care
au crescul prea mari si de métreatd. Ca gro-
fics, producétorii au exagerat un pic cu nivelul
defalilor, dar in sens poziliv. Dupd ce @i con-
siruit ferme, mine, brutdrii, mori, berérii, incepe
o viermuiald specifica ideii noastre de Ev
Mediu in care fiecare stie exact ce are de
faeut. Ai posibilitatea s& observi ce se intampla
in fiecare clédire In porte, pofi vedea cum

brutarul ia f&iné din sac, prepara aluatul, il
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pune la copt, scoate painile din cuptor si apoi
le duce la grénar, apoi la cariera de pialrg,
cum se scol bucdlile de pialrd cu o macara
rudimentard, le cioplesc si apoi le duc cu boii
la stockpile. Amé@nuntele de acest gen dau
foarte multd culoare si de multe ori vifi ce ai de
fesicut pentru cé privesti la omulefii aceia deo-
sebit de ocupati si energici. Lupta este fasci-
nanfa - calapulle care frag de parcd se gre-
besc s¢ termine o datd, irebuchete care rezista
pand la disperare, omuleli cu scari de asalt
care fug ca apucalii spre zidurile cetdfii dup
ce, bineinfeles, pikemenii au astupat sanful cu
apd, teutoni care de abia se miscd sub
greutatea armurilor si daiin ei ca-n sténcd si
deasupra tuturor un zgomot asurzitor de arme,
clédiri care cedeazd, ziduri ce cad, urlete de
durere i de afac, zgomotele a sute de sdgeli
care faie aerul, Doar mirosul batdliei lipseste.
Gameplay-ul este destul de bun, inferfata
fiind banald. Practic, nici mécar nu ai nevoie de
futorial. Ca s& nu uit, o s&@ va povestesc un pic
despre editorul de harji, core are doud alterna-
tive: cu o cantifate fixa de resurse pofi s& con-
struiesti un castel, s& dotezi cu unitafi sl apoi s&
ifi provoci prietenii s& asedieze sl s& cuce-
reascd, sau poli sG construiesti f&rd restrisfi pen:
tru a crea cea mai frumoasé cetate care @

existal vieodatd. Editorul de hérli beneficiazé

de un amdnunt absolut original - este jucabil in
timpul editéri. Dacd nu ma credeli, incercati. In
limp ce lucrezi la hand, pune la un loc ursi, lupi,
céprioare si unitdfi si o s& vezi ce se IntGmpld

locul are si multiplayer, care poate fi in anumite

condifii chiar interesant. Teoretic suportd pand

la 8 jucttori simultan, insé hdrfile nu sunt foarte

mari, ceea ce duce la impresia de inghesuiald.

Concluzie

I o 1] I
La final pot spune cd Stonghold este unul
dintre cele mai bune jocuri de

& sirategie pe care am

L« avut sansa 58 le joc de la

Heroes of Might and

Magic pénd acum, probabil

aproape superior in anumite

momente lui Age of Empires
si lui Shogun: Total War.
Faptul c& mai apar astfel

de jocuri ma bucurd

foarte mult si, ca si voi,

astept cu nerébdare Herces
IV. Intotdeauna omul vrea mai
mult, nu- asa?

Locke
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ufini producéteri se mai incumetd & intre

pe terenul Formulei 1, mai ales dupéa ce

Grand Prix 3 a devenit liderul de necon-
testat al acestui gen. latts c& Ubi Soft Enter-
tainment a gdsit de cuviind ca lucrurile nu
mai pot s& rémane chiar asa si sa hotdirat sa
lanseze un simulator de Formula 1 in acestan.
F1 Racing Championship nu este prima lor in-
cercare. A mai existat un F1 Racing 1997 si
Manaco Grand Prix 2 Racing Simulation. Prin
acele vremuri, F1 Racing era un competitor
serios pentru Grand Prix 2. Hoideti s& vedem
dact jocul pe care lau lansat in 2001 poate
concura cu GP 3.

Plusuri si minusuri

Tn primul réind veii i pléicut surpringi de grafica
acestui joc. Traseele suntexcelent realizate, produ-
céforii folosind o tehnologie modernd (GPS) pentru
imitarea fraseelor originale: Astfel vefi avea ocazia
de @ merge exact prin locurile pe care le parcurg
sj adevarafii pilofi de Formula 1. Detaliile sunt bine
subliniate, decorurile dandui senzafia cé e ofl
exactin locdfile respeciive. E drept c& si penfru a
avea deidlile date la maxim, un orizont deschis
pand la distanfe apreciabile, o masing parcd
fotografiala dupd cele redle si fibunele pline de
oameni care te aclama ai nevoie de un sistem
performant sinu de o résnifd. Asta dac nu vrefi s8
va jucafi lo 2 folografii pe minut...

Sunt pusila dispoziia jucstorului tofi pilofii de
Formula 1 cunoscul s care se mai aflauin cursd in
2001. Firmele sunt aceleasi. Un lucru imbucurgtor
este ¢4l pofi alege pe Schumacher sinu joci cu
Nea' Ghitt - ,Pilot de Formula 11 Sa fréifil”. Daca
vafi prins un pic urechile in setérile pe care le puteaii
face maginiiin GP 3, aflafi ca era o mica joacti de
copil pe léngd ce se poate face in acest joc. Toful
este reglabil: de la presiunea couciueurtor sifipurile
acestora, pand la confitatea de benzing dinre-
zevor, unghiul de inclinare a aripilor, distanjo de la
sol lo sasiu (apropo, raseele din F1 Racing nu au

Cncren!u la Grand Prix 3 in varianta Ubi S

oft

deniveldri), eleroane eic. Nu cred cd exista ceva
legat de masind pe care sé niH poli modifica, Sunt
disponibile si inregistrérile computerizate privind
modulin care sa comperfat masin in ulima cursa.
Drept st v spun, pentru un specialist, toate datele si
modficirle pe care le poate face sunt o adevdratd
Tncantare, penfru ,amatori” nsd devin o povard.
Penru fraseele mai lungi va trebui sa ne facem
o sirafegie a piturilor inginte de a porniin cursd, in
funciie de kilometrii pe care fi are aceasta. Va frebui
5 lugm in calcul conlitatea de benzing cu care por
nim §i cea necesard pentru redlimentare, gradul de
uzurd al cauciucurilor efe. Niste cauciueur uzate vor
determina o maneviabilitate greoaie, iar dacd uzura
devine criict vom avea surpriza de a vedea o ade-
vl cascodd de scantei in irma masini noastre. In
ceeq ce priveste modul in care se comportd masina
mi se pare cd £ reprezini& un pas inainte Tn fata lui
GP 3. Desi are ot felul de smecherii care fe po
ajuta, fofusi parcd nu se conduce singurd catn GP 3.
Daed nu esfi un pic atent vei avea surprizo de ate
invari cu 360 de grade infro clipd, iar dacd una din
iofi Gjunge pe iarbé controlul devine mult mai dificil,
Masinile sunt dotate cu ¢ superaccelercre care fu-

M TaG:

WINNER

Numai aici mai castiga si Hakkinen
reazé molorul mult mai repede decét cea normalky,
dar, rofile invérindu-se mai repede, scade aderenta
si opare posibiliatea plerderii controlului. Totusi, pofi
5¢ o izbesti de foale cele si fot noud va raméne.
Peniru ca realismul jocului sé afingd, totui,
cote mai mar decatin GP 3 existd si secundele
de pendlizare. Daca in cadrul cursei afi téiat prea
mult traseul, alunci veli primi o penalizare de 10

Review QHAV/SS

secunde pe care va Irebui s o executafila pituri
sau vi se vor adduga la impul final.

Existth o mulime de camere din care pu-
tem alege. Bordul masinilor este mai slab rea-
lizat decatin GP 3. Informaiile privind viteza,
turafia, numdrul de ture si pozifia apar pe
ecran, iar nu pe bordul maginii.

Si totusi...

Unde pierde definitiv F1 Racing in faia
GP 3 este la Al. Alul oponentilor conlrolali de
calculator este pur si simplu prost. Parca le-au
fost deschise capetele si prostia turnatd cu cis-
terna. Producstorii au dorit s realizeze con-
curenii al céiror caracter s& semene cu cei din
realitate si nu au reusit deloc. Coulthard fré-
neaza cénd te apropii de el pana la 100kn/h
ca st depdsesti, in timp ce Michael Schuma-

cher intras efectiv in fine, dupd vorba romanului:

HAEKINEN
MAAR 5

incd una pentru baiatu’!

.mor cu fine de gat". Ce s& mai zic de Rolph
Schumacher, care rar mai termind si el cate o
cursd, ffi vine s& innebunesti cand te afli pe pri-
mul loc in ultimul tur ol vreunei curse, la care ai
muncit exemplar in pregdtir, calificar, incalzir
etc. 5i apare nu-sliv-care nesimiit la ultima curba
si intrda In tine de parcé foatd viafa lui se leagd
de faptul ¢ tu nu frebuie s& castigi.
in schimb, in multiplayer acest aménunt s

pierde. Intervine aliceva: blocarea sistemului (sic).
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Titl F1 Racing Championship
Gen |Simulator de Formula 1
Producstor  |Ubi Soft Entertainment
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E sezon de poteozé pe hartile strategice

entru mine, cel mal asteptat joc de céfiva

ani incoace a fost Civilization Ilf -

Civilizatien si Civilization Il nu ou p&irasit
niciodatd HDD-ul meu, de lo data aparitiei si
pand astazi. Si este mai mult decaf probabil ca
shoricutul catre Civilization ll va améne lo ién-
dul lui bétut n cuie zdravene (de & inch| pe
deskiop-ul meu; mult fimp de acum incolo. S&
va spun de ce.

Cultura

Alét Alpha Ceniaur [joc produs fot de Fi-
raxis| cat si Call to Power [Activision] au infro-
dus in jocurile de tip Civilization un element de
mare ulilitate - granifele. Atéla doar ca aceste
granite se frasau geometric, in funcfie de numé-
rul de orase si de plasamentul lor stabilindu-se
partea din teritoriv ocupala de fiecare civilizo-
fie. Prima mare g&selnité a Civilization Il este
fapiul ca granitele sunt flexibile, suprofato ocu-
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patd de civilizatii depinzénd direct proportional
de cultura acestora.

Cultura este un numdr ce caracierizeazd
fiecare oras al fiecarei civilizafii. Suma culturii
oraselor unei civilizaii este cultura totald a ci-
vilizatiel respective. Cultura este produsé infro
onumitd cantitate in fiecare turd, de cétre unele
constuclii din oras. Un templu, o bibliotecs, o

universitate, un colosseum, minunile, produc fie-

care un anumit numdr de puncte de culfuré, ce
se adougd in fiecare tumn la cele acumulate
deja in fimp. Cénd cultura unui oras depaseste
un anumit numar: (100, 1000, 10000), creste
suprafata din jurul orasului care aparfine civili-
zatiei ce define orasul respectiv.

In timp, vechimea anumitor edifici face ca
aportul lor cultural sé creascd. Spre exemply,
un templu vechi de cateva sute de ani nuva
mai aduce 2 puncte de cullurd ca in momentul
constiuctiei sale, ci 4 puncte sau mai mulie.

Practic, la intalnirea intre doud civilizafii ve-
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cine se vede importania culturii, deci a suprafe-
Jei ocupaie de fiecare dintre aceslea. Spre
exemplu, doud erase apropiate din civilizatii
diferite vor ajunge la un moment dai sé-si dis-
pute o anumitd paiidlicd de feren. Cel cuvo-
loarea mai mare a culturii o va ocupa, Dar, de
ce este atat de impertant 5@ ocupi un feritoriu
cal mai vast?

Resurse naturale

Ei bine, resursele nu mai sunt ce au fostin
Civ-urile anterioare, ci mai mult decéf atét. Ele
sunt acum de trei feluri: resurse bonus, resurse
strafegice si resurse de lux. Resursele bonus
sunt exact ce au fost si pdnd acum: prezenia
lor in raza orasului aduce un plus de shield-ur,
spice [nu mirodenie, ci gidine| sou comer}. In
schimb, resursele sirategice, pe langd faptul cé
aduc plus de shield-uri daca se oflé in raza
orasului, permitconstruirea anumitor unitati mili-
lare. Resursele de lux au un rol asemanator ra-
tei de luxuries din Civ-urile antericare. Adicd, o
resursé de lux (cum ar fi t&miia, fildesul, vinu

piehele prefioase) face ca numéanl cetétenilor
fericifi din orase s& creasca.

O resursd sirategica sau de lux poate fi
folosita de foate orasele care sunt legate de
ea prin drumuri {cum ar veni, dacd un oras esle
legat prin drum de o resursé, foate orasele le-
gate cu drum de acest oras vor avea acces lo
resursa cu pricina). O singurd resursd strategicd
sau de lux {adicd o singurd pétrdfica de feren
ce oferd resursa respectivdl) este suficienta pen-
fru o civilizatie. Deci, daca ai o patrafica cu t&-
mdie, aceasta va face un anumit numdar de ce-
tafeni fericifi In foafe crasele tale legate de ea
cu drum pe uscal, pe apd sau cu rufd ceriand,

Cu cét suprafata pe care o ocupi este
mai mare, cu atét mai mare este probabilitatea
ca pe ferenul 16u 58 ai mai multe resurse pe
care le controlezi. Dar suprafaja ocupata de
propria civilizofie mai este imporfantd si sub alf

aspect: doca drumul care leaga un oras pro-
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City View, din care in Civ lll lipseste fereastra in care se indica
motivele nemultumirii populare.
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priv de o resursd proprie trece prin feriforivl al-
tei nalii, in momentul declansarii unui eventual
t&zboi cu natia respeciiva, legdtura ta cu resur-
sa este intreruptd, lucru valabil si pe apa.

Dacd ai mai multe patrdfele cu resurse
strategice sau de lux de acelasi fel, cele care
sunt in plus pot face obiectul comerfului,

Un lueru accentueaza mult problemele pe
care le poate da o proastd asezare in hartd,
chiar daca ai reusit s& fe plasezi in preajma
unor resurse interesante. NU mai exisid terrafor
mare in Civ Ill, deci, desertul ramane desert
pand la capatul jocului. Aceastd dificultate este
infrucatva compensatd de una din numeroa-
sele finejuri ale noului Civ. Daca defrisezi o p&
Irétict de péidure din raza unui oras, aceasia
va adéuga fimp de un singur turn un numar de
10 shield-uri la productia din orasul cu pricina.

Trocuri

Diplomatia este mult imbun&tfitd in Civ lik
In fereastra care se deschide in momentul in
care una din civilizatii vrea sé negocieze cu i
ne [sau fu vrei s& o contactezil, se poate foce
orice fel de schimb. Ca exemplu, pofi obiine
un fratat de pace in schimbul harfii proprivlui fe-
fitoriu, a unei resurse de lux sau sirategice, plus
o anumitd suma de bani. Sau pofi obline con-
tactul cu alla civilizatie cunescutd de civilizalia
cu care estl in tratafive, in schimbul unui avans
tehnolegic. Sau ... Pur si simply, totul face ebiectul
comerfului, inclusiv alianfele militare, embargo-
urile economice sou dreptul de liberd frece
prin teritoriul unet alte civilizatii

Dupé cum se poale vedea, au dispdrut
clasicele caravane, sau freighterele. Negojul
o cpdtat o dimensiune politica foarte impor
tant®, ce duce la dependente reciproce si for-
marea in timp @ grupurilor de inferese. Cum ar
veni, in momentul in care tu exporfi o resursd
de t&maie in schimbul uneia de fildes, crescan-
dudi atdt tu, cét si partenerul tau comercial, nu-

marul de cetdteni fericiti din orase; parcd nui

Orasul civilizatiei cu granite rosii este pe cale de a se alatura

civilizatiel verzi, din motive culturale.

vine st declari réizboi celui cu care faci un ast
fel de schimb. Sau, daca tu primesti, la schimb
cu altceva, cauciucul necesar pentru ai con-
strui puscasi marini §i tancuri, e limpede cd te
vei gandi adénc inainte de o reteza, prin de-
clansarea unui conflict, sursa de resurse strafe-
gice vitale peniru armata ta. Dor ostfel de infe-
legeri sunt limitate in fimp la 20 de ture, dupd
care potfi rupte in buna infelegere, sou pot i
confinuatfe in urma unei renegocier,

Atitudinea liderilor celorlalie civlizalii de-
pinde foarte mult de bunavainia si flexibilitarec
de care dai dovada in acesie negocieri. Refu-
zuri repetate sau cereri excesive pot duce la
deteriorarea relafilor diplomatice cu o anumitd
civilizatie, in fimp ce dusmdnii vechi se pot uita
in fimp prin schimburi economice sau stiintifice
fructuoase. Aceste lucruri fac ca vechea sche-
mé& de citudine din Civ, cea dupd care cel
mai dezvoltat din lume afrdgea automat dus-
mdnia tuluror, care se aliau impotriva lul, 8 nu
mai fie infru totul valabila, lgsénd loc nuantelor
si dénd nastere unei dinamici diplomatice fara
precedent.

Sicane

In funcfie de forma de guverndmént cu-
rentd, afitudinea belicoasa a unei civilizafii poate fi
privita diterit de proprii cetéieni. In republica si
democratie, oamenii vor fi mai pufin dispusi s&
suporte o stare de rézboi, in limp ce fn monar-
hie si despotism unitdfile militare au chiar rolul
de a linisti populaia [cunoscuta martial law).

Problema este c& populafia se poate simfi
ameninfatd de rézboi (stare descrisd in joc de
cuvintele ,war weariness”) chiar si pe timp ce
pace. Docd unitdf proprii se ofld In feritoriu sirdin
fard ca infre civilizafia proprie si cealaltd s& exisie
acord de liberd trecere, dacd unifdfi stréine ste-
fioneaza pe leriloriy propriu {fot fard existenta unui
acord de liberd trecere), atunci grija rézbolului
creste, generand celdfeni nemuliumifi. Pe de alfa
parte, in situafia in care existt tensiuni mai vechi

Greeh Damocrecy (44 3 -
19SIAD 8436 Caid (£33 pwr cum)
L R
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Minuni mari gi mici §

Minunile nu mai sunt de un singur fel in

Civ lll. Ele se Tmpart in doud categorii: Great
Wonders si Small Wonders. Diferenta funde-
mentald dinfre ele esle aceea ca Great
Wonders pot fi consiruite de o singurd civi-
lizafie, in timp ce minunile mici pot fi consiru-
ite de mai multre civilizalii ce ajung la sto-
divl tehnologic adecvat,

in principiv, Great Wonders au rdmas
cam aceleasi cu cele din versiunile anteri-
oare, si efectele lor sunt in general asema-
nétoare. Small Wonders sunt minuni din co-
tegoria celor ce av efect ,domestic”, de
gospodarire a proprillor nevoi curente. In
aceastd categorie intré minuni mici ca Wall
Street (oduce 5% dobandd in fiecare furn
la suma din vistierie, cu un maxim de 50 de
Jcredite”], Battlefield Medicine (permife in-
sandtosirea unitdtilor aflate pe teritoriu ina-
mic), chiar Apollo Program a devenit o mi-
nune micé, iar SPI Defense a disparul co
improvement in orase, regasinduse ca o
unicé minune micd, numitd Strategic Missile
Delense.

Minunile mici aduc s ele puncle de cul
1urd, iar constructia lor este oproape:|a fel
de scumpa sub aspeciul shield-urilor pre-

cum la minunile mari.

intre propria civilizafie 5i o alta rivald, generate
de sicandri reciproce, exisia chiar posibilifatea
ca declansarea razboiului s8 scadd pentru o
vieme war wearinessul. Totusi, un rdzboi prea
indelungat poate deveni cu adevarat de ne-
dorit pentru populatie, al cérei suport se va

Intocmai ca in primul Civ, populatia multumita iti face palat, nu
sald de tron.
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Fereastra de schimburi diplomatlco-economice

reduce simiitor, prin cresterea nemulfumititor. Un
lucru interesont esfe acela ct war weariness-ul
este mai redus alunci cénd esti in apdrare, deci
nu fu esti cel agresiv.

Rézboiul este un element de mare impor-
tanfa in Civ-uri in general, dar in Civilizalion I/
acesta capdtd dimensiuni noi, prin eficacitatea
folosirii lui ca ameninfare diplomatica si prin re-
percusiunile profunde pe care le are asupra
economiei civilizafilor afectate, dar si asupra
outputului cultural ol acestora. In timp de rézboi
preducfia” de culiura a cladirilor scade la juma-
tatel lar dinamica relafilor diplomatice poate ori-
cand duce la razboi, pentru cd nu foli parfenerii
sunt loiali, de incredere. Germanii, spre
exemplu, vor fi mai fot impul pusi pe bataie, si
vor céuta cu tot dinadinsul noduri in papurd
colegilor de harta.

Hazardul ascute

Pentru ca spuneam despre dinamicd...
Vedeli voi, resursele sirategice ou o proprietate
foarte interesantd: nu apar de la inceputul jo-
cului pe harté. O resursd strategica devine vi-
zibilé pe harid numaiin momentul in care o anw-
mitd descoperire stiinfificd o face necesard.
Spre exemplu, caii apar pe hartd in momentul
descoperirii The Wheel. Dacé nu ai orasele
legate prin drum la o paitrdficd de teren cu cal,
nu vel putea face care de rézboi, si nici un fel
de unitate caléri. Si gandifive cd sunt multe re-
surse slrategice: cai, fier, carbune, cauciug; sal-
peiru, petrol, aluminiu si uraniu. In plus, ele pot
dispérea prin epuizare, 5i apareain altloc de
pe haria.

Daloritd intamplarii, ce guvermeazd rispan-
direa resurselor strategice pe hartd, nu mai
existés modele prestabilite de dezvoltare a unei
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civilizatii. Schemele create in urma experiente
acumulate in confruntarile repetale din vechile
Civ-uri nu mai sunt valabile. Fiecare Tnceput de
joc confine mari surprize, ce te pot ajuta sau i
pot fi pofiivnice. Cel mai impertant, pe langd
realismul crescut al unei asemenea conceptii
despre modelarea evolutiei unei civilizatii, este
faptul ca se ascute lupta pentru resurse. Insasi
rafiunea de:a fi a unui jucdior pe hartd nu mai
este o victorie abstractd, obfinuté din incapata-
narea de a invinge. Dimpotrivé, acum mobilu-
rile jocului sunt perfect palpabile, si confin in ele
foamea de resurse, ce trebuie satisféicutd cu
orice pref, diplomatic; militar sau chiar cultural,

In plus, in cjutor vine si faptul ¢a in Civili
zattion Il au ap&rut colonille osezate pe resurse
{reminiscenf& a transportoarelor de resurse din
Alpha Centauri]. Acestea permit accesul la re-
surse strategice sau de |ux ce nu se afld Tn in-
teriorul granifelor proprii. Dar ele trebuie pro-
tejate militar, otét coloniile cat mai ales drumul
de legaiura (1), de 1dcomia openeniilor, ceea
ce nu este deloc usor.

Unitati

Tot din Alpha Centauri (jocul, fireste] vine
o alté noutate. Settleri nu mai muncese, irigénd
sau fdcand drumuri. Nu, sarcina lor este numai
aceea de a fonda orase. De imbundtdtiri fun-
clore si minerit se ocupd o unitate noud, mun-
citorul [worker|. Importania acesiuia este foarte
mare, iar eficienfa lui depinde de fipul de gu-
vernamant si de caracterisiicile civilizafiei mo-
mé&. Nu degeaba imi spunea minisirul meu de
externe (mai corect advisor-ul meu de externe]:
[si aproape cé nu este o glumall]  The best
unit the Germans have - that we know of - is
the Worker".

Muncitorii pot fi capturali, muncitorii pot fi
pusi s& ,join city”. Dacd muncitorii capiurali sunt
pusi s& se al&ture populafiel unui oras, atundi ei
vor apare in fereastra de management al oro-
sului ca fiind de nafionalitate diferiid, in functie
de originea lor. De alifel, la cucerirea unui oras
shrain, popuiujia are ﬂguri|e corespunzdfoare
nafiei de provenientd, dar, in timp, frecerea ge-
nerafilor duce la asimilarea nafionalitsfilor dife-
rite de cea a cuceritorului.

Unitdtile pot fi create atdt prin mijloacele
clasice (prin acumularea numérului de shield-uri
necesar), dar, in cazul anumitor unitéfi militare,
s prin inrolarea populaliel, ce duce la scade-
rea nivelului orasului in mementul respeciiv.

Unit&file militare au acum sénétatea pro-
porfionald cu experienta. Astfel, dacd au cas
figat mai multe lupte, sau dacd sunt produse in
orase ce delin cazarmi, trupele devin veterane,
si au patru casute de sandtate. O frupa de ve-
terani cu moi multe victorii lo acfiv poate deve-
ni trup& de elitd, cu cinci césute de sdndtate.
Cele mai slabe sunt frupele de reciufi si armata
feguluré, cu doud, respectiv irei casufe. Parea
tot din Alpha Centauri vin lucrurile astea, nu@

Foarte, foarte important este faptul ca
fiecare civilizafie are o anumitd frupd specifics
numai pentru ea. Romanii au legionarii, rusii au

Cresterea artificiala

Dupd cum va amintiti, in Civ-urile anfe-
rioare, in momentul in care numarul celdte-
nilor fericifi dintr-un oras depdsea pe cel al
celor mulfumifi, si exista mancare suficients,
orasul sérbéforea pe iubitul conducatar.
Cata vreme se menlinea aceasia sfare,
orasul crestea cu un nivel in fiecare turn.
Aceostd particularitate a jocului a dus lo
aparitia unor strategii axale pe cresterea
arificialé a populatiei, prin ridicarea ratei
de luxuries pand la nivelul la care in maje-
ritatea oraselor numarul celdtenilor fericifi
depdsea pe cel al celor mulfumii.

In Civ Ill cresterea ariificialé a popu-
lafiei nu mai este posibila. Cand cetdtenii
fericifi dintr-un oras sunt mai mulfi decét cei
mullumiti, se declanseazd o stare de efer-
vescentd pozitivé a cetétenilor, al cérei
efect direct este scéiderea corupfiel sia
waste-ului. Tn fapt, in afaré de constriirec
Forbidden Palace, acesta este singurul me-
canism eficace de reducere a waste-ului.

lipsa posibilitai cresterii artificiale si
existenta resurselor de lux a redus din uti
litatea reglajului de ratd a luxuries. Desi

acesta existd in continuare, 1l vefi folosi

. foarte rar, preponderent in hoitirérea sira-

tegiilor economice rdménénd reglojul rate
de cheltvieli ofectate cercetérii stiinfifice.
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cazacii, ozteci ou lupt&torii joguari, grecii ay
hoplifi, germanii au Panzere. Fiecare dintre
aceste frupe exceleazd la unul din parametrii
Attack/Defense/Movement, si pot fi hotéra-
foare pentru destinul civilizafiei careia i aparfin.
De pilda, grecii stau foarte linistifi in apérare cu

a 1 AD, fiind practic inex-

i’lUIC‘|‘.
pugnabiliin fata atacurilor dusmane.
A, nu v-am spus ca unitdiile militare nu moi

au un anumil oras ca ,home’, In care consumd

cdite un shield2 He-he, infrefinerea unitéfilor nu

mai costd shield

i o 1 2
uri, ci bani. In despotism si mo-

narhie unele unitafi vor fi tofusi ntrefinute fére
cheltuiald, in functie de mérimea orasului de
garnizoand, dar in republica si democralie va
trebui sa bog; serios ména in buzunor ca sé

mentii @ armatd de dimensiunirezenabile.

Atacuri

Din fericire, s-au diversificat puternic tipy
rile de atac. Exislé atacul dlasic, ,handio-hand?
dar si bombardamentele de la distantd, dis-

tanid ce poate varia de la 1 la 2«casutesinte-

resant esfe cé tunurile, colapultele, arfileria, nu
mai sunt la fel de puternice ca th versiunile an-
tericare ale Civ. Dar asla nu sub aspeetvl pu-
terii de foc, ¢ al probabilitatii de lovire: Me-
saje ca ,Artillery bombardment failed” nu sunt
deloc rare, iar la ele se adauga sialte fipuri de
incidente. Spre exemply, docd nu nimeresti o
unilale core se apdrd in oras, esie posibil st
ucizi populatie, scézand nivelul orasului. Sau se

oate s& distrugi conskuciie dinoras, tot din
gregeu\d Dacd unitatea se afld in teren, se
poate cg, ratdnd lovirea e, 5a distrugi ung din
imbundtafirile aduse terenulul {drum, mind, ir-
gatil). lar asia indifereni dacd esti in teritorivl
propriu sauin cel inamie.

Pe de alta parte, aviajia nu mai poate fi

conirolatd ca'si pénd aeum, prin deplosarea
pe leren ca orice alt@ unitate. Nu, unei unitati

de aviafie i se indict numai misiuneg pe care

o are de indeplinil. Dacd aceasta este supre-

malie cefiana’, alunci avionul de vanatoare res-
pechiv va intercepla aufomat orice atac aerian
asupra unitdlilor sau croselor propril, docd aces
tea se afld in roza de acjivne a avionului res
pectiv. Pentry bombardament, i se indicé bom-
bardierului fintq, si atal. O misiune importantd
pentru unitéfile de aviatie este cea de relocare
a bazei, care permite deplasarea efectiva a
avioanelar, de la un eros la altul sau pe port
avioane.

O caracteristica interesantd apare in afg-

cul executat de frupe céldn, sou motorizate. Do-

estea nu skau epuizat numdrul de depla
sari in momentul atacului, ele se pot retrage din
lupté chiar docd suntinvinse, rémanand doar
ciro edsula de sandlate. Relragerea este Insa
posibilé doar dacd trupe atacatd nu are s ea
cai sau metoare...

Vreo problema? (1)

Intrebarea de mal sus are o o finfd foarte
preeisd Orice jucttor de Civvrea cu siguranta

afle dact mai este posibil ca o frupa de su-
fitasi s faca fafa uneia de puscasi marini, sau
daca ofregald poate scufunda un cuirasat. Ras
punsul este: da se poate, dar mult, multmai
greul Pentru cé acum hrebuie sa arunci in lupia
al naibii de multe frupe din categoria celor
uzate moral, peniry o distruge o frupd mo-
demna.

Desi lucrurile stau mai bine sub acest as-

pect, cazuri ciudate incé mai pot aparea: Par
egzamplu, un amic de-al meu o cucerit un oras

Gséind in el doud tancuri, doud clirg-

inamic,
sate, doud unitafi de artilerie si doud bombardi-
ere. Inamicul @ venit cuivreo 12-15 arcasi si o
disirus tancurile! Dup& care g ocupat ome
pentri ¢& bombordierele nu se pol apéra in fo-

asotele suat distruse la cuced-

fa infanteriei, ¢
req unui.oras, ele neavand in aceastd situctie
valoare defensivé, iar artileria nu pocte exe-
cuta handto-hand combatl Spunefisivoi, este
posibil ca o armatd mare de arcasi s& distrugd

., Review

QO alia mare durere a jucstorului de Civ

era fapiul c& numai prin intermediul unsi
anumite minuni puteau fi upgradate unitdiile
militare dejo produse, odalé cu
dezvollarea tehnelogicd. Civilization Il vine
cu o foarte eleganid rezolvare a acest
chestiuni, prin aceea A tiupele pol fi
upgrodate, dar numal In orasele ce au
cazdrmi, prin plata unei anumite sume de
bani. In cazul in care vieli ca aceastd sumd
de bani s& se injumataeascd, irebuie sa
construifi minunea care in Civaurile vechi

vpgrada automat unitdiile uzale moral.

un cuirgsal, moi oles dacd pe langd se ofld
arfilerie si ceva bombardiere? Ma indojesc
teribil

O altd situalie ciudatd apare la bambar
darea navelor, In Civ il bembardared, fie ¢4
esie exacutata de orfileria de uscol, de pe na
ve sau cu bombardiere, are o anumitd caracte-
ristic®: n distruge complet unitotea atacata,
sandigten acesteia nepuland fi redusd la mai
putinde o casuld, pdn bombardament. Bacd
lucrul acesta este de infeles pe uscat, unde e
pofi ascunde in vreo gaurd de soricel ca sa
dai bine la statisticile cu supraviejuiteri; in schimb
pe mare lucrusile stau cu fotul altcumva.

Deci, o navé lovita de bombardamentele
avigliei are mici sanse de supraviejuire. Ceea
ce este maj rdu este ¢8, dacd aiun portavion
plin cu bembardiere, siinamicul i ctaca pana

Advisor-ul §t||ngit'c din aceasta imagine este chiar marele Sld

Meier. Ce fata are..

Pupat Pla;a Independentii! Asa ti se arata victoria pe cai
diplomatice.
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Atena, mandra capitala a Greci

e d
CIVILOPEDIA

ei

Civilopedia, acelagi prieten de nadejde

il face tof numai franjurd, acesta ramane viy, iar
bombuardierele de pe dénsul nu au nici o vana-
taie, putéind decola cricand de pe puntea pli-
né de gduri o porfavionului, pentru a (éspuﬂde
atacurlor inamice. Nu mi se pare normal...

Cercul se inchide

O unitate ce a gjuns la gradul de elits
poate, prin hazard, sa producs cu ocazid unei
viclorii o unitale speciala, numitd ,leader”. Li-
derul are numai doud utilitali, mari de tot. Prima
este aceea cé poate crea o armatd. Armata
este un grup de frei unilafi ol carui comporia-
ment in lupfd se apropie de cel real. Adics, do-
cd prima unitate care atacd isi consumd sand-
fatea péng lo uliima cdsuid, aceasta se refrage;
urménd o doug, si daca este nevoie, o reia
unitate din armetés, ,Sénétatea” unel armate este
cumulefiva, adicé este dafd de suma séindta-
filor unitdfilor alcstuitoare. Structura unei armate:
gota consfituite nu poate fi schimbatd, din p&-
cate, iar armata nu poate fi  disband-ofa” pen-
tru o objine la loc liderul care a fondato.

Am féicut aceastd menfiune deoarece |-
derul este foarte imporiant, pentry cé oferd sin-
gura modalifaie de a grabi consiruirea unei mi-
nuni. Da, ofi auzit bine, minunile nu mai pot fi
cumpdarate. O minune poate fi terminaté inainte

m lanuarie 2002

de vreme numai dacd este consumat” un lider
pentru o grabi construcfia,

Dor, pentru o avea lider, frebuie & lupfi
la greu, edci liderii apar foarte rar. Singura mo-
dalitate de a mari probabilitatea aparitiel unui
lider este s& construlesti minunea micd numitd
Heroic Epic. Apoi, liderul poate gréibi consiruc-
i unei minuni, Minunea va méri canfitotea de
culturts produsd in fiecare furd. Dar, daca este
rzboi, aceastd culturd va fiinjumaiatita, Dacd
nu este razboi, nu apar lideri. Toful se leaga,
cercuri se inchid, balanta puterii este foarte
delicatd, siinstabila..

| spy

Poate & multi dintre juctoril impatimifi de
Civvor avea o micd dezamdgire cand vor ofla
cum sid treaba cu spionajul in Civilization fl. Nu
mai existd unitéfi precum spionul sau diploma-
tul- Spionajul poate fi reclizat numai dupd ce
este produsé o anumitd minune - lnielligence
Agency - si consté In infilirarea abstracté a
unui spion n orasele inamicului, Toafe operafiu-
nile de spiongj se realizeaza exclusiv prin chek
tuirea anumitor sume de la buge, si prin jocul
hazardului, care va spune daca banii au fost
cheluifi cu folos sou spionul a fost prins. Proctic,
spionajul devine o marfd, si este intr-un fel su
pus legilor pietel. De aceeq, exista dessori po-
sibilifatea ca suma cu care furi o tehnologie sa
fie cu mult mai mare decdt resursele necesare

peniru a o descoperi singur. V& asigur cé dese-

ori veli spune cd spionajul cosid prea mull, foja
de realitatea lumii noastre, si veli avea drepla-
te. Ca 8 fure planurile unui Concorde, rusilor
le-au frebuit de sute de ori mai pufini bani de-
cétdacs ler fi proiectat singuri..,

Pe de alté parte, costurile foarte ridicate
ale spionajului ajutd la indreplarea unei situaii
nepldeute din Civul anterior. Cu un flood de spi-
oni puteai fura tot ce era stiinjé la inamic, sau

puteai distruge orase infregi. No longer passible.

Vreo problema? (2)

Da, mai este o problemd care ne< lovit in
moalele capului pe tefiinnebunifi dupa Civ. In
Chilizafion llf nu exisia mijloace pentru a reduce
completcorupic, dar mai ales waste-ul, adicd nu-
méinul de shielduri de produciie ce se pierd intrun
oras datorits ineficientei, Conpfia, dar siwaste-ul
arese, precum in Civaile vechi, properfional cu dis-
tanfa fafd de capitald. Problema este cé aceasia
Jcrestere negafivi” este foarte, foarte mare. lar da
cd la reducerea corupfiei contribuie 5i alte cladii
pe langd frbunale, aducand o la valor supartabile,
wasteul nu poate fi redus cu o clédire.

De aceeq, chiar § in democrafie, orase inde-
pariate de capilalé pot alunge s& producd un sin-
gur shield, din multe posibile, chior dacs orasul este

de nivel ridicat. © solufie este s& construiesti o mi-
nune micd ce se numeste Forbidden Palace, sf
care face din orasul in care este constuitd o a do-
un capitald, reducand mult din coruplia s wosteul
oraselor apropiate.

Problema esle c& un oras in care este nevoie
sa foci Forbidden City frebuie 56 fie destul de de-
parte de capitalé pentru a ajuta orasele si mai inde-
phrate de aceasta. Dad, este un oras afediat destul
de putemic de wasfe. Dedi, esie foarte greu sd faci

Victoria

Aici lucrurile s<au schimbat muliin bine, in
speciol prin adaptarea condifiilor de victo-
fie la noile concepte din joc. Avem mai mul-
e fipuri de victorie decét pand acum, ceea
ce diversificd strategiile ce pot fi urmate pe
parcursul jocului:

Spaceship to Alpha Centauri - Clo-

i sica viclorie prin frimiterea Unei nave proprii

+ in sistemul AC. Diferenta fola de Chvurile

. anferioare este cd vicioria este oblinuid la
lansarea navel, nu la sosirea ei in Alpha
Centauri.

Dominating the World - Istoria a

- arditet o nu frebuie s8 st8pdnesti efectiv
fiecare bucdlica de feren peniru o conduce
lumea. In situatia in care majoritaleq teri-
toriului si populatiei se ofld in interiorul gra-
nifelor lale, este posibild o asttel de victorie.

Conquering Your Rivals - Cred 4
este [impede, este vorba despre cucerirea

. luturor civilizofilor de pe hartd.

Diplomatic Triumph - Cdatd con-

struité minunea mare United Nations, se fin

| periodic alegeri pentru postul de Secrefar
General. In situafia tn care casfigi aceste ale-
geri [lucru ce depinde covérsifor de falentul
de o oirage parenerii pe cdi diplomatice),
jocul este castigat. In opinia mea, aceastava
fivictoria cea mai frecventd in primele jocuri
pe core le veli desfésura,

Cultural Victory - In situafia in care
caniitafes de puncie de cullurg este covar
sitor mai mare decatcea a rivalilor, este
posibila victoria pe cai culiurale. O civili-
zalie care a acumulat peste 100.000 de

- puncte de culturd (iar acestea sunt cel pufin
dublu foit de punctele oricéruia dintre ri-
vali], sau care define un oras cu mai mult
de 20.000 de puncte de culturd, va
castiga jocul,

Histografic Victory - in cazul in care
pénd in anul 2050 nici una din parfi nu.a

. obfinutvictoria pe céile ardtate mai sus, se

' rage frumos linia si se adund punciele obfi

' nute de fiecare civilizafie in parte, Este de-
clargt victorios cel care obfine punciajul cel

mai mare, binelnfeles,

www.level.ro
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o minune in el. Panlru asia frebuie séi consumi un
lider, dact il ol De obicei, pimullider se duce pe
Forbidden City. Si afunci nu poli st fac o armd
care 53 caglige o prima batdlie. Doct nu o o armaid
proprie care s& fi cdgtigat o bélie, nu pofifoce
minunea micd Heroic Epic. Dacd nu aio armatd care
s fi edtigat cel puin o bétlie nu pofi face minunes
mica Military Acadenmy, care i parmite 58 creezi
amate férd a fi necesari fideri in acest scop. Dacs.
Totul se leaga stans, decizille suntdificile, gan-
direa este pusa la grea incercare. Cert este cd
fenomenul de crestere a corupfiel si waste-uluiin
democratie, proporticnal cu distania fojd de capi
ialé, este absurd. In Siatele Unite, cel mai dezvoltat
dinire siate se ofld pe Coasta de Vest. lar capitala,
probabil ¢ sfif, nue, este pe Coasta de Esf...

Al

Pand cind Civilizafion lflva avea o versiv:
ne mulliplayer s& va fie fricé de All Fste cel mai
fapdn Al din tot ce am vazul pana acum! lar
astal nu neapérat datoritd foplului cé este genflat
economic arfificial, cu cat nivelul pe care joci
este mai ridicat, Ny, Alul se comportd inteligent!

Alul ataca in valuri, cu floed de trupe ce
se concenireazd osuprd unui anumit punct. Unes
le trupe sunt dispuse in spatele altorg, protejan-
du-se reciproc. Al-ul nuva rcia nicl e ocozie de
a otaca hupele (ale slsbite in urma unei lupte.
Alul va practica constant jaful; iar lucrul cel mai
important este cd va pune accentul pe capturo-
rea worker-lor 16 5 pe distrugerea drumurilor
care ifi leagd orasele de resursele strategice si
de lux. Al-ul este atét de capabil incat uneori
devine exasperant de inteligent, lovindute aco-
lo undei este fie mai direros. Un element impar
fant este acelo cd Akul stfie sa se deplaseze
opfim pentru a ajunge infrun anumit punct, iar
uneori se plaseazd pe dealuri sau munli peniru
a folosi bonusul de defense oferit de acestes,

O singura problema esfe aic, Am senza:
fia c& Al-ul stie mai multe dectt concurentul
uman. Am experimentat cu o armald pe care.
am pendulato infre doud orase slab apérate.
Al-ul ataca imediat orasul rémas féré armata
mea, de parcd ar fi stiut ce trupe am in el. Lu-
cru care esie imposibil de aflat inainte de spio-
nai, cum era in exemplul dat. Deci; sar puted

e A AR A A
FOREIGCNKN AODVISOR

Tesatura relatiilor diplomatice

ca Al-ul s triseze pulin, O provocare in plus.

Care s& adaugd faptului mai mult decit
stimabil ¢& Alul nu mai consiruieste aiureq, & nici
onoimd, in orasele sale. Spionajul mio ardtat ¢ Al
ul are o foarte riquroasd srategie de construclie,
extiroordinar de bine adapioid evolufiei jocului: MNici
nu banuifi de céte or va vefi oftica ingrozitor pentru
cti Al-ul @ fdcut o minune inainfea voasta la o
diferentti de cateva lure fala de voil

) ;

Fi bine; nu pot g&si @ mal bund cale de a
irage concluziunile fingle asupra Civ fll decat prin
compararea acestiio cu Calt To Power Il CTP I
esfe un joc destul de interesant, chiar un joc reustt,
princonceplele evaluate cu ajutorul cérora
“descrie’, modsleazé Umanitatea, Intrun fel, prin
finetea siirenia cu care a introdus televiziunea,
Hollywoodul, cinematografels, teleevanghelistii
avocdfii, francizele, terorisii ecologisti s aldtea
altele, Call To Power este un pamflet, un superb
parflet despre lumea in care iréim si mijloacele
prin care tofi si tolul poate fi manipulet. Din péeate,
insd, struetura joculut este una care indepdeazd
mult pe jucsior de reclifatea imediotd a
gameplayului frimiténdud oarecum in abstraciul
unor.cifre si automatismul apasérii pe End Tum.

Spre deasebire de CTP. Civilization Ml re-
usesle st apropie st mai mult jucdtorul de lumea sa,
implicandud s mai adanc in fiecare cotitur a
istorisl, prin multitudinea de decizi ce frebuie luate
lo modut cel mai coneret, la nivele locale. Mai
mult decat atat rolul hazarduluiin dishibuirea
resurselor da un plus exiraordinar dinamici jocului,
facandud terbil de coptivant. De aceea, dacd
despre CTP am spus <& este un pamflet, despre
Civilization lllvei spune cé este un joc de sah
combinat cu un joc de fable, decupat dinindlimile
jearilor strategice abstracte siadus in fafa ochilor
nostr, sub puterea mouse-ului nosiry, dar mai ales
a rafiunii noaste.

Comparativ cu versiunile anterioare de Civ,
cea dea llka dé semne clare c& producaiorii sai
au studiaf cu moximé alenfie forumurle de

 shotegie aptiute demul, odata cu Civilizatiorul.
- Jocul, desi oparent nu foarte mult schimbat in

ceea ce priveste unitdfile militare si minunile mari
sau proporile in care lerenurile oferd resursele,
esfe refdeul din cap panén picioars. O
multitudine de elemente de mare delicalefe si
inteligenta se intrefes in noul Civ, fécéind catotul

st fie coerent, totul s fie logic, iar evolufia unei

natiuni s& fie un proces natural, in care culturg,
economia, shinfa, socialul, religia, armata sé se
lege indisolubil de situatia resurselor sia
diplomatiei. lar cel mai mult din osto casliga
gameplayul, sub acestaspect Civilization llifind
probabil unul din cele mai reusite jocuri ficute
vieodatd. Sincer, Civilization il mi-a tnfrecut cu mult
foofe asteptérile. Trag oer in piep!, md controlez

Review

Mulﬁplayer?

Civilization lflnu are muliiplayer|IHI1

Gata, am zisol Inainte 58 sarifi cu gura pe
mine, ¢G asfa si aig, va amintesc cd nici pri
mul Civ nu aveq, iar ol deilea Civ a opdrut
inlii fara muliiplayer, la ceva vieme dupa
aceea fiind publicatd versiunea Gold care
adduga si ocesf feature. Mé astept ca si cu
Civilization Il & se intémple la fel. Cred ca
nuva frece mult si vom avea o versiune
multiplayer de Civ /Il V& afrag atenfia, insg,
od Alul este un oponent grozav, cu mult
mai bun decit in Civ-urile recutel

Datorita faptului ¢ Civ Il nu are multi-
player, siar fi fost nedrept s fie depunctal
pentru acest lucru {vedefi la ,Al"), om notal
in schimb cu 10 partea de sforyline, cu jus-
tificarea o noul Civ are, n felul sdu, pro-

porfiiepice..

emolional, m& obiectivez si fac urmétoarea
afirmatie: Civilization /il este cel mai bun joc de
srafegie conceput wieodaid pentru caleulator,
Inchei acest arficol cu umilina celui prea
pufin abil peniru a pulea oduna in acesfe pagini
materialul mult mai vast care poate fi scris despre
Civilization /Il [ex: ce unitdfi noi exista? ce
caracleristici are fiecare civilizalie si cum afec
teazd acestea jocul?, ce este cu varsiele de aur®
elc.). Sifin fot aici s3 mulfjumesc tuturor acelor
prieteni ai mei impdtimifi ca 5t mine de Civ, ale
céiror abservatii si eforturi de sGpore’ injoc qu
tacut posibilé scrierea acestut articol la numai
doud sépidmani dupd aparitic Civilization /I
Marius Ghinea
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20 unitdti de ceva, 10 de aliceva si i

dintr-o cl&dire un ditamai persongj, un-omin
toatt puterea cuvéntului, gata s& moord pentry

o idee pe campul de lupta.

Reforma

latd cd a sosit timpul ca'aceste ,neajun

suri” sd fie inl&turate. Ori

dus de Altar Interactive, inceorca s faca
acest lucru. Jocul este un hibrid si a iesit astfel

pentru ¢d agici se pune mult mai mult

acceniu e per HO”P‘!“ L u'ﬂﬂ in \
sfrategiile comune un soldat nu
difer& cu nimic fata de un alt soldat,
jucatorul devenind irdi?e.fem'n ceea ce pri-
veste viajo unuia sau a altuia, in Original War
lucrurile sunt un pic diferite

Fiecare personaj are un nume
diferite. Au fost introdu:

e te determind sd te

playing

apropii mult mai multfotd de

anumite personaje. Exista patry »
meserii diferite in joc, fiecare puld ind face insa

si rreaba celuilalt, dar faré acelasi succes

so!du!ul, mgineru\‘ mecanicul siomul de s

mba meseria, avand nevoie

numai ge un :Taq iu ae preg

Inovatii pe frontul strategiilor

meseriei "J.‘:p&‘u ive. Fiecare EEFSGTID‘|

varate maternitdti care aduc p

trategiile in timp real din ulfima v ume mii 5i mii

de |arani, ostasi sau rupe molorizate, prin chel a de a distrioui

au suferit de o acutd $ VoM avea posi

itate. Nu e

tuirea unor resurse. Pentru a ,face” unom nu puncte de experienid acelor n':rglr'br oi |

asfre care gu mai rémas i Pentru fie-

mai frebu

unitdfilor, capacitafi s@ parcurgi pasii necesari

are dinfre calificari sa ob-

e avem de qales c

carora incerca s@ \e dea viala |

-:;Jd'u\ jocului lumea: acut sentiment de singuréiate

cdci, din acest punct de vedere, a existat o di- fin& mai multe puncte. De asemeneaq, in timpul

versitate remarcabild, Afirma sau chiar ani pentru o

referd la con care std in spatele sirategi- te 2 e 3 5i plimbér romantice

ilor jerea de resurse, construirea unei ba- prin parcurile bantuile de cei ce vor s&+i fure visul; ma este insd

ze solide si dezvoltarea unei armate puternice hotéréari decisive pe care le iei cu jumétate de ini- a c:‘::cri personajul a ¥
care nu aveanimic aliceva de facut decat sa ma si, in final, da);}(’j alti ani, tergiversari, ganauri murit, atunci si experienfa pe care a \
porneascd n cdutarea si uciderea adversa- si indoieli, poate vei reusi s& aduci pe lume un acumulat-o se va duce pe apa Sam- '
ruln' Fef‘r‘pm il cel mai ciudat este modul in ca- om. Si numai dupd oceed incepe greul, Ei, gén betei, In misiunea urmdtoare vom |
re un castel, o baraca sau un atelier devin ade- ditivé c@ in strategiile de pand acum cheliviai avea o alté fajé penfru inginer, de

... §i totugi, America e America.

Traiasca URSS-ull...

m lanuarie 2002 www.level.ro



O baza in dezvoltare

exemply, dar cu o calificare mai slabé decét a
celui care ne-a pardsit. Vreau sa va spun ca in
acest mod reusesti sa te atasezi fard sé vrei

de anumite figuri. Am ajuns chiar, desi am

terminal misiunea cu succes, sd incarc din

m

nou si st o iau de la capdt pen-
fru c& imi murise un locoteneni lo
care fineam foarte mult {era o
femeie destul de dréiguid si excelentd in lupta)

Prin acest mod insa a trebuit s& se renunfe
la trupele formate din sule si chiar mii de lupté
tori (V& dafi seama ce memorie tiar frebui sa
joci asa ceval). In misiuni esti trimis cu o ménd
de cameni [nu vei avea niciedatd de controlat
aldt de mulfi incdt s& nu te pofi descurcal, rar
mai venind intériri de patru, cinci cameni sau
vei mai gasi pierduli pe harta cajiva. Resursele
umane fiind pufine va Irebui s& apreciezi cel mai
mult viaja acestera pentru ¢&, dacddi mor doi
sau frei, nu prea va mai avea cine sa4i facg

treaba.

Acum 2.000.000 de ani

Pentru a face cét de cét credibilé o

astfel de situalie rebuia sa existe si o po-
vesle pe masurd. 54 spunem cd ame-
ricanii descoperd o chestiune ciuda-
&, Eon-ul, care fransporid foafe obiec-
tele ce sunt asezate induniru in ace-
lasi loc, dar cu 2.000.000 de ani in
000 Statele Unite des-

coperd cd pentru a realiza fuziunea

urmd&. Prin 2.0

la rece au nevoie de un catalizator ce
se numeste Siberite si se gaseste nu-
mai in Siberia. Acum, ce si-au zis ei:
daca tot avem Eon-ul, ce-ar fi s& frimitem
niste oameni in frecut 58 se ocupe de
treburile de pe acolo si, cand omenirea
va ajunge iarasi in anul 2002 Siberia s&
ne aparfing s s& definem foate z&
camintele de Siberite. Pentru aceastd
misiune periculoasd si ,pe viald” (cei

care plecau nu se mai puteau

infoarce) au ales pe cei cu drogoste mare fajd
de tard si fard neamur prea multe de care s&4
despartd. Toate ca toate, dar stifi si voi cum e:
,Gandirea de-acasa nu se pofriveste cu cea
din piata”. Rusii au prins si ei smecheria si au
trimis si ei frupe (probabil cu Eon 2). $i iotd
cum se poartd acum rézboi intre cele doud
mari puteri, numai c&@ undeva cu 2 milioane de
ani in urmd. Jucttorul va putea alege carei
pérti s& | se al&fure: sa deving un comandant
american sau membru al Partidului Comunist
din URSS |din acest punct de vedere

ctoril fréiesc cu vreo doudzeci de ani in

urma)

Si cum arabii nu puteau fi [&safi deoparte i
vom gdsi si pe ei plimbandu-se prin Pliocen (era
geologicd care bantuia Pamantul acum 2 mili-
aane de anil. Scopul lor va fi insé mult mai sim-
plu: distiugerea. Suparali probabil pe dezvolta-
rea pe care ou atinso celelalie parfi, arabii ver

doar s& distrugd foate depozitele de Siberite.

Controlul

Indiferent de faclivnea aleass, jucstorul
va decide nivelul de dificultate prin categoria
in care va dori 54 se incarneze: avenlurier, co-
mandant si maestru sirategic, Vor exista cateva
misiuni usoare la inceput pentru a ne obisnui cu
modalitatea de joc. Personajele sunt usor de
controlat, interfata fiind destul de priefenoasa.
MNu vom avea probleme in a ne obisnui cu con-
frolul oamenilor. Resursele vor putea fi colec-
tate prin exploctarea minereurilor care existd
aici sau prin culegerea cutiilor frimise prin Eon
Béstinasii acelor vremuri, Oamenii Maimutd,
auun nivel scdzutde ?me\igenfé si fe pot alaca.
Prin cercetdri in laboratoare putem dobandi
cunostiniele necesare comunicdrii cu acestia
Astfel, i putem atrage de partea noasird, ei
devenind méana de lucru de care avem nevoie
pentru indeplinirea unor acfiuni de bazd: trans
portul materialelor si constructii. De alffel, prin

rcetdr putem dobéndi tot felul de cunostinte

Review

Vreau curent! Vreau curent!

consiruirea unor

ce se vor dovedi foarte utile i
masingrii mai performante. Grafica 2D esie
detaliate, dar nu are nimic iesit din comun. Desi
nu pofi schimba unghiul camerei (vederea de
sus) si nu existd nici o funclie de zoom, sarcina
lo care a fost SUPUS sistemul meu mi s-a parut
peste masurd. Calculatorul mi s-a blocat de

din joc, desi nu mi se

cateva ori sau a ie
pare cd ar avea prea mulle de facut din acest
punct de vedere. Discufile pe care le poarta

personajele infre ele au savoarea lor, accentul

e bine din

exprimarea pe care o au, Glumele pe care le

rusesc ‘=| mentalifotea |Ol I&bI?IU OO\

fac din cand in cand dau savoare textului.
Zgomotele pe care le scot masinile si tancurile
sunl insé prost redate, mai ales cand controldm
mai multe in acelasi imp.

Asadar, un joc original care v& va atrage
fars indoiala. Nu prea veli avea limp & va
plictisifi, mai ales c& misiunile sunt diverse, férd
aintra in tiparul stabilit de strategii pané acum.
Mai exista si multiplayer-ul, LAN sau Internet,

care poale oferi ceva In plus.

Sebah

Tily | Original War
Gen RTS
Producttor  [Altar Interactive
Distfribuitor Virgin Interactive
Ofertant Best Distribution

tel. 01-3455505
Procesor Pl 400 MHz
Memorie RAM | 64 Mb
Accelerare 3D {Nu : He
Grafica  |16/20 L
Sunet 11/20
Gomeplay  [25/30 ‘
Feeling 04/05 - 820/0 -
Storyline 09/10
Multiplayer | 18/20 ".“’
Impresie ~ |08/10

ON-LINE www.original-war.com
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u cdt te ingrozeste mai fare, cu
atét un film horror este mai de

succes. Cu cat vezi mai pufin §i
banuiesti mai mult, cu atat imaginafia i
provoacd mai multe cosmaruri. Poate de
aceea multe scene din seria Aliens au fost
eliminate inainte de lansarea filmelor, pen-
tu c& ardtau prea mult din hidosenio unuio
dintre cei mai faimosi si scarbosi mongtri
cinematografici - the Xenomorph, sub toate
formele lui - face hugger, chest burster,
drone, praeforian sau queen. $i, docd te-
roarea a fost atdt de puternic indusd in
seria Aliens, oare la ce dltceva sar fi putut
géndi Fox Interactive decét la addugarea
terorii din Predator, pentru c&, evident,
nimic nu e mai simpatic decét un vandtor
de oameni invizibil, de care nu te pofi feri
decéat ascunzandute... definitiv... la doi
metri sub p&mant.

Let's ROCKI!

Dupd ce da strigétul de luptd [invéiat
de la Vasquez, din Aliens), jucétorul nostru
se aruncd Tntr-un acest univers ,horribil”, fe-
ricit cé are la dispozifie fimp s& puna de-un
cosmar, doud. Pentru inceput, AvP2 e foarte
prietenos si ne zice c& avem voie s& alegem

40 lanuarie 2002

Tntre campaniile cu Marine, Predator si :Alien.
Acum, dact v& d& nerdbdarea afard din
casd, puteli s& Incepeli cu ce v& doreste ini
mioara, dar, ca unul care a terminat AvPZ
ul, v8 recomand sd le luaji pe indelete si pe
rand, din mofive de storyline, care sund
com asa:

LA fost odotd ca niciodotd, cand pre-
datoru’ era prieten cu oamenii si alienii se .
gudurau pe langa bunicule, a fost o pla- .
netd, pe care oamenii aveau treabd; afdt
de mult& incat nu siau dat seama c& aor fi
cazul 58 se mai si opreascd si sd se odih-
neascd pufin. Oamenii dstia gdsiserd, de
fapt, urmele unei tehnologii mult mai avan-
sate decét a lor, care apartinuse unei rase
pe care homo sapiens a numito Pilot. Pilofii
‘cestia fineau in captivitate (din varii moti-
ve, de alifel necunoscute] o rasé de... baz
daci (mullumesc, Pepper], numifi... nu se stie
cum se numeau, dar |i sa dat un nume - Xe-
nomorphs. Respectivii (cunoscuti in limbaj
popular sub numele de dliensi) se comporta
asemeni albinutelor, furnicutelor sau termitu-
telor, adicd au o reging pe care o ap&rd
chiar cu preful acidului care le curge prin
vene si, in plus, madul lor de crestere de la
stadiul de larva la drond si chiar reging
seam&nd foarte mult cu ceea ce se ntém-
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pl& prin stupi si musuroaie. Bun... revenind
la poveste - oamenii au gésit, pe langd teh-
nologia respectivd, si un cuib de dliens, ca-
re infesta bine mersi tot ce era mai frumos
din situl arheologic. Desigur, oamenii nu
puteau s& suporte asa ceva si, dupd ce au
inceput s& cam piardd contactul cu echi-
pele de arheologi frimise la foja locului,
s-au supdrat i au chemat fortele de ordine.”

Campania Marine

Marinarul acesta infanterist este de
fapt Andrew Harrison, zis Frosty, un baiat
trimis ca din intdmplare de céire superiorul
s8u, McCain, s& deschida usi, s& (dez)ac
tiveze sisteme de securitate sau, pur si sim-
plu, s& supraviejuiascd. Ca informatie supli
mentard, va spun cd aceastd campanie, cu
Frosty, este de fapt cea mai durd 5i mai ,per-
sonalg” din intreg jocul (de ce? este prea
evident: s&-mi spund cineva séindfos docd
sa idenfificat vreodaté cu un monsiru de frei
metri indlliime cu foarfece in loc de maxilare
sau cu un exiraterestru cu trei randuri de
dinfi, doud guri [una in alta) si bale in ex
ces|. Asadar, Frosty se vede la inceput izo-
lat 5i rémas férg coechipieri. Incetul cu ince-
tul, trebuie s&-i croiascd drum prin tunele si
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coridoare scufundate Tn beznd. Primele
doud niveluri au prea pufing luptd, ins& nici
nu e nevoie, pentru c& jucdtorul, incd neo-
bisnuit cu jocul, e oricum stresat tot timpul,
grafie graficii ,beznatice” 5i a sunetelor si-
nistre in obunden}d. E evident cd vantul su-
ierd a moarte pe coridoare, apa picurd ne-
miloasd, lanjurile grele se lovesc de pereli si
monstrii colcdie peste tot. Si asta nu e tot:
cine a vazut seria Aliens stie cu siguranfa ce
este un motion detector, ce face el si, mai
ales, cét de stresant poate fi bipgitul care
semnalizeazd miscarea. Monolith a reusit s&
surprindd excelent fensiunea pe care o creec-
& Juminii cumulotd cu cresterea in inten-

lor pe ecranul'deteciorului de miscare.
Marele avantaj al lui Aliens versus Pre-
dator 2 este apropierea foarte mare de o ex
perien}d cinematograficd. Intreg jocul este
punctat de scene realizate cu engine-ul jo-
cului, In care povestea se dezvdluie unui
jucGtor transpirat si bucuros nevoie mare c&
a mai sc&pat de o misiune. Si fot de film fine si
urmétoarea scend, care pur si simplu nu mi
se poate sterge din memorie. A fost mai mult
decdt oribill la un moment dat, dupd multe
c&utdri si plimbari printre cameni pringi pe
perefi si transformati in cocoons (unii chiar
i réispund la salutul cu Bund ziual fie cu un
sunet gutural urmat de o moarte rapids, fie
printr-un urlet si un chest burster care fi sare
nefericitului din sfomac i se repede la jucs-
tor), asadar, dupd multe c&utdr, am desco-
perito pe o anumitd femeie cu grad militar
superior, caplurai de aliens si fransformatd
si eq, in virtutea celei mai solide tradifii, in
mdamucd de monstru. Ei bine, dupd ce res

pectiva sia dat sufletul si chest burster-ul, a
inceput scena de care va vorbeam: colegii
din APC (Armoured Personnel Carrier, cum
se numeste una din cele mai tari vehicule pe
care le-am vézut vreodatd in filme si acum
in jocuri] urlau In permanentd cd ,Frosty,
get out of there!” si ,They're all over the
place! Run, Frosty, ruuunl” si eu alergam pe
coridoare, in fimp ce, in spate (exact ca ntr-
un cosmar, dupd cum v& spuneam| hoarde
de drone (modelul de xenomorf cel mai des
intalnit si in joc, si in filmele seriei] veneau
cu vitezd pe podele, perefi si tavan. A urmat
o cursd in care eu frdgeam cu fot arsenalul
din dotare si aliendi curgeau in valuri in ur-
ma mea. Desigur, totul se petrecea cu o vi-
tez& enormé. Aici vine asemé&narea cu fil
mul: poate finefi minte cum personaijele cler
gau pe coridoare si incercau s& prindd mon-
strii inchizand usi. Si ev am fécut acelasi lv-
cru §i fin minfe si acum scrasnetul de gheare
pe metal si izbiturile nepufincioase ale mon-
strilor in usile prea tari, in timp ce Frosty g&
féia de partea cealaltd si se pregétea de o
noud rundé de alergdturi, care irebuie sd se
finalizeze cu intoarcerea la APC.

Restul campaniei este ceva mai calm
[<tremurénd> Am zis eu asta?) si il poartd
pe Frosty al nostru prin baze ale ocamenilor,
unde ajunge chiar prizonier si frebuie sa
lupte nu doar impotriva xenomorfilor, preda:
torilor sau predaliendlor (un concept cam
aberant -~ un hibrid Tntre alien si predator,
creat genelic de oameni), ci si impotriva
oamenilor, care nu sunt deloc mai blénzi
decét celelalte specii. in cele din urma,
Frosty ajunge, cu greu, in centrul Hive-ului si,
deci, al structurii ridicate de rasa ancestra-
&3, de unde, fot cu greu, reuseste s& scape.
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Efecte de lumina, modele excelente, un APC nervos si o misiune a naibii de grea

Review

Marine

Specia: Humar
Nume; /

Ocupatia: ma

ctivitate obsesiva

Arme de om

in campania Marine, jucéioru| are la
dispozifie mai loote armele si dispozitivele
intélnite in Aliens, cu efectele si sunefele afe-
rente. Knife, pistol, shotgun, pulse rifle, M56
Smartgun, minigun (o mitralierd care are ne-
voie de cateva secunde doar sa se pund in
miscare), flamethrower, rocket launcher,
grenade launcher (cu patru fipuri de gre-
nade) si sniper rifle alcstuiesc o panoplie
impresionantd, dar care are un singur de-
fect: ménancd prea muld munitie. Tnsé ar-
mele singure nu sunt bune de nimic in Aliens
versus Predator 2 pentru cd, fara kanternd i
detector de miscare, pofi sd ai la fine intreg
arsenalul Statelor Unite si s& mori candid
fara sa fi tras un singur foc. Motivul este
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Frosty la Surprize! Surprize! (Mamall! Fiule!!!)

simplu: inlunericul este uneori fotal (5i pro-
ducdiorii, simpatici, nu permit schimbarea

Predator
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luminozitdfii din joc decét cu cheat), ca
doar asa era sin film, nug De aceea lan-
terna (si, cand vé dé& bateria pe dinafara
de incéircaté ce e, vederea iIn infrarosu co-
re, atenfie, epuizeazd bateria in céteva
secunde) va va fi cel mai bun prieten. Din
fericire, bateria este reincéreabilé (cand nu
e folosits, energia creste la loc).

in fine, nu pot incheia discufia despre
arsenalul din dotarea lui Frosty faré s& amin-
tesc Exosuitul (un mecanism hidraulic in co-
re se monteazd un om si care e inarmat cu
lansator de rachete, laser si aruncator de fls-
ctir). Este ceva aseméndtor cu robotul din
scena in care Ripley o apéré pe Newt, se
luptd cu regina ajunsa la bordul navei si
strigd faimosul ,Get away from her, you
BITCHII" - robot care se gaseste si in AvP2,
dar nu poate fi folosit.

Campania Predator

Dupé ce se termind toaté tardsenia cu
Frosty (companie de sapte misiuni care ia
sfarsit prin... dar aici intrafi voi pe scend),
incepe cea cu Predator. Pand s& ajung la
poveste, frebuie sd v& spun c& in campania
Marine apar doud personaje cheie: gene-
ralul Rykov si dr. Eisenberg. Ambii au o pro-
blema psihicd legaté de predatori (primul)
si de xenomorfi (al doilea). Tn urm& cu 15
ani, generalul Rykov a f&cut parte dintr-un
comando timis pe o planetd jungld si doar
el a scdpat cu vial¥, cu toate cé sia fract-
rat coloana. De atunci, dupé& ce sia con
struit o coloand vertebrald artificialé (motiv
pentru care frdieste acum cu dureri cumplite,
contracarate doar cu calmante de pe piaja
neagrd), Rykov sia fécut o obsesie din cap-
turarea, torturarea §i uciderea predatorului
care ka nenorocit. Dr. Eisenberg, in schimb,
vrea s controleze Hive-ul, répind regina.
Dar despre asta mai multe detalii cand vine
vorba despre campania Alien.

Un vanator analiza oferta...

Asadar, campania Predator, care este
de departe cea mai simplé din intreg jocul,
incepe pe o planetd junglé (excelent reali-
zatd, mai ales unele locatii, cu vegetafie lu-
xuriani& si cascade vaporoase), unde Rykov
vaneazd un clan de predalori (a se obser
va confradicfia in termeni: a vana un preda-
tor.-). Jucttorul intré sub pielea verde cu
pete negre a unui astfel de monstru.

De ce spun ca aceastd campanie este
si cea mai simpl&? Peniru c8, teorefic, pre-
datorul nu poate fi ucis. Acest vandtor univer
sal, capabil s& infrunte orice ardtare de pe
faja universului, in clipa in care este rénit,
apasé cdteva buteane pe control panelul
de pe mana stangd, scoate doud seringi
(cutite, foarfece, ce-or fi ele), d& un urlet in-
fiorgtor si - TA-DAI Viata s-a refécut, cu un
anumit cost de energie. Dar si energia poc-
te fi regeneratd cu ajutorul unui Energy Sift,
asa cd, teorefic, predatorul nu poate fi ucis.
LJeoretic’ pentru c& toatd operafiunea im-
plicd mai multe pericole: e géldgioass (ur-

Aceasta e ultimul lucru pe care l-am vazut
(imagine preluata de pe retina subiectului)
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lete, zumzaituri etc.), ia fimp gi, in plus, dez-
acliveazd faimosul scut de invizibilitate (in
afara subiectului: forma invizibilé care se
miscd prin pédure la inceputul filmului Preda-
tor este, de fapt, JeanClaude Van Damme,
care urma sd facd toate cascadorile preda
torului din film, dar a renunfat dupd doar
doud zile, pentru c& nu a primit nici un ban).

Lifestyle de vanator

Principalele avantaje ale predatorului
sunt, prin urmare, invizibilitatea, dar si cele
patru moduri de vedere. Fiecare din cele frei
moduri ,speciale” [al patrulea fiind cel nor
mal] permite detectarea cu usurinjti a fiect
reia dintre cele frei specii: unul pentru oo
meni, unul pentru xenomorfi si unul pentru
predatori. Problema apare in clipa cand, n

Alien

timpul unei misiuni, esfi capturat de Rykov si
i se ia masca, scutul de invizibilitate si too-
te armele, rdménand doar cu wrist blades

(lamele refractabile montate in camea bro-
tului drept si care nu pot fi demontate, asa

cum nu poate fi demontat nici dispozitivul

din brajul sténg, pentru c& predatorul moa-
re pe loc dacd se incearcd asa ceva).

Desigur, abilitdfile de vandtor ale pre-
datorului nu se opresc cici: simpaticul nos
tru monstru poate séri cam sase mietri in indl
fime (avantaj exploatat la maxim de produ-
cdtori, care au gandit infreaga structurd a
nivelurilor de predator In consecintd, aces-
tea find pline de hduri, garduri, platforme
accesibile doar prin salturi foarte mari etc.).
$i, ca sd pund capac la toate, arsenalul
predatorului nu lasé absolut nici un drept
de replics, mai ales cé si munifia anumitor
arme deloc inocente esté infinits (este vor
ba de armele cu energie si energia se poate
regenera, dupd cum spuneam mai devreme).
Desigur, arma preferatd réméne shoulder
cannon-ul, care selecteazé automat finta
sau, altfel, foloseste ca reper faimoasele trei
puncte laser asezate in friunghi. Nici arma
cu s&gefi nu e de lepddat mai ales cd, do-
foritd capacitdfi enorme de zoom pe care o
oferé masca predatorului, poate fi folositd si
ca sniper rifle. Exact ca tn primul Aliens versus
Predator, capetele oomenilor pot fi luate ca
trofee dacd sunt agdiate cu wrist blades sau
finfuite de un perete cu o ségeatd.

O altts arm& care face cinste rasel de
vandtori este discul, care Tsi urméreste finta
si, de obicei, o decapiteaza, dupé care
poate fi recuperat in schimbul unei cantitfi
neglijobile de energie. Celelalie arme nu
sunt atat de utile, dar rémén spectaculoase:
o sulifd enormd, care poate lovi si orizon
tal, si vertical; un pistol care lanseazd o
plasd in care viclima (extraterestrd sau uma-
nd) se Tncurcd si nu poate sctipa decdt du-
p& céteva secunde; o grenadd care poate
fi setatd s& explodeze fie la impact, fie du-
pd un anumit fimp. Cu asemenea ,jucdri’ in
Fctd (sau spate, sau sus...) inamicii au prea
pufine’ sanse s& supraviefuiascd.

Invizibilitatea functioneazé doar fatd
de oameni, dar androizii (A5 Battle Synthe-
tics, pe numele lor adevarat), turelele si xe-
nomorfii nu detecteazd finta vizual, ci du-
pd miscare (androizii si turelele) sau dupd
feromonii emisi (xenomorfii). Ce e mai dr&
gu} e c& androizii nu ies In evidentd in nici
un mod vizual, ceea ce Ti face foarte peri
culosi (in plus, sunt inarmaji cu mitraliere
sau arme cu EMP, care 1l incapaciteazd pe
predator fimp de céteva secunde bune).

Dupd plimbéari nesfarsite prin paduri,
baze militare si cuiburi de xenomorfi, cam-
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Filmul si jocul

pania il aduce pe Predator fafs in fafd cu

Rykov, ulfimul ,imbr&cat” intr-un Exosuit. Tot
ce v mai spun este c& unul dintre ei
casligd (Nu spui finel)

Campania Alien

... i cu asta se terming AvP2. Compa-

* nia Alien nui nici foarte grea, nici foarte

usoards, dar e cu siguranid cam lungd si mo-
notond. Totusi, are si ea sareq, piperul si san-
gele omenesc de care e nevoie penfru a o
face atractiva. Tn primul rand, e foarte cool
umblatul pe perefi. Xenomorful nostru por-
neste in lume in stadiul de face hugger si

lanuarie 2002

trebuie stsi géseascd o victimg izolatt pe
care sd o fecundeze. Urmeazd un episod
de-a dreptul fascinant si anume iesirea din
om a chest bursterului. Misiunea incepe in
stomac, care trebuie perforat pentru a obfi-
ne o panoramd superbd asupra plémanilor
si inimii. Dup& devorarea acestei panora-
me, se dezvdluie ochilor uluifi ai jucdtorului
gata s& alerge la toaletd nimic altceva
decdt coastele (ultima barierd inainte de I
bertate). Cu doar doud lovituri de labute,
chest burster-ul isi motiveazd numele si ajun-
ge 5i el s& respire, In final, aerul curat al co-
merei unde nefericita fostd victim& izolaté
st acum pe un scaun, vitdndu-se In interic-
rul propriei culii foratice, acum deschise vi
zitatorilor de luni pané vineri, intre 10-18.

Pasul urmétor al evolufiei alien-ului din
face hugger Tn drond este servirea la cald a
unei pisici, dup& care se poate frece la felul
doi [méncéruri mai grele), constand in prin-
cipal din creier, membre si intestine de om,
fiecare cu valoare nutriiivés diferita. De fapt,
loatd campania Alien fine de supraviejuire.
Aici am infrat cu adevérat in pielea unei
bestii care nu are alte arme decat dinfii (mé
refer la cele trei, patru randuri + setul adi
fional al gurii inferioare - sau limba cu dinfi,
ce-o fi...), coada (cu care 7si ameteste ino-
micii) si ghearele (cu care sfasie si taie chiar
si prin metal). Asadar - NO AMMUNI-
TION. Am sc@pat de problema gloantelor,
energiei, sagefilor efc. Cat priveste viala
(health), tot ce incaseazd xenomorful nos-
fru se recupereazd prin ingurgitarea agreso-
rului, tn principal a ccpu|ui acestuia, care,
se pare, e foarte bogat in nutrienji (totusi,
nu incercali acasal).

Misiunile fe poarié si te fot poartd... pe
peste tot, prin tuneluri, candle, coridoare, to-
vane, perefi, podele, pe sub podele i, la
final, prin propriul Hive (de unde inteligen-
tul dr. Eisenberg répeste regina, cu scopul
de a controla dronele). Pe drum, monstrul fsi
elibereazé priefenii finuli in captivitate in
scopuri stiinfifice si distruge sisteme de secu-
ritate, turele automate, nave etc. Cu alte cu-
vinte, campania Alien este si cea mai vando-
lica (dar, repet, si cam prea monotond).

Ca orice exirateresiru care se respectd,
xenomorful are si el doud moduri de vede-
re: unul normal, dar care detecteazé fero-
monii emisi de victime, si unul care iluminea-
28 mediul inconjurdtor, dar limiteaza mult
campul vizibil.

Aliens versus Predator
versus Marine

Poate acesta ar fi fost titlul mai potrivit.
Oricum, intélniri de gradul 3 se petrec tot

timpul pe parcursul jocului 5i in multiplayer
sunt chiar mai frecvente. AvP2 in mulfi este
ins& destul de pufin atractiv mai ales ca,
pentru o rula decent, este nevoie de un sis-
tem destul de pretenfios financiar (256 MB
RAM sunt chiar recomandaii). Tncd un amé-
nunt legat de intélnirile interrasiale: la un
moment dat, in campania Marine, am ajuns
intrun laborator unde un Predator f&ré mas-
ct ma privea dintro capsul& fransparentd.
In fine, rezolv zona, apés butoanele nece-
sare §i uit episodul. In campania Predator,
sunt capturat de Rykov si mi se ia masca, du-
pa care... ghicifil sunt tnchis nfro capsula
fransparentd, de unde 1l vad pe Frosty (fos
tul EU din campania Marine), ca intrun re-
play, facand ceea ce fécusem eu. Aseme
nea intdlnii mai au loc, nu foarte des, dar
suficient cat sa dea sentimentul unui joc
foarte bine legat si realizat profesional.
Voud va réméne sé jucafi si, dacd supro-
viefuiti, s& v& gandifi bine nainte de o
dezinsfalo. Se poate ca tocmai sé fi
terminat un joc de colectie...
Mike

LEVEL Date tehnice

Titlu Aliens versus Predator 2
Gen FPS

Monolith

Fox Interactive/Sierra
Monosit Conimpex
tel. 01-3302375

Pl 450 MHz

128 Mb
minim 16 MB

Producétor
Distribuitor
Ofertant

Procesor
Memorie RAM
Accelerare 3D

Grafica
Sunet
Gameplay

Feeling
Storyline

Multiplayer
Impresie
ON-LINE

www.level.ro



Grand Prix 3 2000 season

Primul add-on fécut vreodata pentru un simulator F1

ocmai mda intrebam, cu ceva fimp in urmg,

oare cand o s& mai auzim ceva de cele-

brul GP. Dupd lansarea anul frecut a lui
GP3, mare lucru nu s-a mai intamplar. Au exis:
fat unele zvanuri despre faptul ¢& s-ar lucra la
GP4, dar nimic concret. Cand imi pierdusem
orice sperantd de a vedea ceva mai bun, iatd
cd Microprose a lansat pe piata un CD

care are aprogpe aceeasi copertd, dar

Traseul din Malaezia

Portocala mecanica

JGRANDPRIX 3" existd o
2000 SEASON'. Sincer va

spun c& nu am fost prea nerébdator sa des-

undeva sub fiflul

micG adaugire:

chid pachetul pentru c& ma gandeam cd nu-i
nimic aliceva decat un mic updale pentru se-
zonul 2000 care doar in cel mai bun caz va
confine allceva decat soferii si raseele

respective

add-on
utd dupd ce
de

GP3). Trecand peste filmul care, normal, este

Mai mult decét

Surpriza a fost destul de plac

lam instalat (aveti nevoie de CD-ul eriging

altul, primul lucru care mi-a atras atenfia a fost
cd a mai aparut un test. Stifi & GP3-ul, lo prima
rulare dupa instalare, cere permisiunea peniru

a lesta modul in care ruleaza la diferile rezo-
utii, Acest nou test nu face aliceva decat sé
probeze capacitatea plécii de sunet de a

suporta EAX. Siof
aceastt schimbare este cea mai evidentd. Fon-

ace destul de bine, Probabil

dul sonor pe parcursul cursei este acum sufi-
cient de bogat. De data asta, propriile voastre
boxe (51 nu ale vecinului cu care jucafiin refeal
vor vibra de numd&rul de motoare care se in
ctlzesc la start. Pentru ca sa profilali din plin de
suportul EAX, v recomand un sistlem care s
dispuné de surround si nu veli mai avea nevoie
de oglinda in limpul cursel. Vefi sfi cu mare
exaclitate unde anume, cét de aproape in spa-

& doresle... nu chiar binele.

Coloana senerd este otat de bine integratd in-
¢t pe anumite frasee; ca de exemplu Mo-
naco, unde spatiile de rulare suni separate de
distania foarte mica, veli auzi masinile care
ruleaza 1020 de metri mai incolo. In con-
cluzie, numai sunetul isi meritd investifia. In mod
normal, au fost aclualizate profilurile echipelor
si soferilor si au mai fost intfroduse incé doud
irasee: Indianapolis - USA si Sepang - Maloezia
|care este un fraseu exceptional). Modifictirle

de rigoare au fost aduse si meniurilor, noutatea

Review QREAUSR

principald fiind reprezentata de infroducerea
unei noi opfiuni: Quicklaps. Ce inseamnd asta?
Suntefi pus cu o curbd, doud inainte de linia
dreaptd si cu cauciveur prefncélzite, scopul
fiind acela de face o turd de traseu in cel mai
scurttimp posibil. Putefi concura in acest mod
cuvren 22 de concurenti. Un alt lucru, mai
important decat sunetul, este Akul concurentilor.
Pe scuri, acesta se apropie de ideal.
Agresivitatea oponenjilor este mai mult decat
evidentd, e chiar enervanid, asa cd 58 nu va
inchipuifi c& veli mai sedpa usor. Am jucat si am
simfit pe pielea mea cd foarte greu voi moi ob
fine un loc | in fata lui Mika Hakkinen. Pentry
c& sunt sigur cd vrefi s stifi ce sa intémplat cu
grafica, va lrebui 8 v& dezamégese un pic.
Maodelele 3D ale masinilor au ramas aceleasi,
doar fexturile au fost imbunétatite. Traseele
arald ceva mai bine, au fost addugale re-
clome, cameramani, fabele de timp etc., nu

maire lucry, oricum.

Jucati GP3 2000 seasonl!

Cu acest add-on, GP31si consolideaza
pozilia de cel mai bun simulator de F1 care
existd. Lista de imbunatatin aduse este mai ex-
finsé decdt am descris eu Tn cafeva randuri:
fizica mai bund a jecului, modificarile in sefup-ul
masinii au efecte mai evidente si mai apro-
piate de redlitate, echipele de la pituri sunt mai
bine individualizate, si multe, multe altele. CDl
mai confine si o GPedie care va oferd aproa-
pe orice informatie dorili despre Formula 1 se-
zonul 2000, inclusiv un tutorial pentru setarea

masinii. Dar cel mai important, plécerea si so-
lisfaclic pe eare fio oferd o parfida de GP3
este la fel de mare, daca nu mai mare. Asa cd
sincer v& recomand s&| jucati si nu foc reclama
nim&nui spundnd asta.

Locke

LEVEL Date tehnice
Titlu GP3 2000 season
Gen ~ |Fl racing
Producstor |Microprose
Distribuitor Infogrames
Ofertant Monosit Commpex
tel. 01-3302375
Procesor [P Il 300 MHz
Memorie RAM |64 MB
Accelerore 3D | minim 16 MB

_Nota Rvie

Grafica |13 '
Sunet 14/15 & '
Gameplay 30730 & 'ﬁ
Feeling 05/05 -. 870/ .
:Mulﬁpiuyer_- 15/20

Impresie 10/10 " "

ON-LINE www.grandprixgames.com
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aflam de aparifia vreunui nou studio

isparifia alluio. Nu rar

fie sau
auzim d

at din oameni

e cate un nou grup, fo

de la vreunul din

rel, cu experientd, pl

(i

aceste studiouri de producie. Click Entertain-

de grup, format in majeritate

ment este un astfel

din veterani provenifi de prin birourile Blizzard.
f f

Vestea cd ei lucreaza la un nou RP
dit ca fulgerul, ajungénd si prin paginile revistei

noastre, ¢ mavard. Incd de pe atunci se ri

socante dinlre
uénd In considerare faptul ca echi-

a Click lucrase doar pentiu Diablo | sa

pa de

Indiferent unde te afli, fierarul

lanuarie 2002

este la dispozitie...

sperat co aceste voci 56 fie alimentate doar de clond ¢ blo 112 In ¢ ta

zvonuii nefondate. Acum o luné am primit si noi cu degetul engine-ul grafic, de alifel tof ce fine

de graficd si animatie, care, oricat ar dori pro-
Lo : AT
ducdlorii sG nege, seamand izbitor de mult cu

ceea ce vedem Th Diablo II. Aceste asemandri

tjocul st am apucat sa ap merg mai departe, pénd la design

am inst

clicuri de mouse, aproape ma convinsasem cd interfefei. Acelasi inventory micuf, in care de

zvanurile au cevo stimanfd de adevar, Aprofun- abia poli strecura cateva obiecte, acelasi sistem

dand insa experienta si aveniura aldturi de cei de echipare a personajelor, prezenta centurii
e

sapte samurai aflafi sub comanda mea, am

pentru potiuni, toate acestea la un loc

descoperit freptat cd nu este chiar Diablo I,

storului atmestera familiard din Diablo I

Mai mult, de

F ce absolut la fel. Fiecare avansare in level va
imbogdfi persenajul cu o serie de puncte de

se bazeazd spusele celor care skill si unele de magie, pe care le pofi apoi

rKNess ar F‘ d(J-LT' o

v r = od g :
afirmd c& Throne of D distribui dupd pofta inimii 5i necesarul persona-

Un arcas care nu stie de gluma

www.level.ro



Goana dupa aur in Estul Salbatic

jelor. Magiile se dezvolia dupd acelasi sistem
din Diablo Il, cu céteva de nivel inferior care,
odatd invalate, vor permite accesul la alfele
mai puternice, in cazul in care condifiile de
level suntindeplinite.

Credefi c& similitudinile se opresc aici@
Nicidecum... In actiune, personajele vor fi con-
trolate exact ca si in Diablo Il, cu clic stanga un
tip de atac (fizic), cu clic dreapta al doilea fip
de atac (magic). Sub efectul clicurilor lale nein
trerupte, personaiele vor alerga de colo-colo
vor mdceldri aproape fot ce miscd si vor cu-
lege laurii sou roadele eforturilor lor sub formé
de bani sau echipament. Sidin neu ne vom lo-
vi de acelasi lip de organizare impus de Dic-
blo Il eu ceva timp in urmd. Vor exista piese de

echipoment normale, altele care pot fi imbe-

The Mage

Desi cu un arsenal magic formidabil, am
descoperit rapid cé este poate cel mai slab
pregatit samurai pentru lupta din joc. Din
pacate, Alul sdu Tl va defermina in cele mai
dese rénduri 56 aleagé Kafana [sabia fradi-
fionalé japonezé] ca mifloc de eliminare a
primejdiei in locul potentelor sale magi.

gatite”, iar altele unice si cu puteri de-a dreptul
miraculoase. Inamicii vor Iasa in urma tot felul
de trofee, care pot fi ullerior amplasate pe
echipamentul din dotare pentru o face mai
eficient sau pentru a4 atribui calitdli magice.
Dupd cum se vede, asemandirile dintre cele
doud jocuri sunt exirem de mari si le-am po-
menit doar pe cele mai evidente, dar exisid i
o serie infreagd de elemente care vin in sus-
finerea celor ce spun ¢, totusi, nu este o clond

de Diablo |1, :

..sianufi

Trecand peste povestea jocului si deco-
rurile feudale japoneze [schimbare care nu ar
putea salva jocul de eficheta clond”), Throne
of Darkness vine cu cateva inovafii interesante.
Nu mai existé un personaj ceniral, pe care s&
il alegi la inceput, ¢i © armatd de sapte so-
murai, fiecare cu specializérile lui, exact ca in
filmul lui Kurosawa, Deasupra acestora se aflé
un daymio care define si ceva puteri magice,

pe
ce da questurile”) personajelor de-a lungul jo-

angé foptul ca vo fi calduze (o se difi cel

cului. Acest daymio are fanlaslica putere de a
teleporta orice membru al frupei de soc de pe
cémpul de luptd pand in iatacul sdu si invers.
Dacd este nevoie, poate si sa invie pe cei
care au riscat prea mult in timpul luptei. La fel,
indiferent de locul in care te afli, pofi accesa
fierarul sau preotul din castel pentru serviciile
lor [extrem de ulila opjiune de vreme ce a
rezolvat problema inventory-ului neincapator).
Tot echipamentul recuperat si pentru care
nu ai gdsit vreo ufilizare il vei inmana fierarului..
pe grafis. Acesta va recicla tot echipamentul
primit si in schimbul unei sume modice va fi
dispus s&i creeze altul poate mult mai bun, in
cazul in care are ol ced trebuie. In plus, fot el
este cel care va fixa diversele frofee pe echi-
pament pentru a le face mai trainice sau mai
magice. Avand in vedere cd in luptd pofi arun-
ca, in orice moment, patry luphﬂror‘r, eraimpe-
rios necesar s& se conceapd un Al care 8 le
garanteze un minim de inteligen!d atunci cand
nu esti atent la ele. Din fericire, echipa de la
Click Entertainment a f&cut o freabd buna si,

cu o singurd exceplie, luptitorii tai se vor compor-

Oh! Daymio cel de toate zilele...

Review LEVEL

The Archer

Arcasul este de departe cel mai
formidabil luptator din Throne of Darkness,
copabil sd creascd in level cat alfiiin frei.
Cu un Al exirem de eficient, va sta mereu
cdl mai departe de orice ameninfare
directd, imprasfiind in schimb moarlea in
toate direclile. Daca ifi concenirezi punciele
de skill pe for@ si dexeritote, va deveni
foarte rapid de neoprit.

fa la fel de onorabil ca si samuraii pe care i
intrupeazd.

Cu o echipa rupta din batrénul Blizzard si
cu un Diablo | in spate; este greu de spus daca
Throne of Darknsess este o clond sau nu. Dar,
sincer, la cat de mult mi-a plécut, ocest lucru nu

mai are importan|a.

Claude

Titlu Throne of Darkness

Gen 0D RPG R
Producdtor Click Entertainment
Distribuitor Havas Inferactive
Ofertant Monosit Conimpex

tel. 01-3302567

Procesor  |PII266 MHz

Memorie RAM | 32 Mb
Accelerare 3D | minim 4 MB

Feeling
Storyline ~08/1
Multiplayer
Impresie
ON-LINE

throneofdarkness.sierra.com
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Drumul in jos e atat de lung...

ito-te la tinel A nfortabil in

fotoliul tGu calduros, fdra nici o grijd,

fericit si increzétor in via)&. Dacd Jiai

da seama cat de jalnic si ignorant esti... Esfi
probabil unul dinfre Gia care nu au nici o pro-
blema cu sistemul si céruia i se pare ¢a totul
merge ca pe roate. Probabil ifi place sa te

plimbi prin oras si pe strézile pline de oameni

Gata de actiune?

lanuarie 2002

cu un surdis le binevaitor pe laig,

nu? lii place, probabil, s8 crezi c& exisia unele
lucruri care vor dura pentru fotdeauna, c& existd

dreptate in lumea asta si ¢d binele invinge raul

orice ar fi. Ei bine, te nseli amarnic! Ai avul

vieodald curiozitotea 56 o iei pe aleile inguste,
murdare si intunecoase ale orasulvi? Te-ai in-

trebat vreodatd ce este dincolo de lumea ta

De ce te iei ma de asta micu’?

plint de necane si de parcuri verzi pline cu
oameni fericitiz2 Cum? Ce zicig... Mda, exact
cum credeam... Nici mécar nu estiin stare s&
concepi o dltfel de lume. O lumein care sis-
temul nu iti conduce viata si oamenii nu mai
sunt cameni... nu asa cum i shii tu.

Te-as ruga s4 1fi infréngi odaté teama, &
ifi dai jos valul prostiei de pe faid si 8 incepi
sa coboti spre intuneric, spre locurile in care, da-
cd reusesti sG concepi asa ceva, mizeria si infu-
nericul sunt stSpdni si comenii sunt doar niste
fiinfe disperate si férd nici un viiter,

Chiat fe rog, indréizneste... ia liftul pe care
il folosesti in fiecare zi cu atéta sarg si opasd §i
i o daté butenul de jos..

fagment din scrisoarea deschisé a
prizonierului 8A70-21 adresats

_indescifrabil_...

Indrazneste

E cdt se poate de adevarat... La un pahar
de vin aldiuri de un amic, int-un local select, cu
o luming cbscurd ce se scurge pe pereli si cu

o muzicd relaxantd in fundal este imposibil s&

nu ajungetila un punct ol discufieiin care,
incetul cu Tncetul, incepi s& realizezi intr-un mod
din ce in ce mai brutal c& lumea siviata nu sunt
deloc ca in filme. Nu totul este bun si luminos,

lumea este de fapt un lac necrufdtor, iar tu te

intrebi revoltat de ce nu te-a averfizat nimeni. Si

Q.
Cic

upd ce poharele s-au golit si este viemea sé
iesi din nou pe siradd, in lume, abordezi un
surds tamp i incerci s§ te convingi cd, de fapt,
nu e asa, ca lumea e in sine un loc fericit in
care se mai inlémpld accidente, dar tu o 58
réizbafi pand la copdt pentru cd, deh, estitu. Si
ncetul cu Incetul,

continui s& mergi
conversafia p.’ecedeﬂlé este dald vitdrii, iar
viata poate continua... vai, ce bine!

Si vite-asa voi zémbi i eu si voi incerca
s& dau vitdrii cuvintele de mai sus. E ciudat insé
cd un joc te poate face s& bofi campii in halul
asta. Si nici méear nu e vorba de un joc bestial,
demenial, superb si inovator, ¢i doar de unul
care reuseste cat de cat sé creeze o anumitd
atmosferd.

Sa revenim o articolul, sijocul, nostru, De-

e X

Hai repede baieti! E reducere la alimentara!!!

www.level.ro



spre ce esle vorbo, decié Cei de la Core

Design sunt probabil cel mai bine cunosculi

prin foptul c& s-au ocupat de aducerea pe lu-
me a unui joc excelent la vremea Iui, pe nume
Tomb Raider, si prin modul in care au reusit s&
mentiné viu brandul cu acelasi nume [sfresand
probabil destui gameri in momentul in care ci-
fra din urma numelui Tomb Reider a alins cote
clarmante). Ce? Si fie ili place de Angelina

lolie® Ei... nu mai spunel

Dorind probabil sé dovedeasea scepti-
cilor c& pot sé facé si alfe jocuri in care perso
naijul principal s nu fie o tenéré focoass, ba-
ietii i fetele (batranii, copili 5i familile infregi cu
tot cu cdiel si purcel) s-au pus pe freabd si s-au
chinuit cativa ani 5 scoald un joc ce aduce
vag a Tomb Raider, dar e o cu totul alta man-
care de peste (dacé imi permiteli comparafia)
Jocul este la bazd un action/adventure care

i

e dislanteazd de toate celelalte fitluri ase-

méndtoare de pe piald prin faplul ¢& accentu

este pus nu pe action, ci pe adventure. Sinun
modul in care s-au infraedus ceva mai multe

puzzle-uri minore, ciin modul in care jocul sec-
mand atdt de mult cu un adveniure (quest, ca

- incat

58 infelegefi mai bine) cét de cét clas
partea de aclion pare, in cea mai mare parle

a
a

ocului, doar un feature secundaor ad@ugot

doar penfru a da ceva mai multd valeare
gameplay-ului.

Dar ceea ce m-a determinal s scriu toatd
disertafic aia de mai sus si cel mai interesant
lueru in Project Eden este story-line-ul. Eh, nu

chiar TOT storydine-ul [pentru ¢, odatd pornit,

iocul va urma o poveste claaaasics cu un final

banaaal la care numiai mé gandesc si simf de-

ia cum falcile mele se chinvie s8 caste), ci ba-

za acestuia, ideea din spatele lumii din Project

Dincolo de nori

Din cauza cresterii alarmante a populaliei
Terrei, oamenii s-au vazut nevoili sa consfru
iasca orasele pe verticald si nu pe orizontald.
Au aparut astfel supermetropole ce gdzduiesc
zeci si sufe de milioane de cameni. Desigur,
cei mai bogati ou tot impul rezervat un loc cét
mai sus pe cand resiul... Cu cét cobori din ce n
ce mai multin adancul orasului, condifile de

viatd devin din ce I ce mai grele, iar camenii

din ce in ce mai pulint, Tu, jucstorul, controlezi o
echipd de patru membri ai organizatiei UPA
(Urban Profection Agency] ce sunt chemati s
rezolve strania disparilie a unor muncitori ce au
,coboral” s repare defectiunile apérute la
Real Meat Factory [care, desigur, produce
carne sintetica). Si vite-asa o iei in jos si din ce
in ce mai jos...

Dacd nu vafi facut o idee prea clars des

pre madul in care araid orasul, dali-mi voie s&

va explic. Imaginafiva orasul bunicilor vostri.

Locurile prin care se plimbau, casele cu stilul

specific vremii si cladirile cu care se méndreau
arhitecfii. Ei bine, peste toate acestea sa con-
struit un nou ,etaj” al orasului si apoi altul si
apoi altul, pana cand strdzile odotd pline de

luming au ajuns scufundate in intuneric, iar cerul

[
o

est o frantur& undeva deparle, sus de
tot. Si mai imaginofiva ca acel oras al bunicilor

vostti a fost indljat peste un oras mai vechi core

la rAndul s&u construit peste unul si mai

. Tu, ca jucator, pornestiin aven
turd de la ultimul nivel al orasului, cel mai nou si
mai modern (care, probabil, va fi si el uitat in

I'I'\OWIGFWTIJ! in care un nou ﬁ‘\\/r’_‘:‘ s5e va consirul

deasupra sa) s yori din ¢ce Tn ce mai jos pe
un drum ce te duc

din Raiin lad

Review LEVEL

Nu ma platesc destul pentru conditiile in
care muncesc...

Sentimentul este absolut impresionant, v
spun eu... Pracfic, faci o célétorie prin istoria
orasului, a planefei si a camenilor ce au locuit

o candva. Arhilectura se schimbé de la ni-

vel lo nivel, iar oamenii se imputineazd din ce

in ce mai mult pand cand ai impresia cd fe

lanuarie 2002 [EEHEEN



NSV Review

Lung e drumul pdni jos-

plimbi prinfr-un fel de orase fantomd, adevs-
rate cimitire vii, locuri in care nu ar fi trebuit s&
gjungi niciodata.

Atmosfera jocului este terifiantd, dar nu in
sensul In care suntefi obisnuifi. Jocul nu gene-
reazd senlimente asemdndtoare celor gdsite
in, 58 zicem, Aliens vs. Predater 2, in care acu-
ma Ti apare un inamic de dupd col} de ili sare
inima din piept. Nu, este vorba de un cu totul
alt sentiment, o cu totul alté fricd, o fricd ances
fralé. Cum ziceam, te plimbi, practic, prin niste
locuri aproape sfinte prin vechimea lor, locuri
care ifi sunt cu foiul siréiine. lar camenii si crea
turile intélnite... E ca si cum ai descoperi acum sub
orasul v o cu folul alic lume, © lume aproape ex-
iraferesird, atét de diferita de ceea ce intélnesti
zide zi.

Si lo tootd aceasia atmosferd contribuie
enorm de mult sunetele... Céini care lafré in de
pértare, sunete ciudat de slabe, cateodats o
tcere terifiantd, sunetele unui oras care e pe

cale s& se prabuseascd efe. Absolut magnific!

Patru, Doamne... si tofi patru...

Dup@ cum spuneam, jucstorul controleaza
patru membri ai fortei de ardine din orasul futu-
rist mai sus amintit. Fiecare dintre cei potiy
membri ai echipei are abilitdfile sale speciale:
Carter esfe singurul care poate accesa siste-
mele de securitate de nivel nalt, Minoke
poate accesa colculatoarele intélnite pe drum,
Andre esfe specialist in sisteme electronice si
poate aduce in stare funclionald orice asifel de
sistem, iar Amber este imun|d] la foc, curent
electric, goze etc,, si fiecare este vital echipei,

In lungul téu drum in jos, fiecare din cei po-

tru va frebui sé isi foloseascé diferitele abilitéfi

peniru ca echipa sa pocte avansa. Jocul si par-
tea de quest se bazeazé in principal pe gésirea
unei rute spre ,mai departe’, ruld ce poate fi
qasité si ,curdtatd” doar cu ajutorul acelor abi-
litafi. Pariea de adventure (quest] o jocului se
bazeaza pe niste puzzle-uri ce surprind cate-

odaté prin ingeniozitatea de care frebuie s dai

Semnul international pentru ,,Nu-mi place de dumneavoastra, domnule!”

m lanuarie 2002

dovadd penfru a le putea rezolva. Avéind in
vedere ¢ nu confrolezi un singur persengj ci
patru, 58 vér asteptati la un du-te vino continuu
de-a lungul nivelurilor. Insa acest dute vino ce
std la baza jocului pooie deveni caleodatd
exasperant de obositer. Ca s& v8 explic cam
cum stau luerurile in Project Eden am st va dau
un exemplu din vigfa reald. S& zicem,.. Bandl,
banal: cum v& deschideti voi usa de la apar-
tament [casa, vil, lant hotelier)2 Simplu, cu
cheia, nu? [rasete infundate in public). Ei bine,
imaginafivé cd dacd afi fi in Project Eden, pentru
a deschide acea usé ar fi trebuit s&:

|} Scoatefi mana din manusa (e iama, nu2),

2) Bagajfi mana in buzunar.

3) Gasiti cheia

4] Seoateli cheia din buzunar.

5) Tinefi © ména pe clanfé in timp ce cu
cealaltt apropiali cheia de incuietoare.

6] Bagali cheia in incuietoare si infoarceli
de doud ori

7| Scoatefi cheia si apdsati in acelasi timp
de clanta.

8] Deschideli usa.

Complicat, nug2 Cam asa stau lucrurile in
Project Eden...

In cazul in care dai peste o zond in core
nu ai cum s& ajungi sau pur si simplu vrei s& des-
chizi-usa de dinGunfru in limp ce lu esti alarg si
la 10 metri distanfé de ea pofi folosi cu incre-
dere doud vehicule ,ajutdtoare”; roverul (un
tanc in miniaturd numai bun pentru a explora
géur:le de sarpe n care se pare cd se ascun
de toaté lumea) si fly-cam-ul (to fly = a zbura...
glumesc, normal e shifil).

Cél despre parlea de action... V-am spus
cd pand la un anumit moment este, nu inexis
tentd, ci absolut neimportanta. Mai curmi viata
unui paianjen prietenos care tocmai venea sa ifi
prezinte cei 50 de plozi sau mai impiedici cu o
grenadd un baténel depravat din adancuri.
Mai serésnesli din dinfi, mai umfli un pic muschii,
mai pololesti orgoliul de aventurier pur i ifi vezi
fericit de fuga prin nivel. Eh, chestia e cé& armele

E un joc trist, v-am spus?

www.level.ro



sunt asa si asa, &ia muli, réi si urdfi mor repede
si e prea intuneric s& te bucuri de privelistea
cadavrelor pand cand... Au baiefii astiain joc o
armd de 7i zice TimeShock (poate crea o ,bulg”
ce incetineste frecerea fimpulul si pe tofi cei care
se nimeresc in zondl) ce creeazd un efect ase-
mdndtor cu ce afi infalnit in Max Payne. Com-
binatt cu o alté arma (in special cu Exractor-ul
care suge energia din inamici, asa cum sugeau
sangele poporului domnitorii Gia réii de mai
demult, ca s& aitu mai multa) efectul obfinut este
excelent. Imagineazé+i 5 nervosi [da’ nervos,
nu glumd... ca dupd o noapte infreagd de baut]
inarmali pénd in gét care se chiiiinuie s ajungd
cuincetinitorul la fine in timp ce fu siai la doi pasi
de ei si le faci felul. Frumos, fare frumos!

Q alté diferentt majord dinire Project Eden si
cam orice altjoc existent este fapiul cé in Project
Fden nu pofi s& mori, Cum di luat prea multe gloar
fe, POOF, ajungi la ulimul REGEN acfivat si esfi din
nou gota de adfiune. Asta demonsireaz# incd o datd
céi cei de la Core au decis ¢ partea de acfion nu
esle aféit de imporantd in joc, ¢ degeaba pot sa fie
' demii de inamici c& tu fol nu pofi finvins. Si te infdl
nesii de mulle ori in joc cu situalii in care te vezi cu o
féréima de sénditate, asa cd o sariin gol, orife pos
teziin fafa primuluiinamic si grabesti includat sé i
dea o datt cu béfa aiain cap <8 nu am fimp de
pierdut!”. Se iveste asadar aici o problemé de ordin
moral, asttel incat acei dinfre voi care se gliv mai
influentabili s& ofle de la mine c& in vicfa de zicu zi
ASA CEVA NU SE INTAMPLAI [ce bine ca am

spus ost, vieau sd om conglinfa curold...).

Pand sub pamdant
Despre partea graficd a jocului, numai de

bine. Senzatia de lume pierdutd, sedusé si aban-

Stiu ca nu e nimeni, stiu, stiu! ...imi dai
ochelarii, te rog?

Locul in care se desfagoard un quest draguf

donatd, orose murdare siinfunecate, cotloane
periculoase si vestigii arhitectonice nspdiman-
t&toare este superb (asta daca gustali senza-
file extreme) redaté. Grafica este murdard,
jegoasa, cu culori sterse $i, dehl, se pofriveste
excelent jocului,

Arhitectura nivelurilor combinaté cu efectele
sonore §i muzica intélnité ici si colo reprezintd cu
siguranié unul din punciele forte ale jocului.

S& nu vit 3G va spun... jocul are si multi
player care ifi dé posibilitatea s& incerci un death-
match (neinteresant), s joci jocul de la un cop
lo altul al&tur de alti 3 prieteni (excelentd

ideelll) sau sa te intreci cu alfii Infro cursd cu

rover-ele (cel pufin haics).

UL L. .CHL TN

A

Asssa... pe cine sa iau cu mine la chef?

O vezi pe japonez aia? Te bagi tu sau eu?

Review JEIVIR

Timpul pentru concluzii... Project Eden aduce

cu sine o adiere de aer proaspdt intrun gen ce
g

incepe 58 devind din ce in ce mai plictisitor. Este

o abordare exirem de interesantd a genului ac-

fion/adventure si, desi are destule minusuri (unul

dintre cele mai importante fiind probabil lipsa de

personalitate a personaielor], reuseste st creeze

o atmosterd si un gameplay ce trebuie ,gustate”

De recomandat celor care au mult fimp la

dispozitie si preferd jocurile in care pofi séi
p 3P I Pal ]

impui propriul ritm de avansare, dar nici ama-

torii de action nu ar frebui s& rateze acest joc.

Mitza

P.S. Doar doud lucruri mai am de spus:

jocul poate fi jucat afét dintro perspectivé 175t

person cdt si din una 3'rd person Sl fimpii de

incéircare din joc sunt alét de mici incat te

intrebi la ce mai folosesc..

Titlu
Producétor
Distribuitor
Ofertant

Memorie RAM

Accelerare 3D

‘Grafica

Sunet

Gameplay

Feeling
Storyline
Multiplayer

ON-LINE

Impresie |

LEVEL Date tehnice

Project Eden
Action/adventure
Core Design

Eidos Interactive
Monosit Conimpex
tel. 01-3302375

P Il 450 MHz
126Mb
minim 16 MB
Nota Review

www.eidosinteractive.com/

gss/legacy/project_eden/
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Classic Game Collection

E timpul sa pui bazele unei colectii de jocuri

clasice fara sa mai faci vizite pe la pirati!

upt Mos Nicolae, ne-au mai ramas in

aceaosta darnica luna Craciunul, Anul

Nou, Revelionul si CD-ul cu joe full pe
care vil va oferi LEVEL de acum inainte. V&
vom pune la dispozifie, pe rand, cate unu! din
jocurile cu adevarat valoroase, jocuri clasice,
de colectie, care trebuie sa faca parte din ex-
perienia fiecarui gamer, mai experimenial sau
nu, mai pasionat sou nu. Veor fi jocurile core au
definit sau au inifiat cultura unui anumit genasa
cd, in vittoarele numere LEVEL, veli g&si, aldtur
de revistds, nu doar CD-ul cu demo-uri [care
sunt bune si ele; dar sunt... demo-uri], ci si un
CD cu varianta FULL (filme, muzicd, voci) o
unuia din jocurile care ou facut co noptile muk-
tor ocameni de pe planeta asta s freacd cu
viteza secundelor. Cu alte cuvinte (si ca s@ no
lungesc prea mult...), noi, cei de la LEVEL va
oferim sansa de a v& construi o coleclie ade-
varatd de jocuri clasice, care nu au doar avan-
iajul de a fi printre cele mai bune, dar ne mai
zambesc si dintr-o alf punct, cam sensibil pentru
gamerul romén,

lpes

de un Pentium 4 cu GeForce3, 256 MB RAM,
HDD 40GB si monitor de 21°. $i¢ Care e pro-

blema? Adicé nu ai voie sa joci nimic doar

eau) Se intdmpld cumva s& nu dispui

pentru c& PCul 1Gu spune ¢& nu stie mai mult de
10 frame pe secund&? Si daca fe jodi, esti
oricum obligat sé instalezi jocuri mai vechi, pen-
iru simplu motiv c& cele mai nai fac fife sau nu
fac nimic... Acum, ai doud optfiuni: fie faci rost de
bani st investesti la greu sub carcasa, fie cilesfi
LEVEL in fimp ce jocul care pané ieti se
dezarhiva de pe un CD bulgdresc se instaleazd
acum, confortabil, de la el de pe CD, cu tot cedi
trebuie [No more add-ons! Ne more cracksl).

Sapte dintro loviturd!

Pentru inceput, ne-om gandit cé sezonul e
prea rece si c& poate nu ar strica s incalzim
pufin atmosfera cu un RTS in care magia se
combing cu lupta corp la corp si cu o viguroa-
s8 conducere economicé (desi nici puting di-
plomatie nu siricé, chiar dimpotriva...)

Se poate ca pentru unii Seven Kingdoms

m lanuarie 2002

sa nu fie ,top of the notch” in domeniul
RTS-urilor, dar cu sigurant@ nu e de lepadat.
Jocul te plasenza undeva la inceputul se-
colului al XHea, dar intr-o lume nu tocmai... p&-
manteascd. Cu foate ¢& rasele prezente in joc
sunt inspirate din istoria Anfichitgfil si a Evului
Mediu (adics juctorul poate confrola maiasi,
egipteni, narmanzi, vikingi, moguli efc.|, lumea
din Seven Kingdoms: Ancient Adversaries este
una populait de creaturi superbe sau ingrozi-
toare, cu puteri nepdmantesti, (froglodifi, menstri
de piatra, pésari phoenix) si guvernatd de for
tele zeilor fiecdrui popor in parte: Nume ca
Thor sau lsis apar in Seven Kingdoms cu fot cu

consecintele implicarii unor astfel de atotpy-
ternici in reburile p&mantenilor: crestere acce-
leratd a populafiel, lovitur dumnezeiesc de
puternice impotriva adversarilor sau scdderea
loialitafii populafiei regatelor inamice.

Desigur, ca 5& nu vé prindeti urechile jucand
ZKAA, nu ar strica s& parcurgeti mai intdi
secfiunea de tutorial, care va va inifia in tainele
acesiui RTS, pentru ¢& Seven Kingdoms, Ancient
Adversaries este cel pufin complex. Cei care au
jucat lords of the Realms Il sou Age of Empires,
ba chiar si Heroes of Might and Magic Il sau [ll,
vor intélni @ muliime de elemente fomiliare, dar in
fimp real, se intelege. Pe scurt, va trebui & puneli
bozele unui regat, s& construifi o serie de clédiri
cu diferite funciii, fie militare, fie economice, fie de
cercetare, 5a puneti pe picioare o armala si, in
cele din urmd, s r@maneli singurii sidpanitori ai
harii. Cladirile se numard printre acele asemdndri
cu jocurile menfionat mai sus, dar existd si cateva
inovatii. De forturi, ming si piete afi mai auzit cu
sigurantd, dar, pe léngd acesfea, hanul {Inn) -de
unde pot fi recrutali mercenari pe diferite
specialitcti (luptator, spion, lider etc.) si Tower of
Science (cladirea necesard inventarii si
imbundtafiri armelor) sunt abselutindispensabile

peniru terminarea jocului. De alffel, nu e nevoie sa

v& dau aici leate delalile despre unitdfile, rasele
si clédirile din joc, pentru cd, dupd ce afi instalat
Seven Kingdoms AA, vefi avea la dispozifie o
enciclopedie foarte detaliatd, cu imagini si texte
mai mult decat sugestive, cu ajutorul creia vefi

putea infelege la perfectie mecanismul jocului.

Dupa a'sta, jocul ia alt nume:
Six Kingdoms: One Down...

La lucru!

Daca nu stifi incd, Seven Kingdoms este o
productie a celor de la Enlight Software,
care sunt vinovati* si de Capitalism, ceea ce i
conferd mulid complexitate. Resursele (bani,
mancare, fier, lut etc.) trebuie folosite intr-un
mod focrte balansat, fard a scépa din vedere
nivelul loialitetfii supusilor. $i cu asta gata... vé
las s& descoperili picanterile, sarea si piperul
care fac din Seven Kingdoms un joc apreciat,
chiar un RTS clasic.

Game on!

Mike

Tilu ~ |Seven Kingdoms: AA
Gen RTS

Producator | Enlight Software
Distribuitor -Magic

Ofertant  |LEVEL

Procesor P 90 MHz

Memorie RAM | 16 MB (recom. 32 MB)
Accelerare 3D |nu

Extra pe CD-ul 7KAA

* Manualul Seven Kingdems: Ancient
Adversaries In format PDF

* 2 demo-uti: Industry Giant si Liberation
Day

* Warbirds {ondine WWI flight simulator]

Colectia continua!

International Rally Champienship -
LEVEL februarie 2002

Get ready...

e F

Hor1:18.3

www.level.ro
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m Walkthrough

54 SR

t Eden nu esle un joc FOARTE lung,
darin schimb este exirem de complicat.
Dupd ce mi-am pierdut afétea nopt pri-

begind prin niveluri, m-am gandit cd paate un

walkthrough iar ¢

destul de

e, mi-am dat seoma cd un asifel de

arile puzzle-urilor fiind

it pe pufin jumétate

si Cum asa ceva nu se

ajute la ducerea la
bun starsit a
|-;v:u\l;?

Mai e de

mentionat faptul

ca urmétearele indruméri, chiar daca cu fost
concepute s& nu dezvéluie” nimic din
Jplacerile” jocului, sar putea 58 confing céteva
pasaje care 54 strice cafeva din surprizele
oferite de joc. Cilili deci ¢u atentiel

- Pentru a juca Project Eden dinfro
perspectiva | ‘st person opdsalilasia £3.

_Jocul nu peate fi pus pe PAUSE peniry
simplul mofiv 8 producsiorii nu au infrodus &

: " # »
asemenea facilitate”. Daca nu avell incolro,

ascundefiva intr-o zond sigurd si salvati jocul.
Daca dorifi s& ie;ifi pentru un moment din

oc folosind alHab-ul trebuie s& aveti more grijg

enfru cd o asemenea ,acliune’ poate duce la

-::pu"igm unor probleme nepléicute in joc.

- Chiar dacé in Project Eden nu poti sa

mori, este recomandat s& salvati cat mai des

cu bine de un

[ grel; de Twins].

omplicatl, e la
incepuy
- Incercafi s culegeti item-urile din joc cu

un singur personaj, deoarece inventory-ul (spre

deosebire dea

te facilitdti) nu este unic peniru

intred 190 F'LI-“L,'—) \ceeqa ce inseamnd ¢4 daca

un per. %OI"(J IE‘PE un anume ifem L'-J-’Ji El il va

puleo !olos i

- Ataf Rover-ul cat si FiyCam-ul au limitele
lor. Spre exempiu Roverul nu poale trage de-
catinto fintd aflatd foarte aproape de el (e

|
¢

at faptul c& Roverul are la dispo-
zifie o ammé destul de puternicd), iar FlyCam-ul

nu podte cobofi mai jos de'e anumitd indlfime.

nivel penfry'cd da de cop {de;l astaarfi s.implificor

www.level.ro
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uneoii puzzie ul:

- Chiar dacs numai Amber poale frece f&-

& probleme prin foc, curent electric, aburi etz
exista unele situalii [putine, & drept] In care pu-
fefi frece prin ostfel de obstacole si cu ceilal
membri ai echipel.

- Dacd doresti ca doar cativa dintre mem-

biii echipei s te urmeze, trebuie sa apelezi
meniul personajului 1B §i st 1i selectezi pe cei

cu care viel s§ mergi mai departe.

- Dacd nu reusesti 56 spargi codul unui ter-
minal vei ohserva e dupd cateva incercdri
cercurile se invart din ce n ce maiincet

- Unele usi se deschid cand te apropii de

ele cu unul dintre personaie iar aliele frebuie

activate pentru a se deschide.
:

-lncazulin care bezna te

njcard

“tiveozd lanterna fiecd

Srui membru ol echipei.

intéilnit, «

-Dislruge orice ,power lee

unele butoane sau terminale nu vor funcfiona

- Existts doud tipuri de turele in |

Eden: turelele fixate pe favan si

pamant.

= Py [ .
Cele fixate pe pdmaont pot i distruse doar

o
patele la fine [dis

8

cand sunf ¢t

e lovesi

trage-le atenfia cu unul dintre personaje, as

de-l apoi pe acesta si frage in tureld cu un per-
sonaj aflatin spatele ei)

Turelele fixate pe tavon (cele mai
puternice, de dlifel) nu pot fi distruse. Trebuie
s8 gdsesti un terminal in apropiere cu ajutorul
céruia s& preiei confrolul asupra lor [caz in

care pofi scapa cu usurinfa de inamicii din jur)

- Daca wrei 53 selectezi o arma si ifi apare

e
mesajul ,Not availab

bo de o'armd ce nu poale fi folosité de mai

mulli membri ai echipei in acelasi fimp. Uitd4e

care dintre personaje are selectatt acea arma

ege pentru acel personal o alté arma.

e

[ge ]

- Daca ai apt n §i [ aparut

mesajul . No effect’ nu dispera. Trebuie s moj
faci ceva inainte de a pufea folosi acel buton
CU stcces,

-De-alungul jocului te pofi infalni cu situali
in.care dacd fragi cu o racheld, sau cu alid or
ma ce are raza de efect mai mare, gcedsia sa

dispard subit i momentul in core intalneste ce-

va in cale. Dact fe intrebi ce saintimplat rebtie
56 Ti-aduci aminte de fopiul ¢t armele tale nuver

odatd as

i prin 2ond s

dinacetlaam

Docé va infrebali care e

lin ener-

gia fa pentru a ¢ rie din

acel nivel)

INCHIS (numai Car

energla

- In ulti > niveluri apar n

pet s ,ogafe” personajele io

Walkthrough

Armber]. Acesta nu i va drumul ,prazii” sole

decttin momentul in care unul dintre ei este

mar. De evilal!

- Maitarziu In joc apar un fel de pdianjen
care nu sunfatét de pericub;i vii @t de peri
culosisunt morfi. In momentul in care un astfel

de rmonsiru isi d& obstescul storsif lasa in urma

sa cateva ,pungl’ ¢y acid core explodeczé
cand te apropil de ele. Aveli gilé, deoarece
ste, pungi” pot lua dinfro lovilura jumdtate

ace

din viofa personajului pe care i confrolezi.

sigut, Io}i acesti monsir core mai de

""" mentul in cc
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m Game Universe

Universe

atd c& a sosif si viemea mea. Este fimpul s&

1A si eu cteva amdnunte

legate de universul jocurilor mele. Sper ca

memoria s& nu-mi joace teste si s@ reusesc

cate ceva din ceea ce am jucat

s&-mi aminf

la viata mea. Jocurile pe care le-am jucot pri-

ma dota au fos!, la fel ca orice copil de pe lu-

mea astg, cele din fata blocului: prinsea’, as-
cunsea’, comnete de lot felul, inclusiv cu bold
chiusoare, prastii, fumigene efc. Insé nu cred ca
acestea v-ar interesa prea mult.: Tofi am trecut
prin aceastd fazd si cu siguranfd ¢d am rémas
cu amintiri placute, alfii au mai rémas si cu sem-
ne pe viala de la capetele sparte, méinile si
picioarele rupte. O adevaratd revelalie pentru
mine din acea perioadd esle fotbolul, pe care
il mai practic si astdzi la nivelul . profesionist’

din spatele blocului. $i am mai rémas cu ceva:

cu o cicatrice la nivelul tamplei cdpdtoatd la re-
velionul lu” '@3. Urmdri fiziologice nu prea sunt.
Da' tu cine esfie Cé nu e vad prea bine... Si
cum vé spuneam prin ‘@1 aveam 14 ani. Do’

despre ce vorbeam@ Ah, jocurile! Ce-or mai fi

si alea?

Primul contact

Era o toamnd t&rzie, Vantul tremura prinire

frunzele uscate. Copii nu mai erau pe afard si

nu prea aveam ce face. M-am hotérat s& fac

Asa arata un joc frumos - Saboteur

Cursele in Turbo Esprit

lanuarie 2002

Titlu:

Sebah, dar mai simplu Seba
Gen: I'm too sexy for my cor, too sexy by far...
Producdtor: Un el si-o ea in focuri

ata aparifiei:
Procesor:

Mic, da’ ducel

Memorie:

Cerinfe minime:

NOTA:

RAR si din cand in cand
Una bucatd femeie, una bucatd butelcd si... atét.

... si-ntr-o zi din 77 sa ndiscut Domnia-meal

Gameplay: Prietenos, simplu, accesibil ete. |

L Look: Fatal... n alté viajd Feeling: Vulcanic
| Sunet: Alo, dlo... se-aude cevalll  Impresie:  Gata, c& m-am séturatl

O

vizité unui bun prieten de-al

zusem de mult imp si nu stiam ce sa intém-

infiintez la usa lui

VC

plat cu el. Zis si f&cut. Ma

sik-mi lipesc degetul de sonerie. Intr-un 1&

punde mama lui lonuf. ,S&rut ména tanti, I

e acasad?’. ,Cum 5@ ny, s
s&-si dea seama femeia o rosfit cuvantul magic:
,5e joacd”. Nestiind ce se poale juca lonuf sin
gur in cas@, am patruns cu o neliniste in suflet in
camera acestuia. Surpriza mea a fost imensa
céind lam vézut in .‘r:_m unui televizor alb-negru,
cu & cufiula ciudatd in mand si cu niste bare
albe ce se miscau pe ecranul negru. Era un
televizor Sport cu jocuri. Nu stiu eéli dintre voi
aii véizut asa ceva. Televizorul se vindea cu do-
u& chestircare ar fi stréibunicii joystick-urilor din
ziva de ostdzi sl avea implementat Ua joc cu un

cercpétrat ce frecea dinfro parte in alia o ecro-

000000
CODE t1aSTE
TREQSURE ITSLAND DIZZY

-
SURE

RE®
it z8L8up

Ametitul

itate date

nului. Existau doud niveluri de

Gtratul, Se putea

de vileza cu care se misca p

@

juca si in doi, deci primul multiplayer pe ¢

l-am vazut, Semana cu tenisul, dar trebuie s&

rul nu controla aliceva

v gandifi e juc

ticalé ce executa o singura

2 sus In jos i ge jos in sus. Nu tre:

buie 58 va mai spun cd ore infreg, pAnd noap-

3

Pirates pe Commodore

www.level.ro



 lea tarziv, am ramas impreund cu elin falate-

te pand cand iubilii nostri périnfl sau ddﬁhbf
o 6 sedinid si au hotarét ca nu mei avem voie

end].

Al dollea _'confacf...

clasa. Plecam de la ,swclo si merg&cm'fa el

acasd unde ne jucam innebunifi, uitand de man-
care, de lecfii si restul lucrurilor pamantesti. Tn
ocea perioadd, Televiziunea Roméana Liberd o
hotarat & informatica este un domeniu de vii-
tor si au introdus o emisiune de vreo jumdlale
de oré in program. In aceasto, un domn la po-
fruzeci si ceva de ani prezento fof felul de pro-
grame de graficd, de calcule efc. si avea, in
cea mai mare parfe a emisiunii, © secliune de
dicaté jocurilor. Spun in cea mai mare parte
pentru cd, nu shu dacd v vine sé credeti, frans-
mitea jocuri pentru HC pe televizor. Asteptam
cu nerdbdare emisiunea pentru cd legom co-
setofonul la televizor prin cablu si nregistram
jocurile pe care le jucam in disperare dupd
oceea. Poate pare incredibil, dar vreo doud-
zeci de minute ecranul televizorului era plin cu
dungi orizontale in nuante de gri si scolea niste
sunete care-i zgariau urechile. Cred ¢d foarte
multé lume si-a dereglat televizoarele atunci
peniru c& nu sfiau ce se intampla.

Multe ar fi jocurile cu care mi-am umplut
timpul pe HC, dar cu greu imi mai amintesc
lor: Saboteur, Vec le Mans, Dizzy,
Turbo Esprit, Conan efc

numele

alungi rugdminti,

In cele
p&rinfii mei m-au binecuvantat cu un Commeo-
dore 64. Era o minundfie pe viemea aceea.
Aveam si floppy-disk de 5.25. Cosmarul ca-
setelor se incheiase pentru mine. Nu mai inju-
ram c&, dupé ce am asteptat 10 minute s& se

incarce jocul, acesta tol nu mergea deoarece

era banda stricatd. Diferenfa dintre HC si Com:

10000 00300

Dynasty Wars - tot Commodore _'

levizorul. A doua zila fel, o Ireia si gsa 'mgi'ﬁ.de;— ;

lo el decat dummr;:a- pe aﬁunc; ny exla%e-' eek-

"modore era destul de mare. Jocurile erau mull

maicomplexe, grafica dlifel si, pe deasupro,

“eraal f_ne_.u; Mu trebuia s& m& mai duc la aliii
58 ma joc. In plus, mai oveam prieteni care
-aveaqu Commodeare [dupa cum stifi jocurile de
" pe HC nu eray compatibile) si nu duceom lip-

u’cﬁes, Elite, Last Ninjo, Space

Taxi, Jumpmen, Dynasty Wars, Impossible
‘Mission si multe, mulie cliele, pe care nu mile
“mal aminfesc.

Tehnologia modernd

Numesc astfel pericada primelor PC-uri.
Cu acestea am intratin contact in liceu. Era

deja un pas inainte fécut cu XT-urile prin Gorilla

pe cared jucam cu Pepper in dréicie [aceeas

reaclie am avut-o mai tarziu, tot cu el, cand am

dat peste Worms). Drepl s&@ va spun, nu ero
nimic in plus, poate in minus fofd de Comme-

dore, darera vorba de feeling. Cu batianul

286 o fost deja altceva. Atunci am dat de un

OC care pur si sim F,lL. m-a h“(..IFeJT "Flﬂ(’::‘ Of

Pe‘ sSia. ‘J! niuri |C, ’Jf\I\TJ Ul ay ocu pq' rrLH\ wl)"‘
din orele mele de infarmatica. Dacé stau sa

mé gandesc acum nu-era decdt un arcade

normal, cu momente dificile in-.care prinful

pérea din raza vizuald dupé vieo coloand
stalp, ceva, dar unde mai véizusem eu mis
carile pe care le executa acesta cu atéta
gratie. Cand urca la urmétorul nivel se agalo si
se balansa atat de frumos incat il puneam sd
urce sl s& coboare numai pentru o mai vedea
odatd.

A urmat o pericada destul de Irisit pentru

mine. Am renuniat la Commodore pentr

am vazut aliceva cu mult mai bun, dar totusi nu
mi-am putut permite s& defin asa ceva. Cu foate
acestea jocurile nu au parasil viala mea. O
mullime de prieteni siau cumpérat PC-uri si am
reusit s& joc la ei cam tot ce aveau. Ne pe-
treceam dupd-amiezele, dupd ce scapam de
scoald, cu tof felul de jocuri: Lion King, Bom-

berman (se incingeau adevdrate campionate

cu clasamente, punciaje, refrogradar), Golden

Axe, Tarzan, Stunt Master, Budokan. In ceea

Game Universe

Aduce a Gorilla

srturile mai jucam un fenis, un

Arcade Volleyball, mai tarziu si FIFA. Dar simu-
latoarele sporiive ru au devenit pasiunea mea

Preferam s& joc un fotbal pe terenul din curtea

lii decat sé stav in fate calculatorului. Sen-

zatia lovirii mingii cu piciorul este mult mai pu-

Printul din Persia
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Bomberman

Tarzan

ternic@ peniru mine decat apdsarea unei taste
In schimb, simulatoarele de masini mi-au

ol&cutintotdeauna. Un Grand Prix sau Lotus

a venit Need For

jucam deseori. Bineinteles ca
Speed, din care, mai tarziu, Porsche-ul m-ain-
cantat s m& incanta incé cel mai mult (Collin
MacRae Rally 1 si 2 nu au avut acelasi efect
asupra meal).

Din cand in cand mai incercam si cate un
ChessMaster, cand aveam ceva timp la dis-
pozifie. Rabdare aveam s& slau la el, dar nu

prea era atractiv pentru cellalfi, asa ¢ nu am

reusit niciodata mare lueru.

Si PlaySialion-ul @ primit ceva atentie din
parlea med In special jocurile care se puteau
juca in doi. Mortal Kombalt, Street Fighter sau

Tekken [in special ultimul) au fostincantarea

multor ore. Curse cu masini nebune, golf sau

totbal, orice CD-uri ne picau in ména

constituiau momente de fericire

Lume, lume, am si eu
calculator

Mai térziv am avut si eu primul PC acasé.
Acum nu mai depindea de ceilalli ce jucam.
Infervenise insé altceva. Nu mai aveam timp
penfru jocuri deoarece veneau examenele,

venea facullatea. Si cu toate ocestea nu a fre-

cut fimpul f&rc ca eu 58 stiu ce inseamnd stra-

tegiile: un Age of Empires si | si ll, un Settlers
Erau jocuri pe care le consideram complexe
Am avut si incercéri de Caesar Il, dor parca nu
m-a afras atat de mult. Warcratt si Red Alert au
mai stot si ele ceva timp la mine pe calculator

Mai tarziu si mult mai aproope de zilele noos-
tre, dupd ce am intrat in colectivul LEVEL am
dat de alte strategii bine realizate care miau
mentinut apelitul peniru acest gen. Cossacks e

fascinant prin numdrul imens de unitdfi pecare

le puteam cantrola, prin felul in care ledishE

buiam si le ordonam pe campul delipts

Setilers [V si Cultures au fost destul'_'ﬁe dréic fe.

PlayStation si Tekken

Emperor: Batlle for Dune are, in schimb, o tra-
difie in spale, o fradifie pe core trebuie st o
respecte si la indlimea careio cred c& sa i

dicat. Grafica 3D este de neegalat la acesta.
d

Sunt curics cum va ardta Age of Mythology si

dacé va reusi sa-mi schimbe aceastd impresie

I've seen the light

First person shoolerele au fost o adevé-

at@ revelafie pentru mine. Nu am inceput cu

Doom pentru c& nu am dat pe la nici un priefen
de el, inschimb Quake a fost jocul pe care kam

terminat de pared linea de existenta mea de

atunci incolo. Senzajia de putere pe care mio
dadeau armele cu care atacam ,animalele”
din joc m& pusese chiar pe génduri, Incepy-
sem s& ma infreb de efectele pe care le are
violenfa din jocuri asupra minfii mele. Acum, ¢&

sunt mai bafran, pet sa hiag si o concluzie: ,Da

N am ralat nici Waelfenstein, dar poate cel

L nici mult m-o incéntat, mai tarziu, Halflife. Fee-
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:lmg -ul din Halflife m-o fascinat de-a drepfui

nfeeling parca mai puternic il e Counter-
. Skikesbl ce o cucerit de la inceput Probabil
'datefr?x’.’; foptu ui cd este un mulli 'layer Amiu-

il _hpomf (o atmosf ‘_mlhtaré excéient
e craati&!, No One Lives F:}re}' i kmte auToét

mai mult sau mai pufin gusfofe

Cineva spunea odatd ¢d locrurile simple

sunt cele frumoase. Poate tecmai din cauza dic-

tonului de mai sus nu m-au alras niciodatd RPG-

urile. Sa nu credeli inst c& mi se par prea gre-
le, dificile etc. Nu, nu e vorba de asta. Pur si
simplu mé plictisese ngrozitor céind vad zecile
de magii, zecile de obiecte, unul cu +1 aliul cu
+2. Cred c& batdliile din RPG-uri sunt cele ca
re mau indepéartat cel mai mult de acest joc
Adica, omori doud sule de idiofi mai slabi ca
tine numai ca sa te levéluiesti” si ca sa@ omori

dupd aceea alfi doud sute ce raman ia

slabi ca tine. Probabil este o viziune simp

asupra genului, dar c'est la vie. In's
curile tactice care au si elemente RPGHiste méa

atrag destul de mult {mai nou de acest tip este

Original War, ar mai fi si Kingdom Under Fire,

din care se putea face insé mull mai mult).

Din réndul jocurilor adventure as vrea sa
scot de la inceput Arcatera (un quest cu ele-
mente RPG care mia mancat electiv nervii),
dcn alifel questurile reprezinia un gen pe care
|-am apreciat intotdeauna. Seria Mysteste una
dintre favoritele mele, desi grafica prerenderi-
zald i-o facut pe mulfi s@ strdmbe din nas. Myst,
Riven si Myst lll: Exile mi se pare ¢& ar fi jocu

F\‘P care rei HVL‘H?LOLO m|“ r||‘3 o HHT V_)FH 1 ”\'u’\'

ente ce necesitd puting glagorie |
9 puInagiay

Ultimul Dune, arta strate ei

Game Universe

Arcatera, un joc de care sa fugiti

caiva creieras) penfru a 1 e terming, si tocmai Probabil multe ar mai fi de spus, peniru cd multe

fia. Ar mai fi Dragon Ri u au fest spuse si au fost vitate. Cu o licérire de

L,F‘U \vraﬁlﬂ

ders: Chronicle of Pern a carui storyline mi sa spe:on:é cQ nu v-am ;;:\; it prea mul': nu v-ali

si nu m-afi injurat prea fare

pdrut excelent si a carui continuare o astept. smuls pdrul din ¢

In-ceea ce priveste tactica militard, am inchei aceste rénduri. Si, dacd nu vaali satura

trecut destul de repede peste primul Com- palavrageala mea, promit s& ne mai intalnim in

U

mandos. Dupé primele doud misiuni nu kam

(deh, exa-  faptele devitejie care mixau umplut pand acum

maijucal. Am luot o pauzd de jo

menele), iar cand am revenit nu m-a mai atras existenta, La bung revedere.

Pand la aparitia celui de-al doilea @ venit insa Sebah
car

ui
Desperados pe care kam ferminat. M-a alra

-aTranferﬂ de western a acesluia s, d

zdand Iﬂ"\ ap

titul pentru acest tip de to
iucat dupt aceea si Commandos lkul. Rezul-
p :

tatul lati vézutin review-ul de luna trecutd

S-a dus si dus a fost...

timpul pe care lam avut la dispo

ersoand Primul Myst

entru a va vorbi despre umilami |

L Tin

Harkonne

Ultimul Myst
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Acesta este la randul lui un
'MOD single-player de Half Life in
care acliunea se petrece pe apro-
ximativ aceleasi teritorii ca n origi-
nal, adic& Black Mesa. Singurele
diferente sunt la capitolul dificul-
tate, unde e clar cd nivelurile sunt
mult mai grele decat m-am asteptat.
Povestea e aceeasi, doar c& esti un
om de serviciu si nu om de stiinta.
Chiar dacd este mai mult un alt
Half Life, tot am jucat céateva ore
bune f&rd s& md plictisesc. Parerea
mea e cd meritd.

Frontul rusesc in materie de jo-
curi se afirmd si el pe linia conver-
siilor si modalitatilor de Half life.
la acest mod se lucreazd de ceva
timp si se poate spune cd la prima
vedere araté bine.

Va fi de multiplayer, iar aclivnea va

fi localizaté undeva pe frontul ruso-
german, in Al Doilea Razboi Mondial.

Putefi vedea modelele pe site-ul

Fﬁ] lanuarie 2002

In runda a doua, mortii sunt ceva mai vii,
probabil din cauza aerului rece de munte

und seora, copii. Pentru ¢4 afi fost

cuminfi, Mos Créciun v-a mai adus inca

un episod din mod-ul HalkLife horror si
pe alocuri terror, They Hunger, Pe léngd
acesfa, dacd réméaneli cuminti sivii o perioada
bine determinatd de timp, veti primi si un sel de
jucérii autenfice ,They Hungered dar acus e
saiui’, cu setul de creiere si bateriile incorpo-
rate. Jucériile dispun de coloand sonord, adica
voci, care vor repefa necontenit pentru satis
facerea nevoii de suspans, acelosi si acelasi
lucru; ,De ce ne e foame?”, ,Hai la mama”,
JUnde esti mé& cerebele?”, ,Distrugellll”,

Ham, Ham. Ham” - variania buldog

respectiv ,..." - varianta ,Secfia 34 de polifie”

Ca bonus, dacé réspundeli corect la intre-

barea ,Unde md&e”, veli primi premiu un

set de culite de bucdidrie din moterial inoxi-

dabil, in spate. Nu vitali c& ,Mes Créciun e cu
voi, yeah manl” precum si sa vizitali magazinul
de piese aulo ,Sania” de pe Calea Mosilor

2184

Cred ca mi-a ramas ceva in gat...

Am urcat la etqj si...

Povestea continud cu... ,Creierul din spa-
tele afacerii nu era unde ar fi trebuit s& fie. Ma
fot intreb oare cum de nu-am putut sé-mi dau
seama de asta decét atunci cand am caleatin
el. Era impréstiat peste tot, Folosind criterii pre-
cum dimensiunile si amprenta ADN, am rémas
surprins, caci rezulfatelé inclinau cétre o
blondd, dar cand am deschis achii siam rea-
lizat cé eram in sediul polifiei, m-am prins: era
seriful. Acum slau si privese la loaleta pling
de... apd, la revisio de pe pot core nu-mi plo-
ce, §i restul lucrurilor din celula de politie, adica
perefii. Ah, daca as fi avut o umbrela... Dar
n-am. Zgomote... Se deschide o nisd in perete
prin care vad ce se intampla in sectie. Seriful
impreund cu acolifii lui, cu tofii acreierifi, uck-
deau f&ra mild o serie de indivizi care au in-
dréznit s& trdlioscd. Hopa, dacd aparentele nu

mé& Tnseald, e randul meu. De ce mama mirdrii

Cuibusorul de nebunii
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aparenfele astea nu inseald niciodata. Buflll O
bucatd de zid din spatele meu zboard impre-
und cu patul si revista care nu-mi pliicea chiar
de nici o culoare. Sar, fug, si vad o masing cu
aruncétor de rachete pe ea. In fine, intru din
nou in mediul meu si impreund cu polifistul viu
care m-a scapat, rezoly situatia.” Eroul nostru
salvator scapd ca prin minune din sediul polifie]
unde era captiv. Insa culturile de zombie au
fost foarte productive anul acesta, si, dacd tot @
inceput, e fimpul 5& si fermine cu recolta asta
de toamna. Asa cd, in acest episod aproope
footd acliunea se desfésoard in cadrul unui
sanaloriu de recuperare pentru criminali. Pe

parcursul actiunii, descoperim, in fine, cauzele

pentru care alfceva decat morfi plictisitori nu
mai vezi picdier. Probabil nu v-ar fi frecut nicio-
datd prin cap cé este vorba de un experiment
al unui profeser nebun, experiment care a
scépat de sub confrol. Nici mie. Veli asista la o
serie de discufii 5i veli afla totul de la asistentii
r&masi normali si, respectiv, de la vreo 30 de
magnetofoane imprdsfiate peste fof. Sanaloriul
este intro frumoasd zond montand, asa cd pu-
tefi s& vé rupefi caleva ore pentru drumetii si

relaxare intr-un cadru natural exofic.

Asemdndri si diferente

Personal, acest al doilea episod mi-a pla-
cutmai mult. In primul rand este mai lung, iar
mediile prin care circuli bucurd mai viguros or-
ganul vizual. Se pare ca Neil Manke [cel ce o
inventat si produs foatd seria) a fost ceva mai
imaginativ si o lucrat mai mult la el. Asems-
narile cu They Hunger 1 fin in general de per-
sonaje. Infreaga serie de patru fipuri de monsri
este prezentd si aici cu unele imbundtafiri destul
de... cbsente. Armele din prima parte sunt pre-
zenle si ele si... cam otét. De aici incolo, dife-
rentele sunt destul de mari. Apar o serie de
monstri noi, unii chiar fermecaiori: posiasi uck-

gasi, polifisti cétrora le poli vedea confingtorul

deoarece fafa lipseste, Frankenstein supdrati

care lovesc ca un ciocan hidraulic bine confi-
gurat, buldogi care se gudurd in fimp ce i des-
chid butonierele, lego-zombie alcatuifi din tot
felul de combinafii de arme infipte-n cop, maini
care ies nevinovate din stomac si picioare care
si-au depdsit condifia, schelete care produc
descarcdri electrice de mare amplitudine si
altii. Armele sunt si ele ceva mai variate si pe
langa cele din primul episod mai dispunem de;
o cheie fixa de 50, utila pentru executii rapide
si de precizie, harlet de gropar pentru sadici
refulali si un minigun foarfe usor de manipulal
pe care vil recomand cu complimente din par-
tea morgii. Grafica si sunetul sunt sensibil modi-
ficate, nivelurile foarte bine lucrate, uneori chiar

pasicnante. Trecerile intre niveluri se fac pe ber

za unor puzzle-uri, care cer destul de multe ori
foarte multd imaginatie. V& vefi bloca de cale-
va ori céte o oré-doud f&rd sa vedeli vreo po-
sibilitate de iesire. Odat& am fost nevoit s& im-
ping un scaun de la un capét la altul al nivelului

pentru ¢& alté posibilitate nu exista. Decorurile

se incadreazd in stil, cu sanatoriul de criminali
nebuni, sinisira casa o doctorului vinovat, labo-
ratorul de la subsol unde existd un adevarat
labirint plin de camere de torurd, toate afin-
gandu-si scopul de bagare in tofi sperietii. Da-
cé mal punem la socoteald si zgomotele care
le incenjoard de prefutindeni, refeta pentru o

noapte pling de adrenaling este gata.

lara va urma

They Hunger 3 este si el gota de ceva
vreme si abia astept séi dau de capat. Nu stiu
ce va urmo, deoarece primul episod se fermi-
n& cu raderea sanatorivlui de pe fafo pdman-
tului 5i cu ceva de genul: , lubitule, iubitule! Ce
santémplat, ai avut un cosmar? Hoide, scoa-
[&e. E tarziv?” si gata. Nu tu urlete si strigate,
nu tu ,De ce ne e foame?”, nu tu Hai la

mata”, nimic. S& vedem...

Locke

MODs

la capitolul Quake Il Arena, an-
samblul de modalitéfi 1l insofeste
destul de indeaproape pe cel de
Half Life. Maldavria este un mod
de Quaoke Il Arena unde lumea
fantasy si inalta tehnologie se imbi-
né armonios dénd nastere unei
populafii abundente de frag-uri.

Ideea e simpl&: trebuie sa-i faci

praf pe ceilalfi, pentru ca o zeitd
s& controleze nu stiv ce artefact
pentru vesnicie. Ce arotd intr-ade-
vér bine In jocul dsta sunt armele,
impresionante de-a dreptul.

O noud versiune a modului de
Quake I, Hunt, a fost lansatd.
Acest mod are doud alternative,
single-player sau multiplayer coo-
perativ si singurul lucru pe care tre-
buie sa-| faci este s& omori cei do-
u& sute de monstri prezenfi si sd
aduni cele nu stiv céte artefacte
ascunse pe peste tot. Engine-ul de
Quake Il fiind unul de valoare, e
foarte posibil ca plictiseala s& nu
apard prea repede. Din partea
meaq, vi-l recomand si pe acesta c&
nu m& doare mana.
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Multimedia

£3 The Uihmate Human Rady 2 0

MUSCULAR SYSTEM

£2 The Ulimate Human Body 2.0

3D SCANNER
e A

Head muscles

Shoulder and
chest musches

Upper arm

Abdominal

muscles

Terminator in constructie

The URimate
Human Body 2.0

tentie parinfil in randurile urmétoare
| sunt descrise scene de violenfa casnicd
feudald indional Sange in excesl In
exclusivitate, peniry admiratorii romantismului
francez!

Rajahul se plictiseste! Rajahul se plicliseste
pand si de moarte... Rajohul este infro past
neagrd, in care absolut, dar absolut nimic, nimic,
nimic nud mai poate impresiona. In fala oricdre|
tentatii, muschii fefei sale réman perfect imobil
ochii mohordli si inexpresivi, iar paloarea
obrazului sdu nu vireazd nicicum spre rasu (din
acest ultim indiciu deducem ca rajahul nu se
indep@rteaza). Pur sisimply, rajahul se plictiseste

Si cum se plictisea rajohul, in disperare de
couzd, vine concubina sa preferala si, infr-un dans
lasciv, incepe s& dea din buric. Rajahul, la fel de
plictisit, o indeamnd , s dea jos!”. Desi violent de
brunetd, copila de harem nu pricepe: 58 dau
mai jos din buric? adicd... méria to vrei 58 fac po-
dul?... sau genoflexiuniz”. , Toalele!” scuipa scurt
rajahul un réspuns plictisit, plictisit, plictisit. $i d& fa-
fuca jos, ,mai da josl” zice rajahul, si d& féiuco jos
si tot dé jos la indemnul siGpanului séu, pénd cénd
ramane de tot despuietd. Rajohul, insd, cu ochii
deja holbati si néri freméitande, prinde o zbiera:
Mai dé josl”. Sérmana concubing, ce sé facs?
Robita bunului plac al stépanului séu, face
discret un semn cétre cei doi harapi aflafi la usa
haremului. Harstl, taie culitele lungi ale acestorg,
iar biata fatucs, de viu jupuitd, continud s&
danseze in fata stapanului stu. Se ridicd aburi
din trupul su cald, rosu de sénge, si doar ochii
fara pleoape mai amintesc de cea care era
preferata rajahului. Si care acum este cu
siguranid faverita nr.] dintre toate sofiile
acestuia. Cadl rajahul nu se mai plictiseste.
Observatia |. Dact nu afi sesizat pana

m lanuarie 2002

acum, va spun eu cd, intrun fel, presupunerea
copilei s-a adeverit, céci, odatd cu pieleq,
dansei | sa dat jos si buricul.

Observatia Il. Celor care, oripilafi de ran-
durile de mai sus, li se pare deplasala prezena
acestora in revista noastrd, le afrag afenfia ¢&
Regele se plictiseste” si ,Rajohul se plictiseste”
aparfin lui Victor Hugo, respectiv Alphonse Allais.
Eu nu am fécut decat sa plagiez, umil si

epigonic.

DATA ANALYSIS |
« Although the

» Weight 1.3 kg

(3 s} | 2 GO TO SYSTEMS
* Contains over 1 SCANNER

100 bllion | [ -

nerve cefls i s - %

andmillions of | 3 AMATOTY

supporting calls | aF THE BRADI

1,3 kile? Duduie, ramane-asa?

Cititorul se plictiseste...

... oare este cazul s& mai continuu? Dar, Tn
lipsa unui harem corespunzétor utilat, f&ré indo-
iald bunul nostru cifitor va incepe sa se plicti-
seascd [dupd ce terming din coperid in co-
pertd intreaga sa colecfie LEVEL bineinjeles!).
Odatd glictisifi, ce v& rémane mai bun de fécut
decdt s& ispravifi freaba pe care nefrebnicul
padisah, sau rege, sau rajoh, a ldsato doarla
nivelul tegumentelor.

MNumai ¢d, in viemurile noastre de acerbd
exprimare a celor mai fistichii drepturi ale
omului, dreptul fundamental la piele si, in ge-
neral, la ochi, nas; gét, urechi, membre, organe

inferne, oase etc. nu mai permite; insg, exp%o—
rarea la propriu a corpulyi uman, asa precum
o pracfica la timpul ei nobilimea feudald.

Si aici vine ca lipit CDul muliimedia , The
Ultimate Human Body 2.0". In cele frei sectiuni
(mmm, ce sugestiv sund - ,sectiuni’l...] princi-
pale, si anume: Systems Scanner, 3D Scanner,
XRay Scanner, veli pulea vedea fot ceea ce
face din om ceea ce este. Veli putea da pie-
lea la o parte si admira fridimensional sistemul
muscular. Veli putea da apoi si muschii jos, pen-
Iru @ arunca o privire asupra organelor inferne.
Si dacé si acestea stau in calea privirilor voastre
setoase de cunoastere stinjificd, veli putea
renunfa si la organele infeme pentru o admira o
figvéi goald deasupra cétorva sute de oase, in
deplina splendoare a unui schelet perfect mo-
delat 3D, ce poote fi privit din foate unghiurile.

Un atlas anatomic?

Unii, dat fiind preful unei asemenea carfi,
si-ar putea pune intfrebarea de mai sus speréind
¢t CD-ul The Ullimate Human Body 2.0 ar pu-
tea fi o alternafiva mai accesibila. De aceea
precizez c& The Ulimate Human Body 2.0
este adresat mai mult celor mai tineri si mai ne-
cunoscdtori dintre noi. Dar, prin animatille, sec-
ventele dinamice modelate 3D, prin explicatiile
vorbite si prin baza mare de date in care ne
sunt prezentate CompOﬂenTe|e noastre interne,
The Ultimate Human Body 2.0 se dovedeste
un produs multimedia afractiv, ce ne permite s&
ne facem o imagine de ansamblu asupra
alcétuirii si funcliondrii corpului uman.

Si chiar c& nu m-am plictisit deloc in'cele
cateva ore in care am studiat, cu deosebitd
plécere, The Ultimate Human Body 2.0...

Marius Ghinea
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distribution

Continuam tombola organizata impreuna cu
Best Distribution, oferindu-va ca premiu jocul RTS
Original War.

,fombola LEVELsi k=%

g 1 in ce an se petrece actiunea din Original War?

) 2600 b) in viitor, peste 50. 000 de ani c¢) acum 2.000.000 de ani
Raspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din acest numar al revistei.

 Tombola LEVEL si !!Ef.‘ Nume, Prenume:

' Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa i e il Ve A
Vogel Publishing SRL, OP 2 CP 4, Loc. Cod Judet
| 2200 Brag.ov. 1/02 1 _ ] Telefon: E-mail:

:-remlul este un s;mulator 'de
rix 3 - 2000 Season |

Care sunt cele doua circuite introduse in Grand Prix 3 - 2000 Seasaﬂ’_? |
a) Monte Carlo si Imola b) Indianapolis si Sepang .

\
\
c) Monza si Hockenheim i
Raspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din acest numﬁru[ al rewste| |

Inm - ) 0 - _-----._mn;;?; -n!
Tombola LEVEL $| Nume, Prenume:

. Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa il o] st $o. P

' Vogel Publishing SRL, OP 2 CP 4, Loc. Cod Judet

‘ a0 Bra§ov. 1/02 1 { l Telefon: E-mail:

Tombola _ si

Sony

Sunt oferite ca premii 10 jocuri
»Syphon Filter 3”.

Cum il cheama pe imparatul cel rau din jocul
1 Breath of Fire IV?

a) Ryu b)Windia c) Fou-lu
Raspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din acest numar.

S e e S —
Tombola LEVEL si Sony |~ |

Raspundeti la intrebarea alaturata, e il o kTR
decupatl talonul gi expediati-l pe 1 [
. adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4 ;
. 2200 Bragov 1/2002 Telefon: E-mail:

Loc. Cod Judet
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Ce se poate gdsi in ceea ce autorii insisi numesc:
.The world’s best-selling history encyclopedia”?

e-he, cénd gjunge pe la mine vreun

CD multimedia ce are drept subiect

istoria, la ce credefi voi cd ma vit eu
inainte de toate? Este evident cd primele [u-
cruri pe care le caut sunt referirile la istoria
propriei noastre tarisoare. Nu exista test mai
bun al seriozildjii si acuratelii cu care sunt rea-
lizate astfel de produse muliimedia decét felul
in care abordeazd anumite evenimente din
mult prea contorsionata noastrd istorie.

History of the World 2.0 misa usurat mult
munca de céutare a referintelor despre Roménia,
deoarece are o infreagd secfiune dedicald
istoriei statelor lumii. Bine, & nu v& inchipuifi
ocum cé& in aceastd parte a History of the
World 2.0 se intr& in amanunte. Nu, istoria fie-
cdrei ari in parte este rezumatd crancen, fiind
redusd la cateva etape considerate semnifi-
cative de cétre autorii prezeniei enciclopedii
multimedia. Sau este vorba de etape despre
care ,autorii prez..." cred cé& ar fi semnificative
pentru eventualii ufilizatorig In cercul acesta vi-
cios intrd in hord si cuvantul manipulare? Discu-
tabil, orice este discutabil...

Deci, pe la 300 inainte de Hristos, dacii
se asazd in spaliul c-d-p (carpate-da...). Asa o

culTUnk -
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fi, decarece unii palifi de viziuni spun c& dacii
sar fi dat jos la paralela 45 venind de la mia-
zé&noapte, din Hiperboreea. Da, dar cum se
impacd asta cu cei care afirmé cu sigurantd c&
dacii practicau neurochirurgia pe genunchi, in
pesteri, cu milenii incinte de Hrisfos? Ma rog,
58 frecem mai departe.

Unde gjungem la introducerea crestinis-
mului ortodox in Dacia, petrecutd pe la anil
800, sub conducere bulgard. Neexisfind nici o
altt referire la introducerea crestinismului la noi,

se poate crede (ce smecheril] c& noi am fost

& Lpwmitnes s Hislury of the Workd 2.0

SO 3 ooy

=

% ——FUJIWARA JAPAN————
"1 the AD W0, the Fujiwars
damily rove 1o paveet in Japan
1gh Japan was suppased 1o be
by the emperor. it became the
1110 sppoin a memher of ibe
s Enmly 23 s reent, A for
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crestinali la 800 de bulgori. Spuneti asta unui
preasfinfit sau unvi inalt preafericit sio s&4i cada
potcapul din crestet, ca secerat de Necuratul.
Si nici nu va mai fi prea extrem de fericit...
Circul ins&, nu se opreste aici, pentru ca
imediat aflém, intro succesiune delirantd, in
doud fraze, c&: ungurii lvi Arpad au ocupat
Transilvanic, de aceea populatic roméneasca
o migrat in masa la est si sud de Cerpafi, pu-
néand bazele principatelor Meldovel si Valo-
hiei, Viad Tepes a fost un principe valah al c&-
rui obicei de a trage inamicul in feapa a inspi-
rat povestile de mai tarziv despre Contele Dra

cula. Si cam atét despre Principatele Roméne.

Dementiall Ce pécat c& Stefan cel Mare nu a
inspirat povesti despre Pinochic si/sau Scufifa

Rosie... lam fi g&sitin cioclopedie”...

Dupa cdteva scurle referiri asupra jugului
otoman §i a scuturérl sale, se gjunge la Primul
Razboi Mondial. Si ce aflam aicie Cital: ,Rome-
nia occupied Transylvania, and was awarded this
teritory after the war ended.” Pe scurt, foarte pe
scurt, adevérul poate fi spus si asa. Dar ce infele-
ge din acest adevér un strdin care habar nu are
de aménuniele si nuantele acestei chesfiuni2 Pai...

Ajuns la perioada celui de-al IHea Rézboi
Mondia
pul scumpei noastre enciclopedii de istorie: , At

, simt iar nevoia s& rup un citat din fru-

the start of World War || Romania was oceu-
pied by the Germans. It then sided with the
Axis powers and joined the German invasion
of the Soviet Union in 1941, Romania was occu-
pied by Soviet forces in 1944." §i aici se ter-
miné WWII peniru noi. Vé dali seama cd

penfru occidentali nu o existal niciodatd un

_ HELICOPTER WARFARE

 the Viemmun War

elicupers wene ysest 10
wove roops Acroes diffcalt
oty and to tramspon
injuiest nien. They were aisa
armiend i cation 2 hesvy

nuschine giuns

B Do
This bl o wias st b Li €
o b Yiesim

23 Auguste lar noi suntem in conlinuare
asimilati ca dliali ai Germaniei, si atai?

Dar frazele care urmeazé imediat dupé
cele citate anterior sunt bestiale. Sub titlul ,Com-
munism”, scrie negru pe alb: ,In 1945 the com-
munists assumed power. Transylvania rejoined
Remania from Hungary in 1947 De aici eu
infeleg @ in '45 comunistii si-au asumot dificila
sarcing a puteril, f&ré nici o menfiune in privinta

faptului c& totul s-a petrecut sub ameninjare, s nu
tocmaiin ‘45, ci dupd convulsille unor incercdri
de menlinere a democratiei muh\'pcrrinice. Mai
departe nici nu mai comentez. Nu mai co-
mentez nimic nici in ce priveste Hisfory of the
World 2.0, decét ca este un exemplu stréilucit
de concizie in prezentarea foptelor istorice. Dar,
intocmai ca la encodarea MP3, cand comprimi

prea fare, materialul muzical aduce cu cel

original, insd este mult, mult distorsionat. Asa cé

mai bine v& las cu pozele: Mécar sunt colorate.
Marius Ghinea
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NU VOR FI LUATE IN CONSIDERARE!

Plata se face cu mandat postal pe adresa
| loana Béddescu, OP 2 CP 4, 2200 Bragov
. sau prin ordin de plat3 in contul Vogel
| Publishing nr. 264100060476 deschis la

ABN AMRO BANK Brasov.

Telefon:

;a'°“ de ; E n DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe: gl
onamen H
" : e t  _16 luni, la pretul de 400.000 - =
Decupati talonul din revistd, _112 luni, la pretul de 750.000 el
completati-l si expediati-| o |
impreund cu dovada plétii i Sl
pe adresa loana Badescu, 1 - : = I
O.P.2 C.P.42200 Brasov. | Incepand cu luna 3|
Taloanele care nusuntnsoffe de dovada ~ § e 21
plafi NU VOR FI LUATE IN CONSIDERARE! i Firma, cod fiscal: s |
Plata se poate efectua prin : y
mandat postal pe adresa i Hiiene. Py | s I
loana Badescu, OP.2C.P. 4 : ‘
2200 Brasov sau prin ordin de E Spr: — 2 LS E |
plata n contul Vogel Publishing ! R Cad Judet ml
nr. 264100060476 deschis la ABN | |
AMRO BANK, Bragov. E Telefon: E-mail: |
Pentru bugetari, plata se face ~ } Amplstt o0 e ai lei in data de ............ i
in contul nr. 50691099507 deschis ¢ ¢4 mandatul pogtal / ordinul de platé nr. .............. 1702 |
la Trezoreria Bragov. i _] Am mai fost abonat, cu codul ........ }
_| DA, doresc =
falon de %
comanda Revista Pret |Bucai| Total =
= CHIP SPECIAL Retea 70.000 lei/buc. D.
Atentie! : CHIP SPECIAL Drivere 60.000 leifbuc. @
Inainte de a efectua plata E LEVEL nr. 1-6/2001 25.000 lei/buc. ; O .
'va rugam sd telefonati la redactie s (©F
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Vreau si eu un snowboard!!!

e facea cd intr-una din zilele in care

iarma de abia incepuse s isi anunie

venireq, o consold PlayStalion2 focmai
poposea in redacfia LEVEL Amatorii de sen-
zatfii tari pe PC |gen ecrane albastre si virusi
neprietenasi) din redaclie au ridicat din umdrul
colegului i au aruncat o privire nu focmai ospi-
talierd cufiei ce trona pe unul dintre birouri. Dar
cum curiozitatea invinge intoldeauna (si ca s
nu fi cérat de degeaba un ditamai televizorul)
am purces, la fel ca si ceilalti colegi, la a festa
valabilitatea zicalei ,PC, PC... da consolele..."...
uh, cum era zicala?

Primul joc {ce jocl) pe care am testat fremu-
rénd joypadul DualShack @ fost, este si va fi S5X.
Jocul ¢ picattoemai bine, dat fiind & ofaré se
pregatea s& ningd iar dansul rafeazé un subiect
perpendicular, paralel, oblic siinfersectat cu z&-
pada, si anume snowboarding-ul (datul pe o pla
cd sofisticatd combinal cu senzafille fari date de

sériturile de la 'de mefri de pe o sténcd mai prie-

lanuarie 2002

fenoast pe una mai ascufild). Asadar, avem de
ales dinfro muljime de boarderi mai mult sau mai

putin calificafi, fiecare cu specidlizarea sa (unul

fuge mai repede cu placa la. dedl, altu’ sare mai
birie cu ea de pe bloc efc., figura unicd si grupa
sanguind specificés. Suntem pusi apoi in delicata
pozifie de a alege infre @ ne inirece cu alfi cafiva
nebuni pe piste special amenajate, a ne demon-
stra detento Intr-un concurs de sdrituri si rasturndri
|de situafie, de placa efc.) sau a ne plimba linisiifi
si nefugdrifi de nimeni pe pistele mai mult sau mai
pufin amenajate aminfite mai sus.

Problema care intervine aici este ¢a in mo-
mentul in care te-ai prins ce fac butoanele de pe
pad si cd siénga nu e dreapta nu vei mai putea
|&sa televizorul din ochi si scaunul de sub sezut.
Senzatia de vilezd, fluiditatea miscarilor g, in ge-
neral, sentimentul &la Copiiéresc de ,coclness”
(ce cuvant prostescl) pot duce la readfii pasnice
de genul ,Mreau si eu snowboard!” (o se vedea

nceputul articolului) sau un pic mai agresive gen

www.level.ro



Maine ma dav cu placa din bloc in bloe sitac
o foz& ca aiaaaal”. Alenie, decil Alie senzalii
tari se vor trezi in gamerul nosfru in momentul in
care va realiza genialitates si frumusetea trase-
elor siva infelege c& soundtrack-ul jocului este
unul dintre cele mai bine alese (sau bune, punct)
pe care a avul ocazia sa le dea drept hrand
urechilor s&iule de zbieretele vecinei

Jocul te fine in prizé cel pufin cateva zile,
dupd care se constatd insd o scadere a inte-

resului faté de cazaturile de la j'de metri. Nu

vé faceti griji pentru c@ o pauzd nu strica nici-
odatd si apoi cheful de zéipada va reveni pes:
te caieva zile la fel de puteric si de nestavilit

SSX poate fi jucat si in doi in cazul in care
sunteli norocosii posesori a doud pad-uri din ace-
lea minunare si aveti un prieten firav si bland
care nu se supdra dacd il mai scoatefi de do-
ud, frei, patru ori de pe fraseu

Acestea fiind spuse si revenind cu picioa-
rele pe p&méntul redactorilor seriosi fin 56 va

spun cé SSX este unul dintre cele mai ,dislrac

Console gE3YSE

five" si acaparante jocuri pe care le-am jucat

vieodatd, Dacd aveli un PS2 ar fi o crimd s6
nu acordati si acestui joc sansa de a se &lai
pe televizorul vosiru.

Mitza

DATE TEHNICE

Titlu 55X o
Producétor Electronic Arts BIG
Ofertant: Best Distribution

Tel: 01-3455505
Consola PS2 oferita de Best Computers

La concursul LEVEL organizat impreund
cu Best Distribution, jocul Tofal War The

Mongol Invasion Expansion a fost castigal
de cétre Costin Mihai Cristian din

limisoara.

La concursul LEVEL organizat impreund
cu Ubi Soft, jocul Mystlll Exile o fost
casligat de cdire Cocei Rézvan
Alexandru din Bucuresti.

LEVEL si Sony au oferit 10 jocuri
PloyStation , Disney's Atlantis: The lost
Empire” urmétorilor: Pefrisor Adrian
[Medias), Tomosociu Paul (Calérasi), Comsa
Sergiu Marin [Alba-lulia), Sisu Marius
[Peretu), Borzan Ciprian (Cisnédie),
Dragomir Marius Dan (Albaulia), Kavinschi

Catalin (Bucuresti), Vasile Cristi George
(Bucuresti), Zamfir Mihai Alexandru (Pitesti],

Zamsa Daniel (Buzdu).

Castigdtorii sunt rugafi sd sune la
redactie 068-415158 sou 068-418728.

lanuarie 2002



Console

O poveste cu printese si Feti-Frumosi japonezi

in pacate, pand acum seria Breath of

Fire IV, desi, dupa cum se vede, a

ajuns deja la a patra versiune, nu a
avut onoarea §i placerea de a frece prin mai-

lanuarie 2002

nile mele. $i docé stau s m& géndesc bine
nici nu imi pare prea réu, mai ales dupd ce am
jucat aceastd ullimé variatiune pe tema
respiralilor fierbinfi.

Pe scurt

O oarecare prinfesd Windia se aventu-
reazd in teritoriul inamic i, bineinteles, dispare
subit. Sora ei, cuprinsa de nelinistea frafeasca
se decide st calce pe urme. Tn primejdioa-
sele sale peregrindri se intalneste cu un tandr
enigmatic si taciturn, pe nume Ry, prin ale c&-
rui vene curge putin sénge de dragon. Sau
Forfé... sau Sforfd... m& rog, el stie mai bine, In-

fre fimp (si aici imaginafivd acea scend de film
clasicd cu mutatul acfiunii in altloc si fraza ,In
the mean fime”) un oarecare impdrat Foulu sia
adus aminte ¢d in urm& cu 500 de ani el sto-
panea aceste teritorii 5i profiténd de noua lege
a retroceddrilor sa decis sa-si revendice
drepturile teritoriale. Ins& Nina si Ryu nu vorin
ruptul capului s& pardseascd scena si normal ¢
asa se ajunge la inevitabilul conflict cu Foulu.

Pe si mai scurt

Cain orice RPG, odaté cu siropoasa po-
veste, juctorii se vor putea delecto aléturi de o
serie de personaje dinire cele mai ciudate, de
la reboti la cainisamurai, unul mai ciudat decéat
celdlalt si cu abilitfi dintre cele mai trdsnite.
Sistemul de luptd este oarecum asemandtor cu
celintalnitin mult mai apreciatul Chrono Cross.
Tn plus, si probabil cel mai atractiv element, este
posibilitatea a combing magiile in combo-uri,
Asffel, poli lua doud magii, le unesti si poli obtine
una mult mai puternicd si mai eficace.

Din p&icate, dacd in ce priveste povestea
si jocul propriu-zis, fiflul se prezintd relativ bine,
in schimb la capitolul tehnic (grofica si sunet) o
d& ,in barg”. Combinafia de 3D si sprite-uri, de
altfel specifica consolelor, pare s@ o ia razna,
féir& sens si fard noimd, ajungéndu-se la situatii
in care nu mai pofi distinge detalile. Cand pe
piatd existd jocuri precum Final Fantasy sau
Chrone Cross, mi se pare oarecum dubios sa
te prezinfi cu o asemenea grafica.

Un alt aspect, hai s& zicem frustrant, sunt
questurile care abunda in tot felul de minHocuri
unele absolut ilogice si de cele mai multe ori pla-
sate in locuri st momente nepofrivite. Ca s& nu mai
amintesc de faptul c& se cbuzeazd de ele.

Daca sunteli fani ai consolelor, si mai ales
ai RPG-urilor dedicate acestei plafforme, atunci
poale ca veli gasi compania acesltui joc agre-
abild. Dar poate c& v& va servi doar ca incdl
zire pentru Chrono Cross sau Final Fantasy.

Claude

Titly Breath of Fire IV
Producéitor | Capcom
Ofertant Best Distribution

Tel: 01-3455505

www.level.ro



una aceasta vé& prezentam un film de
gcfiune si aventura care va va incanta cu
sigurantd si va anima un pic zilele de sar

batori. In rolul principal joaca un actor pe care

lali mai véizut si in alte filme de acest gen. Este
vorba despre Jet i, un foarte bun cunoscator al

artelor marfiale.

arren Silverman (Jason Biggs), Wayne

Le Fessier [Steve Zahn) si J.D.

McNugent (Jack Black] sunt prieteni
din clasa a cincea. Din copildrie, in liceu si pé-
nd in zilele noasire cand cantd impreund in
formatia ,Diamonds in the Rough” acompa-

niindu- pe Neil Diamond, ei au fost nedes-

Ccu

Povestea filmului este

atét mai interesantd cu cat in-

iervin si elemente sciencefiction

Jet li joaca rolul lui Gabriel

Yulaw, un ofiter de polilie, a

cdrui viatd ia la un moment dat

ointorsétura cel pufin ciudatd. Se

intampla cd un alterego a

care vine dinfr-o dimensiune si un univers

in care trdia Gabriel,

paralel cu ¢
ucida

."C‘r:

s0-

din alté

cd o proiecfie a sc

dimensiune il véineaza pentru o ucide l

determing pe Gobriel s&-5i pund céteva

inirebdr. Ac

chimbd viziunea pe care o

odrtiti. Dar iatd cé infervine Judith, o domnifé

care se considerd doctor psihiatru si care esh
exfrem de frumoasa. Frumusetea ei esfe nire-
cuté numai de ré&coarea inimii prin care frece
erivaiul de la Tntorsura Buzaului, Aceasté aparitie

fermectioare il absoarbe pur si simplu cu for-

mecele ei neinfrecute pe Darren, reusind s&

Lifestyle — Film

avea asupra realifdlii siincepe sa cerceleze
éiul care se ascunde undeva inldunirul sgu. In
cele din urmé, lupta dintre cei doi devine o
luptd intre bine si rGu, o lupté intre noi si cei
care stau in inconstientul nostru

Filmul are scene de luptd cu arte martiale
si efecte speciale Inovatoare care vor adduga
savoare povestil.

Nu veli pulea pairdsi sala de cinema fard

a va gandi dacd infr-adevar existd un univers
paralel siin ce masurd or schimba acest lucru

destinele noastre.

Distribuit de InterComFilm Romania
Data lansarii 11 ianuarie 2002

rupd prietenia care exisla infre cei frei nedespar

fifi (n.n.: Femeile, domne’, femeiles de vinal).

lainceput, |.D. si Wayne incearcd sé
distragd pe Darren prin readucerea in prim-
plan a iubirii sale din liceu, Sandy. Aceasta insd
doreste sa se calugdreascd, iar singura salvare
pare a i répirea Zgripjuroaicei cu fatd de in-
ger si inscenarea morii acesteia. Numai in
acest mod ar mai putea Darren sa scape ce
farmecele ei. Cei doi natafleli sunt insé anihilati
de céteva lovituri de karate ale Frumoasei

Judith si Zana cea Rea |aceeasi) il prinde din
&

nou in ghearele i pe Darren
Cand soarta pare pecetluitd si ,Da"ul i
nal este pe cale de a fi spus, apare eroul din

umbrd: Neil Diamond.

Distribuit de InterComFilm Roménia
Data lansérii 18 ianuarie 2002
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upd colinde, urari de bine si sandiate revin la bancul de leste al redaciiei LEVEL Se pare c&

mosu’ a avut o desagd destul de mare. Au incéput foarte multe surprize pentru cititorii nostr,

atdl din puncl de vedere al materialelor informative cat si cele distractive. Ce s& facem?

incerc 5@ le rezo

ncercaim si noi din résputerni sa satislacem o gamé cél mai variald de dolearife, Si multe dintre acestea

v in cadrul acestei rubrici. Dacd sunteti de alié parere sau dorili informalii despre

anumite produse, apelafi cu incredere la bancul de testare al redactiei noastre.

Bogdan$

GlacialTech Igioo 2300

cest nume s-ar putea nu vé spund foarfe

multe, dar produsul din spatele lui merita

din plin foata alenlia. Este vorba de un
cooler destul de nou pe care lam primit spre
evaluare zilele frecute. El este fabricat de firma
taiwaneza Glaciallech si a fost special conceput
pentru diterite tipuri de procesoare: Athlon 1,57
GHz, Athlon MP/ XP 2000+ (1.67GHz) , Pentium

Il si foate fipurile de procesoare Duron sau

Celeron, exceptie facand Celeronuiile la 1,2 GHz

sau mai mari. Calitatea superioard si designul,
special conceput pentru o disipare céat mai efi
cientd a c::erufm, tac din acest cooler un pltidUb
deosebit din punct de vedere al calitéfi. Suprafata
destul de mare si calitatea superioard a alu-
miniului au un cuvanl destul de grev in ceen ce
priveste temperatura procesoarelor. Dimensiunile
acestui cocler sunt de 70x 60 x 51 mm si nece:
sl o alimentare de 12V. Conform spuselor pro-
ducditorilor, acest madel de cooler ar trebui sa
aibé un numér de 4.600 RPM, dar in urma tes-
telor efectuate de noi, am reusit sé atingem chiar
valoorea de aproximativ 5,200 de RPM. Acest
lueru nu a f&cut decat s& mé bucure, motivul fiind

lesne de injeles. Mias lasa cu cea mai mare

" acestui cooler. In

ncredere procescrul in ,mai
ciuda numé&rului de rotatii foarte mare, nivelul de
zgomel produs de acesta este destul de scézut,
situandu-se undeva in jurul valorii de 38 dBA. In
cozul in core aveli de gand sa vé averclockafi
procesorul, acesta va face fat fara probleme
unei supraincdlzin. Masa de aer pe care acesta
reuseste s& o pund in miscare este de 26 CFM
Fixarea pe soclu se realizeazd in cele dovd
puncte cu ajutorul unei cleme (GlacialTech EZ
Clip) din ofel putin cam dur, dar lolusi nu este
nevoie de unelte (surubelnite, fopoare, drujbe efc |
pentru monlarea coolerului pe procesor. Modelul

de faté are miezul din aluminiy, iar la baza lui

(adica la contactul cu procesorul) existd o folie

foarte sublire din argint pentru o mai buné

conductivitate a caldurii disipald de procesor.
Alimentarea se face prin cel trei canducior

ditect la place de baz&, prin intermediul unui

coneclor de 3 pini.

Producétor GlacialTech

Ofertant Tape Computers

Tel N/A

Pret 14,70 USD (f&r& TVA)
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oful ¢fa in frei cuvinte: controler de... PS2.

Dacd tol-am vorbil in acest numar despre

o consolt Seny PloyStation2, am hotdrdl
ca in cele ce urmeazd & va prezint si un astfel
de accesoriu si pentru acest gen de plafforma. in
ultima perioadd am tot , réincanit” despre fel si
fel de produse Thrusimaster, insé acesta este
cu fotul si cu fotul deosebil. El se

adreseazd unui alt domeniu

de care noi sau eu, ce
pulin, nu prea m-am lovit
in ulima pericada. Sa
vedem totus, in cele ce
urmeaza, ce lucruri
bune, rele sau
asemdndioare
caraclerizeazd acest
gamepad

Designul este
foarte bine conturat.
inrr—udov@ :
Thrustmaster Shock 2
Ultra este construit dintr-un
material foarte placut la
alingere 5i deslul de fix in
palmele utilizatorului. Din pacote, amplasamentul
butoanelor fata de pozitia méinilor creeazd
peniru unii un mic disconforl. Acest lucru se

intampla in cazul in care gomerul care se joac

cu aceastd ,scult” este de o varstd mai frageds
sau are palmele mai mici, atingerea unor anumite
butoane devenind in anumite momente desiul de
deranjanté. Spre deosebire de confrolerul
standard ce insoteste PS2-ul, efectul de force
feedback este mult mai bine pus la punct. Acesia
se realizeaza cu doud molorase mult mai

sensibile si intro concordantd mult mai realé cu

jocul in desfasurare. Aldturi de cele 10 butoane

de ,fire" plus nelipsitul buton de lurbo, se mai

gasesc si cele doud mini-stick-uri cu ajutorul

carora se obfine un control mult mai eficient pe o
razt de 360 de grade. Acoperite cu o fexturd
din cauciuc, acestea devin adevarate arme de
control absolut. In funcfie de jocurile pe care le
rulali, acest gamepad poate i setat 58 lucreze
aiéit in mod digital cét si in mod ,lue" analogic.
in anumite situafii in care nu v pufefi decide in

ce mod dorifi 56 funclioneze, acesia se pocfe

www.level.ro




configura cu ajutorul optiunii Negeon®, ce are
rol de aulonegociere si s4 selecteze modul ideal
si c@t mai confortabil peniru acliunea in sine.
Dacé fot veni vorba de autocontral, D-pad-ul
acesiul model se prezintd intro forma cam
nefinisatd, controlul acesivia pe cele opt directii
redlizéinduse desiul de greoi, Fiind construit dintr-un
material destul de dur, acesta réspunde cam
anevoios la comenzi, Am intalnit in anumite
situatii, in care aveam nevoie de finete si precizie,
probleme cu acest fip de control 5i, deci,
rezullatul nu a fost nici pe departe cel scontat.
Facénd din nou o paraleld cu controlerul
standard, in care D-pad-ul era imparit si complel
separal pe foate cele 4 direciii, la Thrusimaster-ul
de fatt acestea sunt unite si stabilitatea acestuia
este destul de precard. Cu alte cuvinte, aces!
produs nu se ridicé tofusi la un nivel cét de cét
profesional in ceea ce priveste controlul

si fiabilitatea tn cadrul anumitor

joace. Din punciul meu de

vedere, aces! produs se

incadreazé undeva
in clasa medie a

aceslui segment

Ofertant | UbiSoft Romania
Tel (012316769 |
Pref 17 USD (f&r& TVA)

ecesilalea de comunicare din

vremurile acestea creste pe zi ce

trece. Odald cu aceastd expansiune
a ,cyberparaviagelii’, si producatorii de com-
ponente mulimedia sar cu fel de fel de produse
care mai de care mai pompoase, intro manierd
de genul ,lasa, nu cumpdra porcdria aig, cum-
parédma pe minel”. Si in acest fel incepe raz-
boiul... Ce fel de rézbai? Razboiul neincrederii
si al sutelor de mii de infrebdri care trec prin
mintea respectivului cumpdr&tor. , S5& imi cumpar
modelul nu stiu care sau 1l iau pe celélall pentru
cé1 e este mai ieffin si imi pol permite” Tntrebar,
intrebér, infrebari...

In cazul in care nu sunteli holGrdfi, vé pre-
zint si eu un model de web cam, pe care merita
sa il luali in caleul in-eventualitatea in care dorili
s achizifionali un astfel de produs in pericada
ce urmeazd. Web Cam Pro 3D, produs, dupd
cum probabil vaii dat seama si din liflu, de cu-
noscuta firmd Philips, este un ,aparat” multimedia
destul de complex. Desfinat in special celor ce
vor s& comunice pe Infernet §i 54 organizeze
videoconlferinfe, modelul PEVC7Z 50K are inclus si
un microfon.

Ca principale caracleristici ale acestei ca-
mere ominlesc rezolufile acceptabile in modul
video si cel foto,

Deci, cu alte cuvinte, putefi s& va inregistrafi
propriile filmulefe la o rezolufie de maxim
640x480, iar pentru a imortaliza o anumita
scand, se pot realiza poze la rezolulii de maxim
1280 x 960. In modul video, merits mentionatd
calitalea caplurii imaginii,

Acest lucru se realizeazé dolerita numarului
ridicat de frame-uri, aceslea sivéindu-se undeva
in jurul valorii de 60 de fpsuri. In ceea ce
priveste calitatea imaginilor, ocesta esle data de
prezenta unui senzor CCD, ce are rolul de a
controla cantilalea de luming. Tn cazul in care va

aflaji intr-o camerd mai pufin luminatd, acest

Hardware QES"/S8

senzor inlrd in acliune si intensifict contrastul

pentru suprafefele mai pufin luminate

Interfata dinfre aceastd camerd si compuler
se realizeazé prin portul USB, Acesla este un
lucri deosebit prin prisma foptului c& nu mai esfe
necesar un al doilea coblu pentru microfon.

Sofware-ul care insoteste acest pradus este
destul de complex si varial. Pe langd tipicele dri-
vere peniru Windows 98, Me 5i 2000, pe CD se
mai gasesc si Text & Tables recognition - Xerox
Pagecam Video Mail, Ulead Photo Express,
Ulead Photo Explorer, Digimare Mediabridge si
Interactive Gaming produs de Reality Fusion.

Inceeace priveste sistemul minim necesar,
uri Pentium Il sau K&, cu 32 MB RAM, 50 MB
spafiu pe harddisk, un port USB si o placa de

sunel ar rebuie s& fie arhisuficiente.

Producslor  |Phlips
Ofertant Atlas Computers
Tel 1013227006
Pre} 92,40 USD (fara TVA)

Minimum System Requirements

edeschidem un vechi capitol al rubricii de hardware. Viemurile se schimb&. Producatorii au dezvoliot foarte puternic segmentul de piofé dedicat end-

userilor si oferta de compenente, ca si prefurile, de alifel, safu] mérit. Apare insa problema acelora dinfre noi care, din pacaie, nu prea isi permit sa

achizilioneze un computer foarte puternic, sau sa arunce prea mulli bani pe apa Sémbetei {cum vrefi...). Informafiile prezentate in acest tabel va sun

oferile pe baza unor oferte din partea mai multor firme ce se ocup cu vanzarea de computere si componente hardware in Romania. Bineinjeles,

componentele menfionate in configuratile de mai sus nu sunt neapérat batute in cuie” Ele pot fi modificate in funclie de necesilgfile fiecaruia dinfre voi.

Sistemele incluse se ncadreaza in frei categorii: sisteme sub 500 USD, sisteme sub 1000 USD si sisteme peste 1000 USD. Alegeren e a voastrd.

Bogdan$
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(B2 Hardware

Sisteme sub 500 USD

Procesor
Placa de baza
Memorie
Floppy Disk
Hard disk
CD-ROMDVD
Placa de sunet
Placa video
cér;:asa :
Tastalu(a
Mouse ..
Software inclus

Altele

Monitor

Procesor
Placa de bazi

Memorie

i Floppy Disk

! Hard disk
CD—RMDVD'
.Placa de sunet
Placa video
Car.casa
Tastatura
Mcu..lse
Software inclus
Altele

Menitor

Procesor
Placa de bazd
Floppy Disk
Hard disk :
CD-ROMDVD
Placa de sunet
Placa video
Carcasa .
Tastatura
M.uuse‘
Software inclus

} Altele

Monitor
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Intel Celeron 700MHz
Microstar 6368

64MB PC133 DIMM SDRAM
35" 144MB

10 GB

CD-ROM 40X

integrata

integrata 8 MB a
ATX MINI Tower

Tastatura PS/2

Mouse PS/2

Sistem de operare Ms Windows 9x, Me

Boxe active 10W
CRT - 14.inch

AMD Duron 900 MHz

EPoX BKHA+

256 MB PC133 DIMM SDRAM
3.5" 1.44MB

40 GB :

CD-ROM 52X

Placa de sunet PCI

TNT2 32MB

ATX MIDI Tower

Tastatura PS/2

Mouse PS/2

Sistem de operare Ms Windows 9x, Me
Fax-modem 56K

Boxe active 100W

CRT - 17 inch

AMD Athion XP 1,5+ GHz

Gigabyte GA-7DX

256 MB PC800 !.:iIMM RDRAM

3.5" 1.44MB

100 GB 7200 rpm

DVD-ROM 16X sl CDRW

Sound Blaster Live

GeForce3 64MB DDR DVITVO

ATX Middle Tower

Tastalura PS/2 - multimedia

Mouse T;’SIQ

Sistem de operare Ms Windows 8x, Me, 2000
Fax-modem 56K; placll de relea 10/100Mbps
Boxe active 1000W

CRT - 19 inch

AMD Duron 800 MHz
JETWAY 830CH

128 MB PC133 DIMM SDRAM
35", 1.44MB

10 GB

CD-H&M 40X

Inh.zgrata

integrata 16MB

ATX MINI Tower

Tastatura PS/2

Mouse PS/2

Sistem de operare Ms Windows 9x, Me

Boxe active 10W

CRT-15 inch

Intel Pentium Il 1GHz
Microstar 694D Pro-AR

256 MB PC133 DIMM SDRAM
3.5" 1.4aMB

60 GB

CD-ROM 52X

Placa de sunet PCI
GeForce2MX 200 32MB

ATX MIDI Tower

Tastatura PS/2

Mouse PS/2

Sistem de operare Ms Windows 9x, Me
Fax-modem 56K

Boxe active 100W

CRT - 17 inch

Sisteme peste 1000 USD

Intel Pentium 4 1,7GHz

gg‘rlrg:mibiie cu Inﬁl@ 850MD, D850GB, 850MV, DB45WN,
256 MB PC2100 DDRAM

3.5" 1.44MB

100 GB 7200 rpm

DVD-ROM 16X si CDRW

Sound Blaster Audigy Platinum

GeForce3 Ti300 64MB DDR DVVTVO

ATX Middle Tower

Tastatura PS/2 - multimedia

Mouse PS/2

Sistem de operare Ms Windows 9x, Me, 2000
Fax-modem 56K; placa de retea 10/100Mbps
Boxe active 1000W

CRT - 19 inch

www.level.ro



Intel Celeron 800 MHz
JETWAY 694AS

128 MB PC133 DIMM SDRAM
35", 1.44MB

20GB 5400rpm

CD-ROM 40X

integrata

TNT 16MB

ATX MINI Tower

Tastatura PS/2

Mouse PS/2

Sistem de operare Ms Windows 9x, Me
Boxe active 10W

interfata de retea 10Mbps

CRT - 15 inch

AMD Athlon 1,2GHz

EPoX BKTAS+

256 MB PC133 DIMM SDRAM

3.5" 1.44MB

60 GB

CD-ROM 52X

Placa de sunet PC|

 GeForce2MX 400 32MB

ATX MIDI Tower

Tastatura PS/2

 Mouse PS12

Sistem de operare Ms Windows 9x, Me
Placl de relba 10/100Mbps

Boxe active 100W,Tuner TV&Radio

CRT - 17 inch

AMD Athion XP 1,7+ GHz
Biostar M_?VEB
256. MB PC2100 DDRAM
£-3.8" 144MB
100 GB 7200 Pm
DVD-ROM 16X si CDRW
Sound Blaster .:Aud.igy Platinum
GeForce3 Ti300 64MB DDR DVITVO
ATX Middle Tov.var
Tastatura PS/2 - multimedia
Maouse PSé
Sistem de operare Ms Windows 9x, Me, 2000
Fax-modem 56K; placl de relba 10/1 DOMgps
Boxe active 1000W

CRT - 21 inch

AMD Duron 500 MHz

GIGABY_'TE GA-TVTXE

128 - 256 MB PC133 DIMM SDRAM
35", 1.4aMB

20GB 5400rpm

CD-ROM 40X

Placa de sunet PCI

TNT 16MB

ATX MINI Tower

Tastatura PS/2

Mouse PS2

Sistem de operare Ms Windows 9x, Me
Boxe active 10W

interfata de refea 10/100Mbps

CRT - 15 inch

AMD Athlon 1,4GHz, FSB266

Microstar (MSI) K7T Turbo (MS-6330)

256 MB PC133 DIMM SDRAM

35" 1.44MB

80 GB

CD-ROM 52X

Piaca de sunet PCI|

GeForce2 64MB

ATX MIDI Tower

Tastatura PS/2 - multimedia

Mouse PS/2

Sistem de operare Ms Windows 9x, Me, 2000
Fax-modem 56K; placl de relea 10/100Mbps
Boxe active 100W, Tuner TV&Radio

CRT - 19inch

Intel Pentium 4 2 GHz

gg;nsg‘s\?we cu Intel® 850MD, DBS0GB, B50MV, DB4SWN,
512 MB PC2100 DDRAM

35" 1.44mMB

3 x Atlas 10K Iil, 36.7GB

DVD-ROM 16X si CDORW

Sound Blaster Audigy Platinum

GeForce3 Ti500 64MB DDR DVITVO

ATX Tower

 Tastatura PS/2 - multimedia

Mouss PSi2
Sistem de operare Ms Windows 9x, Me, 2000

Fax-modem 56K; placé de retea 10/100Mbps

~ Boxe active 1000W, controler SCSI:

CRT -21" sau LCD 17"

Intel Celeron 1000 MHz

GIGABYTE GA-OXETC

128 - 256 MB PC133 DIMM SDRAM
3.5", 1.44MB

20GB 7200rpm

CD-ROM 40X

Placa de sunet PGl

TNT 16MB

ATX MIDI Tower

Tastatura PS/2

Mouse PS/2

Sistem de operare Ms Windows 9x, Me:
Boxe active 100W

interfata de retea 10/100Mbps

CRT - 17 Inch

Inte! Pentium 4 1,5GHz

Microstar 845 Pro

512 MB PC133 DIMM SDRAM

3.5" 1.44MB

80 GB

CD-ROM 52X - CD-RW 16x10x40x%

Placa de sunet PCI

GeForce2 64MB

ATX MIDI Tower

Tastatura PS/2 - multimedia

Mouse PS/2

Sistem de operare Ms Windows 9x, Me, 2000
fax-modem 56K; placd de relka 10/100Mbps
Boxe active 100W, Tuner TV&Radio

CRT - 19 inch

AMD Athlon XP 1,9+ GHz
Asus A7V266-E

512 MB PC2100 DDRAM
3.5" 1.44MB

3 x Atlas 10K lll, 36.7GB

DVD-ROM 16X si DVD-R

Sound Blaster Audigy Platinum

GeForced Tis00 64MB DDR DVITVQO

ATX Tower

Tastatura PS/2 - multimedia

Mouse PS/2

Sistem de operare Ms. Wlndows 9%, Me, 2000
Fax-modem 56K; plac0 de relea 10/100Mbps
Boxe active 1000W, controler SCSE

BCRT - 21" sau LCD 17"

Hardware QRN
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Sony PlayStation 2

ragii mosului, io ghicili voi cu ce a frecut

mosu’ pe la redaciia LEVELZ Pe langa

multitudinea de produse ce vor fi pre-

zenfate in numerele ce urmeazd, ne-am pricopsit
n 2.

Ce stie ea s foca va voi prezenta in urmé&too:-

si cu aceastd minunatd consold PlayStali

rele randuri. Cred c& deja v-ati dat seama des-

pre ce este vorba. Este vorba despre ceva diferil

de un PC normal. Dacé e bine sau rdu, rdméne
de vaizul. Fiind unul dintre cele mai astepiate pro-
duse ale anului, tehnologia de fabricafie a aces
tuia este impresionantd si esle in masurd sa satis-
foca orice sete de imagine si sunet pand si celui

mai pretentios jucétor.

Din punct de vedere al graficii, care, si
este destul de bine realizatd, are si cateva lipsuri.
PloySiation 2 este copabilé sa afiseze imagini la
rezolutit de 640x480 in modul NTSC pe un dis
play in format 4x3. Dacs ar fi sa facefi o compa-
rafie infre modul de afisare de pe un PC si

aceastd cansold, nu veli fi foarte impresionali de

imaginite cﬁi;ofe pe ecranul unui televizor. Nici
nu am sperat ca un PlayStation 2 s& ofere o
calitate net superioard a imaginii, comparald cu
cea VGA, dar cu ajutorul componentelor incluse
si cu un TV cu un ecran foarte mare, apare ©
imagine destul de bun&. Foarte multe modele de
PlayStation 2 afiseazd imaginile cu 60 FPSuri, in

fine, o valoare destul de ridicatd pentru o

imagine video de calitate. Tn funcfie de modul de

conectare la TV, existé foarte multe accesorii si
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mufe pentru a realiza conexiunea cu PS2-ul. De
exemplu, dacé se accepia semnal de fip com-
pozil, in culie se gaseste o componentd pentru a
transforma acest fip de semnal video.

Sony PlayStation 2 este compatibil cu sis
temele qudio 5.1 Delby Digital atét pentru jocuri
cal si pentru playbackl filmelor DVD. In prezent
nu prea existd, iar jocurile cu suport peniiu sunel
pe 5 canale se gasesc inlr-un numar foarte re-
dus. Poate ele vor exista in viitor (unul destul de
apropiat, sper). PS2 este full compatible cu de
vice-uri USB. Orice poate fi conectat foarte usor,
tastaluti, ,mousi”, chiar si modemuri, Orice model

de tastaturd sau mouse cu USB poate fi agatal”

osit imediat. In acest fel, i jocuri ca Unreal
Tornament sau Quake veli castiga un control ab-
solul. Acesta reprezinté un imens beneficiu in spe-

cial pentru jucétorii de RPG-uri. De asemeneaq,

aléturi de cele 2 porturi USB, se mai gdsesc inct

doi coneciori fireware: Acestia sunt folosifi in
acest moment pentru a realiza un link infre doua
modele de PS2 [un soi de refea), si in acest mad
se pol crea jocuri de multiplayer mult mai
dinamice

Expansion bay este o alié facililate oferits
de PS2. fn aces! slol se poate conecta un
harddisk si, asttel, se pot realiza mai multe salvari
sau seta o alig categorie de opfiuni.

Procesorul este un model RISC {reduced
instruction sef computer| si lucreazd la o vitleza

de 300 MHz cu un ,Emotion Engine” ce ruleazd

pe 128 de bili, la care se mai adaugd un Bus
speed de 3,2 GB pe secundd. Trecand in cea-
lalta parte, in cea a imaginii, observam un sinte-
lizator grafic ce ruleaza la 150 MHz. Llanga
acesta se mai gasesc 4 MB VRAM. Dupa cum
am amintit si mai sus, rezolufia afisald este de
640 x 480, iar in mod ,interlaced” ea este de

320 x 240. Paleta de culori este pe 24 de biji

asta inseamnd 16777216 de culori). In con

speciale poate funcfiona si in modul pe 16 bifi
cu 65.536 de culori. A

activat si engine-

aturi de acestea este

ude:

de geomeirie, care inc
Anticliasing, Gouraud shading, Z-bufter, Alpha
channel, Bezier suttacing si Perspective correc:
tion. Memoria sistemului PS2 este in valoare
totald de 32 MB RDRAM.

Confralerul de PlayStation2 nu este nici pe
departe unul dintre cele mai bune gamepad uri.
El se comportd exact co si modelul precedent
Dual Shock de la PS1, singura deosebire fiind
aceea c4 fiecare buton este acum analogic.
Nefécandu-se nici o modificare, aceasia devine

foarte user de controlat peniu cei obisnuii cu

trolerele de PS1. Frumos este ¢& apare un
nivel foarte ridicat de inferaciune Tnire jucdlor si

jocul in sine (sfifi voi, un contraler cu feeling face

dintr-un joc o experientd de neuitat).

In cazul in care definefi céleva discuri DVD,
le puteti rula farég probleme in DVD playerul cu
care vine dolald consola PlayStation 2. Atat co-
litatea imaginii ¢4t si cea a sunetului sunl de o
calitate extraordinard. Pentru entuziastii de ,home
thealre”, sistemul include iesiri audio prin cone-
xiuni oplice. Din pdcate, acest fip de cablu nu se
gtiseste inclus in pachetul standard, fiind nevoie
58 il achizifionafi separal. Dacd tol vorbim de

e, fin 58 v& amintesc @ pentru

accesorii opliont
o sumd destul de frumusica se poate achiziiona
un joypad pe post de telecomands

In concluzie, PlayStation? oferd destul po-
tential. De unii a fost numit chiar si ,PC Killer”.
Daicd stém si ne gandim bine, producatorii au
pormit de la aceasid premisay. Totusi, sunt insd i

care contrazic aceastad aFirm{:}ie‘

cateva lucruri
pérerea mea. Una dintre ele ar fi rezolulio destul
de micd, iar a doua ar fi lipsa unui modem pen-
irv conexiunea la Internet. Un astfel de dispozitiv
cosid insé prea mult peniru buzunarul uni biel
gamer roman.

Caom olél despre PlayStalion? (pe langa
jocurile de PS2 pe care vi le vom prezenta de

acum inainte in LEVEL). Restul véa réméne voud de

descoperit...

Producator = :Sqny
Ofertant _ Best Computers
Tel |0i-3455505

www.level.ro



Hardware QEA"SN

Lethal Audio PC Card

reciaman Qi

Producdtor Electronic Research Center
Ofertant Electronic Research Center
Tel 032-116666

Pref 19,5 USD (fara TVA)

use best Quality
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TYPHOON ACOUSTIC FIVE
SURROUND SPEAKER SYSTEM 5.1
* Real 5.1 channels, fully compatible
with AC-3, DTS, THX

= Enhanced Subwoofer Driver, Acoustic
airflow design

« Spage-saving design

alic Bass Boost, low distortion
ality surround acoustic effect

- OON REAL FORCE WHEEL
¢ Feedback technology: Immersion®
TouchSense® Technology

» Race Car designed steering wheel

= Accelerator and Gear with metallic

looks

» Speed and Brake pedals

« 8 direction View Finder

TYPHOON, 150 % TEHNOLOGIE PENTRU 80% PRET!

Y

Distribuitor unic pentru Roméania si Bulgaria:

=

a9

TYPHOON 3D ACOUSTIC FIVE
SOUND CARD

* 64 voice XG Capital Wavetable
synthesis & 5.1 Channels Surround
sound

e Dolby Digital Sound In and Out
connections for digital functions &
Direct3D™ accelerator

e 32bit PCl-based AC'97 version 2.1
interface sound

TYPHOON'W

« Comply witf'l§

Rev. 1.1 ——

* True plug and play performance

» Optical system: 1/3" CMOS sensor,
progressive 350K effective pixels

e Maximum resolution: 640 (h) x 480 (v)
* Frame rate: 30fps @ CIF (352x288 ), _
10-15fps @ VGA ( 640x480 ) 5

1. i1 23R . Eo... nid1 21CAET Lhatwmse ] 1eararsnr bonwsnsniden e
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GeForce 3 Under Attack:
Power Magic Radeon 8500

pargénd confinvitatea de plici video cu

asa-spusele chipseturi ,powered by

nVidia", v& prezint cu aceastd ocazie un
nou produs destinat In special jocurilor. In clipa
in care spuneai ceva de accelercre 3D gandul
i era automat indreptat spre placi GeForce care
mai de care, i cu cat mai multe numere, dar din
acest moment situafia este alta.
Avem pe bancul de test o noud placd construitd
si proieciold de calre cei de la Power Magic.
Motorul grafic care sta la baza acesteia, farg
de care rezultatele de maijos nu ar fi fost pesibil
de atins, este noul chipset ATI RADEON 8500.
Dotats cu 64 MB DDR RAM (double data rate
memory), la care se adaugd si noua tehnologie
TRUFORM [higher order surface), tehnologie ce
evidentiaz4 linile personajelor i a obiectelor
3D, se creeazd o impresionantd senzafie de
miscare mult mai realistd, lucru nemaiintalnit la
aceste chipseturi grafice. Rezolufia maxima
atinsg este de nu mai putin 2048x1536 1n 32 de
bifi. Aceasta placd, spun ,gurile rele”, a fos
special concepuld pentru a lovi la varful
piramidei in grafica 3D, condusd péind in acest
moment de nVidia. Cum se va inclina balanta
ramane de vazul,

Atat timp cit nVidia a facut o aliantd cu M-
crosoft pentru a implementa in chipseturile sale
Geforce3 tehnologia de programare vertex
shader si pixel shader, si cei de la ATl au venit cu
ceva idei mai promiféitoare i considerd chipset
ul Radeon 8500 mult mai ,smart” decat cele

fabricate de nVidia. ,Smartshader” reprezinta un

m lanuarie 2002

nou pachet de instruciuni, in numar de 12, ce au

fost incluse in noul chipset (Procedural deforma-
tion, Geometry compression, Morphing, Fur ren-
dering, Skelelal animation, Keyframe interpola-
tion, Anisotropic lighting, Phong shading, Light
and gloss maps, Reflections, Shadows, Spot
lights, Texture morphing, Texture coordinate trans-
formation, Texlure coordinate generation for
spherical, dual paraboloid and cubic
environment mapping, Projected fextures si Video
textures). Problema se pune in felul urmator:
aceste noi instructiuni nu sunt deloc incluse sau
compatibile cu instructiunile muliimedia confinute
de DirectX 8.1. In schimb, la partea de OpenGL
aceastd plact se comporta excelent - cel pufin

Ati Radeon

16 bit 32bit

3DMark 2000 16 bit 32bit
10245768 SOEEE T L e
12801024 7733 820
1600x1200 6140 4881
3DMark 2001 16 bit 32bit
1024x768 893 e o 6416
1280x1024 5827 5394
Gl e T e SR S
Q3:Team Arena  16bit  32pit
1024x768 954 94,5
1280x1024 gf e
1600x1200 814 722

asa a rezultat din testele noastre. In jocuri sa
,miscat’ superb, mai ales la rezolutia de
1280x1024.

Din punct de vedere al dotarilor sié bine,
chiar foarte bine as zice. Aléiuri de conectorl
standard pentru monitor, se mai g&seste un
conector de tip SYHS si un conector DVI special
conceput pentru monitoare flat (TFT). In cutia ce
insofeste aceastd plocé am mai gdsit si cateva
cabluri pentru modul TV Out, asta pe langd un
adaptor special conceput pentru un al doilea
monitor.

Acesla se conecleazé la portul DVI si in
acest fel se obfine aceeasi imagine pe doud mo-
nitoare diferite (asta in situafia in care dispuneli
de un al doilea monitor).

Pentru instalare se foloseste unul din CD-uri
ce contine drivere pentru sistemele de operare
Windows 98, Me si 2000. Softul inclus pe acest
CD face co instalorea acestor drivere sé& se facd
la modul cel mai simplu. Tot ce ai de fécut este
sa instalezi softul, s& urméresti mesajele de pe
ecran, s& dai céleva clicuri si totul se ferming cu
un restart

Cel de-al doilea CD confine un player pen-
tru filme pe suport DVD. MNumele acestuia este
PowerDVD, care este personalizat peniru acest
model de placé.

Manualul este destul de subtirel, dar cali-
tatea confinutului acestuia este satisfacatoare.
Sunt descrisi foarte pe scurt, dar suslinuli de ima-
gini semnificative, pasii necesari instaldrii placi
incepénd prin'a ¢ da ,jos” pe cedldlta sia o
monta pe cea noud.

Acestea fiind spuse, voi reveni cu informatfii

despre alte produse de la ATI.

1280x1024

 1600x1200

ur OpenGL 16 bit 32bit
1024x768 ;
1280x1024

6001200

Producstor

Ofertant ICG _

Tel 012240333

Pre 254 USD (f&rs TVA)

www.level.ro



LA N

Driverele batéle focu’. De sunt sau nu sunt ele scrise corect? Sau de ce existd

aceastd incompatibiliate intre diverse softuri si drivere? Intrebéri, ntrebdri, intre-
bari. Cred c& programatorii care Tsi desfétsoara activitatea cu asemenea lucruri ar
trebui s& fie mult mai seriosi. Dacs ar fi de producfie roméneasca as mai fi zis, c&

| despre &sfia se spune c& de orice sunt in stare, mai pufin de lucrurile care i se cer.

| Totusi, s& nu fiu chior otat de réu cu ei, si romanii au scos pe piafd produse software
excepjionale, care din p&cate au avut mai mult succes peste granija decét in fara

noastré. Deh, asta e situafia. Intotdeauna roménii au fost mai trecufi cu vederea...

1. Oros Vali - mail
T ————

Am un sistem Pentium Il la 500 MHz, 2
SDRAM. 13.9 HDD SEAGATE, S3 Trio 3D
AMB AGE CD-ROM 48X SONY. Ce upgrad

miali recomanda?®

=]

R:In primul si in primul rénd ¢

neapdrat de o placa video. 53 Trio 3D esfe
depé;ilé cam de multé vreme, ca s& nu mai zic

de accelerare 3D, care e ca si lipsd. Recoman-

darea mea ar fi o placa cu chipset GeForc
MX. Asta in cazul in care nu prea dispui de cevo

mai mulli verzisori”. Dacd fe afli inf-o situatie

financiard mai bund, pofi 58 incerdi o plac

GeForced. Mai nou se poarid si asa ceva. P
plan mai indepartat ai putea sa incerci sa faci un
upgrade si la procesor, eventual si la placa de
) MHz sau 1.2 GHz

poate face destule minuni prin jocuri $i nu numai

baza. Un procesor la 10

2. Droid - Pitesti
e

Am un K62 la 500 MHz, 64 MB RAM,
hard (de doar] 3,10 GB si am ficut o micd
imbunéidfire, em achizitionat o NVIDIA Riva TNT
2 cu 32 MB RAM. laté problema: ev nu am cum

pérat numdrul din luna in care afi publical un ar
licol despre Halflite sou Counter-Strike, asa cd nu
am nici cea mai vagd idee lespre un sistem pentru

CS. Pe sistamul meu ruleazd doar in reluare’

Bogdan$

iar la sdlile de

MHz merge perfect (si nu

~i In pdtrdifele, chiar dacd au aceeasi

n prieten mi-a spus cd nu mi-a 10st

instalatd pl cum trebuie, altul mia spus cd

{ i
am haraul v

5B eu va intreb

lisperal s

u e preq pldcut.

tu nu tine de

gi care jucau C5 si pe

on la 266,

bil, priefenul tau are

dreptate in ¢ iveste placa video. Este

instalat driv

ofix "
posioil ca lu sa nu T

are. Re C-IT-OHd-’J"L’G mea ar fi 58 -;CU

mele diivere Detonator si sa le instalezi

corespunzdtor. Al grija insa sa verifici dacd oi

si driverele VIA 4in1. Nu are rost s@

18 din pricina acesfora.

3. Dumitrascu Stefan - Bucuresti i
— -

Apollo 694X, Hdd 20.5 GB
256 MB RAM, N
SDRAM, CL

antum Fireball AS,

e 2 MX 32 MB

ROM 52X 1G, SB Creative labs life

Hardware

Vialue, HP Deskjet 840C. Imprimanta refuzd efectiv
& scoatd caractere roménesti asa cum trebuie, Mi

ale decalate er?ervcmde mull inspre shﬁnga.

a1 daca jam dat sd fipdreased un

Cancel. nu mai réspunde la nici o alié comandd i
trebuie 53 resetez calculatorul. Am reinstalat toate

driverele dar n-am rezolval nimic. Help!

R: Cauza acestor decalaje sunt driverele.

e multe ori s-a intémplat ca oceste dri-

Incerca sa faci rost de alte drivere. Le pofi
incerca pe cele care se gdsesc la www.hp.com/

support/software himl. Odatd instalate

aceste drivere, incercé s& rulezi programul de

srare si curdlare o cartuselor. Uneori si

aceste utilitare sliv s& facd minuni.

4 Maiorescu Dumitru - Bucuresti

Am o placd video NVIDIA Geforce2MX pe
32 MB memorie video. Unele jocuri care cer
Direct 3D imi merg foarte bine (Counter Strike,
MAX Payne...]. Unele jocuri care de asemenea

cer D

ni dav tot felul de erori grafice. Se
vede monitorul in fm_:r'_gr‘wun si poffgoune

te, paralelipipede multicolore, cdte o

ratés tdind imaginea. Ce se intdmpld

R: Din p

& placd zici ¢a face figuri. E posibil ca

e, fu nu i menfionat jocurile in

care ¢

in alte moduri

le jocuri s

grafice. De exemplu in OpenGL O solufie ar fi s T
faci rost de driverele v6.50 [MXul mi sa parut mai
stabil cu ele). © alid solufie ar fi s& incerci 55 oda-
ugi un cooler pe heatsinkul de pe chipset (in cazul
in care nu ai asa ceva. E posibil ca din cauza
unei supraincalzir a chipsetului, acesta sa inceapd
58 faca figui” pe ecran siin jocuri. Mai pofi de
asemeneaq st verifici si seldrile driverelor, iar ca sa
fiu mai exact poli sa incerci s& verifici chiar 5i setrile
din cadrul jocurilor. E posibil ca si pe acolo pe

undeva s fie aclivate cine sie ce minuni de opfiuni.

lanuarie 2002 |EZZNE
|
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drind peste partea infroductiva fin 58

spun un singur lucru. E frrrrig, atét de

frig incét... Eh, nu conteazd, iarna e un
anotimp frumos dacd esti bine imbrécat, asa
cé nu toful este pierdut.

Sa vedem insé ce femd de discutii s& v&
propun peniru data viitoare. M-am gandit s&
schimb un pic footd formula asta de ,eu intreb,
voi scriefi” si s& va ofer (s& va oferim, & mai
corect spus) sansa de a pune céleva intrebdri
redactorilor LEVEL. Asifel, tema urmétoare
constd in alegerea cétorva intrebéri
(orice fel de tnirebare, numai inteligen-
ta sa fie) destinate redactorilor LEVEL
(pentru oricare dintre redactori).

Dacd sunteli interesati de asa ceva dati un
mail la mitzo@level.ro sau scriefi pe adresa
redacfiel.

La c&t mai multd inspirafiel

Mitza

P.S. De curénd am ,inaugural” @ noud
sectiune a forumului de pe siteul noshu, sectiv-
ne ce este dedicatd discufilor legote de Chat-
room, tema lunii etc. Asadar, doca aveti posibi
litatea st accesali sile-ul www.level.ro sidoriti
st discutofi despre subieciele prezentate in
chatroom, suntefi binevenifi pe forumul nostrul

Nasalean Horea

Sal Mitza,

Incd nu am jucat nici un MMORPG desi
am Infernet aicasé. In orice caz; cred c& primul
meu MMORPG va fi World of Warcraft..
celelalte, sincer, nu ma alrag si sper ca
Blizzard s& scoatd un joc deosebit...(cum a
f&cuko pand acum)

Dup& mine, in urmétorii 2, 3 ani vom ve-
dea o adevératd cascadd de jocuri de acest

lanuarie 2002
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in toiul iernii

gen, iar jocurile bazate pe singleplayer vor dis-
parea incetul cuincetul... Este si normal... Pai,
este de preferal 5a joci cu un adversar uman
decat cu unul artificial, jocul devenind mult mai
spectaculos (i-am facut felul lu' Gigi de la 2111
hehehe).

Vor apéirea adevérate aliante imense in-
ire jucatori, rdzboaie infre 30, 40 de jucdtori
simultan! (imaginaliva ce luptal)

Am tot auzit de MMORPG-uri ins& nimic
de vreun MMQOFPS... pécat.

TRANSMISSION TERMINATED

NightKiller

Salut!

Numele meu este Petcu Liviv a k.o, Night
Killer si sunt din Targu Secuiesc.

Vroiam de mult s& vé& seriv, dar lipsa de
fimp este decisivd in astfel de cazuri. Acum
m-am decis s& spun si ey ¢ate ceva despre
tema lunii.

Multe jocuri au aprut de curand sau sunt
gata de lansare si foarte multe dinire ele se
pot juea'numai online. Cred, fotusi, c&gra jo-
curilor singleplayer nu este pe cale de dispari;
fie decarece cele online nu suntaccesibile fu-
turor din mai multe mofive. Unul ar fi acea taxa
de participare care ii poate descuraja pe unii
58 incerce un astfel de joc doar din cauza ca
nu au banii respecivi.

Un alt moliv ar fi [ ma refer la Roménia )
ca numarul jocurilor pirat este mult mai mare
decdt al celor originale, din motive binecu-
noscute, iar pentru a infra sd joci si tu ceva...

Ultimul motiv, si poate cel mai important 1l
reprezinid conexiunile la Internet exfrem de
proaste, finand cont c& majoritatea celor care
au Internet se conecteaza prin dialup, unde

rata de fransfer este foarte micé.

Mativul peniru care ai prefera un joc on-
line este Alul {slab] al unui joc singleplayer,
Cand ai devenit foarte bun la un anumif joc si
vezi cum calculatorul se chinuie sa te baté si tu
féirds nici un efort il fnvingi ifi vine cheful sa te
intrunti cu cineva mai bun.

Parerea mea este ¢ indusiria jocurilor
online sau multiplayer only este inf-o rapida
dezvoliare, iar cea a singleplayerelor intro
usoard scddere, dar asta nu inseamnd c& in 2-

3 ani vom avea numai jocuri online.”

pikachu

Salut,

Nu stiu dacé in scrisoarea asta ma voi
axa pe tema propusa de voi. Eu as vrea s&
dezvolt mai multe subiecte cum ar fi: gamerul,
tenomenul Counter-Strike si altels...

Dupé ce am analizat mai multe persoane
din jurel meu, am ajuns la o concluzie: exista
mai pulini gameri decét se crede. Nu tootd
lumea care are 10000 de lei In buzunar; st o
ordi la un lcafe si joacd CS se poate numi ga-
mer. Cunosc céteva persoane care acum un
an nici nu stiau ce aia Counter-Strike (pe fim-
pul &la eram doar vreo 2 din liceu care JU-
CAM CS). Anul &sta am rémas mased atunc
cand i-am vazut pe ceilolfi cum se dau acum
mari jucttori de Counter. Prima daté am fost
bucuros. Mé& gandeam cé sau ,ndscul” noi
gameri. Ei bine, nu a fost asa. Ei jucau dear
cs_assault si mai tarziv si de_aztec.

Cu toate stréduintele mele am incercat s
conving ¢ mai existd si alte hérfi dar de-
geaba. Degeaba mé zbdteam pe langd ei
{am incercat s& joc cu ei Unreal, NFS 4 sau 5,
RA?2 sau Starcraft, dar degeaba). Vieau sa va
spun ea camenii ca ei nu se pot numi gameri.
Existd si alfii mai receplivi cu care am reusit s&
joc si alfceve si'au Tnfeles mesajul meu: pe lu-
me nu existd numai CS.

Amimai cunoscut asa-zisi gameri care
auzeau de la alfi despre Commandos, Diablo
2, Aok si apoi se Idudau cu performantele lor.
Tn redlifate ei nu puleau frece de prima misiu-
ne. Acestia au se pot numi gameri. Nu spun c&
frebuiau s& freacs prin epoca HC sau s joo-
ce Xenon pe un 2x86 de la scoald sou de la
prieteni (inceputul meu ca gamer), dar & fie un
pic mai receptivi la jocuri noi.

Catdespre extraordinarul Counter-Strike..

In leg&turt cu acest fenomen spun doar
¢t ev incurajez pe cét posibil formarea de cat
mai multe echipe, clanuri sau cum so mai spu-
ne acum mai nou la organizafiile feroriste sau
contra-teroriste (v-afi prinsg).

Fiecare echips formatd trebuie st aibd
lactica ei care variazd de la harté la harté. Zic
asta pentru cd acest joc CS se bazeazs pe
tactica. Intotdeauna am fost si am sa fiu

www.level.ro



impotriva Counfer-Strike-ului 1 la 1. 5i s& sfifi c& m-am certat cu multe
personaje pe tema asta. Aceasta esle parerea mea despre Counter.

Sa spun ceva si despre fema voastrd pe luna asta. Cu jocurile online
am interactionat rar, chiar foarte rar, de fapt o datd sou de doud ori. Aceste
partide online mi-au l&sat un gust destul de amar. Nu vreau s& spup ea nu sunt
ca lumea peniru c& nu prea am jucat, dor alffel e atmosfera dintrun lcafe,
seara pe la 9, cu muzicd bund detd fare si frei, patru clanuri incingand o
partida infocatd de CS, la batais fiind puse nume si orgolii (plus cele frei ele-
mente esenfiale: injurdturi, fipefe si indruméir tactice)

Dar gata cd am debitat prea mulie prostii; cred c& v-am tacut capul
calendar. Siam incdlecat pe-o sa 5i v-am spus pdrerea mea

SOLMYR

Aceste jocuri online nu mi se par 58 vesteaseé disparifia single-
playerului ¢i sunt doar, dupé pérerec mea, un rod al expansiunii foarte
rapide a Internetului.

Ele sunt concepute de producdtori pentru ca ei vad in aceastd noud
ramurd a jocurilor o noud sursa de profit foarte avantajoasd si osa si este
pentru c& am vézut pand acuma c& jocurdle online au un sistem mull mai bine
pus la punct de protejare conira copieriler ilegale, deci rata pirateriei in acest
domeniu va fi mult mai micé sau inexistentd. Acest lucru normal cé va avea
unimpact negativ asupra noastrd, a emanilor. Totusi, jocurile single-player nu
vor dispérea pentru ¢ ele totusi stau la bazaa tof ce se numeste acuma

mulliplayer sau orine, Exemple sunt peste fot, unele case de jocuri mai scof

jocuri exclusiv single-player de mare succes cum ar fi Max Payne.

Cat despre MMORPG-ul meu ideal... nu a5 dori s aiba tolusi foafe
siilurile de joc 1n el pentru c& ar deveni foarte complex si nu ar mai afinge
menirea unui joc - distractia, jucatorul fiind nevoit s se concentreze doar
asupra jocului care i poate chiar si da dureri de cap.

Eu unu! micas dori un MMORPG care & se desfasoare Tn frecut, in
special in evul mediu sau in prezent

Cel in evul mediu as vrea s fie realist, fard st apard trolli, goblini sau
alte natii d-ostea fentastice si 53 te pund pe fine in pielea unui luptétor ori a
unui rege. Siin acelosi limp atét regele cdt si oamenii sdi s§ fie controlali de
alfi jucstori, nu de Al.

La luptatori s& existe un sistem de experienta dar nu asa de complicat
ca la Diablo, ci unul mai realist in care experienta acumulaid s& nu conteze
asa de multla nivelul eroului c& totusi, in batélite din trecut si Sie mai buni pu-
tequ st fie omordli de un incepdtor care avea acolo cétusi de pulin noroc, nu
ca in Diablo unde un Barbar de level'5 nu are nici mécar o sansd contra unui
barbar de level 40. Cat despre partea economicé a finutului onine in care
se pelrece acliuneq, cceasia s& fie foarle variald, adicd sa nu existe doar un
comandant ol regatului, ¢i mai mulfituAtl care s& se ocupe de armald si s
dea ordine eventual alior comandanii mai mici in grad, unul care sé se ocupe
de mancare, s fact clédin de produs méncare, & se ducd s@ invesligheze
anumite feritorii unde s& planteze, s& angajeze vandtori (care sd fie, nermal,
tot oameni], unul care s& se ocupe cu procurarea materialelor de constructii
ale cetétii, sé faca si sé inirefing fortéreata sau foridrefele pe care le are
regatul etc.

Totusi, aceste ,slujbe” 5@ nu fie occesibile futuror, ci doar celor care le
meritd. De exemplu cand intfi in joc, tu sé fii doar un amdrét de fdran care nu
are nici o pulere. De acolo pofi s&i alegi ori 58 te inrolezi in caste ori sd iei
una din meserile vacante. De acolo 58 existe o posibilitate ca dacd esti chiar
bun si te fii de joc si mai foel i unele acte de eroism (ex: salvezi un copil care
a picat in fanatand) st poti @vansa si sa ajungi chiar rege.

Cét despre un MMORPG care s3 se intample in prezent mie mi-ar
plécea unul in care tu s& pefi face porte dintr-o gasca dintro metropold foarte
mare (ex: New York) si de acolo 58 fe descurci cum pofi. 58 te aliezi sau s&
infri in rézboi cu alte gsti, 5@ faci rost de bani prin furturi din magazine, finénd

cont c& acel oras are si polilie eare la réndul ei poate fi coordonaid de

Always looking
ahead!

High speed
data storage...

High capacity
Digital Memory
Cards...

07| Papagas

Verbatim

www.verbatim-europe.com
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jucdtori sau Al, s& furi sau sé& cumperi, de ce
nu, © masing si s8 gonesli de nebun prin cras
sau s4 iei parte la curse pentru bani, s& faci
rost de arme si s& fe duci in carfierul vecin si s&
te iei de oricine ifi iese in cale, in general s&
poli face fol cedi frece prin cap daca ai fi un
membru al unei gdsti.

Normal, jocul sé fie foarte realist, atét ca
si graficd cat si ca engine fizic (la oameni, ma-
sini... care ar fi ideal sé fie numai mérci reale.
Gandifiva cum arfi s8 iei un bolovan, 58 sparg
geamul unui Ferrari, 56 fe suiin el si apoi s&
gonesti prin frafic cu 200 la ord)...

Cam asta or fi ideea mea despre
MMORPG-uri,

Dynamix

Salut!

Era si fimpul 58 abardati preblema sin-
glepayer si expansiunea multiplayer-ului
(MMORPG in special) in ultimul timp.

S¢ fie clard pérerea mea: jocurile
singleplayer NU sunt si NU vor fi moarte.

Dacé nu era acest ,atat de plicticos”
singleplayer jocurile nu ar fi mai existat. Cu 5
ani in urmd nici nu se putea vorbi despre un ,fe-
nomen mulliplayer”, iar acum toatd lumea e
innebunitd de aparifii care mai de care mai on-
line. Apoi, fatd, voi ce vrefi sa facefig S& tréifi
pe net si s& v& oprifi doar pentru masé si somn
sau sq trdifi in ,real world” si s8 va jucali pe
calculater pentru a vé distra?

Nu em nimic impotriva statului ore In sir la
caleulator {pe chat sau in jocuri, eventual chiar
pt. a muncil, ins& nu meritd séi strici séndiatea
pentru a VORBI cu oameni. Pentru ¢&, lo urma
urmei, asta faci. Vorbesti...

In multiplayerul closic te impusti, faci o
cursd, un fotbal, o strategie, joci cari {(LOO-
OOSERS) insa dupd un limp fe mai opresti si
mai faci si un single. Tn noile jocuri multiplayer-
only,ce facig Folosesti un pretext {te bafi cu
viii, sabii, faci party-uri, explorezi, gésesti obi-
ecle eic.) pentru a i‘_rilemctiqnfcj, culi gamefi.
Aéé,_s{&_iocgri se bq}:eg_z& numai pe afroclia pe
care o simt oomenii fajd de inferacfiunea cu

semm lor in jocuri de echipd. 56 fe plimbide
-~ unul singur prin finuturiin care |, docd merg

non-stop ffi ia x ore pentru g gjunge lo capdt’ e
naspa, insa daca mai sunt cateva sute de ju-
cdtori cu fine e marfa de marfa. De ce? Pentru
¢ ai senzafia cé tréiesti intr-o lume reald in

care fiecare are un rol important,

Nu sunt ant-MMORPG, inst direcgé_ggi

care evolueazd genul nu prea imi place. O s3
gjungem sa jucam MMOFPS, MMORTS,
MMORTT, MMQaction-adventure, MMO-
poker sitot asa. Mulli zic: déd incolo de SP, nu
vezi ¢4 nu mai aduce nimic nou!2l. Tn unele
cozuri e adevdrat, insé asta e din vina produ-
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cétorilor care au ,profit” intipdrit pe creier. Din
fericire existd si acele exceptii care refnvie
genul si nu pot fi ignorate. S& sper&im c& aces-
tea vor exista si in continuare, alifel soarta
SP-ului nu va fi una roz-bombaon.

In concluzie [dacs a mai ajuns cinevea s&
citeascd si asta), fin s& spun c& nu rebuie s&
inlgturéim MMORPG-urile ci s le tratéim doar
ca pe niste jocuri, nu ca urmasii chatului. E fru-
mos sa te joci cu alfi cameni insé dacd SP-urile
vor fi de calitate, nu cred c& vor fi uitate de
gameri.

P.S. Chior dupé ce am terminat de scris m-
am gandit la ceva interesant: tofi fanii SP vor o
mai mare interacfiune cu mediul si NPC-urile,
nu2 Oare asia nu e o expresie inconstientd a
derinfei de a juca cu adversari reali (adica
MMOSP|2

Vom iréi si vom vedea.

DoomHammer

MMOT ( mare, mare dar si tareg)

E exact 2:00 PM. Ochii mis blegi de
somn, pisiv’ d& s8 moard si eu vieau sd scriu
despre cea mai mare greseald pdrerea mea)
din istoria jocurilor.

Hai 58 o luém usor, in stil frap, si sé ve-
dem ce e cu musiv’ Massive Multiplayer On-
line {dup& preferinje ondine, on line) Role
Playing Game.

Presupun cd tofi stifi ce e dla RPG (sunt si
specimene d-alea, nu va faceli grijil) asa ca
intrém dlirect In bréinzé (férd ,réposatu”™ de
casu'].

Era prin '98 sou ‘99 cand a apdrut
Everguest. Era primul, the firsl, the unique, the..
Poate §sta e mofivul pentru care e jucal de...
indivizil Bine, bine, lume medievals, magie,
baiefi r&i, foorte réi, paladini cu vigiji selfhec-
ling, baiefi mai mult decét réi, frumosu’ din
padurea bantuitd, orc delevel 60.,. sund cu-
noscut? Pai 99% din RPG-uri sunt medievale si
acum vine demnu’ EQ, bogd un sistem de-€o-
municare si gata, o venit ,cel mai mare si cel

mai fare” joc facut vieodaltd. Eu unul mé mulfu-

:meam cu Diablo. Apoi apare AC, vine Sha-

dowbane, toate medievale. Da’ mai terminati...
nu mai vreau vidji, bégali sivoi ceva nou.

Nu fac decét sa cheltuie milioane de
verzisori, ca apoi sé dea foliment doar pentru
cé EQ i AC ver face legea, asa cé pa, pal

EA, Blizzard si tofi dia care se vor apucade

himerele astea. La ce ne trebuie?

MMORPGw| inseamnd o viatd noud,
frebuie 56 fe scoli la 6 sa vezi c&i furé Gstia si
ce n<i, cand pofi s& omori nu_gtiu_care_ogre
si dada! primestfi bani reali in contl la faza asta
cu banii am picat de pe scaunl

Adicé viald reald? Bleah! Acolo faci ce
viei, omori pe cine vrei, hdcuiesfi fof ce vrei...

fipu' de ia cedat Penfiumu’ la Quake. .. s& vezi
cum o 5a le cad@ acum doar pentru cé viala
reald nu mai are sens. Si uite asa apare noua
generatie de paranoici, psihopali si... adicd a
aparut deja.

Internetul devine tot mai important siin
curénd nu vom mai vedea decat Mulfiuri si
MR-uri. Eu zic ca domnii designeri so lase mai
moale cd alifel Total Recallul ar putea deveni
reclitate.

Dominus

Salutare, err... am s& infru direct in pdine.

In privinta jocurilor singleplayer, acestea
sigur NU vor disparea. De ce? Peniru ca iniot-
deauna se va gdsi un joc mai deosebil in
singleplayer care s& redea o povaste dats-
toare de feeling. Intoldecuna se vor gési jocuri
ca Thief, Halflife, Fallout, Planescape eic. co-
re sd dea o palmé zdravand tuturor celor care
produc jocuri doar pentru bani. Jocurile single-
player imi dau un carecare sentiment de infimi-
tate, descopdr jocul (lumea) respectiv(@) singur,
ceea ce le conferd un feeling pe care joacele
multiplayer nu il au. E co si cum as cifi o carte
buné in care eu sunt eroul principal. $i unde
mai pui faptul c& destinul cartii & in mainile
mele! ;)

Cat despre joacele online, siin special
MMORPG.urile, intr-adevar se pare ca acum
incepe ,era” lor, dor nu cred cé vor rezista de-
cdt cateva. La inceput a fost un Ultima Online,
un Everguesl, un Asheron's Call, iar casele de
jocuri au observat ¢4 respectivele au succes si
asa au Inceput s& apard MMORPG-uii ca
civpercile dupa ploaie. Fiecare are céte un
element nou insé asta nu compenseazd restul
jccului, mai bine se adunau toate ideile intr-un
singur joc si palafiucatockmea. Deh sperante
sunt intrun World of Warcralt, Anarchy Online
sau mai t&rziv in World of Midgard. Problema
e o nu fearte mulfi isi vor permite s& pléteascd
taxa lunard si nu foli au o legatura la net asa
de stabilé incét 56 joace fard intreruperi”.
Asadar ver réméne céteva picaturi din marea
de MMORPG-uri.

Personal nu am jucat enline decat Rune-
scape. Dragul, dar nu are cum s4 se ridice la
valoarea celor enumerate mai sus asa cé...
sugestii nu prea am, poate doar... mai mults

 inferactivitate?
. Concluzia este ca jocurile singleplayer nu
~ vor disparea in favoarea celor multiplayer, vor

conviefui asa cum fac mdta si comunitaruy’.
{And then again, maybe not! :})

Jocurile onine (s in specicl cele dedicate
numai acestui mod de joc| nu trebuie privite ca
find o ameninjare la adresa jocurilor dedicate

www.level.ro



Chatroom

medului singleplayer, dar nici ca un sub-gen

ce se va pierde in curdnd in aminfirea
gamerilor.

Am avut ocazia s& privesc MULT fimp
pe cdfiva dinre colegii mei cum se jucau cu

patos un gen de jocuri numit MMORPG. Am

indréiznit mai opoi s& mé implic in beta-test-ul
de la Dark Age of Camelot, un MMORPG
care focmai a defronat cam tot ce avea de
detronat in acest gen,

Ei bine, opinia mea despre
MMORPG-uri nu a fost niciodaté prea bund
si nu pol zice nici acum c& ma dau in vant
dupd ele.

Principala problema mi se pare tocmai
lipsa interactivitdfii cu mediul, cu povestea si
chiar cu ceilalfi jucétori. Si asta decarece
locurile in care te vei juca sunt totusi limitate si
nu se vor schimba niciodatd, povestea nu

2 o i o 5 e
are inceput, nici sfarsit, ci rdméne indecisd

undeva la mijlo
Chiar dacd toli se asteapld ca acesta
58 fie unul dintre atuurile jocuriler on-ine, din

cate am vézut eu, ceilalfi jucdtori sunt mai fot

timpul doar niste persondje care alearga de E}." VOGEL
), VOGEL
Nijd

colo-colo, f&rd s& ifi dea importania -
PUBLISHING

Dar acestea sunt, v& garantez, niste

neajunsuri minore penru acest gen de jocuri

care este incd de abia la inceput. Chiar

dacs vé place sau nu, frebuie sa acceptafi

faptul ca jocurile onine au un viitor extrem Apropo de fenomenul Counter-Strike si
de promifdter in fafd. Mai cu de evoluat, de ,gamerii" aferenii, ei bine, aceasfa este una 2
: : 3 = : ‘ : Flamingo Computers

insa sunt sigur c& vor deveni cu adevaraf dintre problemele ce se ivesc din cand in cand
niste jocuri impundioare (singurul care mis in orice joc online Tn care ai de a face cu o Monosit
ceva in direcia osta mi se pare a fi doar mare diversitate de jucdtori. Poli s8 dai peste
Midgard-ul). unii care s@ te deranjeze in mod vizibil, alfii Videoton

Cat despre jocurile singleplayer... mai care sa foloseascd nu_sfiu_ce_cheat siin RDS
mult ca sigur ¢ nu vor dispérea. Se vor general exista riscul ca @ micd parte din
produce in continuare jocuri axate pe jucdtori s3 strice experienfa placutd a ornado
singleplayer si poate se va ojunge la majoritahii

introducerea unei experiente similare T Verbatim

iocurile orine (os vrea sa vad aso ceval).
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| realizarea unei retele de bloc
* INTERNET mai ieftin:

| 0 conexiune - mal multi utilizatori
« Cele mai bune jocuri in refea
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CHIP Special
RETEA

P> Sfaturi practice pentru realizarea unei retele de blo

Componentele de care aveti nevoie
Cum instalati corect programele necesare

P> Internet mai ieftin

Tips&Tricks pentru partajarea modem-ului

Configurarea serverului de mail aflat pe CD-ul inclus

J» Cele mai bune jocuri in retea

» CD-ul contine
Jana Proxy Server
Hamster E-mail Server
Cele mai bune download manager-e :
Cauta revista la
Acceleratoare pentru web chioscuri in toata tara.

Firewall-uri shareware si freeware
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Logitech®

Miscéri precise si un design ergonomic

Cordless MouseMan Optical oferd
libartate totald utilizatorului combinand
dous din tahnulngulp de ultimd or&d:

wcordless” Loptieal™™, Cu ajutorul
tehnologiei radio, mouse-ul
functioneaza pand la o distan}a de 2m
de computer, fird sa fie nevoie sé fie
indreptat spre computer. Fiind optic
el poate funcliona pe orice
suprafatd. Beneficiati acum de
software-ul WebWheel ppntru un
acces facil la ile voastre
preferate!

Prinde momentul!

Conceputs special pentru acele
momente cand doriti sa aratafi
¢ cum v-ati distrat In
concediu sau fn vacant4. Click
Smart 510 este companionul
ideal si in privinta surfului pe
Internet, videoconfeinte etc.
Cardul Smart Madia 8MB poate
stoca pana la 480 de poze.

Incearci game padul
cu Vibration Feedback!

9 butoane programabile, un buton

precis de throttle si... 2 mini jozstick-uri

it permn un control absolutl Si, pentru

a pe care o tréiesti sd fie

joci, RumblePad-ul

dispune de Vibration Feadnck 1 Vei putea

astfel sa simti denivelarile de teren, loviturile

primite - de la adversari, turbulentele

atmosfaric inci cdnd pilotezi un avion, sau

accidente de masind, atunci cand conduci o
magina de curse,

Pentru gamerii pasionali,
un joystick de excepfie!

WingMan Force 3D, cu ajutorul tehnologiéi Force Feedbeak

incorporata, va ofers acum posibilitatea de a simli reculul armalor,

exploziile, intr-un cuvant, realismull Avantajul manerului Twist

Handle se va face cu siguranti remarcat in simulatoarele de zbor unde

totul este 3D. Hat-Switch pe 8 directii, Throttle Switch si cele 7 butoane

programabile sunt alte "gadget-uri* care v vor face viala mai usoars in timpul
lungilor seri petrecute in fata monitoarelor!

Iti place sa conduci in viteza?

de p
are tehnologie ,Force Feedback" in |
ti atent ..parapetull Imbricamintea din materia permite un control precis al directiei si un
abit, Dou’d schimbatoare de vitez3 si 4 butoans abile integrate sunt plasate ingenios pe volan
astfel incat s# poli fi intotdeauna stapén pe bolidul pe care il conduci. Cu WingMan Formula Force GP ai tot ce iti trebuie
ca s devii campion!
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