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Editorial LEVEL

Jocuri de romani

u c& as fi prea plin de senfimente si

mdandrii patriofice, dar e totusi un

eveniment cand apare primul FPS
romanesc si incd unul suficient de bun incét s&
scoald ochii din cutie si s& priveascd sfidator
produsele Occidentului. Mé& rog, e cu ameri-
cani si arabi, ceea ce inseamnd c& actudlitatea
jocului e foarte... actuala. Si, find acesia un edi-
forial, se presupune cé trebuie s& vind si con-
cluzia sau, m& rog, premisa de la care pleacd
drumul céitre un viitor stralucit al jocurilor pro-
duse in mod autohton, getbeget romanesc. Fun
Labs si AMC Creation incé sunt pufinele doud
nume de firme réz&sesti producétoare de ,en-
tertainment software” care au reusit sa se facd
auzite, aici si dincolo. In céruja de ani de libera
cugetare 5i democratie de pénd acum, pufine
asemenea tentative si-au fécut aparifia la ori-
zontul economiei de piafs. Ca, deh, romanu-i
Intreprinzétor, de-foate-comerciant, dar cénd
vine vorba de freburi virtuale, ii cade ména in
buzunar si 1l pipsie cu muuulia circumspectie,
& doar ,vremurile e din ce in ce mai tulburi”,
i ana in buzunar si cu salarivl bugetat,
' _ré‘lmas, cel pulin pdnd acum, fara
i.
te condifii austere pentru una din
te mine de aur ale lifestyle-ului
nos (adicatélea industria de jocuri),
rice inifiafiv trebuie susfinutd, aplaudatd, luots
de mand, trebuie s& i se zambeascd i apoi s&

i se spund pe un ton prietenos, pe fondul unei

ba&téi barbatesti pe umar: ,Romane, bune jocuri
stii fu s& facil Burebista, Decebal, Traian,
Mircea, Stefan, Mihai si Corvin, printre alfii, ar
fi mandri de tinel” Fun Labs arat& lumii c&
rviciile Secrete americane n-au secrete la
curesti, iar AMC Creation e gata-gata sa
dea cu RTS-ul pe piatd cd, bine-nfeles, roménul

Primul FPS roméanesc

suficient de bun

incat s& scoatd ochii din cutie
si s& priveascd sfidétor
produsele Occidentului.

e strateg inainte de toate (doar c& sid mai
prost cu strategiile economice asa c&, dragi
producdtori aborigeni de jocuri, pe cand un
R.AT.B. Tycoon sau m&car un CFR Manager
20022)

In fine, subiectul pare deja perimat... toate
revistele au strigat in repetate randuri c&
Nreml”, ca ,Sa se facal” (jocuri). A venit in
cele din urmd si un moment de respiro dupd
atétea agitafie si putem acum sopti, epuizali, cd
JAvem...", ca ,S-afacut..”. Si, in fond, de ce s&
nu fim, acole, pufin ménd;i? (dar nu prea mult
cd iar ne vine cheful s& iesim cu pan<artele si
s& ne rupem corzile vocale pe la prefecturi c&
,Mai vrem! Mai vrem! Sus jocurile roménesti!
Jos jocurile imperialistilor!” etc.) Mai bine stam
calmi in méndria noastrd, savurdm pufinele
jocuri ca la mama acasé si asteptdm s&
coboare prejuri, tarife si taxe, sd ne ludm si noi
jocuri originale si s& ne jucdm pe net pandn
zori de zi, pe la cantdiori, in sunet de bucium,
pe plai...

Mike
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(HSS8 News

Project IGI 2 - Codemasters

Codemasters a confirmatinfrun
recent comunicat faptul cd define
drepturile de publicare a sequel-ului
celebrului FPS tactic (anul trecut dis-

tribuitorul oficial a fost Eidos). Oare-

cum asemé&ndtor cu predecesorul
stu, Project IGI 2 va fisi el fof un
FPS care se va concentra fol asu-
pra carierei soldatului SAS, David
Jones ajuns liber profesionist”. Pe
parcursul actiunii, jucdtorul va avea

posibilitatea s viziteze o serie de

localii printre care se vor afla Rusia,

China si libia, unde va avea de dus
la bun sfarsit misiuni de infilirare in
baze aceriene, porturi sau zone se-
crete guvernamentale. Pe langd
toate acesteq, jocul va beneficia si
de o graficd mai buna cu mai mul-
te, nu paligoane, ci efecte de aps,
vieme, condifii de noapte si de un
Al mai lucrat ce le va permite opo-
nentilor s& coopereze mai bine pen-
tru a fi mai greu de doborét. Data de
lansare e posibil s& se silveze pe un-
deva prin perioada maiiunie 2002.

Ak

in campania publicitard ,Pre-
venirea Esecului Zoo Tycoon”, Micro-
soft sa géndit la o noud modali-
late de a alrage ofenlia asupra vii-
forului sdu produs. Asa c& a lansat
o compelifie cu numele ,Micro-
soft(R) Zoo Tycoon(TM) Beast in
Show” in care toate animalele din
lume vor avea posibilitatea s& con-
cureze pentru un loc in viitorul joc.
Toatd lumea (ingrijitori, copii, mame,
sirungari, cimpanzei modificafi ge-
nelic, befivi, pitici de pe creier, Lara
Croft ete.) va avea posibilitatea sa
voteze pentru cel mai ,misto” ani-
mal care va deveni vedelts in Zoo
Tycoon prin decembrie. Dupa ace-
ea veli avea fericita si neasteptata

Concurs Zoo Tycoon

sans& de a obtine acest fruntas al
necuvantatoarelor pentru al include
in versiunea personald a jocului.
Casligatorul concursului va fi réss-
plétit cu multa generozitate de cétre
Microsoft cu importanta sumé& de
buget de austeritate - 20000 USD
- pentru bundstarea materialé a ank-
malului. Dacd suntefi tentati, putei si
voi s& va inscriefi vaca, scroafo, por-
cul de Guineea, purecii de pe gai-
nd sau ce mai aveli in gospoddrie
pe undeva pe site-ul Microsoft
(www.microsoft.com). Dacé nu stifi
exact despre ce este vorba, va re-
comand preview-ul jocului din LEVEL
octombrie (slili voi, acela cu cu-

prinsul de august).

Doar 160 GB de la Maxtor

la doar cateva saptamani dupd lansarea pe piajé de catre Western

Digital a celui mai spafios harddisk din lume, vine si randul celor de la

de 80 GB ce au o vilez& de rolalie
de 7200 RPM au deja implemen-
taté noua inferfatd Ultra ATA 133,
cunosculd si sub numele de Fast

Drive. Maxtor a anunfat c& pand la

Maxtor s& afirme acesf fapt. Anume, Maxior a lansat luna aceasta noile
sale modele de harddisk-uri DiamondMax D540X cu capacitdli de 120 si
respectiv 160 GB. Acest lucru este posibil datorita folosirii neiler tipuri de
platane de 40 de GB. Aceste platane sunt rofite in inferiorul HDD-ului cu o
vitez& de 5400 RPM. Acest model de harddisk foloseste fehnologia Maxtor
Big Drive ceea ce inseamnd c& BIOS-urile 5i sistemele de operare acluale
pot depsi bariera celor 137GB. Alte modele ca DiamondMax Plus D740X

flash

Ultima Online revine

In lunga Iradifie Ulima Online se inscriu o
serie de add-on-uri si de patch-uri care au avut
ceva de ardtat, fiecare incercénd s& alragd
atenlia prin ceva. In ullima vieme, datoritd faptului
¢ au apdrut o serie de alle MMORPG.uri, pri-
virile s-au intors in alté parte, sferele de inferes au
devenit mai variate. De aceeaq, Electronic Arts a
anunfat un nou addon pentru acest joc care in-
c& mai refine in universul lui in jur de 225000 de
jucdtori din toatd lumea. Acesta va conline peste
30 de creaturi exofice noi conduse de acelosi

Lord Blackthorne, o locatie numitd llshenar,

B Decembrie 2001

de 330 USD.

flas

obiecte noi si multe altele. Mai multe amanunte
putefi afla de pe site-ul oficial al jocului:

WWW.UO.COM,
Invincible - TBS Superstation

Poate ca ali auzit vorbindu-se de un viitor
film ce se va numi Invincible; va fi cu bétaie in stil
marfial si il va avea ca actor principal pe Billy
Zane. Dacé nu, nu-i nimic. Ali auzit acum. Dupd
acest film sa facut si un joc cu acelasi nume in
care artele marfiale sunt la loc de frunte. Produ-
cétorul este WildTangent, iar jocul ifi va oferi po-
sibilitatea de a intra in rolul a doud dintre cele

data de 31 decembrie 2001, cele
trei modele de harddisk-uri amintite
mai sus vor fi livrate cu un controler
ATA/133 gratuit. Preful modelului
de 160 GB se invarte in jurul sumei

flash

palru personaie, air, water, fire, metal elemental,
si de a lupta pe parcursul a vreo trei episoade
prin conexiunea la Internet. Filmul a fost prezentat
pe 18 noiembrie la ora 705 dimineata.

Un nou sistem de operare:
Lindow0$

Poate pentru cd lucrurile serioase sunt de
multe ori cele mai ciudate, iaté c& o companie
din San Diego a lansat ulima provocare in ma-
terie de ,misto” *. Numele lui este LlindowOS si
este un sistem de operare exirem de serios si bine
pus la punct. Acesta, dupd declardfiile producs-

www.level.ro
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Trai nz = Au ran mai spectaculoase peisaje pe care ni

le putem imagina. Vom putea alege
Nu cu mult timp in urm& se modelul de locomotivé din cele cate-

va sule care ne sunt puse la dispo

rima parte a zifie si vom construi mii de kilometri de

Srea un rival. Este cale feratd. Va exista o comunitate
vorba despre Trainz, un joc produs online cu care vei putea Impdrtdsi
de Auran si distribuit de Strategy First.  cele mai reusite trasee pe care le-ai

va fi un model virtual al cdilor creat si de unde vei putea obline re

Vom

tea concepe si construi zultatele muncii celorlalfi. :'r!gme-u‘ o2

oastd lume I& pliné culvi va asigura o graficd 3D in care

n

vei pulea urmdri miscdrile trenului din

ferate si trenulefe,

a in locomoliv pe orice unghi. Sunefele te vor face s& te

de mecanici si vom putea urmdri cele simfi ca inir-o céldlorie adevarald

dul in care va trata McGee Pc
tea Vrgj S

reaza

care nu se ‘DOU\‘L‘ sanu fi

né& acum. Es

tarea in joc, intr-o viziune destul de

|
macabrd, a cérfii pentru copii: Alice proiect, secref
in Tara Minunilor. American Mc- bine. Nu se discut& pre
Gee a infiintat o noud companie nici o datd de lansare, dar Car- \

care lucreazd aceasla, dupd art comunicat de presd in si

Carboné Entertainment. Proiectul la bon6 Entertainment va lansa un

work-urile care au ajuns la presd

. etk ’
se pare cd va fi inspirat din Vr&

jitorul din Oz. Ne aste

am ca mo:

e R, --....9.%...

Chestionar LEVEL

Castiga cinci jocuri Red Faction si cinci
caciulite de schi Dark Summit raspunzand
la chestionarul urmator.

1. Care este genul tau preferat de joc? 4. Cat cheltuiesti cu achizitionarea de jocuri
EPS RTS Simulator originale pe parcursul unui an?
RPG 3D Action sub 100 $ 100-300 $ peste 300 $
. Care este pretul pe care l-ai plati pentru 5. Cat timp dedici jocurilor pe zi?

cnN

: i - x o
n joc original de ultima ora 7 ol Wors 5.5 ord peste 5 ore

: o 6. Ai prefera ca jocurile originale sa fie
3. De unde ai prefera sa cumperi un joc full?  ¢raduse in limba romana?

chioscuri de ziare firme de calculatoare nu da, tot (manual, text, meniu)
supermarket (gen Metro, etc.) da, doar manualul

Nume, Prenume

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa: Str. Nr. BI. Sc.  Ap.
Vogel Publishing SRL,

-

Loc. Cod Judet
OP 2 CP 4, 2200 Brasov.

Telefon E-mail

Varsta Ocupatia
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Motor City Online

Mult discutatul si asteptatul si-
mulator auto, Motor City Online,
este pe cale de a lovi magazinele
cu prezenja-. Acest lucru a fost
anuntat de céire Electronic Arts de
curénd. Deocamdatd nu l-am vé&-
zut, asa ca probabil va trebui s&
mai asteptam ceva timp peniry o
putea achizifiona. Precum poate
stifi, iocu\ se bazeaza pe era de
aur a masinilor ,adevarate” din
Statele Unite. Veli putea alege ma-

sini clasice, de curse si ,muscle

- Electronic Arts

cars” care vor putea fi modificate cu
mai multe de 1000 de componente
pentru mai multé performanta sau
doar pentru a ardta mai bine. De
asemenea aveli posibilitatea s& vin-
defi, cumpdrali sau sa focefi schimb
cu alfi jucdtori. Pentru a céstiga bani
pe lang salarivl lunar, putefi partici-

pa la diferite competifii sau sa va ,in-

ireceli” pe bazd de pariu cu alii com-

petitori. Modul de joc va fi unul foarte
direct in care alegeli masing, fraseul,

cursa si veli fi imediat plasat la Starf.

Click Entertainment si jocurile online

De mult timp nu s-a mai avzit
nimic despre un joc de lupte séna-
loase, corp la corp, in care s&i do-
vedesti superioritatea in fata adver-
sarilor mai slab dotafi fizic. laté c&

Click Entertainment a realizat acest

elemente de role-playing. Jucétorul
va avea posibilitatea de o schimba
infailisarea personmuiui séu si de ol
anirena intr-un anumit sfil de lupta
Cum jocul va aparea numai anul
viitor, inc& neexistéind un distribuitor

pentru el, tot ceea ce au lansat cre-

atorii sunt numai artwork-uri, sufici-

lucru si lucreaza in prezent la un ente ins& pentru @ ne impulsiona un

B

Asus a anunlat c& a inceput comercializarea plécilor de bazd Socket A,
AZV266E, ce folosesc noul chipset VIA KT266A. Compania estimeazd c& in
aproximativ o s&pidménd aceastd placa de bazé va fi disponibild in cantitdfi
indestuléitoare. A7V266-E suportd procesoarele AMD Duron, Athlon Thunder
bird si Athlon XP. Combinate cu o memorie DDRAM PC1600/PC2100 prin infer-
mediul @ 3 DIMMuri, performantele vor simfi o usoard crestere in scor. Sunt dis
ponibile opfional un controler integrat RAID precum si un controler Realtek, ce
permite cifirea smart cardurilor. De asemeneq, pe placd se va integra si un chip

set de sunet C-Media CMI 8738 cu suport pentru 6 canale audio. De allfel, no-

Abit §I Asué vor incorpora chipset-ul VIA KT286

joc online de lupte in nemuritoarea
tehnicé a arlelor marfiale. Axat pe
aceaslq, ‘DCU' Tmprum-ﬂij elemente
din Throne of Darkness. Asttel, nu nu
mai cd acfiunea se petrece intro lu-

me asialicd, dar jocul mai confine si

pic imaginalia. Vor exista pulernici
samurai, arcasi si lemulii ninja. Se
pare cd producdtorii sunt dispusi
s& accepte propuneri din partea

comunitdfii gamerislice in ceea ce

priveste designul personaijelor.

ua placd de bazd, pe care Abit are de génd
s8 o comercidlizeze in oceastd pericadd, se
numeste KR7A si are aproximativ aceleasi
caracteristici cu cele ale placii Asus. Astfel, cele
4 DIMM-uri permit folosirea a pand la 3GB
de memorie DDRAM unregistered sau 4 GB
de memorie DDRAM registered, iar prin infer-

mediul unui controller RAID pot fi coneciate

pénd la 8 dispozitive de stocare.

flash

torilor, va fi capabil s& ruleze foarte bine otét
aplicafiile Linux cét si cele Windows. Pentru el vefi
avea nevoie de 100 USD, un Pentium sau AMD,
64 MB RAM si 1 GB spatiu HDD. Versiunea
preview o gdsili pe www./indows.com. Asa s& ne

ajute Dumnezeu.

Dungeon Siege - Microsoft

Dungeon Siege esle un RPG Made in
Microsoft, care va fi lansat pe piaté in primé&-
vara 2002. In sinea lui se anunfa a fi un RPG de
frunte mai ales ¢ jocul este gata (spun producs-
torii} si c& pénd la primévard va fi testat si rés-

I Decembrie 2001

flash

festal, pentru a exclude orice posibilitate de in-
succes. Va avea tutorial, vidijitori, vrdji, bineinteles,
grafica foarte bund, multiplayer si tot ceea ce
ne-am putea dori. Informafii suplimentare tot pe

undeva pe site-ul Microsoft (www.microsoft.com).

Rezultatele Campionatului englez
de Sudden Strike

Nu pentru c& ar avea mare importanid, dar
ca fopt divers, o s& v prezint clasamentul dup&
incheierea Campionatului englez de Sudden Strike.
Asadar, pe locul intéi: Guderian (AKA Gareth

Mangnall), un veteran ol Sudden Stike-ului, locul

doi a fost castigat de [Pro]Kizersuza [AKA Steven
Gail) si dezamagire din partea lvi Wotan care sa
clasat doar pe locul trei. Oare cand vor veni
fimpurile cénd vom gdsi si roméni prin astfel de

clasamente n campionatele romanesfi?

Intel va produce o noud serie
de procesoare

Intel se pregdleste de o noud lansare. Aceasta
va avea loc la Comdex Trade Show. In cadrul aces-
lui eveniment se va lansa o noud serie de procesoc
re, desiinatd serverelor de micé putere. Noile modele

de procesoare vor avea la bazd struciura unui

www.level.ro
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Europa Universalis Il - Strategy First

Pe lista jocurilor care sunt in
fine gata si vor apérea pe piald se
inscrie si sequelul cunoscutului joc
de la Strategy First, Europa Univer-

| [UROPA

UNIVE

ROALS

salis, lansat in februarie anul acesta.
Europa Universalis se incadreaza in
stilul RTS, asa cg&, bineinjeles, si urma-
rea lui are aceeasi soartd. Aceasta
conlinug linia istoricd abordata in
primul, iar acfiunea se va desfésura
pe o pericadd de aproximativ patru
sute de ani. Astfel, jucatorul va ince-
pe in anul 1419 prin a fi un condu-
cator al unei natiuni. El va trebui s&
o conducd foarte eficient de-a lungul
secolelor p&nd in anul caderii lui Na-
polean. Jocul va avea o serie de im-
bunétairi printre care producétorii
amintesc un gameplay mai bun, uni-
t&fi mai multe, o mai mare varietate
de naliuni dintre care se poate ale-
ge. Europa Universalis Il este produs
de studiourile Paradox Entertainment
si este foarte posibil ca, la data apo-
ritiei acestui numar LEVEL, jocul s& se
afle deja in magazine. Pentru infor-
malii suplimentare consultafi site-ul

oficial al jocului - www.europo-

universalis.com.

flash

Athlon XP. Numele sdu de scend fiind Athlon XP
1900+. Frecventa reald la care funclioneazd este
de 1600 MHz, cu 66 MHz mai mult decat

Pentium [ll. Acesla este un cip inspirat din linia proce-
soarelor desfinate sislemelor portabile, consuma o

cantitate foarte micd de energie si nu se incélzeste

Fahrenheit - Quantic Dream

Probabil unii dintre voi isi amin-
tesc de jocul Omikron: The Nomad
Soullansat in 1999 de cdtre Eidos
Interactive. Ei bine, iatd c& studioul
francez Quantic Dream, acelasi
care a lansat si Omikron, lucreazg
la un nou joc numit Fahrenheit, drept
pentru care a lansat si un site oficial
al jocului. Acest viitor filu va fi un ac-
tion-adventure interactiv, a cérui ac-
fiune se va desfasura la fel ca infrun
serial de acest gen. Va conline o
acliune liniard, eroi salvatori si indi-
vizi agdlali de buna voie de siéanci
{alpinisti] pentru a tine publicul in sus-
pans si pentru o face s& mai vrea.
Povestea jocului este ceva in legatu-
ré cu niste crime misterioase si f&r&
mofiv aparent, comise de o serie de

oameni obisnuifi si féré cazier. Voi

veli avea posibilitatea s& infrali in pie-
lea diferitelor personaie ale jocului,
inclusiv ucigow\ Si po|i!isru| care
cauld. Acest joc va fi impdriit in mai
multe episoade care vor fi lansate in
fiecare lund. Primul episod este pro-
gramat pentru vara anului 2002. In-
formatii suplimentare g&sifi pe site-ul
oficial wwwi.fahrenheitgame.com.

Kreed - Burut

Burut este © companie infiinfaté in
2000 in Rusio, cu obiectul de aclivitale in
domeniul IT. la inceput sau ocupat de
prolecie mulimedio, dar dupd aceea sau
specidlizat pe jocuri si au lansat un RPG
care se numea Heath: The Unchosen
Path. In prezent, Burut lucreazé la un FPS
care arald foarte bine. Jocul se numeste
Kreed find foarte des comparat cu
Doom 3. Practic, au cam aceleasi
features, dar coloristica si detaliul por s&
fie superioare, jocul putand deveni un
rival de seamd al Doomului.

Povestea este ,banald”. Credeai
¢ esli singur in univers, dar nu puteai s&
te inseli mai mult. Rosele extrateresire nu
sunt neaptrat ostile, ns repilienii sunt cu

sigurants. Dupd confruntér cu acestia se

instaureazd pacea, dar nu peniru

mult timp. V& dali cu siguranfé seama
ce urmeaz&?

Engineul jocului va fi XTeed. Se
pare c& acesta este desiul de putemic
pentru ca jocul & orate bine (texturi exce-
lent redate) si 5 se miste ka fel de bine
fe5r& 583 @i nevoie de un supersistern, dor
in nici un caz pe o rasniid. Jocul va fi

lansat anul viitor.

flas

Jocul Harry Potter

In secliunea lifestyle a acestui numar va

prea fare. Acestea sunt doar primele riposte ale com-
paniei Intel impotriva Transmeta, ale cérei solufi low-
power au surprins Intel nepregdfits, mai intéi pe picfa
notebook-urilor, apoi pe cea a serverelor de micé
pulere.

AMD lanseazd noul
Athlon XP 1900+

Mai devreme decat ne-am fi asteptat, AMD
a lansat o noud versiune de procesoare

Athlon XP 1800+, Tinand cont de faptul c&
Athlon XP 1800+ ,batea” la scoruri in
numeroase benchmark-uri orice Pentium 4 la 2

GHz, cu acest nou procesor AMD se va impune
clar in fala concurentei.

Oficialii AMD anunt@ c& noul procesor
Athlon XP 1900+ va avea un pref de aproximativ
269 de dolari, acesta fiind valabil doar dacé
vénzarea se va face in loturi de 1000 de bucafi.
In cazul procesoarelor Athlon XP 1800+ preful
va scddea drastic la 223 dolari.

prezeni&m un film care a ajuns siin cinemato-
grafele noastre: Harry Potter si Piatra Filozofald.
latd c&, asa cum s-a obisnuit peste ocean, filmul
este acompaniaf de un joc. Jocul Harry Potter va
urmdri aventurile adelescentului vrgiitor in primul
an la Hogwarts School of Witchcraft and
Wizardry.

Electronic Arts, creatorii jocului, au lucrat
foarte bine cu Rowling, scriitorul care a dat vials
in romanele sale tandrului vidijitor, pentru a rea-

liza un joc al carui succes s& fie garantat.
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Ultimul racnet in
materie de grafic

r&im inir-o lume cu care ne este tot mai

greu s linem pasul. Stiinfa si tehnica

avanseazd cu niste pasi de elefant, iar
noi cu greu reusim s& ne finem dupd ea, gé-
faind de numa’, numa’. O componentd foarte
importantd e reprezentatd de universul IT si de
tot ceea ce- aparfing, inclusiv metodele de eva-
dare din realitate. Cea mai populard, mai obis-
nuité si mai gustatd astfel de metoda este fara
indoiald cea a jocurilor pe caleulator. Dacd la
inceputul erei jocurilor evadarea din realitate
era realizaté mai mult pe baza imaginatiei,
acum aceasta este frimisd undeva pe un plan
secundar. Evolufia graficii pe calculator va du-
ce la realizarea unor lumi ,mai reale” (daca
pot spune asa) decat cea in care tréim si va
oferi fiecaruia posibilitatea de a le modela asa
cum doreste. Motivul unei astfel de introduceri
se bazeazd pe impresia pe care mia fécuto

Jihadul pepenian continua.
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un mic tech demo, un filmulef al engine-ului unui
joc, oferit de un producdtor complet necunos-
cut, un debutantin lumea creatorilor de jocuri.
Numele lui este Termite Games si esfe alcatuit
dintr-un grup de tineri deosebit de entuziast,
veferani ai Quake, Rainbow six, Duke Nukem
3D, Half Life i al altor jocuri care, cum spun ei
.we've loved and played to death!”. Fiind in
posesia unor tehnici de genul , per-pixel
lighting", ,bumpmapping” si ,shadows” inca de
acum trei ani, ei au primit o ofertd ,de vis” de la
un mare producdtor pentru @ crea un joc asa
cum nu s-a mai vézut. Din cauza lipsei lor de
experienj& si a unor probleme financiare ale
producétorului, au fost nevoifi s& renunte la
proiect.

Acum, in urma unor ani in care au imbun&-
1afit foarte mult vechile tehnici si le-au Odcplai
noilor viemuri, cei de la Termite Software au

HEALTH: 10

Senven Time 417209

Atunci cand vezi de sus.

reusit s& semneze un contract cu Project Three
Interactive (distribuitorul lui Schizm: Mysterious
Journey) peniru aincepe lucrul la New World
Order.

Ceea ce veti vedea

Ceea ce am vazut din pufinul care a fost
oferit publicului se refer& in cea mai mare par-
ie la graficd. Se pare cé béiefii dsfia stiv exact
ce fac, cel putin din acest punct de vedere.
Tntr-un articol dintr-un alt numér al revistei spu-
neam cd pentru mine grafica nu este cel mai
important aspect al unui joc. Valoarea ei este
féré indoiald definitorie pentru, cum sa zic,
,dragoste la prima vedere”, dor nu te va re-
fine, nu va beneficia de interesul t&u decét foar-
te pufin imp. In clipa in care feelingul , supro-
scrie” grafica, de obicei iese un joc reusit. Inchi-
puifivé c& apare un joc in care grafica, feeling-ul,
gomep|0y-u| precum si alte componente sunt
aduse la un nivel foarte inalt, s& zicem 9,5 pe o
scard de la 1 la 10. Visuri...| Speranfe desarte!
Boald...!2 Da, exact. E foarte greu sa produci
asa ceva, aproape imposibil. Toatd lumea in-
cearcd, se chinuie, se lauda (ce nu aduce produ-
sul, poate, poate adaugd mintea cump&rdtoruluil.

In acest context, cei de la Termite Soft-
ware ne propun foarte finuf sé aruncém o pri-
vire inspre viitorul lor proiect. Explicatiile asupra
inovatiilor care vor fi aduse in grafica jocurilor
in general si cu referire necondifionald la pro-
dusul de faid ne fac intr-o primd fazd s& ne
gandim c&, deh, ,Cine sfiel”. Daca mai addu-
g&m screenshoturile (producétorii spun c& dez-
véluie doar o parte din calitatea finalé a gra-

ficii], tech demo-ul si, normal, genul ales (FPS), 8
vom ajunge s& afirmam ,Da, meritd”. Ei
bine, cam asta a fost si impresia meg,
care de alifel a si rdmas

Cum screenshoturile le putefi
observa, ar fi bine s& v& dezvalui
céte ceva despre partea teo-
reticd. Unul dintre cele mai
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interesante concepte aplicate este sistemul
DVA (Dynamic Visibility Analysis). Acest sistem
e construit pe ideea cd ceea ce se nu se vede
pe o imagine normald 3D nu frebuie rende-
rizat (majoritatea sistemelor de pénd acum o
fac). Astfel, datoritd faptului cé fiecare obiect in
parte este creat si modificat in mod dinamic,
posibilitéfile de inferactiune in mediul virtual
devin aproape identice cu cele reale. Mai
exacl, in acest viitor joc veli putea interacfiona
aproape cu fotul. Vefi frage intr-un zid si din el
vor séri bucdti. Aceste bucdfi se vor evidentia la
o privire atentd pe caldaram. Glonful va ricosa
intr-o cufie de lemn, s& zicem, din care din nou
vor sari bucdli si asa mai departe. Adevaratul
avaniaj, insd, se referd la faptul c& toate
aceste lucruri nu vor influenfa in mod percep-
tibil framerate-ul in conditiile in care numérul
poligoanelor ce vor fi folosite va fi de 2-5 ori
mai mare decétin mod normal. Dacd mai
finem cont si de sunetul care se va mula per-
fect pe toate acestea... vé dafi seama (am as-

cultat un astfel de demo).

Si restul conteazd

Fé&ré indoiald, grafica va fi ceva cu totul
special. Dar restul2 P&i... jocul va fi un FPS, ce
va fi orientat, clar, spre componenta multiplayer.
Producétorii spun c8 va avea si single-player,
insd acesta va fi situat undeva pe un alt plon.
Confinuand tradifia CS, va fi un joc team-ba-
sed, in care una dintre echipe va fi reprezen-
tatd de nenorocifii, blestemalii, séngerosii, obis-
nuifii ,The Syndicate” (cea mai bine organizatd
retea criminald din lume etc. etc.), iar de cea-

lalt& parte bunii, eroicii, sangerosii, foarte
futurist dotatii, uneori eficientii GAT (Glo-
bal Assault Team). Cu fofii vor fi
impdrifi in cinci clase: Sniper,
Assault, Tactical, Explosives
expert, Close-combat ex-
pert (complimentele de
rigoare pentru aceastd ulti-
mé& clasd). Despre acivi-
tatea pe care o vor desf&-
sura nu are rost s& bat
toaca. Asa cd o s& m&
refer la altele. Fizica
jocului se anunj& exiraordinard.
Fiecare aspect va fi redat cu
fidelitate astfel incat s& nu
existe intrebdri de genul
,B&, cum [...] m-a luat éla
cu sniperu’ ca eram dupd
colt?”. Interactiunea cu ori-
ce mediu a unui glonte (in-
clusiv cu mamiferele) va fi
deosebit de exacia deoare-
ce loate acestea au fost

experimentate inir-un cadru

HeaLTH: 100

Senvern Tims: 13900%8

Abia asteapta sa fie populata.

profesional. Existé pand si un algoriim care cal-

culeazd damage-ul, dar nu ca alii, ¢i in cel mai
mic amdanunt (de exemplu, dacd glonful ifi ster-
ge doar, o parte din corp). In ceea ce priveste
gameplay-ul, producétorii sau axat foarte mult
pe ideea ,You wanna win2 Use your real
brain” (Vrei s& castigie Atunci foloseste-fi ade-
varatul creier). Decét sa va explic eu mai in
amdnut, mai bine citez: , leave yourself out in
the open and you're dead” (réméi descoperit
si esti mort. Partea de single-player va exista si
ea. In principiv, povestea este relafiv banald.
La inceput esti un biet rookie, incepdtor in ale
antiterorismului, care a avut nesansa s& infre in
GAT chiar inainte de momentul in care con-
flictul dintre ei si The Syndicate se transformé in
rdzboi. Beneficiind de experien}d zero dar cu
o dotare tehnica deosebitd si cu mult entuzi-
asm, vei fi nevoit s& faci faja unor situaii care
in mod normal fe-ar depdsi. Noroc c& echipa
va fi cu tine si vei trece cu mult succes de toate

Sistemul de calcul

Din p&cate, declaratiile producétorilorin
privinja cerinfelor de sistem nu sunt foarte incu-
rajatoare. Chiar dacd jocul va fi lansat, probe-
bil, la anul in primavarg, fotusi pe noi ne de-

Preview REI"IE

Dintr-o alta perspectiva.

pasesc un pic. Astfel, se vorbesie despre CPU
la 1 GHz cu Geforce 2, ca cerinfe maxime.
Totusi, ei afirmé c& kau testat pe un P3 600 cu
un Matrox G400 la o rezolutie de 1024x768
32bit si @ mers destul de bine [mai exact ,just
fine”). Pentru noi, cei de aici, prefenfiile sunt deo-
camdai& prea mari, dar cine slie ce se mai in-
tampla pana la anul?

Poale c& vom putea avea cu fofii Pentium
IV sau K7 la 1,4 GHz ca s& moard vecinii de
ciud&. Trecénd peste toate acestea, produ-
cdtorii ne promif un joc intr-adevér deosebit, in
care nu numai cd vom avea graficd, sunet,
gameplay la cote supericare, dar vom avea
parte si de o grdmadé de ,fun” cu sfil.

Locke
Titu: New World Order
Gen: FPS
Producdtor: [ Termite Software
Distribuifor: Project Three Interactive
Procesor: Plll 600 MHz
Memorie: 128 MB RAM
Accelerare 3D: [ minim 32 MB
Multiplayer: |DA
Data aparifiei: [ martie 2002

ONLINE www.insomniasoftware.com
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Drumul de la benzi desenate la lumea virtualé...

and am inceput seria arficolelor

despre MMORPG-uri, desi intuisem

potentialul imens al acestui gen, nici
pe departe nu mi-a trecut prin cap ¢d o 58 se
inghesuie atat de mulfi producétori la acest
ciolan. Cryptic Studios sunt doar un mic pestisor
in oceanul plin de rechini ai MMORPG-ului,
dar, cutoate acesteq, jocul produs de ei a reusit
s& atragd atenfia. Si acest lucru nu se datoreaza
neapdrat vreunei tehnologii ulirasofisticate folo-

site la realizarea lui sau cine slie caror ele-

A

Stiam eu ca o sa avem nevoie de pustiul ala hacker.

—H Decembrie 2001

mente senzalionale de gameplay, desi produ-
cétorii nu ezitd s& se laude si ei cu realiz&rile
de ordin tehnic. Engine-ul Cryptic cu care va fi
dotat City of Heroes va avea ceva calitdfi re-
marcabile, potrivit declarafilor producétorilor.
Modular Werld Hierarchy, Progressive Detail
layering, Modular Portals, Particle Systems, Po-
sifional 3D Audio sunt doar céteva dintr-o listd
foarte lunga de specificatii tehnice pe care le-
am cifit si e in prospectul primit de la Cryptic
Studios

Dar nu acestea sunt elementele pentry
care City of Heroes si-a gésit un loc in paginile
revistei noastre. Acest lucru se datoreazd in mo-
re mdsur& modului in care jucdtorul este intro-
dus in universul jocului, si anume in pielea unui
super-erou. Vel spune, probabil, c& in toate jo-
curile suntem practic niste super-eroi de calité-
file si indeménarea cérora depinde soaria ome-
nirii. Dar in Cify of Heroes vom infra in pielea
acelor personaje de banda desenatd pe care
le-am indrégit in copildrie si, unii dintre voi, chior
la o varstd mai inaintatd. Chiar dacd nu vom fi

Spiderman, Superman sau Baiman, vom putea
in schimb s& devenim ce erou dorim noi, cum

ne-am imaginat poate de multe ori.

Viatad de super-erou

Paragon City, o metropold futurists, este
locul in care toti eroii isi vor duce veacul si vor
lupta pentru linistea celor mulli si nesfiutori. La
inceput acesti eroi vor fi fineri, neexperimentali,
iar puterile lor vor fi slabe, cu timpul insd vor
deveni din ce in ce mai puternici si vor fi capo-
bili s&-si dezvolte si s&-si foloseascd mai efi-
cient supra-fortele. Ceea ce a creat celebrito-
tea acestor personaje este tocmai unicitatea
lor. Fiecare erou are propriile abilitdi si, in plus,
o costumatie proprie care s& diferenfieze de
ceilalfi. City of Heroes va oferi utilizatorilor sai
un foarte complex Costume Builder cu ajutorul
c&rora acestia isi pot personaliza eroul pand in
cel mai mic defaliv. Odata costumul pus la
punct, calcat si opretat, urmeaz& pasul care va
decide practic viitorul personajului si anume ale-
gerea puterii sale. Aici intervine un mic ama-
nunt pe care am omis & amintesc. Originile
fiziologice ale eroilor vor avea un cuvéant greu
de spus in domeniul puterilor pe care acestia

le pot dezvolia. Mutant, Altered Human,
Gadgetter sau Cyberware sunt doar
céteva dintre grupurile etnice de
provenientd.

In ceea ce
priveste puterile
acestor super-
eroi, Cryplic
Studios au
ales un sistem
destul de complex
in incercarea de a evila aparifia prea
multor ,gemeni”. Au fost concepute o
serie de ,forte” majore, disponibile in
functie de originile erailor care, la
randul lor, vor cuprinde o mulfime
de sub-puteri ce pot fi dezvoltate si
folosite. Levitatia, Zborul, Super-
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Salturi, proiectile de tot felul, scuturi si o mulfime

de clte astfel de elemente vor configura

arsenalul din dotarea unui erou ce se respectd.

...dar numai virtuala

Pe sirazile intunecate din Paragon City,
de;i pare un oras Mniseii, teroarea este la ea
acasd. Tocmai de aceea se simfea nevoia
unor eroi care s& incerce sd restaureze linistea
si armonia. Tot felul de societdfi criminale (Fifth
Column, Killing Crew, Nemesis efc.) isi fac de
cap prin megalopolis. Pentru a le putea infrange
eroii se vor organiza in grupuri, desi pot ac-
jiona si solitar, in m&sura in care i fin curelele
Orgonizatiile de eroi pot chiar cumpdéra sau
inchiria spatii locuibile pe care s& le fransforme
in veritabile fortdrefe sau

cartiere generale.
Amatorii de
lupte inter-
personale vor fi
poate
dezamagifi
de City of
Heroes

Cavaleria grea intervine.

deoarece eraii, fiind ,gasca” bund, nu se vor
lupta infre ei. Existé in schimb o arend, in care
acesfia Tsi vor putea incerca forfele in tranta
dreapta fard riscul pierderilor materiale sau de
experientd. Vor fi permise tot felul de pariuri,
atat din partea combatanfilor cét si din partea
speciatorilor, Ce au cam omis producatorii sa
explice este ce inseamn& moartea in Cily of
Heroes. Moartea poate nu este termenul cel
mai potrivit, decarece super-eroii nu pot fi
omordli, dar mé&car sé fi spus si ei ceva acolo
despre ceea ce se intamplé cu noi dacs
adversarul se dovedeste mai puternic.

De incheiere

Cryptic Studios se apropie cu pasi re-
pezi de cea mai criticd fazd a producerii unui
MMORPG si anume aceea a beta testului.
Desi pana in momentul redactdrii acestui artico
nu au l&sat sa se infrevad& momentul inceperii
acestuia, comunitatea de jucétori se asteaptd
58 inceapa cel mai t6rziv in luna ianuarie. De
alfel, din cate se vede si in trailer-ul lansat de
curénd, mare parte a elementelor din joc sunt
implementate, ceea ce susfine speranfele
jucatorilor pentru un befa test apropiat

Claude

Titlu:

Gen:
Producétor:
Distribuitor:
Procesor:
Memorie:

Accelerare 3D:

Data aparifiei:
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DATE TEHNICE
City of Heroes

MMORPG

Cryptic Studios

N/A

Pll 350 MHz

64 MB RAM

minim 4 MB

vara 2002
www.cityofheroes.com



(H3YSE Preview

FPS din Cehia

in nou si din nou cehii ne demon-

streazd ¢d sfiv s facd jocuri [asa cum

incep, usor-usor, si roménasii nostri).
Asadar, 7FX este o firm& ceheascd pomitd réu
impolriva concurentei de pe piata FPS-urilor
realistmilitare, cu glazuri de operatii speciale si
de comando, de obicei impotriva teroristilor.
Team Factor este inamic de-al lui Counter-Strike
{asa cum sunt si Global Operations sau unele
MOD-uri de Halflife, ca front line Force). Ca
in toate aceste frumoase si de-multe-promité-

I Decembrie 2001

toare jocuri, §i in Team Factor vor exista misiuni
in care, chipurile, singura combinafie sigurd
pentru succes este strategia, liptileala si puterea
de foc. Pana aici, nimic nou...

Puncte forte

In momente ca cele prezente, cand genul
FPS se apropie de saturalie, un joc nou are
MARE nevoie de elemente noi si de interes.
Cehii de la 7FX cred c& Team Factor abund&
de asemenea elemente, prinire
care se numdrd si aspecte de
Role Playing (nu se stie inca ce
inseamnd, dar promite), personaje
care se dezvoltd in permanentd
(dat fiind c& Team Factor este
multiplayer only si va fi cu
adevdrat jucabil doar pe Internet
- 30 de jucétori/meci, 10 ju-
cétori/echipd, desi nici partidele
n LAN nu sunt de lepadat - 60
de jucétori/meci, 20 de jucatori/
echipd). Si punctele forte nu se limi-
teaza doar la atét, cilsiiau avént si
revin in numdr de 48, numérul de
arme modelate cdt se poate de ve-
ridic [pistoale, mitraliere, SMG,
pusti cu lunetd, lansatoare de

grenade si mine] + 12, numarul tipurilor de
misiuni, localizate in zone care mai de care
mai atraclive pentru amatorul de impuscdturi -
Europa, SUA, Orientul Mijlociu, Asia si zona
Pacificului.

Desigur, mediile de luptd vor fi atat spafii
largi, pline de vegetatie si oxigen, cét si in-
doors, intre ziduri, printre usi si pe scari. Cele
dinduntru sunt... induntru, fara multe discufii. Cele
in aer liber ar putea folusi s& trezeascd senti-
mentele de excursionist din potenfialii juctori:
Siberia de nord, cu gheturile si tunguska ei, réul
Mekong, cu bazéiturile sale cele pline de fan-
fari si Predatori, o insula pacificd de pe care
pleacd in cdutare de finte rachete nucleare i,
in fine, Barajul Hoover de pe teritoriul greu ate-
cat al Americii de Nord.

Repede, despre arme
si altele

V& spuneam adineaori despre arme. Ei
bine, nu numai c& vor fi in numdr de 48, dar
capitolul ,Realism” nu se calmeazd aici, pentru
¢t toate bum-bum-urile din Team Factor au co-
racteristici virtuale unice, calculate in urma tes-
telor de care s-au bucurat literalmente cei de la
7FX cand au pésit printre porfile unei fabrici de
arme din Cehia. Asa se face c& in Team Fac-
for vor conta cu adevdrat si puterea de pene-

Cehii la arme

Membrii lui 7FX au facut o plimbare la
cea mai imporfantd si fradifionald fabrica de
arme din Cehia - Uhersky Brod (pronuntie la
latitudinea fiecdruia), unde s-au simfit ,cala
Créciun” - au despachefat si rdsdes-
pachetat zeci de cutii cu arme bine unse si
pldcut mirositoare a ulei, dintre care sau
afasat cel mai mult de Skorpion 9x19, dar si
de SMGul CZ 2000. Totusi, nici M16 nu a
lipsit (cu tot cu amortizor si sistem de ochire
Coli), dup& cum nici nume ca SVD Dragunov
sau MP5SD6 nu au rédmas complef neauzite
[desigur, cu zeci de modificérila aspect si
accesorii, printre care cel mai valoros pare a
fi OKO, sistem de ochire cu laser). Cei prea
pasicnali de arme, dar care nu au prea des
ocazia s&-i satisfacd privirile scaldandule
printre rafturi de fevi, incércdioare si lanso-

toare, pot vizita www.czub.cz (site-ul fabricii

cu pricina) pentru imblénzirea pasiunii.

www.level.ro



Preview QAN

frare, si rata de foc, si impul de reincarcare,
dar si disponibilitatea munitiei de rezerva.

In ceea ce priveste personajele din joc,
ele se vorincadra in palru categorii, in cadrul
carora se vor dezvolia agale, pe masura ce
trece timpul. Pe scurt, avem de-a face cu

- SOLDIER (acces la o mare varietate de
arme, dar f&rd vreo specialitate anume)

- SPECIALIST (atribute individuale exce-
lente pentru foc de acoperire si dezamorsare;
acces la mitraliere, lansatoare de grenade si

Cu automatul dupa Asii cerului albastru.

incarcdturi explozive)

- SCOUT (camuflaj; echipat pentru lupta
corp la corp si infilirare)

- SNIPER (foc de acoperire si suport la
distante mari; precizie in folosirea armelor de
distantd).

Dar ce fel de concurenia la Counter-Strike
e jocul care nu are echipe bine definite. Team
Factorii are pe Albastrii, Negrii si Rosii membrii
ai unor factiuni si natiuni ca NATO si forfele ali-
ate, Rusia, Ching, Israel etc. Cu trei echipe im-

Personaje bine realizate, dar nu foarte bine

plicate, e evident c& masina de m&cinat soldali
functioneazd ca unsé si unica posibilitate de a
reusi este infr-adevar lucrul in echipa.

Rulou

.. sau rulada... rulare. Team Factorva.... func-
fiona sub Windows [cu suport D3D si OpenGl) si
sub Linux (OpenGL). Nivelul de detaliu se va
adapta in funcfie de specificatile tehnice ale fie-
cdrui sistem in parte, care oricum va frebui sé fie
suficient de solid pentiu ainghili si animafii detaliate ale
personaielor, iluminare si umbre in timp real si su-
net 3D. Probabil vom avea de-a face cu ceva
mult mai sofisticat decat Counter-Strike. Totusi, per-
mitefi-mi s& rdmén ,olecufi” sceptic si s& astept

produsul final péiné s pic in extaz.

Mike
Titlu: Team Factor
Gen: FPS
Producétor: 7FX
Distribuitor: Singularity Software
Procesor: Plll 450 MHz
Memorie: 64 MB

Accelerare 3D: | 16 MB
Multiplayer: | DA
Data aparifiei: | Craciunul 2001

ONLINE www.7fx. com
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&rd indoiald este era firstperson shooter-

elor. Numarul mare de jocuri de acest

gen care au fost create si numarul si mai
mare de astfel de jocuri ce urmeaz4 a fi lansa-
fe nasc urm&toarea intrebare: se mai poate
afirma la aceastd scard, pe plan infernational,
un alifel de gen in viitor2 Probabil, am fi incli-
natfi s& spunem cd& nu, dar viitorul poate aduce
destule surprize. Sa ne aducem aminte c& in
momentul cand a apdrut Starcraft, acesta o mo-
nopolizat calculaioarele. Se parea cé nimic nu
va mai putea defrona strategia de pe pozitia
de lider. lai&insd c& nu a rezistat o eternitate.
Cu sigurantd, la fel se va intampla si cu FPS-ul,
dar, pand atunci, acesta este momentul lui.

De Techland ofi auzit pénd acum numai
dacd afi jucat Gorky 17 (un RPG apdrut de
ceva timp), Crime Cities {un simulator futuristic
cu niste masinufe superechipate si superzburd-
foare pe care le méanuiai in timpul luptelor cu
mafia vremurilor viitoare, dar nu stiv cum se
fscea, intotdeauna mureai de ména politiei) si
Another War alt RPG in stilul Diablo). Dupa
cum vedeli, Techland nu a awt nimic de-a
face pand acum cu FPS-urile: Spun doar pané
acum pentru cd, iatd, sau hotdrat sé facd primii
posi si au inceput luerul la Chrome.

Vremea vremuieste...

...si omul ajunge mull, mult mai departe de-
cat au visat sirdbunii nosri. Acliunea jocului se
§ petrece in viitorul (pentru c& existd mai multe
b fipuri de viitor} in care omul poate coloniza pla-
netele unor indepdrtate sisteme solare. Si cum
vicile viemuiesc si ele, dreplatea va frebui sa
fie apéraid de cineva. Cine este in siare sa fao-
ca faa puternicelor forte ale rauluig Cine poate
53 lind sus flamura binelui din lume si s& stri-
veascd botul vigjmasilor sub talpa fintuitd a be-
cancului2 Cine va reusi oare s& opreased in-
carnarea diavolului si, cu o loviturd de bardd la
;r‘ " 4
Degembiie 2001
4 e? . F

fel de precisti ca a chirurgului care desface

teasta in.doud si scoate tumora lipitd de creier, /

56 dezlipeasca molima care cotropeste omeni-
rea si 58 o arunce in groapa cu reziduuri orga-
nice? Hei, v-ali dat seama pand acum? E lo-
gan, cine altul putea sa fie. Logan, renumitul va-
ndtor de capete [si acum, infreaga audientd se
ridicd in picioare, strange bine din pumni s,
dup@ o incordare a tuturor muschilor corpului si
o grimasé l&méioasé a fizienomiei, un urlet de
venerare rébufneste cu putere din toate piep-

turile: LOGANIIL").

Siasa s-a ndscut Logan.

'Logan Inimd de Leu

Logan ajunge pe Valkyria System intr-un

8 moment destul de sensibil. © neintelegere se

iscd referitoare la un depozit aflat pe una din-
ire planefe. Se pare cd interesele din zona im-

plicd mai multe parfi in acest conflict. Si, cum se
intampld in astfel de situalii, interesele fiecarvia
primeazéd. Rafiunea nu mai are pe unde sa se

strecoare, iar conflictul pare a fiinevitabil.

Sa nu credeti ca nu existau destui care 58
se bucure de situalia creatd. P&i, géndifiva un
pic la mercenarii acelor viemuri. Cum adicg,
domne'2 S ai lu cea mai bund pregdtire din
lume, s& fii cel mai bun in meseria ta si, totusi,
copili t&i 58 moaré de foame pentru cé tu so-
mezi. Adic& da, esti mercenar si lucrezi pentru
cel care te plateste mai mult. Dar dacd nu
existd nici un conflict cine te mai angajeaza?
Dacd nu existd un rézboi cét de mic unde s&
lup}i2 Siiaté cum aproximativ /5% din popu-
lafia viitorului era in extaz la géndul rézboiului
care va urma.

Dar sa- l&asam pe cei saraci cu duhul si sd
ne intoarcem la Logan al nostru. $i el era un mer-
cenar, si el se ducea sd lupte pentru cel care

M plstea mai mult, dar totul are o limité. La un mo-

ment dat, lui Logan i se aprinde o scanteie in

cap si realizeaza c&: ,banii nu e totull”. In viajd

1 Spatii largi bine realizate




lupta se mai dé si pentru altceva, nu numai
pentru banet. Si astfel se hotdraste Logan sa nu
insele asteptarile celor care i-ou dat viafd si s&
lupte pentru dreptate. Un discurs pe care la fi-
nut in fafa parinfilor s&i (si avea zeci de mii) in-

it cepea cu cuvintele: ,| had a dream” si ar mai

. fi vrut el s& continue dar, din nefericire, lumea a
fugitingrozita la prima propoziie. Astel c&
logan a rémas singur impotriva tuturor.

Singur, dar nu cum l-a facut Mama Na-
turd. Logan are un arsenalintreg: culite, pistoale,
snipere, mitraliere, arme cu plasmd, arunca-
toare de flacar si lansatoare de rachete, ex-
plozivi si grenade. Si, pe langd toate acesteq,

mai are acces si la tehnologia viitorului. Foarte

nici un caz cele siliconice), care in acele timpuri

la meda in acele vremuri vor fi implanturile (in ;
| |

devin si foarte utile. Un astfel de implant ifi poa-
fe imbundtdli parametrii sandtdfii, acuratefii sau .
vitezei. Echipamentul f&ré de care nu pleacs

Canioane de departe

nici mécar pand la colf s&-si cumpere un pa- e -
chet de lig&ri const& in flashlight, radar, sonar, - de detalii, cat de bine sunt create spatiile mari.

fruse de prim ajutor, droguri care stimuleaza A 2 Se promite c& i personajele vor aréta la fel
y de bine. In imaginile lansate pana acum nu am
putut zari nici un personaj, din nici o tabdra dar,
l avand in vedere ceea ce ne-au oferit pana
or reusi ceva demn de
pare
din \ permite $i © sc ‘umbore a
| inf&ifisarii persc (nu e réu candte
| géndesti c& mulli dintre eroii jocurilor de astzi
au cu sigurania nevoie de un lifting facial) i,
-himbare a fréisdturilor
! de caracter care formeazda personalitatea
» -~ ! personajului respectiv.
U b

Despre sunet nu am reusit 58 aflu prea

L4 - - . .o~
3 multe in aceastd fazd a jocului, insd Alul se

L4 Una din navele cu care ajungi, © « t ; o " anunjd destul de imprevizibil (ne va fi destul de

in \@Ihyrla System -
F1 \\

greu s& determindm cu sigurania miscarile pe
ad care le va face inamicul).

aclivitatea musculard si o mullime de arme al- Maodul muliiplayer {poate cel maiimpor-
be pe care le va putea folosi in timpul misiuni- tant aspect al unui FPS din ziva de ostdzi) va
lor. S& nu credefiinsé ca tof acest echipament permite setdri pentru un joc mai tactic sau

este necesar numai penfru o+i face cumpdrg- pentru unul in care conteazéd mai mult reflexele
turile in siguranfd. Un numdr de vreo 10 misiuni fi A si dexteritatea jucétorului. Hmm, sund bine pa-

factice. Acesfea se vor pefrece in medii diferite, ,, a afla cum este intradevér acest joc.
incepand cu jungla fropicald si continuénd cu
baze militare din viitor, mine pline de tof felul de
pericole, satelifi artificiali care plutesc in jurul pla-
£ netelor si satelifii naturali ai acestera. Logan se Titlu:
£ va putea folosi de infrastructura inamicé, puiand Gen:
conduce féré probleme vehiculele de care dis- Producdtor:
pun acestic sau armele pe care le lasd in urmé. Distribuitor:
Procesor:
U ; h it Memorie:
’ n |oc ,chromat Accelerare 3D:
Aspectul grafic pare s fie cel mai bine Multiplayer:
lucrat. Este de ajuns s& ne vitdm la imagini pen- Data aparifiei:
fru a vedea grija cu care se ocup& producdtorii ONLINE

g -~ - n
F1 aF . N - ‘
- Rk 89 i Decembrie 200%, 17
- O B o PN :
“i - - e > ¥

vor festa eroului nostru reflexele si cunostintele B NS acum. Nu mai avem mult de asteptat pentru )-"
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Project Nom

Chiar dacd numele
nu zice mai nimic...

DV Software este una dinfre acele

companii care face parte din ,noul

val” european de distribuitori (ca s&
zic asa...). Este o companie nou fondatd, dar al
cdrei viitor se araté extrem de promitdtor dato-
rite jocurilor pe care le va distribui (ca sa enu-
mar doar céteva: Imperium Galactica I,
Breed, Neocron, Divine Divinitz, Escape from
Alcatrazefc.).

Din toatd pleiada de RTS-uri, RPG-uri,
MMORPG-uri si alte jocuri ce vin din direcfia
CDV, unul dintre ele a atras atenfia presei mai
mult ca oricare altul anul acesta la ECTS. Pro-
ject Nomads, céci despre el este vorba, a re-
usit s& castige titlul de ,Game of the Show” da-
torit originalei combinafii de RTS si action si nu
numai...

Un alt fel de Magic Carpet

Jocul este unul nu numai civdat dar si ex-
frem de afrégdtor prin infreg conceplul sdu. Te
vei regdsi, la inceputul jocului, pe o insuld pluti-
foare, undeva infre nori si va trebui (cum, necum)
sd ifi aperi teritoriul si & 1fi disputi suprematia
asupra cerului cu stépanii celorlalte insule.

Insula si tot ce ine de ea este controlata

Sper sa nu mi se termine bateriile

BTN Decembrie 2001

in totalitate de
tine. Poli s&
construiesti si s&
reamenajezi zona
dupd pofta inimii.
Partea de RTS se face simfita
cand vine vorba de mana-
gementul general al insulei (constructii, ,colec-
larea” energiel efc.) si nu diferd prea mult de
celelalte jocuri din gen. Fiecare cladire dispo-
nibilé are asociatd o ,schité” care, odatd obti-
nutd, ifi oferd accesul la acea constructie.
Aceste ,schife” pot fi obtfinute pe mdsurd ce
avansezi in joc sau pot fi furate de la inamic.
Cum? Daca reusesti sa distrugi o clédire inami-
cd, in locul acestei va apdrea (doar pentru cé-
teva secunde) schifa aferentd.

O alt& noutate care va bucura probabil
pe mulfi fani ai sirategiilor este continuitatea con-
structiilor de pe insule. Practic, insula este una si
aceeasi de-a lungul jocului (0 metoda ingeni-
casé de a ,obliga” jucdtorul s& se ataseze de
,cdminul” sdu), iar construclile de pe ea ramén
acolo atét fimp cét vrei u [sau inamicul 1&u).

Studioul de produclie ce sta in spalele jo-
cului poarta numele de Radon Labs, iar acest
nume s-ar putea sd vi se pard cunoscut. Ei sunt

Casa, dulce casa!

cei care au produs acum cdfiva ani Urban
Assault, un joc bunicel la viemea lui. Unul dintre
elementele distinctive din Urban Assaultera po-
sibilitatea de a putea controla orice unitate de-a
ta. La fel se intampl& siin Project Nomads. Ai
probleme cu niste inamici, intri inir- fureld si
rezolvi treaba. Cattimp tu esti ocupat cu ,mi-
cile” probleme de zi cu zi, conducerea intregii
baze va fi preluatd de Al {un individ celebru,
care apare in mai foate jocurile).

Dincolo de nori

Cum cea mai buna
£, apdrare este atacul, te vei
vedea nevoit in cele din
§ urma sd incepi s@ pui pro-
bleme adversarilor. Diver-
sele hangare si fabrici ce
pot fi construite pe insula ta ifi vor oferi
posibilitatea de a pune pe picicare o
intreagd armatd. Dar dacd doresti sé
urmdresti atacul din prima linie sau sa
pariicipi la raidurile asupra bazelor
inamice, jocul ifi ofera si aceastd
posibilitate. Personajul pe
care il vei controla are po-
sibilitatea de a zbura (dato-
rité aceleiasi surse de energie cu ajutorul c&-
reia fi-ai consiruit 5t baza) de la o insuld la alta
si poate ataca s-ar putea spune cu usurinja
baza inamicé datoritd arsenalului impresionant
de magii disponibile (de la fireballuri pana la
adevarate urgii ale naturii.

Grafic, jocul araté cel pufin impresionant...
larba ce se unduieste in vant, norii plutitori si
explozile magnifice duc jocul la un nivel de re-
alism imposibil de descris in cuvinte (plus ca
engine-ul grafic va fi distribuit grafis de catre
cei de lo Radon Labs).

Cét despre partea de multiplayer a jo-
cului, Project Nomads va oferi cu siguranfd un
mod Deathmatch si, probabil, un mod Coope-
rative in LAN sau pe net.

Cei de la CDV au promis c& vor lansa
jocul pe la sférsitul anului 2002 si, privind sto-
diul destul de avansat in care se afld proiectul,
nu vor exista probabil amanéri si reamandri. |l
astepté&m...

Mitza

LEVEL DATE TEHNICE

Titlu: Project Nomads
Gen: Action/RTS
Producdtor:  |Radon Labs
Distribuitor: CDV

Procesor: N/A

Memorie: N/A

Accelerare 3D:| DA
Multiplayer: | DA
Data aparifiei: | Toamna 2002
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PlayStation.2

Creeaza in jurul tau o alta lume

Te-ai gandit vreodata sa ai in casa, dintr-un foc. o consola PlayStation
si un DVD Player? Poti sa te bucuri acum de jocuri cu cea mai realista
grafica sau filme cu imagine si sunet incredibile, la un pret exceptional.
PlayStation2 e o alta lume. Lumea virtuala care te fascineaza.

00 create
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Facut pentru a-i admira formele si atét.

umea simulatoarelor auto se imbogdteste

de la an la an cu noi productii. Pe linia

celor de Formula 1 se desprind t&ré indo-
ialé cateva mai valoroase dintre care amintesc
in primul rand seria Grand Prix apoi Formula 1
Racing si seria EA Sports F1. Fiind si eu infere-
sat de aceastd cafegorie, am testat o serie de
asemenea simulatoare. Dintre toate, cel mai va-
loros si mai atrégdtor mi s-a parut a fi Grand
Prix. Bineinfeles, aceasta nu inseamnd c& nu
acord din start sanse si altor producfii, asa c& am
profitat din plin de faptul c& am primit versiunea
finala de la EA Sports: Fermula 1 2001.

,D&-i drumul odatal”
Producétorul acestui simulator, EA Sports,
este foarte cunoscut pentru eforturile pe care le
depune in scopul de a obline licenfele pentru
jocurile sale. Dinir-o anumitd perspeclivé acest
lucru este de admirat, insd nu suficient. Plecénd

de la perspectiva unui Grand Pitxjueat foarte
mult si cu mare pldcere, am deschis cu nerdb-
dare carcasa CD-ului, in speranta c&méca..
anul acesta EA a fécut un simulatormei bud,
Cunoscand foarte bine ¢alitatea graficii din
versiunile anterioare (excelentd pentru viemu-
rile acelea), m-am asteptatla acelasi lucru si
anul acesta. Insé, cunoscénd si problemele pe
care le-a ridicat in privinta framerate-ului pentry
sistemele de atunci, am sperat la o anumité im-
bunatéfire pentru acum. Cum spuneam, instalez
jocul siil pornesc.

Titlul, lauda de rigoare pentru licentele ma-
sinilor, film dragut, muzica pldcutd, comentarii
incurajatoare din partea colegilor de redacjie
si meniu. Incerc s& configurez'si primul aver-
fisment - foate sefdrile pentru graficd si sunet
imi sunt sugerale undeva pe la minim-mediu.
Mé& gandesc cé ceva nu & in reguld. Totusi, am
calculator japan cu Geforce si SB Live. Sefez
totul la maxim chiar dacd s&coloreazd in rosu

aprins si purced in a investiga restul. La indem:
nul plin de curiozitate al dragilor mei colegi c&
re misunau pe langd mine , D&+ drumul odald”,
JLosgredrevifialid datd acolo”, ,Hai, mé, ca
am freabd”, intru intr-un quickrace. Asteptsdse
incarce g frameraleuldispare sau, oricum, ny
conleazs eamo.imagine la 10-12 secunde. S
gurul mod in care am reusit sa joc atostcy
grofica si sunstul sugerate: la minim. Ulterior kam
fesiat si pe sisteme mai puternice, singurul'care
@ fost capabil s& duca a fost cel cu procesor
llo 1,4 GHz, Geforee-2.Ulfra si SBtjve Plati-
nium. A fost dezﬁgrﬁégirér totald in réndul futuror.
Eu am rémasin continuare pe baricade, singur

bineinjeles, hot&raf s&Testez si restul.

Asadar, unde-i diferenta?

Un lucru e clar. Dacd nu ai mécar.un pro-
cesor de 800 MHzze-placé grafics perfor-
mantd si una de sunet la fel, pofi-sa:renuntili-
nistitla géndul de ajuea F1 2001. Pentru me-
dia sistemelor, actuale v& recomand sincer sé
jucali Bl 2000 pentru c& mare diferentd infre
el'si actuolo@rionténuexisid. Singurul avantai
esfe faplul'ed esfeddiualizat peniiiaces se-
zon al e

ionatylui de Formula 1. Astheg pu-
fefi concuro pe-exact.aceleastAicsee ,bd-

ite” de paiticipantiide anul acesfa: Tn mod

Decembrie 2001
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normal, sunt prezente toate cele 11 echipe si
fofi cei 22 de soferi care au concurat in actua-
lul sezon, incluzandu-i pe veteranul Michael
Schumacher si tandrul Juan Pablo Monfoya, ca
si masinile Ferrari, Jaguar, Mclaren si BAR. Alte
medificarigin de faptul ca F1 2001 este primul
din serie care simuleazé lo perfectie conditile

~atmesfericerdare au insolit desfésurarea curse-

for-de.anul acesta. Probabil, acesta va fi un ama-
nunt gustat de majoritatea fanilor seriei. Eu ne-
fiind 0ral di ire ei, mi se pare un amdnunt des-
ytul de insigrifiant, avénd in vedere c& GP 3 fa-
utate

cesi el!cc st I:J?y»s'rcfﬁm‘r bine~Q

este reprezentdia.si de faptul cd acfivitatea la

pituri se vizbalizeazd panoramic in full 3D si
pufefi observa cum sunt schimbate aauciucurile
si cum este alimentet&@masina cu combusfibil.
Ei, asta da schimbare care st m& focd s& dou
o'suma desful de substantiold pentru ol achi-
zifiona.s Setup-ul masini este exact acelasi calsi
in FI*2000. El cuprinde aceeasi lungd listd de
posibiliifi de modificare a performantelor mo-
_sinii: bump, rebound, ride Feight-spring-rate,

“eambern steering.lockgearing simulte aliele

Mormal, avefinévoié de'cunostinfe'destul de
solide de mecanica peniru a face masing s&

ruleze satisfacator in condifiile in care dorifi s&

frei, insd singurele diferenfe dintre ele sunt cu-
loarea si reclamele.

Si altele

Peniru cei cu simjul Arcade in sGnge si
pentru ceilalfi vitezomani, va fi din nou prezenta
exagerarea senzafiei de vitezd, care este de
alifel specificd seriei. Personal, sunt adeptul

unui oarecare realism si de aceea nu am frans-

pirat prea tare de emofie. Confrolul din taste
este foarte greu de calibrat, iar pentru volan e
bine de sfiut c3 nu confine opfiunea de force-
feedback, ceea ce reprezinid, dupd parerea
mea, un mare dezavantaj, In multiplayer pro-
blemele primei versiuni réman, adicd peniru a
fe putea conecta nu poli folosi decat TCP/IP si

frebuie sa cunosti cu exactitate adresa de IP a

serverului. Revenind la graficd, am reusit, cum
spuneam, sa il festez pe un sistem foarte per-
formant. Deiaceea declar cu ména pe inim& c&
graficaleste Exceptionald. Chiar dacd nu s-au
facut foarte multe modificari faté de versiunea
anterioard, tolusi, calitatea imaginii se apropie
foarte mult de ceea ce vedem la televizor.
Totul este lucrat cu foarte mult& grijs, p&cat ca
nu sav-gdndit suficient de mult la framerate si

concurali pe un nivel mai inattde dificiliale™=.la.noi cei cy sisleme normale. Ciudat mi se pa-

Numérul masinilor pentru training s-a HdTearia: i

e ———

teifapluled auimai pus irei umbre, frei lumini si
\

\

Hei, ce faceti? Liu;l-mé-n pace! la mana
de pe roata! Hotiii?

o pialrd pe ici pe acolo si cerintele minime de
sistem au crescut faté de F1 2000 cu 100
MHz la procesor si ce s& mai zic de placa gro-
fics. Sunetul, asculiat asa cum frebuie pe un sis-
tem five-pointone, este de-a dreptul infiordtor...
de bun. Acest lucru nu mi se pare totusi deosebit,
mai ales datoritd faptului cé EA define licentele
pentru folosirea masinilor in joc si sunetul asa si
irebuie sa fie. Oricum, aici i dau notd mare.

Eu cred ca...

Personal, consider acest joc ca fécand
parte din cafegoria acelora la care stai site
limitezi la a le admira de la distantd, chiar in
condifiile in care dispui de un sistem corespun-
zdtor. Este frumos, spectaculos insd nu prea
este jucabil. La noi in fard cu siguranfd nu va
avea frecere. Dacé ar fi s61 compar intr-ade-
var cu GP 3, mi-e teamd cd nu as putea. Reco-
mandarea mea sincerd este s&| vedeti. Restul
nu spun, pentru c& nu as vrea s& v& ucid plé-

cereq.

Locke

EVEL Date tehnice

Titlu F1 2001
Gen Simulator auto
Producétor EA Sports
Distribuitor Electronic Arts
Ofertant Best Distribution
Tel. 01-3455505
Procesor PIll 600 MHz
Memorie RAM | 128 MB

32 MB

Nota Review
19/20

Accelerare 3D

Grafica

I 14/15 "’
Gameplay | 15/30 =
Feeling 12/05 70053
Multiplayer  [05/20

Impresie 05/10 0‘. l"
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WILEVEE Review

de el, punct).

Jocul (care continud povestea din
film) este produs de GameSquad si Cryo,
GameSquad fiind indivizii care au f&cut

: si The Devil Inside, un alt action asemé&ns-
FROM TILL tor din mai multe privinfe cu From Dusk Till
Dawn, iar Cryo fiind... ei bine, Cryo, stifi

: ;_oubﬁldespmoavolbls: i

“oazuhncuraunﬁlmdinseﬂu, nuifugo : i
dom’ Semacal” ar fi fost un urias succes EI bine, noi avem ﬂlmo}e noosire gl ' gasit '

internafional (eh...) am fi vézut dupd ce- regizorii nogtri, iar ei il au pe Tarantino. de inteligent. — pe Seth Geko
va timp un FPS sau un Adventure in care Dacd ifi plac filmele in care violenta este  intr-o navé-nchisoare de maximé siguran-
un virtual comisar Moldovan fécea legea  ca la ea acasd, cu un scenariu bine pus 1& ce se indreapt& spre New Orleans.

cu pistolul Carpati din dotare. Din la punct, actori buni si mult umor negru, e Acordd-i pedeapsa maxima si 72 de cre
fericire, nu este cazul... imposibil s& nu fi auzit de Quentin Taran-  de tr&it. Adevdrata viziune a lui Chatdet
Alfii ins& Tncaseaza milioane si sute  tino (de fopt, e IMPOSIBIL & nu fi cuzit ~ intr& In scend do abia aici,

in lipsa de altceva, se pare ca vampirii Nu, nu cheilel... S$tiu sigur ca am pus Scuzati-ma, mi se pare mie sau
au inceput sd muste si din pereti gloantele aici, pe undeva! dumneavoastra chiar trageti in mine?

Decembrie 2001 www.level.ro



Este stresant gésesti urmarit de o hoar-
dé de vampiri i sé realizezi in ultimul mo-
ment c&, ori usa se tot miscd in fafa ta, ori
tu nu reusesti s& o nimeresti. $i d&-i si lup-
14... §i d& cu fastatura de p&mant si
zbiarg la monitor...

M-as speria, dar n-am de ce

Povestea continud asa cum a inceput
(si tot asa sfarseste), insipidd, incolord,
inodord... lipsité de originalitate si alte
cteva elemente... elementare (cum ar fi
n fir epic interesant si incitant).

cunoscut faptul ¢ fun foc ce

zbiere ca dupé bere si vite c& obfineai
ceva atmosferd Tn joc. Jocul este
incredibil de tacut, avand in vedere c&
avem de-a face cu o navd infestatd de
vampiri infometafi. Cat despre legétura
emofionals dintre Seth si jucétor, aceasta
nu se reclizeazd pentru simplul fapt c&
locul lui Seth NU este in acest joc.

Remarcile sale emise in timpul jocului
s-ar potrivi mai degrabd intr-un Duke Nukem
decét Tntrun joc horror in care personajul
principal ar frebui s& dea dovadd de ceva
sentimente si nu s& fie tipul de personaj
indestructibil a c&rui singuré menire este
aceea de a omort cat mai mulfi.

Nu mai vreau
~ Pe scurt, jocul nu prea meritd afenfie.

From Dusk Till Dawn

. coaci e R
KEITEL CLOONEY TARANTINO  LEWIS

~— Chicago Tribeee

ROBERT
RODRIGUEZ

T e S5

~DUSK-DAW

Regizor: Robert

Cu: Quentin T

Durat&: 108 r

Gen: A

a fost chiar dréguf.
Ah, am vitat s& v& spun... meniurile

sunt misto.

LEVEL
Titly

Gen
Producétor
Distribuitor
Procesor
Memorie RAM
Accelerare 3D

LEVEL
Grafica

Feeling
Storyline

Impresie

Mitza
Date tehnice
From Dusk Till Dawn
Action/Adventure
Game Squad
Cryo Interactive
PIl 350 MHz
64 MB
minim 8 MB
Nota Review
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05/15
15/30
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10/20
05/10

Decembrie 2001



Review

Unde-i fotbal nu-i minciuna...

riunde ne-am duce pe lumea asta,

pe oricine am Tnireba, putem fi

siguri de un lucru: Toli au auzit de
fotball Nici nu e de mirare, este suficient s&
congfientizafi un pic ce se ntampld in jurul vos-
tru si veli putea observa cét de mult este pre-
zent fotbalul in viata noastrd. Transmisii in direct
din fantastica Divizie A, din Premier League, Il
Calcio, Primera Division, Campionatele Euro-
pene sau Mondiale, alturi de tot felul de emi-
siuni ce graviteazd in jurul temei fotbal care ne
invadeaza la tot pasul. Si vite-asa am ajuns, cu
mic cu mare, s& fim toli asi in materie de fotbal.
Si unde putem s& ne aplicdm cel mai bine cu-
nostintele decatintr-un simulator de manager
de fotbal.

Ultimii ani au fost dominati féré doar si
poate de seria Championshio Manager pro-
dusd de Sports Interactive. Acest lucru se da-
toreazd in mare mdsurd si incapacitdlii seriei
de jocuri de la EA Sporfs, care nu reuseste sub

nici o forméd sé iasa din mediocritate. Dupa ce
primul joc, cu toate problemele lui, parea sa lan-
seze o noud viziune asupra acestui gen, jocu-
rile ce au urmat nu numai c& nu au reusit s&
aducd ceva nov, ci, dimpotrivé, au fost din ce

in ce mai slabe.

Simularea

Spre disperarea meq, jocul cu indicele
2002 dl seriei pare s& confirme panta descen-
dentd pe care se indreapta de céafiva ani in-
coace. Mai mult decét atét, nu am vézut nimic
nou, in afarg de obisnuitele update-uri ale echi-
pelor si jucdtorilor. Ba nu, mint. Existd un ele-
ment, poli siriga de pe margine juctorilor (prin
intermediul unor shortcut-uri) & suteze, s& po-
seze sau sd execute un tackling, ceea ce ori-
cum nu vé& prea recomand s o faceti

Dar s& luam lucrurile pe rand si s& ne ocu-
pdm mai intéi de engine-ul de simulare grafica.

MARGATE

Daca si pe asta o trimite in aut, adio
titularizare.

fmprumulo: de la FIFA 2000, dar cu mult mai
slab siin continuare plin de bug-uri grofice, ¢

o
cheazd cu brio la capitolul ,simularea meciului”
Pai, altfel cum imi poate mie explica EA Sports
c& nu am reusit, de-a lungul a multe sezoane,
s& v&d mdcar un singur gol inscris cu capul.
Sau un gol inscris din centrare... Sau un gol in-
scris din corner... Sau un gol inscris de mijlocasi
sau fundasi din acfiune... [Chiar dacd fundasul
ajunge cu mingea in careu i e singur cu por-
tarul (si aici vine faza tare) asteaptd s& vind
atacantul, céruia o paseaza linistit, pentru ¢& nici

portarul nu a schitat nici un gest de apdrarel) Sau

un duel castigat de atacant in fafa fundasului...
Sau un dribling reusit ol atacantului in fata
fundasului... Sau un atacant sa depdseascd in
viteza un apardtor... Sau sau sau §i lista poate
continua asa la infinit. Nu stiu ce fel de fotbal
se joacad prin campionatele europene, dar eu
unul nu am reusit s& inchei nici un meci fard
cartonase rosii, de o parte si de cealalid. Arbi-
frii sunt foarte darnici la acest capitol. Practic,
orice fault comis inseamné automat un avertis-
ment galben si uneori chiar rosu direct. Asa se
face ca schimbdarile nu vor mai fi tactice, ci de
supraviejuire, fiind obligat s& schimbi cat mai

repede jucaiorul avertizot pentru a nu risco &

DAGENSAM VS WARGATE § JAN 17 g

SAT 2406 2001 MENU NEXT
WHITTTHE STATISTICS  FORMATION  TRAINING SQUAD

% s = [T
?“ SOUAD l
[FIRST TEAM] = Seasans Objective

kL w1 s
From John Suckion 3 0c/51F ool ot T Dark Loed @ Bt Foothel Ok
Sext: Mondar 2 Juy 2001 Sublect: Seasan' Dbiectie

On behalf of everyone bere. | just wanted 10 welcome you 10 the club and say how much we are all ooking
torward Lo working with you. | also theught this might be a good opportumity to look at what sart of goals we
should be setting ourselves over the next three years. 50 as we can ensure that the upcoming seasons will be o
success. To that effect. perhaps you could have a look at the potential objectives Fve set out below and lot me
know which one you think will suit you best.

[
gz

Goalt You will be given £1,785.000
Objective: win the current league.
Final balance: £1.995.000
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L RIS
UMBERS OF ANY OF THE PLAYERS IN YOUR SQUAD LEFT CLICK AND DRAG THE FIRST PLAYER'S SHIRT NUMBER ONTO THE SECOND PLAYER'S S
O tactica buna iti poate castiga un meci... pe hartie cel putin.

Nu-i rdu ca obiectiv, mai ales pentru o nou promovata.

www.level.ro
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La cabine, jucéatorii agteaptad cu nerabdare intrarea pe stadion.

MARGATE

DONCASTER 18
RAYES §-3 WORING

Imagine omniprezenta pe stadioanele din FAPLM 2002

rémai cu oameni in minus pe gazon. Sicéandte
gandesli c& existd un joc pe nume Premier Mc-
nager 98, al cérui engine de simulare grafica pu-

tea fi numit revolufionar. Si nici m&car nu era 3D.

Tactica

Tin s& menfionez primul lucru pozitiv al jo-
cului: tofi membrii echipei vor urma cu strictete
instructiunile pe care le-ai imparfit. Dar, cum nici
un lucru bun nu dureazd, imediat bubele incep
s8 apard si la acest capitol. Ca s& va lamurii,
am s& v& dau un exemplu: poli s& alegi stilul de
joc al echipei, s& zicem dintre Longball si Short
Pass. Dacd e s& dém crezare manualului, Long-
ball este mai eficient in cazul echipelor mici cu
juctori nu foarte tehnici, in timp ce Short Pass se
potiveste exact echipelor puternice cu jucdtori
valorosi. Era cét pe ce s& m& exprim asupra
iniregii poliloghii de mai sus, care de alffel
apore si in manual, printrun epitet nu prea
plécut, dar nu vreau sé véd cenzuri prin arfico-
lele mele. Lucrurile stau de fapt cu totul alifel.
Longball va fiinterpreiat de engine-ul jocului
astfel: mijlocas paseaza la fundas, fundasul
degajeazd spre vérfuri. $i cum atacanfii nu au
niciodaté céstig de cauzé in fata apdrdrii, mai
ales la duelurile aeriene, in scurt imp partida

MARGATE L]

DONCASTER 1

$i prima actiune periculoasa

Review

STEVENAGE

ARNET 10 WUNEATEN

MARGATE

NORTHWICH 3-0 NUNEATON

de fotbal se va transforma infrun meci de tenis
intre cele doud defensive. Short Pass e cu totul
alté poveste. Jucatorii se vor intrece in a-si pasa
mingea cat mai rapid (f&r& nici un pic de ,simt al
jucatorului liber sau aflatin pozifie prielnica”) iar
jocul se va transformaintr-o ,unde+ mingea si
grdmada”. Astfel, ambele factici sunt la fel de
inufile, puncténd, poate, doar la capitolul artistic.

Managementul

In ceea ce priveste conducerea clubului
in sine, jocul st la fel de prost ca si la toate ce-
lelalte capitole. Practic, totul se transformé rapid
intr-o cursd pentru aducerea celor mai buni ju-
cdtori la clubul t&u, bineinteles in limita cufere-
lor. Bugetul pentru sezonul in desfdsurare se
decide Intr-un mod foarte... bizar. Ti se propun
trei obiective (realiste dup& cum spune manu-
alul) ce trebuie atinse, fiecdruia dintre ele fiin-
du-i alocat un anumit buget. Tuil alegi pe cel
care+i convine si vei primi automat banii. Cu
prima ocazie in care ai ajuns pe rosu, indife-
rent de prestatia ta si a echipei din campionat,
esti automat concediat si jocul se terming aici.
Acum nu sfiu cét de realistd este fintirea fitlului
de cditre o echipd nou promovald, asa cum mi
s-a intémplat mie. Practic, cel mai slab obiectiv

Stanga unu, dreapta doi... C-asa-i jocul pe la noi!

propus este s& termini in prima jumétate a cla-
samentului, cand in realitate o echip& nou pro-
movatd, cu toate ambifiile ei, ar fi super fericitd
s& scape de retrogradare.

Ce pot s mai spun, dacd suntefi fani fanatici
ai genului poate veli pierde ceva timp in com-
pania acestui joc, in asteptarea unuia mai résdrit.

Claude

LEVEL Date tehnice

Titlu The F.A. Premier league
Manager 2002
Gen Manager de fotbal
Producéitor | EA Sports
Distribuitor Electronic Arts
Ofertant Best Distribution
tel. 01-3455505
Procesor Pl 300 MHz
Memorie RAM | 32 MB

Accelerare 3D |Nu

LEVEL Nota Review

Grafica 10/20

Sunet 09/15 "'
Gameplay |[15/30 ﬁ
Feeling 01/05 490/0 &g
Storyline 06/10 ”
Multiplayer |04/10 »
Impresie 04/10

ON-LINE N/A
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.Problema cheie este aceasta:
folosirea eficace a fortei terestre
si aeriene nu are asa de mult
de-a face cu armele, avioanele
si tehnica, cat mai ales cu
gandireq, atitudinea si
imaginatia.” (Generalul Merill
A. McPeak, Seful Statului Major
al FA.M. ale S.U.A))

devarul citatului de mai sus nu poate fi

pus la indoiald. El se bazeaza pe ani

intregi de experientd militard ai gene-
ralului (si, dup& cum stifi, americanii au fost cam
ocupdti in ullima vreme.) F&r& indoiald c& cele
frei caracterisfici enumerate in final pot face di-
ferenta pe campul de luptd. Ei, dupd experienta
personald pe care am cdpétato, cu Comman-
dos, vreau s& vd zic ca aceleasi caracteristici
vor face diferenfa si in joc. Cei care au urmdrit
pana acum seria Commandos stiu despre ce
vorbesc. Totul a inceputin 1998 cand Pyro
Studios a lansat Commandos: Behind Enemy
lines, urmat de expansion pack-ul din 1999:
Commandos: Beyond the Call of Duty. latd cd,
dupd o perioadd de timp care unora li s-a p&-
rut o eternitate a fost lansat si Commandos 2:
Men of Courage.

Toate-s vechi
si noi sunt toate

Jocul te pune in postura de comandant al
unei unitéli de comando in cadrul celui de-al IHea

R&zboi Mondial. Peniru a duce cu succes la in-

deplinire misiunile pe care le vei avea de com-
pletat in spatele liniilor inamice va frebui s gan-
desti, s& ai o afitudine de inving&tor si, nu in uk
fimul rénd, s& ai imaginafia necesard gdsirii
unor solufii atunci cand totul pare f&ré nici o
speranf&. De ce? Pentru c& vorbim despre un
joc tactic. Asadar, ideea de bazd nu so schim-
bat. La data aparifiei sale Commandos a repre-
zentat o adevaratd inovalie, dand nastere liniei
tacfice din strategiile in timp real. Acum Com-
mandos 2 continué aceastd linie. S& nu credeti
c& nu e nimic nou. Exista elemente de game-
play, existé o graficé si multe altele, pe care
voi incerca sd vi le arét in paginile urmatoare,
care nu s-au mai vazut pand acum.

Tn primul rénd, jocul consté in 10 misiuni
mari si doud fraining-uri la inceput. Pe deasu-
pra, in fiecare misiune avem posibilitatea de @
complefa o folografie din bucajele pe care le
gdsim prin tot felul de dulapuri si dulapioare
peniru a castiga o misiune bonus. Cele zece
misiuni par cam puline, dar v asigur c& veli
avea nevoie de ore bune, ba chiar zile intregi
pentru completarea uneia singure, deci nu sérifi
prea repede cu crifica (asta dacd urmali indi-
catiile de pe cutie si nu v& jucali mai mult de
20 de ore pe zi). Misiunile sunt diferite, desfs-
suréndu-se in diferite baze inamice, ajungdand si
pénd in Japonia [deci luptele nu se mai dau
numai impotriva nemfilor). Primele doud misiuni
par a fi cele mai mari, ele desfasurandu-se pe

Budha intre palmieri

www.level.ro



Pistruiatule, primul e al meu!

aceeasi hartd. Problema esle cu training-urile,
care i aruncd practic in ména dusmanului pe
cei care nu au mai jucat péné acum ceva de
acest gen. Jucdtorul este irimis undeva pe fron-
ful inamic unde va trebui sa invefe prin nume-
roase salvari si incarcari cu ce se mandancd de
fapt acest joc. Frustarea poate atinge cote alar-
mante in acest moment si incepdtorul nostru ar
putea hotdri ca nu merita sé-i toace nervii si s@
paraseascd de timpuriu campul de luptd (aici
infervine problema afitudiniil). Cu un pic de rab-
dare lainceput veti fi cu sigurani& prinsi in uni-
versul acestui joc si nu vé& vefi I6sa pand nu il

terminafi.

Duri, tatd, da’ buni la inima

Trupa de comando s-a mai mérit un pic.
Pe deasupra, au mai finut si un chef mare, cu
|&utari, spirtoase, cantdrete si o mullime de miei
la protap, nu de alia dar au fost botezati si fie-
care dintre ei a primit cate un nume. Astfel,

Daca dau astia drumu’ la curent m-am prajit.

Green Beret a devenit Tiny sau, in limbaj de
cartier, Micutul. Sniper-ul nu este altul decat
Duke, mai cunoscut si ca Nukem, dar nu e
acelasi. Marinarul este Fins, un campion al arun-
cérilor cu cufitul. Mai urmeazé soferul Tread, o
adevératd ameninare pentru drumurile publi-
ce, Inferno sau Demolition Man, un béiat cu
fata simpatica pe care stricé numele, si Spooky,
spionul cu nume de labrador de Bucuresti si
figuré de intelectual a la Catavencu, imbatabil
in derutarea inamicului. Noile aparifii in familia
lui Commandos ar fi: Lupin, hojul cu méneca
foarte largd in care incap toate cele, cu abilitfi
desdvarsite in tehnicile ninja ale miscdrilor iufi,
silenfioase si in evapoarea portofelului in 2 se-
cunde, prieten cu un soricel; si Natasha, o fru-
moasd rusoaicd cu accent, ale cérei principale
arme sunt picioarele lungi si buzele pline, pro-
fitoare de inocenja soldatilor germani foarte
sensibili la ispitd. Ei, dar s& nu vitdm de cel mai
important membru, Whiskey, un céine de rasa

pe post de jigodie pling de purici.

Asga arata interioarele

Titluri a§teptate....
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Atentiune! Action!

Dupd& ce am adunat infrea-
ga familie s& mai spunem ¢,
odatd cu irecerea anilor, acestia
au devenit si mai destepli. In pri-
mul joc personajele aveau abili-
1&ti bine delimitate. Acuma tofi au
o preggdtire militard de baza co-
re le permite s& facd mai multe
lucruri rudimentare de care nu
erau In stare. Maijcritatea pot
muta cadavrele in ofara razei
de vizibilitate a inamicilor. Tofi au
urmat cursuri intensive de inot si
se descurcd foarte bine in orice

fel de ape. Daca tofi stiv sa fra-

gé cu pistolul, nu poti s& le ceri s& manuiased si

o armd automatd. Aici infervine domeniul specia-

lizarilor. Abilitile si jucéariile” de care dispun
fiecare ar ocupa jumétate din paginile acestei
reviste pentru a fi puse pe hérfie. Tehnici infregi

de comando, de la urcatul pe indlfimi cu ajuiorul

T — o

inca un pic si porneste alarma

IEZ] Decembrie 2001

unei ancore de care esle prinsa o sfoard pana
la strecurarea prin ferestre aflate la indltime cu
ajutorul unei scérite din franghie si lemn,
urcarea pe stalpi si fraversarea zonelor popu-
late suspendati pe cabluri, scufundarila adan-
cime, descoperirea si dezamorsarea minelor,
plantarea bombelor si declansarea unor ade-
varate explozii, atacuri cu cufitul in gurd sau
prin aruncarea lui de la distan}d, parcurgerea
unor distante apreciabile suspendati de nisele
vreunui perete, ingroparea si ascunderea sub
pdmant, tehnici speciale de atragere a inami-
cilor in capcand, efc. Dar, probabil cel mai fo-
lositor lucru pe care lau invéjat este utilitatea
unui rucsac pe care-l poartd fiecare, un inven-
tory nu foarte mare, dar eficient. Acum membri
echipei isi pot transfera armele de la unul la
altul. Fiecare soldat inamic are de asemenea
un inventory din care putem obtine cele nece-
sare, inclusiv hainele de pe el, ce se vor dovedi
foarte utile pentru deghizarea soldafilor nostri si
apropierea de dusmani. Rolul lui Whiskey este
unul dintre cele mai imporiante. Fiind produsul

unei scoli renumite de dresaj, Whiskey se va
deplasa intotdeauna la locul de unde vine
sunetul unui fluier special pe care il auin
dotare fofi membrii frupei. Si cum céinele mai
are si mult spatiu in bland, pe langa purici va
putea purta cu usurind de la unul la altul si
céte-o puscd séndtoasd, o bombd cu ceas sau
niste costumatii de nemfi.

Din Commandos 2 acliunea nu se mai pe-
frece numai in exterior, ci siin interiorul cladiri-
lor. Practic, vom putea intra cam in orice clédire
pe care o vedem pe harté. In dulapurile din
acestea sunt ascunse o multime de lucruri ex-
irem de folositoare, printre care si fragmentele
din fotografia care ne acordd misiunea bonus.

In maijoritatea momentelor nu vom putea
alege o abordare direcid, de genul: m& duc si
impusc tot ce miscd. Alarma e un sunet pe care
nu vrefi s& auzifi, penfru c& atrage dupd el fof
felul de poTru}e si miscari imp[ev(ZIbile care v
vor da peste cap toate planurile. Vizibilitatea
pe care o au gdrzile esle subliniaté de un camp
verde, partea accentuatd fiind cea in care vefi fi
cu sigurantd zdrit. Zgomotele putemice vor atrage
de asemenea atenfia celor dimprejur, finalul
fiind tragic pentru trupa voastré de comando.
Existés posibilitatea impdriirii ecranului in mai
multe zone (F2F7), pentru © mai bund coordona-
re a misc&rilor intregii echipe de-a lungul si de-
a latul hartii. Dar, cu toate cé jocul permite mem-
brilor trupei s& facd acliuni diferite in
acelasi fimp, ne va fi noud cam greu
s& coordondm in acelasi fimp miscs-
rile a sase indivizi in sase locuri dife-
rite. In concluzie, in cea mai mare par-
te ajocului vom coordona céte unul,
perénd.

Detaliile

Interfota jocului este destul de
complicatd. Vefi avea cu sigurantd
nevoie de manual peniru a deduce
toate shortcuturile. Se poate juca si

Natasha, my love!
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Ah, ce explozie frumoasal!

numai cu mouse-ul, dar reacfia va fi mult mai
lentd si, in momentele tensionate, numai de asa
ceva nu avefi nevoie. Va dura ceva timp pand
va veli obisnui pentru c&, la cate actiuni sunt po-
sibile, si tastele sunt multe r&u. Una dinire cele
mai uzitate va fi ALT impreund cu clic-stanga,
pentru c& astfel vefi schimba unghiul din care
vedeli acfiunea. In acest sens, jocul este pufin
ciudal. Nu este un 3D pur, pentru ¢& nu te pofi
invarti cu 360 de grade in jurul personaijului.
Exist& patru unghiuri care ifi oferd imagini pre-
renderizate ale hérfi din perspectivele respec-
tive. O deficienfé a acestei modalitdi este fap-
tul ca te va lésa de cateva ori in ceafd, nestiind
unde fi-e personaijul pe cared aruncai in mijlocul
luptei, deoarece, la un moment dat, cand ai in-
cercat s@ schimbi unghiul pentru a vedea mai
bine, a ramas in spatele vreunei cladiri.

Dar, odaté ce te obisnuiesti cu aceastd mo-
dalitate, nu poli decét s& admiri engine-ul jocu-
lui. Hartile sunt uriase si extrem de detaliate.
Zoom-ul este foarte bine integrat, numai la ex-
iremd imaginea devenind pdtrafoasd. Anima-
jiile personajelor sunt excelente. Parca sunt ac-
iori pe un platou de filmare. Miscarile lor sunt
redle si logice. Un mecanic mesteresie de zor

la masinéria pe care o are in folosinfd, in fimp

$i leii tin cu mine...

ce un soldat care nu este de gardd isi curdid
arma. In ceea ce priveste Al-ul existd fard in-
doiald imbundatatii fatd de primul Commandos.
O cét de mic& neatenfie poate declansa alar-
ma. Cu loate acestea, in mijlocul unei lupte, un
soldat cu lipsé acutd de nicoting in sange se
repede fard sé mai stea pe génduri, prin mij-
locul gloantelor, pentru @ lua un pachet de i-
gdri pe care i kai pus in fatd, pe cand un ofiter
care frage cu patos din Karpatul lui original nici
nu se sinchiseste s se vite macar la pachetul

pe care i lai aruncat lo picioare.

Muzica jocului este foarte antrenantd. Ale-

gerea creatorilor a fost bund in aceastd direc-
fie. Comeniariile pe care le fac ins& membri
trupei de comando, desi roslite excelent, cu fot
felul de accente, pot deveni saciitoare datorits
repelifiei.

Existd si multiplayer-ul care, alturi de gra-
dele diferite de dificuliate ce pot fi alese, asi-
gurd o rotd destul de mare de rejucabilitate.
Multiplayerul se bazeazé pe modul coo-
perativ, jucdtorii punénd umarul impreum‘] la
indeplinirea misiunilor.

In final nu-mi mai rdiméane s& spun decét
cd a fost o adevératd plécere sé joc Com-

mandos 2. Cred cd afraciia care o are pentru

Asta da defensiva

Review LEVEL

mine se datoreaz& necesildii celor trei résaturi
de care vorbea generalul la inceputul articolului
- gandireq, atitudinea siimaginalia. Prezenfa
acestora a imbogdfit jocul cu o dimensiune de
realitate care férd indoiald a asigurat succesul
primului Commandos si va asigura si pe al

acestuia.

Sebah

Commandos 2:
Men of Courage
Gen RTT

Producétor Pyro Studios

Distribuitor Eidos Interactive

Ofertant Monosit Conimpex
tel. 01-3302375

Procesor P Il 300 MHz

Memorie RAM | 64 MB
Accelerare 3D | 12 MB
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EA Sports ne provoacé din nou la un meci de hochei

n de an EA Sports ne onoreazé cu

prezenia pe piajd a simulatoarelor

sale sportive, dinre care nu lipseste
niciodat& NHL Siin aceastd toamnd ne vom
putea bucura de spectacolul oferit de catre cei
mai buni hocheisti din lume. De-a lungul anilor
seria NHL a fost, alaturi de NBA live, cea ca-
re a avut cea mai constantd ascensiune in ce-

ea ce priveste realizarea fehnica. Cu fiecare

w@lPebrie 2001

.

an si fiecare versiune, jocurile NHL reuseau s&
imbogdjeascd experienfa si atmosfera creatd

de acest sport barbatesc si generator de adre-

nalin&. NHL 2002 se inscrie pe aceeasi curbd
ascendentd, de cateodald te infrebi cét mai poa-

fe urca, iar in confinuare o s& si vedeli de ce.

Seara spectacolului

Anul acesta, NHL 2002 soseste cu o se-
rie de schimbdri interesante, de alffel saltul de
la 2001 la 2002 este mai evident decat cel
dintre versiunile 2000 si 2001. S lucrat enorm
de mult la crearea atmosferei de mare gals,
de spectacol din arenele de hochei. NH!

P e

2002 dovedeste o datd in plus c& omericanii

sunt mari arfisti atunci cénd vor s& creeze un
spectacol impresionant. Grafica de exceplie,
pling de culoare, susfinutd puternic de un fundal
sonor impundtor, constituie coloana vertebrald
a infregului spectacol de pe gheafé. Ca si pé-
n& acum, nu am decdt cuvinte de laudd in ce-
ea ce priveste realizarea tehnicd a jocului. Gra-
fica se ridica la cele mai inalte standarde, mu-
zica si comentariul constituie sarea si piperul jo-
cului. Mici touch-uri se pot observa din candin
cand: spectatori purténd paldrii EA Sports sau
crainicul salii anunjand gasirea unui portofel cu
100 de dolari in el

Elementele noi, ce contribuie din plin lo
crearea si menfinerea acestei atmosfere gran-
dioase, sunt acele momentumuri specifice frans-
misiunilor televizate. Atunci cand pe gheatd are
loc un eveniment palpitant (un bodycheck
foarte decis, o scépare unula-unu cu portarul
sau o inferventie miraculoasd a acestuial
camera se focalizeazd asupra acliunii, uneori
cu reludri din toate unghiurile posibile. Pentru a
accentua sentimentul de transmisie in direct a
meciului, momentele importante ale partidei




sunt marcate in ,Game Story”. Un hatrick, o
dominare fofald, o prestalie de exceplie a por-
tarului si multe altele vor fi scoase in evideni&
prin aceastd metoda. Orice infrerupere a me-
ciului este folosité din plin pentru a relua fazele
importante ale inclestérii (si acestea nu sunt nea-
parat golurile).

Nu vreau s& inchei capitolul de atmosfers
fara a aminti de prestatile publicului din arend,
care tréieste la maxim parfida, manifesténdu-se
in conformitate cu evenimentele de pe gheatd.
Tsi vor incuraja permanent favorii si vor reac-
fiona dezaprobator la orice acliune mai pericu-
loasé (sou gol) a caspetilor

Feerie pe gheatd
Toal® aceas!® atmosferd impresionantd
nu ar exista f&ré spectacolul de pe gheafd, iar

Review LEVEL

NHL 2002, un joc de cari

Player Cards

Vinin frei variante (Bronze, Silver si Gold) si
conferd pe durata uneia sau a mai mulor reprize

statutul de Hero jucsiorului indicat de ele.

STEVE

V7EBMIAN

Cheat Cards

Si aceste carduri vin in cele frei variante
amintite anterior. Rolul lor este, dup& cum suge-
reazd si numele, acela de a acliva o serie de
cheaturi de genul: cine d& primul gol castiga sau
nici un atac advers nu va avea sorfi de izbandd.

RENALTY,
REE

acesta se ridicd f&ré probleme la nivelul astep-
tat. In primul rénd, Alul din dotarea oponentilor
este mai performant, géndeste fazele mai bi-
ne, este mai agresiv si reuseste de multe ori
s&i inece cu succes un atac. O aparifie intere-
santa si apreciatd este fopw| cd jucdtorii pot
opri pucul cu ajutorul corpului. In versiunile an-
terioare nu puteai realiza acest lucru decét in
cazul unui sut si prin aruncarea disperatd a ju-
catorului in calea lui. Versiunea 2002 a
NHLului a mai solidificat prezenta jucatorului
pe gheajd, asffel incat, acum, pucul nu mai
irece prin el ca prin brénza.

Dar, mai mult ca sigur, cel mai atractiv ele-
ment infrodus anul acesta il reprezini& acele car-
duri, sub formé& de bonusuri, cu ajutorul carora se
poate ,trisa” un pic. Un set de carduri costd cé-
teva puncle. Aceste puncle sunt adunate prin in-
deplinirea unor sarcini, mai usoare sau mai gre-
le, pe parcursul meciului, sezonului sau play-off-
ului. Acestea pot varia de la a inscrie un gol din
primul sut pe poartd pénd la castigarea campic-
natului sau inscrierea unui numar de goluri cu un
anumit jucdtor.

Dacé v& mai aduceti aminte, anul trecut in
dreptul anumitor jucdtori a apdrut un mic simbol
reprezentand o crosd sau un ciocan, fapt ce
indica eficienia acelui jucdtor infrun anumit
domeniu (atac sau apdrare). NHL 2002 mai
aduce doua noi astfel de indicatoare, o fintd ce
reprezintd un jucétor al c&rui sut are o precizie

Celebration Cards

Aceste carduri, din seria Diamond, suntfolo-
site pentru o, invafa” pe jucdtori moduri noi de asi
sarbdtori reusita unui gol. Pentru activare va rebui
saintraliin meniul ,Celebrafions” si s afribuifi adfiv-
nea uneia dintre cele frei taste de joc (Z, X sau C.

Easter Eggs Cards

Fac parte tot din seria Diamond; vor activa
tot felul de sfiluri si actiuni afractive care sa facd
partida de hochei mai interesantd.

de invidiat si un ,H" care defineste acei jucdtori
ce se pot fransforma oricénd in eroii meciului.
Vézand drumul ascendent pe care s-ain-
scris seria INHL de cafiva ani buni, nu poli s& nu
stai si s fe intrebi: ,Oare anul viitor ce le va
mai frece prin cap producdtorilor de la EA
Sports?” Nu am incd raspunsul la aceastd
intrebare, dar va veni cu siguranfd peste incé
un an. An in care vom conlinua s ne delectam
si 58 ne reloxd&m in compania lui NHL 2002.
P.S. Poze f&ré comentarii2 Péi tocmai, no

comments...
Claude

Titlu NHL 2002
Gen Sport
Producétor | EA Sports
Distribuitor Electronic Arts
Ofretant Best Distribution

Tel. 01-3455505
Procesor P Il 300 MHz
Memorie RAM | 64 Mb
Accelerare 3D | Minim 8 Mb
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Flight-sim ca la mama acasé

robabil dém senzafia cd, aici la LEVEL,
ceva nu prea e in reguld dacd ne apu-
cam s& scriem doud pagini despre un

2 Nu

mai apar jocuri noi¢ Gata, s-a ferminat cu in-

joc vechi, la review. Ce, e review specia

dustria, cu vesnica dezvoltare si extindere a
piefei Nu este vorba de asta, dar dacd se re-
lanseazd jocuri mai vechi, asta inseamnd s& nu
le dém atentie? Uite, de curand Xicat si Gra-
phic Simulations Corporation au re-oferit
piefei un joc care a apdrut cu nu mai pulin de
patru aniin urmd, in 1997, Desigur, cunoscatorii
stiv c& este vorba de F/A-18 Koreg, un up
date la si mai vechiul £/A-18 Hornet. Dar, dat
fiind faptul c& in LEVEL nu @ apdrut nici un re-
view referitor la primul joc produs de GSC,
consider c& a venit momentul sa aflafi cate ce-
va despre unul din simulatoarele cu ré&sunet din
lunga istorie a acestui gen, mai ales c& lan-
sarea lui £/A-18 Precision Strike Fighter este

un pretext excelent.

Jos cu flapsurile

Céand am instalat PSFul, inc& nu mi-am dat
seama de cruntul adevar. Nu mi-am crezut ochi-

lor nici cand am v&zut meniurile, pentru ¢& in

Y Decembrie 2001

conlinuare aveam o prea puternicd senzafie
de déja vu. Un murmur se auzea in mine: ,Pen-
tru sake-ul lui Pete, eu am mai jucat dracia asta
siinc& foarte demult.. Nu se poate...” Uninstall,
reinstall, déja vu... Reclitatea insé era aceeasi
cruda, repetabild si de necrezut. In septembrie
2001, Xicat distribuie, la un oribil pret de
44,95 USD, un joc care a apérutin ‘97, f&ré
ABSOLUT nici o diferenfa sau, ma rog, fard
nici o diferent@ care s& justifice un asemenea
pret pentru un asemenea [oc. Ce-i dre_ot la vre-

-/A-18 Hornet, netexiurat si neacce-

mea lui
lerat, era o somitate, un nume, un ideal simule-
toristic. Dar acum, in era GeForce3, oricat de

mult& si masivé abstracie s-ar face de grafics
este inacceplabil sa ifi cumperi un joc atét de

vechi la preful unuia nou.

Peniru a-i pune in temd si pe cei care nu

au avut ocazia s& se ,dea” cu F/A-18in '97
F/A-18

Hornet avea acfiunea plasald in Irak, iar £/A-

si chiar mai inainte, v& reamintesc c&

18 Korea'in... (test de perspicacitate). £/A-18
Precision Strike Fighter se pefrece Tn acelasi loc
greu de dibuit in care au loc si misiunile din
F/A-18 Korea, f&r& absolut nici o diferentd, nici
ca numar de misiuni, nici ca imeriojé si, praclic

nici ca graficd. Avem asadar de-a face cu un

inir-un joc

Panorama frumoasa dar in trepte
(Antialiasing, unde esti?)

fenomen rar, pe care l-as numi al ,identitétii

per{ecfe', pr_wa\e\ cu un ait Trermmon, tot atét de
grav, cunoscut si sub denumirea de
,actualizarea prefului”.

Personal, m& consider un pasionat al

acestui joc, fan si suporter. Mi-am

petrecut foarte multe ore de

zbor virtual intr-o carlinga

binisor realizatd si

care

permite loate

fipurile de operafiuni, de la Carrier Ops

la decoldri pe timp de noapte din baze
inamice cu un avion recuperat si distrugeri

de baraje cu bombe nucleare. Ma pot

chiar lauda cé am terminat F/A-18 Hornet,
desi nu pot spune c& a fost o experientd
covarsitor de grea, pentru c& Al-ul este chiar
repauzal, desi precis, iar misiunile, odala ce
am apucat s& pricep toate lasfele (care ocupd
féra jena trei pagini tipdrite], au devenit destul

de usor de dus la capat.

La fel

Ba mai mult, EXACT la fel se intamplé si in
F/A-18 Precision Stike Fighter. Modelul avi-

oanelor si al celorlalte obiecte, terenul, locul in

care se gasesc navele, elicopterele, avioanele

www.level.ro



Lasand la o parte panorama frumoasa, un mic zbor de incalzire

AWACS sau de pasageri si portavionul au ré-
mas intacte. Ce-i drept, s-au addugat norisori
simpatici, efecte de luming pe mare si... cam
atét. Texturile sunt practic aceleasi, ca si bug-
Un exemplu suproconcludent este

urile.

acela pe care l-om descoperit
facand o-plimbare deasupra
vesnicului Honolulu, in timpul ace-

|eiasi prime misiuni de anfrenament
pe care o jucam si acum patru ani (desi
Barber's Point, baza de operafiuni, a fost
inchist de ceva vreme): in fimp ce survolam
zona la cateva mii de mefr altitudine, m&
frezesc... in padure. $inu mam prabusit in
p&dure, ci a venit padurea in aer, asa cd zeci
de palmieri pluteau asa de frumos incat am
¢ avut pentru un moment senzafia c& pdseam in
b poradis, dupd care m-am dezmeticit si m-am
uitat in altd parte...
L&sénd la o parte aceste necazuri care
I imbolndvesc pur si simplu un joc care ar
| putea fi de alifel foarte sandtos, zborul din
fE/A-18 (oricare dintre ele) are loc dupa toate
Fregulile, ceea ce nseamnd ¢ iti cam
réstignesti degetele prin MFD-uri, radare cu
cate zece moduri de funcfionare, display-uri cu
damage, engine, FLIR, HARM, you name it!
Din fericire, toate sunt destul de bine
) implementate. Din nefericire, nu pot fi apelate
direct cu mouse-ul si, in plus, se gasesc lo fel
de bine sau mai bine implementate in alte
flight-sim-uri (vezi F-22 ADF, de exemplu, care
este de zece ori mai bine facut si are un flight

model cum pufine jocuri au reusit sé& ofere
pand acum, inclusiv cele cu mari ifose).

Din £/A-18 Precision Stiike Fighter lipseste
inc& unul din ingredientele esenfiale unui simula-
tor de excepfie: o campanie dinamicd. Misiuni-
le, dupd ce ca sunt exact cele din Korea, sunt
statice si dafe de-a gata. Nimic nu se intémplé
pe front, asa cum ar fi normal intro companie.
Distrugerea unei facilitgfi importante nu implica o
schimbare radicala a strategiei inamicului, pentru
cd nu existd strategie, dupd cum nu existd, prac-
tic, nici inamic, ci doar unit&fi inamice. Totusi, pen-
tru neprefentiosi, misiunile pot fi suficient de vari-
ate, de lo atacul unor depouri feroviore, escorta
unor A-10 si apdrarea propriului aeroport de
bombardierele rduvoiioare pand la salvarea

unor sate de atacuri cu senile si tunuri.

Precision Strike Fighter

F/A-18 este un fighier/bomber, dedi are la
dispozifie un arsenal complet AA si AG care cuprin-
de suficiente arme cét sé indeplineascd visele ork-
cdri jucdtor mai ,igger happy: AIMGM, AlM:-
120, AGM65B, 88 si 62 (ulima e pentru linigfirea
plaiurilor), laser guided bombs, cluster bombs, tun
etc. Cei care se simt prea usori mai pot pune si pufin
combustioil suplimentar inirun tanc extern si un FLIR
pentru vazutul pe fimpul noptii.

In mutiplayer, £/A-18 PSF, cu doar doi ju-
catori umani pe pistd, unul langd altul, se misca
mai prost (lag&co.] pe pléci de 100 MBps in
refele switched decét se misca Koreg, cu 6 ju-

Review QEIVIN

prsnemmpm———___]
Avionul american in Coreea

cétori, pe pléci de 10MBps in refele hubbed.
Evident, nu s-a prea lucrat la imbunatafir, dupd
cum nici editorul de misiuni nu e prea prietenos
cu acea prelungire a mouse-ului care e jucétorul.

Acestea fiind spuse, chiar dacd are ceva
de genul sunet surround (felicitéri, zambete pro-
focolare, strangeri cordiale de mand etc.) si sen-
zafia de zbor este una din cele mai rafinate, nu
v& recomand F/A-18 Precision Strike Fighter
pentry simplul motiv c&, dacd scotocifi bine prin
sertare&dulapuri, veli gési cu sigurania macar
F/A-18 Homet. Si acum, méa duc s& F/A-18,
c8, de cand cu F/A-18, prea pufin F/A-18 a
apdrut pe piald. F/A-18 tuturor.

Mike
Titlu F/A-18 Precision
Strike Fighter
Gen Simulator
Producétor | Graphic Simulations

Corporation
Distribuitor Xicat
Procesor PIl 233 MHz
Memorie RAM | 64 MB

Accelerare 3D | minim 8 MB
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Si s-a nascut primul

First Person Shooter romdanesc

A

n urmé& cu doi ani, un joc fécut in Roménia,

publicat si vandut de vreo mare firm&

distribuitoare era incd un vis indréznef. Au
fost insé si cameni care au avut curajul sa vi-
seze atat de departe si, mai mult chiar, s& si
pund osul la freabd pentru afingerea acelui vis.
Acesta a fost climatul in care si-a inceput activi-
tatea si FUNLabs, compania roméneascd ce
péand acest moment s-a bucurat de cel mai
mare succes pe plan mondial

La inceputul acestui an, FUN labs incheia

cu succes lucrul la primul proiect, Cabella’s
4x4 OFf Road Adventure, un simulator auto di-
stribuit de Activision. Desi terminat intr-un timp
record, doar 4 luni, si era destinat unui grup de

FREEZE! Hehe, mereu am vrut sa spun asta.

] Decembrie 2001

gameri destul de mic, jocul s-a bucurat de un
real succes, fiind apreciat atét pe meleagurile
noastre cat si in lume. A fost dovada cd si noi,
romanii, putem recliza un joc, chiar daca
pentru moment am r&mas un pic in urmd (dupd
cum se stie, celelalte t&ri foste comuniste ca
Ungaria, Cehia, Polonia si chiar Rusia au lansat
deja cateva productii de succes).

F&rd s8 se dezmintd, sifot intr-un fimp foarte
scurt (de data aceasta 7 luni) FUNIabs a
reusit s& realizeze un al doilea proiect, al carui
nume cred cd deja il cunoastefi: Secref
Service: In Harm'’s Way.

Din nou la inceputuri

Poate v& mai aduceli aminte c& FUN
labs a plecat la drum cu intentia de a construi
un First Person Shooter, al caruititlu era Broken
Balance. Sinu era un FPS oarecare, designul
s&u cuprinzand o serie de elemente tehnice
sau de gameplay prin care ar fi putut atrage
atenfia asupra lui. Acest proiect a fost un proto-
fip, iar experienfa acumulaté pe parcursul ace-
lei perioade a fost folosité pentru un alt FPS, pe
care acum avem placerea de o testa.

Nu este deloc usor s serii despre primul
FPS roménesc, cel pufin nu atét de usor pe cét
am crezut eu cd va fi. Siasta pentru cd nu stii cu
ce sa incepi, s8 povestesti de engine-ul grafic,

de realizé&rile tehnice, de fizica lui
de poveste, de gameplay. Si cum
frebuie s& o fac, am s& incep cu

inceputul... mai exact cu povestea.

Cain orice FPS, unde acfiunea si adrena-
lina primeazd intotdeauna, siin Secref Service
povestea este céte se poate de simpld. Ca
membru al Serviciilor Secrete americane pri-
mesti misiunea de a escorta un VIP undeva prin
necunoscutul Arabiei. Cum de ceea ce ffi este
fricé nu scapi, convoiul oficial este atacat si, desi
reusesti s& pdstrezi pe individ in viatd, nu vei
putea in schimb s& impiedici répirea lui. Ime-
diat vor incepe operafiunile de recuperare si
de anihilare a grupdrii extremiste arabe care a
indr&znit s& aducd un asemenea afront Servici-
ilor Secrete americane, operafiuni pe care le

vei conduce si executa.

,Ce fizic& are jocul astal”
- Mitza

Aceasta a fost exclamatia lui Mitza, dupa
ce a asistat la primele schimburi de focuri din
Secret Service: In Harm's Way. lar aceastd
exclamalie nu are nimic de-a face cu patrio-
fismul... Pur si simplu, fizica implementata in
Secret Service este cte se poate de reald.

Batranul si nemuritorul Colt, vesnic la datorie.

www.level.ro



Odat& impuscati, teroristii se prébusesc in limi-
tele legilor fizice pe care cu tofii le-am invafat
pe bancile scolii. Mai pe intelesul tuturor, de-
cedatul se va rostogoli pe scari pand jos (in ca-
zulin care a fost impuscat intr-o asemenea lo-
catie) sau sade cumintel in fund cu umérul reze-
mat de zid dacd a fost prins de Doamna cu
Coasa in vreun coli. De remarcat este faptul c&
in momentul in care se prébusesc secerali de
gleante sau de schije, luptétorii (fie ei teroristi
sau membrii ai trupelor de elitd) vor scdpa ar-
ma din mand. Cele mai spectaculoase imagini
se vor ivi insa in momentul in vor fi ucise per-
sonaje situate pe locuri inalte (turnuri, balcoane
eic.) si care se vor contorsiona si fie vor cédea
frumos peste balustradd, fie vor réméne agd-

fafi in cele mai haioase ipostaze.

Oamenii nu sunt singurii care se supun le-
gilor fizicii. Aproape toate obiectele reactionea-
z& la atingere, indiferent c& aceasta vine din
partea personaijelor sau a proiectilelor. Tragi un
glontintr-o lada si ai s& o vezi deplasandu-se
pe direcfia imprimatd de impulsul contactului.
Usi

du-se de toli peretii ori de cate ori sunt révasite

e reaclioneazd si ele in acelasi mod, dén-

de gloante. La réndul sau, jucatorul poate infe-
ractiona cu obiectele din jur, le poate muta si
manevra aproape in orice mod isi doreste. Nu
va trebui s& va mire cand intr-o parfidd de mul-
fiplayer vé& veli vedea adversarul, incolfit in
vieo camerd, cum rdstoarnd o masd si o folo-
sesie drept scut.

Briefing...

Eh... ¢& nu mai vreau s& vé fin prea mult in
suspans si am sa trec la povestiri am&nuniite cu
si despre ce veli intalni pe parcursul compani-
ilor din Secret Service: In Harm'’s Way:. In Sin-
gle Player veli putea participa acliv la campa-
nia ce se deruleazd conform povestii pe care
v-om expus-o in debutul acestui articol. La ince-
putul fiecarei misiuni veli putea alege echipa

care s v& insofeascd si echipamentul folosit

Pst! Parca am auzit ceva dupa colt.

Review

o il .
lar ambuscada? Cand or sa ne faca si astia un briefing ca lumea...

(exceptie facand prima misiune a campaniei in
care va frebui s& te descurci cu ce ail. Interfata

de echipare este simpld si usor de utilizat, iar

dacd va aduceli aminte de secventele de echi-

pare din jocurile seriei UFO stifi la ce mé refer.
Tnfr-un mod cat se poate de similar ifi pofi dota
agentul cu vestd antiglonf, o armd principald, o
armé secundard, munifie si explozibil, dupé ca-
re esti aruncat in focul acfiunii si va trebui sa
faci fafé presiunii exercitate de adversar si de
scopul misiunii

Am uitat s& va spun ca jocul este setat pe
frei niveluri de dificultate: easy, normal si hard.

Daca pe primul nivel nu pari a avea probleme

prea mari (iarési exceplie prima misiune pe ca-

re foli din redacfie am reluat-o de céteva ori
de la capdt pand am reusit s& ducem la bun
starsit), pe celelalte doua niveluri, teroristii arabi
vor deveni o adevératd pacoste. De alffel, si
cdnd joci pe cel mai slab nivel de dificultate
simfi ¢& adversarii sunt ceva mai ,destepli” de-
catin alte jocuri ale genului (Project IGl sau

chiar Delfa Force). Orice zgomot le alrage
atenfia si fi va determina s& cerceteze sursa lui
(si cum armele cu amortizor sunt foarte rare vé
datfi seama ce inseamnd s& deschizi focul). In
momentul in care vei depistat vor da alarma si
polirisca foarie usor sa te rezesti inconjurat si
cu sanse mici de a mai scdpa nevatdmat. Toc-
mai de aceea Secrel Service: In Harm's Way
nu esfe un joc in care sd darémi usa cu piciorul,
s& sari in mijlocul camerei si s& imprdsii adver-
sarii pe pereli cu For]c machine gunru\u\‘ In schimb
va frebui s& adopti tactici mult mai subtile si s&
incerci séHi elimini adversarii, unul cate unul, cat
mai silenfios posibil.

Jocul iti oferd o mullime de unelte si mo-
dalitfi prin care sa ,pacdlesti’ adversarul, 15-
sandu-te pe fine s& decizi care fi se polriveste
cel mai bine. Dacd in camera de sub fine se
aflé doi teroristi, poti da buzna pe scéri peste
ei si 58 speri ca vei fi mai rapid in dialogul de

mitraliere. Sau, la fel de bine, te pofi pozifiona

tn capul scérilor si frimite un scaun jos, fapt ce i

Transmite-i salutari vaduvei tale!
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Ce faci acolo? Te crezi felinar?!?

va determina s& urce scérile pentru a vedea
cine i-a deranjat, moment in care ii poli elimina
inainte ca ei sé-si dea seama de unde s-a fras.
Misiunile de noapte pot deveni si mai atrac-
five, deoarece orice obiect de iluminat poate fi

,redus la técere” si cu nightvision-ul din dotare
i pofi crea un real avantaj in faja adversarilor.
Totin avantajul unui jucdtor inteligent existd

in joc diverse materiale din care sunt construite

obiectele sau cladirile. Unele ziduri iti pot oferi

surpriza de a nu fi atat de protectoare pe cét

lasa impresia si & lase gloanele sa treaca

prin el mai ceva ca prin cascaval
Tacticizarea jocului este accentuald si de anu-

mite elemente de gameplay. Unul dintre acestea

86" Decembrie 2001
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Back To Main

este echipamentul din dotare. Nu vei putea
niciodatd cara mai mult de doud arme [un
pistol si 0 armé de asalt), iar munifia este si ea
limitat&. Poti insé oricand, in cazul in care rémai
féra gloante, s& culegi arma unui adversar.
Spre deosebire de jocurile de actiune (Coun-
ter-Strike| unde e suficient s& freci prin armé si
ai cules-o, in Secret Service: In Harm's Way va
trebui s&Hi arunci arma, apoi sa o selectezi pe
cea dorild si s& o culegi de pe jos.

In Secret Service veli interactiona si cu
mulfi civili si VIP-uri, care TREBUIE s& r&dmand in
viald, si focmai de aceea avefi lo indeménd o
serie de comenzi, activate de tastele 1-5, prin
care ii putefi controla/avertiza. Una din marile

Agent Spots: <

Combat:

Assault:

Right click on agant’to squip

Sniper:

Grenade:

Full Stata

Nimic nu canta mai frumos decét un Uzi.

noasire pldceri era aceea de a sari intr-o piaft
pling, de a striga: ,Get down!” si de a-i urmdri
pe foli cum isi bagd capul intre genunchi, noi
putandu-ne ocupa linisfifi de anihilarea
eventualilor teroristi din zond.

Alifel de...

In tot amalgamul acesta de realizéri s-au
strecural si coteva elemente care au mai pro-
dus céte o cutd de frustrare pe fruntile testerilor
din redacfie. Primul mare incovenient este acela
al neputintei salvérii in timpul misiunii (acelasi
intélnit cam in foate jocurile de gen). E adeva-
rat c& odatd terminatd o misiune, aceasia r&-
mdne activatd permanent in profilul jucatorului
care a reusit aceostd performanid, puténd fi
rejucatd ori de céte ori se va dori acest lucru.
Acest amanunt nu-i va deranja pe jucdtorii in-
r&ifi de FPS-uri, ins& pentru neinifiafi in fainele
acestui gen va fi destul de greu s& se des-

www.level.ro
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Nu poti sti niciodata ce te asteapta dupa usa. Bagdad? Abu Dhabi? Cui ii pasa...?

curce, mai ales in situgtii {precum cea din misiu- moduri in care ne-am maceldrit infre noi cu cea echipelor suficientd diversitate, astfel incat s&

nea lll) in care esfi nevoit s& execuli anumite ac- mai mare placere. Fiecare dintre aceste mo- nu aparé ,gemeni’ prea des. In afard de

fiuni (in exemplul meu, un saltintre balcoane] si duri de joc va putea fi personalizat pand in cel aceasla, tot ce va rdmane de facut este s8 vé

o greseald cat de micd poate insemna relua- mai mic detaliu incepand de la condifiile de improscafi amicii cu o ploaie de gloante,

rea intregii misiuni. grenade, flash-uri, grenade cu fum, de-a lungul
Un al doilea element ,deranjant” este lipsa si de-a latul hartilor special concepute pentru

de constanié a Alului coechipierilor t&i. Intr-o aceste confruntdri. Nu sfiu ce se poate

misiune se comportd ca niste zei pentru ca in compara cu placerea de afi vedea rivalul
urmaloarea sd trebuiascd s& ii conduci pas zburand prin cer proiectat de explozia
cu pas, mai ceva ca pe orbi. Din pacate, unei grenade sau experienfa unui flash
acesta este un flagel general care ofec- primitin plin& fald.
teazd orice joc ce trateazd lupta in Incé o dat& avem in mana
echipd, astfel incat (luand in con- dovada faptului c& si roménii pot
siderare si timpul scurt de producfie) nu face jocuri, si chiar jocuri bune.
aveam cum s& ne asteptdm la minuni L&sand deoparte patriotismul,
din partea echipei FUN labs. putem afirma f&ré teamd c&

Secret Service esie un joc foarte
bun, chiar dacd nu va putea s&

trike. Nu

Multiplayer

detroneze un Counter-
Dacé jocul anterior, Cabella’s 4x4 putem spera decét cd tot mai mulfi
Off Road Adventure, o fost oarecum afectat roméni le vor urma exemplul si in
de lipsa mulliplayer-ului, Secret Service céfiva ani s& avem aici, in Romania, o
include si acest mod de joc. $i mai mult, acesta adevaratd industrie de jocuri.

a constituit unul din deliciile testelor efectuate

de noi aici in redacie. Putefi intélni cam toate Claude
modurile clasice de multiplayer: DeathMatch, victorie, pand la elemente tehnice. Muliitudinea
Team DeathMatch, Capture the Flag etc., de modele si skin-uri oferite va conferi

Titlu Secret Service:

In Harm's Way

Gen FPS

Producator FUN Labs

Distribuitor Activision

Procesor P Il 333 MHz

Memorie RAM | 32 MB
Accelerare 3D | minim 4 MB

LEVEL Nota Review

Grafica 17/20
Sunet 13/15
Gameplay [26/30 & ."‘
Feeling 04/05 M 850/0 =

Steryline 08/10 -
Multiplayer [08/10 "‘.“‘.

Impresie 09/10

ONLINE www.funlabs.com

A tunat si i-a linigtit... Dupa masa... Fiesta!
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Skyfighters

1945

Cand cerul devine nef

bund caraclerizare a acestui joc o

face producstorul acestuia chiar pe

coperta” fatd: ,World War Il Era
Flight Simulator”. Ceea ce inseamnd ca avem
de-a face cu un simulator de zbor, in care mo-
delele de avioane incearcd sa copieze origi-
nalele din ‘45, dor f&ré a respecta neapdarat
reclitatea unor misiuni istorice ale celui de-al
doilea r&zboi mondial.

Zbor in bataia mitralierei

Skyfighters 1945 oferé posibilitatea
adoptdrii mai multor moduri de joc - carierd,
dogfight, dar si single mission. Se poate zbura
pe 8 modele de avioane, iar numdrul misiuni-
lor este de peste 20. Toate ccestea se desfs-
soard numai pe cinci héirli, adicd in cinci spafii
virtuale, din care numai trei sunt inspirate din
realitate: English Channel, West New Georgia
Islands si Sicily and Malta. Celelalte dous,
Islands World si Dogfight lsland suntin special
dedicate dogfightului. De fapt, intregul joc esfe
limpede orientat spre duelul aerian, fie in multi-
player (prin refea sau Internet), fie in confruntarea
cu Alul, aceasta pérand a fi preferinta producs-
torului. Numérul maxim de jucstori este de op!,

impéirifi in doud echipe a cate patru membri.

T

3

Messerschmitt (iber alles!

-
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Mecanica

Cel mai potrivit cuvant pe care lam putea
folosi pentru a caracteriza fizica simularii zbo-
rului in Skyfighters 1945 este ,onorabil”. In pri-
mul réind, mare parte a manevrelor de decolare si
aterizare sunt prezente, dar doza de dificuliate
a acesfora este usor diferitd de cea reald,
avénd drept urmare o simplificare a celor do-
ud operaliuni esentiale pentru infegritatea avi-
onului si a pilotului s&u.

In ceea ce priveste zborul propriv-zis, co-
racteristicile sale reflect& mulfumitor de fidel spe-
cificatile tehnice ale modelelor de avioane
simulate. Este sesizabild, astfel, diferenta dintre
acestea - Yak-ul este cel mai bland in pilotaj,
Spiffire-ul la fel, dar Me 109 esfe mai dificil de
pilotat, decarece r@spunde brutal la comenzi si
infré repede in pierdere de vitezd, ceea ce esfe
aproape de comporfamentul originalului. Ne-a
surprins neplécutins faptul c& un avion precum
Corsaire-ul, desi are o suprafald portanté mare,
nu s-a dovedit mai moale, mai lejer in pilotaj,
fiind teribil de nervos in réspunsul la comenzi.

De altfel, avem de fécut un comentariu
asupra Skyfighters 1945, in ceea ce priveste
simularea mecanicii zborului. Desi onorabild,
cum am mai spus, aceasta suferd de o anumitd
exagerare in ceea ce priveste tendinja de
pierdere a portanfei. Pentru cd nu ni se pare
normal cq, la viteze in care orice avion de
vandtoare din ‘45 sar fi simfitin largul lui, o
manevrd mai stréinsd s& defermine o subitd
pierdere de portanid, cu o la fel de rapida
infrare in vrie drept consecinid. Pentru incepd-
fori, existd chiar posibilitatea oferitd de joc de
a diminua aproape complet acest comporta-
ment. S& fi fost producétorul constient de

aceastd exagerare?

Ochiul si creierii

Eh, este drept c& avem ceva de comentat
sin ce priveste grafica, atdt in bine, cat siin
réu. Am apreciat camuflajele modelelor din
joc, pléicut apropiate de redlitate. In plus, aces-
tea pot fi inlocuite cu altele, create de utilizator.
Pe de altd parte, desi avioanele aratd onora-
bil, mediul este extrem de simplist realizat, totul
reducandu-se la elementele participante la mi-
siune (cerul si soarele incluse). Dar Skyfighters

1945 foloseste accelerarea graficd hardware,
ceea ce conduce la o curgere féré cusur a
frame-urilor si face peisajul pufin mai ,féjos".

Tn jocul de unul singur, Alul are un com-
portament usor paradoxal. Existd Irei niveluri de
sefare a inteligentei, iar pe cel mai inalt pilofii
condusi de calculator fac greseli care ar face de
rusine pand si pe un incepdtor. Nu des, dar con-
stant, avicanele confrolate de Al se dau zdravén
de sol sau de mare. Cu toate acestea, Alul este
foarte capabil in atac, si te pune in mare dificul
tate prin insistenja dar mai ales prin precizia firului
sdu. Cum sorimpdca lucrurile astea nu stim, dar
probabil c& una din emisferele cerebrale ale Al-
ului a fost bolnavé cand era mica.

Desi nota pe care o vom da acestui joc
nu este mare, Skyfighters 1945 ni se pare
interesant. Sau poate chiar mai mult decéat atét,
dacé stém s& ne gandim c& este opera unvi
singur om, Donald A. Hill Jr. Z&u, in punciele
esenfiale, Skyfighters 1945 este un joc bun,
dar céruia i lipseste consistenta daté de munca
mai multor echipe specializate fiecare pe sec-
torul ei [graficd, level design, fizica, Al efc.).
Poate c& autorul Skyfighters 1945 1si va gasi
intr-o zi un loc binemeritat tocmai inir-o astfel de
echipd, si atunci credem c& va face mai bine
dovada valorii sale indiscutabile.

Stefan a PIIG

LEVEL Date tehnice

Titlu Skyfighters 1945
Gen Simulator aviatic
Producdtor Donald A. Hill Jr.
Distfribuitor Bullseye Software
Procesor P233 MHz
Memorie RAM | 32 MB

Accelerare 3D |Da

LEVEL Nota Review

Grafica 11/20

Sunet 07/15

Gameplay |20/30 ""
Feeling 04/05 L hkoL =
Storyline 10/10 &y
Multiplayer |07/10 "““
Impresie 07/10

ON-LINE www.dogfightcity.com
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i a venit ziua de miercuri. Pe céind imi
alegeam subieciele st m& géndeam ce s&
mai scriu pentru urmdtorul numér al revistei

CHIP, a venit la mine Mike si mi<a spus: , Avem
ChessMaster 8000, nu vrei sa scrii despre el2”
Am stat puin, mkam calculatfimpul, 58 vad dacd imi
mai réméne si pentru un asffel de articol, si pand la
urm& miam spus ,What the hell, ce nu fac eu s&mi
apard un articolin LEVEL.."

Siosa a ajuns ChessMaster 8000 pe biroul
meu si am inceput sé&t iau la puricat. Dar nu singur,
lam sunat pe prietenul meu Marius [mare jucstor
de sah) si pe cénd imi povestea ce harté a facut la
Heroes /il (ceva cé trebuia sé te lupfi la un mo-
ment dat cu 2000 de dragoni negri sa iesi la su-
profoj{]] lam invitat s vind s& ma ajute. Bine, a zis
el, cu uniz puternic de neincredere in glas (fiind ju-
cdlor profesionist, are acasd programe puternice
de sah, pe care folusi le bate), vin s& véd, da’ da-
¢t 1l bat fara probieme vii la mine si facem un
Heroes pe hotseat.

Am fost de acord, am porit programul. Marius
na rezistatmult si @ viut s facd un blitz (sah rapid) cu
ChessMasterul (cel mai puternic nivel o calculatoruluil.
Spre surprinderea mea, dupd 20 de meciuri (care au
duratimpreund o ord si jumdtate) scorul era 15-5
pentru calculotor. Bine méi, zic eu, cum naibate bate
asa usor, ¢ sfiu ¢& jodi bine. Mia zis s& stau i s nu
md ambalez si pe bund dreptate, in urmdioarele 20
de meciuri scorul a fost 18-2 penty Marius! Explicalia
e c&, dupd primele meciuri, Marius sia dat seama de
stiul” dupé care joacd ChessMaster si acum nu mai
avea probleme s&! batd la bliz. Aceasta este o cor
raclerisiic destul de comund a programelor de sah,
unjucstor foarte bun ,invald” melodele de analiza
ale calculatorului s apei infréinge usor. Dar Chess:
Master 8000 nu este un program specializat, de-

dicatin exdusivitate experfior...
per]
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Dupd perdea

Acum neam apucat s& vedem ce ne mai ofe-
& acest program. Inferfafa centrald, ,main menu”
ne oferd nu mai puiin de opt , s3li” de joc, odica
sola pentru copii, baza de date, sala pentru inve-
fare, sala de joc normal, sala de turnee, biblioteca
de partide si chiar o ,sal8" de jucat prin Intemet.
Marius a fost in primul rénd inferesat de baza de
date a programului, ce confine in jur de 500000
de parfide jucate infre maestr, de-a lungul impului,
acest numér de partide fiind unul normal pentru un
program bun.

Navigarea prin feresire si meniuri este desful
de facild, de obicei , te prinzi” destul de usor de
scopul unei optiuni din meniu sau al unui buton. De
asemenea, personaijului pe care il creezi i se acor-
da un ,rating”, un scor ELO (de la numele jucito-
rului de sah Arpad Elo) ca'in sahul real (la inceput
porniii cu 1600, puncte al c&ror numdr creste bini-
sor in cazul unei victorii n fata unui adversar mai valo-
ros sau scade la oinfiéngere. Dac, in schimb, pier
dlefiin fola unui adversar mult mai slab colat, se dlege
praful de ELOul dumneavoastrd..

Apoi ne-am vitat la numérul
de sefuri piese, fable de joc si fi-

pul lor, in doud sau frei dimensiuni,

de mulie culori, dar nu ne<au im-
presionatin mod deosebit, in afa-
1a de cateva cu cdfei si MosCra-
ciuni create special pentru copi,
restul find comune progrome!or
de sch actuale, n modul de joc
normal, putefi s& v& alegefi ad-
versarul dintrun numdr de promuri
existente. Aici producdtorii au in-

frodus un alt element de efect, fie-

care adversar avénd poza lui i

diferite punciaje la caraclerisiici (agresivilate,
defensivé, puncte forte, puncie slabe efc.)

Profesorul de sah

Trebuie sa recunosc faptul c& aceastd ulima
versiune de ChessMaster are cel mai bun sistem
de invéjare pe care kam vizut vieodald la un pro-
grom de sah pe calculator. Lecfile sunt structurate
pe patru niveluri, de lo incepdtor (peniru cei ce infré
prima daté in contact cu sahul) la intermediar (un
nivel pentru jucdtorii relativ medii) si avansat (pentru
ceice au ,idee” de joc), plus un nivel suplimentar,
ce prezintd céleva partide ale lui Josh Waitzkin
(Mare Maestru Internafiondl, , gueststar” al celor
de la Mattel Interactive, producatorii programului).

Pe tot parcursul invéidrii (care mie mi luat
céteva ore bune, dar am irecut in graba prin sec-
fiunile ,beginning” si ,infermediate”} producétorii
au presarat diferite teste, examene cu note, praciici
peniru deschideri (unlucru esential in jocul de sah,
rezolvarea diferitelor puzzle-uri si multe altele, ele-
mente féird de care invéidicelul probabil sar plictisi
destul de usor.

O dltg imbunaigiire odusd de varianta 8000
a lui ChessMasteresfe prezenta speech-ului, ceea
ce inseamnd mult pentru incepdtori. fmi amintesc o
problemd pe care verisoara mea (novice in ale
sahului) o avea cu o varianid mai veche a Chess-
Master. Ea incerca s& mute o piesd si nu vedea ¢&
infelul &sta intrain sah. Programul bineinteles ¢ nu
valida mutareg, iar ea se ot dddea de ceasul mori
cd ,de ce nu md lasa s& mut nebunu’@”. Programul
de fald nu numai c& spune (redl, vocal, in boxe) <&
mutarea nu se poate face, ci mai mult, explica de ce
acestlucru nu e posibil pe tablé, cu elemente grafice.

De fapt, medul de invétare reprezintd punctul
forle ol programului. ChessMaster 8000 se plioza
perfect pe profilul incepdtorului sou jucatorului de
sah mediu. Dac& programul ar fi confinut doar
acest pachet, ias fi dat nota maxima.

Muti si céstigi
Tn modul umeu (tlournament) putefi juca atét
partide punciate (rated) cdt situmee propriu-zise.

wales ]
Un joc “pe contre”

www.level.ro
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,pe sprénceand’, foate confindnd elemente
spectaculoase pentru jucétorul de sah mediu
[sacrificii de piese, pozifi de zugzwang si
altele).

Grupa micé

$i aici se remarcd buna organizare,
scopul acestei sli (Kids room) fiind tot de
invéiare. Direcfionatd de o interfald plécut,

aceastd locatie da acces diferitelor moduri

De data asta noi am fost mai bunil

Pregdiirea unui furneu se face foarte usor: din me-
niv, clegefi doar cafiva jucatori care s& parficipe, fie
umani, fie profiluri ale caleulatorului. Numérul de
runde jucat se poate alege de cdire voi, dar rebuie
s fie mai mare decat cel minim stobilit de felul turne-
ului (sunt doud tipuri, variania elvefiand si round-ubin).

M-am tot jucat s&mi creascd ELO-l, pe rand,
cu tofi adversarii, incepand de la cei cu punctaijul
de 1600. Doar cei de doud mii si ceva miou
opus o oarecare rezistenfd. Oricum am véizut &
profilurile cu ,fotografie” se terming pe la ELO
2800 si apoi suntinsirafi alfabetic ntr-o listd alfi po-
tenfiali adversari, nume sonore ale sahului, precum
Kasparov, Anand, Alekhine, Petrosian sau - fovo-
ritul meu - Fisher. Deasupra tuturor roneazd cu
emfazé ChessMaster, cu ELO 2825, pe care eu
nu am avut nici 0 sansd s& inving, iar Marius sa

cam chinuit si el nitel.

Cu soarecele prin
bibliotecd

Am ales fiflul de mai sus pentru aceastd sec-
fiune tocmai pentru ¢&, in modul library”, unde
aveli acces la o gramadd de partide clasice (pre-
cum sila o complexd carte de deschideri, editoare
de deschideri si la un glosar ce confine elemente
interesante, mai mult sau mai puin simpafice - de
exemplu partide jucate prin telegrat sau prin posta
- din istoria sahului), vefi recurge foarte des la clicul
mouse-ului.

Partidele suntfoarte interesante, sunt alese

Albul muta si castiga; va asteptam
raspunsurile pe forumul LEVEL.

de joc pentru copii [cam aceleasi ca si cele
normale de alffel), dar infr-o prezentare grafica
adecvatd varstei. De asemeneg, Josh (Marele
Maestru aminfit mai sus, cici aflat la o vérsis
fragedd| va acorda un certificat in funclie de
realizérile in aceastd sal (r&spunsurile de la quiz-
uri, numdrul de partide castigate sau pierdute,
tutorialele parcurse).

De asemenea este de notat si modul de joc
in refea (oarecum impropriu spus mulliplayer) si pe
Internet. Recunosc c& nu kam incercalt, dar posibil-
latea de a juca partide in acest fel este oferiks de
pufine programe specializate de sah (motivele ar fi
cd existts destule site-uri pe care s& se poatd juca
online cu alfi adversari umani, implementarea lor
find destul de simplg, calculatorul find obligat s&
stie doar cum se mutd piesele, cand este sah, cand
mat efc.)

Tn céteva cuvinte, progromul este perfect pen-
fru invéfare, bun pentru nivelul mediu si avansalt, in-
teresant ca opfiune pentru cei buni sau foarte buni.
Dacd dorifi s jucafi o strategie féré impuscdturi,
baslii si sénge, considerafi ChessMaster 8000 ca
fiind o variant&. Oricum, s& nu v& asteptafi s& ajun-
gelifoarte bun la sah doar folosind acest program
- valoareala , sportul minfii* se castiga cifind carf,
analizénd pozifi, partide, invatand deschideri, deci
cu muli, foarte multd munca.

P.S. Am luat dup-aia bélaie pe harta de
Heroes lll fécutt de Marius...

Mircea

LEVEL Date tehnice

Titly ChessMaster 8000
Gen Simulator sah
Producétor Mattel Interactive
Distribuitor Ubi Soft

Ofertant Ubi Soft Roménia

Tel. 01-2316769
Procesor P 233 MHz
Memorie RAM | 64 MB
Accelerare 3D | Nu

LEVEL Nota Review

Grafica 15/20 :

Sunet 12/15 "'
Gameplay |25/30 = %
Feeling 04/05 '7] /og
Multiplayer |08/20

Impresie 07/10 ".l"
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Ce spun expertii

Compcrcliv cu programele profesio-
nale de sah (Fritz, Rebel efc.| confine

mai multe seturi de piese, table de joc (de
exemplu Fritz are un singur set de piese),
dar mulfe nu se pot folosi.

Ca forfé de joc este mai slab decat
majorifatea programelor profesionale, joc-
& undeva pe la valoarea unui maestry, pe
cand Fritz 6, de exemplu, alinge valoarea
unui mare maestru.

Este insé foarte bun pentru incepétori,
pentru cei ce vor s& invefe sah, porneste de
la zero, dar nu poate s& andlizeze o po-
zilie fixd sau s& rezolve o problema ori un
studiu, poate doar s& analizeze o partida
intreagd. Ca uilitate, se prefeaza perfect
unui anfrenor care are o grupd de copii.

Marius Moraru,
Maestru International

Pemru cultura unui jucator de sah, confine
un glosar cu termeni din sah foarte bine
pus la punct. Sistemul de rafing insa este des-
tul de departe de realitate, ChessMasterul
(cel mai puternic nivel ol calculatorului) joacs
la valoarea unui jucétor de 2200-2250, si

nu 2700 cét vor producétorii programului.

Bazele de date sunt create intr-un format
aparte, care nu e compatibil cu cel uzual
(la programele profesionale, bazele de do-
te se pot importa dinfr-un program in altul).
Ca o concluzie, pentru jucdtorii pro-
fesionisti programul nu este o mare redlizare,
daor poate fi folosit cu succes pentru cei ce
vor s& se inifieze in fainele acestui sport si ca
o provocare pentru jucdiorul amator de sah.
lulian Sofronie, Maestru Internafional,
Campion National 2000
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descriu un fenomen similar cu ceea ce a
fost Half-Life-ul pe PC. Dar, avénd in
vedere faptul ca pe PC existd o
concurenfd mai mult decat acerbd in
ceea ce priveste shooter-ele, intrebarea
care se pune este dacd Red Faction
reuseste sau nu s& se ridice deasupra
concurentei.

Chiar d

incerci si asa ¢

engine-ul fizic al jocului nu este p

LEVEL

: il 61 ﬁ‘z},‘\{:' ¥ /
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Cadavre si capete de mort... sigur nu e un
joc prea pasnic!

O vacantad pe Marte

Parker s-a s&turat de viajd. Parker e
ncd tandr si s-a s&turat de viajd. Parker a
ajuns la acea pericadd a viefii in care in-
cearcd s& gdseascd rdspunsuri la inirebdri
pe care nici el nu le infelege. Ce-i cu mi-
ne? Ce vreau eu? De ce nu m-a mai sunat
prietena? Cét o mai fi kilu' de lapte? Si
avénd in vedere c& mironi §i cozme nu
prea sunt pe la ei, locul cel mai bun pen-
tru ofi pefrece timpul liber meditand asu-
pra viefii este, desigur, o min& de pe Marte
|h&t, colea... la doi pasi de casd). Parker
pluteste deja pe aripile visurilor si isi impo-
cheteaz& geamantanul in timp ce se gén-
deste c& nu o fi fost prost éla de a spus
ct ,Mens sana in corpore sano”. $i cum
Parker tocmai minte cduta, inhatd primul
troleu interplanetar oprit in fafa lui si se
pregdteste de ceva muncé in minele Ul
tor. Tn fimp ce intro-ul ne prezint& un Par-
ker fericit c& a prins loc lo geam, o voce
din fundal (groasd si masculing, semn c&
Parker deja a ajuns barbat) ne prezintd

dezvoltat, & vrei s& te distre

s,

2,

oy

Y

s
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=
»Gicaaaaal!! Mai ai gloante?!”... ,...ntz"”
nefericitul sfarsit al visului tan&rului nostru
excavator. C& s8 vezi c& pand lo urma
minele astea nu seam&nd deloc cu obisnu-
itele stafiuni hoteliere de pe Venus. $i cica
pénd la urmd aici chior frebuie s& muncim...
in minelll $i g&rzile 1 calcd pe fofi pe nervi
si munca e grea i, pe deasupra, mai e §i ©
molim& ce omoard mineri pe capete.
Deh... ce s&-i faci?l Parker simte c&
mai are pufin i sare cu furculifo de plas-
tic la primul gardian Tntalnit si se al&turg
miscdrii de eliberare condusé de Eos... c&
tot si-a fras grafitti-uri cu lozinci anti-guver-
namentale peste fot.
Uliima turd. Parker se indreaptd spre
baraca lvi cu géndul cé poate in seara
asta o s& aiba noroc la poker. Un amic
miner il struneste din spate (,Hai mai re-
pede c& &stia mésluiesc carfilel”), garzile
trag cu urechea, amicul este luat la bani
mdrunfi si cum nu se mai distrase nimeni de
mult, gardianul scoate méciuca, sare la
amicul lui Parker si 1i aplica o scatoalcd
dupd& ureche. Poc-poc, gardianul e pe
jos, amicul e mort, iar Parker se trezeste cu

Dacé te vei uita mai afent, vei observa ca efectele unora dintre
armele tale sunt mai interesante decdt ai credea. De exemplu. gborr

jele trase cu Precision Riffle-ul vor ricosa cu brio pe anumite suprofefe.
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larasi poanta cu alunita, ma?

o armd in mand.
.Mens sana in corpore sano”?...
atunci hai s& transpirém un picl

DEMOnstratie de fortd

Cu ména pe inim& si ochii pléansi fin
s& v& anun c& Red Faction are toate san-
sele s& dezamdageascd pe acei dintre voi
care lau asteptat ca pe a Doua Venire a
Half-life-ului pe p&mantul gamerilor (nu-
mele Valve-ului fie l&udat). Si asta nu din
cauzd cd jocul duce lipsé de story-line,
feeling, idei inovatoare, graficd sau cine
stie ce aliceva, ci din cauza faptului c&
Red Faction este exemplul perfect pentru
cum poli s& ai idei cu carul, dar s& nu
reusesti s& le exploatezi la maxim.

Ali jucat demo-ul de Red Facfion? Eu
unul am avut curiozitatea s& incerc si mi-a
placut la nebunie. Aveai acolo o poveste
ce se anunfa a fi excelentd, o graficd at-
mosfericé, engine-ul Geo-Mod (8la de te
ajutd s& infri in casd cu bazooka dacd fi-ai
vitat cheile), idei excelente ce se profilau

,Noutati si inovatii”

Atentie, cad pietrel... sau sticlg, dupd caz.

Dacd esti pus pe distrus ai grijd unde tragi.

Nu uita c& pietrele, la fel ca si sticla te pot
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Raza aia care tocmai vine ma va linisti de tot...

la orizontul gameplay-ului te puteai c&-
{éra pe garduri, puteai s& ascunzi cada-
vre, aveai acces la camerele de luat vede-
rea, te d&deai cu un submarin) si céte si
mai cate. Dacd cei de la Volition s-ar fi
rezumat la acel demo si ar fi pasat altora
proiectul, cred c& Red Faction ar fi putut
deveni ,ceva”...

S& v& explic pe indelete. Red Faction
este un FPS ce se anunja ca o combinafie
intre dulcele stil clasic FPS-ist (vezi in DEX
sub sigla Half-life) si niscaiva elemente
stiinfifico-fantastice ce aduceau aminte
de Total Recall. Céateva din obiective au
fost atinse (vezi nofiunea de FPS si mai in-
chiriaz& o daté filmul) dar jocul este de-
parte de a se ridica la nivelul celor mai
bine cotate FPS-uri de pe piaf&. De ce?
Simplu spus... are un gameplay liniar i re-
petifiv 5i prea pufind atmosferd. Plus c& lam
terminat in mai pufin de 4 ore (e adevérat
¢4 astea 4 ore au insemnat cam o zi i
ceva si am acumulat nu mai pufin de 91
de salvéri), dar avand in vedere cé si
Max Payne-ul a durat in jur de 6 ore si

;.

multora le-a placut, nu cred ¢ asta va fi
o problemd pentru mulfi dintre voi.
Gameplay-ul jocului este exirem de
liniar si se rezum& de multe ori la intalniri
cu céte un grup de inamici la intervale
de timp neregulate (dar indeajuns de

lungi Incat s& 1fi poli trage sufletul, s& ad-

miri peisajul si s& 1i reincarci arma). Ca s&
nu fiu rdu, trebuie totusi s& amintesc si de
acele misiuni mai ,speciale” in care trebuie
s& 1l escortezi pe un individ de la punctul
A la punctul B fé&rd s fi luat in vizor de
inamici sau de misiunile in care esti nevoit
s folosesti un vehicul pentru a avansa.
Apropo de vehicule, pe langé en-
gine-ul_de_spart_perefii_cu_el, acestea
trebuiau s& reprezinte una dintre cele mai
importante inovatii... Toate bune si frumoa-
se numai c& misiunile in care ai norocul s&
dai peste cate o masing, submarin sau or-
ce alt mijloc de transport nu reusesc s&
scoatd in evidenjt acesle noi elemente.
Ce mare plécere e s& mergi cu ditamai
ATV-ul prinfr-un coridor ingust preséirat cu
céteva curbe timp de céteva minute bune?

\"2’ s

Vaaai, dar ce lunetd maaare ai!
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Aici Ca



itanul Picard... jurnal de bord, data stelara...

Arsenalul prezent in Red Faction nu
se deosebeste prea mult de ceea ce se g&-
seste in celelalte FPS-uri. In afard de un
Plasma Gun care trage si prin perefi si o
namilé de lansator de rachete, vefi gdsi
aceleasi mitraliere, pistoale, pusti si sni-
pere ca in mai toate jocurile ce au ca
scop cs&ipirea concetdfenilor.

Inamicii sunt simpatici mai ales atunci
cénd isi schimb& incarcatorul si fug de
colo-colo cerand fimp de géndire... bine
c8 gamer-ul de rénd (coloand, diagona-
|& sau de orice alt fel) nu se va lésa am&-
git si va acfiona in consecin}d. Tn afard
de faptul cé se mai sperie de céte o gre-
nadd si isi mai pun din cand in cand méi-
nile in cap, gardienii Ultor-ului sunt usor de
fintit, usor de ochit 5i usor de vitat Tn urma.

Graficd si multiplayer

Grafica din Red Faction nu este
FOARTE impresionantd, dar se dovedeste
a fi exact ce trebuie pentru un FPS cu pre-
tenfii. Folosit cu cap, engine-ul grafic al

. B

Gandacilor! O sa va strivesc pe totil!! (dati cu Fli...

Faptul ca intre mine si individul dla e un
zid nu-mi ridica nici un fel de probleme.

celor de la Volition ar putea face minuni...
poate crea suficienté atmosferd si destul
eye-candy peniru a nu irece neobservatd.

Trecem peste sunet pentru cd nu este
prea mult de spus la el si sarim direct la
multiplayer.

Hopal Imaginalivé c& am aterizat
infr-o seard la redacfie pornit s& fermin
jocul in urmé&toarele ore si m-am frezit du-
p& céteva minute c& gatal &sta era ic;cul.
Ah! Dezamdgire... Ce soartd cruddll! Eu
acum ce facgl Cum incercarea moarte nare,
mi-am zis s&| incerc Tn multiplayer cd,
poate-poate se intdmplé vreo minune si
dau peste un server pe care s& pot juca
acceptabil. Mare mi-a fost mirarea s
gdésesc mai multe astfel de servere. Ce s&
v& spun... jocul este chiar frumos in mulfi,
adrenaling la maxim, plus c& pofi distruge
un intreg nivel dacd ai destule rachete.

Ceea ce este de reprosat modului

multi-player este lipsa totald a vehiculelor
[un lucru pe care chiar nud inteleg) si ,abi-
litatea” jocului de adi afisa la orice server
un ping mai mic decét cel real.

753 2
\

gloante!)

Review

Ce se intampla daca iti pierzi nava

Pe viitor

Cei de la Volition au avut la indemé-
n& toate ingredientele pentru a realiza un
FPS exceptlional, dar se pare c& s-au spe-
riat de succes §i s-au limitat la un fiflu me-
diocru pe care fotusi nu prea am motive
s& nul recomand (la céte ore de joc are,
nici nu prea avefi ce s& pierdefi).

in condifiile in care o s& aparé vreo-
daté un Red Faction 2 (si presimt c8 asa
o s& fie), iar cei de la Volition o s& inveje
din propriile greseli, cred c& ne putem as-
tepta la un FPS mai bun, mai original, mai
uscat, mai ieftin, mai devreme acasd...

Mitza

P.S. Pentru a nu fi chiar total necinstit
cu acest joc fin s& precizez cd are
momentele lui bune (asa cum are si
momentele lui proaste] pline de acfiune si
suspans, dar care, din p&cate, sunt
umbrite in general de greselile de design
ale celor de la Volition.

LEVEL
Titlu
Gen
Producétor
Distribuitor
Procesor
Memorie RAM
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Date tehnice
Red Faction
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64 MB
minimum 4Mb
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Sunet
Gameplay
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Storyline
Multiplayer
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Masini ca-n seriale TV, americane si prafuite

e Viper ali auzit? Sau, mai pe vremuri,

de Knight Rider? Da, ce scheme

reusea sd scoatd la rampd domnul
David Hasselhoff inainte de Baywatch si Pam
Anderson... Era o treabé serioasé asta cu urca-
tul in masind si datul cu cei r&i de solul ameri-
can, pand le sareau pistoalele din buzunare,
€& singuri nu si le puteau scoate penfru c&
aveau cdtuse... Dar de criza petrolului afi auzite
De OPEC si de joaca de<a ,Uile prefu’, nu-i
barily” afi auzit? Dacd v-afi lovit mécar o sin-
gurd datdé de asemenea probleme existentiale
si folusi v-a sc3pat seria Inferstate, atunci e ca-
zul s& va trag de méneci si sa le transform in
pantaloni evazali, ¢ doar de anii ‘70 e vorba
si de cei mai duri conducdtori auto cdrora un-
chiul Sam le-a luat permisul pentru depdsirea

Groove, asculta-l pe Taurus... Se rezolva...

I Decembrie 2001

vilezei [porontezé‘ pentru ca nu sliau poanta cu
Speed Limit 150 KM, 100 KM, 50 KM, 30
KM, 10 KM... Welcome to Speed Limit). Reve-
nind lo aceastd veche oaie a jocurilor pentru
PC, seria Inferstate a fost o adevaratd vanzo-
leald la viemea ei 5i asta nu chiar degeaba.
Va fi vorba de Interstate 76, primul, si despre
Interstate ‘82, ultimul. Intre ele, Interstate Nitro
Raiders (mission pack| si Interstate 76 Arsenal,
cu de foate - patch-uri pentru D3D, misiuni in
plus si alte utilitare.

Prin saptessase...

.. erau probleme mari la benzind. Stétea
americanul f&ré loc de muncé lo coadd la gas
station (suné familiar? Coadd? la benzingrie?) si

asculta cum creste... preful. Desigur, in aceste
condilii, lucrurile nu puteau s& meargd decat din
prostin groaznic Tn aceste condifii normale pen-
fru noi si dure peniru ei, teroarea pe patru rofi @
luat amploare. In sudvestul Amerigii, vigilanti pe
palru roate au incepul sG dicleze regulile de
conduitd. Polific ainceput s& aiba probleme atét
de mariin @i controla incét sa trezit c& poate s&
se culce... devenise inutila! Vigilanfii, zis si haiducii
I’ 8 cilindri, dupa ce au eliminat polifia de pe
scena carosabild (si cu asta gata cu Refleciile
Rufiere), au inceput s& se certe deasupra feliei de
cozonac feritorial desertic. Ei se dau (de pamant)
cu magini din cele mai nervoase, incéreate cu
arme ca pomul de Créiciun de fldeari cand se
stricd instalafia de beculete - mitraliere de cali-
bru 50, lansaloare de rachete, lasatoare de ulei

Vanatoarea lui Eloise (masina lui Taurus)

www.level.ro



Anii '76 si tenta lor... albastra

folosit, sofer efc. De ce bag soferul in categoria
armelor? Pentru c& respeciivul, pe langd abilits-
file automobilisiice de care trebuie sé dea do-
vadd, mai este si fericitul posesor al unui pistol
fioros ca o masing de tocat si precis ca o praglie
féré gumé, prin intermediul caruia, pe parcursul
vitatului pe geam, isi permite s& lanseze proiecile
albicioase impotriva téndrului conducdtor auto
care insisid s& il depdseascd... ca durald de via-
1. De fapt, acesta a fost unul din elementele de
senzatie din Interstate 78, Jocul a fost bun in
sine, cu toate cursele sale nebunesti pe auto-
stréizi pierdute printre canioane, platouri deserfi-
ce, sub un cer de slicld, nemilos, in luming si al-
bastru. Ideea de a te repezi la un inamic cu toa-
ie armele de pe una din cele 30 de magini dis-
ponibile, scuipand foc ca o mie de guri de dra-
gon, este una care promite foarte mult pe parlea
de senzafie si efecte. Dar mult mai incitant era
momentul in care duelul devenea absolut perso-
nal, intim, unu la unu. Una din aceste scene se
petrecea cam asa: la amiozd, pe asfaltul moale
ca o budincd, doud masini aleargd innebunite si
aruncd una in alta cu toaté gama imaginabild
de proieciile (solide sau nu). La un moment dat,
plooio se opreste si tensiunea creste: totusi, unul
dintre ei Irebuie s& moard. Asa se face cé cele
doud masini incep s& se invartd una in jurul ce-
leilalte, cu furie, si cei doi duelisfi ai volanului re-
curg la pistol. $i, caintrun circ infernal, masinile
se invért din nou si din nou, printre gloante, pand
cénd, brusc... una se opreste. Se mai aude doar
claxonul... cam constant...

Revenind la Interstate 76 - jocul in totali-
laea sa - povestea este simpld. In aceasid lume
dominatd de goana dupd moarte, Jade, o tanara
de o frumusete extracrdinaré si pilot de curse
excelent, moare si eq, in urma unui complot pus la
cale de Antonio Malochio. Jucgtorul se aflé in
pamojonii evazali siinire perciunii lui Groove
Champion, fratele lui Jade, care, aléturi de Taurus,
un afro-american cu multd personalitate si poate
prea mult elan, pleacd pe urmele lui Malochio,
pentru o ajuta s& dea de capdt... viefii.

Dupd 76 vine ‘82

.. si, odat& cu ei (anii '80) a venit si deza-
magirea. Seria Infersfafe si-a dat singurd cu bri-
cheta in rezervor cand o apdrut Inferstate 82,
O nenorocire pentru fofi cei care sau bucurat
de senzdtiile, muzica si vocile din /7. Neno-
rocirea sa exfins peste tof: [&sand la o parte
povestea rasuflatd, din care aflém c& Groove
Champion are INCA o soré pe langd defuncia
Jade, soré care se duce s&| caute impreund cu
Taurus, dupé ce GC dispare undeva de pe ro-
dar, infreg Infrestatul ‘82 este un arcade aproope
jalnic, ale carui singure atuuri sunt, eventual, dis-
tracfia ocazionald pe care o oferd in multi-
player si... Astad singurul atu. Grafica are (dar
cu o serie de efecte mai mult decét curioase,
cum ar fiinflorirea clédirilor din spatele unei po-
ze jenante cu peisqj si nu din ceala pe care mo-
joritatea producétorilor au decenta s o folo-
seascd la marginea zonei renderizate), sunefe
are [muzica pcro|efé si voci desincronizate),
gameplay are (ba chiar are si mod firstperson,
cu alergdiuré de colo-colo, apasari de butoane
efc.), dar masinile nu mai au bord [perspectiva
e fixatd inginte, undeva, sub radiator) si, asa-
dar, nu mai existé duelurile din Interstate 76,
pentru c& nu te mai poti uita pe geam. Nu infru
aici in detalii, pentru c& a vorbi prea mult de-
spre Inferstate ‘82 nu face decét s& zgarie
smaltul de valoare al lui Interstate *76. Per total,
cele doud jocuri [cu tot cu Nifro Raiders si Ar-
senal] sunt Alfo si Omega unei serii care putea
s& se dezvolte foarte frumos, dar care a cotit
brusc chiar cand dédea senzatia cd se in-
dreaptd pe direcfia cea bund. Asla e: draga
Activision, iotd ce pdlesti daca nu ai grijé de
jocurile tale! Dai cu ele de pémant si faci al-

tele, c& ce, nu mai sunt idei?

Mike

LEVEL INFORMATII
Ofertant Monosit Conimpex
Tel 01-3302375

avurand razele soarelui (pe lumea

Review Special FEIYSE

&

cealalta, poate)

in masina era cald si bine...
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MYST Il «

XL

Misterele Myst-ului... continuare

una frecutd tocmai terminasem de parcurs
Voltaic. Voi continua acum prezentarea
celorlalte lumi rémase, incepand cu...

Amateria

Mergefi drept inainfe de la inceput. Veli
trece pe léngd o carte de legdturd cu J'nanin,
care nu ne intereseaz& deloc in acest moment.
Tnaintali pand la capdt, in jos, pe niste trepte de
piatrd. La o intersecfie mergeli lo dreapta si ur-
cati cu liftul rosu. Veli gasi niste pagini de jurnal
in spatele vostru. Cobordfi inapoi, intoarcefiva
la dreapta si continuati pe potecd in jos. Veti
ajunge la o balté cu un lichid verde fosfores-
cent. In partea cealaltd o balfii vefi gasi o ca-
band. Aici apucali doud bucdfi de material
maro §i una neagrd de pe banca si asezafile
pe sferd.

Mergefi inapoi la punctul de control prin
fata caruia afi trecut adineauri. Trageti de mé-
nerul cel mai indepértat din parlea slénga pen-
tru a va ridica. Accesali méanerul din véarf pentru
ca mecanismul de pe casufa din fajd s& se de-
ploseze la stanga. Trageli de ménerul din dreap-
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ta. O bilé va trece peste caband si se va rofi in
continuare, dincolo de vederea voastrd. Ta-
bloul de comanda se va inchide si veli avea o
vedere asupra liniilor ferate situate la inceputul
acestui nivel. Pe capacul tabloului este desenatd o
imagine pe care nar fi rdu s& o finefi minte
(dacd nu, nici o problemd, voi avea grijd si de
aceasta in momentul in care veli avea nevoie
de ea). Tragefi de manerul din stdnga pentru a

cobori si parcurgefi toald distanto pand la

inceputul acestui nivel

intortocheat traseu

Treceti dincolo de punctul de pornire, prin
cristalele imense, si mergeli inainte pand ajun-
gelila o altd casa. La mijlocul drumului din jurul
casei infrafi la dreapta intr-o deschidere din co-
loanele de piatra. Deschidefi poarta si luati po-
ginile de jurnal din dreapta. Trageli de manerul
din sténga pentru @ vé ridica. In cercul din stan-
ga punefi céte un befisor (pe care le gdsifi lan-
gé cerc) in gaura de sus si din dreapta-sus. In
cercul din dreapta puneti un befisor in gaura
de sus-sténga. Apdsali manerul de sub cercuri
Dupd ce fabloul de comand se inchide
{imaginea de pe ell), cobordi si iesiti pe
poartd dupd care indreptativa spre casd, pe
drumul din dreapta.

Vefi trece prin mai multe portaluri fremu-
rénde si vefi parcurge un fraseu sinuos, pe niste
sine care parcd dau directia unui vehicul ce ar
frece peste ele. Langa fiecare portal vefi ob-
serva existenfa unui cerc cu calteva desene re
el si un ac indicator care poate fi indreptat spre
fiecare desen in parte. Vom numi desenele din
imaginea respectivé cu A, B, C, D si E, nce-
pénd cu cea care urmeazd spatfiului liber si mer-
gand in direclia acelor de ceasornic. Inaintali

hnti: 5
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spre casa din centru si cobordli in dreapta (la
casd nu puteli sa ajungeli pe gici). Intrali inir-o
pesterd unde vefi gdsi un tablou pe un perefe.
Urcali pe scara din sténga si mergeli spre to-
bloul de comandd culegénd paginile de jumal
pe care le veli g&si pe jos, in partea dreaptd.
Tragefi de manerul din sténga pentru a va ri-
dica. Acum puteli observa cu usurinid asezarea
curbelor si a portalurilor din fata voastrd. Acesta
este unul dinire cele mai frumoase quest-uri ale
jocului. Ideea principalé este c& bila care va
iesi din casa de langé voi frebuie sa treaca
prin toate pcrrciullb din [(;jz: voastrd. Vom
numerota portalurile cu cifre: 1,2, 3, 4 i 5,
incepand cu primul din stnga pané la ultimul
din dreapta. Tot ce veli avea de fécut acum
este sa cobordti iardsi la fiecare portal si s& le
asezati in felul urmator; 1-B, 2-D, 3-A, 4-C, 5-E
Apoi mergeli din nou la tabloul de comands,
ridicaliva si fragefi de celdlalt méner pentru @

lansa o bil&. Cénd tabloul se inchide fifi atenfi
la imoginea de pe el. Tragefi de ménerul din
stéinga pentru a cobori, mer-
geli inapoi pe scard pand

e,

ajungeti la locul in care

am inceput aceastd
lume. Pentru a ob-
fine in sfarsit sim-
bolul din

aceastd

lume mai sunt pufini pasi de
facut. In sténga este un drum
care duce direct la cass, dar
porfiuni din acesta lipsesc. Pentru
a completa drumul cu porfiunile respective
va trebui s& recredm in hexagoanele din
stinga imaginile pe care le-am gésit pe
tablourile de comanda ale celorlalte
quest-uri din aceastd lume. Dacd facem o
conventfie, X fiind un buton apdsat, iar O
unul neapdsat, imaginile ar frebui s iasa
urmdrind sirurile urm&toare (incepénd de
sus si cu sensul de la sténga la dreaptal.

Pentru primul hexagon: X / O O O O / X X X

/XOOX/X Al doileava fi: O /O XX O
/XOO/XOXX/X iar al treilea: X / O
XXO/OXO/XOOKX/X B nuichiar
atét de greu, nu@ Deschideli usa siintrali in casa.
Urcalti scérile, dofi un clic pe scaun. Urmérifid pe
Saavedro cum va mai chinuie incd o datd.
Trageli de ménerul de deasupra voastré. In
acest tablou, dacd numim cercurile 1, 2, 3, 4, 3,
6,7, 8,9, alunci va trebui s& le ap&sdm in ordi-
nea urmdtoare: 2, 3, 5, 5, 7, 8, 9. Intoarcefiva
si apdsali butonul de pe tavan. Urmeazé un film

excelent realizat la capatul caruia vefi obfine si

simbolul de care aveam atéta nevoie. Cobordti
si accesali carlea de legdturd pentru | nanin.
Puneti simbolul pe mecanismul din furn.

Edanna

Cartea de legaturé pentru Edanna se ofl
in locul unde am realizat acel pod din spori (un

simbol a ceea ce vom gasi aici]. Mergeli pe

Walkthrough

LEVEL

Unde ati mai vazut asa ceva?

potecd in inferiorul copacului si urcafi pe
planta in spiralé. Mergeti spre deschiderea
din copac cu vedere inspre ocean. O pasare
mare va zbura si se va opri pe un cuib de
aceleasi dimensiuni. Continuali pe aceastd
cdrare pand la capdtul ei. Apasafi butonul de
pe planta din dreapla. Aici veli g&si cartea de
legatura spre | nanin. Miscarea plantei va
permife luminii soarelui s& cadd pe planta din
spate. Mergeli spre aceasta si indreptafi lupa
spre sfera din dreapta spiralei pe care afi
urcat. Aceasta va exploda si va iriga o oltd
plant& in spiral& ce v& va deschide un nou
drum. Mergeli in jos pe acesta si apoi in
dreapla, totinainte pe langd creatura
luminoasa. Mai jos apdsali pe planta din
dreapta. Creatura de mai sus va fi absorbité in
aceastd noud plantd. Culegeli cele cateva
pagini de jurnal din sténga si mergeti in con-
tinuare pe potecd in jos. La capdtul ei intoar-
cefivd la dreapta si trecefi podul. Intrafiin
copac si ragefi de firul din planta care
aratd ca un felinar pentru a face un pod
nou din frunza incolécitd. Apucati liana
albastrd de pe pod, dupd care intoarcefiva
si dafi un clic pentru a ajunge pe varful unde

Un quest bine rezolvat
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Nori deasupra Amateriei

se aflé capcana alba. Ridicali capcana in aer
si scuturati tufisul de langd pentru a daréma
unul din fructe. Atingefi fructul pentru o rostogoli
din zonain care s-ar prébusi capcana.
Tndepérlo!i—vc’: prin spatele capcanei si mergeti
pe podul de pe care afi apucat liana. Tn clipa
cand va apdrea creatura pentru a lua fructul
tragefi de ménerul din dreapta pentru a cobori
capcana. lepurild care va veni va reusi sa
scape, dar zgomoful pe care va scoate in
fugd va determina sporii plantei de pe primul
pod s8 explodeze si s&! daréme. Prindefivé din
nou de liana albastré si legénativé spre zona un-
de se afla podul pe care afi frecut prima datd.
Tnaintati pe langd frunza din care se mai
poate face un pod, pand la capétul acestei
poteci. Veli gasi in partea stangd pasarea prin-
sa in capeand. Infoarceliva la dreapta si mer
geli afard. Vefi inira din nou in copac dupd un
traseu de ocolire. Pe perete vefi vedea o pic-
turd, iar langd eq, o plantd. Dali un clic pe aceas-
ta pentru a aduce creatura luminoasa aici.
Mergeli pe cérarea din dreapta picturii. La
capdtul ei, dupé ce vefi frece de mai multe
plante, vefi gési o plantd ciudalé care are capa-
citatea de a stréinge si reflecta razele de lu-

Sa vedem daca am facut bine
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min& (aveli grij& c& afi mai trecut pe langd
unele la fel pe aceastd carare). Indreptafio pe
cea din capdt spre planta de acelosi tip care
se afla la mijlocul cardrii in partea stangd. Mer-
geli spre aceasta si indreptati-o spre frunza inco-
|&citd din stanga pentru ca frunza s& se intind&
si & devind un ped. Acum, Intoarcefiva la pic-
turd si mergeti pe cdrarea din stnga. Aproape
de fund veli g&si o planté asem@ndtoare cu
cea de langd picturd. Apdsali pe ea pentru a
aduce creatura lumincasé aici. Mergeti in jurul
acestei plante si continuafi pe podul fécut din
frunz&. Dupad ce treceli prin tot felul de scorburi
veli gasi o plantd care seaméng cu floarea-soa-
relui fintité& spre planta in care se afl& creatura.
Mergeti la planta care reflecté lumina si indrep-
fafi-o spre prima, dupd care parcurgeli tot dry-
mul pand la prima floare care reflectd lumina
soarelui si indreptafi-o spre ulfima plania de pe
poteca respectivé (imediatin dreapta celei asupra
careia era indreptatd acum). Planta care incor-
sefeazd creafura luminoasé va exploda, elibe-
rand-o si, printr-o reaclie in lan}, eliberand pasé-
rea capliva. Indreplativa spre planta gen floa-
rea-soarelui. Cu doi pasi incinte de a ajunge la

ea, in colful intunecat din sténga, este o cérare

Aici trebuie sa ajungi

destul de greu de descoperit. Inaintafi pe
aceasta pand cand cursorul va lua o forma
speciald (aceeasi cu cea a lianei dinainte) in
zona cerului deschis din stanga. Clic pentru a
mai cobori un nivel. Coboréli pe cdrare pand
la o plantd urias albastrd. In capatul cardri
esle iardsi o plania reflecioare pe care trebuie
s& o fintifi spre varful plantei albastre. Coboréfi
inapoi si luafi-o la dreapta spre planta cu o
grooza de musculife zburénd deasupra ei. Pe
cararea din dreapla ei veli ajunge lo o plantd
uriast care, dacd vefi da un clic pe centrul ei,
se va ridica acoperind soarele. Parcurgeti tot
drumul inapoi pand in partea cealaltd a plan-
fei. La baza plantei mari albastre va trebui sé
dafi un clic pe plantele mici, dupd care s in-
irafiin vena uriasd, albasira din spatele vostru.
Culegefi paginile de jumal si mergefi pana in
capdt. Atingeli centrul plantei si bucurafivé de
célétoria fara riscuri la bordul plantei. Clic pe
spafiul liber dintre doud crengi, acolo unde se
vede planta spiralaid in depdriare. Afi obtinut si
ultimul simbol. In faj& este cartea de legatura
cdire |'nanin. Repetafi cu acest simbol procedu-

rile anterioare si patrundeliin...

Narayan

Narayan este planeta natalé a lui Saave-
dro. Simbolurile de pe pereli care reprezinta
tot felul de cuvinte vor fi principalele chei ale
acestei lumi. Mergeli inainte si sus pe scari. Va
vefi intalni cu Saavedro. Rofifi ménerul spre
dreapla dupd ce pleacd pentru a porni curen-
tul. Coborati scérile. Invartiti manerul dintre cele
doud sfere spre cea din stangd. Deschideli sfe-
ra din stanga. Va trebui s refacem simbolurile
de pe pereli pe acest mecanism, dar nu alea-
for. In jurnalul lui Atrus sunt cateva cuvinte
ingrosate: energy powers future motion (in cer-
cul de sus), dynamic forces spur change (in cer-
cul din dreapla jos) si nature encourages mu-
tual dependance (stanga jos). Simbolurile vor
frebui create in concordand cu imaginile de
pe perefi. Primul va fi pus in cercul de sus, iar
urmdgtoarele in sensul acelor de ceasornic.
Cand veli completa corect un cerc de 4 cu-

www.level.ro



Walkthrough m

Saavedro satisfacut

vinte, culoarea desenului va deveni alb&. Cand

afi completat cele trei seturi mergeti pe usa din

care a dispdrut cémpul de fortd. Cobordji sc&
rile si luafi simbolurile pentru urmétorul set de cu-

vinte: balanced systems stimulate civilizafions.

Urmdtorii pasi frebuie féculi exact cum vé spun

acum peniru a nu ajunge ia un \[-"Z]‘ precoce.

Daca dorifi sé vedeli si celelalte finaluri, salvai

jocul inainte. Luati cartea de legdturé cu Tomahna
din sténga, dar nu o folosili. Mergeli sus si roif
ménerul spre dreapta pentru a accesa sfera din
aceastd parte. Creali noul set de simboluri pe
aceastd sferd. Campul de fortd dinatard va
dispdrea. Saavedro 1 va oferi Releeshahn pentru
arofi ménerul dintre sfere. Nu acceptafitargul,
mergefi sus si intrerupeli curentul. Tnupoi jOs,
Soavedro vé va oferi cartea. Invardifi manerul
infre sfere si mergeli sus pentru o da drumul la
curent. Saavedro va pleca in stérsit spre casa lui.
Este momentul s folosifi cartea de legéituré spre
Tomahna pentru a v& infoarce la Atrus si
Catherine.

Cam aici se terminé frumoasa poveste de
dragoste dinfre Atrus, Catherine, Saavedro si
tofi ceilalti. Pentru continuare probabil vom mai

avea de asteplat cafiva ani.

Sebah

Armn

If this Book had been destroyed, everything we've worked for... for Releeshahn has been returned o me unharmed.

Happy end
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Game Umn

hiar daca mai pufin activin ceea ce

priveste redac nalul, dar la fel de

implicat suflefeste, va asigur, in bunul
mers al revistei, vin si eu la réndu-mi in fafa
voastrd, pentru a vé& prezenta zbuciumata mea
istorie de gamer, cu loate pericadele ei, mai
bune sau mai rele. Si nu este deloc o sarcing
usoard sé inghesui in patru pagini foate intam-
plérile (mii si mii] care sau perindat prin cei 8-

Q anisori de inferacfiune cu diverse forme de

latoare, dar mai ales cu diverse generatii

wri de jocuri. Asa ¢& ,check it out

rica istorie de gamer, mai zouciumata

ea a... Franteil

0O
a
e}

Era cretacica

A precedat rului in viata

homo-pepper-ulu

ea prin consumul
digestiv de creft in pauzele dintre ore, care ar
fi trebuit s& provoace temperaturi si chiar febra,
urmate de invoirea de la ore, dar din pacate

provoca alte tulburdri... da’ tu cine esti, cd nu te

vad prea

bine!
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FETPAC IS LOADING

Antichitate

Hemo-pepperul inferacfioneazé pentru
prima dat& cu un instrument primitiv, f&urit de
méinile iscusite ale unor studenti c&ministi de la
electrotehnic#, ce purta numele de Cobra si se
ascundea infr-o carcasd de HC. Datoritd inde-
mandrii mestesugarilor care realizaserd acest
instrument din piesele de la alte doud instru-

1UP 902828 TOP 002525

FALLS o3

om 1anf

Al doilea FPS dintr-o lunga serie

Valea pumnului pe autostrada gatului

mente defecte, jocurile nu puteau rula pe EpOCG medievqlé
el si de aceea a fost relativ repede
abandonat. Scrisul numelui pe A urmat un al doilea dispozitiv asemandtor

ielevizor si desenatul de péirate @y cu primul, care de aceastd datd a schimbat ra-

fost singurele activitgila'care dical(de ordinul 3 din 15) viafa homopepper-ului

respectivul dispozilivafost Numele lui era Specirun

clair, era proprie-

folosit fate comund cu un alt membru al tribului, care
locuia intr-o coliba vecing, si, lucrul care era cel
mai important, pe el rulau jocurile. Devenisem
Titlu: Pepper, Peppericd (pentru prieteni), b& (pentru cei mai apropiati]
Gen: barbateste (la cutit)
Producétor: The Pope's Gamers Factory [produs unic)

Data aparifiei: | recolta de toamnd&, 77, Pantelimon... pac-pacl

Procesor: overclock férd cooler... sss... mamé, ce frigel
lecitina rulezl

o valiz& mare pling cu hértii de 100 USDI

Memorie:
Cerinfe minime:

NOTA: Gameplay: Mai bine ,play the gamel"
Look: ... but don't touchl Feeling: I've been hooked on a feelingl
Sunet: s& se audd si musca... dasi  Impresie:  Am impresia c& d&seard o

58 ploaiel
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cu orcii — Warcraft 2

Nopti albe
gamer. Productii ca Vecle-Mans, level 5,
Bruce lee, Fist si multe cltele imi mancau zilele
si nopti|e, dar nu mai conta. Casete cu jocuri, co-
sefofoane (fiecare caseldé mergea pe un anu-
mit casetofon), muzica (s& fie jocul mai anire-
nant), toate invalmdsite pe un birou care se
dovedea neincapdator. Zile intregi petrecute in
fata televizorului, week-end-uri asemeneaq, totul
mergea cu o vitez& mai mare parcd. Primul con-
tact cu jocurile reusise s& ma schimbe. Deveni-

sem gamer!

Epoca modernd

A urmat dupd un interval de vreo cateva
luni o perioadd de acalmie, deferminatd de acti-
vitile scolare (in principiv de admiterea la i
ceu). Dar odat& consumat acest eveniment, am
frecutintr-o noud fazd, care a debutat in labore-
torul de informaticd in fata un XT pe care, intrun
Q Basic negru-verde (monitoare, nu joacd) imi
punea in faj& Gorilla, sau cam asa ceva, un
fitlu cu usoare cerine intelectuale, un fel de siré-
bun al lui Worms.

De qici si pand la sala de jocuri de peste
drum de liceu nu a mai fost mare lucru. Aici se
desfasurau adevarate episoade de istorie, epi-

soade ce cuprindeau aventuri in doi, prin inter-

Fiori la puterea a doua

mediul lui Golden Axe, curse infernale pe so-
sele - lotus, precum si lupfe contra nazismului
- Wolfenstein, in jocul care mi-a conturat clar
genul preferat, si anume first person shooter-ul.
Dar si aceas!d perioadd s-a sfins pentru un
timp, din cauza alfor interese speci?ice varstei:
fotbalul, glitul de la ore si altele.

Dar la fel de subit cum s-a stins, s-a rea-
prins cu o intensitate mult mai mare. Si acest lu-
cru s-a datorat bunului meu prieten si vecin Dr.
Warp care, proaspdt posesor de 486 DX4,
m-a invitat la el s&-mi facd un demo. Jocul care
mi-a cucerit atunci inima a fost Duke Nukem
3D. Si aici trebuie s& specific c& sunetul era
realizat printro combind cu 4 boxe de vreun
metru indliime, date destul de taricel, lueru care
a contribuit intr-o mare m&surd la crearea unei
almosfere care s& md cucereascd definifiv. Nu
mai exista cale de intoarcere!

Tn scurt timp, datoritd unei puternice
campanii de convingere in sténga si in dreapta,
in care un rol deosebit de important l-a avut re-
p|ico LUn viitor economist are neapdrat nevoie
de un calculator!”, am reusit s& devin méandrul,
fericitul si superincantatul posesor al unui 486
DX4 cu 8 MB RAM si HDD de 635 MB (co-
re in scurt fimp a devenit neincapdtor), pe care
pur si simplu l-am iubit de la prima vedere

O noud erd tocmai
incepuse! Si ea a debutat cu o
noud iubire in ceea ce priveste
jocurile de calculator, poate
prima cu adevérat reald. Este
vorba despre Warcraff 2, care
mi-a deschis apetitul pentru un

nou gen de jocuri, si anume

avanidin universul SF. (Singura
: .
exceplie: Starcraf.

De asemenea, un nou joc,
siodala cu el un nou gen si-a
facut loc in sufletul meu prea
neincdpdtor de gamer. Este
vorba despre action/adventure,

si titlul care mi-a impus respect

strategiile in timp real, care nu se

Game Universe QJRSYSN

Sport-sim adevarat, fara blat — FIFA 97

Lara in tineretile ei

NFS - Se misca greu, dar treaba si-a facut-o.

FPS realist - | love it!|
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Hai sa ne bucuram...

pentru cdteva productii ale genului a fost Shi-
vers 2 care, in ciuda faptului c& se misca sub
orice crilicd pe bietul meu sistem, a beneficiat
de toatd rébdarea mea si a fost terminat nu o
datd, ci de doud ori

Si dacd tot am amintit despre noile po-
siuni, care odal& cu explorarea unor noi pro-
ducfii, nu pot sa las deoparte simulatoarele spor-

five, in special cele auto. Prima categorie am

Nu da, nenea, ca-s minor (zis si SWAT 3)!

Y Decembrie 2001

tele de specialitate. Odat& ajuns aici, nu am
facut altceva decat sa-mi consolidez statutul de
gamer dedicat si s& iniru in confact cu un numar
din ce in ce mai mare de jocur, dintre care
unele m-au cucerit. Si pentru c& vorbaaia: ,Un
redactor la o revisté de jocuri este mort f&r& un
caleulator decent!”, upgrade-urile au inceput sa
curgd, unul dupa altul, si eu am incercat sa ri-
mén in rénd cu standardele impuse de statutul
de mare gamer.

indrégit-o odatd cu FIFA 97, primul
dinir-o lungd serie de simulatoare
fotbalistice. Masinile le-am iubit si in
ceea ce priveste simulatoarele, dupa
ce am admirat ca un nebun un demo
de Need for Speed, care si el rula
destul de chinuit pe bietul meu sistem cu
8 MB RAM. Tot din acest univers facea
parte si WWF 4, un simulator de wrestling
care mi-a ocupat ceva timp.

Alte produciii care mi-au devenit dragi si
care au fdcut parte din aceastd perioadd a
isforiei mele de gamer au fost: Age of Empires,
Tomb Raider, Grand Theft Auto, Gran Prix 2.
Commander Keen, Red Alert, Quake, Doom
2, Hexen, Heretic, Ignition, Destruction Derby,
Pool Z si multe, multe alte producfii care nu imi

vin acum in minte, dar pe care le-am indragit.

Epoca contemporand

Alnceput odatd cu interactiunea cu LEVEL
inainte de care, frebuie s& recunose cu ména

pe inimd, nu prea am avut de-a face cu revis-

Din categoriile cele mai indragite au reusit

s se cristalizeze cateva fitluri favorite. Astfel, in
ceea ce priveste FPS-urile, doar cele realiste au
reusit s& md cucereascd (poate cu mici exceplii),
preferatele fiind fitlurile din seria Delta Force, cu
DF2 ocupénd un loc destul de important in
sufletul meu, apoi alte producfii ca Haltlife (cu
tot cu Counter-Strike), Soldier of Fortune,
Codename Eagle, Project G|, No One lives
Forever, Operation flashpoint si poate c& am
vitat cateva. Tot la categoria shootere cu ele-

Dialog intre mitraliere... (Nocturne)
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menie adveniure, sau invers, pot infra Tomb

: ‘Rwder-ele Max Payne, The Devil Inside, Noc- .

_Hlo‘den and Dongerous [+ expon31on =

Mi-au plccuf si-mi plac in con
latoarele auto. Si chiar dacs am |ucc1T mai ales
la serviciu, si mai ales cu Mike, fifluri ca Infer-
state 82, Beelle Buggin’, Sports Car GT,
Insane, Screamer 4x4, marea mea dragoste
in acest domeniu si @ multora dinire colegii mei
ramane Porsche, si aceastd dragoste se mai
concretizeazd si astéizi in curse nebunesti ce
incing firele refelei din redactie.

Categoria simulatoare sporfive include,
pe langd seria FIFA, de care mé& leagd unele
dintre cele mai plé&cute amintiri, o droaie de
alie fitluri dedicate altor sporturi. Sinu pot s& nu
amintesc aici Rugby 2001, un fitlu care m-a
impresionat plécut, dar si alte producfii cum ar
fi Sydney 2000, WCW Niitro sau Ullra
Realistic KO Boxing.

Tot in contemporaneitate

In paralel cu activitalea gameristica des-
fasuratd la redacia LEVEL, a avutloc o dez-
voltare a acestei activitdti si acasd, stimulentul
find refeaua locald pe care am puso la punct
impreund cu alfi 4-5 vecini. Aici primau strate-
giile, care necesitau un fimp mai lung de joc.

Dupd& cum am mai spus, dintre cele ancorate in

domeniul SF, singura care mi-ainfrat in grafii @

Greu la deal cu

frumqs!

fost Starcraft, care a fost si printre cele mai
jucate, alaturi de Warcraft 2. Tn afard de aces-
tea, au mai stréib&tut firele retelei si HDD-urile
calculatoarelor Age of Empires 2, Knights &
Merchants, dar si Majesty, Cossacks, America
sau Teocracy (ullimele mai pufin pe porfea de
fire ale refelei).

Alte titluri aparfinand altor categorii care
m-au atras au fost Redguard, City of the Lost
Children, Crusaders of Might and Magic si
multe, multe alte jocuri. Practic, pot spune c& imi
plac si pot juca aproape orice fel de jocuri, cu
excepfia RPG-urilor cu personaje prea mici,
strategiilor turn-based (Risk 2 fiind excepfia
care intareste regula), si a celor prea SF, cu ro-
boi, nave si vehicule futuriste (i aici exceptie
fécand cele cu un storyline captivant).

Era imposibil s& nu uit ceva, mai ales c&
din colecfia de tifluri favorite fac parte o droaie
de jocuri. Si vite asa era sa las decparte mili-
tary sim-urile, care-mi plac atét de mult: toate ti-
flurile seriei Rainbow Six, SWAT 3, si de ce nu,
chiar si Spec Ops. Poate ca am uilat si alfe
fitluri dragi mie, ins& ceea ce conteazd cred
cd v-am spus: Warcraft 2, Delta Force,

Miss Archer...

Game Universe QHESAY/SHE

DF2 - Vechea mea iubire

Porsche, FIFA, FPS-uri realiste si, bineinfeles,
jocul care mi-a dat cei mai mari fiori, Shivers 2:
Harvest of Souls. Cam astea ar fi fitlurile care
arincéipea intr-un fop al preferintelor.

Ce va fi2 Chiar dacd nu putem niciodatd
prevedea ce se va intampla in viitor, pot spune cu
siguranf& c& voi rémane un gamer pasionat, care
se va afla intoideauna in contact cu lumea
jocurilor, care va astepta intotdeauna cu sufletul la
gurd o noud productie ce promite mult, la fel ca si
pén& acum, care se va necdji la fel de tare cand
un joc supertrémbiiat va intérzia sé aparé, care
se va sirgdui din toate puterile s&-si pastreze
calculatorul lainglimea cerinfelor. Cu alte cuvinte,
voi rémdane in continuare un mic strop in marea
de gameri din toatd lumeal

ce cugetare adéncé...)
Dr. Pepper
L P.S. V& promit o
continuare, in momentul
in care va exista
~materia primg”

necesard.

dln Ne ‘One
Lives Fouvnr
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LEVEL

MODs

BuzzyBots pare a fi un mod tare
simpatic de Half life cu persongje tip
desene animate. Oricat ar p&rea de
ciudatd ideeq, totusi povestea sund
bine. Acfiunea se petrece in celalalt
col al galaxiei. O planets pling de
BuzzyBots prietenosi este invadatd de
c&tre misteriosii Shrunk. De atunci prie-
tenosii BuzzyBots au inceput s& se lup-
te intre ei 5i nimeni nu pare s& vada le-
gdtura dintre acest lucru si venirea
shrunk-ilor. Si luptd, si d&, si luptd...

V-afi géndit vieodald c& se poate
ca intr-o zi s& jucali un RPG cu
numele de Half Life? Eu nu mi-om pus
problema. Dar alfii si-au pus-o i a iesit
pana la urmé un mod de Half Life
numit RPG. Prea multe lucruri nu se

spun nici macar pe site-ul lor oficial.

Tot ce vefi g&si sunt artwork-uri i
prerenderizéri. Cert este faptul c& o s&
fie RPG 100%.

IS Decembrie 2001

Intoarcerea mortilor vii:

A
ncepdnd cu acest numdr vi se va prezenta

deja celebra serie de Irei episoade din

produclia arlistica , They Hunger" sau in va-
rianta bastinasd, ,Dupd noudzeci de ani” Tna-
inte de a incepe, mullumim pe aceastd cale
Fundafiei pentru Reintegrarea Famililor Mixfe
Vii-Morti Vii (FREMVM), grupului de presd Brain-
lessin, celebrului psiholog Mengele Doctoris si
fabricii de umbrele ,Jihada” cu sediul in Arabia
Sauditd, féra de care nimic din toate acestea
nu ar fi fost posibil.

Soarta asta...

Un radio. Muzicé orientald. Parait. Voce
alcoolicd. ,'Néseara la toaaacaatd lumea
Tﬁmrefupem aaa..., aacest program cuultuuuuu-
ral educativ cu un coomuni... cominii... coo... icat,
daaloriild c& se-ntampld neste trburi..., rrrrrburi...,
ireburi. Asa... Probleema e cé tot felu’ de ful-
jere vin p-aici si nu stiv, nu stiv, sinceer acuma,
v& ssspuun, ce si cuum. Aveli de grijd si staafiin
casd lo-mneavostrd acolo. Muuulzumesc

peentru ate...” Se auzi un BUF si dups
aceea din nou muzica
y orientald (plus obisnuitul
ceva de genul ,fanaaaam’).
50 Un autovehicul negru se scurge

lin ca o sanie pe drumul de fard. Trés-
net. Masina il primeste din plin dar impasibila,

dupd care Tsi aduce aminte si se aruncd in

répa al cérei volum beneficiazé de prezenia

runda intdi

apei. liniste. Cineva se ineacd. Hopa..., eu sunt,
asa cd incep vandaloarea.

Cu mici addugiri si modificéri, cam asa in-
cepe primul episod din They Hunger. Am auzit
de ceva timp de acest mod de Holf Life, ins&
abia acum m-am hotarat sa- vad. Motivul este
cd toatd lumea il laudé cu disperare si am fost
si eu curios. Povestea este relaliv obisnuita pen-
fru un astfel de gen. Numele personajului este...
unul oarecare sila bazd este scriitor, unul de du-
zing pe care |l-a lasat inspirafia. Editorul lui, care
probabil viea s&{ concedieze pe ne-ve, il trimi-
te s@-si caute inspiraia undeva la tard, mai
exactii inchiriaz& o casé in oréselul Rivendale.
lates asadar la drum. Tn apropiere de locul de
destinatie, Ghij& Scriitoru ésta [dafi-mi vé rog
voie s& personalizez) trece pe lGngd un post
de radio, care raporteazé ceva despre niste
fenomene atmosferice ciudate. Din cauza fap-
tului c& nu a luat acest anunt in serios, cineva l-a
pedepsit prin o folosi ca destinafie finals
pentru o micd descarcare electricd. Masina

cade in apd si de aici inirém noi in scend.

Lor le e foame

In primele minute de joc nu se intémplé
mare lucru. Nu pofi iesi din réipa pe cale nor-
mald, asa cd descoperi un mic canal subac-
valic care te scoate, ghici unde? Tntr-un cimitir.
Atmosfera este foarte apdsatoare, astepfi sa
apard primul zombie, dar nimic. $i mergi,

www.level.ro



A venit bauturaaaa!

mergi, mergi pand la o bisericd. Aici norocul
dé& peste tine si gdsesti o... umbrels. Domniler,
ce armd poate fi mai eficientd decét o um-
brel&? V& spun eu. Toate. Insé aici umbrela se
dovedeste extrem de util&, chiar mai buné de-
cét ranga si pistolul. Tn clipa in care ai pus mé-
na pe ea incepe nebunia: ,De ce ne e foo-
me2” spun ei, ,Hai la mama” spun ele, iar
zombie polifisti nu spun nimic (banuiti de ce), ei
irag. Si dai cu umbrela in stanga si-n dreapta,
omori zeci de nemorfi, nemoarte si poli!'\,sri, treci
din nivel in nivel pan& nu mai poti.

Nivelurile devin la un moment dat destul
de dificil de rezolvat si sunt destul de variate:
cimitir, catacombe, tuneluri, trenuri, mlastini, ba-
raje de acumulare, orésele de tard etc. In
acest prim episod, sunt sase tipuri de monstr,
din care patru sunt din Half Life. Al-ul este ace-
lasi cu al unui zombie ,din realitate”. Se misca
incet, au méini foarte lungi si degete ascufite.
Personajele care mai rémén normale se
poarid corect, adica sunt disperate. Dupd ce
mor, sunt fransformate si ele in zombie. Armele
sunt noi, in afard de trei, si cuprind: umbreld,
pistol, (are si amortizor care mai si conteazal),
pistol Colt cu gloante din argint, arma automald,
shotgun, sniper, grenade si explozibil. Cele mai
eficiente sunt Colt-ul si sniperul, care folosesc
gloanfe sfinfite, si, bineinteles, shotgun-ul. In afa-
r& de polifisti care poarté Kevlar, toli monstrii
mor dintr-un singur foc bine fintit al armelor
amintite. Feeling-ul jocului nu este extraordinar,
in sensul c& nu rupi scaunulin timp ce joci. De-
vine chiar plictisitor dupd un limp s& tot z3p&-

MODs JH37/S8

Rune Quake este un mod de Quake
3 Arena, team-based, in care totul se
bozeazd pe existenfa unor rune
impr&stiate aleator pe fiecare harta.
Fiecare dintre aceste rune are anumite
puteri si slébiciuni pe care le transmite
celui ce le gaseste. Se pare c&
adevérata plécere a mod-ului va
consta in haosul care se instaleazd
odatd cu inceperea partidei, cénd
nimeni nu mai stie cu exaclitate ce se
intampla.

Ti-e foame, iubito?

cesti aceiasi si aceiasi monstri. Singurul motiv
care m-a determinat s3 termin jocul este acela
al storyline-ului. Povestea este placutd, mai ales
ca afli ot felul de informafii noi pe m&surd ce
joci. Chiar dacé seaméind foarte mult cu scena-
riul celebrei comedii de groazd si de duzing
Infoarcerea Mortilor Vii", totusi mi-a placut si
m-a finut cateva ore bune in faja calculatorului.
Nivelurile sunt destul de prost lucrate, chiar pen-
fru engine-ul de baza Half Life. Ca s& anticipez
un pic, nu frebuie s& vé pierdeli speranta pen-
fru c& urmétoarele doud episoadele sunt mai

bine realizate si ca grafics si ca gameplay.

Apprehension este un mod de
Va urma Unreal a cérui particularitate este
faptul c& permite tipul CTF (capture
the flag) pe orice hartts de DM (death
match). Primul care reuseste un frag
primeste steagul echipei. Acesta
trebuie s& ducd steagul echipei si
celelalte steaguri ale echipelor
adverse in niste bule care apar in mod
aleator pe hartd. Atunci cénd
izbuteste, steagurile si bulele dispar, i
primul care reuseste un nou frag
primeste iardsi un steag. Bineinjeles, si
bulele urmeazd aceeasi idee.

Experienfa m-a transformat intr-un adevé-
rat zombie-killer. Avand ca arme preferate um-
brela si sniper-ul, am ajuns intr-un sférsit in micul
or&sel Rivendale. Ceea ce m-a uimit intr-ade-
var a fost numérul ucigétor de polifisti pe care la
avut orasul pe viemea céand rar vedeai cate
un zombie (si acela s&itul) cutreierdnd pe stdzi-
le pline de gropi de la trésnefe. Dupd ce am
ferminat o adevdarald armatd de pistolari cu
Kevlar si Al obisnuit pentru categoria lor social3,
a venif si momentul in care a trebuit s& caut
creierul din spatele ofacerii. Am infrat foarte ho-
ttratin sediul polifiei unde méncénd un sand-
wich am mai umbrelit frei infometati de creier.
Nimeni. Am urcat la etqj si...Noapte bung, copii.

In numarul viitor nu pierdeti They Hunger 2,
sau ,Dupé incé noudizeci de ani de foame”, in
regia lui Sergiu...

Locke
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LEVEL Multimedia

M

pus pe scurt, Groove Maker 2.0 este

un sequencer de groove-uri. Pur si

simplu, se incarcé groove-uri intr-o coo-
da [queue), iar aceasta este cantald liniar, in
ordine. In cazul unei manifestdri live, se poate
incepe cu cdleva groove-uri, la acestea adéu-
gandu-se trepiat altele noi, la moment.

Dar ce este groove-ul, in acceplia produ-
catorilor Groove Maker 2.02 Ei bine, interfala
ne oferd un raspuns rapid la oceastd intrebare
- aici vedem un cerc in inferiorul céruia se aflé
opt butoane rotunde. Acestea sunt, de fapt, opt
sloturi in care se pot incérca opt fisiere wave,
ce pot conline fraze muzicale, efecte si, bine-
infeles, indispensabilele loop-uri. Un groove es-
te fraza muzicald oblinuté din mixarea sunete-
lor incércate in cele opt sloturi. Durata acestuia este
de doud mé&suri, adicé opt batdi. Loop-urile uili-
zate pot fi luate din coleclia oferité de pachetul
Groove Maker 2.0 sau din cea personald, a
utilizatorului.

Practic, odald creat un groove prin mixa-

s8N  Decembrie 2001

Cei care doresc s& inceapd
o carierd de DJ trebuie s&
cunoascd cel mai simplu
software de gen.

rea anumitor sunete, acesta este gata de afi
trecut in coada de play aintregii melodii. Un
alt groove, total sau doar parial diferit sub as-
pectul sunetelor incércate in cele opt sloturi, va
putea fi oricand introdus in coada respeclivd,
iar schimbarea sunetelor din sloturi se va face
automal, la frecerea de la un groove la

urmétorul.

Cyborg muzical

Pe cutia programului, sub fiflul acestuig, se
dflé o precizare, interesantd si la zi in ce prives-
te moda muzicalé a momentului: ,Cybermix
Software and Sounds”. Fiecare element al
Groove Maker 2.0 se conformeozé perfect

acestei caracterizari, iar Uspeclul interfetei si con-

ceplio functionalitélii acestuia nu fac excepfie.

In primul rind, exista o interesantd funclie
de randomizare a sunetelor incércate in cele
opt sloturi va face in locul vostru munca de al-
ciluire a groove-ului, prin alegerea la intémplare @
sunetelor alcatuitoare
ale acestuia. Existé
chior posibilitatea de a
indica fipul groove-ului -
dacd acesta urmeazd
sa fie unul de lobe, de
atmosferd, de bas sau
de efecte speciale.

Apoi, un foarte
simplu, dar a6t de rar
in programele de gen,
arpegiator se afla si el
inclus in Groove
Maker 2.0. Acesta va
face mai usoard munca
de dlcatuire a frazelor
melodico-ritmice

specifice muzicii electronice de dans, mai ales
cd in colectiile de sunete ale acestui program
se aflé si o sectiune de sunete destinate
arpegierii, in care sample-urile sunt prezente la
diferite in&lfimi, acoperind in jur de trei octave.
Dacd nu suntefi domici a face nici cel mai
elementar efort de alcaiuire a unui groove si
apoi a unei melodii, puteti recurge la suprema
modalitate de robotizare a procesulvi de ,cre-
afie” muzicald - folosirea modulului Virtual D).
Acesta, uilizand colecia de sunete disponibild,
va crea mix-uri si remix-uri automate, subsfituin-

du-se complet utilizatorului uman.

Variantele...

... de alcatvire @ unei bucati muzicale cu
Groove Maker 2.0 sunt foarte mari, dat fiind
faptul cé se pot folosi, pentru alcétuirea unui
groove, sunete in diverse formate (wave, aiff,
MP3, Qdesign, SWA). Ba chiar melodia
poatle fi salvatd in oricare din aceste formate.
In plus, IK Muliimedia, producétorul lui Groove

e

Virtual DJ

Maker 2.0, pune la dispozifia ulilizatorilor aces-
fui program mai multe CD-uri de colectii de
sunele, de o exceplionald calitate. De altfel, in
pachetul Groove Maker 2.0 este inclus un ast-
fel de CD, numit Magnetic, ce conline 250 de
loop-uri si peste 100 de ,synth sounds” |aces-
tea din urmé& destinate folosirii cu arpegiatorul].
Dar, ceea ce mi s-a parut cu adevaral
remarcabil la Groove Maker 2.0 este struc-
tura acestuia, excelent completaté de interfaféa.
Pur si simplu, nu este nevoie sa ai nici cea mai
vagd nofiune muzicalé sau asupra wave-urilor
pentru a fiin stare s& alcatuiesti o melodie.
Totul este atét de automat, atét de , butonabil”,
atat de gralic, atét de explicit, incét rezultote
bune si foarte bune veti obtine doar din citeva
clicuri de mouse. Cu o observatie, insé: din cau-
za lipsei suportului pentru drivere ASIO, pre-
cum si a imposibilitafii sefdrilor de buffer length
pentry drivere DirectX, Groove Maker 2.0 nu
este recomandabil pentru ulilizarea live.
Marius Ghinea

IK Multimedia

A.V. Audio Sys
01-2310551
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Tombola LEVELsi k=%

PCcum distribution
o Continuam tombola organizata impreuna cu
’! IYING Best Distribution, oferindu-va ca premiu jocul
Totally Flying.
1 Care este producatorul jocului F1 20017?

a) EA Sports b) Rage c) THQ
Raspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din acest numar al revistei.

Tombola LEVEL si B 22 [ nume pronume:

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa i e e aliin
Vogel Publishing SRL, OP 2 CP 4, Loc. Cod Judet

2200 Bra§OV‘ 12/01 1 m__(_j Telefon: E-mail:

. Sunt oferite ca premii 10 jocuri
4 ,,Disney’s Party Time with Winnie the Pooh”.
Cate tipuri de lovituri detin luptatorii din
1 Simpson’s Wrestling?
a)3 h)6 o)7

Raspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din acest numar.

- Nume, Prenume:
Tombola LEVEL si Sony
Raspundeti la intrebarea alaturata, it e, 2 s A
decupati talonul si expediati-l pe 1 Loc. Cod Judet
adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4
2200 Brasov. 12/2001 | Tetefon: E-mail:

Tombola . & =
ombola  LEVELsi {3

Speram sa va placa premiul pe care il oferim
impreuna cu Glob Com Media: o jacheta
JAtlantis”

Care este numele muzeografului din Atlantis: The Lost Empire?

a) Milosevic b) Milos Forman c¢) Milo Thatch
Raspunsul il gasiti in articolul dedicat filmului din acest numar al revistei.

{\ Nume, Prenume:

7
Decupati talonul si trimiteti-| pe adresa o el il 1 Bt B
Vogel Publishing SRL, OP 2 CP 4, Loc. Cod Judet
2200 Brasov. 12101 T R [T i




& faci un review unui software cu care

esti familiarizat incd de lo primele sale

versiuni este cu sigurantd mai usor decat
s¢ faci acelasi lucru cu o bucatd de hardware
nou-noufd. Mai cles dacd este vorba despre o
placd de sunet produsd de Creative, din cea
mai recentd generalie, asa cum este cazul cu
Sound Blaster Audigy, continuatorul liniei Live!.

De aceeaq, promitand un review hardware
amdnunfitin viitorul apropiat, imi concentrez
momentan afenfia pe unul din programele livrate
la cutie cu versiunea Sound Blaster Audigy Pla-
tinum eX, si numai cu aceasta. Este vorba des-
pre Fruityloops 3 Creative Edition, o variantd
OEM a unvia dintre cele mai cunoscute pro-
grame de f&cut muzichie electronicd folosind
un calculator personal.

Fruityloops este un program de sequen-
cing audio, cu posibilitdli de sintezd oferite de
secliunea sa de generatori si cu o multitudine
de efecte ce pot fi aplicate in timp real mate-
rialului audio. Foarte important mi se pare fap-
tul c& versiunea Fruityloops OEM livrals cu
Creative Sound Blaster Audigy Platinum eX [na,

in intreaga sa splendoare,
Fruityloops 3 Creative Edition.

c& i-am spus numele infreg!) este una recentd,
si anume 3.1. Asta inseamnd c& pot fi folosite si
instrumente DXi, deci third-party, precum si orice
fel de plugin-uri DirectX, pentru a completa
efectele deja prezente in kitul Fruityloops 3
Creative Ediition. Dar s& vorbim pufin despre
synth-urile si efectele livrate tocmai cu aceastd

versiune a programului.

Mai complex ...

Tn primul réind, Fruityloops 3 este dotat cu
un sampler. Este drept, acesta este unul de mo-
re simplitate, f&ré mari posibilitafi, cum ar fi mulk
tilayering, keyboard split sau keyboard map-
ping. Cu toate acestea, pentru muzicd de fac-
turd mai elecfronicd, precum si pentru elemente
de perculie, ori loop-uri, acest sampler isi face
treaba rezonabil. Versiunea 3 a Fruityloops
adaugd acesluia si o secliune de filire, gene-
ratoare de envelopare si LFO care méresc po-
sibilitéfile sale de expresie.

Bineinfeles, esfe in confinuare prezent ex-
celentul synth TS-404, care este bine-sandtos si
produce in continuare aceleasi sunete minunate,
fie c& este vorba despre bas, lead-uri sau chiar
pad-uri. Dar TS-404 este acum completat si de
excelentul ,3x Osc”, un sintefizator care oferd o
seclune de 3oscilatori, a caror forme de undé
potfi sinusoidale, triunghiulare, dreptunghiulare,
dinte-defier&siréu, pulse, noise sau chiar wave-
uri incarcate de utilizator. Foarte important pentru
caracterul sonor al acestui 3x Osc este faptul cd
materialul audio provenit de la oscilatoarele sa-
le poate fi trecut prin sectiunea de fillre, gene-
ratoare de envelopare si LFO'a samplerului.

Multimedia FESY=8

... si mai simplu
S P

Mi-a atras atentia un foarte simplu dar tot-
odaté foarte ,eficace” generator sonor pe
care il cunosteam de la Orion (un alt program
gen Fruityloops). Este vorba despre Plucked!,
un generaior de sunefe de coardd ciupitd, bo-
zat pe clasicul algoritm Karplus-Strong. Sunetul
acestuia este pur si simplu excelent si permite
addugarea unei noi dimensiuni de expresivi-
tate instrumental& intr-o bucatd muzicals, cu atét
mai mult cu cét aceasta este mai electronizatd.

La generatoarele deja pomenite, se mai
adaug& mda DX 10, un foarte simplu dar inte-
resant synth FM. Dar ceea ce nu se afla in
edifia Creative a Fruilyloops 3 este Dream-
Station DXi, un sintetizator la réindul lui destul de
cunoscut si care ofera posibilitatea credrii unei
palete foarte bogate de sunele electronice.
Cum era si de ostepiat, deoarece asa este
cazul si cu versiunile full ale Fruityloops 3,
SimSynth Live si Wasp, alte sintetizatoare
software afractive sunt prezente in Fruityloops

3 Creative Ediition numai sub forma demo.

Efecte

Fruifyloops 3 Creative Edition oferd o mul-
fitudine de efecte : reverb, delay, filire, equa-
lizer pe 7 benzi, flanger, phaser, distortion efc..
Acestea pot fi organizate céte patru pe 16
bus-uri, la care se adaugd si patru send-uri. Bi-
neinfeles, la toate efectele se pot adduga si
plugin-uri DirectX. Ins&, de curénd a apdrut
versiunea 3.3 a fruityloops, in care existd su-
port pentru ASIO.

Asadar, este posibil ca variante ultericare
ale bundle-ului software al Audigy Platinum eX
56 aiba suport ASIO (oricum, oferit de
driverele acestei placi de sunet).

La toate aceste efecte mi se pare impor-
fant s& adaug unul de mare importanid pentru
muzica electronicd - arpegiatorul. in Fruity-
loops 3 Creative Ediilion exista un arpegiator,
a cdrui complexitate este chiar ridicatd, deoa-
rece, pe langé modalitdfile clasice de arpe-
giere (la octavd), gésim si o colectie intreagd
de fonalitdfi in care acest arpegiator poate
genera, ce aliceva?, arpegii.

Acestea fiind spuse, ma declar mulfumit
de Fruityloops 3 Creative Edition, care mi se
pare unul din cele mai interesante produse
software care a facut vieodatd parte din
bundle-ul unei plsci de sunet.

Marius Ghinea

INFORMATII

Producdtor |Imageline, OEM Creative
Ofertant Flamingo Computers
Tel 01-2225041

ON-LINE www.fruityloops.com
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Console

Cénd fanii luptelor se intélnesc
cu fanii desenelor animate

e vremea cand eram si eu mai tinerel,

pe la posturile de televiziune autohtone

isi f5cuse loc unul dintre cele mai popu-
lare seriale de desene animate: ,The Simp-
sons’. Fan inrgit al seriei, nu mai frebuie s@ va
explic cum ma grabeam acasd in fola tele-

I Decembrie 2001

vizorului pentru a urméri un nou episod al
aventurilor n&strusnicului Bart. Anii aceia au
trecut, eu am mai imbatranit, alte pasiuni si-au
gasit loc in viafa mea. Dar deundzi m-am frezit
aruncat bruse inapoi in acea epocd de indatd
ce mi-a fost inménat Simpson's Wrestling.

Dé&-i in gurd!

Dupd ce am pierdut vreo freizeci de mi-
nufe in compania jocului, sidteam mut de vimire
infrebéndu-m& nedumerit dac& nu cumva sa
intamplat ceva cu mine. Oi fi eu prea batrén,
fréiiesc in altd lume? Dar pe bune dacd infeleg
ce cautd un astfel de joc pe piald. Nici daca
eram la gradinitd in grupa micd nu cred ca as
fi putut juca asa ceva. Grafica jocului este sub
orice criticd, asta in condifile in care consolele
PlayStation sunt recunoscute pentru puterea lor
de redare a imaginii. Sunetul la fel, onoarea
acestui aspect al jocului fiind oarecum salvata
de vocile personaielor (fiind cele originale din
desenele animate). Ajungénd la capitolul
gameplay incé o daté: dezamdagire.

Wresl|ing—u\ esle un sport extrem de spec-
taculos in care originalitatea participantilor iese
cel mai bine in eviden!d. Din p&cate, jocul nos-
fru nu reuseste deloc s& alingd acest aspect.
Intreaga luptt se desfésoard cu ajutorul a frei
butoane din care unul lanseazd o lovitura nor-
mald, al doilea o loviturd de distania (o arun-
care cu un obiect), iar al freilea o loviturd spe-
ciala (specifica fiecarui personaj). Tocmai din
acest mofiv lupta se va duce in general pe

www.level.ro
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opdsarea cat mai rapidd a loviturii normale cu D-ale Sim psonu lui recomand doar in cazulin care suntefi un fan inrdit
accesarea periodicd a superloviturii. al seriei de desene animate. Aliceva nu mai am

Inire fimp pofi culege de pe ring diverse Faptul c& in joc vor fi prezente foate per- de spus, rémane doar s& vé& convingeli singuri.
obiecte al caror rol este fie de a4i reface pu- sonaijele indrégite ale serialului, iar casfigarea Claude
terile, fie de ai acorda un ,boost” de vitezd. furneelor va debloca la randul lor o serie de alte
Realizarea unui combo [patru lovituri succe- personaje nu reuseste deloc sé ridice niveluljoculii.  Titlu The Simpson's Wrestling
sive) sau culegerea unor litere de prin ring vor Simpson's Wrestling este un joc plicisitor, féré véana Gen Wrestling
acliva un cuvé@nt magic, in urma céruia persc- si fésré imaginatie, in care loviturile speciale ale Producétor Activision
najul va deveni, pentru scurt timp, invulnerabil. fiecsrui personaj, desi haioase, nu reusesc nici ele Ofertant: Best Distribution

s te refind prea mult. Simpson's Whestling vid Tel: 01-3455505

Castigatoril lunii octombrie

E International Games Magazine

'LEVEL

« hitp://www.level.ro .It's all about GAMES"™ + 10/2001 = 49.000 lei -

La concursul LEVEL organizat

impreund cu Best Distribution, jocul
.Max Payne” a fost castigat de cétre
onesi Alexandru din R&d&ufi.

=
E

. La concursul LEVEL organizat
preund cu Ubi Soft, jocul ,Vegas
Games 2000" a fost castigat de cdtre

Dragu lulian din Bucuresti.

LEVEL si Sony au oferit 10 jocuri
PlayStation ,Jungle Book” urmétorilor:
Dima Viorel [Buz&u), Sobolev Ghenadie
(Ploiesti), Stirboiu Alexandru (Arges), Gavrilé Sabin-
Marcel [Hunedoara), Ancateu Dorin (Arad),
Gheorghitd Dan (lasi), Badea Gabriel lonuf
(Prahova), Nistor Florin (lasi), Jecan Alex (Cluj),
Dragomir Marius Dan (Alba lulia).

LEVEL si Softwin au oferit cate un pachet AVX
urmatorilor: Jecan Mircea (Cluj), Trofin Alexandru
(lasi), Pop Vasile-loan (Bihor), Vasile R&zvan
(Vrancea), Cioc Stefan (Hunedoaral).

- Castigaitorii sunt rugafi s& sune la redacfie
" Biletele la ¢ontrol! 068-415158 sau 068-418728.

Decembrie 2001 [CEN
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Harry Potter si
Piatra Filozofala

n acest numdr al revistei vé prezentém o

ecranizare a unei serii de carli ce s-au

vandut in pesie 100 de milioane de exem-
plare. Este vorba despre romanele lui J.K. Row-
ling, in care se povestesc aventurile celui mai
iubit vrgjitor din lume: Harry Potter.

Filmul, reclizare a lui Warner Bros. Pic-
tures, ni-l prezintd pe Harry Potter (Daniel Rad-
cliffe) in apropierea aniversarii a 11 ani. Din
pdcate, nu se anunid o sarbdtoare prea mare
pentru el, iar dinspre partea cadourilor poate
s&-si ia de pe acuma géndul de lo ele. Familia
Dursley, care l-a infiat dupd moartea parintilor,
nu pare s& aibd la inimé prea mult. O do-
vadd in acest sens este faptul c& Harry doar-
me intr-un dulap de sub scéri. Mai mult, unchiul
Vernon Dursley (Richard Griffiths) si m&tusa Pe-
tunia [Fiona Shaw) incearcé s&! impiedice pe
Harry s& descopere adevarul despre persoana
sa prin arderea mesajelor care i se adreseazd.
Acest lucru insd nu poate dura la infinit. In cele
din urmd, usa casei este aruncald la perele si
uriasul Hagrid [Robbie Colirane] isi face apa-

Atlantis:

n nou film animat vine in acest s crsn

de an de la Disney. Atlantis: The lost

Empire ne duce infr-o calatorie in
adancurile oceanului pentru a descoperi civi-
lizafia dispdruta a Atlantidei. Tn anul 1914 Milo
Thatch (a cérui voce este datd de Michael J.
Fox) este un muzeograf expert in civilizafile
vechi. Printre cunosfinele sale se numara si
cateva date care nu sunt la indeména oricui
referitoare la Atlantida. Baiatul nu este luat insa

in serios pand in momentul in care apare un

miliardar excentric (vocea i apartine lui John

BTN Decembrie 2001

rifia. Acesta este foarte supdrat pentru cd fami-
lia Dursley i-a ascuns micufului originea sa. In
cele din urmd adevarul iese la iveals: Harry
Potter este un vrdjitor. Se pare cd scrisorile
pe care le primea erau invilafii pentru a
pardsi lumea celor obisnuili si a se alétura
din ziva in care implineste 11 ani legen-
darei Hogwarts School of Witcheraft and
Wizardry {un fel de universitate a vigjito-
rilor). De asemenea, Hagrid 7i explicé mi-
cului nosiru erou cd pdrinfii lui nu au murit
infr-un accident de masing, ci au fost ucisi
de un vrdjitor malefic.

Tn cele din urmé&, Harry porneste spre
renumita universitate, g&sind aici familia si pri-
efenii pe care nu i-a avui niciodald. Pentru a cu-
noasfe aventurile prin care va mai trece Harry
Potter impreund cu prietenii sai: Hermione
Granger [Emma Watson) si Ron Weasley
{Rupert Grint) nu vé& rémane altceva de fécut
decat sa vizionafi acest film.

Distribuit de InterComFilm Roménia
Data lansérii: 21 decembrie 2001

Mahoney) care esfe dispus sd finanfeze o

expedifie peniru descoperirea continentului.
Expeditia urmareste firul oferit de un jurnal ol
bunicului lui Milo.

Impreund cu o puternicd frupd de merce-
nari condusd de Commander Rourke (James
Garner), Milo porneste infr-o excursie pericu-
loasé in care va avea de infruntat o mulfime
de pericole. Primul care pare s le stea in cale
este oceanul cu capricille sale. In cel din urma
vor descoperi o civilizafie condusa de un
puternic rege (Leonard Nimoy] si frumoasa lui
fiica, o foarte buné rézboinicd, Princess Kida
(Cree Summer]. Aceasta este intr-adevar

Aflanfida, confinentul care a néscut atétea le-
gende si ale c&rui bogdfii par inestimabile. In
fot acest fimp, Atlanfida a fost finutd in viaja de
un cristal de energie ingropat adanc in centrul
orasului. Cand realizeazd valoarea cristalului,
Commander Rourke concepe un plan diabolic
pentru furarea lui. Ei, afi prins ideea, nu? Pentru
ca Atlantida s& nu moara definitiv, Milo si cei-
lalfi (bineinteles ca aiciisi intré cu adevdratin
rol si frumoasa printes&) vor trebui sé impiedice
implinirea diabalicului plan. Dacd reusesc sau
nu veli afla la sfarsitul filmului.

Distribuit de Glob Com Media

Data lansérii: noiembrie

www.level.ro



Fratia Lupilor

alé cd avem ocazia de a urmdri un film

francez inspirat din evenimente recle ce sau

pefrecut sub domnia lui Ludovic al XV-lea
Veti vedea cd existd oarecare similitudini cu
mitul lui Dracula de prin parfile noastre, desi
intampléarile franceze par carecum mai veri-
dice (cel pulin pentru noi). Povestirea a capatat
valentele unui mit in Franta, sub numele de
,Bestia din Gévaudan”. O beslie monstruoass,
careia nimeni nu i-a vazut dﬂpu\‘ teroriza prin

1766

100 de oameni, in special femei si copii. Unii

regiunea Gévaudan, ucigand peste

povestesc cd ar fi fost un lup urias sau un dra
gon. Alfii, mai cu frica lui Dumnezeu, vorbeau
HecoreiDicvolPrsElema eralcanimeninutl
lespre Diavol. Problema era c& nimeni nu sfia

cu exaclitate cine este de vind si pand si Cur-

Lifestyle — Film Q37N

lea lui Ludovic a inceput s& se sperie de zvonu
rile ce veneau din Gévaudan. In acesfe con-
difii, regele se hotdrdste sa frimitd acolo cele
mai luminate minti ale regatului pentru a da de
urma monstrului si -l anihila. Tanérul om de
stiinia Grégoire de Fronsac (Samuel le Bihan),
insolit de fratele sdu de sange, Mani (Mark
Dacascos), un indian Mohawk pe care ka cu-

noscut in America in fimpul ré&izboiului de 7 ani,

sunt trimisi peniru a face un poriret bestiei.

Dupé ce inird in tot felul de incurcaturi roman-

mult c& Bestia nu este aliceva decatincarna

saloanele nobilimii

fice prin (v-am spus doar c& rea
este un film francez) si o intélnesc pe frumoasa Diavolului pe pédmant, nimic nu-i poate pregati

Marianne de Morangias [Emilie Dequenne), pentru ceea ce aveau sa descopere.

cei doi pornesc in sférsit la vanatoare. Si, cu Distribuit de Independenta Film

toate c& localnicii au inceput s& creadd fot mai Data aparitiei: noiembrie

Tombola LEVEL si |

Tombola LEVEL si

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa
Vogel Publishing SRL, OP 2 CP 4,

12/01

2200 Brasov.

Tombola LEVELsi

NOMMANDOS

Tombola LEVEL si

Decupati talonul si trimiteti-| pe adresa
Vogel Publishing SRL, OP 2 CP 4,

12/01

2200 Brasov.

Oferim luna aceasta si premii
impreuna cu Independenta Film: cinci
tricouri ,Fratia lupilor”.

Ce regiune terorizeza bestia din Fratia Lupilor?

1 a) Bran b) Gévaudan c)Alsacia
Raspunsul il gasiti in articolul dedicat filmului din acest numar al revistei.

..............-.........-................................)g%..
i

Nume, Prenume:

Str. Nr. BI. Sc. Ap.
Loc. Cod Judet
|| Telefon: E-mail:

MONOSIT
CONIMPEX

Un prim concurs organizat in cu
Monosit Conimpex. Si un joc de ,premiera™
Commandos 2.

Care este numele lui Green Beret din
Commandos 2: Man of Courage?
a) Duke b) Inferno c) Tiny

Raspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din acest numarul al revistei.

T -0

Nume, Prenume:

Str. Nr. Bl. Sec. Ap.
Loc. Cod Judet
1 ; Telefon: E-mail:




Un colt de
productie din
AMC Creation

,Vrem s& ducem proiectele la cap&t numai cu
inteligentd roméneascd” -

Marcel Neamtu, General Manager

eri [n.r. 24 octombrie 2001}, am f&cut o

micd escapadd prin micuja noastrd capialé

cu scopul clar si decis de a face o vizitd la
sediul AMC. Aceasta a fost a doua intélnire a
mea cu AMC Creation dupd ce, in urmd cu
aproape doi ani, in perioada cand erau de
abia lainceputul proiectului, mai frecusem pe
la ei pentru a-mi forma o primé impresie. Am
scris la acea vreme un arficol despre No Name
War, proiectul pe care tocmai il incepuserd si,

desi materialul emana opfimism si entuziasm

pentru un nou joc roma@nesc, eram incd destul

Vulturii intra in actiune

Il Decembrie 2001

de circumspect in privinia finalizé&rii acestuia.
Odatt ajuns, am fost infémpinat de
Marcel Neamfu, ,creierul” proiectului, si dupd
amabilitdfile de inceput am purces la investi-
gorea demo-ulvi No Name War, céci doar el
era motivul vizitei mele. Tncai de la inceput am
putut s& remarc cét de avansat era proiectul fo-
t& de ceea ce eu stiam si m-am bucurat s& vid
cum mare parte a elementelor ce acum un an
si jumdtate erau doar simple idei pe o coals
de hértie acum erau acolo pe monitorul din
fafa mea. Pe ecran se luptau incréncenate frei

civilizafii (oameni, clone si nomazi) pe o hartd
imens&. Cea mai rapidd unitate (un avion) o
strdbdtea dintr-un capdtin celdlaliin catevo
minute bune. ,In versiunea completd” - imi
explica Marcel - ,harta va fi pling de fot felul
de senzori astfel incét un atac surprizd adénc
in feritoriul inamic este greu de realizat, exact

ca siin conflictele reale.”

Realism absolut

,Dupd cum poi observa” - continua
Marcel, in fimp ce avioanele si tancurile mele
se stingeau unul céte unul sub firul clonelor -
,unitdfile au comportament céte se poate de
realist. Tancurile isi rotesc turelele inainte de a
frage, armamentul greu are recul, aparatele de
zbor nu explodeazd in aer cénd sunt distruse,
ci se prébusesc. Toate acestea le-am realizat
cu ajutorul unui prieten de-al nostru, analist
militar, care ne-a pus la dispozifie multe dintre

... §i curata tot in calea lor

www.level.ro



Coltul “dragut”
al s{udiou lor AMC Creation

/

studiile sale (in special cele referitoare la R&z-
boiul din Golf)". Eu eram cat se poate de con-
centrat asupra mdcelului de pe hartd, dar ure-
chile erau cilite la explicatiile lui Marcel. Tn tot
acest timp privirea mi-era acaparatd de de-
signul futurist, dar uman, al cladirilor si unitatilor,
de craterele ce se cascau pe sol pe locul
exploziilor sau pe urmele |sate de frecerea
armatelor. ,Toate unitdtile militare lasd urme pe
sol, care in timp vor dispdrea. Acestea vor
constitui un element taclic foarte important,
deoarece pot deconspira prezenta armatelor
si direcfia de deplasare a acestora.” Peniru
a-mi demonstra eficacitatea fatald a acesiui ele-
ment tactic am fé&cut un scurt raid prinfro baza
Hive. In mai pufin de doud minute, baza mea a
dispéarut de pe hartd, unitdfile Hive mergénd de-
a lungul urmelor [&sate de trupele mele in refra-
gere pané in mijlocul bazei. ,Am incercat si am
si reusit sG concepem frei civilizatii care vor im-
prima o amprentd personald jocului. Dacdjoci

cu o alié rasé vei avea o cu iotul alié experientd.
Unitafile Hive au fost concepute cu un Al foarte
agresiv si unitar (insectoid); dacd le atacise va da
alarma pe toatd harla si vor névali asupra fa pu-
hoaie panda cénd unul dintre voi doi va fi eliminat.”

Daca afi citit materialul scris de mine acum
un an, poate v& mai amintifi c& atunci am spus
de NNW c& ar fi un RTS imbinat cu elemente
de RPG. Acestea existd, chiar dacd nu au o in-
fluenta extraordinaré asupra derulérii jocului.
Fiecare civilizafie va avea un lider (ce trebuie
profejat cu orice pret, exact ca in Warcraff) si o
serie de alte NPC-uri cu diverse roluri in poves-
tea jocului. Acesteq, ca de dlifel toate unitdtile,
vor castiga experienfd pe parcursul campaniei
lucry, ceea ce le va aduce diverse abilitéfi ce
pot decide cateodatd soarta unei confruntéri
directe.

Tactica sau strategie?

Desi esle un joc in limp real, NINW este
mai degrabd taclica decat o strategie in sensul
cunoscul de majoritatea jucdtorilor. ,Desi incu-
rajaim rush-ul (care a fécut celebru Starcraftul)
jucatorul va avea surpriza de a constata & nu
mai este ot de usor s& castige in acest mod.
Am incercat s& recredm cét mai bine stilul mo-
dern de a conduce un rédzboi: toate pregdiirile
premergdtoare unui conflict, atacurile nocturne
cu frupe speciale prin care sa neulralizezi sis-
temele defensive ale inamicului, crearea unei linii
de front si abia apoi inclestarea propriv-zisd. Vefi
vedea cd jocul define un numér foarte mare
de trupe speciale ale cdror misiuni constou de
obiceiin spionaj sau sabotaj” - imi povestea
Marcel. Succesiunea zinoapte va avea si ea
un rol foarte important, fiecare bazé avand po-
sibilitatea de a fi luminatd sau scufundatd in in-
tuneric (moment in care doar unitdfile dotate cu
night vision o mai pot localiza).

Cu greu m-am ridicat de la calculator,
deja No Name War a reusit s& m& captiveze,

Campul de lupta la sfarsit de inclestare

Lifestyle

Mastodontii viitorului

desi dupd spusele lui Marcel incé nu am vazut
ot ce poate si sfie st faca. Inainte de a pleca
am reusit s& mai schimb&m cateva vorbe. Ast-
fel am aflat c& proiectul No Name Warnu a
fost lipsit de probleme, practic ceea ce am v&-
zut eu fiind cea de-a treia versiune a jocului,
cea care ,va iesi asa cum frebuie”. Nu vreau
s& par mai patriot decat sunt, dar nu pot decdat
s& admir pe tofi cei 11 membri ai echipei, pen-
fru indérjirea si inc&ipdi@narea cu care si-au ur-
mat visul, cu toate probleme avute, finénd cont
si de faptul cd este un proiect finanfat intern.
Acum, cand se apropie de final, par si ei un
pic mai relaxafi, mai au de finisat céteva lucruri
marunte incinte de lansarea demo-ului oficial
(eveniment ce va avea loc la inceputul lunii de-
cembrie]. In plus, ofertele din partea distribuito-
rilor internafionali au inceput s& curgd. Soarele
a r&sarit la AMC Creation si cu siguranfd vom
mai auzi de ei si de acum inainte. Dup& No
Nome War, AMC Creation intenfioneazd sa
mai realizeze alte doud proiecte, apartinand
acelviasi gen, despre care ins& Marcel nu a

dat, deocamdat®, mai multe amanunte.

Claude
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HABRDWARE

Hercules Dualpix Webcam
& Digital Still Camera

DualPix? Hehe, gata, nu cred cd e cazul s&
radefi. Acesta este numele unui nou produs fabri-
cat de compania Hercules. Poate vé intrebali ce
reprezintd acest nume? Ei bine, el este numele
unei camere foto. Pe \éngc': loate acestea, mai
este si digitald. Hercules DualPix este un produs
foarte usor de utilizat. Este un aparat polrivit pen-
iru @ caplura cele mai importante momente dintro
vacanfd sau o aniversare, de exemplu. Rezolufia
maximéd a imaginilor pe care aceastd camerd le
realizeazd este de 1024 x 768, iar in modul
economic 640 x 480 de pixeli. Pozitionald pe un
monitor, acest ,cam” se poate transforma intrun
web-cam. Ce inseamnd acest lucru Nimic mai
mult decét realizarea unor videoconlerinte prin
intermediul Internetului. O alté facilitate introdusd
de producétori ar fi si aceea de Watch Dog
Stiu, sun& haios, dar chiar funclioneaza si dé
rezultate destul de bune. Watch Dog nu este
altceva decat o Gp\ico]ie de ,securitate” a lo-
cuinfei sau biroului dumneavoastrd. Pentru a rea-
liza acest lucru este suficient s& ,plantezi” camera
intr-un loc mai ascuns, apoi coneclezi cablul
USB la unul din porturile PC-ului si instalezi soft-
ware-ul destinat acestui scop. Acesta are rolul de
a detecta si inregistra orice miscare ,suspectd”
din camerd. In cazul in care suntefi plecat din
localitate, '\mcginﬂe suspecle va pol fi trimise au-
tomat prin mail, fot cu ajutorul programului de
supraveghere. n acest mod, nu vefi rala absolut
nici o miscare. Dotat cu o memorie de 8 MB,

aces! aparal poate stoca pand la 128 de foto-

grafii Low Resolution sau 26 de fotografii Hi Re-
solution, la care mai putefi adéuga si cateva sec-
vente video de maxim 2,5 minute, un lucru destul
de bine reusit, in condifiile in care acea secvena
este inregisiratd in format AVl la o rezolufie de
320 x 240

Dar la ce bun acest aparal, dacd nu am
avea si ceva drivere cu care sé poatd comunica
cu un PC2 No problemo - am gésit nu mai pufin
de doud CD-uri pe care se afl& aproape fot ce
i frebuie pentru a edita si pre\uuo pozele pre-
ferate. Driverele necesare se g&sesc sub numele
unui ulilitar - Hereules Digital Camera Suite
Acesta are rolul de a gestiona si descérca ima-
ginile din memoria camerei direct pe harddisk.
Alaturi de acesta se gdseste si unul dintre cele
mai importante ufilitare - Ulead Photo Express 3.
Acest software oferd o gama completd de edi-
tare si procesare a fotografiilor realizate chiar si
de cdire un amator. Cu ajutorul lui poli crea
doar cu céteva clicuri de mouse calendare si

postere cu imaginile fotografiate chiar de fine.

Una din ,uneltele” cu care mi-a fécut intr-ade-

var pléicere s& lucrez este si Ulead Cool 360.
Software-ul amintit are rolul de a crea imagini pa-
noramice de 360° cu ajutorul célorva poze
bine plasate. Trebuie neaparat sa il incercati. In
mod sigur vefi rdmane plécut surprinsi

Dacd v-afi hotérét asupra acestui produs,
iatd si alte lucruri ce pot fi gésite in cutia ce inso-
teste aceasta camera foto. In primul rand, un sta-
tiv pentru a putea pozifiona foarte usor aceastd
camerd pe orice suprafold, de exemplu pe mo-
nitor sau chiar pe masd. Asta in cazul in care do-

resti s& ifi faci o pozd fie si prietenilor t&i. Totusi,
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in situalia in care toli prietenii tai ar dori s&
apard in pozd, ce faci? Rugati un stréin s& va
facd o pozé sau... programati aparatul s& faca
el poza. Exact, nu faceli decét sa alegeti din
meniul aparatului opfiunea de timing si fotografia
se va realiza in cateva secunde.

In cufia in care aceastd camerd este liviatd,
alaturi de cele 4 baterii de tip AAA, mai poate fi
gasit si un cablu USB de 3 m

Sistemul minim necesar pentru o funcfionare
corespunzdtoare esfe Pentium MMX, pe care
ruleaza Windows 98,2000 sau Me. De

asemeneq, este absolut necesar ca PC-ul

respechiv s& aibd in dotare un port USB, 32 MB
RAM si o unitate CD-ROM.

Producator Hercules

Ofertant Ubi Soft Roméania
Tel 01-2316769

Pre} Q1 USD (f&ra TVA)

Hercules 3D Prophet Il
64MB TV-Out & DVI-Out

S-a auzit si vorbit foarte mult despre ea. De
bine sau de rdu, asta priveste pe fiecare in parte.
Eu am s& v& prezint in cele ce urmeazé cateva
caracleristici furnizate fie de catre producélor, fie
testate de noi. Procesorul grafic care sté la baza
acestei pléci nu este nici un altul decat NVIDIA
Geforce3. Si cu asta v-am dafa gata... RAM-
DAC-ul acestui monstru grafic functioneaza la o
frecvenfa de 350 MHz. la o asemenea frecvenid,
ratele de refresh de care este capabild aceasta
place sunt mai mult decat ergonomice. fiind un
GeForce3, acceleratorul Hercules este in stare s&
execute peste 800 miliarde de operafiuni pe se-
cundd (v& imaginatli, cred, c& puterea unui astfel
de ,fractor” nu poate trece neobservatd). Bus-ul
este compatibil cu AGP 4X, cu opfiunea de full
AGP texturing (din pdcate, nu stiu exact cate
benzi are bus-station-ul, sau stali pufin ca asta-i
din alig parte. Scuze.). Aléturi de acest procesor
grafic se géisesc cipurile de memorie ce tolali-
zeazd 64 MB RAM. Tipul lor este DDRAM, cum
alifel?, si lucreazd la o frecventa de 460 MHz.
Lglimea de banda a busului intre ch\psef—u\ gmfic
si memoria video locald se realizeazd pe 128
de bifi. Bandwidth-ul memoriei este de peste 7,36
GB/sec. Rezolufia moximd pe care aceastd pla-
cd esle capabila sa o afiseze pe monitcare este
de 2048x1536 la un refresh de 60Hz, cu o adan-
cime a culorii de 32 de bili (asta in condiile in care

www.level.ro



Un lucru foarte important ce frebuie

menfionat este prezenfa unor con

)UT. Acestia sunt in num¢

tre ei este

elipsitul TV-Out, care
ciazd de ur
torul unui
placd) se peate s

sit. Al do

are rolul de

ilea conector

> TFT care sunt dotate cu acest fip

3 € :‘m’w;mhb: tatea intre aceasta

fapt c

| |
'\‘[} video T!" accel

in ceea ce priveslte pasi

configurare (acest lucru find de u

folos pentru cei care nu prea au 1ac

CD-uri. Unul dintre ele

ru instalare si

turas lipit pe s

number absolut nece aldrii programului

Software-ul mai sus ste un excelent player

de filme in format DVD.

Hardware

» SVGA Monitor Output

/
» S-VHS/TV-Out

» Bus AGP

» GeForce3 chipset and active cooling fan

Producétor Hercules

Ofertant Ubi Soft Roméania
Tel 012316769

Prej 329 USD (fara TVA)

Network Sy

dministrare Centralizars 5 Securititii &
it

3D Mark 2000 16 bit 32 bit
1024x768 9421 9122
1280x1024 7456 6965
1600x1200 ST 5282
UT Direct3D 16 bit 32 bit
1024x768 77,25 81,76
1280x1024 70,24 74,25
1600x1200 69,86 68,67
Q3:Team 16 bit 32 bit
Arena

1024x768 99,6 97,3
1280x1024 94 2 89,8
1600x1200 82 76,3

3DMark 2001 16 bit
1024x768 6459
1280x1024 5698
1600x1200 4853
UT OpenGL 16 bit
1024x768 89,45
1280x1024 84,19
1600x1200 83,05
Aqua Bench 16 bit
v2.0

1024x768 35
1280x1024 272
1600x1200 214

pericolul se schimba
tehnologia evalueaza

nevoia de securitate creste

defender

secure your every bit

www.bitdefender.ro

Workstation Snlutu.)n

Amiv‘sml.s & personal firewall

32 bit
6340
5476
4435

32 bit
86,07
84
83,57

32 bit

33,5
254
19,5

LEVEL




M-8 Hardware

Thrustmaster Fox 2 Pro
Shock Joystick

Prezentarea seriei Thrustmaster Top Gun
continud... De aceastd datd insé am venit cu o
solufie mai aproape de realitate de cerinte. Este
vorba de un joystick dotat cu atat de mult ravnitul
Force Feedback. Intradevar, cu acest joystick
poi simfi inreaga acliune din jocurile tale
preferate. Consruit si modelat parcd dupd
aceeasi refeld ca si celelalte modele de joystick-
uri prezentale in numerele antericare, acest
model are acel ,ceva” in plus, fapt care ma
determinat s& vil prezint abia acum. Ei bine, acel
,ceva” este un motoras puternic si silenfios ce se
aflé sub ,capota” lui Top Gun Fox 2 Pro Shock.
Rolul lui pare folusi destul de simplu, adica sa
Lzbanjuie” stick-ul in ritmurile muzicii, pardon, in
ritmurile efectelor din jocurile pe care le jucati cu
sufletul la gura.

Joystickul Top Gun Fox 2 Pro Shock are in
componenfd nu mai pulin de 7 butoane de
activne la care se adaugd si binecunoscutul hat
switch optdirecfional. Acest model se adreseaza
in special celor ce vor s& simta senzafille oferite
de vibralii, dar nu isi permit s& achizifioneze un
model profesional de force feedback

Singurul buton de care nu am aminfit pan&
acum este cel de throttle. Acesta funclioneaza
facand un slide inainte si inapoi. Astfel puteti
controla foarte usor un motor de supersenic, de
exemplu. Dupd& cum ne-a obisnuit Thrusimaster, si
la acest model absolut foate butoanele sunt
complet programabile. Acest lucru inseamné ca
fiecaruia dintre ele i se poate alribui céte o
funclie (depinde de joc). In cazul in care v este
prea lene s& mai stali sé le ,gadilali” pe fiecare
in parte, programul ThrustMapper 3 poate face

freaba doar cu céteva clicuri de mouse. In
leg&turé cu acest soft, merila s& menfionez cé
are incluse peste 60 de configuratii standard
pentru diferite jocuri. Dacg, totusi, ‘[ocu| preFerol
nu se gaseste in acea listd, pofi s& faci un
update de pe Internet cu ulimele configurafii de
butoane. Designul séu ergonomic permite
pozifionarea foarte confortabiléi a méinilor
Avand la baza sfick-ului acest suport pentru
mand, contactul acestuia cu palma devine mult
mai relaxant si mult mai sirans (aici mé refer la
mana remuréndd a gemerului - c& si asa a
venit iarna si céldura |ipsesie cu desdvarsire)
Modul de conexiune cu calculatorul se
realizeazd tot prin binecunoscutul port USB. Un
lucru foarte bun ce merité mentionat este si lipsa
unui cablu auxiliar de climentare. Acest fapt este
un avantaj in ceea ce priveste numarul de cabluri
ce se g&sesc pe birou. Din punct de vedere al
sistemului minim necesar, e suficient un computer
cu un procesor Pentium la minim 133 MHz, dotat
cu porturi USB, 16 MB memorie RAM si 15 MB

spaliv necesar pe harddisk.

Bogdan$

Producdtor Thrustmaster

Ofertant Ubi Soft Roménia

Tel 01-2316769

Pref 26 USD (fara TVA)
—
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n nume foarte cunoscut si stimabil in

lumea electronicelor si electrocasnicelor

|adica a casnicelor care funclioneazé
numai b&gate in priz&) este cel al firmei Philips.
Pufini stiu, insé, c& Philips produce si diverse com
ponente mulimedia peniru caleulatoarele perso-
nale. Intre acestea se dislinge seria de plici de
sunet PCl cunoscutd sub numele de Edge.

Trei sunt pléicile de sunet care alcaiviesc
seria Edge: Rhythmic Edge (PSC 703), Seismic
Edge [PSC 705) 5i Acoustic Edge [PSC 706).
Diferentele dintre acestea nu sunt foarte mari, iar
asta pentru cé procesorul in jurul c&ruia sunt
construite este acelasi pentru toate cele frei mem-
bre ale seriei Edge

Este vorba despre ThunderBird Avenger, un
procesor dolat cu suficientd capacitate de calcul
peniru a pozifiona audio fridimensional pand la
96 de surse de sunel. Dar, pentru c& asta ne
doare pe noi mai mult, si anume pozilionarea
fridimensionalé a sunetului in jocuri, trebuie s&

intru in aménuntele necesare.

In surround

Placile de sunet Philips din seria Edge folo-
sesc pentru pozilionare audio 3D algeriimi creali
de firma QSound labs, nume de care am mai
auzitin legdturd cu alte pléci de sunet, cele
dotate cu un procesor produs de Forte Medig,
FMB8O0I. La modul praclic, nici nu am sesizat in
jocuri, de fapt, vreo diferend intre funclionarea
placilor de sunet Philips din seria Edge si a celor
cu procesor Forte Media.

Aceasta inseamnd cd, in cdsli, pozilionarea
audio tridimensionald este de calitate medie. Ca
o observalie pmsoncﬂ(x consider c& QSound
Labs a pus mai mult accentul pe partea cu ,psi
ho", decat pe acusticg, in configurarea psiho
acuslicd a algoritmilor séi de pozifionare. Asta
inseamnd pur si simplu c& ,simfi* pozifia unei
surse de sunet in jocuri, dar fard precizie; totul se
rezumd& mai mult la o senzafie, interesantd, e
drept, chiar subtild, dar o senzafie numai. Pe
cand cﬂgorilmii creali de Sensaura sau Creative
dau senzalia clarg, precisa si efectivé a pozifio
ndrii tridimensionale a surselor de sunet

Unde devine, insd, suverand absolutd firma
QSound Labs este pozitionarea audio 3D in 4.1
sau 5.1 boxe. Nici unul din APlurile Sensaura
sau Creafive nu reuseste o aldt de pregnantd si
precisé pozifionare a sunetului din jocuri in sis-
teme de boxe surround, asa cum o face acest
QSound3Dlnteractive (Q3DI) al QSound Labs!

www.level.ro



Fard reverb

Desi ni se vorbeste in documentaille plécilor

ponentei QSound Environ-

Philips despre existenta col

mental Modeling simulérii medilor acustice

aceasta nu este foarte ufilé in jocuri. lar asta dinfrun
motiv foarte simplu - nu este dinamicd. Adic& singura
meoddlitate de a avea reverberdlie infr-un joc este de
a incdrea un preset (de tipul Alley, Arena, Auditorium
elc.) inaintea inceperii jocului. Efectul respectiv de
reverberalie va réméne acelasi pe toaté durata
jocului, indiferent daca tu te ofli intro canalizare
subterand sau in ditamai catedrala golica. Din
pdcate, sub acest aspect, plcile din seria Edge nu
au reusit st freacd testul cel mai semnificativ, cel al
jocului Thief The Metal Age, probabil cel mai bine
realizat lilu de pénd acum sub aspectul griji peniru

acuratetea acuslicii [scuzafi acuacufonial.

Pentru multimedia

Pand la urmd, aceste pléci de sunet Philips

din seria Edge mi se par cel mai bine orientate

cétre ulilizatorul care nu se focalizeazé exclusiv

asupra |@CU:H0| ci are cerinfe mai degrabd de

ici de sunet sunt

ansamblu. Cum ar veni, aceste p.\

mai Img de aplicaii rnul. media. Deoarece
Rhythmic Edge are iesiri pentru patru boxe, iar
Seismic si Acouslic Edge au chiar iesiri 5.1 (adicd
pentru fatd, spate, centru si canalul de subwoofer),
precum si un decodor QSound pentru materialul

codat Surround, Pro Logic sau Dolby Digital, esle

Philips Acoustic Edge.

[ Philips PSC706 Audio Control Panel [C]x]
Utities Setrgs |60 | Ettocts | MO | Sposker Tost | nformaton |

Output Mode Output Control

 Headprons L o ||
 2Speskers .'...,’..... 2 T v

F Qxpander Fode

™ DVD GSumound 3

o v

4 Speskers |5 F | { | |

" 50 Speakers z {
5.1 Speakers 2 I I

‘Apoly Reverh/Qipander GMSS fa External nput Source: [0 ¥

PHILIPS ® =

Centrul de comanda software al pla-
cilor de sunet Philips din seria Edge.
limpede c& avem de-a face cu pléci de sunet po-
Irivite pentru audifia muzicald si vizienarea de filme
pe DVD. la aceasta contribuie si calitatea audio
excelentd aiesirilor respective, calitate care este ace:
easi pentru foate cele frei membre ale seriei Edge.
In plus fars de celelalte surate ale sale,
Acoustic Edge mai oferd si o intrare digitalé pentru
CD. Din pacate, aceasta nu a funclionat corect, de-
sincronizandu-se in permanenid faté de CDROMul
meu Teac 540E, desi alte pléci precum Sound Blas-
ter livel sau Audigy, ori M Audio Audiophile, au func-
ionat perfect legate digital de acelasi CDROM. L
alt adaos al Acoustic Edge faté de Rhythmic Edge
sau de Seismic Edge esfe unul software. Acesta
constd in versiunea full o cunoscutului player DVD

de la Cyberlink, si anume PowerDVD.

Este si software

Odaté ajunsi la bundle-ul software al seriei
Philips Edge putem face cateva mentiuni intere-
sante. Vom gdsi pe CD-ul cu drivere al fiecéreia
din cele trei placi de sunet Edge urmétoarele pro-
grame: Acid XPress, Siren XPress de la Sonic
Foundry, precum si AudioPix ol QSound Labs
Daca primele doua aplicatii sunt destinate celor
care vor sd mixeze sunete si \oop—uri si s& asculte
MP3-uri, ultima este o aplicafie desfinata strict
amuzamentului

Pentru cei dornici s& creeze sau doar sa
asculte fisiere MIDI la o calitate bund, este pre-
zent in pachetul plécilor Edge si un sintetizator
wavelable software de la Yamaha, anume cele-
brul SYXG50

bre de instrumente, precum si trei stagii de efecte

Acesta oferd pand la 576 de tim-

-reverb, chorus si variation, ce se dovedesc
foarte ufile in procesarea sonord a materialului
muzical aflat in format MIDI.

Interesante, aceste pléci de sunet Philips din
seria Edge. Desi nu tocmai agere in ceea ce prives-
fe jocurile, se dovedesc suficient de bine ufilate, atét
software cét si hardware, pentru a alrage afenfia
celui inferesat de aspectele multimedia ale

caleulatorului personal.

Marius Ghinea

Producdtor
Ofertant
Tel

Philips
Atlas Computers
01-3227006

use best Quality

TYPHOON ACOUSTIC FIVE
SURROUND SPEAKER SYSTEM
5.1

e Real 5.1 channels, fully compatible
with AC-3, DTS, THX

* Enhanced Subwoofer Driver, Acoustic
airflow design

* Space-saving design

* Dynamic Bass Boost, low distortion

* High quality surround acoustic effect

TYPHOON 3D ACOUSTIC FIVE
SOUND CARD

* 64 voice XG Capital Wavetable
synthesis & 5.1 Channels Surround
sound

* Dolby Digital Sound In and Out
connections for digital functions &
Direct3D™ accelerator

* 32bit PCl-based AC'97 version 2.1
interface sound card

150 % TEHNOLOGIE
PENTRU 80% PRET!

~

Distribuitor unic =~ :
pentru Romania si Bulgaria:

YAarm

S 1 S L E mM S

Bucuresti, Jivlui 2-4, Bloc Tornado; fel: 01-3127507; fax: 01-3129820
; tel: 041-618580; fox: 041-619457

http://www.tornado.ro
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(B33 Hardware

Mother of

Motherboards!

Model

Chipset

NorthBridge

Southbridge

BIOS

Producator

Monitorizarea temperaturii
Monitorizarea ventilatiei
Alocare manuala a IRQ-urilor
Selectare FSB

Numar total frecvente FSB (inclusiv
cele setabile din jumperi)

Ajustarea tensiunii de functionare a
procesorului

Posibilitate de protectie BIOS

Factor de multiplicare ajustabil
manual

Memorie, Extensii

Memorie maxima (MB)

Tip memorie

Numar bank-uri

Sloturi AGP/ PCV/ ISA/ CNR/ AMR
Porturi

Numadr porturi COM/ din care imediat
disponibile

MNumar porturi USB/ din care imediat
disponibile

Numar porturi LPT
Numar conectori IDE
Mod transfer AGP
AGP Pro

AGP Retainer

Moduri IDE (standard maxim suportat)
Formatul placii

Grafica on-board/ Sunet on-board/
Controller LAN on-board

IDE RAID on-board
Scoruri obtinute
BapCo SySMark 2000
MadOnion 3DMark 2000
Note obtinute
Performanta

Dotare
Ergonomie/Constructie
Documentatie

Nota finald

Ofertant

Telefon

Pret
Comentarii

Decembrie 2001

K7T266 Pro R

VIAVT8366
VIAVT8233

AMI

da

da

nu

da

Peste 20

da

da
BIOS

1536
DDR-SDRAM
3

1/5/0/1/0

2/2
4/4

1
4

4x
da
da

ATA100
ATX
nu/ codec/ nu

da

168
4513

97,31
97,39
100,00
100,00
97,68

Flamingo
Computers

01-2225041

169

Cu trei sloturi de
memorie ce pot
totaliza pana la
1,5 GB RAM si
cu ergonomie
aproape de
perfectiune,
aceasta placa a
atins cel mai
inalt prag al
performantelor.

ine o noud serie de placi de bazal De
aceastd datd ele sunt
Athlon,/Duron (Socket 7). De ce mam géndit
58 v stresez cu asemenea lucruri@ Nu cé miar face

o deosebité plécere s& v shresez, ¢i pentru @ mai

BK7A+

AMD AMD-761
VIA 6868

Award
da

da

da

da

Peste 20

da

da
dip switch

1024
DDR-SDRAM
2

1/6/0/0/0

2/2
4/ 4

1
4

4X
nu
da

ATA100
ATX
nu/ codec/ nu

da

170
4167

97,14
91,94
86,67
100,00
94,77

Elsaco
Electronic

031-514278

143

Existenta
factorului de
multiplicare face
ca aceasta
placa sd se
preteze cu mare
usurinia la
overclocking.
Instabilitatea sa
nu pare sa
reprezinte o
problemd, dacé
frecventele
atinse nu sunt
deosebit de
crescute.

Iwill |Gigabyte
KK266-R GA-7ZX rev 5.0
VIA KT133A VIAKT133
VIA 6868 VIA 686B
Award/Phoenix  AMI

da da

da da

nu da

da da

9 9

da da

da da

BIOS auto

1536 1536
SDRAM SDRAM

3 3
1/6/1/0/0 1/5/1/0/ 1
2/2 2/2

4/2 4/ 2

1 1

4 2

4X 4X

nu nu

da da
ATA100 ATA100
ATX ATX

nu/ cip/ nu nu/ cip/ nu
da nu

161 161

4129 4106
92,75 92,15
97,39 81,70
66,67 100,00
87,50 87,50
91,23 89,98

Skin Media Caro Group
01-231 50 97 01-3137109
150 97

Din pécate, lipsa Controlerul
suportului pentru RAID, lipseste
memorie DDR  cu desavarsire.
face ca aceasta In schimb, este
s piarda destul prezent un slot
de multla AMR. Nu ca ar
punciaj. exisla si vreun
periferic in stare
sa-| foloseasca.

oaza procesccre\cr

lamuri si pe gamerul ndpastuit de soartd. Dupd cum

[Eagletec |asus

M810LMR* ATA266

SIS SIS730SE  Ali M1647
ALI 15350+

AMI Award

da da

da da

nu da

da da

16 17

da da

da da

BIOS auto

1024 3072

SDRAM DDR+SDRAM

2 3

1/2/0/0/1 1/5/0/0/1

1/1 2/2

4/2 4/ 4

1 1

2 2

4X 4%

nu da

nu nu

ATA100 ATA100

Micro ATX ATX

da/ codec/ da nw/ cip/ nu

nu nu

156 158

4066 4125

89,70 90,79

91,94 86,27

86,67 93,33

87,50 87,50

89,93 89,73

Depozitul de Depozitul de

Calculatoare Calculatoare

01-2217377 01-2217377

70 181

Oplacicese Oplaca

potriveste de putemicd, dar,

minune in din pacate, a

carcasele ATX pierdut foarte
mini. lar pentru o muit teren din
placa microATX, cauza dotérii
performanta de  cam sarace. in
care dé dovada schimb, are o
este surprinzator mare bila alba:
de mare. este un Asus.

Transcend
TS-AKT4/A

VIAKT133A
VIA 686B

Award
da

da

nu

da

Peste 20

da

da
dip switch

1536
SDRAM

3
1/5/1/0/1

2/2
4/ 2

1
2

4X
nu

nu

ATA100
ATX
nu/ codec/ nu

nu

163
4114

93,48
79,08
93,33
87,50
89,40

Provision/
Maguay
01-3213749/
01-2103809

91

Acest model
oferd un slot pe
cale de
disparifie: ISA.
Altfel, la
capitolul
performanta nu
sta rau deloc,
ceea ce se
poate spune §i
despre
ergonomie.

bine observafi, aceste pléici nu sunt chiar de ulfima
ord (am infeles, da’ nu mai dafi...| Imediat vine i ex-
plicatia. Am fécut un sondaj de piofé. Rezuliatul2 Cei

mai mulfi dinfre noi nu poseda nici pe departe uimele

Abit
KT7A-RAID

VIA KT133A
VIA 686B

Award
da

da

da

da

Peste 20

da

da
BIOS

1536
SDRAM

3
1/6/1/0/0

2/2
4/2

1

4
4x
nu

nu

ATA100
ATX
nu/ nu/ nu

da

160
4098

91,82
88,24
7333
100,00
89,25

Senorg
Romania

01-2331676

165

Un produs care
exceleaza in
performante,
dar are o bulina
neagra din
punct de
vedere al
ergonomiei
constructiei.
Dar
overclocking-ul
care i-a facut
renumiti pe
producatori de
la Abit....

www.level.ro



apariii in domeniu, ba chiar dimpotriva, la unii g& RAM. Dacs, fotusi, nu ne dau banii ofard din casa,
sesli si piese de muzeu mai vechi decét prevede le- ne muliumim cu ceva mai... pe bugetul nostru, c&
gea. Asa cd lesul de fajé se adreseazd in special deh... asa @ fost dinfotdeauna romanasul. Condiile
segmentului de gameri care Tsi psireazd si adund in care sau redlizat testele: o camerd foarte bine ae-
alocatia sau bursa, pentru un DIMM de memorie fisitd, luminoasd si.. un procesor Athlon la 800 MHz,
_ Shuttle |ECS Elitegroup |Acorp
KA 266 KinetiZ 7T 663AS Ultra AK11 Trinity KT-A K7VZA 7KTA1
(S2390B)
Ali M1647 VIAKT133 VIA KT133A VIAKT133A VIA KT133A VIAKT133 VIA KT133A
ALi 1535D+ VIA 686A VIA 686B VIA 686B VIA 686B VIA 6868 VIA 686B
Award Award Award Award Award Award/Phoenix  Award
da da da da da da da
da da da da da da da
nu nu nu nu nu da nu
da da da da da nu da
15 18 16 Peste 20 Peste 20 12 Peste 20
nu nu da da da nu nu
da da da nu da da nu
auto auto auto jumper-i auto auto jumper-i
3072 1536 1536 1536 1536 1536 1586
DDR+SDRAM SDRAM SDRAM SDRAM SDRAM SDRAM SDRAM
3 3 3 3 3 3 3
1/5/0/0/ 1 1/5/1/0/1 1/5/1/0/1 1/5/0/1/0 1/6/1/0/0 1/5/0/0/ 1 1/5/1/0/ 1
2/2 2/2 2/2 2/2 2/2 2/2 2/2
4/ 2 4/4 4/2 4/2 4/2 4/2 4/2
1 1 1 1 1 1 1
2 2 2 2 2 2 2
4x 4% 4% 4X 4X 4% 4X
nu nu nu nu nu nu nu
nu nu da nu nu nu nu
ATA100 ATAB6 ATA100 ATA100 ATA100 ATA100 ATA100
ATX ATX ATX ATX ATX ATX ATX
nu/ cip/ nu nu/ codec/ nu nu/ codec/ nu nu/codec/nu  nu/nu/nu nu/ codec/ nu nu/ codec/ nu
nu nu nu nu nu nu nu
172 160 161 180 165 161 160
4190 4132 4133 4155 4021 4142 4152
97,95 92,39 92,98 92,33 94,51 92,92 9227
78,43 75,16 75,16 75,16 69,93 71,24 76,47
66,67 100,00 86,67 86,67 86,67 80,00 73,33
87,50 75,00 87,50 87,50 87,50 87,50 75,00
89,24 87,98 87,37 86,98 86,88 85,61 85,59
Skin Media Brinel Ultra Pro Eta-2U Sistec Wog Computer Depozitul de
Computers Distribution Calculatoare
01-2315097 064-414610 01-2222036 056-220287 064-190282 01-2108416 01-2217377
168 90 76 102 109 53 96
Ajustarea QDI ofera un O valoare AK11 este 0 Un produs Pretul este in plus fata de
tensiunii model rapid si  normald pentru  placé, ce detine mediu, din marele avantaj  precedentul model
procesorului foarte ingrijit o placé de acest facilitati de aproape toate  al acestui 7KTA, cel prezent
este un factor realizat. Multi  gen. Acestfapt overclocking. La punctele de produs. Nici la  vine cu suportul
destul de util utilizatori se datoreaza in acestea mai vedere. capitolul pentru noile
pentru unii dintre pretentiosi vor fi  principal adaugam si Performanta performanie nu  procesoare
noi, dar la acest multumiti cu valorilor medii  viteza, prin care este, totusi, usor sta tocmai rau.  Thunderbird,
model lipseste. aceastd placd. rezultate in urma iese in evidenta. peste medie, Darla avand FSB de
testelor. ceeace este un celelalte... se  133MHz, si cu
lucru bun. pierde in southbridge-ul
mulfime. 686B care
lucreaza in mod
nativ cu
UltraATA100.

Hardware QEIYSE

plus un DIMM de 128 MB memorie RAM, iar unde
a fost cazul am folosit memorie de tip DDR. Placa vi-
deo a fost un Geforce2MX cu 32 MB RAM. Mo-

nitorul... nu cred c& e cazul, despre el vom discuta la

o alf& serie de teste.

Bogdan$

!crlaimech PC Partner | Transcend
TAJA K133ASA-BI70 ALR4
VIAKT133 VIAKT133 Ali M1647
VIA 686A VIA 6868 ALi 1535D+
Award Award Award
da da da
da da da
da nu nu
nu da da
2 Peste 20 15
nu nu da
da nu da
auto auto Jumper-i
768 768 3072
SDRAM SDRAM DDR
3 3 3
1/5/1/0/ 1 1/5/1/0/1 1/6/0/0/0
2/2 2/2 2/2
2/2 4/2 4/2
1 1 1
2 2 2
ax 4X 4X
nu nu nu
nu nu nu
ATAB6 ATAB6 ATA100
ATX ATX ATX
nu/ codec/ nu nu/ codec/ nu nu/ codec/ nu
nu nu nu
156 158 161
4085 4020 41486
89,76 89,89 92,40
64,38 72,22 75,82
100,00 73,33 93,33
75,00 50,00 87,50
83,49 82,27 87,87
Comrace Senorg Romania  Provision/
Computers Maguay
051-433400 01-2331676 01-3213749/01--

2103809
70 72 17
Nu putem spune O valoare foarte Un mod mai
ca s-a facut scazuia la dificil de
remarcata prin  documentatie, care configurare a
ceva anume lipseste cu setarilor
pentru cd atat la desavarsire... procesorului, din
dotare catsila Poate se vrea pricina jumper-

performanta este vanduta doar spre ilor. In schimb,
loc de mai mult. cei care nu mai au este stabila si
nevoie de nici un  performanta.
fel de manuale,
desi ne indoim ca
o astfel de
persoana ar
cumpéra vreodata
aga ceva.
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W3Y=8 Troubleshooting

L2

Service autorizat

o, ho, ho dragii mei (pufin cam devreme, dar... what the heck]...

Urcafi voi in poala mosului si soptifi-i la ureche ce probleme v& mai

n&péstuiesc. Si asa mergand cu renii mei (c&rora, sincer s fiu, le-ar
cam frebui un upgrade la MHz) peste méri si 1&ri si coborénd prin diverse
rate de transfer spre modemurile voastre, am ncercat s& rezolv probleme
care v& macind zi de zi. Acum hai s& vedem ce a primit mosu’ in desagd...

Sima Florin - Colibasi, jud. Dambovifa y

Am un Windows 98 866 MHz. Miam cum-
pdrat revista din luna noiembrie si am incercat sé
imi instalez Max Payne, dar in limp ce citea con-
tinutul mi s-a blocat, iar eu i-am dat CTRI+ALT+DEL
si mi-a apdrut lista, In dreptul lui Mox Payne scria
in parantezd (Not Responding). Md pulefi ajuta?
Si:mai am o problemd. Cénd instalez jocuri mi se
blocheazd. Sper sd fie normal. Nu2 Cam afét

R: Interesant& versiune de Windows 98 ai
fu acolo. Probabil c& ai si un procesor care ru-
leazd la o frecventd de 866 MHz. In primd fozé
m-am gandit c& ar fi una bucald de Windows
de vind si li-as fi recomandat o reinstalare a siste-
mului. Problema ta insd e fotusi legat& de CD-
ROM. Acesla cred cd are ceva probleme la ci-
tirea CD-urilor. Recomandarea mea ar fi s& ifi
faci rost de alt& unitate sau, eventual, chiar sa-i
cumperi una noud. O ultim& speranf& pe care
pot s& fi-o dau - incearcd sd curefi unitatea de

CD-ROM cu un CD-<cleaner.

Am un K6-2 la 350 MHz cu 3D Now,
placd video TNTZ2 Mé4 cu 16 MB, HDD de 3,2
GB, 160 MB RAM (32 la PCI100 5i 128 la PC
133), placd de sunet Yamaha YMF724, CD-
ROM LG 32X, foate pe o placd de bazd VIA
MVP3. Am Windows 98, DirectX 8.0, Detonator

v12.4] instalate... si cu monitor Medion 15". Pro-

| Liviu- Bucuresti
T —

blemele: cand aprind calculatorul, in loc s& imi

Bogdan$’

apard ecranul negru [cu ceva scris alb] in care
imi numdr& memoria si verificd procesorul, nu
apare nimic (blank screen) si rebuie s& il resetez
de mai multe ori pénd sd intre in funcfiune. Pro-
blema a apdrut imediat dupd ce mi-am adéugat
cei 128 MB RAM. Cred cd e ceva din BIOS,
dar nu stiv exact ce. Vd rog s& mé ojutafi.

R: Problema ta este legatd de cele doud
DIMM-uri de memorie. Placa ta de bazé nu
poate lucra cu doud DIMM-uri ce funclioneazd
a frecvente diferite. De cele mai multe ori acest
procedeu merge OK, dar sunt si cozuri rarisime
in care pur si simplu placa de bazd nu vrea. Nu
vrea si basta. Recomandarea mea ar fi 5& scofi
DIMM-ul RAM de 32 MB si s& lucrezi doar cu
cel de 128MB. Pe celdlalt il pofi vinde; eventual,
acoperi diferenfa si ili cumperi unul ce
funcfioneaza la PC133.

Isofocle Valentin - Bucov, jud. Prahova #

1. Am un 486, cum as putea s fac up-

grade si céf ar costa?

2. Ce ar fi mai indicaté S& fac un upgrade
la 486 sau s& imi cumpdr alt procesor? Dacd
da, dafi exemple.

3. Dacd as face un upgrade compulerului

meu, ce pufere ar avea?

R. Upgrade? Cam greu de crezut in cazul
unui sistem 486. Te chinui degeaba incercand sa
scofi ap& din pialrd seacd.

Cel mai bine ar fi dacd ai incerca s vinzi

tot sistemul si s@ ifi achizifionezi unul cét de cét

din timpurile noasire. Poate un Duron sau macar

Celeron, dacd nu 1fi permifi cine stie ce

Cosmin Ciobanu - Bacdu

Am un Intel Plll la 450 MHz, 128 MB RAM,
Savage 54 la 32 MB RAM si Serious Sam-ul imi
dd ,serioase” probleme de lexturd. Poate fi asta
din cauza pldcii video? Am incercat sd repar as-
ta din setting-urile jocului, dar tot sunt ,purici” pe
unele suprafete. luna asta imi fac un upgrade la
un Plil la 900 MHz, 512 MB RAM, NVIDIA Ge-
Force 2 ULTRA. Credefi cd imi vor merge perfect
toate ,super” jocurile nou apérute pentru urma-

forii 3 anié

R: Dupd cum probabil fixi dat seama, ne-
cazul t8u este generat de actuala placs video.
In situafia datd (ma refer lo upgrade), cu o ase-
menea configuratie poli s& stai chiar foarte linis-

fit... dar nu chiar pentru urmétorii 3 ani.

Mihai Griﬂore - étefﬁneiti '|ud. Araei ﬁ |

A; vrea si eu sd shiv ce upgrao‘e imi reco-
mandafi la AMD K6-2 400MHz, 32 MB RAM,
HDD de 3,1 GB, placé video 53 Trio3D,/2X
362/368 si cam cdt ar Irebui sd scot din buzu-
nar pentru @ puleo rula acceptabil jocuri bune
ca 4x4 Evo., Z2: Steel Soldiers, Operation
Flashpoint efc.

R: Un upgrade peniru care nu esfi nevoit s&
scoli prea mulfi bani este un sistem bazat pe un
procesor Duron sau Celeron. Tinand cont ¢ pre-
turile lor sunt in scédere, nu vei fi nevoit sa scofi
prea mulfi bani din vistieria casei. In acest fel, du-
p& cum om scris si mai sus, vei sta linistit pentru o
perioadd desiul de lungd. In legaturd cu preful
unui astfel de sistem? Imi pare r&u, dar nu prea am
cu ce s& te ajut aici. Prejurile diferd de la o firma
la alta. Dar, tolusi, te sfatuiesc sé dai o fugd pe la
firmele de calculatoare de prin zond si 58 incepi
sa colectezi oferte. Apoi, mergi linigtit acasd si

incepi sd le studiezi. Incearcd sé alegi o confi-

guratie destul de buné ca raport pre}/cdlitate.
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talon de i _1 DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe 5_":
abonament : S
: SRS i _16 luni, la pretul de 250.000 lei el
Dectns] Salonut Gy Tevistcy, _112 luni, la pretul de 420.000 lei ol
completati-l si expediati-| o |
impreuna cu dovada platii : S
pe adresa loana Badescu, ' 2 < 3 |
O.P.2 C.P. 42200 Bragsov. ! incepand cu luna | 3|
Taloanele care nu suntinsofte de dovada 3 21
plaii NU VOR FI LUATE IN CONSIDERARE! E Firma, cod fiscal: . |
Plata se poate efectua prin - .
mandat postal pe adresa H e, Frenume: E I
loana Badescu, O.P.2C.P. 4 -
2200 Brasov sau prin ordin de ' 5. NE: Bk Sc. _Ap: < |
plata in contul Vogel Publishing ' Loc. Cod Judet m |
nr. 264100060476 deschis la ABN : ol |
AMRO BANK, Bragov. E Telefon: E-mail |
Pentru bugetari, plata se face AmpIAE o S lei in data de ............ |
in contul nr. 50691099507 deschis } cu mandatul postal / ordinul de plata nr. .............. |
la Trezoreria Bragov. i _]Am mai { fost abonat, cu codul .......... }
_| DA, doresc =
talen de 2
3 ©)
comanda Revista Pret Bucati Total >
" CHIP SPECIAL Retea 70.000 leifbuc. (O
Atentie! : CHIP SPECIAL Drivere 60.000 leifbuc. V)
inainte de a efectuaplata = LEVEL nr. 1-6/2001 25,000 leifbuc. (@)
va rugam sa telefonati la redactie 2 ©)
pentru a va asigura ca mai exista = 3
in stoc revistele solicitate. W, @)
(068/415158, 418728) : ' =
3 C Nume, Prenume: (@)
Nu expediem reviste ramburs! gisd oo <l @
Taloanele care nu sunt insofite de dovada platii B Pt iaiied
NU VOR FI LUATE IN CONSIDERARE!
Telefon:

Plata se face cu mandat postal pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4, 2200 Bragov
sau prin ordin de plata in contul Vogel
Publishing nr. 264100060476 deschis la
ABN AMRO BANK Brasov.

10/21

leiin datade............. cu

| mandatul pogtal nr. ............

TombolalLEVELs

Tombola din acest numar va ofera ca premiu
un joc quest: Stupid Invaders.

5 TU P\B
/NVADE.?&

Ubi Soft

1 Ce rating are nivelul de chessmaster din jocul

ChessMaster 8000 ?

a) 2876 b) 2800 c) 2825
Raspunsul se gaseste in articolul dedicat joculul din acest numar.

Tombola LEVEL si

Raspundeti la intrebarea aldturata, Str. Nr. Bl. Sc. Ap.

decupati talonul si expediati-l pe 1 I

adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4
12/2001

Nume, Prenume:

Loc. Cod Judet

2200 Brasov.

Telefon: E-mail:




(BSYSW Patch

M Patch M Patch M Patch B Patch M Patch M Patch M Patch M Patch M Patch M Patch M Patch B Patch M Patch B Patch B Patch M Patch

System Properties

Automatic Updates Remote
Haidware

System Restore
General Computer Name

System:
Microsoft Windows XP
Professional
Version 2002

Ay |
l'. . Regstered to:

Computer
AMDKH{tm) 30 processor

_‘ ) Sféﬂ (D Help Support Ce: (D Help and Suppor

Zicala ,Dusi pe apa Sambetei” capé&té valente virtuale.
Imagine primit& de la Adrian Purcaru

DM

@ Help and Support C

PP

enter

§9% (High) More Info

96% (Critical) More Info |

NOUA DIMENSIUNE IT

Clientil Firmei WizRom sunt
conectati la cele mai noi
tehnologii

Firma WizRom Software SRL. fumizor

instalsts la cienti catre madsd
Windows 2000, folosind baza de date.

n acest sens, fema
i prazent un sistem CRM (Custormes

Raovista kil
soptembrie

DOWNLOAD

Alte Dovwnload-uri:

el
ader du 42 M8 care poste
1 obtra, pemphs

Nu existd Dom’lel
V& spun eu cd nu
existdl

Imagine primit& de la
Cristian Blendea

Calculatorul stielll
Imagine primit& de la
Paul Bogdan

T o ket

Castigatorul nostru de luna aceasta este Cos

Asemenea documente nici Serviciile Secrete
nu le vor mai putea descifra.

Imagine primitd de la Andrei Mihail&

Atenfiunel Atenfiunel Nu rulafi acest program...

Pericol de...
Imagine primit& de la Cosmin Dragomir

& HP LaserJet 3100 Properties

Masimum reschuion 600 d L)

Prting Prcfeserces_ | Pt TewtPage |

Asta ori e tipografie ori e imprimant& Star Trek.

Imagine primits de la lonel Ploaie

Cand vine vorba de intrebéri incuietoare,
calculatorul este de neintrecut.
Imagine primit& de la Liviv Vasut

Decembrie 2001
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Real-Time Strategy (RTS)

Black&White
Commandos 2
Cossacks: European Wars
Desperados

Emperor: Battle for Dune
MechCommander 2
Sacrifice

Seftlers IV

Sudden Strike

Tropico

Z: Steel Soldiers

Turn-Based Strategy (TBS)

Battle Isle: The Andosia War
Civilization: Call to Power Il
Europa Universalis

Fallout Tactics

Jagged Alliance 2: Unfinished Business
Worms World Party

First Person Shooter (FPS)

Clive Barker’s Undying
Counter-Strike

No One lives Forever
Operation Flashpoint
Project IGI

Red Faction

Secret Service
Serious Sam

Tribes Il

Role Playing Game (RPG)

Anachronox

Arcanum: Of Steamworks & Magick
Obscura

Sea Dogs

Summoner

Technomage

Nume, Prenume:

Adventure

Alone in the Dark: The New Nighimare
Dragon Riders: Chronicles of Pern
Myst [1I: Exile

Mystery of the Druids

Stupid Invaders

The Stingl

The Watchmaker

Action

American McGee's Alice
Giants: Citizen Kabuto
Hitman: Codename 47
Max Payne

Metal Gear Solid

Oni

Resident Evil 3

Rune

Severance: Blade of Darkness

Add-On’s

Age of Empires 2: Conquerors
Baldur's Gate II: Throne of Bhaal
Diablo II: Lord of Destruction
Geoff Crammond’s GrandPrix 3
2000 Season

Icewind Dale: Heart of Winter
Master of Atlantis; Poseidon
Quake Il Team Arena

Sudden Strike Forever

SWAT 3: Elite Edition

Cel mai bun joc al anului:

Simulatoare de zbor/spatiale

B-17 Flying Fortress: The Mighty 8th
Crimson Skies

Echelon

Independence War 2: Edge of Chaos
X-Tension

Simulatoare sportive

Chess Master 8000

NBA live 2001

NHL 2002

Tony Hawk's Pro Skater 2
Virtual Pool 3

Simulatoare Auto

Cabela’s 4x4 Off Road Adventure
Colin McRae Rally 2

F12001

Insane

Pro Rally 2001

Screamer 4x4

Superbike 2001

Swedish Touring Car Championship 2

Simulatoare economice
Economic War

Gadget Tycoon

Golf Resort Tycoon

Pizza Connection 2

Startopia

Cel mai original joc al anului:

Cea mai mare dezamdgire a anului:

Str.

Loc.

Telefon:




LEVEL

Chatroom

upd binevenita pauzd de luna trecutd,

jaté-méa din nou adancit in review-uri si

preview-uri. Orice ar fi, rubrica Chat-
room rémane preferata mea pentru c& nu nu-
mai ¢ am ocazia s& vad ce mai géndeste ga-
merul romén dar mai am si ocazia (din cand in
cand) s& observ c& ai nostri sunt mai destepti
decat ailor.

Tema din aceastd lund a fost una extrem
de disputatd... ce sé spun, v-afi infrecut in a scrie
scrisori c&t mai lungi si mai interesante. M& bu-
cur ¢é acest subiect v-a atras atét de mult si es-
te plécerea mea si a intregii redactii s& va
ddém posibilitatea de a vé& prezenta o micé bic-
grafie in cadrul acestei rubrici. Scrisorile pe ca-
re urmafi a le cifi in urmétoarele pagini nu au
nevoie de nici un réspuns peniru cd nu sunf eu
in mdsurd s& va judec preferinele si istoria
voastré de gameri.

Tema urmétoare? M-am gandit la un
subiect care ar Irebui sa va solicite cunostintele
in ceea ce priveste industria si jocurile in ge-
neral. ,Ce credefi c& se va intémpla in ur-
mdtorii ani in indusiria jocuriloré Cum se
vor schimba jocurile si care vor fi tendin-
tele cele mai importante?”.

Astept parerile voasire pe adresa de mail
mitza@level.ro sau pe adresa redactiei.

Razvan

Salut LEVEL, m& cheamd Razvan si sunt
din Arad.

Sunt un fan al vostru din octombrie 99,
cand nu stiv cum, dar ,eram in bani” si m-am
usurat de 34.000 lei pentru a cumpédra o re-
visté mult l&udaté de un prieten. Tema propusé
de tine nu poate decdt s& ma facd sa ma
gandesc cu nostalgie la viemurile de neuitat
din trecut. Primul meu contact cu lumea jocurilor
a avut loc prin ‘90 cand moicé-mea a cumpd-
rat un Spectrum, calculator pe care incd il mai
am. Cali nervi aveam si eu si fratele meu cand

Decembrie 2001

nu mergea cablul de la fransformator si pier-

deam jumétate de ord pand géseam o pozitie
in care s& meargdl

Acum, cand mé uit peste casete, imi aduc
aminte cu placere de Video Pool, Krakatog,
Mecanic Miner, Jet Pack, Appleman, Xanadu
si lista poate continua la nesférsit.

Nirusul”, odaté instalat, m-a determinat s&
caut ceva si mai bun. Acel ceva l-a gasit fratele
meu la maic&-mea la serviciu. Era Prince pe un
2x86 si de atunci eram zi de zi la mama la
serviciu,

Dragostea pentru jocurile cu masini a luat
nastere cateva luni mai tarziu cand un coleg
de serviciu, nu stiu cum, a reusit s& facd rost de
GrandPrix. Cand maicé-mea a vézut cé nu mai
scapd nicicum de noi, a luat marea decizie de
a cumpdra un 3x86, prin ‘94. Aventura de abia
atunci a inceput. Supaplex si Commander Keen
au fost printre primele jocuri ce au poposit pe
caleulatorul nostru, dar intdlnirea cu , giganfii’ nu
a intérziat... Master of Orion, X-Com:Enemy
Unknown, Warcraft, Quarantine (Taxi| sau
Waolfenstein 3D sunt doar céteva din cele care
meritd sé& fie menfionate.

Trecerea lo 4x86 a venit exact cand a
trebuit. La fel a trecut si perioada cénd ne plim-
bam cu cateva dischete de 1,44 MB(Ill) de la
un calculator la altul. Au urmat jocurile care
erau deja prea mari, un CD-ROM era deja in-
dispensabil. la fel erau si acei 8 MB RAM.
Nu voi uita niciodald cat de greu ne-a fost sa
strangem 50 DM pentru a cumpdira 4 MB in
plus. Warcraft Il, Doom-urile, Prehistoric I, Des-
cent, GP Il, C&C, Orion Il mi-au mancat multe
nopfi.

A urmat pericada 6x86-ui. Perioadd pe
care nu o voi uita datoritd unui singur joc, He-
roes I, continuat imediat de favoritul meu al tu-
turor timpurilor, Heroes |11,

Am ajuns si la Celeronul meu de acuma.
De referinta sunt doar GP Ill, Black&White si
Hitman. Multe alte jocuri au mai poposit pe

HDD-urile mele si multe altele vor mai veni.

La stérsit, un singur lucru pot s& spun cd imi
doresc: sa am in fiecare an mécar 3-4 jocuri
pe care sd le pot numi de referinid

Andrew Wiggins

Eram prin clasa a saptea, nu aveam incé
un calculator si nici nu-mi doream. Aveam cdfiva
colegi care aveau si in pauze cam numai
despre asta discutau, lucru exasperant pentru
mine care nu infelegeam absolut nimic. Dupa
céteva luni bune m-a cuprins curiozitatea si m-am
dus s& vad despre ce era vorba.

Porneste calculatorul, Memory Tesfing
4000 si ceva, dlte cateva chestii, himem (ré-
sefe infantile), alte chestii, ¢:\. Buuun, pand aici
nimic inferesant. c:\nc\nc, o chestie albasira
pe tot ecranul, o grémadd de cuvinte si nici un
clopotel. Obisnuit cu CIP-ul meu cer s& véd un
joc. Selecteaza games, enter, tycoon, enter, ty-
coon, enter. load game si... La revedere viat&
sociald, la revedere scoald, carfi, tot. Ce gra-
fical Ce sunetel Céte optiuni! Si toate se f&-
ceau cu chestia aia numitd mouse pe care la
inceput kam finutin ména dreaptd si roteam
bila cu sténga penfru ¢ fipul nu avea pad si
trebuia s& te pricepi un pic ca s te descurci
pe biroul cuit.

A venit in cateva zile vacania de iamd si eu
veneam la prietenul meu la 8 dimineata si ple-
cam la 10 seara. Acum c& mé géndesc, pentru
un simulator economic, jocul era simplut de tot.
Nici vorbd s pierzi, nici un pic de challange. Dar
jocul frezea in mine acel spirit organizatoric care
m-a finut in fafa monitorului pané kam terminat si
incé& vreo suté de ani (din joc).

A urmat un pic de UFO2 si apoi pauzd
pand cand am intrat la liceu si, conform promi-
siunilor, babacul mi-a achizifionat un PC de
ulimd or& (486 dx2 66 MHz, 4 MB RAM,
video 1 MB, hard 450 MB). Am chemat un
prieten pe la mine si timp de 3 zile si nopfi am
jucat din nou Tycoon.

Toate bune si frumoase, dar viciam ceva
nou. Atunci prietenul meu mi-a sugerat s&-mi cum-
pd&r un pachet de dischete pentru imensul Co-
manche(? dischetel). Inutil de spus ce efecte
halucinogene a avut acea grafic si acel feel
ing asupra mea... m-a fGcut s§ investesc banii
de buzunar infr-un joystick (pe care nu l-am mai
folosit dup& aceea niciodatd). A urmat jocul
meu de suflet, de data asta mai aprofundat.
UFO 2: Terror from the Deep. Jocul mi se pare
si acum tare ca idee si poveste, care cu greu
se pof reg@si pana si in jocurile de astzi. Jocul
era sublim pentru ¢&, o sd vé mirali, ii lipsea ce-
va. Si anume LINEARITATEA. Acea nenorocitd
de linearitate disperantd, sentimentul ca faci
parte dintr-o asociafie non-profit a NPC-urilor si
faci exact ce vrea echipa care a produs jocul
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si ca daca |i s-ar fi dat voie ai fi putut & faci
aliceva mult mai inferesant si mai eficient. Un
alt atu era lipsa nivelurilor, misiunilor cum li se
mai zice. Totul avea continvitate, tu decideai ce
s& faci pe plan strategic general, nu ca in War-
craft sau C&C-ul de mai tarziv, unde inaintea

unei misiuni fi se spunea c& ai fost trimis in locu
x pentru a indeplini misiunea y de cdlre gene-
ralul z care gandea totul pentru tine. UFO?2
era o adevdraid provocare intelectuald pana
si pe cel mai sc&zut nivel de dificuliate.
Urmétorul joc a fost (cred) Doom, care a
ardtat primul ce potential avea genul FPS. Fru-
mos ca sunefele cu care ingrozeam vecinii pu-
nandu-mi cele 2 boxe active insuménd aproxi-
mativ 30 W cu fafa la parchet. Totusi, cred c&
mi-a pléicut mai mult Duke. Succesul séu, cred
eu, s-a datorat in mare mésurd faptului c& per-
sonajul era mai bine conturat fajé de multe alte
jocuri ale momentului in care cel mult obfineai
statistici ale personaijelor. Desigur, a confatimens
grafica {primul la care am vazut o reflexie in
oglinda, motiv pentru care am fras in ea vreo
30 de secunde) precum si feeling-ul generat
de placerea de aimprosca songele extrateres-
trilor (rosu cain pufine alie jocuri) pe podea si
apoi s calciin el si s& ifi lasi omprentele bocan-
cilor ca pe o semnéturé de terminator invincibil.
De menfionat este si Jagged Aliance pen-

tru c& este un RPG factic de o mare frumusete

si originalitate, in care se remarcd de aseme-
nea liberfatea fotald de a alege urmatoarea
miscare, precum si faptul ca personaijele, desi
multe erau bine conturate ca personalitate mai
mult prin replicile vorbite decat prin orice alt-
ceva, afitudinea fiecarui personaj féeéndu-
unic si indrdgit de un anumit gen de gameri. De
asemenea, realismul era mai ridicat, mai ales
prin felul in care foloseai medikiturile. Ele nu
vindecau instantaneu viala, ci doar bandajau
ranile pentru a nu agrava starea sandtdlii prin
pierdere de sénge. Ranile se vindecau in timp.

Si pentru cd a venit vorba de realism, as vrea
sa fac o parantez&. Consider c& termenul realism
este depdriat de idee simai la obiect ar fi plau-
zibilitate. Plavzibilitatea poate fi prezentd si infr-un
joc SF, pe cénd realismul nu, 5i cu toalte acestea
logica jocului s& nu ni se paré idioatd (de genul
irage cu pistolul, d&ramé clédirea efc.)

Nu pot s& nu menfionez Syndicate, in
care feeling-ul era super. Senzatia c& direcfio-
nezi un sindicat al puterii, o senzatie de supe-
rioritate absoluta fajd de polifistii si civiliicom-
plet neajutorati care erau acolo numai pentru a
servi scopurilor tale materiale, era super. [...]

Poate ca aceasld scrisoare pare mare,
dar este de fapt rezumatul rezumatului la ce
aveam de spus. Sunt convins c& gaming-ul
este un mod de viatd si nu chiar atét de nociv

pe catil considerd unii, pentru c& nu nseamnd

Always lookin

High speed
data storage...
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neapdrat s&i distrugi viala sociald sau sandta-
tea atéta timp cét esti un om normal. Sociopa-
fia genereazd obsedati de calculator si nu in-
vers. Ca sd nu mai vorbim de multele parfi bu-
ne ale jocurilor, cum ar fi dezvoliarea logicii
sau invatarea la perfectie a limbii engleze.

Cu respect,

AW.

DoomHammer

Topul a ce m-a impresionat pe mine? Dar
de ce vrefi s stifie OK, s& incepem.

A fost candva, demult, cénd am auzit de
Jjocuri pe tembelizor”. Nu prea m-au inferesat,
dar mai tarziu am aflat de pisi. Cénd mergeam
la v&rul meu nu se putea s& nu mé joc la calcu-
lator si asa invazia a inceput. Tin minte ¢d ju-
cam multe arcade-uri, dar nud mai tin minte de-
cat pe unul cu niste Ninja si alte astea.

The FPS age: Detest, urasc FPSurile, dar am
fost un fanatic la un moment dat, c& numai asiaju-
cam. Primul2 Doom! Fantasticul Doom, primul joc
adevarat. Apoi, stiu sigur ca am jucat si partea a
douag, care devenise... nici eu nu stiu ce.

Mai apoi miam luat si eu un pisi si mi-am
alimentat setea de mécel cu: Wolfenstein, Doom
182, Heretic (frumos enginel), Quake (preferatul
meul) si cale si mai céte, ulfimul contact cu ele
r&mandand Deus Ex [chiar dacd nu e numai FPS).
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The Wolf (err... RTS] age: Real Timp Stra-
iegie? Dune 2, Warcraft 2 (si acum il fin minte],
Starcraft (drégut, dar nu la depasit pe War-
craft in clasamentul personal), Age of Empires :
The rise of Rome (grafica super, gameplay su-
per-superl), Pharaoh (mi-a plécut la nebuniel)
acum oprindu-mé la Fate of the Dragon care,
sincer, e un joc bun dupd parerea mea, desi a
imprumutat foarte multe din AoE2 (care nu m-a
impresionat prea fare, tocmai de aceea nu
am zis nimic de el).

The RPG age: Diablo? Fallout? Baldurs
Gate? Mici copii pe langd ce a fécut Sierra cu
al séu Quest for Glory, care impreund cu
Might&Magic si DeusEx sunt singurele RPG-uri
care mi-au a scdpat pisicu’l) plécut cu adevérat.

The quest age: O s& umplu foate alea 80
de pagini si tot nu o s& fermin cu adventure-uri-
le mele! De ce? Pentru c& m-au impresionat
TOATE. Tin s& amintesc insd in special Lucas
Avts si Alone in the Dark.

Asta a fost dragii orcului, ne vedem data

viitoare!

NYN

S& vedem. Deci nu voi scrie un fop deta-
liat, ci doar cateva impresii din punct de vede-
re al unui gamer mai amérét care a scris cu
speranfa cd o sa se facd auzit. Fascinalia pen-
tru jocuri a apérut la o vérsia fragedd cénd nu
mai fin minte cum sau de ce mie si fratelui meu
ne-a fost cumpdrat un Commodore ‘64. Fasci-
nalia peniru jocurile pe computer ainceput de-
sigur cand eram in clasa a é-a sau a 7-a cand
a apdrut prima sald de calculatoare in Arad.
Asa c& am inceput cariera de gamer mai mult
prin intermediul multiplayer-ului. De-a lungul tim-
pului as putea zice ca mi-om dat seama ¢d
aceasta este ceea ce imi plécea cel mai mult.
Cum spunea Mitza: ,Ah, DOOM, fin minte si
acum cum” il jucam in refea cu incé frei persoa-
ne. Acolo, cuvantul fanatic isi avea rostul séu.

Faima in randul gamerilor, chestie obisnuits,
si fin minte si acum concursurile de Doom,
Quake 1 si Warcraft 2 in refea. Mi-am ardtat
nivelul de experientd in Quake si mai ales in
Warcraft 2 fdcand ravagii in réndurile compe-
fitorilor... ,alea da viemuril”.

Tnapoi la asa-zisul top:

- As da cate un 10 la Transport Tycoon si
la Diablo pentru simplitate (notd pentru asa
ceva nu cred ¢d sa mai vazut in LEVEL), fiind 2
jocuri pe care le prefer unor jocuri mai fitrate”
ca Diablo? si restul Tycoon-urilor.

-Un 10 la Z si Dungeon Kepper | 5i I
pentru originclitate. Hai sé fim seriosi... ce sira-
tegii afi mai vazut jucéndu-se asa?

-Un 10 la seria Monkey Island si Stupid
Invaders pentru umor.

- Pentru Blizzard un 10 pentru smecherie,
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c& au fécut atatia bani cu doar 3 nume cele-
bre. Pentru c& ce gamer care se respectd nu
a auzit de Diablo, Warcraft sau Starcraft, jocuri
care s-au vandut ca péinea calda.

- 10 pentru MasiveMultiplayerOnline pen-
fru boom-ul extraordinar de care s-a bucurat
acesf gen de joc in ultimul fimp.

Acestea ar fi pérerile mele despre cateva
nume mai deosebite pentru mine, c& doar fie-
care are aminfirile lvi. Cred c& ma definesc
drept un jucator de RPG, Adventure si mai ales
Sirategie realtime sau turn-based.

Cat despre cele cateva momente impor-
fante in gaming.... Nu voi vita niciodatd legacy
Of Kain: Soul Reaver, jocul cu storyline-ul cel
mai reusit pentru mine prin simplul fapt c& m-a
|&sat dornic de o continuare.

Cand am jucat prima oard Populus 3, efec-
lele m-au l&sat cu gura cased... imi placea la ne-
bunie cum fugeau oamenii cand dédeam cu
spell-uriin sténga si in dreapta.

Ideea ce s in spatele jocului Black&White
este extrem de interesantd si fin minfe bine cum
am crescut acel mic fitan, cate palme a primit
de la mine si cate mangaieri.

Vorbind despre feeling, ce mai frumos si
proaspdt in minfe este cel de la LEVEL Fans
Camp, améandoud editiile fiind extrem de reu-
site mulfumita eforturilor organizatorilor.

Pe langé scrisorile ce au tratat subi-
ectul din aceastd lund, am gésit intro zi
urmdtoarea scrisoare in mail (scrisoarea
esfe reprodusd in folalitate exact asa cum
am primit-o):

Fane de la Londra

,Mai Baiatule... mai fii minte ce ili spu-
neam ceva fimp in urmé cé& jocurile apar cu o
lung doud inainte si voi de abia dupd aceea
scriefi ceva. Fii atent: pe CD-ul de luna asta
este Demo de la Operation Outbreak; te rog
s8 md& crezi c& eu am jocul de aproximaliv 3
s8ptémani o lund. Poate nu o s& mé& crezi dar ifi
jur pe ce vrei tu ca asa este. Pe CD scrie cd o
o] apardin noiembrie, acum eu stau sima
infreb cum s& apard in noiembrie cand eu il
am de aféta fimp2 Oricum jocul este o varza
dezamdgitoare, o pierdere de timp. Ev m&
apucasem s joc cinslit si pe easy incepuse sa
mé streseze asa cé dacd vrei 58 vezi misiunile
repede si cu fot ceea ce cuprind ele (inamici,
rezolvarea diverselor chestii specifice fieca-
reia) te sf&tuiesc s& dai la multiplayer la coope-
ralive, eu asa am f&cut i le-am vézut pe majo-
ritatea ai vézut la ultima nu merge nu stiv de
ce. In primul rand armele sunt varz in tot jocul
esie aceeasi armd cum ai vazut in demo nu-
mai c& celelale M40 M42 M38 mai au
cdte un aruncétor de grenade sau de mine in

* kK * ok kK

plus. De c***t omule de ¢ t. Mai ales
ca cele mari M40 M42 au o ratd de foc mai
mic& decat M36 care spre deosebire de ele
nu are ¢* * *tul &la de lansator de grenade si
aruncatorul de asa zise fiécdri (daca alea sunt
flécari). Grafica e destul de bunicicd jocul are
destul de multe opliuni &n privinfa asta, i poti
alege numérul de frame per second poli infra
in opliunea avansatd ce mai merge bine in pri-
vinta asta. Cat despre partea de acfiune ce
mai lasd de dorit. Pai cum e posibil s& omori
inamici cu mare chin pentru ca de abia ii vezi
si dupd aia cand te duci la ei vezi c& au un ka-
lasnikov sau nu stiu ce arma M4al si nu poli
sd o iei pentru cd Gstia care au facut jocul nu
au vrut s& diversifice. Are el ceva aparte in
sinea lvi dar nu indeajuns incét sa ifi placa. Uite
ili dau cerintele minime de sistem: W9x, P2
300-400Mhz, 32Mb RAM, 1GIGA pe
Hdd liber, 3dcard, DirectX8a, DirectXMedia.

Nu stau acum s& mé apuc s&i fac arficole
cd nu sunt eu angajatul revistei dar mai fii minte
céind ai spus cd esii fericit c& poli lucra si fe juca
in acelasi timp c& esti foarte mulfumit cu munca
pe care o ai si c& mai esli si bun pe deasupra.
E uite eu pot s&i demonsirez oricand c& nu
esli bun deloc si c& vorbele alea care le-ai
aruncat le-ai pus doar asa ca sd te lauzi si ca
séi ias& articolul mai repede pentru & in si-
nea fa tu stii lucrul asta dar normal cine recu-
noaste.

Si s& sfii c& nu trebuie s& fii neapdrat la
curent cu noutdtile (dacd asta ai inteles de la
mesajul &sta) ca sé fii bun, ma vit si la arlicole
cum sunt scrise in ce maniera. Ba voi aveli ci-
fitori numai copii sub 16 ani de scriefi in halul
&sta. Oricand se gasesc oameni de 10x mai
buni ca voi mé& care sa scrie la revistd, ma
refer la oameni care au vocafie pentru asa
ceva nu niste neavenifi ca voi. Cred c& pana
la urmé o sé fifi dati afaré pentru c& om vazut
cd revista s-a subtiat de la luné la lung. O s&
ajungeli s& puneli doar coperlile si CD-ul ing-
untru ca sa ziceli c& aveti si voi revistd. Recu-
noasteli cd suntefi cei mai slabi in domeniu de
la noi din fara, dar poate c& directorul isi va da
odatd seama si va scdpa de lichele ca voi co-
re habar nu au despre jurnalism. Ullimul numér al
revistei = HARTIE CONSUMATA DEGEABA.

I kiss you all 111"

Dragé Fanule,

MG& bucur cé ai ajuns in sfarsit la Llondra,
chiar dacd o cdldtorie cu containerul nu este
recomandatd niménui (poate fie fa priit, mai
stii...).

Véd cd trebuie s& mai explic o datd d
ferenja dintre jocurile pirat si cele originale,
dintre lansarea oficiald a unui joc si aparifia
sa la chioscul tuciuriv din piafs. Nu stiu, poa-
te cd tu ai impresia c& toate jocurile pe care
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le ai acasd sunt originale i c& producdito-
rii de jocuri poartd numele de TDK sau Ver-
batim, dar credemd cd te inseli amarnic.
i recomand s& mai arunci o privire peste
numerele anterioare ale revistei si poate o
sd [li faci o imagine mai clard despre ce-
ea ce se intémpld in Roménia in domeniul
jocurilor.

Cét despre mostra de articol cu care
mii fericit ziva, ias ldsa pe colegii mei si
ai 18, gamerii, s& fe judece. Dar fin s& fe
felicit pentru abordarea excelentd a arti
colului, pentru incredibila ta capacitate
de a analiza pénd si cele mai mici amd-
nunte ale joculvi s, nu in ulimul rénd, pen-
tru stilul noncomformist in care este redac-
tat articolul (lipsa oricérei urme de punciu-
afie i lipsa unor elemente de bazd nece-
sare redactdirii unui articol fe ploseazd cu
siguranfd in noul val de redactori ce vin
puternic din urmd).

Mé plec in fata acestei demonstrafii
de virtuozitate §i mé bucur c& miam géisit,
in sfarsit, un idol care s& imi canalizeze in-
treaga energie creatoare (destul de slabd
In acest moment, dar sunt sigur ¢d md vei
ajuta in aceastd privintd).

Recunosc c& nu am habar de jumalis
ticd, de jocuri si de chestile alea de le zice
calculatoare. Imi pregéitesc de pe acum ba-
gajul, imi fac curdfenie pe birou si mé pre-
gdtesc si pdrdsesc aceastd revistd impreu-
nd cu fofi ceilalfi colegi ai mei.

Ifi mulumim cu tofii pe aceasts cale
pentru cd ne-ai ajufat s& ne gdsim adevd-
ratele vocatii.. eu unul miam rezervat un
loc la o sténd in munfi, urménd a fi inifiat
in sfénfa taing a oieritului, Mike a plecat
s& propovdduiascd budismul in Tibel,
Claudiu a decis s& se relragd la casa lui
din junglele Asiei, Sebah si locke toemai

siau deschis un bar obscur, iar de
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Participa la
TOMBOLA FLAMINGO 2001
si poti castiga o Mazda MXS5

Cumpara de la FLAMINGO, CétI\AIRUTERS
in perioada 28 Septembrlév 25£Dé mbrle
2001 si vei primi ‘: ~
cate un talon e
de participare
pentru fiecare
milion investit!

In pw_sl;,beneflclezjde &'un talon ce iti acorda un discount de
5% pentru orice automobil Mazda achizitionat prin Mazrom
I'Motors. ./Reprezentanl General Mazda pentru Romania

\‘Showroomka ea Mosilor 272-274;
J'Fel: 212.3993, 212.3994; Fax: 212. 3153)

liiﬁﬂ cmimm ﬁlilTiﬁEDiB @ 7 FLAMINGO

22 de magazme te asteapta
sa cumperi cadourile de sarbatori.
in plus esti asteptat si la magazinul virtual

www.eflamingo.ro/saculluimoscraciun
unde poti sa cumperi
wdirect din sacul lui Mos Craciun
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