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Fructele

u ale méniei. Steinbeck nu stia de

mania virtualit@lii electronice

|games) cand a scris cartea.
Oricum, jocurile ar Irebui sa fie un mijloc pagnic
de ai petrece timpul liber. Dar ,pdsnicia” nu a
fost niciodoté inerentd jocului. Sahul este un joc
pasnic? Este linistit, nu pasnic. Este jocul in care
batalile se dau fard zgomot, Un RTS este, in
fond, strdnepotul sahului (care este, dedi, sira-
bunicul; multcomentatul bunic este Dune /).
Este sah complicat, dinamic si zgomotos. Este
genul de joc care duce la manie.

Lumea plénge dupa RTS. Ne ploce
Counfer-Strike, dar s& ajungem chiar in halul
acesta, 8 se steargd Starcraft si Aok 2 prin
sélile de jocurie Oamenii isi doresc in conti-
nuare s& Tsi ménance nopfile si banii prin co-
fenelele legate la refec dar, mécar o parte
dintre ei, sunt frusirafi, pentru cé&, surprinzgicr,
genul RTS, care in urmd cu nici doi ani pdrea
sa fi cucerit piafa si minfile in totalitate, o cam
fost dat la o parte. O manie se spald pe alia,
se pare.

Conceptul de multiplayer este, deci, o ve-
ritabild fata morgana. Cénd ai senzatia ¢ i-i
surprins esenfa, dispare, fuge si se ascunde inir-
un altigen de joc. E drepi c& se juca FPS in re-
fea siinainte, dar nu cred cé la o scard fot atdt
de mare ca Starcroff sau Age of Empires
{I#1]). Acum, dominatia este totald, ba chiar
mai mult: Counfer-Strike 31, prin el, genul FPS),
a ajuns chiar s& adopte forme organizate (liga
la nivel nafional), cum nu s-a mai intamplat cu
nici un joc in Roménia, indiferent de gen. Infer-
prefarea semnului nu poate fi decdt una sin-
guré: termenul ,multiplayer” isi extinde aria se-
manticd dela jocin muli’ la joc organizatin
mulii” si, de ce nu, la ,mod de castigare a exis-
ienfei”. Un aménunt pe care poate unii inca nu
il cunosc: de cand cu aparifia clanurilor de CS
si @ meciurilor organizate (nu skirmish), au apg-
ruf si sesiunile de antrenament, cererile de spon-

Editorial NHERYIE :

Conceptul de multiplayer este

o veritabild fata morgana.

Cand ai senzafia c& i-ai surprins
esenta, dispare, fuge si se ascunde
intr-un alt gen de joc.

sorizare si sponsorizarea in sine. In ceea ce
priveste concursurile, existd acum proiecte din
ce in ce mai indréznefe economic, cu suie de
participanti si zeci de milioane de lei ca premii.
Bun - foate acestea sunt detdliile unei

panorame care, in ansamblu, se fof méreste.
C&n mijloc se aflé Counter-Strike, asta poate
fi doar un moment, un punct de pornire (con-

ceplie care se polriveste ca o ménusd menta-

litgfii roménesti, fascinaid de  vesnicul inceput”). |
Important este faptul c& o manie poate genera :
atét de mulkd vanzoleald, chiar cu implicatii na-
fionale. (asta l&sénd la o parte concursul
european de Sudden Stike, de exemplu.
Concluzia? Indiferent de tiflul sau genul

jocului care, intr-un moment sau altul doming

piata si minfile, fructele maniei tind sé creascd

si 58 prospere. S& sperdm cd nu vor plezni... |
Mike |
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Hitman 2 : Silent Assassin - Eidos

Eidos a anunjat oficial Hitman
2: Silent Assassin, o continuare a
jocului de actiune de anul trecut In
care fe incarnai in pielea unui uci-
gas al Agentiei. De data aceosia
vom pori de la o méndstire sicili-
and. Cum Tns@ viala de rugdciuni si

plimbérile printre straturile de tranda-

| firi nu vor crea niciodatd un joc de

| succes, existenia pasnicd a eroului

nostru nu va dura foarte mult. Luptele
vor izbueni din nou, iar confruntarea

dinire agenti diferitelor institufii ve fi

tot mai crudd. Armele se vor extinde
de la sniper si explozive pand la cu-
lite si ségeti otrévite, dar va exisla i
o selecfie de echipament non-letal
(gloane oarbe sau cloroform pentru
a nu disiruge nici un fir de pér din
constitufia paznicilor). Producatorii
spun c& jucdlorul va avea de ales
infre @ ucide in sténga si dreapta pé-
nd la sfarsitul misiunilor si @ avea o
comportare mult mai bléndd in care
& nu ucidd decat finta finald. Jocul

va apérea in primévara anului viitor.

Compaq va lucra
federale din SUA

Sistemele Compagq Alpho-
Server vor reprezenta plolformo de
caleul pe care GTSI o va livra tu-
furor agentiilor federale ale SUA, in
cadrul contraciului Maxi-Minis and
Databases (MMAD-G), in valoare
de 857 milioane USD semnat inire
aceasid corporatie si guvernul SUA
pentru o pericada de 5 ani. GTSI
(www.gtsicom) este unul dintre cei
mai impertanfi comercianli de solufii
B2G (business to government) pen-
iru administrafile publice federale,
locale si centrale ale SUA, in toatd
lumea. Tn cadrul MMAD-G, GTSI
va furniza sisteme de intreprindere
de mare performanja AlphaServer
GS ¢e vor rula Trud4 UNIX si

pentru agentiile

sisteme depariamentale AlphaSto-
tion DS. Clientii vor utiliza aceste sis-
teme impreund cu subsisteme pe fi-
br& optics Compaq SlofogeWorks
si vor beneficia de asistenja specic-
listilor diviziei Compag Global Ser-
vices. Astfel organizafiile vor bene-
ficio de solufii de eBusiness comple-
te, capabile s& le sporeascd pro-
ductivitateq, cifra de afaceri si pro-
fitul, imbunatétindu-si astfel relatile

cu clienfii.

Shadow of Zorro -

Cryo a anuntat un nou joc, un
acfion-adventure care explooteozé
un nume arhicunoscut: Zorro (folosit
cu succes in romane, reviste de ani-
matie, seriale de televiziune si filme
pe parcursul a 80 de ani). Shadow
of Zorro ne va puria in Los Angelesul
anului 1822. Spadasinul mascat va
investiga un nou sef de polilie care
este banuit a fi un tr&détor spaniol
acuzat de colaborare cu Franfa in
contextul r&zboiului cu Napoleon.
Se doreste ca jocul s& rémand cre-
dincios serialului TV, cu o acfiune
care sd se impartd inre misiuni de
salvare, spionare, lupte cu sabiile si
impuscdturi in situatii de exceplie.

Jocul ar trebui sa fie disponibil pen-

Cryo

iru PC din 23 noiembrie si pentru
PS2 din 7 decembrie. Cryo define
pe timp de 5 ani licenja peniru a
folosi numele lui Zorro, asa cé ne
putem astepta la noi aparifii in

acest gen peniru viitorul apropiat.

Conferintd in Australia

Conferinta Producétorilor de Jocuri va avea
loc anul acesta in Australia, in pericada 9-11 no-
iembrie 2001. Ca orice manifestare de acest gen,
magnalit din domeniu vor prezenta atét solufii i

detalii tehnice, cét si alte informatii {despre jocu-

| rile care se vor lansa, sfaturi sau detalii in privinja

| engine-urilor, @ designului grafic efc.). Printre cei

| prezenti se vor numéra: domnul Bruce Shelley de

la Ensemble Studios (vinovali de Age of Empires

! si Age of Empires I, care ne va dezvalui cate

ceva despre viitorul lor joc, Age of Mythology, si
domnul Bruno Bonnell, presedinte si CEO (Chief

Noiembrie 2001

Executive Officer] al Infogrames Entertainment SA,
care va trata tema ,Industria jocurilor si directia

in care se indreaptd”.
AMD reduce numérul de angajafi

Conducerea Advanced Micro Devices a
decis ¢& ar fi mai bine pentru companie dacd ar
disponibiliza 15% dintre angaiafi (cca. 2300).
Acest lucru se va redliza prin inchiderea fabri-
cilor de cipuri din Austin si Texas. Asifel, compa-
nia va salva aproximativ 125 de milioane de
dolari anual. Acest lucru este cauzat de scade-
rea drasficé a actiunilor AMD pe piata bursierd.

Razhoiul fard nume

Desigur, este vorba despre deja anunjatul
joc NO NAME WAR (NNW), pentru care
exisia deja un demo. Conform celor de la AMC
Creation, acesta va fi lansat oficial abia in pri-
mul frimestru al anului 2002. Jocul find aproape
de finalizare, reprezentantul al companiei, si anu-
me Octagon Entertainment, se ocupa in prezent
de demersurile necesare semndrii unui contract
de publicare i distribuire globald, evident, pen-
iru NINWY. Pentru cei care nu suni in femd, jocul
in cauzd va contine atat elemente de RTS, cai si

de RPG. Conform spuselor producditorilor, juc:-

www.level.ro



Soldier of Fortune Il - Activision (imagini noi)

Activision a lansat un nou set
de screenshot-uri din viitorul lor FPS,
Soldier of Fortune Il: Double Helix.
Acestea includ scene dintr-un oras
asiatic si dintrun depou feroviar pe
timp de iamd. Soldier of Fortune |/

este n lucru n acelasi studio Raven

Software in care a fost creat ori-

ginalul Tn el vefi juca rolul lui John
Mullins, personajul principal din
Soldier of Fortune. De pe aceastd
pozitie veli fi desemnati s& rezolvati
o serie de misiuni, de la eliberare
de ostatici pand la ,search 'n des-
fray”. Jocul aduce o serie de mbu-
nalafiri originalului, care includ un
mod realist de raspuns la efectele

armelor, precum si un nou fip de fe-

ren care va permite jucdtorului sé
condued i sa lupte din diferite ve-
hicule. De asemenea, producdtorii
ne mai anuntd implementarea unui
engine Quake Il imbunaidit si adap-
tat acestui nou joc. Data de lansare
anuntatd de Activision se silueaz
undeva pe la inceputul anului urma-
tor. Mai mulie informaiii se gésesc

pe site-ul oficial, wwav. activision. com.

Warlords: Battlecry Il - Ubi Soft Entertainment

Ubi Soft Enfertainment si Stra-
tegic Studies Group au anunjai
continuarea la Warlords: Batlecry.
Conceput ca un hibrid infre real-
lime strategy si role-playing, Balfle-

cry Il se va axa pe un erou pe care

jucéiorii il vor dezvolta dupé carac-

teristicile proprii de-a lungul nume-
roaselor batalii, online sau in modul
single player. Va exista o noud
structurd a campaniilor, cel pufin
60 de unitafi mililare si zeci de cla-
diri noi, 12 rase si 20 de clase de
persongje. Terenul va avea delalii

complete, grafica dorindu-se a fi

aproape perfecid. Vor exista vidji
speciaculoase, iar Al-ul va include
personaliidli unice.

Va fi posibil download-ul unor
update-uri peniru personalitatea

inamicilor. Dupd ce si-a creat

propriul erou, jucdlorul se va putea

alétura diferitelor clanuri online la
www.ubisoft.com, testand astfel pu-
tereq si rezistenta cu care si-a in-
zestrat personajul in luptele ce se
vor incinge aici.

Aflat acum in stadiul bela, jocul

a fi lansat in primévara lui 2002.

News HEST/SE

Hercules - noua
familie de placi

 grafice

Compania Hercules, cunoscu-

& in mod deosebit datoritd placi-

lor grafice pe care aceasia le pro- |

duce, lanseaza noul pachet de
acceleratoare 3D Prophet. Aces-
tea vor beneficia de iehnologiile
NVIDIA, Geforce? siGeforce 3
Titanium. Noile 3D Prophet Titani-
um vor fi gdsite sub denumirile 3D
Prophet Il Titanium 500, 3D Pro-
phet Ill Titanium 200 and 3D Pro-

phet || Thanium. Acestea oferd gra- |

ficii 3D o cdlitate absolut incred-
bils. GPU-ul (Graphics Processing
Unit] acestor modele va avea o
pulere nel superioard in ceea ce
priveste performantele furboboos-
ted 3D in jocurile aciuale ce nece-

* sité un buffer de texturi foarte mare.

Fiecare placd va avea incorporate

| caracterisiici mulimedia pentru a

dfisa 0 imagine de inalié calitate

de fip TV/Video Output in stan-

| dardele NTSC sau PALTV. Tn
| nebunia” lor pentru @ crea imagini
| 3D cat mai realiste, crealorii de

| jocuri nceared s& impingds

callitatea 3D dincolo de limite. De

| partea cealalid, enduseri au pdre-
| rlle lorin ciceastd privintd. Ei se

| asteaptd la valori dle refreshuluiin

| jocur din ce i ce mai meri, precum
| si suport pentru monitocre flat s TV.
| Odata cu lansarea seriei 3D

| Prophet Titanium, strategia Hercules
| se orienteazé cu predilectie spre

satisfacrerea clientilor prin

produse de cea mai bund calitale.

forii vor trebui s& se adapteze unui climat in ves-
nicd schimbare, terenul fiind foarle elaborat si

existand, de asemenea, eternul ciclu zi/noapte.

Windows XP
Media & Games Pack

Sperdnd ca acest nou sistem de operare
s& aducd mai mulid fericire pe chipurile utilizate-
rilor, Microsoft va lansa pe piald un add-on
package ce confine secvenfe muliimedia si jocuri.
Acest ,pachetel” a fost numit Plus! for Windows
XPsi va avea un pref de aproximativ 40 USD.
Pachetul va confine noi facilitdli pentru MS Me-

dia Player, cum ar fi video broadcast de pe In-
ternet si conversia fisierelor din format MP3 in
format WMA, Alte lucruri nof incluse tn acest
software ar mai fi prezenia a frei jocur, la care
se mai adaugd foarte multe screen-savere si

themes pentru deskiop.
Morrowind aménat

Prevdzut s& apard in nolembrie 2001, Elder
Scrolls: Morrowind se aldturd unei liste destul de
lungi de jocuri care au fost aménate, din diferite
motive, pentru anul urmdtor. Printre ele se numard,
precum stifi, o serie de fitluri deosebit de astep-

tate ca Medal of Honor, Warcraft 3, Dungeen
Siege si Neverwinter Nights. Molivele acestei amé-
né&ri nu sunt foarte clare, dar e posibil sa fie vor-
ba de influenja asupra economiei mondicle pe
care au avuto evenimentele din SUA. MNoua da-
i& anunjald de Bethesda se situeazé pe undeva
prin luna martie a anului 2002.

Viindut inainte de lansare

Championship Manager: Season 01,/02
este pe cale de a deveni cel mai rapid vandut
joc pentru PC. Chiar dacd jocul nu a fost oferit

deocamdald piefei, numdrul comenzilor este

Noiembrie 2001
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| ves, morfivii si alte creaturi ciudale. In

| dintro lume i alla prin intermediul

" Principala lui activitate va fi comerful:

I cumpdrarea de bunuri infro lume si

News

Spells of Gold - Jonquil Software (imagini noi)

Spells of Gold este un role-
playing game cu elemente de rade
simulation. Este vorba despre o lume

fantasticd populata de elves, dwar-
joc vor exista mai multe lumi separate,
fiecare cu propriul sistem poliic si

economic. Eroul va pulea caldtori

unor porli spatiale numite Portaluri.

vinderea sau schimbarea lor in alta.

Peniru aceasta el va dispune de

Magic Sack of Monroke, cu ajuiorul
céreia va pulea cdra o canfitate
impresionanic de bunurl. Pe drumurile
sale eroul va avea dea face cu
banditi si holi, asasini si mercenari,

coleciori de taxe si, nu se putea dlffel,

o compeliie acerbd. Pe mdsurd ce
va capata un oarecare statut,
jucéitorul se va putea aldtura unul
Guild, uniuni puternice care permit
membrilor s& se avloperfectioneze.

Jocul va filansat in decembrie 2001

Black Moon
Chronicles:
Winds of War -
Vircom

Fanii RPG -urilor online pot juca
acum versiunea befa a unui joc online
produs de Vircom. Esle vorba despre
Black Moon Chronicles: Winds of
War, un roleplaying game cu o gra-
fica in stilul desenelor animate (un as-
pect care probabil va respinge o mul
fime de fani ai genului]. Vircom a infro-
dus un tutorial complet pentru cei care
doresc s fie inifiati in fainele acestui
joc. Menfinéind elementele standard
ale unui RPG, cum arr fi cele 12 clase
ale personajelor, Black Moon Chro-
nicles confine o inferfaic priefenoasd,
accesbild si unui jucdtor nesxperi-
mental in acest gen, precum si o po-
veste care se nfinde pe 50 de niveluri.
Acfiunea se petrece in finutul Lhynn. Un

masacru a distrus cea mai mare parle

Cum sa devii Duke Nukem

Cu toate c& Duke Nukem este
cunescut ca un om de acliune, de un
curq si o putere de autoconirol iesitd
din comun, fofusi, peniru a pulea fi

intradevér eficient are nevoie de un

DUKE'S BEEN CAUSHT I A TERRBLY DESISNED USER MAP.
CAN YOU HELP NI FIND A WAY 0UT?

what do these people all have in common?

a satelor de aici. O mand de alesi au
scapat de moarte. Jucatorul va face
parte din acestia, el fiind salvat si cres-
cut de una din cele 4 facfiuni: Empire,
Order of light, Knights of Justice sau
Priesthood of the Black Moon, o parte
ce promoveazd coruplia si haosul.
Dacé suniefi inferesali, pulefi obline
jocul de vreo 360 de MB de la hiip:/
/www blackmoononline.com/Free/

@

pic mai mult. De aceea cineva sa
gandit si a afisat pe site-ul

www planelduke com un test de inte-
ligentd in stilul original ,american
hero”. Cum spun ei, nu esfe nimic mai
frumos decét o dupd-amiazd

relaxant& in care cu un pix si o carte

creierii 5& lucreze. De dala asta insd,
vi se oferd sansa s& v comparali
abiliiile mentale cu cele ale lui Duke.
Exemplele de mai jos sunt, sper e,
reprezenialive pentru ceea ce repre-
zint& ,a deveni Nukem”. V& urez

succes si poate imi spuneli si mie cum

index.asp.

deja foarte mare. Aceslea au inceput sé curgd
imediat dupd ce producdiorii au lansat demo-ul
jocului. De menlionat fapiul cé SoftwareFirst, cu
sediul in Anglia, unul dinfre liderii piefei europene de

jocuri, console, accesorii si DVD, ecommerce, a

| sarbatorit cel de-al patrulea an de existenia cu lan-

sarea Championship Manager: Season 01,/02..

Campionat Sudden Strike

In pericada 67 octombrie a avut loc Cam-
pionaiul englez de Sudden Strike, organizat de
CDV Software. Acest campionat este unul dintre

| cele mai mari, cu peste 840 de participanti ce

Noiembrie 2001

cu leste de perspicacitate s&i lasi

au inceput preseleciia” incé din august. Dinire
acestia au rémas doar 24, care s-au luptat pe o
hartd special conceputd de CDV peniru aces!
scop. Cei Irei finalisti vor avea onocarea sé parti-
cipe la Campionatul Eurepean de Sudden Stike
care se va fine in noiembrie la Paris.

Simutronics a lansat eScape

Simutronics, firmd cu sediul in Virginia, SUA, a
anunfat lansarea unui nou engine penfru mulliple-
yer. Acesla permite celor ce joacd sa interaclioneze
prin intermediul Microsoft Infernet Explorer. De pre-
cizat ar fi fapiul c& acesta suportd teaie MMORPG-

se rezolva problema labirintului.

urile lansate de Simutronics, incluzénd, bineinteles,
GemStone lllsi Dragon Realms. In paralel cu
aceastd lansare, a fost oferit publicului si un site
refdcut care contine informalii despre foate credjiile
sale. Spre deosebire de celeldlie jocuri online, cele
produse de Simutronics se concentreazé foarte mult

asupra inferacfiuniler de ordin social dintre jucdtori.

Mai multe informalii se pot gsi la hitp://play.net.

Intel lanseazd o noua serie
de procesoare

Intel @ anuntat lansarea unei noi linii de

procesoare Penfium [1-M de mic voltaj. Seria

www.level.ro



Pontifex — Chronic Logic

Probabil v& amintifi de un joc
freeware tare simpatic cu numele de
Bridge Builder, prezeniat in numérul
din iulie al revistei. Atunci ofi aflat si
ce poale face un joc aparent ba-
nal dintr-un om si, mai in amanunt,
din coleciivul redactiei LEVEL Sco-
pul jocului era s& construiesti un
pod care sa reziste treceril unui
tren, Doar atét. Putini siv cé numele
jocului a fost oarecum llegal, deca-
rece aparfinea dejo olivia. Chronic
Logic @ anunjai lansarea unei con-
linugr oficicle a Bridge Builder, co-

re beneficiaza de o muliime de ele-
mente noi. Numele lui este Pontifex
si beneficiazé de un engine grafic
si fizic 3D numit ,Imortal Engine”,
apoi oferd posibilitafi mai ample de
joc grupate de la simplu la com-
plex, maieriale noi de construciie si
altele. Dacd simfili nevoia unei schim-
bé&ri si definefi un procesor la 300
MHz, 32 MB RAM si un accele-
rator grafic, aveli aliemaliva acestui
joc. Pentru informatii mai multe si da-
¢t dorifi eventual un demo, vizitali

hito./ A chroniclogic. com

News 7 LEVEL

City of Heroes — Cryptic Studios

Tot mai multe MMORPG-uri se
lanseaza pe piajd in ulima vreme,
deoarace este foarte probabil ca
acest gen sé deving viitorul in do-
meniul industriei jocurilor. Pentru o
se conforma acestei lendinje gene-
rale, Cryptic Studios a anuniat lan-
sarea in cursul verii viiloare a unui
nou fiflu: Cify of Heroes. Nota de
originalitate a acestui joc este datd
de fapiul cd este primul care va
avea ca temd supereroii de tipul
celor din benzile desenate. Jocul v&
va oferi posibilitatea de a vé crea
proprii eroi cu sute de fipuri de pu-
feri, abilitali, calitdli si obiecte, mer-
génd chiar pénd la a creo costu-
mele pe care le dorili. Eroii se vor
putea clia pentiu a lupta impotriva
r&ului reprezentat de monstri, extra-
terestri, criminali, nebuni si alte crea-
furi care mai de care mai fioroase
si vor avea ocazia rezolvdrii unor
serii de misiuni personalizate prin
care se vor executa raidur asupra
unor organizafii cu aclivitdli neor-
todoxe. Toate aceste acfiuni se vor
desfasura iniro lume reprezentaid
de un oras numil Paragon City, o

:
&
&

adevdratd metropolé online cu po-

sibilitgji nelimitate de aciune. Asifel,
fiecare va avea posibilitatea de @
iesi in evidenja in funciie de cét va
face pentru orasul respectiv. Infor-
malii suplimentare la

hito://CityofHeroes. com.

real@xnet.ro
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e-PC Pentium 4

“de la HP

1 Hewlett-Packard a anuntat

faptul & la inceputul anului viitor

| va lansa pe piatd un nou PC din

seria e-PC. Acesta va fi cel mai mic

|ca dimensiuni) PC cu procesor

Peniium 4. Noul produs este

| destinat utilizérii in mediul Office,

. datorité faptului c& are o

| configuratie care nu poate fi
modificatd. Nu se poate adduga

memorie adifional® si nu se poate

| schimba procesorul. Singura

| componenta care poaie fi

schimbata este harddisk-ul si

aceasta din cavza dimensivnilor

| reduse dle sistemului. Dimensiunea
| noului e-PC a general insd si alle

probleme, legate de disiparea cal-

| durii intense. Datoritd faplului c&
toale componentele sunt foarte

| inghesuite in locuri cu dimensiuni

! reduse, nu existes suficient spafiu

| penity mecanismele de récire.

| Oficialii HP afirmé ca, desi noul e-
| PC va avea dimensiunile unui
dicfionar mai mare, specialig!ii

| firmei au venit cu noi solutii, astfel

| inedt sistemul va fi necbisnuit de

| silenfics. Tn civda performantelor
anuniate, HP insisté c& noul produs

4
. este destinat mediului office.

De India — Toni Hiltunen

Fiind probabil unul dinfre cele
mai jucate jocuri online, Counter Stike
beneficiaza permanent de alentia
producatorilor, a creatorilor de héri si
a site-urilor de stiri. Astfel, pe site-ul
htip://swwwi.planeihalfife.coma
apérut stirea lansdrii unei noi héri de
Counfer Strike numita De_India. Harta
a fost creatt de catre Toni Hillunen si
confine o serie de elemente care
alrag atenfia. Astfel se diferenfiazs, du-
pa spusele producdionlui, printrun
gameplay excelent si bine echilibrat,
un design interesant si realist cu
posibilitfi peniru toate tipurile de ju-
cdlori (snipers, rushers etc.), fexturi noi,
sunete ambientale folosite extrem de

mult, mici detclii pentru farmec, de

genul lucrurilor care se sparg efc. Din
pécate, nu am avut posibilitatea s
experimentém aceastd hartd si sé va

oferim o parere proprie. Oricum, la

data aparifiei acestel sfir e foarte posibil
ca ea sé reprezinte deja o prezenia
obisnuiles pe serverele CSsi de aceea

asleptéim o pérere de la voi.

Schizm: Mysterious

Numérul de oclombrie dl re-
vistei confine un preview al unui joc
care pare a se incadra in linia ad-
venture, cu graficd prerenderizaid
gen Myst lil. Jocul, dupd cum bine vé&
amintifi, se numeste Schizm si este in
fine gold, dupd declarafille celor de
la Dreamcaicher Interactive. Versiv-
nea nord-americand, la data apa-
rifiel acestel sfir, a fost probabil lan-
sald. Despre versiunea pentru Europa
nu se spune deocamdatd nimic, dar e
foarte posibil sa o urmeze foarte
rapid pe cea americand. Pentru cei
care nu cunosc fema ]ocu\ui, acliv-
nea se pefrece in anul 2083, pe o
planefé numita Argillus, unde o expe-
difie pémanteand géseste o serie de
construclii si masini ciudate ncd

Journey — Dream Catcher Interactive

operdafionale, usi descuiate, prénzuri
neterminate, loful excepltand camenii
Expeditia este trimisc s& invesligheze
acfivitatea cercetétorilor rémasi s& stu-

dieze planeta. Din aceasta expedilie

faci parte si tu. Ajuns acolo se
intémpla lucruri civdate care duc la
aterizare forfatd sin continuare vei fi
nevoit s&1 explorezi acea lume stding,

infriganié si plina de mister.

include doud procesoare de 733, respectiv 750
MHz-si un procasor ulralowsvoliage” de 700MHz.

Acestea sunt redlizate cu ajutorul noului proces
de fabricatie in 0,13 microni, care a fost introdus
la sférsitul lunii iulie. Infel @ anunfat si un nou pro-
cesor Pentium II-M de 1,2 GHz, care ruleaza la
800 MHz cand este alimentat de baterii.

Asheron’s Call Dark Majesty
e gold

! Microsoft a anuntat cé Asheron’s Call Dark
= Majesty, expansion-ul peniru massively muliipla-

| yer onine role-playing game-ul Asheron’s Call,
|
|
|
1
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este gold si a si fost lansat deja in magazine.
Jocul va fi disponibil peniru 20 USD si va include
o luné de joc gratis. Pe léngd jocul anterior, ex-
pansion-ul va permite jucatorului sd-si constru-
jascd case si s& depozileze aici foafe bunurile
pe care le define si nu doreste s le vanda la
momentul respecliv.

Sunt intreduse nai modele si noi texturi care
vor cere un accelerator grafic 3D mai serios.

Storyline-ul se dezvolia si el, facandusi
aparifia insula Marae Lassel, cu noi questuri,
comori si subterane. Insula va fi accesibild ju-
céitarilor de oricare nivel, cu conditia de
cumpara Dark Majesty.

Front Line Force

Front Line Force este un popular MOD de
Halflife pe care vil prezenidm si noiin paginile
aceslei reviste (vezi secfiunea MODs). In versiunea
urmdtoare se va face infegrarea cu patch-ul 1.1.0.8
de Halflife. Aceasta inseamnd c& vor fi introduse
HITV si comunicarea prin voce. A fost creat i un
concept numit crifical messages”, ceea ce in-
seamnd cd jucdlorii cu o raté de transfer mai micd
vor primi prin radio doar informafiile sirict necesare,
usurand pulin din sarcina modemului. Tn prezent se
lucreaza la un nou MOD, cu un gameplay mult

mai realist, care se va numi fronf Line Taclics.

www.level.ro
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;alon de : i _| DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe ) }
abponamen i e
: : S i _16 luni, la pretul de 250.000 lei : i
BR A e iovt, _112 luni, la pretul de 420.000 lei o |
completati-I si expediati-I ’ o |
impreuna cu dovada platii ; g
pe adresa loana Badescu, s 5 X ~4
O.P.2 CP 42200 Brasov. ! Incepand cu luna 3|
Taloanele care nu sunt insofite de dovada : S
platii NU VOR FI LUATE IN CONSIDERARE! E Firma, cod fiscal: =1
Plata se poate efectua prin - g
mandat postal pe adresa E Nuing, Prenume: r :
loana Badescu, O.P. 2 C.P. 4 : m
2200 Brasov sau prin ordin de : St e T <l
plata fn contul Vogel Publishing H Loc. Cod Judet m |
nr. 264100060476 deschis laABN | ol |
AMRO BANK, Bragov. i Telefon: E-mail: |
Pentru bugetari, plata se face E Am platit lei in data de ............ |
in contul nr. 50691099507 deschis } cu mandatul postal / ordinul de plata nr. .............. 11[01 |
la Trezoreria Bragov. i _| Am mai fost abonat, cu codul .......... }
el

_| DA, doresc

ellen @

ComOnd : Revista Pret Bucati Total
: : CHIP SPECIAL Drivere 60.000 lei/buc.
Atentie! : CHIP nr. 3-6/2001 25.000 lei/buc.,
INinta e = ainchin plata = LEVEL nr. 1-6/2001 25,000 lsi/buc.

va rugam sa telefonati la redactie 2
pentru a va asigura ca mai exista =
in stoc revistele solicitate.

Firma, cod fiscal:

(068/415158, 418728)

. » Nume, Prenume:
Nu expediem reviste ramburs! it 5 N
Taloanele care nu sunt insofite de dovada pléii Foer Cod Judet

NU VOR FI LUATE N CONSIDERARE!

Plata se face cu mandat postal pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4, 2200 Bragov
sau prin ordin de plata in contul Vogel
Publishing nr. 264100060476 deschis la
ABN AMRO BANK Brasov.

Telefon:

Amplatit ..............c..ooo...e... lei In data de ............ cu ] mandatul postal nr. ............

TombolaLEVEL:si

Tombola din acest numar va ofera ca premiu
un joc adventure: Myst Il Exile.
Care este numele personajului malefic
din Myst lll Exile?

a) Atrus b) Saavedro c) Voltaic
Raspunsul se gaseste in articoulul dedicat jocului din acest numar.

TombOIa LEVEL §| Nume, Prenume:

Raspundeti la intrebarea alaturata, Str. Nr. BI. Sc. Ap.
decupati talonul si expediati-l pe 1 ]
adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4 I Loc. Cod Judet

2200 Brasov.

1 1 12001 Telefon: E-mail:




rintre nenumdratele proiecte noi pre-
zente la ECTS 2001 sa numdrat si
productic maghiarilor de la PhilosLabs,
Imperium Galactica lll. Ajunsi deja la al treillea
| joc al seriei (v& mai aducefi aminte de primele
| doud versiuni destul de apreciate la viemea
| lor] acestia si-au propus sa se indrepte infr-o
| direcfie noud. Multe vor fi surprizele cu care
| neva asalta jocul, unele dintre ele placute,

| unele cu riscul de a nu fi agreate deloc.

Undeva departe

Tn viitor, mai exact prin 2100 AD, Pg-
méntul si-a pierdut independenta aflandu-se la

nu se stiu prea multe. Din fericire pentru ome-
nire, un grup de exploratori spatiali si fosfi mer-

cenari ai unor mega-corporafii pdmdntene se

nimeniele nefaste de pe planeta mama.

Acestia se vor uni sub comanda jucétoruluiin

ﬁ Noiembrie 2001

cheremul unei entidfi exiraterestre despre care

aflau prin z&ri indepartate cand au avut loc eve-

incercarea de opune rezisteni& cuceririi si, de
ce nu, sG incerce recuperarea planetei. Aflafi

departe in Univers, dincolo mult de granifele ga-

laxiei noastre, frupa de soc terestré va avea
de infruntat nenumdrate pericole pand s& ajun-
g4, din nou, acasd.

Tot undeva in viitor, mai precis in prim&-
vara anului 2002, Imperium Galactica va fi
lansat pe piald. Spuneam mai devreme cé jo-
cul isi va schimba mult tendinfele. Si nu ma re-
fer aici lo elemente tehnice, precum super grafi-
cé& 3D si super efecte care st ne orbeascd.
Pur si simplu jocul s-a transformat dintr-un RTS
spatial complex intr-un RTT spatial (vom vedea
cat de complex).

Au fost eliminate elementele considerate
neesentiale pentru parcurgerea jocului, printre
acestea aflandu-se si dezvoliarea coloniilor si
luptele de sol. In continuare vom putea decide
ce planete vor fi colonizate, insé acestea se
vor dezvolia independent de voinfa noasird,
ceea ce va putea dduna, mai ales daca Al-ul

Alo! Stinge farurile, ca ma orbesti!

imperium Galactica llI: Genesis

upd rusi si americani, este randul ungurilor s& cucereascd spatiul cosmic.

ce le va controla dezvoltarea demograficé si
economicd nu esfe bine pus la punct.

Dar...

Eliminarea acestor elemente a permis echi-
pei sa se concenireze asupra allor aspecte ale
jocului, in spef& conflictele spafiale in care vor
fi implicate flotele. Grafica a fost mereu de ex-
ceplie in Imperium Galactica si nici acum nu Tsi
paieazd renumele, dupd cum putefi singuri s&
va daii seama din pozele ce insotesc acest ar-
ticol. In plus, vom avea parte de o taclicizare
excesiva a luplelor, ceea ce apropie jocul mai
degrabé de Homeworld decét de predece-
sorii séi. Prinire altele vom descoperi si ele-
mente de facficd speciale cum ar fi un ,fort
formation”, in care un scut energetic imens va
profeja o flord intreagd, sau un ,siege forma-
fion”, prin care toate navele din flota isi vor con-
centra armele intr-un singur beam devastator

Avénd in vedere c& nimeni din echipa de
produclie nu a parficipat in vreun fel la produ-
cerea versiunilor anferioare ale Imperium
Galactica suntem si noi, al&turi de voi, extrem
de curiosi s& vedem ce ne va oferi Imperium
Galactica lll: Genesis.

Claude
Titlu: Imperium Galactica IlI:
Genesis
Gen: RTT
Producdtor; Philolabs
Distribuitor: CDV Software
Procesor: PlII 500 MHz
Memorie: RAM 64 MB
Accelerare 3D:|minim 16 MB
Data aparifiei: | primavara 2002

www.level.ro



MANAGER

SEASON 01/02
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NForoalul dz Zl2 o

a, asa esfe... tocmai am primit si eu

versiunea demo a noului sezon de

Championship Manager. Cu toate ca
jocul va apérea luna viitoare, pe 12 octombrie
mai exact, iar aceste rénduri le veli citi abia la
inceputul lunii noiembrie, nu mam putut abfine s& nu
scriv articolul de fald. Tindnd cont cé in numérul
urmdior v& vom prezenfa un review pe larg al
simulatorului managerial, putefi s& considerati acest

articol ca o avanpremierd a ceea ce va uma.

Geniu rotund

Ca de obicei, versiunea demo ne permite

s& jucém doar primele sase luni ale sezonului

T K S

Efectele nefaste ale Fog of War

“Inroer

o =l
: ~

cu posibilitatea de o confinua, odatd instalaté
versiunea completd a jocului. Diferenta fafd de
anii frecufi constd in faptul cé Sports Inferactive
a pus la dispozifia fanilor seriei mai multe
quickstart-uri dectin demo-urile jocurilor ante-
rioare.

Campicnatele ltaliei, Olandei, Spaniei,
Franjei, Braziliei si multe cltele pot fiincercate
in demo al&iuri de cel obisnuit, al Angliei.

In cele sase luni de fotbal de care m-am
bucurat, am avut ocazia sd observ cafeva
schimbéri in cadrul jocului mai mult sau mai pu-
fin reusite. Dar nu vreau incé s& dau cu toporul,
astept versiunea finalé ce-mi va poposi pe bi-

rou foarte curdnd. Cel mai mult am apreciat

Finn Harps

o - i
s g
T W il

sore

ey xr

Rushden o duce bine in continuare

Preview NESYZE

opfiunea de a frimite un scout s& spioneze ad-

versarul viitor. Cu o zi inainte de meci acesta i
va prezenta un raport in care vei afla cat de re-
dutabila este echipa adversd, evidentiindu-se, do-
cd e cazul, punciele slabe sau forte ale echipe,
precum si jucatorul cel mai periculos. Asifel poi
pregdti facfica pentru meci, oarecum, mai usor.

Cele mai mulie confroverse le-a néscut
asa-numitul Fog of War. Ca urmare a acestei
inovafii nu mai cunosti toate caracteristicile unui
jucdtor, ci doar pe cele mai evidente. De
asemeni Fog of War fine cont si de tangentele
pe care le-ai avut cu acel jucdtor. Asifel un ju-
cdtor dintr-un campionat indepértat ifi va fi total
necunoscuf, in fimp ce unuia din aceeasi ligd cu
tine ifi pofi vedea toale caracteristicile, conside-
randu-se & kai viszut deseori la lucru. Tn con-
secintd, incepand cu aceastd edifie a Cham-
pionship Manager, scoutii se vor bucura de
aprecierea pe care o meritd. in fimp ce unii
apreciazé acest nou element de gameplay,
alii sunt total impotriva. In oricare din aceste
categorii v& veli incadra vefi fi mulfumifi, deoo-
rece producdtorii ne-au asigurat ¢é in versiu-
nea full va exista o opfiune prin care Fog of
War poate fi activat sau dezactivat.

... sau poate cd nu

Stiu, sunt multe incé de spus despre Cham-
pionship Manager Season 2001,/2002, dar
nu vreau s& divulg totul de acum. Mult mai mul-
te amanunte va voi oferi in viitor, dupd ce m&
voi asigura cd |-am testat la sénge, spre dispe-
rarea colegilor mei. De ce sunt disperalig Nu
cred ca dorili & aflati... si nici eu.

Claude

LEVEL DATE TEHNICE

Titlu: Championship Manager
2001/2002

Gen: Manager

Producator: Sports Interactive

Distribuitor: Eidos Interactive

Procesor: Pl 350 MHz

Memorie: 64 MB RAM

Accelerare 3D: | minim 2 MB
Multiplayer: | DA

Data aparifiei: | 12 octombrie 2002
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T Preview

' Heil strategy! Heil 3D!

u, nu e Emperor: Batile for Dune, e
Empire Earth, strategie produsa de
echipa de la Stainless Steel Studios,

din care face parfe si unul din cei care ne-au
delectat in ultimii trei ani cu seria Age of Em-
pires. Diferenta? Simplu: dacd nu afi jucat Age

Noiembrie 2001
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Heil emperor!

of Empires 3D, acum e cazul s& v& pregdtifi
pentru o experienia pe care sunt convins ca o
asteptati cu sufletul la frunte, dar nu mai sunt
afét de convins cd o si dorifi, mai ales dupa ce
am jucat un beta al lui Empire Earth. Pentru in-
ceput, filmul de introducere este promifétor, dar
si ameniniator in acelasi timp. Nu spun ¢ este
urdt sd incepi in preistorie si s& ajungi in epoca
nanotehnologicd, dar nici prea atrégétor, dat
fiind c& ajungi de multe ori s& dai lupte cum
numaiin Civilization mai vedeai: mifraliere si
cuirasieri, submarine si go\ere, cavalerie si bom-
bardiere atomice efc. Dar s nu v sperii din-
fru-nceput si sé v& povestesc un pic cum stau

lucrurile pe p&mant, in imperiu.

Jocul ispitelor

Cand auzi de un nou Age of Empires, ure-
chile i se ciulesc, degetele cautd infrigurate
mouse-ul si harddisk-ul se goleste cu repezi-
ciune de inutilitéfile de jocuri care l-au ocupat
pand nu demult, de plictiseald, din lipsé de alk-
ceva. Totusi, nu sérifi... Mai e timp.

»Somnul ratiunii naste
monstri.” Exact...

Si eu m-om enfuziasmat in fofa perspecti-
vei unui nou (si mai bun) RTS 3D. Tolusi, avem
de-a face cu lead designer-ul de AoE, asa cé
speranta profesionalismului franspus in joc era
bine fundamentatd. Meniuri delicate, intro foar-
te bine realizat (chiar si frésaturile schwarze-
negger-iene apar la un moment dat si sunt usor
detectabile de ochiul versatin Terminatoare,
Predatoare si Total Recall-uri), muzici razbelnice
in fundal, sunete de balaie si saibii frecénd prin
partile moi ale adversarilor... toate sunt reali-
zate demn de un urmas ol mullldudatei serii
AoE. Totusi, in clipain care jocul porneste, o
vagd senzatie de neliniste fe cuprinde cand
vezi peniru prima daté freide-uliNu spun cé e
urat sau respingdtor, ci doar c&ii lipseste parcd
ceva. Tehnic vorbind, esfe desiul de bine rea-
lizat, dar lasé mult de dorit ca aspect. In fine,
fanii AoE vor fi cu siguranfé incéntafi, dor cei
care au jucat chiar si Earth 2150 imposibil sa
nu adopte o pozifie eriticd.

L&sand grafica la o parte, raméane game-
play-ul. Desigur, ceea ce am avut la dispozifie
a fost o sérmand versiune BETA, dar ceea e
am jucat, am jucat cu atenfie si nu mi s-a parut
chiar o revelafie a genului RTS

Pentru inceput, nu am avut la dispozitie
inceputul, adicd nu erau accesibile civilizafiile
primifivd si medievald, cum nici cea contempo-
rand si nanofehnolagicd nu erau incd implemen-
tate (pe motiv c& beta-ul frebuie st aiba o di-
mensiune potrivitd pentru download). Bun. R&-
maneau insé de véizut epocile imperiald, vic-
toriand si atomicd (adicd perioada cupiinsé
intre 1600 si 1918). Asa se face c& am ince-
put cu un fown cenire sub forma de dom in ar-
hitecturé elizabetand sicu o ménd de féranila
comandd. De aici incelo, nimic nou sub soare:
aceleasi cladiri siaceleasi unitafi, aceleasi mo-
dalitéifi de constructie, selectie si organizare,
acelasi sistem de upgrade etc. Practic sin
concluzie, Empire Earth este Age of Empires
,with a difference” - e 3D:si fe plimba din anti-

chitate pand in viitor. De fapt, cred cé de aici

Age of Empires, arhitectura victoriana, campuri
cu ferme, case cu dovleci si un far antic

www.level.ro



se degaija izul putemic de problemd: o atét de
fascinantd idee trebuie realizatd foarte bine,
pentru cd esfe foarte prefenfioasd. Posibilitalea
de a crea unitdfi atét de diverse (ranged, me-
lee, artillery, cavalery, infantry etc.) implicd posi-
bilitati tactice exirem de complexe, dar (si aici
ne lovim de fenomenul tipic Acf] in Empire
Earth se instaleazd, f&rd probleme, haosul. Con-
trolul asupra unitdtilor este cel putin defectuos.
Dacd si cand se pune problema unei lupie mai
serioase, ideea de a putea ordona si misca
trupele in mod eficient se pierde undeva in sird-
fundul fantanii cu dorinte nerealizate. Si, vite-
asa, lupla dévine mdcel, strategia - noroc si
factica - nimereals.

Atractio oppositorum

Nu stiv cum se face, dar in Empire Earth
am véizut cd se intampld foarte des ca, asa
cum vé& spuneam la inceput, fancurile & lupte
impotriva cavaleriei (ceea ce nu este chiar un
fenomen nefiresc, dacd stam s& ne gandim
bine si sé ne aducem aminte de Polonia anului
'39), dar avieane impotriva cuirasierilor mai
rar vezi [poate doar in paredii), asa cum nici
cu gandul nu géndesti c& poate regina Eliza-
beta s& se infélneasca cu Napeleon sau Oliver
Cromwell cu un kaiser din secolul al 19-ea.
Oricum, acesiia sunt eraii, loanele d'Arc si Ale-
xcndr.iifMacedon din Empire Earth. Nu de pu-
line ori mi's-a intamplat la inceput s& md fre-
zesc cu inamicul in bazd si'ss nuam alid apd-
rare decat o regind cc“xlofe; imbrdcatdin alb si
un lider cu'gulerul fare sisabia in ména. Ataco-
iorii erau in numdr de cinspe-doudzeci, cu nervi
si muschete, dar@sta nu @ impiedicato pe
Elizabeta sé omoare in siéinga si in dreapta
(Ce profanare a isferiei, dom'lel]. Dar ciudére-
nia nu se termind aici: ca si in Age of Empires,
in Empire Earth se evolueczé dintr-o erd in alia,
dupa ce sau indeplinit unele condifii. ©daid cu
upgrade-ul de epoed, se face upgrade i lo
eroi si Elizobeia devine Napeleon, bruse si deo-

Rick Goodman (lead designer)

si detaliile despre Empire Earth

B jucdtorul va avea la dispozifie o
gamd foarte larga de unitafi militare, cu
relatii foarte variate intre ele. De exemply,
in secolul XX, F-15 este foarte eficient
impotriva elicopterului naval Sea King. Sea
King este excelent impotriva submarinelor.
Submarinul este devastator impotriva unui
Batileship, care este mai puternic decat un
Cruiser, dar numai acesta din urmé este
capabil s& doboare un F-15.

B Empire Earth va confine campanii
epice de-a lungul carora juctorul va putea
conduce natiuni ca cea spaniold (de la c&-
derea Romei la colonizarea lumii noi si pé-
n& la infréngerea armadei spaniole), cea
franceza (1200 de ani, de la Carol cel Ma-
re la Napoleon), sau cea germand (al doi-

lea rézboi mondial - Blitzkrieg cu nume ca

Panzer si ME109).

B n Empire Earth jucatorul are la
dispozifie asa-numitele ,Civilization points”,
care permit designul unei civilizalii complet
noi, dar nu mai pufin puternice decat cele
oferite de joc. Jucdtorii au o plaja de opfiuni
foarte largé care permit crearea unei civi-
lizafii puternice, ofensive, a uneia defensive,
care s& cstige prin mijloace pasnice (de
ex. constructia minunilor) sau, in fine, a uneia
Cu o pulere economicd foarte mare, care
s&i ofere suporiul necesar dezvoltdrii de-a
lungul epocilor.

daié. Dacd insé unul dintre jucdioriined nu a
ajuns in epoca respectivd, st vedefi intalniri
SF... La fel se intampla si cu minunile: in beta
am avut ocazia s& construiesc Templul lui Zeus
aléturi de Farul din... Pharos, Turnul din Babilon,

Preview
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B Prinire unitgfile pe care le vefi avea
o dispozifie in fimpul campaniilor single
player se numéré Neanderthal rock thrower,
Siege Tower, Arquebusier, Basilisk Cannon,
ME262, USS Enterprise, Mechanized
Robotic Spider si Elvis impersonator (2).

B |ocul va confine si un generator
aleator de hérfi, pe l&éngd unul de campanii
si altul de scenarii. Toate vor fi foarte simplu
de folosit. Printre opfiunile disponibile Tn
editorul de hérfi se numéré abilitatea de a
ridica si cobori nivelul marii si de a gjusig
ciclurile zinoapte, noi condifii de victorie si
copacitatea de a vedea o foarte mare

secliune a lumii virtuale in timpul lucrului.

Coloseumul si Biblioteca din Alexandria, iar pe
langd ele se plimbau U-Boaturi, cuirasate, dis-
irugdtoare, biplane si dirijabile. Totusi, vine si bu-
lina rosie: minunile aduc, fiecare, cate un up-
grade permanent si foarte ufil: avtchealing, bo-

... i apoi distractia (vezi hora satului)

Noiembrie 2001

!
|

e
|



Medieval Age Chureh

industial Ape Calhedral

nus lo apdrare, la ranged units etc.

Gameplay-ul nu diferd foarte mult
fafé de Age of Empires 1, adic
unitéfile pot fi aranjate in formatille pe
care deja le cunoastefi, plus cateva pe
care nu le-am vazut pand acum, printre
care cercul cu privirea spre exterior
(vezi bovinele pentru informatii
suplimentare| sau interior (vezi hora
satului). Upgrade-urile se fac in modul
clasic, bine sfiut, adicd ,Ai destulé man-
care si aur, ai acces la orthopedics si
vitamins” (upgrade-uri de spital, care
fac ca cetétenii sé dea din membre
mai repede - primul, sau s fie mai
rezistenfila racoare(a morfii) si caldurd
(a gloantelor] - al doilea).

Interesant este insd foptul ¢4, la
inceputul jocului [cel pufinin betal,
fiecare jucator are la dispozifie 100
de puncte de upgrade, pe care le
poate folosi dupd placul inimii,
cheltvindule pe facilitéfi cum ar fi
construclia mai rapidé si costuri reduse
la diferite unitafi din ere
diferite.

Ca s& termin
articalul intr-o notd...
oplimisid, pot spune
c& Empire Earth
promite destule, poate
chiar prea multe. Nu pot
sa imi abtin sentimentul
de ,preaplin” asemandtor
sensibilitéfii gastrice
pronunfate cand vad
imaginile ce alcatuiesc
fundalurile meniurilor siin
care se combind (ne)fericit
spartani, cavaleriin

Un altfel de JR Ewing deasupra unui altfel
de Texas

Empire Earth, primul FPA (first person
agriculture)

armurd, elicoptere Apache si roboli rupfi din
Mechcommander. Stiu c& alte reviste au

acordot o atenfie mai mare acestui joc, dar,

peniru moment, m& opresc dici, cu
" speranfa c& nu am fdiat prea multe
avanturi si cu scuza c@ nu am jucat
decat un BETA. Cine slie, poate
varianta finald va fi mai bung, alifel,
super, exira efc.

Mike

DATE TEHNICE
Titlu: Empire Earth

Gen: RTS 3D
Producétor: Stainless Steel Studios
- Distribuitor: Sierra
" Procesor: PIl 333 MHz
Memorie: RAM 64 MB

: Accelerare 3D: | minim 4 MB

Multiplayer: [Da

\, Data aparifiei: | decembrie 2001
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Traditia TBS continudg, chiar daca...

rodus de cétre Triumph Studios si lansat

in Europa spre sfarsitul anului 1999 de

caire Take Two Interactive, TBS-ul Age
of Wonders | a fost bine primit, in special dato
rita abilitafii cu care au fost combinate multe

dintre elementele tradifionale de joc. Pentru a

| se adapta vremurilor, acelasi producdtor im-

| preund cu ceva ,intruziuni” aparfinénd Pop

Top Software, lucreazé la urmatorul fitlu din
serie, Age of Wonders ll. Falt de primul, con-
ceptul de joc se va schimba destul de mult.
Astfel, la bazd va réméne strategia turn-based,
iar ca noutate, aceasta va fi combinata cu ele-
menie de RPG si ,empire management”. In
ceea ce priveste linia epicd, acfiunea se petre
ce In legendarul Everland urménd evenimen-
tele din prima parte, cand Keepers luptau pen-
tru controlul unei véi numitd Valley of Wonders.

! Un fluturas traznet

Noiembrie 2001

Mai exact...

Acliunea se pefrece, dupd cum am spus,
intr-un finut legendar populat de vieo 12 rase si
plin de pericole ce te pandesc la tot pasul. Oc-
menii au ajuns sé& fie dispretuiti, vanati si invinuifi
de caire rasele vechi pentru macelul provocat
(in prima parte) si pentru schimbdrile cataclismi-
ce prin care frece lumea lor. Pénd aici toful e
clar. Acum intrd si jucditorul in scend. El primeste
rolul unui ién&r om cu numele de Merlin care
este chemat de cdire unul dinfre , tafii” vrdjifo-
iilor, cu numele de Gabriel, pe o insulé cu nu-
mele sugesiiv Evermore. Si dupd cléiea nume,
urmeazd anumite l&murir in ceea ce priveste
motivele unei mobilizéri atét de rapide: Cercul
Vigijitorilor, care reprezintd de fapt un grup de
vrdjitori foarte bétrani si puternici de pe insula

Tunica e Armani, coiful e Versace...

Evermore ce protejeazd Tronul Vigiitorilor, a
fost rupt. De ce este asa grav? Pentru c& dispa-
rific continuitétii fizice a acestui simbol i-a l&sat
pe ceilalfi vrdjitori lo fel de puternici ca si o ri-
diche (personal m& géndeam la o sfecld, dar
ridiche” sun& mai bine), iar tronul réméne ne-
profejat si la indeména forfelor infunericului (Tro-
nul acesta este chiar inima vechiului Pamant).
Merlin va trebui astfel s& ,méndreascd” sfere-
le magice In timp ce ,negociazd” cu cei aflcfi
pe lista neagrd, respectiv oamenii, peniru a
descoperi ce saintamplat cu ,Sfantul Rotocol”
vidjitoresc. Dupd ce va reusi s&- intregeascd si
dupd ce va reusi s& uneascd toate rasele, va
putea sd aibg, in fine, pretentii la tronul vigjito-
rilor (e vorba de aceeasi pozitie pe care a
avuto Inioch in Age of Wonders ). Povestea in
sine se aratd a fi destul de interesantd, cu vidji-
tori, iof felul de fiinte mitclogice, sirategii de luptd,
un scop mai mult sau mai putin nobil, asa cé
pand in acest punct e bine. Acum...

Urmeaza....

Nu stiu sincer ce urmeazd, dar un lucru e
clar: producdterii au mare incredere in succesul
pe cared va avea noul lor produs. De ce2 O
s& vedem. Asa... O s8 v& povestesc ceva mai
amdnunfit despre ce aduce nou acesta fajd de
primul. Cel mai important este f&rd indoiald per-
sonajul principal, vrajitorul Merlin, ale c&rui co-
litesfi si puteri se vor dezvolta in paralel cu evo-
lutia in fimp a jocului. Aceste calitéfi vor putea fi
selectate dintr-o clasé destul de bogatd, cu totul
noud, avand ca principale supradomenii ,me-
gic”si leadership”. Tipurile de ,skill"-uri care
vor fi selectate vor fi decisive pentru evolufia
uliericard a caracterului. Datoritd celor legate
de ,leadership”, vrijitorul va putea avea dife-

e fipuri de personalitdfi, de la un mercenar
decéizut sau un dictator cuceritor péné la un bi-
rocraf pacificator. Calitdjile in domeniul ma-
giei ii va diferentia, unii devenind mai
pricepufila , summoning”, alfii la ,research” si
asa mai departe. Referitor la partea de luptd
propriu-zisé, schimbérile sunt i cici desiul de
mari. Scenele de lupid se vor desfésura intrun
decor 3D cu perspectiva izometricd unde
diferenfele de nivel vor avea un rol tactic
special. La fel, partea de asediv a oraselor
va fi mult imbunatafité cu ziduri mai
rezistente si cu alte modalittyfi de aps-
rare. De aceleasi imbundtdfiri vor
profita modul de miscare pe campul
de luptd si regulile luptei, ambele
peniru a creste dinamismul i
nivelul jocului. Tn ceea ce
priveste Al-ul, producatorii
ne anunf& cd acesta va i
unul mult mai bun, in

comparalie cu
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Cat albastru!

originalul. In Age of Wonders |, in ciuda fapiu-
lui c& se putea programa produciia peniru mai
multe unitdti in acelasi oras, era foarte greu ca
la o scalé mare s controlezi toate aspectele
parliculare ale jocului. Tn acest nou proiect,
numdarul oraselor ntr-un scenariu obisnuit a fost
mult redus decarece un oras axat pe concep-
ful de ,individualitate” este mult mai eficient
decat unul de genul fabrica de unitafi”. Pot
asifel creste ca numdar al populafiei si pot avea
mai multe posibilitéfi de upgrade [asta este
pérerea producdtorilor). Unul dinire aceste mult
laudate upgrade-uri va fi ,\Wizard's
Tower". Acest turn oferd foarte

multe beneficii celui cared siapa-
neste incluzand o poartd pentru
teleportare care permite con-
struirea unei refele de transport a
armatei in imperiu, reducénd astlel
foarte mult timpul de joc
cu plictiseala aferentd.

Tehnic
vorbind...

Ca s nuvd
mai plictisesc la fel
ca pénd acum, o &

incerc sé fiv cat mai

succint. Astfel, en-
gine-ul va fi intra-
devar cu totul
schimbat. Va fi
3D siva con-
fine o multitu-
dine de poli-
goane care vor
impanzi harlile de la
un capdt la altul pentru
ca nimeni s& nu poatd
spune cg, citez: ,Jocul acesta
nu are poligoane. Jocul aces-
ta este complet si indubitabil
apoligonal, mai ales pentru

cei cu poligoanele in sénge si-n celelalie umori
(apoass, sticloasd, beroasd, vinoasé etc.)”.
Zoom-ul va fi extrem de finut, chiar la limita
bunului simf de finut, umbrele vor fi atét de inte-
resante Incdt, probabil, veli vita de tof si de foa-
te cénd le veli vedea formele gingase si pline
de grafie. Totul va fi muli mai volumines, de spe-
riat copiii nu altceva, unitdfile vor fi mai deta-
liate, pentru c& ochii nostri conteaza si suntincé
importanii pentru bancile de organe. Pentru
muliiplayer, frecénd peste faptul c& acest joc
esle lurn-based, producétorii ne dezvaluie
prezenfa unui cod mai bun peniru network, dar
cel mai important lucry, spun ei, va fi o ,inter-
faia aerodinamica”, dar si mai important decat
atdt, spun eu, o inferlafa cu viscolun fajd”.
Aceasta, cam ciudat descrisé de toatd lumea,
va fi mult mai usor de folosit, cu clicuri mai
putine de dat, f&rd o mie de ferestre care se
tot deschid si nu se maiinchid, pand la limita
rébddrii oricérui om cat de céat rédbddator. Asifel,
jucdtorii se vor putea concentra mai mult asu-
pra harfii (sau meciului si, bineinfeles, asupra
unor aitudini agresive din tabéra adversd. De-
spre coloana sonord nu se spune deocamdald
nimic. Astepiam oricum o imbundtdfire sila acest
nivel. A, era sd uit. Nu se stie docé se va oferi
publicului un editor de campanii, dar cert e fap-
tul c& va exista un generator aleator de scenari.

Pand la coads...

Chiar dacd jocurile fantasy, mai ales cele
turn-based, nu mai sunt atét de gustate de céire
public [cu toate c& HOMMA4 este foarte astep-
tat), iatd cd o firma destul de cunoscutd isi in-
cearcd norocul kamikazesc cuined un ftitlu. Pro-
ducsierii declaré cé au fécut asta decarece se
presupune ¢4 viitorul va aduce din nou aceste
jocuri ale minfii in topul preferintelor. Eu, fiind
unul dinfre cei care imi mai bucur mansarda din
cand in cénd cu astfel de jocuri sper sincer ca
producdtorii sé aibg drepiate mécar de juma-
tate. Imi aduc aminte de vremurile finerefii mele

Preview

Zeita Natura in toata splendoarea sa

Merline, Merline,.
Mai cheama-ti si-un céne...

zbuciumate (n-am luptat in muntii Tatra) cand
participam la adevarate turnee de Heroes 2 si
mai térziu Heroes 3. Poate unii dintre voi au
facut cunostintd cu MLAX, un joc nu lipsit de
bug-uri, cu o graficd absolut normals, dar al
carui Al este... sau mé rog, a fost cu fotul neo-
bisnuit. In concluzie, este bine cé se mai in-
cearcd si nu se renunié asa usor. Yom frdi si
vom vedea., finasninaninana, da, da, asa.....
God of Games be with you.

Locke

Titlu: Age of Wonders |I:

The Wizards' Throne
Gen: TBS
Producétor: | Triumph Studios
Distribuitor: Take Two Interactive
Procesor: Pl 300 MHz
Memoarie: 64 MB RAM
Accelerare 3D: | minim 8 MB
Multiplayer: | DA
Data aparifiei: |inceputul 2002
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Blizzard va invitd la o excursie prin Azeroth

iva de 2 septembrie 2001 a fost
pentru cei mai mulli doar o zi obisnuitd
de lucru, scoald sau vacantd. Pentru cei
prezenfiinsd la ECTS, londra, acea zi s-a do-
' vedit o fi una mai specials. De ce? Deoarece
| afost ziva in care Blizzard, studiourile réspun-
| z&toare de obsesile numile Warcrafl, Starcralt

20 Noiembrie 2001

si Diablo, au finut o conferinté de presd in care
péreau cd vor da ceva mai mule detalii de-
spre cel mai tandr membru ol familiei Warcroft
si anume Warcraft fll. Cel pufin asta credeau
participantii despre jocul cu pricina. Surpriza a
fost insé mare n momentul in care Bill Ropper
a anunjat c& Blizzard se aflé deja intrun sia-
diu foarte avansat al producfiei unui nou joc din
universul Warcraft. Inainte ca publicul din sal
s&-si reving din uimire s-a aflat c& World of
Warcraft va fi un MMORPG in care ne vom
refnidlni cu prietenii nosir umani sau orci,
alturi de o a reia rasd, taurienii.

Dupd patru ani

Sa sperdm ¢ nu asa
vom zice cdnd vom vedeq,
intr-un final, acest joc pe mesele

noastre. In schimb, actiunea
jocului a fost situatd temporal la
patru ani dupd incheierea celei din
Woarcraft ill: Reign of Chaos, aniin
care o aparenid acalmie a domnit
peste Azerolh. Razboinicii
aruncaserd de ceva fimp sdbiile in
cufere si au pus ména pe sapd si
lopatd pentru a reconstrui regatele
distruse in timpul razbeiului. Din
nefericire, nimic din ceea ce
inseamna liniste, bucurie si pace
nu dureazd prea mult si, dupd
patru ani, © noud ameninfare,
de data aceasta venitd din
negurile antice, fulburd linistea
civilizafilor. Si, ca de obicei, in
asifel de momente de restriste
zeci si sute de eroi sunt
chemali la arme pentru a-si
apdra nevoile si neamul.
Asadar, ascufifivd sébiile,
Inmuiafiva sdgelile in otravé
si scoatell pergamentele
magice de la naftaling,
findca norii negri se
adund asupra
Azeroth-ului.

Mi se pare mie sau chiar vad stele verzi?

Nou si vechi

Dacs ar fi s& ne ludm dupd declargfiile
date de Mike Morheim, presedinte si cofon-
dator al Blizzard Entertainment, World of
Warcraftva dezlanjui o adevéraid revolufie in
industriai jocurilor online, va ardta o faié noud a
3D-ului siva ,scufunda” jucstorul intr-o experien-
1& de nevitat. Frumoase cuvinfe, pe care le-am
auzit de atéfea ori atunci cénd citeam céfe un

=2 AELE S

Las’ ca le arat eu kenienilor! Prea se cred mari atlefi..
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Hei, tu! N-ai vazut semnul cu ,Trecerea oprita

Imagine ce poate fi vizionata doar cu acordul scris al parintilor.

comunicat de presa din partea vreunui produ-
c&tor sau distribuitor de jocuri. Dar dacd ar fi sé
ne luam dupd tradifia si prestigiul companie,
sansele ca cele spuse de domnul Morheim s&
se transforme in realilaie cresc verfiginos. Nu
mai spun ¢& foate acestea la un loc sunt sus-
tinute serios si de materialele grafice date pu-
blicitafii péind acum (artworkuri, screenshoturi
sau frailere) de care nu fe mai saturi sd le pri-
vesfi. Din p&cate pentru cei care vor névali pe

Nu v& supadrati... Cred ca v-a cazut aceasta batista.

pagina de web dedicatd
jocului pentru a afla cénd
si cum se pot inscrie la
befa-fest pentru a putea sd
gusle din acest deliciu
gameristic, Blizzard a
anuntat c& faza de teste
publice este incd departe,
undeva in viitor.

Asa cum se Tntampld
de fiecare daté cand vine
vorba despre un
MMORPG, doud mari
inirebari stau pe creierele
tuturor celor interesati. Ce
P inseamna moartea in
acest joc si care este
perspeciiva sub care o
fostimplementat PvP-ul. In
ceea ce priveste prima
infrebare, réspunsul venit
de la Blizzard a fest scurt
si la obiect. In momentul
morlii, personaijul jucgtorului
va fi telepertat in locafii
speciale amplasate prin
lume avénd asupra lui iot
echipamentul pe care il
definea in clipa decesului.
Cu toate acestea va suferi
o serie de pendlizéiri asu-
pra cdrora incd se mai
lucreazé. De alifelintenfia
lor declaraia este aceea
de a pune la punct un sistem prin care moariea
53 fie suficient de usturgioare incat sd fie evitatd,
dar nu iniraidl incdl sd sperie sau sd exaspereze
jucstorul.

Asupra PvP-uluiinsg producdtorii au fost
ceva mai refinufi in declarafii. Tot ce s-a putut
scoate de |a ei esie fopiul ca vor incerca sa
concentreze aceastd activitate pe conflictele
de grup in care membrii diverselor clase si
rase s coopereze asemeni unei armate. De
asemeneq, au mai
declarat ¢d au in calcul
cateva modalitdti de
profejare a acelor jucdtori
care nu vor sd fie implicaji
in luptele dinire semeni,
fapt ce ne-a lgsat impresia
cd universul din World of
Warcraft va fi unul PK
{Player Killer).

La anul si la
mai bine

Dupd experienfele
pe care le-am avul pénd

Preview QES/SE

acum cu Blizzard Entertainment s-ar pufea
s& astepldm ceva limp pénd cand vom avea
ocazia s& ne aventurém prin lumile online ale
Azeroth-ului. Tinénd cont si de fapiul c& Mike
Morheim si-a incheiat declarafia spunénd ca
World of Warcraff este cel mai indréizne si
mai complex proiect la care a lucrat vieodatd
Blizzard, teama ¢é acei 4 ani din istoria
jocului se vor transforma in 4 ani ai istoriei
noastre devine din ce in ce mai reald. Trebuie
58 ne muliumim insé cu ideea cd, asa cum a
fécuto si pénd acum, Blizzard ne va cuceri din
nou prin calitatea produselor sale, chiar daca
Irebuie s& asteplam o efernitate pentru ele.
Mai sunt incé mulie semne de infrebare in
ceea ce priveste World of Warcraft. Vor mai
apdrea si alte rase in afard de cele irei deja
menfionate? Cate si ce fel de clase vor exista
in joc? Pe ce se va baza evelutia caracierelor,
pe nivel sau pe abilitgfie Vom putea sau nu s&
ne crestem si personaie non-combat? Cum vor
fi questurile Si multmulte altele. Réspunsurile la
foate acestea nu nile va putea da decét timpul...
sau Blizzard... sau Beta Testul... sau noi infrun

viitor articol.

Claude

LEVEL DATE TEHNICE

Titlu: World of Warcraft
Gen: MMORPG

Producétor: | Blizzard Entertainment
Distribuitor: Havas Interactive
Procesor: PIl 350 MHz

Memorie: 64 MB RAM

Accelerare 3D: [ minim 8 MB

Data aparifiei: [cand o vrea Blizzard
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Se apropie oare sférsitul erei Counter-Strike?

alflife a constituit la viemea

aparifiei sale o revolufie in

randul first person shooter-elor,
dar impactul s&u nu a fost la o scard atét
de mare si nu a dat nastere la atét de
“multe controverse precum un copil al séu,
un mod de Halflife jucat si r&sjucat pe in-
treaga planetd. Este vorba f&rd indoialé
de Counfer-Strike. Raspandirea acestuia
in lumea intreagd a generat un adevdrat
fenomen planetar in réndul gamerilor, cu
concursuri peste concursuri §i rivalitdfi in-
tre sutele si miile de clanuri apdrute. Nu
cred cd existd salé de jocuri la noi in far
(cel putin] in care s& nu se joace Counter-
Strike. Din pé&cate, rivalitdtile nu s-au oprit
la nivelul jocului si au generat si izbucniri
de violentd intre jucdtori {vezi cazul asia-
ticului care |-a fnjunghiat pe unul dintre
oponenfii s&i) sau frustdri in randul unora
din asa-numilii ,gameri batrani” care aso-
ciazd fenomenul Counter-Strike cu feno-
menul manelelor in muzica romdneascd.

Dar s& ne intoarcem asupra jocului in

sine si s& vedem ce este el de fapt.
Counter-Strike este numai un mod de Half
Life, ca multe altele pe care vi le-a prezen-
tat Mike in revistd, realizat de o echip&
de amatori, in mod sigur niste gameri in-
r&ifi care au avut insd o strélucire de ge-
niv 5i care au lucrat f&ré nici un buget la
ceea ce au considerat c& va atinge sufle-
tul gamerului. Reusita lor a fost depling,
cu toate vocile care se ridic& impotriva
conceptului. F&rd resursele de care dispu-
ne un producétor profesionist acesfia au
reusit s& realizeze un joc care a cdpdtat
proportfiile unui fenomen. Acum asezalivd
un pic mai bine, sprijinifivg in pumn,
incrucisafi picioarele, ridicati privirea

Lupte crancene pe strazile Beirutului
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spre tavan §i gandifivé: oare cu un buget
pe mdsurd, o echipd de profesionisti si un
asemenea concept ce ar putea sd iasd?

R&spunsul

La aceastd intrebare vor incerca s&
réspunda Barking Dog Studios. Barking
Dog este un studio de producfie din Cao-
nada, nu prea cunoscut, desi a' realizat
pand acum Homeworld Cafaclysm si
Counter-Strike Beta 5. Acest lucru se va
schimba cu siguranfd in viitorul apropiat
pentru cd lucreazd in prezent la un joc
ce se anunfd un adevdrat hit: Global
Operations. Este vorba despre un team
based first person shooter care a néscut
deja multe controverse, desi nu a fost
lansat. Una dintre ele ar fi cd jocul nu ar
fi aliceva decét o clong de Counter-Strike
{de aceastd suspiciune nu cred c& ar mai
putea scdpa acum nici un FPS cu valenfe
de team based), mai ales cd echipa a lu-
crat la o versiune a mod-ului. Designerul
principal, Chris Mair, a incercat intro de-
claralie de presa sa alunge orice banu-
iala de acest fel, aofirmand c& in substan-
fa sa jocul nu va fi in nici un caz Counter-
Strike. Cred c& singura modadlitate de a
alunga aceste suspiciuni va fi jocul in si-
ne. Pand atunci sd vedem la ce ne putem
astepta.

Urmatoarea generatie
team based

Global Operations ne va permite s&
alegem dintr-o gamé largd de speciali
z&ri: sniper (excelent in tragerile de la dis-
tanid), recon (foarte bun in misiunile de

Scarile pierzaniei

récunoastere),
medic, expert in
explozibil (un rol

mai mult defensiv, plan-
teazd si dezamorseazd bombe),

soldat dotat cu armament greu (evident
cd va fi bun la tocat inamicul cu
mitralierele din dotare] si comando (forta
de atac). Conceptul acestor specializéri
nu este Tns& unul rigid. Oricine din armatd
are o pregdtire de bazé care il face ca-
pabil s& manuiascd orice armé de pe
campul de luptd, tnsé numai cel special
antrenat pentru o anumité armd o va

putea folosi la capacitatea maximé.
Astfel, personajul care se pricepe cel mai
bine la mitraliere va avea dificultdfi cu o
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puscd cu lunetd (procentaj mai mic de
reusitd), pe cand un sniper se va deplasa
mult mai greu cu o mitralierd in spate
decdt un organism antrenat pentru astfel
de sarcini. Asadar, vom putea culege
orice armd pe care o gdsim pe jos si o
putem péstra penfru @ o vinde mai térziu

Stai numa’ sa-ti dau un zoom pe fata...

dacé nu
suntem hoté&rg

=

58 o folosim.
Productorii
lucreazé foarte mult la

gameplay. Jucétorii vor putea

alege intre Team Killing si Friendly

Fire, care pot fi acfivate sau dezactivate,
cu un anumit procentaj. Ce inseamnd
acest lucru? Sé spunem cé valoarea la
care activm opfiunea este 25%. Atunci

eventualele accidente ce constau n
uciderea coechipierilor nu se vor solda
cu scoaterea din joc, iar noii venifi care
nu cunosc prea mult ce fnseamnd s& faci
parte dintr-o echip& nu vor urmdri jocul

Pe ei cd n-am gloante!

Preview

numai ca spectatori. Un concept nou
introdus este Team Kills Assists. De
exemplu, in Counter-Strike, un jucttor
loveste un oponent si il lasa cu 5% viafd,
dar nu reuseste s&-| omoare. Pentru ur-
métorul coechipier este o simplé for-
malitate s& sfarseascd chinurile neferici-
tului. Un simplu glonte care fluierd pe léan-
g urechile lui 5i gata, s-a terminat cu s&-
ritul in stanga si dreapta. Ei, in Global
Operations situafia va fi alta. Punctele
vor fi distribuite pentru fiecare jucdtor care
a contribuit la anihilarea adversarului. Tn
acest mod se pune mult mai mult accentul
pe munca de echipd si nu pe numérul de
fraguri pe care redlizeazd fiecare in
parte. Gloria nui va reveni fie pentru cd
ai reusit s& tragi un glonte norocos, ci va
fi o satisfacfie a intregii echipe. Acest
concept nu se va aplica numai in cazul
kill-urilor. Va exista un sistem de notare
care va incuraja jucdiorul s&si respecte
atribufiile ce i revin in cadrul echipel,
punctele obfinute in astfel de situatii fiind
mult mai mari.

Dacd sunt omordfi, jucdtorii nu vor
trebui s& astepte sfarsitul misiunii pentru a
reintra in joc. Va exista totusi o perioadd
de timp pdné cénd vor fi respawn-afi, un-
deva in jurul unui minut [in funclie de mi-
siune), din cauzd cd ,reinvierile” se fac
pentru tofi cei morfi in acelasi fimp. Astfel,
cei care au murit la un minut inainte de
momentul ,refnvierii’ vor astepta un minut,
iar cei care au murit cu 3 secunde inainte,
doar 3 secunde. Jucétorul va fi reintrodus
in joc prin Troop Transport Device (para-
sutare, APC, elicoptere sau debarcéri pe
t&rmul mérii} care il vor transporta intr-o
localie necesard pentru continuarea misiu-
nii (nu va trebui s& o iei de la inceput de-
cat dacd echipa nu a indeplinit misiuvnea
respectivd sau nici o parte importantd a
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Domnului sa ne rugam!

ei care s& mute accentul pe altd zond).
in timpul pauzei, juc&torul poate opta
pentru o altd specializare, insd va trebui
s&-si cumpere arme. Deci, cu cat mai
multe morfi cu at&t mai pufini bani.

Unitatea

Jucétorii nu vor fi rupfi de situafia
de pe campul de lupt& datorité unui
personaj aparte, un ofifer de informalii
controlat de Al. Acesta a fost introdus
pentru o imbundtdlire a comunicdrii intre
membrii aceleiasi echipe. El nu se va
afla pe campul de luptd, ci intr-o pozifie
sigurd, de unde va monitoriza ce se
intémpl& pe teren prin camerele montate
pe umerii soldatilor sau prin camerele de
supraveghere asezate in locuri
strategice. Acesta va putea trimite
informatii prin radio sau text luptatorilor.
S-a incercat astfel a se crea o unitate a
echipei si s-a implementat jocului o mai
puternicd dimensiune tacticd. Ofiterul va
putea comunica si cu cei morfi pentru ca
acestia s8 nu se infoarcd pe campul de
luptd f&rd informatii privind tactica
abordatd acum de echipéd. Soldatii
special anfrenafi pentru recunoastere vor
putea detecta locurile in care sunt
amplasate camerele de supraveghere si
le vor putea distruge, |&sand inamicul
fara informatfii din zona respectiva.

Actiunea la putere

Toate cele indrugate mai sus nu ar
valora mai nimic dacd nu ar exista
adrenalina care vine cu o acfiune ro-
pidd, durd si intr-o atmosferd mai mult
decét credibilé. Vor exista 13 misiuni in
locatii reale de pe glob: Sri Lanka,
Antarctica, China, Mexic, Kenya, alte
locatfii din Africa si chiar de pe

—

continentul nord-american. Va trebui s&
salvédm ostaticii, s& insofim VIP-urile pan&
la locatii sigure, s& salvém o mana de re-
fugiali din ambasada canadiang din
Llima sau chiar s& luptém pentru cucerirea
terenului ocupat de forfele rebele daca
vom alege s& fim de partea forfelor
binelui, sau, dimpotrivé, s& facem exact
invers dac& vom fi teroristi. Tnsd, dup&
cum s-a exprimat Chris Mair, realitatea
situafiilor de lupté nu a ocupat primul loc
in conceperea jocului. Jocul nu va fi o
simulare a anumitor atacuri teroriste. Tn
schimb, ce i-a preocupat foarte mult pe
producdtori a fost ca locafiile s pard
cét mai reale, ca acuratefea si fidelitatea
s& fie maxime pentru redarea personajelor
si a armelor.

Pentru aceasta echipa a avut parte
de o adevératd demonstrafie a ca-
pacitéfii armelor.

Au mers pe un poligon si au festat 30
din cele 36 de arme care vor fi in joc, au
inregistrat sunetele pe care le scot si au
realizat imagini digitale ale acestora
pentru a le reproduce cét mai exact
|avefi ocazia s& le vedefi 5i voi in foatd
splendoarea lor).

Grafica va fi vimitoare. Daca
Counter-Strike foloseste vechiul engine
HalFlife (i se pare c& si continuarea
acestuia, Counter-Strike: Condition Zero,
va folosi acelasi engine), Barking Dog
s-au orientat spre un engine mai nou, mai
puternic. Este vorba despre lithfech 2.5,
pe care l-am v&zut pand acum in No
One lives Forever.

Mai multe imbunatdfiri au fost aduse
si acestuia, existdnd acum noi texturi, un
nou sistem de detectare a coliziunilor si a
balisticii (gloantele, in funcfie de arma
din care sunt trase, vor strépunge
suprafetele mai pufin rezistente sau vor fi
deviate de suprafefele dure).

la-ti adio de la viata!

Garantia succesului

O dlt& lecfie pe care au invéfat-o
producétorii din lumea intreagé de la
Halflife este importanja mod-urilor, asa
cd Barking Dog au decis s& sprijine
puternic comunitatea care se va naste in
jurul acestui joc. Mod-urile, harjile etc.
sunt cele care pot avea o influentd decisi-
v& asupra sorfii unui joc. De fapt, cei
care realizeazd mod-urile sunt cei care
duc produsul mai departe, prelungindu-i
viafa cu ani buni.

Producétorii s-au hotarét sa ofere
instrumentele necesare futuror celor
dornici s& imbuné&téfeascd oferta cu care
vine jocul: peste 200 de modele de
personaje (o misiune are 2 echipe,
diferite de la misiune la misiune, cu céte
12 oameni fiecare), 13 misiuni si 36 de
arme. Multiplayer-ul va suporta pané la
24 de participanfi. Jocul va fi disponibil
si single player, cu oponenfi si
coechipieri confrolali de Al.

Posibilitafile pe care le relevé acest
joc sunt vimitoare. S-ar putea ca Global
Obperations s& devind urmatorul Counter-
Strike al sélilor de jocuri (nu se cunosc
incd cerinfele de sistem pe care le are).
Dar, chiar dac& nu va detrona regele, va
fi cu siguranf& un joc de care se va atasa
multd lume.

Sebah

Titlu: Global Operations
Gen: FPS

Producétor:
Distribuitor:

Procesor:

Barking Dog Studios

Electronic Arts
N/A

N/A
Accelerare 3D:|Da

Memorie:

Multiplayer: |Da

Data aparifiei: | 25.01.2002
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fost odaté ca niciodatd, cé de

n-ar fi fost nu s-ar povest, iar eu
m-as delecta in continuare cu sand-

visul meu cu suncd de curcan, Era odatd un i

nutfantastic i misterios populat de mai teate cre-
urile prezente n legendele povesiite seara la gura
sobei. Ei bine, si acest finut, denumit Gothos, a fost
martorul mulier evenimente neplécute dea lungul
indelungatei sale istorii. A venitinsd un moment
cand tot ceea ce era rdu §i distrugdtor a fost eli-
minat {cel pufin asa se credea) 5, pentru a evila pe

viitor renasterea acestora, societatea sa divizatin

‘| dout factiuni. De o parte sau dus Steamerii (sau

Aburitorii) care se dadeau mari tehnicieni sisi pe-
ireceau maifot fimpul cu trusa de instalatori in spaie
mai dénd la un cui pe aici, mai inguruband ceva pe
dincolo, iar de ceclaltd parte se aflau Dreamerii
[sau Visétoril]. Cele doud facfiuni au incercat de-a
lungul fimpului s¢ fie crice legdtura dintre ele, spri-

jinifi si de: legi antice care interziceau membrilor din

| Uite asa se naste flacara pasiunii
|

ﬁ Noiembrie 2001

Magia, se pare, nu a fdcut
niciodatd casd bund cu

' secte diferite s& comunice si, mergénd mai de-

parte, s& aibé orice fip de relafie.

Sivite asa au it cele doud grupuri fericite,
péné la adénci bétrénei, separate si férd sd se
loveascd de vreo problemd. lar eu v-aam spus po-
vestea asa skam incélecat pe-o sa si tocmai ma
vazut sefu’ st mia atras atenfia c& materialul dsta
este prea scurt si cd e cazul sG improvizez ceva ca

s iast mai mare.

Necazuri

P&i, ca sa perturb linistea acelui micut col;
de lume ce pot face? Cea mai la indemand me-
fodd este st iau un Steamer si o Dreamerifd,
bag o vorbd bund la Cupidon si hopa, noud
luni mai t&rziu sa n&scut problema. Acum mica
noastré problemd, pe nume Melvin, & deja un
adolescentin toatd regula §i, coincidenia sau
nu, lucruri ciudate incep s se petreacd. Nor-

tehnica.

mal c& Dreamerii, in al céror sat locuia téndrul
nosiru, au sarit imediat pe capul lui fiind convinsi
c8 este cauza tuturor belelelor. Si mécar de ar fi
fost el singura problemd. Undeva, departe, izo-
latd de intreaga civilizafie, mal tréia o fomilie mix-
15 ol cdrei fruct avea dejo aproape vérsta lui
Melvin si era chiar mai dezgheiat& la minte.
Fére s& vrea, eroul nostru se vede tarét in
infrigi mistice ce ddinuiesc de milenii si pe care
trebuie (de ce, nimeni nu stie) 5a le rezolve.
Tnarmat cu pumnalul si busola unchiului, Melvin
va pleca in aventura viefii lui, care ii va purta
pasii de-a lungul si de-a latul Gothos-ului in cdu-
tarea réspunsurilor si a femeii viefii lui [micufa

problemd amintité mai devreme, Talis).

Si alte necazuri

Ca 58 nu aibd saracul Melvin impresia cd

se chinuie de unul singur il vom nsoli si noi in aven-

Cateodata e buna si o vizitd in Rai

www.level.ro



Melvin si Talis

Sunt cei doi eroi ai Gothosului. Cu foate
acestea, au un singur lucru in comun. Amén-
doi provin din familii mixte, de Steameri si
Dreameri. In fimp ce Melvin a fost mai atras
de partea tehnicd a viefii, fiindu- foarte greu
st se adopleze la viaja Dreamerilor, Talis a
gdsitn biblioteca tatélui sdu siin pergamen-
tele cu magii un refugiu. De dlifel, datorita
aufoizoldrii pe care pdrinfii ei si-au impus-o,
téindra nici nu a avut ocazia sa infre in
contact cu vreo finja umand. Fiind un mic
soarece de bibliotecd, Talis si-a dezvoltat
foarte mult inteligenta, fiind in acelasi imp la
curent cu toate legendele si povestile anfice
referitoare la frecutul intunecat al finutului.
Astfel, ea va reusi s&- completeze cu suc-
ces pe Melvin, mult mai preocupat de
prezent, de masindrii si de propria soartd.

iura aceasta. Fiind jumdtate Steamer, jumdtate
Drecmer, el @ pastrat din insusirile si calitdiile am-
belor tabere, cu o usoard inclinare céire partea
tehnicd, spre deosebire de Talis care a fost airass
mai mult de elementele mistice si mitice. Melvin al
nostru va sfi s foloseasca crice armd, fie ea de
impuns, strivit sau tdiat, dar va pdstra in maneca si
cdteva frucuri magice, gen bulgdri de foc sau jur-
uri de gheaid. Tn plus, va putea folosi tot felul de
dispozitive tehnice (radare, bombe efc.) ce se vor
dovedi destul de uiile, la fimpul lor. Inarmat cu toa-
te acestea si cu multd ambitie Melvin va caldtori
prin cele doud lecalittficapitale, va strébate munfi
sivai, paduri infunecate, va sari din piafrd in piatrd,
va vizita orasul feerillor. Peste tot pe unde va mer-
ge, va incerca s& aline suferinja semenilor s&i, fie
reparéind refeaua de apd a unui oras, fie salvand
pisicute din copaci... Mai peste fot pe unde ajun-
geaq, cineva se gésea in incurcéturd si simtea ne-
voia unei méini de ajutor. Oameni, goblini, froli,
dragoni, pdienjeni si alte creaturi au pe rénd ne-
voie de un pic de ajufor, fie séi rezolve proble-
mele, fie s& scape definiv de viata asta mizerd.
lar cénd nu esle ocupat cu asifel de mici servicii,
Melvin al nostru isi pierde fimpul cutreierand cato-
combe si ruine la capétul cérera mai tot mereu va
da de probleme sub forma unui monstrulet gigantic.
Toale acesfea ar fifost plécute si amuzante
daca si ambalajul in care a fost imbréicat (grafica)
ar fi fost mai aproape de secolul in care irdim.
Tnsd, din pdcate, grafica, ce-mi aduce aminte de
un gl joc de Iristé amintire |Arcateral ne
teleporteazd in era de pionierat cénd sprite-urile
ne scofeau ochii si rezolufile de 320x240 erau
considerate toptech. Dezamagitor penru
un joc cu pretentii. Mai salveazd onoarea
pujin doar interfata foarte simplé si intuitivé.
Nici partea audio nu siréluceste, dialogurile
[vocile) in special fiind, s& mé& exprim mai
bland, copilérest.
Peniru un joc, pe spatele céruia sa bétut
tarm-amul serios in ultimii ani, m-a dezamagit
foarte mult. Si cu asta am spus foful,

Claude

Titlu Technomage
Gen RPG
Producdtor SunFlowers
Distribuitor Infogrames
Ofertant Monosit Conimpex

tel. 01-3302375
Procesor PIl 233 MHz
Memorie RAM | 32 MB
Accelerare 3D | minim 2 MB

LEVEL Nota Review

Grafica 10/20

Sunet 09/15 "'
Gameplay [22/30 660 =
Feeling 03/05 Ajg
Storyline 15/20 @, &
Impresie 07/10 ‘.“

Y
HASBRO
Inletoctive

MIiDAS
GAMES

...de la firme mari...

...prin distribuitorul tau!

MONOSIT

Este prietenul de nadejde!

Pentru orice titlu multi-
media, comenazi si la
www.monosit.ro

Bucuresti, Splaiul Unirii nr. 4,
bl. B3, sc. 2, ap 10..

tel: 01-3302375, fax: 01-3306351
e-mail: monosit@rdsnet.ro




B339 Review

NS gl

Lumi fantastice ce se nasc pentru eternitate

u ceva timp in urmd citeam

despre existenfa unei

Enciclopedii imense. Ajunsese pe
la volumul XXXI si cuprindea tot ce se
putea spune despre o anumitd civilizafie:
un dicfionar complet al tuturor cuvintelor
din vocabularul acesteia, cu toate neolo-
gismele, arhaismele, regionalismele,
precum si o prezentare defaliatd a
gramaticii; o istorie a nafiunii respective
din timpurile imemoriale si pand in zilele
noastre, incluzénd toate popoarele cu

| care a venit in contact de-a lungul fim-

pului, rézboaiele si fratatele de pace;

| manifestdrile artistice ale oamenilor, cu

toate curentele cdrora le-au dat nastere,
modul in care s-au néscut si influenfele pe

care le-au avut in evolufia societdfii; o
teologie imensd dezvoltatd pe urmele
vechilor credinfe preistorice; viata econo-
micd a t&ramului respectiv si multe altele.
Cu dlte cuvinte, confinea cam tot ceea ce
ne putem inchipui c& s-ar putea scrie
despre un popor intr-o lucrare care ar
umple un perete intreg al bibliofecilor
universitare. i incd nu era terminatd.
Interesant in aceastd enciclopedie nu era
faptul c& existau in infreaga lume doar
cate 2 exemplare din fiecare volum, ci
foptul c& oricat ai fi strébatut Pamantul in
lung si-n lat nu ai fi gésit poporul
respectiv. De ce? Penfru c& pur i simplu
nu exista. Tnireaga enciclopedie era
produsul imaginafiei unor oameni care

si-au dedicat viaja acestui scop. $i s& nu
v& gandifi c& toafe acestea au putut fi
scrise inir-o viajd de om. Generdlfii intregi
s-au ndscut numai pentru comp|emrec|
paginilor din volumul urmétor al
enciclopediei.

Acum imaginafi-v& c& afi putea
célatori printr-o astfel de enciclopedie.
Dar nu ca un tandr studios care parcurge
pagini intregi dintr-o carte, ci efectiv
plimbanduvd printr-o astfel de lume. Vefi
séri imediat i vefi spune cd e imposibil.
Ei, am s& v& spun eu c& acest lucru a de-
venit posibil din momentul in care Presto
Studios au lansat Myst lll: Exile.

O lume 3D perfectd

Myst Il face parte dintr-o serie ce a
avut un succes imens la public. Primele
doud jocuri au fost Myst si Riven,
vanzdrile clasand seria in topul celor mai
bine vandute din toate timpurile. Noul
produs continug intr-un fel tradifia pe
care au stabilito primele doud aparifii.
Jocul este tot un quest, cu o graficd pre-
renderizatd. Veli spune c& nimic nu sa
schimbat, dar nu este deloc asa. Multe
lucruri s-au schimbat si s-au schimbat in
bine. Primul lucru care poate fi observat
este grafica. Grafica a devenit 3D si este
absolut superb&. Probabil c& fanii
acceleratoarelor grafice nu vor gdsi nimic
fantastic in ceea ce ar numi niste ,poze
care se plimb& pe ecran”. Lucrurile nu
stau Ins& deloc asa. Dacé lumea din
Riven era o lume static, iar secventele ani-
mate, de o calitate graficé mai slab&
decat a jocului in sine, erau un fel de
filmulefe la care asistai impasibil, in Myst
Il secventele cinematice sunt perfect
intfroduse, au o calitate excelentd, iar in
timp ce acestea se deruleazd, jucdtorul
poate schimba unghiul din care

Locul de unde porneste totul

Weird, maaaan!
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urmdreste. Libertatea de miscare este de
360 de grade n jurul locului in care ne
aflam. Lumile pot fi cercetate din orice
unghi. Nu existd colf care nu poate fi v&-
zut din orice pozifie, dar, cu toate
acestea, nu ne putem migca in voie pe
intreaga harté (deficienfa pre-renddri-
zérii). Jocul de lumini si umbre de la
imagine la imagine sau de la unghi la
unghi este cat se poate de real. O reprodu-
cere a decorurilor din joc n realitate
ne-ar demonstra f&rd tigadd justefea
caleulelor pe care le-au facut
producdtorii.

Real, ireal. Real, ireal.
Real, ireal.

Dar, mai mult ca sigur, o reproducere
a acestora in realitate nu ar fi posibila.
Locatile din Myst sunt fantastice si nu pot
fi gasite nic&ieri Tn lume si cu foate
acestea sunt mai reale decét orice obiect
pe care pofi s& iei in mand. Cel pufin
aceasta este impresia pe care mi-au l&sato.
la realizarea acestei senzajii contribuie
cu succes grafica [coloristica decorurilor,
texturile), sunetul {sunt reproduse cu
fidelitate zgomotele pe care le fac
aparatele mecanice, sunetul oceanului,
bataia vantului, fipetele animalelor,
zbarnaitul curentului electric prin
cablurile aflate in tensiune etc.), con-
strucfia logicd a lumilor din joc care ffi
dau impresia unor habitate de sine
stétdtoare, pline de viafd chiar dacd sunt
compuse din materie organicd sau anor-
ganicd si, f&rd indoials, povestea.
Aceasta continug aventurile din jocurile
anterioare, la zece ani dupd perioada in
care ne-a l&sat Riven.

Un nou personaj malefic apare in
joc, interprefat de Brad Dourif (un actor
care a fost nominalizat la premiile
Oscar), acompaniat in permanenijd de o
muzicd Tnspdiméantatoare. Pe acesta afi
avut ocazia s&l vedeji intr-un film de
referinté in cinematografia americand -
Zbor deasupra unui cuib de cuci.
Personajul din Myst /ll: Exile, numit
Saavedro, vine dintr-o lume care a fost
distrusé de cei doi fii ai lui Atrus: Sirrus si
Achenar. Eroul nostru (adicd noi} va
trebui sd salveze din méinile acestui
malefic personaj una dintre ultimele carfi
ale renumitului scriitor, Atrus, care
incearcd sd scape de la pieire o
civilizafie ce a atins culmi nebd&nuite:
D'ni. Acestia pot intra dintr-o lume in alta
prin intermediul cdarfilor de legdturd,
foarte folositoare si pentru noi in

Review

Lumile din joc ‘

Tomahna

Este noua cast a lui Atrus si a Catherinei.
O oazé de vegetatie pe varful unui peisqj

desertic.

J'nanin

Descristi cateodatt ca un paradis al alpi-
nistilor, este o insulé in. care turnuri de granit i
ciudate formalii biologice inconjoard o oglin-
da de opd.

Voltaic

Este o lume compusd din nisip si cer, apd si
vant. Un loc pe care se afld tot felul de

construciii stranii, fér& indoialé fécute de cameni.

Amateria

O minundtie mecanicd in mijlocul oceo-
nului. Combind coloane de bazalt si cratere
vulcanice cu unele dintre cele mai sofisticate

inventfii ale lui Atrus.

Edonnoh

Cu siguranid inspiraié din visurile paradi-
sului pierdut, nu este aliceva decét un copac
urias in miflocul oceanului. nguntrul séu sa
dezvoltat un ecosistem perfect.

Narayan

Este lumea din care provine Saavedro. O
lume formaié din insule suspendate. Existenta ei
este pus& in pericol de acfiunile fiilor lui Atrus.

ncercarea de a rezolva questurile pe
care le vom intélni.

Jocul nu este deloc usor. Inteligenfa
si spiritul vostru de observatie vor fi cu
siguranfd puse la grea incercare, dar,
dacd nu v& veli da bdtufi, satisfacfia va fi
pe md&surd. Pe parcursul céldtoriel vefi
gdsi desiule indicii pentru rezolvarea
quesf—urilor (desene, mici mecanisme care
reproduc masindriile de mai tarziv,
jurnalul si file din jurnalul lui Saavedro),
care de alifel sunt logice pentru universul
pe cared creeazd. Myst Ill: Exile nu mi-a
inselat deloc asteptérile, iar pe fanii
quest-urilor (cei care preferd rebus, nu
integrame) 1i asteaptd un adevdrat festin.

Sebah
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SENEGAL
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Grija mare! Drum cu denivelari.

alivl Paris-Dakar este unul dintre cele mai

cunoscute din lume. Cei peste 6000 km

de traseu offroad au consfituit in cei 23
de ani de existen& o piatrd de Tncercare pen-
tru marii constructori de masini si pentru cei ca-
re s-au incumetat s piloteze bolizii in asifel de
conditii. Plecand din Paris (Franfa) si oprindu-se
in Dakar (Senegal), cursa parcurge o mare va-
rietate de medii din nordul Africii, de la jungls
din partea vestica pand la desertul si dunele
de nisip din Egipt. Broadsword Interactive
Limited s-au gandit s& ne impartdseascd si no-
ud un pic din experienfa acesfei curse si au
creat Paris-Dakar Rally. De ce zic numai un
pic2 Pentru c& jocul ne va oferi un traseu ce se
va dezvolta pe numai 300 de km, in cadrul a
12 curse. Dar, credefi-md, este de ajuns. Dupé
ce am pomit jocul si am fécut cateva dintre
curse mi s-a parut c& jocul este oricum prea
lung. S8 vé& explic si de ce?

De toate pentru fofi,
mai pufin...

Producdterii au incercat sé mullumeascd

sele masini de teren 4x4 (cu mérci care mai

de care), dar si motociclefele, buggie-urile si
ATV-uri. E drept c& modele sunt deslule, dar

peniru inceput vom avea disponibil numai cate

unul din fiecare, restul frebuind sé le objinem

Fardme ale celei mai grele curse din lume

pe toatd lumea si au introdus in joc atét faimoo-

STAGE 1A
SENEGAL

prin clasificari cat mai bune in curse. Putem
exersa in modul arcade, putem lupta impotriva
timpului sau, dacd ne hotérém s imbrdfisam o
carierd de pilot profesionist si avem destul cu-
raj, vom putea intra in campanie: intreaga
cursé de parcurs, de la un capét la altul, férs
oprire (in fimpul cursei n-am reusit s& mai ies din
joc, doar printr-un Alt-Tab, clic dreapta mouse si
Close). Drumurile sunt groaznice. Aderenid sla-
b, nisip, pietre sau mlasfini, toate conlucreazd
la o experientd offroad care ar putea fi foarte
mult gustatd docd nu ar exista anumite ,incon-
veniente”. Camera, desi poate fi mutatd in mai
multe unghiuri (inclusiv in masing), nu oferd
niciodatd o perspectivé bund asupra drumului.
La acest factor contribuie si grafica, care sa
dorit cu pretentii si unecri reuseste (in cazul
traseelor pe nisip), dar care de cele mai mulie
orite lasa efectiv in ceatd. Tn jungla distingi cu
greu pe unde frebuie s& o iei, mai ales cé nu
existd nici un fel de harid, iar indicatile care vin
de la copilot (o voce sperial si o séigeatd in
partea de sus a ecranului) sunt de multe ori in
intarziere. Dacd se intampld sa ajungi pe mar-
ginea drumului scu doresti sé admiri peisajul
vei avea surpriza de a fi adus brusc pe mijlo-
cul potecii, bineinieles cu cateva secunde intér-
ziere. Oricum, nu sunt prea multe de vézut, ier-
burile (sau orice s-or fi dorind a fi) constau
efectivin perdele verticale de substanid ver-
zule care 1fi micsoreazd viteza sau te mai usu-

348-—01r29186
0, 1

Cea mai buna vizibilitate posibila.

reazd de o roaté. Zgomotele din joc se reduc
la un motor turat férd mésurd sila cléampénitul
suspensiilor care cedeazé in prima clipa.

La fiecare campanie masina are drepiul
la un anumit numér de reparafii (marcat pe
ecran prin numdrul de langd cheia de 24). Se
parcurg céte doud curse in fiecare sfat, pe o
distanf& de circa 25 de km, impéirite infre pa-
fru puncte de control, si cu toate acestea nu
pofi s& repari masina decdt in timpul cursei.
Dup@ ce parcurgem fraseul unei fari, avem po-
sibilitatea unei curse bonus, printre dunele de
nisip deasupra carora plutese mirific chei de
24. Fiecare cheie adunal inseamnd o repa-
ratie in plus. Acestea conteazd foarte mult, de-
oarece drumurile sunt foarte proaste si dupé
prima sutd de metri nu mai ai nici suspensie,
nici direcfie, nici parbriz intreg sau capoté la
masind. Dar reporcfiﬂe nu se fac numai pentru
atét. Masina merge cét de cdt, asa cd repa-
rafiile trebuie fécute cand ai rdmas f&r& una sau
mai multe rofi. Atunci chiar ¢& nu mai ai ce face.
lar dacd ai réimas f&ré rofi si férd reparatii
posibile mai existd o singurd solufie: Cirl-AltDel.

Ar mai fi multe de spus despre ce e réu
(joc cu masini fara multiplayer, singura rezolufie
posibilé este 800x600) si putine despre ce e
bine in acest joc, dar am s& las pe temerari s&
incerce si ei jocul. Bafts mult!

Sebah
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enoe . 1\ 5
»Supdrarea poate redeveni bucurie, mania poate redeveni
delicatete, dar existenta unei natiuni distruse nu poate fi refécutd
iar cei morti nu vor putea fi readusi la viatg.”

(Sun Tzu - , Arta razboiului”)

nul din jocurile la care fin foarte mult i War si curiozitalea exiremd care mé impungea

de aparifia cdruia mam bucuratcumrar - cu mii de degete fine: o fi de bine, o fi de rGu®
se poate a fost Shogun Tofal War. lesne Deoarece nu cunosc jucétor de Shogun care sa
| deductibild este, atunci, nerdbdarea cu care am nu fi devenit un impatimit ol acestei capodopere

asteptat versiunea Warlord Edliion a Shogun Total

de tacticd in fimp real, m& grébesc sa linistesc de

Armura, cea mai sigurd crema de plaja.

I Noiembrie 2001

la bun inceput aceasta tagma din care cu bucurie
fac la réndul meu parte -, Fifi impetuosi, viteji
samurai, céci esfe de binel”.

Din avion

Aa

cruri noi in ceea ce priveste componentele jocului.

De la mare inéliime, planand in vi-
raje tof mai strénse deasupra par-
chetului Shagun Total War War-
lord Edition, am cbservat cateva lu-

Tn primul rand mia atras alenlic aparific, pe langd
Shogunul propriu-zis desfésuratin pericada Sen-
goku Jidai [, Tarain rézboi”), a unei extensii, numi-
16 Mongol fnvasion. Dupd cum singuri v-afi dat
seama, este vorba despre invazia mongold in
Japenia, de pe la 1200, invazie ce a esuat In re-
alitatea istorics, pentru cd pe flota mogolilor, ta-
man cénd s& se apropie mai bine de coastele
Japeniei, afraso pulin cam tare curentul. Fopr pen-
iru care flofa a fécut o réceald zdravéng, iar
aceasta, prost ratatd de navigatorii coreeni, sa
complicat cu un baldabac acut. Curentul acela
puternic de aer, adicé ditamai furtuna, a réimas in
istorie, iar japonezii, muliumind zellor c& péné la
cancerul urmé&tor mai sunt vieo 700 de ani, i-au
dat numele binecunoscut de Kamikaze.

In Shogun Total War Werlord Edfiion, exten-
sia Mengol Invasion pune tocmai problema reusi-
tei ipotefice @ unei asemenea debarcdri. What ife”
se Infreabd fcatorii acestui joc sl ne pun in postu-
ra de a alege de pe ce pozifie s& remodeldm is-
toria, aceea a hoardei mogole invadatoare, sau
cea a armafel samurailor jopenez, pusi pe apd-
rarea sir@mioratei gE[\' strémosesti.

Evident, in Mongol Invasion vom cvea par-
te de irupe noi, de ambele pdri beligerante.

Ceea ce este valabil si pentru Sengoku Jidai, insé
cu diferente notabile, aiét faic de versiunea anteric-
ardide Shogun, catsifajd de Mongel nvasion. Tn
plus, modificari substanfiale n ceea ce priveste cos-
ful si fimpii de construciie @i anumitor unitéii si clédiri
afecteazd direct dinamica si strategia jocului, in
comparalie cu versiunile sale anterioare.

Provincii lasate de izbeligte in fata mongolilor. Doar in Chikugo,
la rau, te astept eeeuuu, dooruleee!!

www.level.ro



Un mare, mare adaos la toate cele enume-
rafe sumar pand acum este aparifia campaniilor
de batdliiistorice. Urmdrind linia evoluiilor sirate-
gice a frei mari Daimyo (Oda Nobunaga, Toyo-
tomi Hideyoshi si Tokugawa leyasu), jocul ne fre-
ce prin frei campanii alcdiuite din batsli ramase
celebre in istoria Japoniei.

LAstdzi vom ucide miei
Si vom viola femei.”

(Hanul Tétar - , Discurs in deschiderea lu-
crérilor Marii Invazii Mongole in Japonia®)

Invazia mongold incepe efectivin
provinciile celei mai sudice insule

ce se poate g&si pe harta Japo-

niei, asa cum este aceasta figurok"]
in harta strategicd din Shogun Tetal War Warord
Edlifion. Mai pe limba noastrd, voi spune cd vaca
explodeazd in insula ,cea mai din sténga”. Japo-
nia, aflatd la 1200 sub shogunatul Hojo, este pu-
fin pregdfité pentru a face fald valului de barbari.
In fiecare provincie veli avea cdte o armatd uscd-
ficé si uraid, cu un prodigios zero la parametrul
onoare, si férd urma de bonus pe partea de mo-
ral, arme sau armuri. Aproape de la zero, doar cu
cafiva Koku in vistieria siatului, cei ce vor sa pun&
stavild mongolilor vor rebui sa culeagd si sé con-
siruiascd, s& upgradeze si sa anfreneze intensiv.

Sarcing cu atdtmai dificild cu cat mongolii
suntpur si simplu crunfi, cel pulin in cadrul primelor
runde de negocieri cu capunfipt in var de par.
Pracfic, prima armatd frimisé de Marele Han nu
poate fi oprité decdt prin refrageri elastice, ce lo-
sé&n urma lor provincii iniregi spre a fi cofropite.
Adunénd din provinciile abandonate o armatd
cat de cét potentd, mécar ca numdr dacd nu si
prin calitatearei, avefi sanse de a rezisla, pe ici,
pe colo, prin puncele esentiale.

lucru foarte important, caci, cu cat mai multe
provinii ajung in si&pénirea lor, cu atét mai multe
frupe vor primi mongolii de pe continent ca intariri.

Si iatd cum se incheie frumusefe de cerc vifios, in

De din vale de Rovine-le japonez, podul este prieten cu samuraiul...

care, de cdt esfi mai slab si mai invins, de aceea
fe frezesti cu mai mulii mongoli in jurul beregdtilor
fale. Pand la urma, singura tacticd viabild pentru
mine (la jocul cu joponezii) a fost aceea a refra-
gerii in provincii cu rauri, in care am avut sanse
mai mari sé fac fala onorabil. Solufia este foarte
bund, ins& numai atunci cand stii cum se apdra
bine un pod. Rémasi cu ghimpele in coasid, mor-
golii nu vor mai inainta la fel de repede spre pro-
vinciile din nord, unde tu va frebui sa construiesti si
s& antrenezi, peniru a alimenta fronful cu camne
proaspaia de arc compozit (aflatin detarea arma-
fei mongole; a fost unul din elementele esenfiale
in succesul militar al acesteial.

Secretul puterii

—— Fard indoiald, miscarile oscilatorii

de mare amplitudine si frecven}d
pe care genunchii luptdtorilor le

execulau la vederea trupelor mon-
gole se datorau calitsfii deosebite a acestora, du-
blaté de reputajia unei sélbdticii sinistre. Doud sunt
unitdfile esentiale ale armatelinvadatoare: arcasii
cslare (cavaleria usoard) si cavaleria grea. Ex-
fraordinar de mobili si de o precizie a tirului care
lasa trupele joponeze cu gaurile cascate in piept,
cavaleria usoard mongold este si foarte rapids,
astfel incét cu greu poate fi ajunséd din urmé chior
si de cavaleria Yari.

Ins&, elementul cel mai derutant la primul con-
tact cu cavaleria usoard mongold este capacite-
tea acesteia de a frage foarte rapid cu arcul
chiar si in momenie de refragere. Tu tocmai go-
nesfi o frupd de arcasi clér mongoli, cand acey
fia géisesc deodatd un moment s& se opreascd si
safragd cu arcurile spre tine. Continui urmdrireq, si
ei iardsi apucd s& mai ragd o turd de sagefiin
tine. Sitot asa, spre exasperarea fa ca japonez.
Excelent modelat de producdtori acest comporia-
ment al arcasilor mongoli, raportat de alffel de nu-
mercase izvoare istorice ale vremii.

Care izvoare istorice vorbesc si de un alt ele-

ment specific facticii rupelor mongole. Este vorba
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de retragerea-capcand, fuga trucatd din fata ina-
micului, ce 1l invité pe acesta s& se desfaca din de-
fensiva si s pomeascd la atac in cémp deschis.
Mare, si mai ales ulfim& greseald, pe care am
fscuto si eu de cdleva ori cu japonezii. Ei bine,
odaité iesite din dispozitivul de apérare, frupele
mele deveneau din urmdritori urméirifi, in plus fiind
lipsite de acoperirea propriilor arcasi. Absolut im-
presienant modul in care producdtorii jocului au
reusit s& implementeze acest comportament Akului
mongol, aducand o noté de realism excepfional
infrun joc care oricum fe transpune infegral in locul
simomentul istoric respeciiv.

Vaorbind despre a doua frupd céléri a invada-
torilor, pot spune &, din fericire, mongolii nu pri
mesc ,din prima” cavaleria grea, céci alffel z&u
dacd mai puteam géisio refetd a succesuluiin
aparare. In momentul in care au fost debarcate
peniru prima oard aceste unitdli, eu apucasem sa
rezist primu\ui val si s& imi alcaiviesc oarece uniféfi
capabile de a opune o rezistenfd pe mésurd so-
cului pe care il preduc, Cavaleria grea nu este la
fel de rapidd precum arcasii calare, dar este foar-
te rapida oricum, find sub acest aspect comparc-
bils cu cavaleria Yari japonezd. lar o sarjd o aces-
fei cavalerii mengele se lasé de cele mai multe ori
cu ,winning easily” asupra trupelor japoneze, in
camp deschis. Céind atacd la deal, lucrurile se mai
schimbé puin in favoarea invadatilor, dor tof va Ire-
bui s& socofifi cel putin doud rupe bune de apére-
re la o unilate de cavalerie grea mongola.

Armata de sclavi

Ei bine, pedestrii din armata mon-
gol& sunt de fapt chinezi si core-
eni luafi cu jopca de pe continent

si pusi s& lupte pentru binele si mai
binele Hanului. Manevrafi de Al, sunt intr-adevar
slabi, silesne de pus pe fugd. In mana jucdtorului
uman insé, veli descoperi ¢ lucrurile stau mult
mai bine, mai ales dacé vefi acoperi foarte bine
aceastd infanterie cu firul cavaleriei usoare. O

asezare inspiraid a lor poate face o defensivé

THELT

... pAna apare cavaleria usoara mongola.
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eficientd, in atac insd lucrurile sténd mai prost. Cel
mai bine, infanteristii ,mongoli” pot fi folosifi

pentry diversiuni, absorbirea in primé faza a
unor lovituri inamice, menfinerea unor puncie

cheie din teren, sau hdcuirea unor trupe
derutate ale inamicului.
Pand la urma, pedesirasii invadatorilor mon-

goli sunt doar rupe de sprifin pentru elita militars
alcéiuitd din trupele célér. Dar acest lucru nu ire-

buie s& va faca s credefi cd nu sunt momente in
| luptarin care astfel de trupe fac faid mai mult de-

cét onerabil, mai ales dacd av acumulat cateva
puncte de ,honor”. Apol, aruncatarii de grenade
chiar au un efect asupra japenezilor, care, chiar

dacd nu mer in explozii, sunt terifiafi de noutatea

unei arme bazate pe praf de puscd. Pe de altd
parte, existd, infradevér, posibilitatea ca o aseme-

nea grenadd s& explodeze chiar in ména unui

soldat propriu, si atunci se parleste réu de foi por-
cu’ de invadator din preajméa.
Problema cea mare a acestor frupe esfe
. aceea ct mongolii nu culliva si nici nu construiesc
" in provinciile cucerite. De aceeq, echipamentul si
moralul acestor frupe nu pot fiimbundidiite, ceea
ce deferminé aparifia unui ditamai handicap mai
téirziu in campanie, cand japonezii apucd sé-si up-
| gradeze frupele.

Jaf versus constructie

Mda, deci, cum spuneam, mon-
goliinu construiese nimic. Doar Bor-
der Waich Towers, si aiét. Re-

sursele necesare construirii acesto-

ra sunt Koku obfinufiin urma cuceririi provingiiler,
drept capturé de réizboi. In rest, mongolii par s
aibd atat de dezvoliat reflexul luarii pieirei de sub

piatr@ incdt nu suntin stare s si pund pietre iniro
gramadé care s8 poatd fi numitd construciie. De
aceea, canci upgrade-uri, canci anfrenare de tru-
pe, deci te muliumesti cu ce vine de pe continent,
din bunavoinia Marelui Han.

Dar care este, pand la urmé, acel ceva ca-

| re poate opri aceasid imposibiliate a consiructiei

st devin& un handicap prea mare in lupta cu niste
japonezi pusi pe fapte mari de muncé si de glo-
rie ostiseasca? Raspunsul este alcdiuit din doud
elemente. Primul este mobilitatea. Cheia succesu-
lui mongol constd in invadarea provingiilor din spo-
tele frontului, unde armatele japoneze sunt foarte
rare si mici. Numai c& mongclii nu pot construi sau
folosi porturi, deci, mai intéi, ar cam trebui spart&
infr-un loc linia frontului inamic. Ori, asta este desiul
de greu de fécut in primele faze ale companiel.
Din fericire, atunci cénd joci de partea mon-
golds, unele intérir vin pe mare si debared focmai
prin zona Wakasa si Kaga, adicd taman in spa-
tele frontulul. Evident, cea mai bund freabd pe ca-
re o poli face, si pe care Alul mongol o executd,
dar fard @ o exploata prin consecventd la adeva-
rafa ei valoare sirategicd, este s frimili o frupé
micd la cucerit de provincii ramase faré apérare.
Nu este necesar s& pastrezi acele provincii mai
mult de o furd, pentru cd efectele asupra construc-
filor japoneze sunt atét de devastatoare incat sim-
pla plimbare de jaf pe harté, din provincie vulne-
rabilé in provincie vulnerabils, are o valoare sira-
tegicd imensd. Pur si simply, la cucerirea de cdire
mongoli a unei provincii joponeze, foate consiruc:
Jiile existente in respeciva provincie sunt ransfor-
mate in scrum. Rezultatul: poli da inapoi cu zeci de
ani eforturile joponezilor de a construi (la propriv)
o rezistenid in faja invadatorilor de pe continent.
Dar, si gici existd un dar”, nu prea renteazé s
menfil respectivele provincii astfel cucerite. lar as-
fa pentru cd este foarte greu s¢ aduci loidlitatea
populafiei locale la niveluri apropiate de 100% -
mult mai greu decat daca aijuca in Sengoku i
dai. Lueru firesc, céci mai degrabd populatia finde
s se acomodeze cu noi sidpani japonezi, decét
cu monglii sirdini si de o nemaipomenitd cru-
zime, pe deasupra. Urmarea acestui lucru este c&
mongolii sunt nevaifisési  dilueze” tupele, pés-
iréind o vreme indelungatd in jur de frei, chiar pa-
iru unitdfi, in provinciile cucerite. Un alt obstacel note-
bil in calea cuceriri mongole mai este pus side ex-
fraordinara ferflitate o concubinelor shogunului,
care i oferd suficienti bieli cét s& nu rémand

Japonia fér& conducstor, de oricéte ori coman-
dantul suprem se iriié prea tare la gt din cauza
lipsei de finefe a barbierului mongol.

Am fost cucerit ...

..pand la urmda de aceastt Mon-
gol Invasion. Lucrul cel mai impor-
fant pentru a mine a fost acela cé

producdtorii nu au realizat un sim-
plu expansion pack, in care s& ne vére pe gét
niste unitdfi noi si ceva story diferit, peste care sd
pund un nume de rezonanjd comerciald. Nici pe
departe, in cazul Mongol Invasion este vorba de
o excelents modelare a compertamentului tactic
si strategic ol unor unitéifi militare reale, ce par
foarte credibile inclusiv din perspeciiva unui juca-
tor familiarizat cu istoria militard @ populdafilor no-
made.

Avem asffel o combinatie de mai multe ele-
mente care concurd superb la definirea modului
de a acfiona al unei populafii nomade de rézboi-
nici asiatici. Ininte de toate se aflé caracteristicile
tactice ale mobilitaii si versatilitalii arcasilor caldr,
la care se adaugd abilitatea alragerii inamicului
in false urmdrir. Apoi, este prezent aspectul stra-
tegic ol atacurilor cu scop de jaf 5i distrugere
desfésurate prin acoperirea de mari suprafefe din
teritoriul inamic intrun timp foarte scurt, dar cu un
efect distrugditor asupra infrastructurii populatiilor
invadate.

Pe de dlid parte, in linia acelviasi comporia-
ment de préddtori nemazi, spre finalul campaniei
puriate de partea japenezilor, vefi constala cd
mongolii capitd tendinfa de a se refrage rapid,
féré luptd, din ultimele provincii pe care le mai
defin in Japonia. Ba chiar ullima provincie pocie fi
recuperatd férd confruntdi armate de céire japo-
nezi, invadatorii aneantizéndu-se pur si simply, ple-
cafi probabil pe mare inapoi pe continent. Din fe-
ricire, bucuria de ai recuceri rapid provinciile este
afét de mare incdt refragerea mongolilor nu te de-
ranjeazd cétusi de pufin, la capdtul unor serii de

confrunéri isfovitoare.

| Debarcata in spatele liniilor inamice, o unitate mongola fsi

rasuceste tigari din provinciile inamice.

Noiembrie 2001 :

Explozii spectaculoase in randurile japoneze. Grenadierii
mongoli dau cu bombardelele.
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Trebuie s& recunoastem, odatd ojunsi la con-
cluzile tocmai expuse, c& engine-ul tactic si cel stra-
tegic al Shogunisi dovedesc incd o data geniul
concepliei, permiféind modelarea credibilé a unor
desfasurdri tactice si strategice, chiarin situafiain
care acestea frebuie s& respecte anumite particu-
laritéti cerfificate istoric. Apreciez mult AMongol In-
vasfon pentru faptul cé reuseste cu varf si indesat
sé te franspund in cu totul altceva decét un Sho-
gundatlaresapat. Extensia Mongol lnvasion

' este realmente diferité tactic si strategic de Sho-
gunul din care provine, oferindudi provocdri infe-
resante si mai ales noi. Ca un element anecdotic,

) unele din aceste provocdriisi au originea in chiar
lipsa anumitor unitdli militare pe care le aveam in
Sengoku Jidai. lar asta pentru c& in Mongol Inva:
sion, pentru péstrarea adevérului istoric, nu veli pu-
tea anirena c8lugdri rézboinici §i nici un fel de

archebuzieri sau muschetari

Alfa ...

Ei, darin pachetul Shogun Total
War Warlord Edition se aflé inclus
si Shogurul propriv-zis, ce mode-

leaz& factic 5i strategic situaia
Japoniei aflatd in plin Sengoku Jidai. Din fericire,
aceas!d versiune a Sengoku Jidai este una serios
imbunétdfit foid de cea precedentd. Si prima
observatie in acest sens am fécuto chiar la ince-
perea jocului, caind mi s-au oferit patru variante
de Sengoku Jidai, una fiind cea clasicd, din prima
versiune a Shagun Total War, si dlte frei noinoute.
In prima dinire acesteq, ce incepe in 1530,
fiecare clan are foarte puline provinci, Hojo si
Oda avand chiar numai cate una. A doug, la
1550, lasa jucdtorului un start intermediar ca difi-
cultate, cu mai multe provincii pe cap de clan. A
freia noud variantd de inceput al jocului oferd
fiecai clan multe provincii si porneste la 1580.
Noile inceputuri de Sengoku Jidai mi sau
péirut cu adevdrat provocaioare. Cu atat mai mult
cu cét, la 1530, provinciile rebele capata o mare
importantd, fiind ocupate de armate foarte ,vioa-

e cum sa incepi Sengoku Jidai in fundu’ gol.

Review

Trupe noi in Shogun Total War Warlord Edition

(exclusiv Mongol Invasion)

Acestia sunt luptétorii nomazi lipici, arcasi
pricepuli si calarefi excelenfi. Sunt anume
pregditifi pentru a hérfui si ambuscada si sunt
ideali pentru tactica loveste-sifugi, atat de
mult folosita de mongeli pe campul de lupié.
Mobilitatea si capacitatea de manevré supe-
rioare le permit s& se adune rapid, s& atace
iar apoi sa se refragd, putand relua acest
ciclu de alétea ori cat este necesar. Sunt
inarmali usor, nu au armuri si nu fac bine faja
luptei de apropiere.

Cavaleria grea

Avénd rolul radifional al elitei aristocratice pe
campul de luptd, cavaleria grea mongold este
destinat& ruperii réndurilor inamice prin soc si im-
pact. Célérefi de excepie, sunt foarte bine
inarmati cu sulife si protejafi de armuri si scuturi.
Este indicat a fi folosifi pentru a ataca uniféfi de
infanferie si pentru a anihila frupe deja aflate
aproape de a ceda in lupid.

Skirmisheri sunt trupe dotate cu armuri
grele, ce poartd javelinuri, scuturi si o sabie,
aceasta din urmé chiar dacd skirmisheri nu
sunt anfrenali pentru lupta corp la corp. Cea
mai bund utilizare a skirmisherlor este la arun-
carea de ,salve” de javelinuri, sub proteciia
propriei armuri. Javelinurile sunt un fip de sulifa
foarte eficace cand este aruncatd, dar numai
trei asifel de arme pot fi purlate de un soldat,
dupé folosirea carora acesta trebuie s& se re-
Iragéd. Skirmisherii nu sunt mongoli, ci probabil
reciuli chinezi, care se gésesc infr-o proporfie
foarte mare in armatele Hanului Kubilai.

Sulifasi

Tnfocmai precum omologii lor joponezi,
sulifasii mongoli sunt o buné forid defensiva in
fafa cavaleriei. Calitativinsd, nu sunt la fel de buni
ca samuraii sulifasi, dar se poate pune bazé pe
ei in cele mai multe situatii de lupta.

Trupe de gardd

Folosite ca unidli pedestre de asal, trupele
de garda (indeobste de origine chinez&) se mis-
c& relafivincet. Cauzele sunt echipamentul mai
greu si lipul armei folosite -~ o lamé Igietoare lalg,
montald la capétul unei préiini de aproape 2,5
metri. Desi exista anumite asemdndri ale acestei
arme cu naginala joponezd, acestea se eslom-
peazd cand vine vorba de eficacitate, spre deza-
vaniajul luptatorilor mongoli. Trupele de garda
vor face fajé in lupta corp la corp, dar sunt vuk
nerabile in fafa ségetilor.

Thunder-bomber
In mod practic, acestia ar putea foarte bine
58 se numeascd ,grenadieri’, deoarece poartd
si aruncd spre inamic grenade cu praf de puscd.
Efectul unor asemenea grenade ,de epocs”
poate fi devastator, dar raza de acfiune a aces
for trupe este foarte scurtd. In plus, exist marele
risc ca explozia unei grenade s& alecteze propii-
ile trupe, céici grenadierii se pot arunca in cer pe
ei insisi, datorité imperfectiunilor armei folosite,
aflate incé in stadiul primifiv. Datorité foarte slabei
dotéri cu alte fipuri de armament, thunderbom-
berii sunt foarte vulnerabili in lupta corp la corp
in fata oricérei unitéti inamice.

Arbalefieri ashigaru
Arbaleta este o armd chinezeascd pe co-

re japonezii au adoptato si folosito ocazio-
nal. Marele avantaj al acestei arme constd in
faptul cé folosirea ei nu presupune o pregs-
fire la fel de intens si complicaté ca a unui
arcas, si de aceea trupele care o ulilizeaza
sunt alcéluite nu din samurai, ci din (&rani.
Preful platit pentru usurinfa in ufilizare const&
in fimpul necesar incdredrii sale, datorat
mecanismului destul de complicat implicat in
aceasld operafiune. De aceea, desi o salva
a unei inregi unildfi are un efect devastator,
iar rupele de acest fel sunt ,ieffin” de antre-
nat, cadenta salvelor unei unitdli de arbale-
fieri ashigaru este sensibil inferioard celei a
arcasilor. Pe de ali& parte, acesli arbaletieri
isi vor epuiza foarte greu stigelile, fiind efica-
ce pe infregul parcurs al batdglilor, oricat de
indelungate ar fi acestea. Arbaletierii ashiga-
ru sunt complet ineficace in lupta de apro-
piere, In care vor pieri in numar foarte mare.
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ie”, gota oricand s& se alieze infre ele si s& te pis-

! foneze cu atacuri nimicitoare. Esentialin dinamiza-
rea acestui inceput de joc este faptul c& aliantele

| de rebeli (care rebeli sunt acum de culori diferite,
in funclie de clanul lor dominant) sunt eficiente si
agresive, nu doar gdste de harts pentru atacuri
de scoald. Apoi, menfinerea cu efective reduse,
in prima fazd a jocului, a provincilor rebele cuce-
rite este foarte dificils, acestea avand o tendinta

foarte mare de a se réscula.

Cu adevdrat, dlianiele cu celelalte clanuri de-
vin in prim& faz& un instrument vital al supraviejuiii,
| iar surprizele (a se cifi rédérile) aliafilor sunt foarte

rare, deoarece i acestia au nevoie de prietenia
ta ca de aer. Mi sa intdmplat chior sé véd un
clan disparand sub atacurile rebelilor, nu la mult
fimp dup& inceperea jocului.

Incepand la 1550 sau 1580, 8 nu credefi
ca lucrurile vor fi mai usoare. Nicidecum, pentru
c& fiecare clon are de data asta mai multe con-
strucfii st mai multé trupe, a cror calitate poate fi

. covarsitor superioar celor proprii. Pornind la
1580 cu Uesugi, am avut teribila surprizes s& con-
stat c&in provincia Shinano clanul Tokeda avea

deja trupe de covalerie grea, cu armurd upgro-
dats la maxim. lar eu, pe acolo, cu ceva yari sa-
murai si arcasi, plus vieo doud trupe de calugdri

rézboinici, eram fiul ,heavy rain"ului de toamnd.

‘ Vedeli dar cé starturile de campanie in Sen-
| goku Jidai au devenit mult mai variate, fiind de-a
dreptul incitant s& descoperi noile taciici si sirategii,
atét de diferite la 1530 fatg de 1550 sau 1580,
ce irebuie gandite pentru fiecare situafie de in-
ceputin parte.

... si Omega

Starsitul, ei bine, starsitul de cam-
Vs

mic, multe provincii réméneau pline de armate de
rebeli foarte usor de dat jos de pe harté. Plictisea-

panie era teribil de plictisitor 5i de
liniar in primul Shogun. Practic, du-

pd ce mufea ultimul Daimyo ina-

te de proaspdtul defunct Daimyo erau mai multe.
Ceea ce se intampla deseori, decarece indeobste
clanurile dusmane se m&cinau reciproc pand
cand rémdanea unul mai puternic, ce cucerea asffel

o bund parte a Joponiei. $i s3 vezi jumate de

Japenie albé de rebeli, c& mai trebuie cuceritd cu
banale atacuri de scoald, era chiar demoralizant.
; In versiunile de Sengoku Jidoi afiate in Sho-
| gun Total War Warlord Ediion lucrurile sauindrep-
' tat mult sub aspectul finalului de campanie. Cheia

unei asemenea imbund&tdfiri st in foptul ¢& un
clan distrus se poate regenera, pe baza aparifiei
intr-o provincie de rebeli a unui urmas al ulfimului
Daimyo al clanului respeciiv, care urmas a scapat
de asasinii trimisi de dusmanii s&i.

Astfel, oricat de tare sar strédui clanurile s&
se extermine inire ele, fot mai ridica unul din cele
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la era cu atét mai mare cu cét si provinciile definu-

dispdrute capul, ceea ce reduce numérul rebelilor
de pe harié si creste proporfia provinciilor inami-
ce capabile de productie si construclii, precum si
de anlirenarea unor frupe serioase. Provocarea
este cu atét mai mare cu cét clanurile rendscute
pot folosi constructile rémase in provinciile rebele
care li se aléturg, deci pot antrena trupe mai co-
pabile care s& fi se opund.

lata motivul pentru care nici gheisele nu mai
au un rol atét de hotérédtor in joc - oricat ai asask-
na, unii tot isi mai revin. De alffel, puterea gheise-
lor este mai scézut, iar impul necesar pentru an-
trenarea lor (opt sezoane!) le face unelte vala-
bile, dar nu tocmai comode in ufilizare. Rolul lor
preponderent a devenit mai degrabé de a asask-
na generali capabili, decédt de a decapita clanuri
infregi. lar,cao observc,lie personolé, va voi spu-
ne & in noua versiune de Sengoku Jidai vor
apérea mai des generdli si Daimyo de rang 6
decdtin cea anterioard.

Punénd conditii victoriei

O modalitate oarecum artificiala

de a rezolva problemele posibilei
plictiseli de final de campanie este

cea a conditilor de victorie. Tnver-

siunile de Sengoku Jfidai din Shogun Tofal War
Warlord Edition exists posibilitatea de alege
situaliile in care o campanie poate fi terminatd vic-
forios. Acestea, in numér de patru, sunt dupd cum
urmeazd: cucerirea uluror provingiilor Japoniei,
controlul @ 40 din 60 de regiuni, eliminarea clo-
nurilor rivale sau menfinerea clanului propriu
vieme de 70 de ani.

Desi, pentru cei grébigi, o asemenea imbun&-
t&fire a finalului de campanie poate fi uild, opinia
mea este c& forma actuald a jocului a facut mult
mai pufin necesard scurtarea pdrlii de starsit a
Sengoku fidai.

Tonifiantele intariri

ntr-un fel, producdtorii au reusit
& parfial s& rezolve problema intari-
rilor care sosesc pe campul de
pe camp!
bétalie atunci cand arunciin lupté
P

mai mult de 16 unitdfi. In primul réind, ingintea in-
ceperii batliei poli alege care din upele dis-
ponibile se vor afla in primele 16 ce vor intra in
batélie. Din pacate, cele rémase ca rezervé nu
potfiorganizate intrun queue, adicd intr-o ,coo-
dé" ordonaté dupd voinfa jucatorului.

In ol doilea rénd, un element interesant pri-

vind sosirea intéririlor a fostintrodus in Shogun To- *

tal War Warlord Edition. Tnféririle nu mai apar pe
campul de bétaie intr-un loc anume, in core even-
tual poli sta s& le pandest si s le ataci de cum le
vezi, cu efectul previzibil al unui ,running away” in-
stantaneu din partea lor. Nu, int&ririle vin aparent
intamplétor in diverse margini ale cémpului de

Trupe noi (inclusiv

Mongol Invasion)

Cavaleria naginata

O imbunatdjire substanfiald a samurailor
naginata a fost f5eutd prin urcarea acestora in
seile cailor! Succesulin lupt al naginatei folosite
de cavalerie se datoreazé configuraiel acesteia
- o sabie la capatul unei sulite. Bine apdrafi de
armuri si dotali cu o armé& grea, céldrefii nagina-
ta nu sunt foarte rapizi, dar viteza lor supericard
infanteriei si capacitatea de a alaca cu succes
samurai yari i fac foarte dorifi in dotarea unei ar-
mate putemnice. Pot fi antrendli in provincille care
au un Famous Horse Dojo si un Spear Dojo.

Kensai

Tn traducere, kensai ar insemna , sfinfi infru so-
bie”, desemnand marii maestri ai sabiei, formafi
intr-o viald dedicatd in infregime acestei arme.
Acesli oameni erau capabili s& lupte cu mai mul
oponenli deodald si sa invingd, deseori rdmé-
nénd neafinsi. Kensai pot fi anfrenali numaiin cel
mai valoros dintre foate dojo-urile: Legendary
Sword Dojo. Desi apar ca o singurd persoand
pe campul de luptd, find praciic o unitate militars
ntrun om, aceastd aparentd nu frebuie & va in-
sele - kensai sunt excepfional de capabili, cu ade-
véirat moriali pentru orice oponent. Pot fi pusi s&
apere poduri sau porfile castelelor, dar sunt foarte
ufli si pentru inclinarea hotdrétoare a balanfei in
favoarea voasid, in punctele crifice dle luplei.

Ninja de bétdlie

Spre deosebire de acei ninja care po fi
folosifi numai in harta stralegicd, cei de batélie
pot fi plasali pe campul de luptd infocmai ca
orice altd unitate militard. Ceea ce i face pe
acesti ninja mai speciali falé de alte trupe este
capacitatea lor de a se ascunde (sunt ,con-
cealed” in orice tip de teren). Pot fi véizufi numai
in momentul in care lovesc, iar precizia si forfa
loviturii date de aceastd unitate aleatuitd din 12
sau 20 de oameni sunt direct proporfionale cu
excepfionala lor pregétire. Utilizarea lor in asa-
sinarea pe cémpul de lupté a generalilor inami-
ci este misiunea cea mai indicatd pentru ninja
de batdlie, dar presupune o mare finefe faclics
in ce priveste amplasarea si deplasarea acesto-
ra. Din fericire, aceastd unitate poate folosiin
luptd tét sabii cét si arcuri, cu acestea din
urmé& putéind executa de la distanis un fir de
mare precizie asupra generalului inamic.
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luptd, ceea ce se consfituie deseori infr-un element
surpriza, ce sporeste atraclivitatea luptei tocmaiin
momentul in care ai zice c& gata, iai ferminat pe
inamici.

In special in Mongol Invasion, apariiia in spa-
tele meu anidrirlor mongele a dus la schimbarea
dramatica a cursului bétdliei. De alfel, acest ele-
ment surpriza se potriveste ca © mdnusd compor-
famentului unei armate mongole, ceea ce duce
realismul si, pand la urmd, plécereajoculuila un
nivel foarte inalt. lar asta mai ales in provinille cu
réuri, unde i spune c& nimic nu poate trece po-
dulin fata ploii tale de sagefi. Ei bine, cand ntdri-
rile inamicului vin de pe acelasi mal cu tine, frec-

ba se cam incurcd, nu?

Bucdatdrie japonezd

Sunt cateva amanunte foarte im-
portante lo care producdtorii au
umblatin Shogun Total War War-
lord Edlifion. Spre exempluy, se pot

completa trupe de acelasi fip, pand la numéarul
maxim de lupidtori permis de joc. Inainte, dacs
aveai 60 de oameni intro unitate de arcasi si 41
in alta, nu puteai sa le combini daca numdrul
maxim de ocameni setat era de 100. Acum,
acestea pot fi combinate, réménand pe dinafarg
o unilate compusd dintr-un singur om. Prin acest
procedeu se pot foarte usor alcdtui din nou trupe
capabile de impact asupra inamicului si de honor
mare. Ce rémane pe léngd poate fi usor frimis
spre completare in alie armate.

lar dacd vrei s& scapi de o frupd care te in-
curcd, asa cum ar fi unitatea unui general de grad
-1 sau -2 (care a pierdut batalii], exista posibili
iatea de a o execula, pur si simplul Din hara stro-
fegica, dai comanda de executie a unitdfii, si
aceasta dispare cdire {&rémuri mai bune, unde
|zanagi si Izanami i vor musira penfru comporta-
mentul lor nedemn in luptd.

O dlis modalitate noud de completare a
efectivului unei unitdli este de o da , refit” ntro
provincie care poate anfrena fipul respectiv de
irupd. Practic, trupa esfe incéreatd prin dragn-drop
in queue-ul de antrenament, si in sezonul urmdtor
este completd, la un cost evident mai scéizut de-
céi o frupd noud. Este drept, honorul ei este rese-
iat dar, dacd in provincia respectivéi ai upgradeuri
la dojo-uri, eventual armoury si swordsmith, toate
acestea vor méri calitatea frupei completate infoc-
mai precum in cazul celor nou anfrenate. Dedi, ,re-
fit"ul este si o foarte interesantd modalitate de up-
grade al trupelor mai slabe sub aspectul armelor
si echipamentuluil

Foarte interesanta mi sa pdrutinfroducered
unei consrucfiinoi, numitd ,Drill Dojo”, care are
efectul cresterii capacitdfii de ,rally” a unei trupe
aflate in ,rout”, prin cresterea disciplinei si coordo-
naril pe campul de luptd. In ce priveste celelalte
constructii, vestea bund este c&, in special la cele

de bazd, costurile si
fimpii de realizare au
scdzut simlitor in Shogun
Total War Waerlord Edii-
tion, fajé de versiunea
anterioard. Efectele unei
asemenea modificdri
asupra dinamicii jocului
si atractivitdfii acestuia
sunt miraculoase - dar
581 nu uitali c& de ele
beneficiaza siinamicul ...

Sa tot alegi

Tnainte de toate, Shogun Total War
Warlord Edlifion oferd jucétorului
posibilitatea de a alege dinfr-o mul-

fitudine de campanii posibile. Da-
cd ne gandim c& avem Mongol Invasion de am-
bele parfi, Sengoku fidaiin patru variante cu foa-
e clanurile, iarla aceasia addugdm excepfiondlele
campanii de batdlii istorice, plus batéliile singulare
si modul multiplayer, observém c& avem o capita
Intreagd de posibilitl, care due rejucabilitatea
Shogun Total War Warlord Edition la un nivel pe
care il ating foarie pufine jocuri.

Vorbind despre campaniile de batalii isto-
rice, acestea suni pur si simplu cireasa de pe
un tort exceptional garnisit. Deoarece situatile
lacfice in care esti pus sunt foarte variate si uneori
aproape imposibile, orice impdtimit de Shogun
va descoperi cu mare bucurie ce inseamnd s&
porfi numele unui Daimyo renumit. Foarte intere-
sant mi s-a pdrut modul in care este valorificat
un asediu de castel in campaniile de batdlii is-
torice. Daca in Sengoku Jidai sau in Mongol In-
vasion un asediu este oarecum formal, datorité
prezenfei intre ziduri o unor frupe terminate
deja dupa o batalie pierduts, in batdliile is-
forice luerurile pot sta complet diferit, mai ales
in perspectiva aparifiei unor forfe superioare
venite s& ajute pe apdrdtorii castelului.

Cele frei frupe noi care apar in fiecare
campanie a Shogun Tofal War Warlord Edi-
tion, adica ninja de bétdlie, kensai si cavaleria
naginata sunt un adaos inspirat la cele dejo ex-
istente. Ninja de béidlie si kensai oferd alterna-
five interesante la tacticile obisnuite deja in Sho-
gun sidau posibilitatea desfésurérii unor acfiuni
ce presupun vitezd, calcul, dar siindrazneald si
flexibilitate, la un nivel mult mai ridicat decét
pand acum, generand chiar situatii de reald
surpriza in timpul batdliei. lar cavaleria nagina-
ta are o valoare inestimabilé pe cémpul de
lupta, fiind singura trupd c&léri capabild sa
faca literalmente praf unitdti de samurai yari,
ceeda ce mareste necesitatea antrendrii infan-
teriei naginata, acum mult mai importantd decat

in versiunea anterioard.

Review LEVEL

B5 KOREAN SKImsHSHERS
Fimna
Sreaey

A-nflorit ciresii, domnel...

.. pe mouse-ul meu de bucuria de a
juca acest minunat Shogun Tolal
War Warlord Edliion, pe core kam

simfit aproape ca pe un joc nou,
date find numeroasele imbunéitéfir si addugiri fo-
1 de prima sa versiune. Apoi, sunetul, grafica, pre-
zeniareg, filmele animate, muzica, toate sunt
exceplionale sintregesc atmosfera specificd aces
iui jog, a cénui particularitate a fost de la buninceput
focmai aceea cd te  prindea” foarte bine, fécandu-
te sd e simfi acolo, in Japonia secolului al XVHea si
ditai Daimyoul pe deasupra. Sinu pot incheia fara
a vé spune c& manualul ,The Way of the Daimyo”
a fost mult extins si completat (pénd la 125 de
paginil), devenind o carte afraciivé in sine.

V& recomand din foald inima Shogun Tofal
War Warlord Ediion, pe care il consider unul din
acele pufine jocuriimportante, de care ffi aduci
aminte o viald infreagd cu placere, si care prin co-
litatea deosebitt a elementelor de prezentare, su-
nei si animalie, meritd cu prisosinjd achizifionat in

original.
Marius Ghinea

LEVEL Date tehnice

Titly Shogun Total War
Warlord Edition
Gen Simulator tactic si strategic
Producdtor Creative Assembly &
Dreamtime Interactive
Disiribuitor EA Games
Ofertant Best Distribution
Tel.: 01-3455505
Procesor Pl 300 MHz

Memorie RAM | 64 MB
Accelerare 3D |Da
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Gameplay [28/30 é“ "“
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Multiplayer [10/10 "““
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Nu putem

&

orbi despre altceva?

'Vé rog, mécar de data astal

am acesta ar fi laimotivul monolo-

gului care va urma. Sfiu ¢& sund oa-

recum asemandtor bancului cu ne-
bunul care acum rédeo, acum pléngea, dar eu
conlinuu cu Incdpdténare s& sper cd nu vor-
besc singur. M& Tnireb daca afi infeles ce
vreau sa spun de fapt. Dar nu conteaza. In
general, orice ,pierdere” Tsi are mofivul ei. Tn
cazul de fafd, motivul principal este posibil s&
fie reprezentat cu méndrie de subiectul acestui
articol. ,Whe, me?”, spuse el. Vedefi€ V-am
avertizat, Probabil c& deja sufér de alterari gro-
ve ale persondlitdtii. Se pare cd am de-a face
cu o manifestare acuidé de ,delirum per subiec-
tam datae”. Unii dinire voi s-ar putea géndi ca
manifestarea incepe s& devind cronicd. Sice
dacé. Odaté mi s-a intémplat s& véd un gagiu
spilcuit, tras la mai mulie ace ca sofia acupunc-

torului, cu o privire de genul ,bg, dacé v-afi ve-
dea de la doi metri cat am eu, v-ali da cu gura
de clanté de rusine”, cu papucii asa de bine
lustruili c& puteai s&i numeri amigdalele in ei, si
ev nu am pulut s& spun decéi cd ,Precis i miros
picicarele mai tare decét gardurile dupé Festi-
valul Berii”. De ce? Pentru cd, domnilor, nimeni
nui perfect. Si dacé cineva ar fi perfect, tot n-ar
fi perfect pentru ¢& ar fi groaznic de plictisitor.
Cel mai ré este, insd, atunci cand dai peste
cate un joc lo fel ca cel de fatd. Pe langa fap-
tul c& nu este perfect, mai e si plictisitor. Ca o
vacd in timp ce rumegd. Apropo, afi vézut vieo-
datd o vacd rumegand? Eu am vézut. Odaié
am fost chiar pedepsit s& stau vreo ord sd o
admir in timpul acestui ritual. Este... uciderea
mintii, oarecum asemdandtor cu a scoate iarba
dinire plécile de beton ale unei curli de o ju-

matate de hectar. Te mai intrebi de unde Sindro-
mul Vacii Nebune. In cazul lor este, credefima,
justificat, deoarece zic cd vacile astea au ne-
voie de sedinfe de psihanalizé si nu de alte
lucruri precum terapie infensivé de urgenta
care, ca sd fiu elaborat, in final determing
Lefectul de arma alba”.

Am fise, am fise, am fise, am...

Cine?¢ looooooooo...

Acum, cd tot am ajuns la acest sindrom, s&
vorbim un pic de ceea ce nu vreau s& vorbesc,
despre acest lucru” pe care producatorii l-ou
numit joc. Conceptul de joc implics de obicei
anumite elemenie esentiale de tip distracfie, re-
laxare, dezvoltarea unor capacitéfi intelectuale,
chiar obsesie, dacd vrefi. Ceea ce avem in fa-
fa noasird iese complet in afara tuturor acesfor




Cea mai harta dintre ele

tipare clasice. Esfe ceva care nu distreazs, nu
relaxeazd, nu dezvelid nimic aliceva decat
poate oligofrenie. Ajungénd la aceast
concluzie dup& un studiv de cateva ore, am
cutat si am gdsit denumirea perfectd pentru
dénsul: anfinonjoc. Adicd, nu este doar un
nonjoc pentru ¢ nonjocuri gdsim peste tof
(exemplul cel mai concludent in acest caz este
scoala), ci mai este si anfijoc. Din comasarea
celor doud a iesit aceastd, cum s zic..., &...,
treabd, problemd, chestie, socoteald, cum dorifi
(astept sugestii]. Ca s& nu v& mai fin in suspans,

Cum sa devii miliardar i mai ales de ce.

Tata, hai acasa ca e tarziu.

o 56 va descriu cu inima strénsa de tristete si
grija parinteascd despre ce este vorba. In
eventualitatea in care avefi antinondubii, acest
antinonjoc este un antinonadventure
antinonclasic. Acfiunea se petrece in fara de
basting a unei vedete de muzica usoard,
Madcow Oligofurther [poate va aminfifi piesa
ei, Meat s crazy, but its true”). Aici, dinfr-o
perspectivd third person”, cam neputincioasd
de alifel, joci rolul unui nou detectivin
,Grédinita Scofiand” (Scotland Yard). Numele
sau, din pacate, nu spune nimic aliceva decat
Brent Halligan. Din aceasté cauza dar si pentru
c& poartd pe frunte un ecuson cu fitlul
,Mulder’s fan”, dansul este nevoit s& accepte
un caz mei pufin cbisnuil. Se face c&, de la un
anumit fimp Incoace, in frumoasa si cetoasa
taré alui,Inim& adrenalinoasd” (aka
Braveheart) se intampld treburi tare uréte.
Oamenii mor, dar nu tofi. Numai unii. Acestia
sunt mai speciali pentru cd atunci cénd sunt
gésifi le lipseste un lucru esential oricdrui mort
relativ recent si care se respectd: camea de

frecatul la ochi pana la turnatul apei peste

oase, doar doar le-o creste niste muschi cain

Review HESY/SE

este domnul
Halligan?

Pe terenul infravilan aparfindnd unui pare,
propriefate de drept a primériei din Londra,
s-a ndscut o idild inire un tandr detectiv non-
erou si o prea frumoasé, si atat, nonfecioard
de provincie. Dupd circa 7 luni si jumdtate,

un scancet a spart aerul plin de liniste al unei
stafii de metrou, propriefate a aceleiasi pri-
mérii, dar si a poporului. Cu fatdl mort infrun
acecident de pescuit si mama moarté fragic
intr-un accident aviafic (lovite temporal de
aeromodelulul cu reactie al unui MIG-29),
tandrul de numai @ luni s-a vazul pardsit de

soartd in jungla strézii. Cineva i-a fécut o po-
z&. Cand el a vézuto si sia dat seama cét
de infantil este, a lesinat. Altcuiva i s-a facut
mild, dar i-a trecut repede si la lsat pe
treptele Scotland Yard-ului. Aici a fost cres-
cut de anggcijata de la xerox, o femeie bu-
nd la suflet, dar fard ca cineva s& stie cé
femeie. Astfel a ajuns noneroul nosiru anga-
jat al polifiei. Singurele lucruri cu care a r&-
mas sunt antifalentul, salariul de detectiv i
multe copii xeroxate dle fefel lui expresive.

(Text original, traducerea si adaptarea,
Locke)

pe el. S-au incercat fot felul de lueruri, de la

Noiembrie 2001 [ECHNEE
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Dragi Tovarasi. Ne-am adunat astazi aici pentru a celebra cel de-al IV-lea congres al Partidului Druizilor de Dreapta...

JIntoarcerea moriilor vii’. Dar nimic. Detectivul
&sta se vede asifel pus in faja unei enigme.
Cine? Cum? De ce? Si antinonjocul incepe.
Vorbesti cu sefu’, Ti furi chibriturile, ifi fragi faja la
xerox, explorezi, vorbesti cu tot felul de indivizi,
mergi, fugi, iar discufi, iar ifi ragi figura la xerox.
Nu pot s& nu vé descriu mai larg macar
cateva aspecte tip gameplay care vor umple
spafiul dintre cele doud capete reprezentate
de inceput si sfarsit (sfarsitul fiind de fapt cel
mai bun lucru dintre foate).

Mici exemple

loté cam ce veli antinonvedea cénd 1l vefi
nonjuca. Respeciand linia de clasicadventure,
treaba asta e pliné de puzzle-uri, care mai de
care mai ,destept” de internante la Sapoca
|casa de nebuni - n.n.). Concret, u, adicd
Brent, dupd ce mergi la locul faptei si aduni
un os plus iarbd arsd, frebuie s¢ supui
aceste dovezi analizei. Atét stii. Acum,
iaid prin céte va trebui sé treci ca 53
faci asta. Inféi mergila sediul Scotland
Yard-ului si discufi cu tipul de la
laborator. Acesta, deoarece alipsit de
la cursul de oase si iarbé arsd, nu stie
s&i spund prea multe si te irimite la un
vestit antropolog de la Muzeul Lor Ala
Mare. Te duci la muzeu si constafi cé e in-
chis peniru renovari. Dar sansa ifi suréde,
deocrece de gardul vestitului muzeu st
rezemat un om al strézii al carui sange bate cu
siguranié spre 60 de grade. Dupd o lungd
discufie cu el afli c&, totusi, incuntru se afld o...

domnisoard. Ce faci acum? Hai s& sundm mu-
zeul. Te uifi in jur si descoperi cu uimire o cabing
telefonicd. Cool stuffl Cauli in cartea de telefon,
gasesti numarul, dar n-ai m&runti. Pand aici am
infeles, e ok, dar de acum incolo fotul devine lon-
donez (sinonim peniru cefos). Tn loc s te duci fru-
mos la primul chiosc si s& schimbi bani, frebuie s&
elaborezi unintreg ,master plan”, cum sé furi m&-
runtisul din basca rugstoare a befivului. Trebuie sé
mergi s& oburesti pe amardt, s faci s&4i ceard
alcool, s&iei sticla, s& adormi dupé consumul a
nu sfiu ce substani@ din laboratorul Scotland Yard-
ului, s& umpli sficla cu substanfa respectivd, s o
duci inapoi, veselul companion s& adoarmd siin
final s furi monedele atét de dorite. Tn cadrul

acestei macroincurcéturi, bineinfeles cé& mai exis-

& si unele mici minipuzzle-uri, c& nervi avern din
plin. Ideea e c& practic, cu atdtea ,jocuri paralele
minfii’, pierzi complet linia povestii si enigmei de
dezlegat. Degeaba mai apar pe acolo druizi,
vrdiji, célétoriiin timp (jocul are doud pari, dintre
care una are locin prezent si unain trecut), ré&u
de invins si alungat de pe suprafata pamantului,
cand tu esti obligat sa reglezi un microscop ca s&-
si dea seama cerceféioareq, fiica antropologului,
& pe osul respectiv nu sunt mudi, ¢i aur. Bi, cam
astad ideea. Acum aveli sivoi dreptul la opinie.

Alte ,features” care...

Jocul are o serie de nebunii care, dups
producdtori, chiar sund& bine: caractere pline de

poligoane al caror numdr bate mileniul, 54
locaiii reale din UK. reprezentate la o inaltd si
inaccesibild rezolutie, mai mult de 20 de
personaje ,care n-au nici o reab&” (Non
Playing Characters), 5 ore neintrerupte de
muzica si comentarii, gameplay nonliniar (hal),
buze care spun ce zic §i un fext care zice ce
spune elc. efc. efc- uri cétincape si pand la
loc comanda”. Acum s@ v& zic parerea mea.
Cu poligoanele sunt de acord, chior dacd par
a fi degeaba. In ceea ce priveste numarul de
locatii, nu stiv de ce bat dstia aléta toaca,
avand in vedere ¢ Enciclopedia Britanica are
mult mai multe si se v&d si dinfro perspectivé
de sténga. Personajele sunt in requld sifsi
respecid statutul: nu au chiar nici o freaba. Ca
muzicd, am acasd mult mai muli decét 5 ore, e
mai bund si nici nu trebuie sé joc Mysiery of
the Druids ca sé o ascult. Ca s& nu fiu atét
de r&u, muzica nu e chiar atét de neple-
cuté. Problema e cd se foi repetd, fara
nici un fel de variafii si & cam aceeasi
piesd. Buze am si eu, precum si multi
oameni din jurul meu, inc& aud bine
si nu md intereseazda chiar atat de
mult s& le admir miscarea. Si pe
langé asta este prezent sitexiul. Nao,
acu’, exceptéind aspeciul grafic al
locafiilor care pané la urmd e reusi,
jocul acesta... v-am zis la inceput. Nu mai
zic Incd o dafd cd... .
No servusuv-as cé ajunge.
Locke

LEVEL Date tehnice

Titly Mystery of the Druids
Gen Adventure

Producétor House of Tales
Distribuitor CDV Software

Procesor P Il 400 MHz

Memorie RAM | 64 MB

Accelerare 3D | minim 4 MB
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Primal Prey

Numele meu este ,| hate dinos”

eprezentéand unul dintre punclele de

referinté in cadrul curentului fundamen-

talist, aceastd capodoperd ideologicd
din cadrul... plictisitor, nui asa? Un procent
destul de semnificativ din ceea ce citifi in mod
obisnuit are darul de a vé& face s& v& gandifi
cam asa: pentru cine [...] scriv acestia? Fifi i
nistifi. Maijoritatea habar n-au sau in cel mai réu
caz nu- intereseazd. Pentru mine foful e deose-
bit de clar: eu scriu pentru voi si momentan mi-a
picatin mé&nd un joc cu si despre Dinocid. Cum
probabil banuifi, este vorba de lupta eternd a
omului impotriva a ceea ce nu mai existd: dino-
zaurii. Clar, omului nui mai ajunge s extermine

Ce, crezi cd ma dau la o parte?

ceea ce are la indemand, asa

& s-a gandit ce-ar fi daca ar

realiza un mic ceva-cid imaginar.

Cum ar spune cineva, ,the final cha-

llenge”. Asa a incolfit Primal Prey. Lo fel

cum un boboc de gd&ing ,emerge” dintr-un

ou presupus de gding (revenim la aceeasi
problemd a oului si gdinii), osa Primal Prey a
scos capul dintr-o g&oace la fel de , Primal”.
Inifil, ideea mi s-a p&rut oarecum originald,
mai ales ca undeva se specifica faptul ca este
primul joc de vandtoare avand ca obiectiv
dinozaurii. $i ce? Nimeni n-a facut pana acum
un joc avand ca subiect scobitul in nas

Review

(copyright Locke). E la fel de criginal si foarte
probabil cu perspective mai mari de a avea
succes. Ma rog, e vina mea c& m-am géandit
atét de departe si din acest moment este intru
totul problema mea (astept spasit criticile). Mai
departe, in urma unui studiu, am realizat c& totul
se bazeazd pe curentul numit Dinozauromanie,
cu origini pe undeva pe la sfarsitul secolului XX
in stréinsé leg&turd cu un alt curent deosebit de
contestat mai tarziv, cu denumirea ,Mdarimea
conteazd”. Din cauza unor probleme de ordin
personal ale producatorilor, in aceastd noud si
complet f&ré sens ecranizare a celebrei caiti o
lui Michael Crichton, ,Jurassic Park”, m&rimea
nu prea conteazd. Important este s& ai seringa
porivitd. Pui arma
la ochi, fixezi

—

finta (de cele mai mulle ori e o adevaratd artd)
si, dac& mai ai timp, tragi. De obicei obtii exact
aceleasi rezultate daca impingi. Asa c& nudi mai
rémane aliceva de facut decat s te feresti sau/
si s fugi. Eu fug, c& e cam térziu s& mai refrag
ce-am spus padnd acum.

Tehnologie 3D in anul 2024
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Perioada: Cretacicul fimpuriu
Familia: Ceratopidae si moarid demult

| Lungime: 9m

| Tip hrénire: lerbivor plictisit

| Descriere: Probabil unul dinfre stramaosii

| rinocerilor. In zilele lui bune @ fost hrana

preferatd lui T-Rex (ca muli alfii, de altfel).

' Un dinozaur bun e un
' dinozaur mort

Mai ales docd este bine preparat, cu

mujdei de usturai, piper, sare si broccoli. Tmi

lasé gura ap& céind mé gandesc la un file de

! triceratops, sau o omletd de ou& de styraco-

| zaur. Acestea nu sunt semnele unei degraddri

| @ neuronului mev solitar, ci este vorba de fapiul

| c&intruna dintre cele 24 de misiuni, mai exact

‘ n a freiq, un restaurant te trimite s& faci rost de

| un styracozaur, pentru ol adéuga pe lista de

| meniuri. Normal c& in acel an in care se desfa-

| soard toatdt aceastd acliune (2024 nimic nu e

| gratis. Ei te vor pldti cu impresionanta sumé de
300000 lei sau... ce au ei. Ei, acum, dupd 2

‘ misiuni in care ai devenit un vandtor de renume

| si cutat (mai ales de un iguanodon cu génduri

| sinucigase c& la parasit sofia pentru T-Rex),

| nudi réméne aliceva de fécut decdt sé& accepti.

‘ Montezi cu tact pana de quetzacoatlozaur la

| palarie, infigi seringile la centurd sin pistol, nu-i

| cumperi nimic, pentru c& deocamdatd nai cu

‘ ce si fe arunci ca un... animal in poarta lempo-

| rald. Da, da, pearta tem-pe-rarld. Dacd nu md

credeli, intrebali. Dupé ce n fine spajiul se
decontorsioneazd, se decripteazd, se deb-
zzzziazd, o panoramd gen ,|'ve got some-
thing in my eyes” se dezvaluie organului vizual.
Pécat c& pe parcursul tuturor misiunilor panora-
ma réméne aproximativ aceeasi, cu mici dife-
renfe de luminozitate date de momentul zilei
sau nopfii |este aceeasi hartd). Méa frec la ochi
si degeaba. Ceala rdmane. Invectivand la
grev, o iau din loc. Nici nu merg bine ¢& ma si
lovesc de un copac si o intrebare: unde o fi...
zaurul acesta. Harta e micd asa c& nu poate fi
prea greu. Cu méana franspiratd de plictiseals,
cu un ochi la pistalul in formé de trifter (comple-
tare: trifter = palnie) si cu altul lo butonul de re-
sef, md uit pe harié. Aratd doar unde sunt eu
pozilionat silocul de deschidere a porfii tem-
porale. Aliceva nu vad. latd-md asifel ,Alone in
the fog" cautand dinozauri verzi pe... peste tot.
Din ceafa care md inconjoard, apar in fine si
vedetele: irei styracozauriintr-o dispozifie ex-
trem de proastd. Printr-un reflex existent, se pa-
re, si pe viemea aceeq, cei frei imi aruncard
sase priviri de vitd, doud de unul. La pufin imp
dupd asta, fugeam si rdgeam cu seringi in sfan-
ga sin dreapta si mai pufin in obiectul muncii.
Norocos fiind din fire, unul cade intro seringa,
md mai cleargd zece secunde si adoarme.
Cei patru ochi rémasi capsta forma unor sem-
ne de infrebare si se refrag in ceaid. Mé& apro-
pii precaut, privese, examinez si deschid o altd
poartd prin care frimit animalul pe mesele sno-
bilor. Cu inima impécatd plec acasé pentru cd
am l&sat ciorba la incalzit.

Un neuron, se legdna...

Am sfat si m-am gandif dacd existé ceva in
acest joc pentru a crea MOTIVATIA de a juca.
Tnir-un final fericit am inventat unul. Ultima armd,
cea mai scumpd. Proastd idee. Am jucat de am
innebunit. De ce? Pentru cd iafd ce se infampla:
se face cé inilial esti plétit pentru fiecare misiune.

Styracosaurus

Perioada: Cretacicul fimpuriu

Familia: Ceratopidae

Lungime: 5,5 m

Tip hrdnire: lerbivor

Descriere: Cele mai iapene coame pe ca-

re le-a avut vreodatid un dinozaur. A irdit in
America de Nord o pericads, dupd care

nu se mai sfie unde, deoarece a dispdrut.

Dacd mergi s& vanezi styracozaur sau utahrap-
fori sau orice are coame, colli, gheare, dinfi, pof
1& de came, o s& mori cu sigurantd de céteva
ori si pofi pierde unele arme sau echipamente
pe care le-ai cumpdraf cu greu ceva mai inainte.
De acesiea ai nevoie in misiunile mai grele care
urmeazd si nu le poji cumpdra decdt dacd mai
faci celelalte misiuniincd o datd. Problema este
cé pentru acele misiuni vei fi plétit mult mai pufin.
Si astfel acest joc devine instrumentul ideal
pentru focat nervi avénd ca urmare traumatiza-
rea sistemului de calcul. Referifor la arme, aces-
tea sunt in numdr de zece, de la banalul pisiol
cu seringi pand la un superdezintegrator. Unele
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dintre ele sunt mortale, altele au ca principald
funciie punerea pe liber a uniidfii cenirale a
victimei, adic& sedarea. Dacd o s& infigefi in ei
cantitgfi industriale de munitie, devin mortale si
acestea. La capitelul echipamente se pot
cumpdira: binoelu (e bun pentru c& ocupd loc),
detector termic (stiintific inulil decarece e vorba
de REPTILE, dar aici funcfioneazd), spray
dinoprotector (ideal, deoarece te scapa de

Tyrannosaurus

Perioada: Cretacicul timpuriu

Familia: Tyrannosauridae

Lungime: 12 m

Tip hré&nire: s& fim seriosil

Descriere: Este vorba despre el, ata dino-
zaurilor, seful lor, cel mai tare din parcare.
Avea ca hrand preferatd pe toatd lumea,
fera nici un fel de discrimingri. fi dorim suc-
ces In continuare. R&mésitele sale au fost
descoperite in America de Nord.

Review

miros; recomandat pentru cizme), luneté pentru
armd, lanternd etc. E bine de stiut faptul cd toate
aceste arme si echipamente nu funcfioneazé fot
fimpul. Pentru a véna un anumit dinozaur vefi
avea nevoie de o anumiig armd. De
asemeneq, partea de organism in care frageli
este foarte importantd. Dacd fragefiin cap
trageti degeaba pentru cd majoritatea au capul
mare si creierul mic; rezultd & restul este os.
Incercatila gat, abdomen, piept si alte zone moi
si sensibile si vefi avea rezultate. Dar destul cu
teoria. Dacd veji avea jocul si rébdare cét
Ching, poate 1l ferminafi. Apropo, nu asteptati cu
sufleiul la gurd s& ajungefi s& omordfi un T-Rex.
Nu merité efortul. Si oricum, toate misiunile sunt
accesibile de la inceput asa cd putefi s& vé
autoscutili de anumite seniimente de genul
,dezamdgire” prin experimentarea imediald si
neavenitd a celor cu regele amintit.

l-am nenorocit pe tofi

..dar am rémas cu sechele. Tehnic vor-
bind, jocul nu se prea ridica la nivelul piefei ac-
tuale. Perspectiva firs-person dezvdluie o gra-
fica relativ satisfécdtoare pentru un ochi mai
pufin prefentios, dar necompensatd de alte co-
racteristici de genul ,feeling”. Este pur si simplu
banal. Dinozaurii sunt reprezentati destul de bi-
ne, insd in nici un caz nu aratd asa cum v-afi
astepta. Cam coliurosi, cam stersi, cu un Al mai
slab decét ne relateazd oamenii de stiinfé, ré-
man uneori blocafi si nu mai reactioneazé de-
catla sedare [verdict: bug). Singurul lucru cu
adevérat bun este fondul sonor compus din: zgo-
motele mlastinii, fipetele infiordtore ale xzau-
rilor, bazéituri ale libelulelor, din candin cand o
bataie de aripi de la cei aerieni si chiar ,zgo-
motul cefei”, cum spunea cineva. Sunetul il re-
comand tuturor. Ca s& pésirez linia mai menfio-
nez faptul c& nu dispune de multiplayer, cu
toate c& ar fi fost inferesantd o infruntare fatdn
faja, dinc-om. Tn final as mai adéuga un mic

O gaind multivelum gi multinationala

lguanodon

Perioada: Cretacicul térziu

Familia: Iguanodontidae

Lungime: 10 m

Tip hrdnire: lerbivor

Descriere: Unul dintre dinozaurii ale céror

fosile au fost g&site in numér foarte mare in
Belgia, Anglia, Germania, Spania, USA. Un
dinozaur occidental.

aménunt legat de realitatea pur stintificd repre-
zentatd in joc raportat la viefa din jurasic:

,Foaie verde iarbd acrd

Mi-a méneat T-Rexu“o vacd

Foaie udd cizmd grea

Mult mi-e dor de vaca mea,

Dar mare baftd cé-i usor

Séi iei de la targ raptor.”

Locke
Titlu Primal Prey
Gen DinoKiller
Producétor SunStorm Interactive
Distribuitor ARUSH Entertainment
Procesor Pl 350 MHz
Memorie RAM | 64 MB
Accelerare 3D | minim 8 MB

LEVEL

Grafica 12/20

Sunet 13/15 ""
Gameplay [33/50 67°A.’ =
Feeling 03/05 Sy
Impresie 06/10 ".l“
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Review Special

Concentrat de Imperiu

Caesar | - Ad Urbe condida

A
n urma cu foarte mulfi ani, cand piafa jocurilor

pentru PC era incd la Tnceput, o mulfime de
idei si-au gésit locul potrivit de a capéta forma.
Unele dintre ele au fost preluate de la mai
vechiul Specirum, dliele au fost cu fotul noi si
originale. Astfel s-au ndscut genurile RTS, TBS,
ADV, efc. Din categoria celor care te implicd in
probleme de construire si administrare pe plan
economic, sa desprins un joculet care ocupa
pe viemea aceea circa o dischetd, Numele lui
este Caesar. Sau nu imi aduc eu bine aminte,
sau asa a fost, acest joc nu a produs mari
furori. Probabil a trebuit s& facd concurenia
celebrului Dunell si de aceea a fost agreat
doar de cei care sau au avut contact mai Intéi

Noiembrie 2001

cu el sau au avut o inclinafie nativé spre acest
gen. Desi astéizi imi apare cu totul arhaic, totusi,
a reusit din nou s& ma [in& cateva ore bune
Jlegat” de mouse. Sincer, nu stiv de ce. Are un
farmec ascuns, un mires pétrunzétor de
document de muzeu, o aureold miniaturald de
melancolie. Nu stiu. Cu numeroasele lui buguri,
unele total enervante, siau si mé& géndesc
cateodatd cé la o comparajie asa, mai
subiectiva, sunt jocuri In ziva de azi care, imi
pare rdu pentru ele, dar palesc in fata lui. Cu
perspectiva lui graficd, cu reprezentdrile mai
mult intuitive al obiectelor si fiintelor care-|
populeazd, cu simplismul sdu debordant este
fotusi un joc foarte bine gandit. Ca dovada
este faptul c& au apérut si Coesor /], si Caesar If]
toate avéind aceleasi principii de joc. Povestea

Ce spuneti de engine-ul 3D?

Detaliu roman dus la maxim

este simpla. Datorité faptului c& te-ai dovedit
vrednic de atenfia impératului, primesti spre ad-
ministrare o provincie. Acest prim Caesar nu
are campanie si nu are propriv-zis un scop fi-
nal. Se aseaménd oarecum cu Sim City. Tre-
buie doar s& faci in asa fel incét provincia ta
sé ajungé foarte bogatd si puternicd, férd a se
sti exact cat de. De fapt scopul este de a o ad-
ministra cu succes pand la adanci batranefi. Re-
gulile sunt foarte simple. Pentru ca s&Hi ving co-
lonizatorii existd cateva condiyii: drumuri, cana-
lizare, locuri de muncd. Ulterior intervin si secu-
ritatea, séndtateq, distractia si satisfacerea ne-
voilor spirituale. In Caesar, activnea se desfa-
soard pe doud planuri. Unul este cele legat de
oras iar celalalt legat de provincie. In provin-
cie, de obicei se incearcd asigurarea securitdlii
orasului si se dau luptele (care sunt foarte sche-
matice). Problema este c& odatd dusmanul in-
frat in oras, nu mai ai ce s&- foci si munca ta se
transforma in cenusa.

Reguli de genul: populatia nu se d& in véant
dupd zonele rezidenfiale din vecindtatea
zonelor industriale, nu e apd nu sunt cameni,
;omciul creste - criminalitatea creste, sunt
deosebit de valabile si se exprimd foarte bine
pe m&surd ce jocul avanseazd. Totusi, existd o
serie de neclaritdli, anumite aspecte departe
de a fi finisate care dau celui ce joacd
impresia claré de inceput de drum.

Caesar ...
si epopeea continud
Coesor Il reio povestea grandorii romane
imbréicand-o pentru prima datd in straiele
graficii SVGA. Pentru cei care au avuseserd
ocazia sa joace si primul Caesar, saltul facut
de la mezinul familiei a fost imens. Grafica su-
perbd, interfata intuitiva si un model arhitectural
3D de exceptie au fécut ca Caesar Il s& urce
rapid in topurile preferintelor multor jucétori.
fncepand aventura inca din perioada fim-
purie a Imperiului Roman, jucdtorul poate jon-
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glaintre a conduce asupra orasului sau asupra
provinciei. In oras se va concentra pe partea
economicd si administrativd. Va construi o mul-
fime de cladiri, redate dup& cum spuneam
infro graficd 3D SYGA exirem de evoluafd
pentru acei ani. Se va confrunta bineinfeles si
cu fot felul de probleme specifice, precum
réscoale, foamete sau epidemii.

Conducerea si administrarea provinciei
aduc noi provocdri, pe care cel pufini acsia pe
care- cunosc nu au intérziat sd le accepte. Pro-
vincia va susfine dezvoltarea orasului prin resur-
sele puse la dispozilie, pentru exploatare, dar
pentru aceasta va frebui sé construiesti vestitele
drumuri romane alturi de nenumarate forfifi-
catii sau porturi, atét pentru apdrare cét si pen-
fru comerf.

Odatd alinse obiectivele si acceptata pro-
movared, vei putea sa te mufi in altd provincie
de unde sa o iei de la capat. Cu cat te vei in-

departa insd de Roma, provinciile vor deveni

Tactica inainte de toate

din ce in ce mai periculoase, in mare m&surd
din cauza barbarilor, a triburilor native sau a
altor imperii care révnesc la bogdtille romane.
Dar freaba n sine este usoard - dacé fi barbe-
rii departe de zidurile arasului si pe locuitorii
acestuia fericifi nu ai de ce s&4i faci probleme.
La urma urmelor, este doar o zi obisnuitd de

lucru din viata unui guvernator roman.

Uitati-va bine la provincie:
in Caesar Ill nu mai apare

Organizarea sociefdfiiin aceastd peri-
oadd are la bazd divizarea si repartizarea
cefdifenilor in clase sociale dupd rafiuni mili-
lare;

|. Aristocrafia se sifueaza in frunte. Ea

- esle compusa din pdlric’weni (care ocupau
locuri in senat]xmari proprietari de lelylely %
furi si cavaleri (puteau sd cumpere si s in- 3

irefing un cal peniry armatd). Cei din drma
participa.cel mai direct la inflorirea sehim-
burilor comerciale si a economiei mone- /
tare.

Reprezenldn_ﬁ'wcfisrocro,liei se bucurd de
o serie de privilegii: senatorii primésc' un

inel de aur sau o esarfa de purpurd peniry

tunica lor si sandale din piele. Semnul dis:

fincfival consulilor este toga brodaté cu pur-+

purd si emblema viorie.

II. Plebea se imparte la réndul ei in

doud clase:
a. Clasa ai cérei membri formau
‘infanteria grea.

. b.Infraclassem, clase infericare care

serveau in infanteria usoard. Suni cei ca-

' re compuneau majoritatea legiunilor sia

populatiei. Aceastd clasé sociald a fost cel
mai pufernic marcatd de rézboaie.
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|
| Caesar Il -

' Imperator Maximus

in pcate, am apucat s& spunem si acesi

lucru... Din céte se pare, Impressions o
cam incheiat seria oraselor romane cu Caesar Il
Dar, spre meritul lor, au incheiato cu fruntea
sus, acest ultim joc fiind la réndul séu o adevé-
ratd capodoperd.

Inifial, publicul a primit cu reticentd acest
joc, in mare m&sur& ca urmare a unor modifi-
cari de gameplay. Coeser /i a semnat sférsitul

a doud elemente intélnite in versiunile anteri-

care: administrarea provinciei si luptele. Astlel,
jucéiorul se concentra doar pe construirea, ad-
ministrarea si apararea orasului care i-a fost in-

-Ii Noiembrie 2001

credintat. luptele nu au
dispdrut definitiv, doar ¢é s-
au mutat din campiile pro-
vinciei pe aleile orasului. Si
nici nu mai trebuia s& astep-
t&m incdrcarea unui ecran
separat pentru a putea con-
duce batalia.
Dar chiar daca provincia a
disparut de pe lista obligatiilor tale,
asta nu inseamnd ¢ jocul nu-i va da destule
dureri de cap. Dezvoltarea orasului si mai ales
menfinerea lui la un anumit nivel constituie pro-
vocgri demne de un guvernator roman. Nu
este deloc usor s& oblii infreg necesarul pentru
bundéstarea supusilor. De alifel, méncarea con-
stittie una dintre cele mai grave probleme ale
orasului, mai ales in condifiile in care resursele
locale de hrand nu prea ajungecu peniru a men-
fine un nivel al populatiei cerut de cdre impdrat.
Dupa aparifia pe piatd a lui Caesar ll], nu
pufine au fost vocile care s ofirme c&
versiunea anterioard a fost mai bund.
Eliminarea provinciei cu toatd pleiada ei de
resurse a ingustat enorm cémpul de lucru al
guvernatorului. Pe langé aceasta, orice armatd
inamicd ce infra in provincie putea fi localizat

Romanilor nu le placea apa, dar sa traiesti fara peste...

si Interceptaté cu mult inainte de a apuca sé
vada crenelurile zidurilor cetéfii. Aici tind sé fiu
de acord cu aceste voci, peniru c& nu de
pufine ori mi s-a intamplat s& mé trezesc cu bar-
barii intréind Tn oras exact prin partea opusd ce-
lei in care se aflau cohortele mele. Tnsé cel

mai tare md distra si enerva in acelasi imp
constanfa cu care legiunile mele de elita se
panicau in fata unei haite de lupi si o luau la
fugd lasand biefii ceféteni romani la mila
besfiilor.

Epilog

De-a lungul anilor am putut asista la naste-
rea si slingerea multor dinastii de jocuri. Seria
Caesar, despre care putem spune c& sa
incheiat, desi Pharaoh si Zeus continud sa ducd
mai departe stindardul genului, poate fi trecutd
far& regrete in arhiva marilor jocuri, a celor
clasice. Peste ani, cand nepotii ne vor sto pe
genunchi rugandu-ne s& le povestim din ispré-
vile finerefii noasire vom putea s& scoatem din
cufar CD-ul préfuit de Caesar si s& le arétém
cum ne consumanm zilele si nopiile conducénd
Imperiul Roman spre culmile gloriei.

Lockvs et Clavdivs
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Continuam tombola organizata impreuna cu
Best Computers, oferindu-va ca premiu jocul
Shogun: Total War Mongol Invasion Expansion.
Care este singura trupa calari capabila sa se opuna cu succes
unitatilor de samurai yari din Shogun: Total War Warlord Edition?

a) Naginata Cavalry b) Daimyo c¢) Uesugi
Raspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din numarul de octombrie al revistei
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Decupati talonul si trimiteti-I pe adresa
Vogel Publishing SRL, OP 2 CP 4,

2200 Brasov.
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Réaspundeti la intrebarea alaturata,
decupati talonul si expediati-l pe
adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4

§i h &‘ Nume, Prenume:
-
distribution
Str. Nr. BI. Sc. Ap.
Loc. Cod Judet
11 1'01 1 I Telefon: E-mail:
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Sony

Sunt oferite ca premii 10 jocuri
»,Disney’s Atlantis: The Lost Empire”.

Cine este distribuitorul autorizat al Chrono Cross?

a) Infogrames b) Electronic Arts c) Eidos Interactive
Raspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din numarul lunii octombrie.

Nume, Prenume:

Str. Nr. Bl. Sc. Ap.
1 I Loc. Cod Judet
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Walkthrough

HE PERFE

T PLAGH %

i O

Misterele Myst-ului... vi se dezvéluie.

oi incerca In paginile urmatoare sd v

fac viata muli mai usoard in Myst /1],

i Desi ordinea in care se rezolve quest

urile poate fi cu totul alta, m-am géndit s& seg-
| meniez arficolul in funcie de lumile prezente in
joc. Din nefericire, din cauza unor motive obiec
five care fin de numérul de pagini al revistei, nu
putem s@ publicam tot articolul infrun singur nu-
mér. In aceasta priméa parte vor fi rezolvarile

questurilor din primele frei lumi, urménd ca restul

Tomahna - cuibusor de nebunii

de trei s& apard in numdrul urmator. Dacé res-
pectati infecmai drumul descris aici, atunci veti
rezolva de lainceput toate puzzle-urile prezente

in lumea in care va aflafi. Asadar, s@ incepem

Tomahna

Ascultafio pe Catherine vorbind despre
Atrus dupd care intrafi in birou (usa din fafd).

Puteli s& mergeli in dreapta biroului lui Atrus si

PLAN

sd citifi scrisoarea despre ,Nara padlocks”.
Cartea de legatura de langa birou nu este func-
fionald. In partea cealalid a camerei esfe car-
tea Releeshahn infr-un glob de sticlé. Mergeti
spre ea si Alrus va apdrea in camerd. Va va
inména un jurnal pe care e bine s&- cilifi peniry
a va informa despre anumite amanunte ale
infrigii jocului. Isi va face aparitia Saavedre, pe
care va trebui s& urmdrifi prin cartea de legd-

furd pe care o lasd in spate

J'nanin

Saavedro va fugi dupd un colt. Nu are
nici un rost s urmérili pentru cé se va inchide
in turnul din mijlocul insulei. Fifi atenti la masing-
riile ciudate care se aflé pe platourile din par-
tea de sus a insulel. Fiecare are o anumitd cu-
loare in varf si frei lentile. Acestea pot fi rofite

printr-un clic sub portalul care sustine lentilele.

De la mecanismul rosu de la inceput mergefi
spre stanga, jos pe scard si confinuati spre apa-
ratul galben. Uitafivé la sténga lui unde este un
alt aparat. Rolifi manefa acesfuia pénd cénd o
razd de lumind va veni din felescopul de jos,
din ocean. |deea este cé va trebui sa rolifi pri-
mele masindrii astfel incét raza de luming care
pleacd din prima (cea galbend) s& treaca prin
toate celelalte, in directia inversd acelor de cea-
somic. In concluzie, raza de lumind va Irece
prin mecanismul de culoare galbend, apo
albasird, verde, rosie, iarési galbend, visinie si
din nou rosie. In cele din urmd, raza de luming
va ajunge la un dispozitiv care o va descom
pune in culorile spectrului (curcubeu) pe o usd
masiva. In parfea de nord a insulei mergeti in

jos pe o scaré in spiralé. Infrafi infro clédire cu

www.level.ro
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vitralii. Folositi manerul din sténga pentru a se
deschide usa de gratii din fata voastrd. Ignorati
pentru moment camera din dreapia si iesili pe
cealalt’ usa a cladiri de sticld. Cand afi ajuns
afard indreptativé spre stéinga si atingeli planta
din dreapta. Impingeti varful plantei spre stan-
ga. O creaturd va iesi peniru a se hréni din
planta respectivé. Observali reacia plantei la
zgomotul pe care il face fiinta. Intoarcefiva la
iesirea din casd si mergeli inainte spre scard.
La jumélatea scdrii luafi-o spre sténga. Tndrep—
tali planta uriasé de aici spre locul unde se au-
de cel mai fare creatura de jos. Dupd ce plan-
ta mare de aici se va mdri, urcali scara si céu-
tafi podul pe care la féeut planta respectivd.
Tinefi minte zona in care se afl&.

E momeniul s& ne intoarcem la camera
neexplorata din casa de sticld. Infrati aici i luafi
jurnalul. Fifi atenti lo desenele diferitelor meco-
nisme din paginile jurnalului. Mergeli spre lift,
urcali in el, fragefi de ménerul de pe unul din
perefii liftului si ascultafil pe Saavedro cu com-
plexele lui. Ap&safi butonul pentru a reveni la
primul nivel. In spatele liftului, in partea dreapia
este un maner de care rebuie s& tragefi. Dupd
ce liftul a plecat gol spre indlfimile furnului infrafi
in gaura pe care a |&sato acesta in urmd. Pe
perelii infernului® [de fopt ai tunelului prin care
trece liftul) sunt cateva mecanisme care frebuie
reparate dupd modul descris in jurnal. Primul
pendul, cel din stéinga, trebuie & fie jos de tot,
iar celelalte doud la mijloc. In dreapta va tre-
bui s& asezam doud din capetele mecanis-
mului spre exterior, iar unul spre interior. In
dreapta, ménerul va trebui sa afingd dintele
rofifei In parfea de jos, iar la ultimul mecanism
va frebui sd rofim roata din sténga asffel incét
loculin care lipseste un dinte s& fie indreptat
spre roata din dreapta. lesifi din groapd si che-

Turnul principal din J'nanin

il

mafi liftul inapoi. Inirati in [ift si tragefi de maner
pentru a urca din nou. Dacd ofi aranjat corect
mecanismele de jos, atunci liful se va infoarce
cu 180 de grade inainte de a pomi de pe loc,
dacd nu, reluafi pasii dinainte dar cu mai mults
atenfie.

Pdgi, ce credeli voi, ne jucdim aici sau fa-
cem o treabd sericasd? Acum vom pulea des-
chide usa de la foisorul monstrului. Plimbafivé
un pic si mai culegeti 2 pagini din jurnalul séu.
Ap&safi butonul albasiiu de langa mecanismul
la care a mesterit ceva Saavedro. Se vor des-
chide 3 portaluri pe perefii din jurul camerei.
Mergeli lo primul portal din spatele vostru.
Ideea este s& gdsifi undeva pe insuld o ima-
gine asemdndtoare cu cea de pe ecran. Ma-
nerul din stanga este pentru zoom, iar cel din
dreapfa penfru claritate. Imaginea din mijloc o
puleli misca cu ajuforul cursorului dupd o tehni-
c& destul de uzifald: ,drag and diop”. Cénd
veli reusi s& suprapunefi perfect simbolul de pe
ecran unui obiect de pe insuld, va trebui s
refinefi coordonatele punctelor din jurul fiecérui

Walkthrough

A Y.

porial. Acum, daed notém punctul dinspre ex-
ferior cu' 1, urmétoarele cu 2, 3 si 4 pentru cel
dinduniru st luam in considerare punctele car
dinale, loculin care veji gtisi simbolurile ar tre-
bui s& fie urmatorul: cercul - 1este la NINW, 2
- ESE, 3 &' SSE, 4'-"W, pasarea - 1 -
NNW, 2 - WSW, 3 - S, 4 = SW si iepurele
[sau cine stie ce ol specie o maifi} - 1 -
SSW, 2 «W, 3 - 5,4 - E

Cercul se gaseste la locul nostru de por-
nire, léngd prima masindrie resie care reflectd
taza de luming. In spatele lurnului, spre ocean,
este o scard. la capdtul ei veli gdsi 2 manere
cu care se poate ridica i refi platforma pe co-
re se afl& bufoiul din fatd. Rofii butoiul pana
ajunge in spatele sc&rii, indreptali scara pentru
a putea cobori pe ea, pardsili cele doud ma-
nere si indreptafi-va spre gaura de canal affotd
la cafiva pasi in fata voastra. Cobordfi, deschi-
defi usa, mergeli inapoi la cele doud manere si
manevrafi butoiul pand cénd ajunge in camera
care tocmai sa deschis si acoperd gaura din
camerd. Lasali scara din faja voasiia dreapté.

Casa de sticla
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nin. Nu o
spre Edanna pentru cd mai

> ororile pe
care le-au savarsit fiii lui Atrus. Infoarcefi-vé si

mergeti pand la capdétul acestui hol, care d&

infr-o camerd cu un cilindru urias in mijloc. De
aici se direcfioneazd puterea spre insuld. Dar
circuitul trebuie redirecfionat pentru a functiona.
Cobordfi scara si inspectali peretele cilindrului.
Mutafi circuitul de sus de doud ori la dreapta,
cel din mijloc o daté lo dreapta si cel de jos

ri la dreapta. Pe partea cealalts

50 Noiembrie 2001 i b

> ~ - |



Deschideti poarta, apa sa ne-nece.

Acum trebuie s facefi fot drumul inapoi
pand la locul in care afi infratin cceasta lume.
Mergeli pe cérarea lungd ce duce spre insuld.
Ignoratfi liftul din sténga si cobordli scara de la
capatul drumului. In sténga trebuie sa fie un mij-
loc de iransport prin aer, iar in dreapta una
dinire sofisticatele masinérii de care am dat la
tot pasul. Dacd intrafi prin deschiderea sub for-
ma de usd veli g&si un maner, 4 rofi din care
numai primele 3 functioneazé, iar in spatele pe-
retelui o roald mai mare care nu vrea deloc s&
stea deschisd. Urcali pe scara din dreplul aces-
tei rofi si veli g&si alte pagini din jurnalul lui Sao-
vedro. Pe perele este o sferd imensd. Apdsafi
pe ea peniru a se rofi si a deschide drumul
spre partea cealali®. Mergefi inainte pand
cand veji gdsi o altd sferd asemandtoare, care
se deschide in acelasi mod. Dupd ce facefi irei
pasi in interiorul acestui drum veii gési o gaurd
i podea. Un simplu clic va deschide grilajul si
veli intra in camera a cérei usd se deschidea
doar din interior. Tn spatele vosiru este un ci-
lindru cu un méner rosu. Apucafi méanerul si ri-
dicalil. Asifel veli goli camera de jos de lava
care vii impiedica s8 o cercelali. Cobordli pe
scard si apésafi butonul pentru ainfra in came-

Nu, nu este nici o
discoteca prin preajma.

ra de lava. Induntru mutali ménerul o daté jos,
dupd aceea la sténga si inca o dald jos. Apd-
sali butonul din fafa voastrd, dupd care mergeli
la tabloul de control si mutafi ménerul o daté in
sus, la dreapta si iardsi sus. Urcali scara siin
camera de sus mutali ménerul in jos peniru ca
lava s& se ridice din nou. Mergeli inapai pe
drumul pe care am infrat in aceastd camerd
pané la rfile de langa aparatul zburdtor. Tnchi-
deji cele irei valve de aici si folosifi manerul din
stéinga peniru a urca un efaj. Inchidefi frei din
cele patru valve de aici astfel incat acul conto-
rului s& ajungd in zona rosie. Acum impingefi
incd o datd ménerul ininte pentru a ajunge la
nivelul superior si inchideli una dinfre valvele
de aici.

Cobordti un etaij si deschidefi numai una
dintre valvele pe care leati deschis adineaur,
dupd care trageli de manetd inopoi pentru a
ajunge la primul nivel. Deschideli cele trei
valve. Acul ar trebui sé& ajungd@ In zona rosie.
Mergeti la roata mai mare din spatele pere-
telui. Rotifi-o pentru a umple nava cu aer,

Tntoarcefiva la liftul pe care lafi ignorat
prima oard. Dupd ce folosii liftul mergeti pand
la capétul coridorului si folositi ménerul pentru a
permite navei s& treacd. Urcatli in navé si fra-
gefi de méner, dupd care bucurafiva de o c&
|&torie pe gratis. La capét cobordfiin stéinga,
tragefi de ménerul de aici, urcaliva inapoi si
bucurafivé de restul célétoriel. Deschideti uri-
asa usd de metal din dreapta, cobordti si des-
chidefi valva din podea. Simbolul lumii Voltaic
va apdrea in fata voasird. in spate sunt cateva
sertare verzi in spatele cérora se afld cartea
de legdtur& spre J'nanin. Mergefi in J'nanin si
punefi simbolul (ap&sati cu mouse-ul pe el si
punefil pe dispozitivul pe care la folosit si
Saavedro).

Acestea ar fi primele lumi din Myst [Il.
Pentru cei care au rédmas blocati n lumile urmé-
toare i sféfuiesc s& aib& rabdare pentru cé..

Ya continua.

Sebah

Walkthrough

Oare unde ma aflu?
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Game Universe

sunat ceasul invocdril si pe parcela

mea... M& apropii de lastaturd si fac,

dar m& apuc sé-mi scriv propria istorie.
E un med linisfit, calm si putin melancolic de a
md& uita Tnapoi si, pentru c& asa mie firea, de a
md& infrigura putin la gandul impului frecut. Anii
au zburat cam prea repede [oare cine face
exceplie?) si un lucru este absolut sigur: nici
cartile, nici filmele, nici excursiile si nici orice
alté pasiune nu i-a facut pand acum s& treacd
la vitez& supersonica asa cum au fGcuko jo-
curile. HC&PC only, desi, din cand in cénd, con-
solele si cutiile cu monitor si insert coin mi-au
mai furat din peisaj. Md gdsesc asadar in pos-
tura pulin incomedd si datdtoare de emoiii de
a vé& impdrtdsi o experientd profund personald
[prea pufin am jucat multiplayer sau chiar alé-
turi de clfcineva pand in impul liceului).

Dar ,indeletele” este un datum al zonei
transilvéinene, asa cé nu e bine s& md reped si,
vorba zicalei umoristice, sa trec prin cele patru
pagini asa cum frece dragul nostru ardelean o
stradd: nu mai repede de doud ore, c& doar

n-o fi fulger.

00460

00000

2!

Paris Dakar Rally? Mai bine ATV Simulator

Noiembrie 2001

A Titly Mike (ce-i de ras?)
Gen precis, fard greseald, cu sifm la..
al uromlului; fan Mully si Sculder
Producétor: distorsiune temporald, zona Covasna

|| Data aparifiei:
Procesor:

5 minute trecute fix, prima vard optzecistd
prafuit dar se fine; s-ar cere un upgrade,

dar banii i-au fost repartizafi lui Mitza

Memorie:

[l Cerinfe minime:

nu-si aduce aminte unde si-a pus cheile in buzunarul de la piept
manele la minim 100 dB timp de 10s,

dupd care fi cedeaza sistemul nervos central

| Look: inc& n-a crépat nici o oglindé

Sunet: aude cum creste iarba, ins& doar

|
‘ NOTA:

dacd e liniste

Tastatura de temelie

Nu care cumva s& va inchipuili ¢g la vre-
mea aceea (cu mulli aniin urmd, in 1992) au-
zisem de gamepad, joystick sau chiar mouse.
De unde? Vazusem in schimb (asa cum s-a
intamplat foarte mulior cunoscufi) un HC la un
prieten. $i ce mai juca simpaficul meu priefen,
impreund cu fralele sdu, Turbo, laser Squadron
si Dizzy! Desigur, in fimp ce ambele familii (a
mea fiind in vizité) abscrbea caniitéfi industriale
de Dallas, cu gamiturd J.R Ewing + Sue Ellen si
sirop Pamela + Bobby, pe un fond alunecos
de pefral, eu absorbeam imaginea, pélpaiala

Gameplay: RPG cu joystick
Feeling: se suportd
Impresie: pe unde frece, o las&

obositd a unui televizor alb-negru pe care rula
Turbo Esprit, un joc pe care mi l-as fi dorit, mai
tarziv, si pe PC. Era un fel de Driver, dar ceva
mai frumos, mai nou. Evident de ce... Prima
experien}d in orice domeniu cu rezonante
personale plécute este si unicd si irepetabild.
Atunci, in fimpul acelui episod din Dallas, mi-am
dorit pentru intdia daté, cu o pafimé extraordi-
nard, un HC, o tastaturd din aceea. Au urmat
periplurile prin fata magazinelor (foarte pufine)
in care se géiseau HC-uri, Alfii (pufini si ei)
aveau deja Spectrum original, dar de asa ce-
va nu auzisem. Asa se face ca idealul meu
devenise produsul roménesc (powered by Be-
sic). Problema era c& timpul trecea si HC-ul se
lssa asteptat. Tnir-o zi chiar m-am revoltat la te-
lefon impotriva omniprezentului si, in med ideal,
de-toate-datétorul parinte maternal, pentru ¢d an-
goasa luase amploare: Mama, de ce? In ace-
easi dup&-amiazd, f&ré s am cea mai vagd
banuiald, m-am trezit cu ceva pe birou... Era...
Nu era... Era prea mult... Era exagerat... De
nesuportat... O fericire... O iluzie... HCIII Epo-
ca IT se afla la mine in camers, in toata splen-
doarea ei (chiar daca deja eblinusem, Tn

avans, un casetofon pentru date, care jucase
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cu bric rolul pe care are un irailer peniru un
joc asteptat cu infrigurare de milicane de fani
exlenuali de atéia asteptare). Atunciiafnceput
peniru mine adevérata aventurd virtuald, mai
puternicé decat un drog si mai dulce decat
cea mai bund inghefald cu alune infregi si sirop
de ciocolatd curgand incefisor pe un cornet
proaspdt si crocant. Victoria si supremafia fi
aparfineau acum acelui Deus Ludus, zeul care
doming lumea si acum.

Amintiri din Terra Nova

Primele iubiri

MNu sunt genul care lerming un joc dacd
nu gaseste acel ,ceva” pe care am incercat
s& exprim In majoritatea arficolelor din LEVEL.
E drept céi ,ceva” s-a cam complicat In ultimii
ani: graficd sofisticatd, interfaid, 3D, mulliplayer,
exaclitatea detdlillor - toate acestea, cumulate,
sunt pretenfile pe care e normal sé le ceriin
zilele noastre unui joc care face apel la teh-
nologii de ulimé ord si se mai si declaré revo-
lufionar. Cu toaie acesteaq, idind radical in in-

velis ajungi si acum la esenid, la ,ceva” in ce-

va’. Inainte era mai simplu. Pro-
blemele care apar azi pur si
simplu nu existau. La inceputuri
grafica era, intrun fel, standard.
,3D" nu apdrea praciic in nici
un dicfionar. Detalii - unde, pe
televizorul alb-negru? (si chiar
color, inirun fel fat alb-negru
era). A fost o eré mai simplé si,
dacd m& géndesc bine, mai
placutd. Era o detasare care
Tmi permilea s ma bucur de
joc asa cum era. Dupd ince-
putul fimid cu Serpenti si Pac-
Man, m-am pregdtit de invazia
in cod-masin&: Dan Dare, Baiman the Movie,
Hobbit, Dizzy 1-5, Turbo Esprit, Way of the
Exploding Fist 1+ Fist 2, Conan the Barbarian
[jucatintéi la mare, pe terasd), Neather Earth,
Pole 500 (sau asa ceva), Hero's Quest,
Lemmings, The Feurih Profocol [nu pot s&
exprim ce impresie mi-a [dsat acest joc - unul
din cele mai bine fdcute s jucate vreodald, o
lectie pentru toti cel care cred c& pot face un
adventure), Sherlock Holmes, Rambo, Sim City,
Castle Master 1+2 (primele jocuri first person
3D, o adevérata revelatie), Harrier, lords of
Michight, 1942, Star Fox (space-sim geniall,
Elite, Back 2 Skool |vremuri de tras cu prastia
si aruncat pungi cu apd prin scoald), ATV
Simulator, ATE, Chase HQ, Deflektor, Double
Dragon, Enduro Racer, Mercenary si lista ar
putea continua la nesférsit. Dupd ce v-am plicisit
cu foate aceste fitluri (care au o valoare senti-
mentalé mare pentru ming), nu-mi réméne s&
mai spun despre era HC decéat cd a fost cu ade-
varat speciald, o perioadd care m-a marcat si
m-a atras atét de puternic in lumea jocurilor incét

nu cred c& voi mai putea iesi vieodald din ea.

Gamiada continud

Turul de forfa abia incepuse... Spre deose-

bire de alfii, salile de jocuri mi-au ramas pe ve-

Game Universe

cie interzise. Nu de alta, dar nevoia de intimi-
tote si deci de single player a fost permanenta.
Asa se face ca, de indatd ce am obtinut mult
visatul PC (desi dorinta de a avea unul nu a
fost aiat de mare pe cat a fost in cazul HC-ului;
motfivele imi sunt necunoscute chiar si mie - pro-
babil obisnuinta cu jocurile), m-am inchistat in
lumea monojocului,  fiflurilor care fac apella
confortul camerei si al izolérii. De aici a derivat
o cautare aproape neinfreruptd a ]ocurilor «Spe-
ciale”. Care au fost ele? Pe categorii, RTS a
insemnat pentru mine Dune I/ si Warcraft 1+,
Command & Conguer si Red Alert (Tiberian
Sun si RAZ m-au l&sat aproape rece), Farth
2140 (a c&rui muzicd pur si simplu te ravaseste,
desi nu prea are legalurd cu ceea ce se in-
tampla pe ecran), Age of Empires (jucat pand
la epuizare), Age of Empires Il: Age of Kings,
apoi Starcraft si, mult mai tarziv, Earth 2150
[cred c& in categoria asia pot sd includ Home-
world si Ground Control, ultimul cu RTT in coe-
d&). Genul RTS(T) a fost pentru mine si sunt con-
vins cd si pentru aproape voi toli esenfialul, ge-
nul de joc dedicat PC-ului, cel care a fécut din
mouse o unealtd indispensabil&. Tin minte cum
stéteam al&turi de Sergio in anii de liceu, chiar
inainte de a veni penru prima datd la LEVEL in
iarna geroasd a unui inceput de 1998, si ne ui-

fam cu stupoare cum [&ranii din Aof adunau

Warcraft Il. Astept Il

Leopold - teava care deranjeaza in Commandos Picat ca nu se aude muzica. Fara, parca nu e Homeworld.
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mure din tufisuri si le ascundeau in cosuri in per-

manentd goale (din ratiuni de animafie) sau
cum Uelelul prectului face mai mult réu cole-
ritului pantaloniler unitdfilor inamice decét ames-
tecarea de haine colorate in masina de spalal.
Tot atunci puneam la punct, concomitent cu
Mitza si Claude, dar f&ra sa ne cunoastem,
strategii economice din cele mai complicate in
Transport Tycoon (Deluxe in cazul meu si unul
din cele mai fascinante jocuri lansate vreodatd;
dar e un subiect cam fumat, asa c& il schimb).
Tolusi, incé un lucru: cu un arficol de TT Deluxe
mi-am fécut infrarea la LEVEL desi

intr-un stil la care am renuniat, pentru c& incerca
s imite si nu prea era firesc. In fine...

FPS - desigur, Wolfenstein, apoi fof ce a
purtat Doomin titly, Quake I, Strife., Dark
Forces I+!... l&sand la o parie toate acest mari
FPS-uri despre care simt ¢d nu mai pot s& vor-
besc férd sa md repet, md las cuprins de amin-
firea unui joc special pe care cred c& pot &
includ n categorie. Terra Nova a fost pentru
mine excelenta absolutd in domeniul FPS teh-
nico-mioritic (nu plin de séinge si coridoare intu-
necate, ci de raze laser, spafii verzi, plaiuri si la-
curi reflectorizante). Afirm f&ré s& ma insel c&
de feeling cum oferea Terra Nova nu am mai
avut parte niciodatd. Senzafic a fost unicd, ex-
perienfa la fel. A fost un joc care te fécea s& te
simfi confortabil inchis (sau, mai bine zis, pro-
fejat) infr-un batile costume chiar siin timpul lup-
tei celei mai dure. Prea pufine cuvinte sunt cu
adevérat capabile s& exprime ceea ce sim-
feam cénd eram pus in situalia de a rezolva o
misiune de noapte, sub clar de lung, cu un sin-
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(Caesar I+l si AoE I+ll)

gur coechipier, amandoi cu armura de scout.
Atmosfera era incredibilé si sunetele contribu-
iau din plin la crearea sentimentului, al&turi de
grafica de un rafinament extrem de rar infélnit.
O traducere imperfectd a sentimentului (si apa-
rent paraleld) ar fi aceea a savurdrii unui pa-
har de coniac in biroul de la ultimul etaj al unui
zgérienor, infr-un fotoliu de piele, cand se
aprind miliardele de lumini ale megalopolisului
siluminile de averlizare clipesc cu insisten}é
sus, pe ceruri... [Ciudatd asemdnare de feeling
imi gd&sesc si eu, dar asta el)

... si continud

Ce fel de Game Universe e cel care se
limiteazd doar la atét? Capodopere au existat
si in alte domenii. 5& luam Caesar Il si apoi /.
Imperiul roman mi se pare in continuare un fe-
ren mai mult decét fertil pentru jocur, incd insufi-
cient exploatat. Totugi, seria Caesar ,did the
job" foarte onorabil. City building, strategie com-
bativ& si economicd, grafica, muzics si finetea
detaliului - tot atdtea motive pentru a-mi toca
nopfile in fafa monitorului, desi mai ales Caesar
Il nu m-a scutit deloc de frusirér [mé refer in spe-
cial la impesibilitatea de a construi un oras per-
fect - totul merge bine pand cénd incepe sa
meargd foarte prost; totugi, jocul de-a Traian Ba-
sescu este una din cele mai interesante vari-
ante de reloxare stresantd pe care mi le-a ofe-
rit marea industrie de-a lungul timpului).

Caesarnu a pus insd capac. loc de jocuri
bune a rémas incd deschis, mai ales cé ncd nu
am pomenit de magia degajcld de quest (de-
numit in contemporaneitate ,adventure”). Nu e
quest in sensul RPG (gen cu care nu pot s& mé
Impac) si nici adventure in genul Oufcast (de-
spre care nu mai vorbese, pentru ¢& am scris
deja patru pagini despre acest magnific, exira-
ordi... si aici m& opresc), ¢i questin varianta

Varianta personala a istoriei

pointand-click-and-use-and-alk-and-solve-the-

puzzles. Nu insist asupra lui Indiana Jones and
the Fate of Atlantis si nici asupra lui Day of the
Tentacle. M& ntorc inst spre revelatia care a
fost Shivers 2 si salut respectuos un joc care nu
mai accepld denumirea de ,joc", pe care, asa
cum vad eu lucrurile, o refuza in favoarea ce-
lei de ,experientd”. lardsi experieni&? Mike,
incepi & trasezi brazde pe pogon...” vé veli
spune iritafi. Da, iubili cititeri, din mormanul de
jocuri mai mult sau mai pufin reusite, mai mult

sau mai pufin duse la deplindtate, care mi-au
frecut prin fata ochilor, a rasarit si acest fily
care, intr-adevér, m-a fécut s& fremur si,in plus,
s scriu si un review de care imi aduc aminte
intotdeauna cu plécere. Shivers 2: Harvest of
Souls este un joc cutremurdtor, cu atmosfera lui
pardsitd, préfuité, grea, terifiantd, misterioasd,
cu lipsa lui de aciivitate, ingerii decapitafi cu
aripi frante, muzica ciudald si canioanele in
care misterul amerindian (poate cel comercial,
gen XFiles, si nu cel veridic, dupd cum
b&nuiesc, dar oricum magpnific indus jocului) se
contopeste intr-un rosu deranjant cu figuri, altere
infiordtor de singuratice si o mascd obsesiva.
Shivers 2 este jocul libertdtii de miscare nu
pentru cd ar avea un engine extraordinar (e
chiar prerenderizat], ci pentru c& este
literalmente pustiu. Este jocul in care m-am simfit
singur, desi béntuit de aminliri care nu-mi
aparfineau si de co;moru| intoarcerii forfate Tntr-
un illo tempore arfificial, creat de un nebun
(Profiler e o jucdrie prin comparatie. Recomand
Shivers 2la atdlic ani de la aparitie tuturor
amatorilor de ,clasice”.)
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siune m-a covarsit. l-as fi dat _
intampla
desigur dupd o perioadd lungd de joc conti-

simfit c& imi cedeazd nervii. Astal

nuu. Sunt convins c&, dacd las fi reluat, las fi
terminat, dar au intervenit mereu alte si alte jo-

curi. De pild&, Homeworld. Cataclysm mi-a pla-

cut si el, dar nu sa putut compara cu magia pe
care o detasa spafiul rece si fotusi atat de fru-
mos din primul episod. Desi decorul esfe prac-
tic acelasi, se simte o anumitd insisten}d pe ele-
mentele de succes ale ,parintelui”. Nu atét po-
vestea si grafica si-au [&sat amprente putemnice
asupra memoriei mele, céf (si observ acum un
fenomen de care nu am fost prea constient
pénd in clipa in care mi-am cumulat amintirile in
acest onicol] muzica. Da, muzica poate, sunt
convins c& poate sd transforme un joc infr-un
,mai mult decét un joc”. Peniru mine, muzica
poate fi de multe ori acel ,ceva” de care vé
vorbeam inainte si de care am fof pomenit in
articole. Adesea lasam Homeworld in pace si
ascultam muzica, chiar si soundtrack-ul din ge-
neric.

Ca s6 o scurtez, trebuie s& vorbesc un pic
si despre simulatoare: de zbor si auto.

De zbor: aminteam undeva in urmé de jo-
curile personale, infime. Ei bine, mi se pare c&
simulatoarele, cele mai bune dintre ele, reu-
sesc sé dea senzafia cé stai intr-o carlingé er-
metic inchisd, seplicd si pling de butoane, ma-
nete si display-uri, ceea ce mi se potriveste ca
o manusd. F/A-18 mi-a plécut, dar inainte
F-22 lightning Il a fost deliciul zilnic o bund
bucatd de timp. F/A-18 Super Hornel, F-22
ADF (Cét de bine poate fi realizat un flight-
siml| si, desigur, mult hulitul SU-27 Flanker 2.0
(despre care s-au frezit unii si alfii s& spund c&
are groficd stearsd) siau avut si ele partea de
influentd pozitivé asupra universului meu. Dar
sunt convins c& nu poli aprecia un simulator de
supersonic la adevérata sa valoare dacd nu ai
jucat ceva din al doilea rézboi mondial (frage-
die umand care, aproape din fericire, este si
ea asemenea imperiului roman - feren ferj‘;
pentru jocuri). Eu am inceput cu P47
Thunderbolt pe HC, apoi am trecut la Aces of
the Pacific (de la Dynamix) si am zburat cu
European Air War, World War Il Fighters si
Combat Flight Simulafor pand cand, anul aces-
ta la ECTS, m-am frezit faé in foja cu Oleg

Maddox si al lui I-2 Sturmovik, pe care deja il
lam cel mai profesional realizat simulator
e (perioada ‘39-'45) din cate au

i-au plaicut NFS [toate -

, Microsoft Train Simul-
gresit...), seria Grond Prix,
nu doar lui Mitza), GTA (in
1z 2|, chiar si Midiown Madhess,
iageddon (deloc). Ar mai fi, dar nu incap.

Reviste, reviste...

De cand cu aparilia jocurilor pe calculator
pe plaiurile noastre mior... (sunt cam satul de
stereotipul asta), au inflorit (si ofilif) revistele spe-
cializate. Am jucat foate fitlurile pe care le-am

amintit pand acum pe fondul materialului fipdrit

Recoltd valoroasa pentru o colectie
care se respecta

care, mai mult sau mai pulin, apdrea cu o regu-
laritate cam scumpd la vedere. Am cifit Hobbit,
PC T&T, m-am vitat la emisiunea de IT a unei
televiziuni locale (alta nu exista la vremea ace-
eal) si din toate m-am ales cu ceva. Totusi, atét
de iubita de unii si atét de scuipata de alfii, ade-
vérata oaie as spune eu variat coloratd a pre-
sei roméanesfi, Game Over a fost si pentru mi-
ne revelafia adolescentei dominate de acel
Deus Ludus. Am trimis si eu scrisori si mail-uri,
am astepiat cu infrigurare réspuns, m-am dus la
Bucufeli si chiar am adoptat penfru o vieme ex-
presia .y, mehmetul de paduiefspre ca nu

Al

LEVEL

Game Universe

gresesc). Totusi, accesul la redactia LEVEL, ince-
pénd cu iarna pomenitd, m-a lamurit asupra

unui lucru foarte important: universul jocurilor pe
calculator este, practic, acelasi pentru tofi dar,

in definitiv, r&im pe planete diferite (sau m&car
continente) din acest univers si a incerca s faci
Marte din Jupiter sau Asia din Africa este o pier-
dere de vreme si, de ce nu, plagiat curat.

LEVEL este o revist& de sine statdtoare pe care
incercdim s& o ducem cu brio In viitor, pe pi- ‘
cioare proprii, cu stil propriv, cu personalitate ‘
proprie. Jumétate din foate jocurile care siau
l&sat amprenta asupra mea isi gdsesc un echi-
valent in arficolele din LEVEL Acum, cand

LEVEL a ajuns la numarul 50, dupd patru ani
suficient de tumultuosi, pot spune c& sunt man-

dru s& am colegi ca Mitza, Claude, Marius,
Sebah, Bogdans$ si Locke, dar prieteni mi-au

fost si-mi suntin continuare si Dr. Pepper, Wild
Snake, Mr. President, Generalu’, Indianu’, Ser-
gio, Enkidu si tofi cei care au avut de ,spus” i
mécar un articol in LEVEL Tofi sunt, intr-un fel,
parte a acestui Mike's Game Universe, asa
cum din el fac parte si Computer Games, PC
Gaming, PC Games, XtremPC sau PC Zone si
mulie alte asemenea publicatii.

Trecutd-i strada

JIndeletele” s-a terminat. Tara si somnul
mé cheama, asa c& imi sarut copii, parinfii si
fratii, trag linie, inchid calculatorul inainte & sak
vez, pentru cd prea mult Peshay ma deruteazd,

si imi aduc aminte c& spuneam undeva inainte
cé sunt fan single player. Da, sunt, dar imi plo-
ce la nebunie Counter-Strike si las oricand bal-
14 orice tendinid izolalionista pentru o lupte
dreaptd, ca de la M4A1 la AK-47, cu pufing
zeamd de cufit cu bomb...oane si grenade HE.
Totusi, in redaclie, Mitza si Sebah dau tonul, in-
diferent de server, indiferent de hartd, indife-
rent de lag.

PS. Pe parcursul producerii acestui arfical,

nici un joc nu a fost rénit, om sters de

2001 [E



Multimedia

agl Séulptur

Mai mult decét o biografie multimedia

N
mi este dat norocul de a vé& face cunoscut

incd un produs muliimedia dedicat arfelor

plastice. Mai precis, dupd cum ii spune si
numele, este vorba despre pictura si sculpturg.
Si mai important, CD-ul multimedia aflat aici in
review se concentreazd asupra personalitdlii
lui Michelangelo, artist al Renasterii pentru ca-
racierizarea céruia folba mea de epitete, me-

tafore 5i comparafii ar putea fi cel mult ridicols.

Ecranul principal al Michelangelo Sculp-
tures & Paintings trimite c&tre patru mari crii de
interes: ,The Works" (,Lucrarile”), ,Characters”
(,Personaje”), ,Places” (,Locuri”) si ,Narrative”
(,Istorisire”). Stélpul central al CD-ulvi este toc-
mai aceastd ,Istorisire” @ viedii lui Michelangelo,
ce porneste de la nasterea sa la 1475 si

the work

|
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sfarseste cu 1564, anul mortfii artistului. Comen-
tariul este vorbit si Tnsofit de imagini si animafii
ce Tsi au sursa atdatin opera lui Michelangelo,
cdit si in documente de epocd sau in creafii ale
contemporanilor.

Am admirat excelenta impletire a datelor
biografice, cu cele ce marcheazd aparifia ce-
lor mai multe din lucrérile artistului, foate aces-
tea fiind cu finefe incadrate in contextul istoric
al vremii, atét politic, cat si social si economic.
Ni se oferd astfel o imagine de ansambly, coe-
rentd, a parghiilor ce ou acfionat atdtin viata
de creator, cét siin cea personald, a lui
Michelangelo.

Un rol imporiani in infelegerea tuturor aces-

tor lucruri il au sectiunile de ,Personaje” si ,Lo-

the work

characters

es &

P = -
aintings
curi” oflate pe CD. Practlic, o bund parte a oc-
menilor care au avut un rol important in viala lui
Michelangelo, si care sunt prezentafimn ,Istori-
sire”, se regdsesc in secliunea de ,Personaije”.
larin ,Istorisire” veli gasi trimiteri céire acestia,
la momentul istoric corespunzdtor. lar cum oa-
menii suni cei care fac locurile semnificative,
prin comenzile pe care le-au adresat lui
Michelangelo, veli gasi in secliunea de , Locuri”
siturile cele mai importante in care se afld
opere ale artistului florentin.

Din toate celelalte sectiuni ale CD-ului
Michelangelo Sculptures & Paintings veli gasi
frimiteri catre ,Lucrdrile” acestuia. O mare par-
te a CD-ului este dedicata imaginilor fotogra-
fice ce surprind majoritatea creatiilor lui
Michelangelo. Calitatea fotografica si artisticd
a acestor imagini este deosebiid, si esie
intregiié de faptul c& majoritatea operelor sunt
privite din mai multe unghiuri, iar sursele de
luming sunt plasate in asa fel incét sé dezvdluie
cat mai mult din intenfia si efortul artistului. lar la
imagine se adaugd sunetul, o foarte placutd
inl&njuire de piese muzicale renascentisie.

Este de laudat maniera relaxatd, deschisa,
plécutd siinteligibila pentru oricare utilizator, de
prezentare a viefii si operei lui Michelangelo.
Fard a deveni un morman de fexte speciali-
zale de istoria artei, Michelangelo Sculptures
& Painfings péstreazd o inali finuid documen-
fard si informativé, in care un rol important il acu-
pé structura inspirald a CO-ului, in care infegra-
rea elementelor vizuale si auditive oferd una
din cele mai plécute experiente multimedia de

care am avut parte pand acum.
Marius Ghinea

INFORMATII
Producétor |Imagine the World
Ofertant Monosit Conimpex
Tel 01-3306351
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rice posesor de infreurechi si-a pus

cu siguranf& infrebdri asupra acestui

organ, cu prilejul primelor dureri de
cap care i-au semnalat existenta sa. F&ra discu-
tie, durerea [ca si plécereal) are un rol in edu-
catfie, deci siin invéfarea propriei anatomii, atunci
céand, din sculd de gandit, infreurechiul se irans-
form&in organ de simt. Dar, decét durerea, mai
bund sursé de educalie asupra intreurechiului este
pachetul multimedia Secrefs of the Mind!.

Uimirea

Foarte dréiguid lozinca de pe cutia
pachetului mulimedia Secrefs of the Mind.
Zice: ,Your brain will amaze youl”. Acum, sin-
cer, infreurechiul meu md vimeste foarie rar,
mai ales pentru c& am o memorie extrem de
slabd, si de aceec o face, de obicei, la misto.

@ PROBLEM SOLVERS
gt '

Herbert Simon explicand capacitatile
creierului de rezolvare a problemelor.

@ EMOTIONAL INTELLIGENCE
Gondz g 4
Sarvon. Scre s b

Can we distinguish
between an emotional
and a rational self?

I lesions can affect emotional sspects of
behavier witheut affecting legical remoning, you
miny 83k “is thers 84 emotionsl self snd 8
weparste cognitive self?*

Cu ce organ gandim? Cu creierul, cu
inima, sau cu ...

Creierul impréstiat pe doud CD-uri

Pand la urmg, lozinca de pe cutia pachetului
mulimedia Secrefs of the Mind ar fi sunat mai
corect asa: ,Our brains will amaze you!”. Pen-
iru c& Secrefs of the Mind este produsul mai
multor creiere cu adevérat luminate, adica un-
sprezece cercetétori de frunte in domeniul psi-
hologiei si neurobiologiei. $i pentru cé numele
lor mie nu-mi spun mare lucry, si cred cé& nici
voi nu aveli a emife vreo pretenfie in acest
sens, voi lista doar universitdtile la care acest
meseriabili ai creierului predau: Carmegie-Mel-
lon University, Columbia University, Harvard
University, University of Pitisburg, New York
University, MIT, University of Oregon si Institut
Pasteur.

Legénd sinapsd de sinapsd

Alasez acestui arficol lista exacté a ches
liunilor analizale pe cele doud CD-uri ale Se-
crets of the Mind. lar asta pentru cd fitlurile res-
pective sunt foarie sugestive, descriind cu exac-
fitate materia sirdbdiulé de acest pachei multi-
media.

Ceea ce a3 adduga pe [angd lista cu pri-
cina este opinia mea asupra felului in care esle
conceput si erganizat Secrefs of the Mind. Ina-
inte de toate, incantd in mod deosebit ,viciciu-
nea” prezenidrii, care ifi pune atdlea probleme
interesante in fald, incat nu te mai opresti pand
nu parcurgi in intregime céte o secliune a Se-
crels of the Mind, pentru a afla explicatile unui
anumit comportament sau fenomen psihic.

Spre exemplu, in ,The Man Whe Hod
No Memory” ofli despre un pacient céruia i
s-au extirpat anumite pdrfi din creier, pentru a-i
stopa frecventele crize de epilepsie. Pe langa
incetarea crizelor, a aparut un efect nedorit;
pierderea memoriei de lungd duraid. Dar cea
de scurtd durald a ramas. Diverse experimente
au ardtat faptul c& nici memoria de lungd du-
ratd nu a fost afectatd in intregime, pacientul
vitind complet despre persoanele intalnite du-

Multimedia JHAYSE

Pe zone de creier, aga aratd cuprinsul lui
Secrets of the Mind.

pé& operatie, dar pdstrénd in memorie noile de-

|
\
prinderi mecanice, invdate prin experiment ‘
(cum ar fi scrisul sau desenatul in oglinda). Por- |
nind de aici, ne este prezentatd o noud con- |
cepiie asupra fipurilor de memorie, cu o clasi- ‘
ficare excelent explicatd si argumentats. %

Ceea ce usureazd foarte mult infelegerea |
si memorarea nofiunilor prezentate in Secrels i

of the Mind este tocmai acest mod logic, curgs-

nea discurs de idei, desenele, interfaja si su-

tor, de a lega lucrurile. In sprijinul unui aseme- ‘
netul vin s& completeze la modul cel mai fericit |
I

un produs muliimedia de exceptie, care va va
releva airaciiv si limpede dedesubturile mai
mult sau mai pufin intunecate ale infreurechiului
fiecdruia dintre voi.

Marius Ghinea |

|
Secrets of the Mind — Disk 1}
|

(Intelligence, Learning, Memory)
The Rules of Thought ;
Problem Solvers ‘
Man Against Machine

Emotional Intelligence |
Power Learning ‘
The Learning Brain |
Neural Networks |

The Powers of Memory

The Laws of Forgelting
The Man Who Had No Memory

Environmental Memory

In Search of the Uncounscious

Secrets of the Mind — Disk 2

(Brain Building, Consciousness,

Neurophilosophy]) ‘
The Soul of a Baby Robot

A Brain is Born! ‘

Madules of the Brain \

Neurophilosophy ‘

Attention |

The Brain’s Eye ‘

The Mind's Eye |

Showlime for Conscicusness

INFORMATII
Producdtor | Ubi Soft si Hypermind
Distribuitor | Montparnasse Multimedia
Ofertant Monosit Conimpex
Tel 01-3306351
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ontinuand tradifia, in urma céreia

aproape pentru orice film de anima-

fie lansat, divizia interactivé a concer-
nului Disney aduce pe piald si jocul aferent. la
scurt timp dupd Atlantis: The Lost Empire filmul,

m‘ Noiembrie 2001

,,»LAN TIS

E\‘LOST EMPIRE

ne-am procopsit si cu Aflantis: The lost Empire
jocul. Ca si in film vom urmdri firul povestii ala-
uri de Milo Thaich si echipa sa de specialisti in
aveniura de descoperire a misterelor vestitei

Allantide de-a lungul @ 12 niveluri punciate de

mici cutscene-uri desprinse direct din filmul de

animalie menfionat anterior.

Sase, Doamnel... si tofi sase

Atlantis: The lost Empire se incadreazd
perfect in linia de produse Disney, fiind un joc
de PlayStation bun, dar nu foarte bun, in care
pofi intélni toate elementele specifice unui joc
de consold. Obisnuitele fopdituri printre plat-
forme, discutii cu tot felul de indivizi, lupte cu ar-
me sau pumnul nud, marcate pe ici pe colo de
condusul diverselor vehicule, ne vor acapara
din timp. Din fericire, probabil si pentru ¢4 jocul
este destinat unei audiente mai fragede, con-
trolul personajului este foarte facil, bineinjeles,
cu mici exceplii.

Elementul de inedit ar fi posibilitatea de a
folosi infreaga echipd, compusa din sase spe-
cialisti, fiecare avand céte un domeniu de ex-
perlizar. Insusirle acestora vor fi deseori nece-
sare pentru a mai indepdria cate un obslacel.
Dacd accesul la fiecare persong; se realizea-
z& usor, prin intermediul unui radic asezat in
puncte fixe, din p&cate elementele de puzzle
ce frebuie rezolvate cu ajutorul lor nu prea i
oferd alternative. Mai pe roméneste, dacd nu

www.level.ro



faci exact acel lucry, cu acel personaj nu vei

frece mai departe sub nici o forma. Mai mult
decdt atdt, solufiile sunt prea evidente (si pe
deasupra de cele mai mulie ori fi se si spune:
Jal pe X si muté aial”) incat unui jucior vete-
ran nu- este necesar mai mult de o zi s&

ermine jocul.

De sfarsit

La capitolul tehnic, Aflantis este un joc ce
nu exceleaza prin nimic. Grafica este una ti-
picd, obisnuitd, faré prea mult eye-cand; de
alifel, producétorii nici nu au intentionat s rea-

lizeze o capodoperd graficd. Pe partea de su-

net pot in schimb s& scap cateva laude. Simu-
zica si dialogurile sunt, ca s& mé incadrez inir-un
tipar lingvistic, la cele maiinalte standarde. De
altfel Disney a impresionat intotdeauna prin

Console HEASE

calitatea coloanei sonore atét in filmele de
animgatfie caf siin jocuri.

Tn concluzie, Atlantis: The Llost Empire nu
este un joc de lepadat chiar dacd, asa cum spu- |
neam, nu este unul sirélucitor. Cu ajutorul unor
mici frucuri, specifice jocurilor de console, cum
ar fi adunarea tuturor secretelor de prin niveluri

pentru a activa diverse bonusuri, va reusi cu si
guranid s ofere ore si zile de divertisment. lar
prezenla celor sase personaje diferite ce potfi |
folosite alternativ asigurd suficientd diversitate

pentru a alunga plictiseala.

Claude

Titly Atlantis: The Lost Empire
Producdtor Disney Interactive
Distribuitor | Sony Overseas

Telefon 01-2244710

Céstigatorii lunii septembrie

La concursul LEVEL organizat impreund
cu Best Distribution, jocul Empercr: Baitle
for Dune a fost castigat de Petcu Cristian
din Timisoara.

La concursul LEVEL erganizat impreund
cu Ubi Soft, jocul Football World Manager
a fost céstigat de Tatu Valentin din Brdilo.

LEVEL si InterCom Film au oferit céte
un fricou A Knight's Tale urmatorilor trei
cititori: Dumitru Adrian din lalomita,
Gavris Adrian din Bihor, Gavrilé Florin
Cristian din Galafi si cate o insigna A
Knight's Tale urmé&torilor trei cififori:
Orlandea Horia din Sibiu, Dragoiu
George din Covasna, Stoica Lucian
din Arges.

Castig&torii sunt rugafi s& sune la redactie 068-415158 sau 068-418728.

LEVELsi Sony au oferit 10 jocuri
PlayStatien , Disney's Aladdin Nasira's
Revenge “Urmatorilor:

Oprescu Pragos (Targoviste), Georgescu
Viad (Prahova), Simion Radu-Dan (Bueuresti),
Paraging Mircea (Bucuresti), Dumbravé Caius
Florin (lasi), Oale Alexandru (Turnu-Severin),
Darolli Bianca (Brasov), Cuc Adrian {Hune-
doara), Dragomir Paul (Bucuresfi) si RusuVa-
lentin (Piatra Neam).

Céstigatorii concursului organizat de
Idilis si LEVEL in revista din luna septembrie
sunt urmatorii:

Epure Radu din Brasov

Dobre Ciprian din Brasoy

Brezeanu Dragos din Ploiesti

Cantea Aliodor din Victoria:

Petre Vlad din Bucuresti

Meila Raul din Hodoni
Cobérzan Cloudiu din Cluj Napoca
Andreescu Alexandru din Ploiesti
Costin Mihai din Timisoara
Rosus Ciprian din Lugoj

Bratu Serin din Cémpina
Dragomir Paul din Bucuresti
Pataki losif din Timisoara
Gheorghe Andrei din Bucuresti
Sava Aurelian din Bucuresti

Trifa Ciprian din Brasov

Batrinca Bogdan din Ploiesti
Stoicescu Vlad din Ploiesti
Dinescu Adrian din Bucuresti
Ganea lulian din Ploiesti

lon Aurelian din Bucuresti
Nichitean Sergiu din Brasov
Dobre Alin din Ploiesti
Georgescu Dan din Ploiesti
Costea Alberto din Bucuresti

Noiembrie 2001 IECHEEENN



Noi cei din linia intéi, piepturi goale de viteji

ce suntem...

e-am ndscut cu tofii in era ,Show me
i your chest so | can shoot”. Probabil
o sa murim din acelasi motiv. De
ce? Caji dintre voi nu si-ar dori sau nu si-ou do-
rit séi facd parte dintr-o grupare antitero? Eu
unul'am viut asta la o anumité vérsia. Visam sd

| plecin legiune. Mare noroc pentru mine a fost

cd, In mementu
apéirut Half life. Erom inir-o camerd de c&min

in care Imi preg&team ranifa, a

studentese. Aud o bataie finuid in usd, dupé ca-

re ea, adicd usa, zboara din jaiani. ,Hello la-

| dies. My name is Life..., Half life. Tnchide b

| gura e faci nafiunea de rés”, imi sugerd el po-

| liticos. Dupd acest schimb de idei se instaleazé

| confortabil in directorul Sierra si porneste. Am
inceput s&| buionez cu disperare si am pierdut
rata fautobuzul) de legiune, spre nepasarea

mea. Au frecut frei ani de afunci si mi-a trecut

derinfa de cétdnie. Vreau sa ramén cu el si ur-

N v 7

1Y &5 §e

! Din salariul de comando-force

I Noiembrie 2001

masii lui: Wanted, Counter-Srike, Front Line
Force. Romantic, nug Dar s& trecem la ovinele
noastre. In aceastd perioadd in care jocurile
apar ca purecii pe gdind siin care gradina Dom-
nului e mai mare ca oricénd, se mai intampld
ca dinire cele ce sar gardul st fie si cateva
mai résérite. Front Line Force (FLF) reprezinte
fard indoiald unul dinire ele, avand o carecare
tendiniéi de a inlocui deja consacratul Counter
Strike. ,Ce? Esti nebun? Ti s-a suit la cap? Stiu
eu, piticii...” afi spune. Counfer-Strike réméne f&-
18 indoiald ceea ce este. Tnsd si el, ca multe
altele, este supus legii perimdrii, a plictiselii, a
ping-ului. FLF aduce un suflu nou in ceea ce pri-
veste MODalitstile de Half life prin crearea
unei molfivalii mai puternice decét eliminarea
de pe hartd a oponentului: aceea a indepliniii
unei sarcini precise, mai presus decat moartea,
fie ea si virtuala. Tn randurile urmatoare, cu foa-

Poza asta nu meritd sa va uitati la ea.

fe cd s-ar putea sa aducd o anumitd umbrd de
anacronism asupra personalittfii mele, v& voi
da unele dinfre informatiile necesare unei par-
lide satisfacdioare de joc.

Prima lectie - Confinut

Aceasla este Intr-adevdr prima lectie si
constd in unele informatfii de erdin tehnic. Ori-
cum, s& sfifi c& nu fac pe desteptul. Este foarte
posibil ca punciul de plecare in crearea
MOD-ului sa fi fost un model de tip: Counter-
Strike. Spun asio deoarece existd unele ase-
mdandri clare de genul meniuri, modelele com-
portamentale, structura spaliald a hérfilor. De
aici incolo totul se schimbé, incepénd cu madul
de acordare a punctajului si terminénd cu stilul
de joc impus. Ca sd incep cuinceputul, FIF
este un MOD de fip ,feamplay” in care echi-
pele sunt impdriite in apdrétori (defenders) si
atacator (atiackers). Scopul atacatorilor este
acela de a caplura o serie de obieclive, In nu-
mdr variabil in funclie de harid, iar cel al apa-
rattorilor este, evideni, de a apdra acele obiec-
tive. Prin acest mod de abordare, jocul obligd
la ¢ strénsé colaborare intre membrii unei echi-
pe in scopul credrii unor siralegii de actiune. Se

Teren sfant
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Ma..., que bella!

terming astfel cu mitul eroului care z&péceste
infreaga echipd adversd, mai ales ¢d obiecti-
vele trebuie capturate intro perioadd de timp
standard. Dacé nu sunt capturate in fimp utl,
caistigd echipa apardiorilor. A incerca st mergi
pe cont propriu echivaleazd cici cu sinucide-
rea. Peniru fiecare dinire cele doud frupe, Re-
bels sau Comandos, se poate alege dinire irei
clase de unitéti (foarte asemdndtor cu Team
Fortress): Reconarmurd slabé dar este rapid, e
singurul care poate funcliona ca sniper, Assault-
mediu in toafe si Suppertarmurd puternicd, pufin
rapid, arme specifice de mare putere. Obiec-
tivele se impariin doud, principale si secundare,
cele secundare fiind doar ajutatoare pentru, de
exemplu, deschiderea unei usi care scurteazd
drumul de acces in baza adversa. Capturarea
unui obieciiv dureazd 10-15 secunde, in func-
tie de closa aleasd, clasei Support luéndu cel
mai mult. De multe ori acestea trebuie capiurate Tn
ordine, pentru a crea posibilitatea capturdriiur-
métoarelor siindeplinirea scopului final (oprirea
unei uzine chimice, dezactivarea unui reactor
efc.]. Ca arme, se pot selecia frei lipuri care
pot fi schimbote oricénd pe parcursul jocului.
Pe langd acesteo, fiecare mai primeste un nu-

mér de grenade sau flashbang.ur, in funciie de

Acestea sunt obiectivele de capturat

clasa de unitate aleasd. Clasele de arme sunt:
Pistols, Shotguns, Sub-Machineguns, Rifles si
Heavy Weapons (Support). Spre deosebire de
Counter-Stike, in Front line Force, dupd ce esli
eliminat esfi automat reinfrodus in joc cu munifia
sl séndtatea refdcutd, dar cu o intérziere de cé-
feva secunde pentru a crea o anumitd dozd de
realism. Apropo de realism, hériile, modelele
jucatorilor, armele sunt complet reale, insa nu se
moare dupd doudHrei focuri. Sunt necesare cé-
feva rafale serioase chiar de la cea mai buna
armd peniru linistirea adversarului, model identic
cu Team forfress Clasic sau alfe jocuri din genul
FPS clasic.

Llectia a doua - Strategie

Peniru completa eficientd a unui atac este
foarte importantd cunoasterea unor elemente
strategice de bazd. Aceste elemente sunt deter-
minate pe de o parte de cunoasterea foarte
amdnunfits a posibiliigfilor pe care le oferd regu-
lile jocului, ior pe de altd parte de experiento si
spiritul infreprinzétor al fiecdruia. Referitor la re-
guli, FLF aduce niste lucruri absolut noi de genul
stamina si team bonus. In generol, stamina repre-
zint& un contor al solicitdrii musculare. Aici, dat

MODs

Folosita de catre Armata Francezd ca

principala armd din dotarea infanteriei, FA-
MAS a fostin special creatd pentru efecte
maxime la distanfd micd. Cu un design ase-
mandtor englezescului ABO si mai iérziu cu
al Steyr AUG, este foarte usor de recu-
noscut dupé ménerul foarte lung, amplasat
superior si paralel cu corpul propriu-zis.

Francezii au creat-o cu scopul clar de @
putea fi sprijinité in oricare dinfre umeri folo-
sind un sistem exirem de ingenios (mai mul-
te informatii: www flfmod.net). Madul reco-
mandat de folosire constd in apropierea
cat mai mare de adversar si deversarea
unui flux mortal de gloante la o cadenié im-
presionantd. Ca dezavantaj ar fi completa
ineficientd la distanié medie /mare si di-
mensiunile reduse cantitativ ale incarcsto-
rului. Dacd totusi suntefi nevoit sé o folosifi la
distantd mai mare, o modalitate de crestere
a acuratetei ar fi s& Ingenunchiaji, dar si asa
nu aveli nici o sansd in fata AK sau M4.
Harli care o recomandd: fif_bier, fIf_fox,
fif_heatwave.

DATE TEHNICE:

Calibru: 5,56x45mm NATO
Greutate: 3.61kg

Lungime: 757 mm

Lungime pat: 448 mm
Incaredtor: 25 runde
Cadenja: 950 rds/min
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AKS5 este principala armé a forfelor de
aparare suedeze si este de fapt o modifi-

care a FNC-ului belgian.

Meodificarile constau Tnir-un pat si un
méner mai lung, plus eliminarea modului de
foc cu irei runde. A ramas doar modul
semiautomat si cal automat. In FLF, AKS
este o armd& de distanté medie/mare cu o
ratd de incércare i efecte medii. Principalul
avantaj al acestei arme este incarcdtorul
deosebit de voluminos care permite
lansarea in acfiune [&ré frica epuizdrii prea
rapide a munitiei. Ca dezavantaje ar fi
faptul ¢ la distanfé micd efectele sunt net
inferioare unei arme de fip FAMAS.
Aceasta se datoreazd in principal cadentei
net diferite: 8,76 gloanie/sec. pentru AKS
si 16,7 gloante/sec. peniru FAMAS. Hérji
care o recomandd: fif_ascension,

fif_icehammer, fif_job.

DATE TEHNICE:

Calibru: 5,56x45mm NATO
Actiune: proiectil rotativ

Lungime: 1008 mm (patul desfacut),
753 mm (patul refractat)

Lungimea manerului: 450 mm
Greutate: 3.90kg

Incaircdtor: 30 de runde
Cadenta: 650 rds/min
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As vrea sa vi-l prezint pe colegul meu de
lucru.

fiind faptul c& cea mai puternica solicitare este
séritul, ea contorizeazd numai acest lucru. Mai
exact, de cate ori o faceli stamina coboard,
penfru ca ulterior 5@ se reincarce cu vitezd mai
micd. Dacd suntefi genul séritor” (apropo:
Counter-Stike) avefi toate sansele ca aceasta
5& se fermine cand va e lumea mai dragé si nu
0 sG mai putefi sari. Acum, in ceea ce priveste

team bonusul, lucrurile de spus sunt mulie. Con-

ceptul esie absolut original {cred) si consté in

+ d i
Alt tip de obiectiv

faptul c& jucstorul este recompensat multmai
mult pentru munca in echipé decat pentru com-
portamentul antisocial si prosinucigas. Astfel, cu
cét sunt mai mulfi coechipieri [éngd fine cu atét
team bonus factorul este mai mare. Team Bo-
nus-ul T imbunététeste acuratefeq, it creste sta-
mina si ifi reface incet chiar si sandiatea. Cu cat
sunt mai mulfi ,prieteni” in jurul tu, cu atétif cres-
te séindlatea mai repede. Acest lucru 1l pofi ve-
dea dupd numérul de casti care se aflé in coliul
din dreapia jos al imaginii. Dacd e una rosie in-
seamnd cd ai un singur coechipier langd tine,
dacé suni doud verzi, doi, dacé sunt frei galbe-
ne, trei sau mai mulfi. lipsa castilor ar irebui séHi
sugereze o regrupare rapidd. Foarte util este si
radarul care monitorizeaz miscdrile coechipk-
erilor si puncteazé amplasamentele obiectivelor.
La capitolul spirit intreprinzdtor, depinde de fie-
care. Pentru a nu fi interprefar gresi, nu o s v&

Aaaa..., m-a luat. De ce ati stins lumina?
E bezna. Adio FLF...

dau slaturi practice, ci doar niste observafii facute
pe cont propriu [sunt pur personale, nu ,impru-
mutate’). Tn echipe de doi pe doi, posibilitatile
de a improviza sunt destul de reduse. Tn echipe
mai mari, insd, sunt practic nelimitate. Organiza-
rea fiind un aspect foarte important, trebuie facut
foarie atent. Fiecare echipd are nevoie de un |-
der, care nu irebuie sa fie intotdeauna cel mai ra-
pid sau cel mai destept, dar categoric trebuie sa
fie cel mai experimentat. Al doilea lucru absclut
necesar este comunicareg, iar al treilea este frd
indoiclé distribufia claselor de unitsfi. Fiecare
echipd trebuie s& aiba cel pulin un Recon siun
Support. E preferabil ca numérul unitdfilor de fip
Assault sé fie egal cu suma celorlalte doud fipuri,
deoarece acestia duc greul confruntrii. Reconul
este cea mai rapidd unitate i irebuie cpdratd cu
orice pref pentru cd reduce substanfial fimpul de
capiuré al obiectivelor. La apdrdtori insa este re-
lativ inufil deoarece nu rezistd la foc susfinut. Sup-
portul va fifolosit ori de cate ori unitdlile Assault
nu potface fait sauin cazul apdréiorilor pentru
proteciia fixd a obiechivelor. Armele vor fi alese
dupd fipul posibil de confruntare, bineinjeles in
functie de harta (distani& mare /micd). Mai mult
de aidit nu cred c& e nevoie si adaug, insé fiind
un pasionat de strategie militard, abia astept sé
afly mai multe de la voi.

Gata cu lectiile

MNu pot s inchei pand nu vé spun ceva
despre harii. Sunt superbe. Diferite, de la mici
localiiai de tip arab, pénd la orgsele elvefiene,
ilaliene si complexe industriale futuriste, atentia in
crecrea acestor héri a fost dea dreptul obse-
sivél. Fiecare centimetru este exploatat la maxim,
asa ¢ de multe ori uiti ce faci cand privesti in
jur. MODul poae fi gésit la adresa v flf
mod.net unde aveli acces afétla manual cat si
la informatii in ceea ce priveste serverele de
joc, arme, unitdi, tactic, update-uri. In concluzie,
pentru mine ,The king is dead (CS). Long live

the king (FLA)". [ocle

www.level.ro



ats & Dogs

in impuri imemoriale un r&zboi

ultrasecret s-a purtat pentru controlul

asupra Pédmantului. Razboiul a fost atét
de bine ascuns incat s-ar putea s& se pefreacd
chiar in sufrageria voastrd f&rd s& vé fi dat seo-
ma pénd acum. De ce in sufrageria voastrs?
Pentru c& milenara lupt& se d& inire cdini si
pisici. Dacé pand de curénd a fost o perioads
de acalmie datoratd unui acord tacit de ince-
tare @ focului, iatd c& un nou conducdtor se ri-
dica din randul felinelor cu idei mai mult decat
indraznefe. O puternica pisicd persand, Mr.

Tinkles, s-a hotéréat s& conducé o masivé cam-
panie impotriva cainilor, cei mai buni prieteni ai
omului. Aceasta ar consfitui numai prima parte
a campaniei de cucerire, pentru ¢& dupd ace-
ea afacul s-ar extinde asupra rasei umane. Ca
urmare a situafiei de crizé care s-a format, céi-
nii se vad nevaoifi s& apeleze la serviciile unui
debutant in ale rézboiului, caielusul Lou. Acum,
inchipuifivé uriasa armatd mobilizaié de Mr.
Tinkles, cu mii de soldati bine antrenafi, merce-
nari si tot felul de agenti secreli pe de o parte
si micuful Lou, un céfel Beagle, care nu a avut

Lifestyle — Film

incd ocazia de a participa la o confruntare pe
viaid si pe moarte, de cealalté parte. Ce
poate s& iasd din asa ceva vefi descoperi cu
sigurantd in filmul Cats & Dogs. Printre vocile
care dau vialé personajelor principale se gé-
sesc sl Tobby Maguire (Lou), Alec Baldwin
(Butch, un ciobénesc coordonator al rezistenjei
canine), Sean Hayes [Mr. Tinkles) sau Susan
Saradon (Ivy, ingerul pézitor al lui lou).

Distribuit de InterComFilm Roménia
Data aparitiei: 16 noiembrie 2001

Dancer
in the
ark

upd ce v-am prezeniat o mulfime de

producii de la Hollywood, iaté c& a

venit momentul sé& ne intoarcem si la
filmele care se realizeaza aici, pe continentul
nostru. Stiu cd, probabil, filmele europene nu
vd afrag In aceeasi mdsurd precum armele,
exploziile, ercismele si bugetele de milioane si
milioane de dolari de peste ocean, dar filmul

pe care vil prezint acum se ridicd la o valoare

artisticd remarcabild. Dancer in the Dark a
primit Palme d'Or la festivalul de la Cannes
2000, iar interpreta principal&, nimeni alta

decét cantéreafa islandezé Bjork, a primit cu
aceeasi ocazie premiul de interprefare femi-
nin&. Filmul este o dramé muzicald care urma-
reste destinul Selmei (Bjork), o imigrantd cehd
in SUA. Aceasla fréieste impreund cu fiul séu,
Gene, in varstd de 10 ani, intr-o caravand. Ei
auinchiriat casa de la vecinii lor, polifistul Bill
(David Morse| si sofia sa Linda [Cara Sey-
mour). Selma lucreaz& intr-o fabricd, dar viaia
ei std in umbra unui secret dramatic: o boald
ereditard o va duce incet, dar sigur, la orbire,
iar fiul sdu va avea aceeasi soartd dacd nu va
sirange suficienti bani pentru o opera inainte
ca boala s& deving ireversibila. La fiecare sa-
lariu mai adaugd bani la economiile pentru

Gene ascunzandu- intr-un loc secret din bued-
ttrrie. Selma isi petrece serile impreund cu prie-
tena ei, Kathy (Catherine Deneuve), repetand
pentru o productie de amatori cu muzicalul ,Su-
neful Muzicii”. Eroina noastré are si un admi-
rator (se putea altfel], in persoana lui Jelf (Peter
Stormare), care o asteaptd in fiecare zila ie-
sirea din fabricd, in speranfa c& ea fi va per-
mite & o conducd pénd acasd. Nici o sansd,
dar béiatul nosiru sperd, pentru cd speranta
moare uliima. Dupd cum v-am spus, filmul este
european, asa cd nu v& astepiali la un happy-
end grandios, in care binele invinge mereu
rdul. Este un film trist, tragedia pornind de la
acuzele vecinului cum c@ iar fi fost furate eco-
nomiile de nimeni altcineva decat de Selma.
Distribuit de: Independenta Film
Data aparitiei: octombrie 2001
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Jocurile au plutit, incet, pe Tamisa

fi véizut vreodatd LEVEL pe malurile

Tamisei€ Nici eu, asta pand cand, cu

bocceluja-miin spinare (de fapt un di-
tamai geamantanul de 15 kile), am cjunsin
londra unde, printre londenezi bucurosi cd
Anglia ainvins la fotbal (adica a umilit groaz-
nic) echipa Germaniei, in Germania, cu 5-1,
m-am dat cateva zile culUnderground-ul (cka
metrou] dintr-o parte in alla @ marii capitale bri-

Peter Molyneux si prea multe premii

TS Noiembrie 2001
|

tanice, de la hotel din Paddington (West Lon-
don) tocmai la Llondon Docklands, in est, la var-
sarea Tamisei in Lo Manche. Acolo se aflé un
complex impresionant, din sficld si beton, cu-
noscut sub denumirea de ExCel. Acolo, la ince-
putul lui septembrie, s-a adunat toatd floarea,
veslitd sau nu, proaspdtimbobocitd sau cam
ofilitd, a industriel europene de jocuri (desi nici
americanii nu au siat deoparte). Ce-i drept, tér
gul nu a fost nici foarte mare,
nici foarte impresionant, dar
a fost, fotusi, o ocazie bine-
venitd pentry LEVEL de a cu-
noasie si a se face cunoscu-
i, Au fost si cateva confe-
rinfe, printre care cea mai
résundtoare (desi camré... su-
flats, dupd cum veti ofla mai
departe) a fost cea finuia de
Blizzard intru anuntarea lui
World of Warcraft. Dar sé
[&sam detaliile pentru mai
iGrziv si s o luéim pe inde-

lete, englezeste.

Duminicd - ,Big
Beng”

Prima zi [dupé sase ore
de zbor plécui de obositor
din marele aeroport interna-
tional important Otopeni in
megalopolisul mefropolic la
nivel de capitald aviaticd ca-
re este Londen Heathrow),
am vézut hotelul, am véizut
Llondra noaptea gi, infr-un tar-
ziu, am vézut intunericul pe
care il vedem cu tofii cand, in

sfarsit, dupd o zi de agitatie, inchidem ochii...
pe durata noptii [nu md refer la durata
cealalts, mai lungd, care urmeazd viefii). A
doua =i, dupé un British breakfast servit la
vitezd, metroul [sau mai precis multiplele trenuri
subterane pe care am fost nevoit s& le schimb
fimp de 38 de minute in fiecare zi) m-a dus,
linistit si calduros, la ExCel, unde lumea venea
Tn valuri de cdle o sutd de persoane, marea
majoritate expozanti sau reprezentanti ai
presei europene. Odatd ajuns efectiv la targ,
m-a Intémpinat, zémbitor, un preafrumos si prea
amabil fip dur, cu ecuson in piept si cu o voce
care imi spunea clar, infr-o engleza mai de la
esluar, ¢ Irebuie sa scot the badge” si s mé
demonstrez. Dupé efectuarea formalitéiilor
m-am dus direct la centrul de presd, unde lu-
mea fierbea deja de dragul conferiniei Blizzard.
M-am instalat la infrarea in sald (una foarte
Intunecatd, ceea ce promitea film) si, in jurul
orei 13:00, a inceput Marea Conferinjd la
care, surprize-surprize, s-a anunfat marea g&-
selnifé a Blizzard-ului in materie de MMO-
RPG, sub denumirea de World of Warcraft
Desigur cd, dupd conferinia si pozele de ri-
goare |alaturi de Bill Roper, Senicr Designer la
Blizzard si mediatorul conferintei], m-am repezit
din nou la centrul de presé, unde erau adunate
doudizeci de computere pentru ca pressisii sd
isi poate anunja iubifii coechipieri (aici Sebah,
Mitza, Claude, Bogdan$ si Locke imi fac gales
cu ochiul) de marile cutremure industriale care
aveau loc la ECTS. T timp ce, infrigurat, anun-
fam World' of Warcraftintregii Romanii, fac o
vizitd si site-ului LEVEL.ro unde slupoare! era
deja o stire cu World of Warcraft. Asa se face
cd marea conferinid de mare anun} (unde nu a
fost voie nici mécar s& se facd fotografii cu pre-
zentarea) a fost un fiasco, pentru & lumea stia
deja de World of Warcroft de doud zile (am
oflat mai apoi cé cineva a ,ciripii” mai mult
decat era cazul).

Dupd aceastd involburatd conferinid, am
trecut la vizitarea cltor standuri de inferes pen-
tru amatorul de asemenea térguri. Dupd Fun-
com, unde frona Anarchy Online (despre The
longest Journey 2 mi s-a spus clar ca nu se
afl& incd nici macar in stadiv de proiect), am
trecut la vizitele oficiale, care s-au rezumat in
acea duminicd la Novalegie, unde am avut
ocazia & véd afise cu Necrocide si un demo
de Comanche 4 la treabd (desi, in stadiul in
care se afla, era cam prea arcade pentru gus-
tul simulatorantilor adevarafi], Eutechnyx o
firm& care se pregdteste s3 opund rezistentd
fenomenului NFS Porsche), Buka Games (unde
Roman Gadas, PR, dupd ce mi-a vorbit despre
expansion-ul lui Echelon - Wind Warriors -
m-a servit cu un pahar de Stalinskaya, ca s
arate c& addlmasul nu apare doar la Crean-
gd) si Fishtank Interactive, unde am aflat c&
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Blizzard zambeste prin Bill Roper cititorilor LEVEL.
(World of Warcraft)

Un nou salut rusesc catre Romania
. (Buka Games - Echelon Wind Warriors).
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FROTICA ISIAND

.rouca-'sland-f-ﬂ"

Grrrr...... Erotica Island

aceastd companie cu un viitor foarte promitéior

| @ avut la inceput doar 4 membri, care s-au fre-

; zit infr-o bund zi ¢& sunt asaliafi de propuneri

" de distributie, mai ales dupé ce au anunat
Aquanox. Ziva sa incheiat domol, la standul
Sunflowers, unde am pregadiit terenul pentru a

| 'daia zi, cénd urma s& vad ce stia sd faca cel

| maitare joc german al momentului.

‘ Trece ziua, vine seara i, odald cu eq, obo-

| seala generctd de 8 ore pline de noutéi. Tn-

cet, mefroic (ca s& nu spun eroic), mé indrept

spre hotel, unde mé asfeaptd revigorarea mult

necesard si pregdtirea pentru a doua zi de targ.

Luni - ,Docklands Fun”

A doua zi a fost si mai pling de evenimen-
te: plimbarea prin ExCel m-a dus la CDV Soft-
ware, UbiSoft, Guillemot si din nou la Sun-
flowers, unde prietenia roméno-germand s-a
concrefizat intr-o foarte amiabilé prezentare de
Anno 1503 [unul din jocurile cele mai medic-
tizate la ECTS anul acesta), timp de o jumétate
de or&, pe care mi-a oferito Helge Dérr {Tech-
nical Editor la Sunflowers). La CDV Software
nu am facut prea mulfi purici, dat fiind c& la
amiazé a avut loc festivitatea de premiere a

celor mai fari jocuri din

Europa. Cu loale aces-
tea, o discufie cu
reprezentantul Philos
Labs mi-a dezvéluit
amdnunte despre
Imperium Galactica Il
la UbiSoft se lafgiau
pe ecrane sompluoase
Myst Il Exile si Ghost
Recon, dar, cum

fesfivitatea se apropia,
m-am indreptat usurel
spre podium, in jurul
cairvia deja roiau cateva
zeci de jurnalisti veniti

| Da, LEVEL e cu capu-n nori...
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din foatd Europa (nu lip-

seau, desigur, GameSpy, PC Zone, RTLI,
NBC, LEVEL Cehig, PC Guru etc.) Trei prezen-
tatoare de la Channel 4 (Londra) au féicut pre-
zentérile si Peter Molyneux a urcat de atétea
ori scena incdt transpirase de-a binelea. Asa
péfesti dacd Black&White, aléturi de Electro-
nic Arts, au p&pat, cuminfi, foaie premiile cu
rezonanld. Max Payne a luat insd premiul
pentru cel mai bun joc pentru PC al anului. Pre-
miul pentru cel mai bun joc al targului o revenit
lui Nomads (CDV Software). Asta e industria,
asta e realitatea. Decemarea premiilor ECTS
mi-a oferit ocazia s&l cunosc pe Peter Moly-
neux si s& discut cu el. Cu roiul de ziaristi care
zumzaiau in jurul lui, pérea un fel de Presedin-
tele industriei jocurilor dar, clifel, este o per-
soand amabilé, zémbitoare si foarte comunica-
tiva, dat fiind ¢& a declarat c& se lucreazd de
zor la Black&White 2 si c& Black&White -
Creature Isles este aproape gata (a avut loc
chiar si o prezentare)..

Imediat dupé aceea am alergat intr-un
suflet la 1C Company, unde domnul Oleg
Maddox m& astepta cu zémbetul pe buze si
IL2 Sturmovik instalat pe un sistem de foatd fru-

musefea (monitor-menitor, force-feedback - for-

cefeedback etc.) Si, afland ca sunt din Roma-
nig, a fost cum nu se poate mai bucuros sé-mi
arate modelele de IAR care pot fi gasite in joc,
asta pe langd discutia consistentd pe care am
purtato referitor la avioanele din al doilea réz-
boi mondial. Tot atunci am aflat cé dl. Maddox
este pilot de YAK, a lucrat la proiecte spatiale
rusesti si @ muncit personal si cu migald la toate
modele de avicane din /-2 Sturmovik. Parfial,
putefi vedea rezuliatul muncii sale prin demo-ul
de -2 de pe CD-ul LEVEL 10/2001.

Dupd aceste momente fumuliuoase, au ur-
mat vizitele la ,magnafii” hardware: NVIDIA
(Andrew Humber), ATl (Nicole Dortans) si
ELSA [Adam Foat). Dacd NVIDIA nu prezenta
nimic nou (si asfa pentru c8 acum se ocupd
doar de chipseturi si alde ELSA e responsabild
de produsul plécilor video), ATl @ anunjat si de-
monstrat frei produse: ATl Radeon 8500DV,
ATl Radeon 7500 si ATl Allin-Wonder 7500
[cu TV tuner incorporat).

Marti - ,London Final”

Ziva a treia a fost foarte scurtd - trenul nu
asteaptd pe nimeni si avienul cu atét mai pufin
{in plug, doar plimbarea prin Heathrow ia cel
pufin jumdtate de ord). Asa se face cd i ultima
zi am aruncat doar priviri in sténga si in dreap-
ta, m-am salutat frumos cu Nicolas Gaume
[CEQ la Kalisto) si cu Steven Bristow, Project
Manager/Designer la Black Cactus Games,
la standul cérora rula un beta de Warrior
Kings. Desigur, fiind vinovatul pentru preview-ul
de WK am lasat fotul balté si mi-am concentrat



Lifestyle

.

Scapati cu bine...

atenlia asupra acestui RTS 3D care promite des-
tul de multe. Totusi, nu am plecat cu o impresie
extraordinard, pentru ¢d jocul nu ardta prea
bine (parcd era bolnav, avea febrd...).

De fapt, se vedea cd toatd lumea era la
finalul targului: se cam citea oboseala pe fete-
le expozantilor, iar unii deja isi adunau sandra-
malele. Cu toate acesta, doud standuri au avut
succes pand in ultima clipd. Tntr-unul dintre ele
era instalald o consold pe care rula ceva de
genul Dance-Dance Revolution (a existat un mi-
nireview despre el si in LEVEL - e vorba de un
joc in care, in principiu, sari si dai din méini, de-
sigur dacd ai un dance-pad, nu atét pe ritmul
muzicii, cat pe cel al aparifiei a fot soiul de s&-
geli si buline pe ecran; jocul ‘cesta e foarte la
modd fn Qccident si asta s-a v&zut si la standul
respectiv, unde se dansa de crépau podelele).
Al doilea stand cu ¢ ratd exagerald a , sucees-
fulness"-ului la public a fos Erofica Island. Do-
cd mai sunt prinfre voi unii care Tncd se infrea-
b& de ce tocmai Erofica Island, v& spun ca
la standul respecliv nu era prezent nici macar
un monitor pe care sd ruleze jocul, ¢i doar un
ofis pe care scria ,la, neamule, Erofica Island,
ca séHi creascd... 1Q:ul, cu doar 19,99 lire, nu
cu 35 cét e in magazin” efe. Ei, dar dacd sar
fi rezumat doar la afis... Tn stand mai erau trei
tinere zvelte {100-60-90), tocmai bune de
enervat si frustrat masculii mai mult sau mai

pufin feroce care faceau de
foate, poze, zambete mali-
fioase, mai pufin statul in limba
(din ratiuni de fizica).

The grand finale

La plecare, am privitinapoi
spre ExCel si macaralele negre
de pe ré, care dadeau un as-
pect foarte DeusExian zonei. Am
parasit Londra cu pufin regret dar
si cu mult& muliumire, peniru a va
povesii céte ceva de pe plaiurile
engleze. ECTS 2001 a fost un
targ aglomerat, dar mic in com-
parafie cu E3. Cu foate acesiea, a fost un
momentimportant pentru industria europeand si a

vedea englezi, germani, francezi, rusi, belgieni,

olandezi si, nu in ultimul rénd, roméni la Londra (dl.

Remus Serban de la UbiSoft Romania a fost si
el prezent) mi se pare un semn imbucurdtor, pen-
tru ¢& doar asa reldfiile, alifel intrefinute doar prin
e-mail sau telefon, pot s& devind reale si camenii
din gaming s& se cuncascd. Nu au lipsit nici ciu-
defeniile, prinire care cele mai séritoare in globii
oculari au fost un om imbrécat in staniol, care f&-
cea ,sou” prin térg si un stand al unei firme core-
ene care produce accesorii pentru jocuri de con-
sole, dar nu de orice fel, ci chiar arme in marime

Promisiunea unui sequel : ECTS 2002

2l L OUrl®
visifing

naiurald (arme semiautomate, mitraliere de cam-
panie efc.). In plus, la un moment dat aveai sen-
zafia ¢ e un targ de masini mai mult decét unul
de jocuri, pentru ¢ obiectele pe patru rofi abun-
dau: un toxi american [yellow cab), un Porsche
negru suspendat, © masing fantasfics cu rofi
gigantice - si acestea sunt doar cateva exemple.

ECTS 2001 a fost un moment pléicut si pen-
tru gamerul britanic, care si-a facut simtitcs prezenfa
in numere apreciabile (doar fotul se petreceala
el acasd). Asadar: premii sau dat, cameni impor-
tanfi au fost, conferinfe sau finut, targul saincheiat.
1l asteptam pe cel de anul viitor,

Mike

Noiembrie 2001




Hardware

Hard-ware in

hard-teste

aitrecem ,in revistd” incd o lund

destul de plina pentru bancul de

probé al redacfiei LEVEL De ce
spun acest lucru? Oare pentru c& vom continua
seria festelor de produse cu un grad mai
,hard” de interes si necesitdfig...

Thrustmaster Top Gun
Fox 2 PRO

Inca un model de joysiick al firmei Thrust-

. master. Nu, nu este acelasi model prezentat de

noi in numérul precedent - siafi linistifi, nu am f&-

cut nici o greseala. Esie un nou model, desi are

cam ocelasi design, aceleasi funciii si este con-
cepul tot pentru a vé& usura viaja in faja monito-

rului pe care sunt proiectate imagini ,jucduse”

| din diferite joace care simuleaza mai mult sau

mai pufin tehnici de lupté cu diferite aparate de

| zbor.

Spre deosebire de fratele séu mai ,mare”,
Top Gun Fox 2 PRO este o combinalie de genul

Noiembrie 2001

2in 1. De ce zic acest lucru? Deoarece m& refer
la amplasamentul butonului de throttle si al celor-
lalte 3 butoane aflate la baza acestuio. Acestea
nu se mai g&sesc pe un al doilec ,suport’, ci
sunt plasate mai discret si resirdns, dar nu pentru
a fi greu de nimerit sau peniru a face economie
de spativ pe suportul stick-ului, ci mai degraba
pentru a fi chiar la indeména utilizatorului,

Din punct de vedere al confortului am de
spus numai cuvinte de laud&. Cu el i pofi permi-
te sa joci cateva ore bune fard sa ai probleme
c& fi-au amorit degefele. Cu o bazé destul de ste-
bila doiafd cu mici picioruse din cauciue, asta
asa ca sa nu il fugd” joystickul de pe masd
leventual s& il gésesti pe la vecinul de aparla-
ment), la care se mai adaugd si butonasul de re-
zistentd (hehe) - vreau s& spun un buton pentru
reglarea rezistentei joystick-ului, c& dacd tot nu
are force feedback, atunci s& aibd o rezistent&
mai ridicatd (ca si cum i avea impresia cd eshi
la mansa unui bombardier rusesc céruia i este
necesar un fel de Schwarzenegger drept pilot),
Top Gun Fox 2 Pro este dedicat simulatorantului
hardcore. Cail limp ména mea dreapld este ocu-
patd cu folosirea stick-ului si a butonaselor de pe
el (No comments allowed!), mana sténgé e po-
zilionatd pe bazé pentru a folosi cele trei butoa-
ne adilionale si confrolerul de throtile peniru a
mai da ceva suflu unui joc cu elicoplere in care
acfiunea a cam irecut pe langd mine aproape
nechsenvald.

Despre consfrucia si calitatea produselor
Thrustmaster s-a fof scris si vorbil, asa ¢& nu prea
mai are rost s& amintesc prea multe, in afard de
,heavy duty construction”, un lucru absolut nece-
sar in cazul in care aveli ceva fréfiori mai mici
prin preqjma.

Aspectul, hmm... aspectul sau designul unui
produs este foarte important, una e s8 defii o su-
per mansd instalatd la tine pe birou, si alia e sé
ai o ,coadd” de topor pe care o numesti joy-
stick si de la care se cer performante ... (mai bine
nu amintesc).

Software-ul care nsofeste acest produs, gréi-

tor numit Thrustmapper, te ajuté s& ifi configurezi

INFORMATII
Producdtor Thrustmaster
Oferiant Ubi Soft Romania
Tel 012316769
Pref 30,50 USD (fara TVA)

comenzile in doar cateva minute. Tot ce ai de f&
cut este s& conectezi dispozitivul la un port USB
si & urmdresti mesajele care apar pe ecran. Du-
p& ce ai parcurs aceastd etapd verificd in c&-
sufa de dialog de la Game Controllers dacd
joystickul este sau nu configurat corect. Odaté
inféptuité acesatd dovada de curaj suntefi gala
de start (mé refer la jocuri - Go Go Goll.

Din pdcaie nici la acest model nu este in-
clus nici un fel de CD cu jocuri, in schimb are din
belsug materiale peniru ajuior - ceva de genul
help.ixi. La final am s& va ransmit si pérerea noas-
ir8 generald despre acest produs: ,aspectul te
airage, numele te convinge si funclionalitatea te

fine legat” (de mansa).

Firestorm Dual
Power Gamepad

Cu Firestorm Dual Power insialat la PC-ul
i, arhiva de jocuri va creste simitor. De ce
spun acest lucru® Din acest moment i va fi foarte
greu s& te dezlipesti de pupitrul de control al be-
lidului pe care il ai in fajg. Oricum, avand in do-
tare un nou concept de force feedback,
optimizat special cu ajutorul a doud moiorage,
prezenja a doud minijoystick-uri pentru un control
absolut de 360 de grade la care se mai
adaugd incé 12 butoane ,quick action”, care
sunt de asemenea complet programabile, fac din
acest gamepad un adevarat propulsor pentru
jocurile din aceste vremuri.

Dupd cum esie de asteplal, acest model
este Plug & Play si fof ce ai de fdcut este sa il co-
neclezi la un port USB si s& incepi sé ili configu-
rezi buionasele cum i doreste inimioara, cu aju-
torul software-ui inclus - Thrusimapper 3. In ori-
care mod, fie cel digiial, fie cel analogic, Fire-
storm Dual Power 1fi oferd precizia si performan-
fele pe care la cauli la un gamepad in timpul
unei curse de masini, de exemplu. Oricum, nu v&
asteptati ca acest model s& includa baterii, de-
oarece nu este nevoie de ele. Toald puterea de
care este nevoie este scoasd la iveald férd aju-
torul unor surse exterioare.

Lo o primd privire asupra acesiui conroler,
observam un cablu foarte lung. Acest lucru ifi d&
senzatia de miscare si de liberiale. Pe langa
acesla se simte © noud senzalie la atingere, ceva
de genul mai soft si mai pufos si, dacé stai si fe
géndesti bine, nu este greu absolut deloc, finand
cont de cele doud motorase pentru force
feedback. Pentru a instala softul care il insoteste
nu este nevoie de un efort supraomenesc. Simplu,
doar instalezi utilitarul Thrusimapper de pe CD
cu ajutorul mesaijelor ce apar pe ecran si esli go-
ta de plecare. Dupd cum am menfionat si mai

sus toate butoanele suni programabile, iar daca

www.level.ro



i butoanele du upa pDﬁ(J

5 tot suntem la faza de

ecem mai departe. D

tului nu am prea

mai folosi vechiul

ce am jucat la o

special fécut pentru fine. Toc

toanele sunt sirategic asezate

G pentru a f
mepﬂd, nu am avut

)t nimic de comentatin p

nu mi-a venit in minte absolut nici un

uns la aceste intrebdri infrebatoare.

LEVEL INFORMATII
Producétor  |Thrustmaster
Ofertant Ubi Soft Romania
Tel 012316769

Pret 20,50 USD (fara TVA)

Alwayvys looking
ahead!

High capacity
Digital Memory

Cards...

Verbatim

www.verbatim=-europe.com
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Hardware

A4Tech 4D Mouse

Tehnologia Ad4Tech2Wheel te prinde foarte
bine la muncéa sau la jocuri. Cu ajutorul acestui
mouse parcd ména ta ar prinde aripi. Caracte-
ristica cea mai importantd a acestui model este
prezenia celui de-al doilea scroll. Ce rol are el2
La ce este folosit? Infrebari banale. El nu face alk
ceva decdl sd ajute ulilizatorul in munca pe care
acesta o face cu atéta Inversunare {Fie ea chiar
sl in jocuri; normal aici se distrug cei mai mulfi
,mausi”. Nu am intélnit decét foarte rar sau chiar
deloc pe cineva care s& zicd cd i s-a stricat mou-
se-ul in timp ce lucra in Word, de exemplu). Dar
s& revenim pe p\o'\urile noastre mioritice. Prima ,ro-
fija" este folositd la scrollul paginiler de sus in
jos 5l invers. Cea de-a doua ,rofitd” este folositd,
aici fiind noutateq, la scroll-ul paginilor in sténga
sau in dreapta. Aceste lucruri fac o navigare mai
rapidd si mai eficientd prinire ferestrele Windows.
Acest model 4D (sincer s& fiu, habar nu am de la
ce ar putea sa vind cea de-a 4-a dimensiune)
este 100% compatibil cu functille unui Microsoft
IntelliMouse. Aceasid caracteristica de Dual-
Wheel este valabild in toate aplicatiile din Win-
dows, chiar si in cazul unor jocuri, cu o eficienfa
destul de mare. Depozitat pe o singurd discheld,
softul care insofeste acest produs confine céteva

unelte din care amintim in ceea ce urmeaza.

Functia de zoom se poate
folosi si in cadrul documentelor
de Office 97 /2000 pentru a
mari sau micsora o anumitd
zona din paging (tofusi peniru
aceastt operatiune destul de
,complicatd”, frebuie s&
recunostem, este nevoie si de
folosirea tastei Chl). Auic
Scrool face ca anumite docu-
mente s& poats fi citite cu o
usurinia iesita din comun. Pur si
simplu activezi acestd functie si
privesti cum infreg documentul
se scurge prin faja ochilor i
ca un film artistic de scurt
metraij. La capitolul ergonomie
{(hmm...) ar cam fi ceva de zis, dar partea care
conteazd cel mai mult este priza pe care o
realizeazd acest mouse cu podul palmei [al
utilizatorului, ma refer) si finefea cu care acesta
Lpatineazd” pared pe padul plin cu imagini din
diverse domenii. Daca stam s& privim mai bine
acest mouse observém incé un buton pe partea
laterald. Acesta mai acliveaza la randul séu alte
cateva zeci de functii (viaté de buton...), dar eu
am s& amintesc doar cateva: Lucky Jump, Next
Jump, Exploring, Minimize, Maximize, efc.

Rezolufia pe care acest mouse o oferd esie de

520 dpi. Pe fir, la capétul opus mouse-ului, se
gtiseste si un coneclor de tip PS/2. In cazul in
care PC-ul dumneavoastré nu dipune de un asifel
de conector, producétorii s-au gandit si la o
astfel de situatie: au adéugat si un adaptor
COM1 pentru PS/2.

INFORMATII
Producdtor: A4 Tech
Ofertant: Ultra Pro Computers
Tel: 01-2117090
Pref: 8,64 USD |(fara TVA)

AdTech Wireless
3D Mouse

Wireless, The Final...ly no frontiers... Ce bine

sundl Cred cd realizati tentele Star Trekiene ale

| acestei celebre expresi. Bi, e puin modificats asa

| ca sd seincadreze in ,peisal’. Dupd péarerea mea

solutile de acest gen mi se par foarte ficbile. i fac
munca (s& fim seriogi, mé refeream la joacd) mult

mai usoard. Nu tu cabluri, nu tu ménunchiuri de fire

care atamd si siricd aspectul de ordine si curdfenie

Noiembrie 2001

al biroului dumneavoastrd. Odatd acest model
inslalat si coneclat la PC (adica la un port PS/2)
viafa a devenit mai ,usoard” |a scdzul cu cateva
kilograme). Dup& cum ali observat si din imagine,
firma a carei siglé se aflé mandré pe acest mouse
este AdTech. In momentul in care am primit acest
model, curiozitalea mea cea mai mare a fost legatd
de distani& la care acesta bate”. Zis si facut (fazs
din basmele vechi, din popor. vezi Préslea cel
voinic” pentru documentare suplimentard). Am por-
nit calculatorul, am intrat bineinteles in arhicunos-
culul Windows si am inceput
distracfia. 1 m... merge. 2 m...
merge. 3 m...merge. 4 m..a
cam inceput s& dea semne
de oboseald. 5 m ... deja
stircutul a obosil. Sarea
bieiul cursor pe ecran de
parcd era la o cursd cu
obstacole. Ok. Am fécuto si
pe asta. Am frecut mai
departe. In cazul in care unii
dintre voi mai au prin
apropierea calculatorului
vreo lelecomandd sau vreun
mobil, aceslea pot s& infer-

fereze cu mouse-ul. Asa ca s

pentru acest lucru existd rezolvare. Schimbi canalul.
Nu md refeream la cel TV, cila cel pe care
funtioneazd mouse-ul, care pocie alerga la fel de
bine si pe cea de-a doua frecvenid, care crede el
cd nu interfereazd cu nici un alt obiect casnic ce se
poate afl in jurul lui {astept opini despre frigidere,
masini de spalat, mixere...)

Butonul de scroll este si el destul de bine evi-
denfiat. Are o miscare destul de fin& si de usoord,
fres zgomot prea mare. In momentul in care hai
apdsat, acesta ia rolul unui al 3lea buton, cu tot cu
funciille si tot tacamul pe care el le are (zoom, auto-
scrolling, efc.)

Rezolufia acesluia este tot de 520 dpi. Aldtui
de acest mouse, pe langd un manual destul de bi-
ne structurat, in care sunt descrisi caliva pasi peniru
o instalare corecid, mai pot fi gdsite si doud baterii
de 1,5 model AAA (in cazulin care sa luat cureniul

in toatt casa, dar suntefi fotusi deteminali s& stali la

caleulator, chiar si cu lumanareal.

INFORMATII
Producétor A4 Tech
Ofertant Ultra Pro Computers
Tel 01-2117090
Pref 16 USD (fara TVA)

www.level.ro



~

acestui cooler este de 3000,/minut. Masa de cer pe
care acesta o pune in miscare esfte de aproximafiv
38.22 CFM (cubic feet per minute). Ceea ce mia

plécut cel mai mult la acest model este nivelul foarte

de cerisit procesoare. Modelul de foja este conceput

mic de zgomot. Valoarea care a rezuliat se stueazd

in jurul valorii de 29 dBA. Durata de ,viald” a unui

atét pentru procesoarele AMD Duron sau

cooler de acest fip se
sitveazé undeva infre
valorile 35,000
50000 cre. Bineinteles,
aceaste valori sun
garantate in condifi
normale de lucru (faré
overclocking si cofele

vérsate pe carcasdl. In

cazul in care calcw-
latorul respectiv se ofl&

infro hal& de produdiie,

unde exisich mai mult

praf decdt aer, sincer

Thunderbird (Socket A / 462), cé
Coppermine FCPGA CPU. Atétd

cooler cat si modul de consfrudfie sunt special pro-

i peniru Intel s& fiu nu prea véd cum va Funcjlonu acest cooler mai

ignul acestui mult de doud séiptdméni. Alimentarea se face prin cele

irei fire ce se conecleazd la plccc de bazé& (cu un

iectale pentru rdcirea” unor procesoare ce lucrezd conector cu 3 pinil. Inc& un lucru ce merité menfionat

cu foarte mulli megahertzi. De exemplu, acest cooler esle si prezenfa unui fub cu solufie fermo-conducioare

face fofts féré probleme unui Thunderbird la 1,4 GHz. care face o ,prizd" mai bund infre procesor si baza

Spun acest lucru deoarece pe ambalajul acestuia sia coolerului

scris cu litere de o s¢ oo 1.5 GHZ". Dimen

Bogdan$

siunile acestuia sunt 80 x 80 x 25 mm (se incadreaza

INFORMATII

perfect iniro carcasa mai compactd). Pentru cei infe Producétor: Titan Computer CO.
resali, aminfesc si céteva caracteristici ceva mai tehnice Ofertant: Ultra Pro Computers
cu riscul de a adomi pe unii sau a le casca” ochii Tel: 01-2117090

altora. Numérul de rotafii pe care le face ventilaiorul * Pref: 7.5 USD (farar TVA)

e ne-am mai face dacd nu ne-am mai
face céate un upgrade din cndin
cand? Ne-am face prafuifi...Am
rédméne cu vechea ,jucdrie” §i ne-am plénge
de mil& in momentul cénd vedem la vecinul sau l R e vervevrscsevere
prietenul cel maibun cum ,aleargd” cele mai
noljocuri si programe. Bine - bine... mi fae
upgrade, dar ce compenente imi trebuie?

Ce procesor s& imi iau? {asta fiilnd una din »

Use best Quality

TYPHOON ACOUSTIC FIVE
SURROUND SPEAKER SYSTEM
5.1

* Real 5.1 channels, fully compatible
with AC-3, DTS, THX

* Enhanced Subwoofer Driver, Acoustic
airflow design

» Space-saving design

* Dynamic Bass Boost, low distortion

* High quality surround acoustic effect

TYPHOON 3D ACOUSTIC FIVE
SOUND CARD

* 64 voice XG Capital Wavetable
synthesis & 5.1 Channels Surround
sound

¢ Dolby Digital Sound In and Out
connections for digital functions &
Direct3D™ accelerator

e 32bit PCl-based AC'97 version 2.1
interface sound card

150 % TEHNOLOGIE
PENTRU 80% PRET!

Distribuitor unic :
pentru Romania i Bulgaria:

TORNADO

S 1 S T

m S

Bucuresti, Jiului 2-4, Bloc Tornado; tel: 01-3127507; fax: 01-3129820
Constanta, George Enescu 11; tel: 041-618580; fax: 041-619457

http://www.tornado.ro
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Gigabyte

Model GA-6VXC7-4X BE&-I|
Chipset VIA 694X Intel 443BX
Format ATX ATX
Layout Procesor FC-PGA Slot
Memorie Maximd
(MB) 1536 768
Sloturi DIMM 3 3
ilggri ISA/ PCI/ 1/5/1 1/5/1
Slot AMR/ CNR da da
Mod AGP moxim AGP 4X AGP 2X
Moduri IDE UltraATA66 UltraATA66
Grafica on-board Nu Nu
Sound on-board Nu Nu
LAN on-board Nu Nu
BIOS AMI Award
Performanta 94,60 20,69
Dotare 67,86 76,43
Ergonomie
co%sfruc,ﬁe 72,43 g
Documentafie 83,33 90,00
Nota Final& 85,13 86,80
Ofertant Caro Group Senorg Roménia
Telefon 01-3137109 01-2331676
Pref (USD) 82 121

Fiind o placa De remarcat la

medie, aceasta acest ,batréan”

sa situat la mijflocul  este bus-ul de

clasamentului. 200 MHz pe care

Singurul lucru gnln impingeIBX-uI

45 care acest model se spre un loc

Comentaril face remarcat este  superior pe

prezenta unuiasa  podium.

numit DIPSwitch

pentru reglarea

parametrilor

procesorului.

GA-60XM7E 6VIAB5P P2B-B
Intel 1815E VIA 693A Intel 440BX
ATX AT-ATX AT-ATX
FC-PGA FC-PGA Slot
512 512 768
4 2 3
0/ 6/ 1 2/ 3/1 2/:3/1
da nu nu
AGP 4X AGP 2X AGP 2X
UliraATA100 UltraATA66 UDMA33
Da Nu Nu
Da Nu Nu
Nu Nu Nu
Award Award Award
95,19 83,27 94,15
96,19 54,05 56,90
71,43 57,14 59,18
76,67 56,67 76,67
92,14 72,02 80,47
Caro Group ICG ICC
01-3137109 01-2217343 01-2217343
161 64 131
el P bl el
aceastd placa  suficientd pentru  destul de mul-

peate suporta si
interfata ATA100.
In test a fost cea
mai bund placa.

un upgrade al
unui sistem AT. In

schimb performan- ului. Per!

ta este pe masura
pretului.

tumitoare in pri-
vinta up?rade-

i

ormanta

acesteia este
satisfGcatoare,
insd preful nu o
justifica.

SVIAPEA MS6198 6AJA4
VIA 694X VIA 694X VIA 694X
ATX micro ATX ATX
Slot+ FC-PGA FC-PGA FC-PGA
1536 1024 768
3 2 3
1/ 4/1 1/3/1 1/ 5/ 1
da nu da
AGP 4X AGP 4X AGP 4X
UliraATAS6 UltraATA66  UliraATAGS
Nu Nu Nu
Da Da Da
Nu Nu Nu
Award AMI Award
91,85 94,05 95,01
69,52 61,67 82,14
77,55 61,22 91,84
73,33 76,67 96,67
83,91 81,80 91,56
Comrace
ICG Comrace Computers,
Computers. Distribuitorii
Asbis
051-433400, 01-
012217343 051-433400 3227534
87 85 102
O placa ce O valoare O placa cu
suportd maxim normald pentru o performanfe
1,5 GB de placa de acest oarte bune intre

memorie RAM.

gen. Acest lucru

cele cu chipset

se dato-reazé VIA. De re-
posibilitafilor de  marcat la acest
extensie reduse model este
specifice plécilor cipul audio
in format micro-  CMedia 8738.

ATX.

inrebarile pe care le primesc cel mai des). In
primul rénd un procesor mai tare, cu mulfi

megaherii in spate (pentru 1 Ghz, uvitativa mai
bine in buzunar). Ok. Ne-am hot&rdt in privinta
procesorului (deocamdatd e strict confidential,

nu vé zic). Dar trebuie s& finem cont cd in zilele

Noiembrie 2001

noasire afi cumpéra un procesor nou, de cele
mai multe ori inseamnd sd iti iei si o alta p‘[ccc"‘.
de baza. Ehhh, aici e beleaua. Multe firme, mulfi
ofertanti, ce ne facem? Ne apucam sa intrebam
in sténga si in dreapta, ce componentd e mai
bund, are RAID sau SCSI222 [desigur, pentru

gandaci, fanfari si alte similare)

Probleme, probleme, dar in cele mai multe
cazuri, acestea nu prea mai sunt luate r
CO"\Side?C[e deocfece If_)'\,'/,Un(}lE‘E f()r'ﬂ(:ln;;(jf
incep s& isi spund cuvintul (mai precis cuvantul

.gol”, sau ,pustiu”, sau ,neexplorat’). Totusi
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Hardware QE3YSE

SY7VCM AX6BC 7vBATga: ¢ Bl TR m DBISEEA BX Master EP-3VCA2 Slees
VIA 694X Intel 440BX VIA 693A intel 4408X VIA 693A Intel i815E Intel i440BX VIA 694X Intel i815EP
micro ATX ATX ATX ATX ATX ATX ATX ATX ATX
FCPGA Slot FCPGA Slot+ FCPGA FCPGA FCPGA Slot FCPGA FCFGA
512 768 512 768 768 512 1024 768 S12
3 3 3 3 3 3 4 3 <
3/3/1 2/ 5/ 1 2/5/ 1 1/5/1 2/ 5/1 0/ 5/ 1 1/ 6/1 0/ 5/ 1 0/ 5/1
da nu nu nu nu da nu da da
AGP 4X AGP 2X AGP 2X AGP 2X AGP 2X AGP 4X AGP 2X AGP 4X GobeaX
UltraATA 100 UDMA33 UltraATAG6 UDMA33 UlraATAS6 UliraATA100 UltraATAS6 UltraATAS6 UltraATASS
Nu Nu Nu Nu Nu Da Nu Nu Nu
Da Nu Da Nu Nu Da Nu Da Da
Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu Ny B
Award Award Award AMI Award PhoenixBIOS 4.0 e Award Award
93,72 92,22 86,53 94,61 81,68 96,15 93,21 93,79 91,40
72,14 57,86 75,95 59,29 62,14 85,95 76,19 75,00 74,52
79,59 71,43 73,47 79,59 55,10 87,76 77,55 5,31 75,51
76,67 73,33 90,00 100,00 56,67 50,00 96,67 93,33 83,33
86,06 80,61 82,75 84,55 72,88 90,46 87,56 86,22 85,19
gé?::gg:s ICG Ci':ﬂ"::g% Sistec c‘ﬂ:‘;ﬁ: . Asbis Roménia  Sprint Computers Elsace Electronic C%':;:uﬁgs
01-2225041 01-2217343 01-2225041 064190282 012222036 Q3227336 o044.110700 085514275 b oL 2AE 4920
99 98 89 96 59 163 109 98 110
Cu performante  Nostalgicii Cu un numér Una din pufinele  Marele avantaj al O placd de bazé Controlerul IDE  Cu toate c& este O placé cu dotéri

medii, aceastd BX-ului au acum
placé este foarte la indeménd o
usor de configurat implementare
deoarece singurul destul de bine
jumper de pe realizatd de
placd este cel AOpen.

pentru clear

CMOS RAM.

mare de frecvente pléci de bazé
externe yan cu chipset
nestandard, acest 440BX.
model este foarte

bun pentru

impatimitii de

overclock-ing. De

remarcat este

faptul c& mai are

si sunet

incorporat.

PROMISE PDC
20262 aduce pe
placd inca doud
interfefe ultra

foarte stabila ce
are inclus chipset-
ul audio Creative
ES 1373, la care
se mai adaugd si
4 leduri pentru
diagnoza.

acestei placi este

e phict prezent un cip
preful scazut.

audio on board,
este o placd
spatioasd si bine
ATAGS, astfel organizata din
putand fi punct de vedere
conectate pand la al constructiei.
opt drive-uri.

cam sérace, dar
care totusi are o
performant&
destul de ridicatd,
lus o funcfionare
oarte stabila.

dacd stam strémb si analizém drept, pe piafa
din jarisoara noastrd se gdsesc si produse care
pot s& mai indulceascd sufletele noatre amérate
Aici infervine si scopul acestui mini fest. In acest
numdr imi voi indrepta atenfia asupra unor placi

de bazd special concepute pentru procesoare

Intel, urménd ca in numerele urmatoare sa

continui seria testelor si cu alte modele de pléci
destinate si altor categorii de microprocesoare
Acestea fiind spuse, s& purcedem la testarea si
prezentarea lor, nu inainfe de a v& spune care

au fost condifiile de testare. S& tot fi folosit un

procesor Intel Pentium |1l la 800, la care se mai
adaugd 128 MB memorie RAM. Placa video e
fost un GeForce 2 cu 32 MB RAM (sa dea gust,

nu de alta...)

Bogdan$
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I Troubleshooting

Service autorizat

oarte multe scrisori si mail-uri Tn acestd lun&. Acest lucru Tmi d& un feeling de bucurie.

Nu, nu vreau s& mé infelegefi gresit, nu m& bucur cénd voi aveli probleme, ci

dimpotriva. Pand in acest moment am incercat s& ré&spund la foarte multe mail-uri si

scrisori, dar fotusi spafiul destinat acestei rubrici, parcé devine din ce mai neinc&pétor. Vreau

fotusi s8 v& reamintesc cu aceastd ocazie adresele de mail unde pot fi trimise problemele

dumneavoastré: level@level.ro sau pe adresa mea, bogdans@level.ro. In cazul in care nu

detineti un cont de mail putefi folosi si adresa arhicunoscutd (OP.2 CP.4, Brasov, 2200,

pentru scrisori.

abriel Sandu, Galafi

Pe sistemul meu (Duron 700 MHz, 128 MB
RAM] am o placd Voodoo 4 4500 siin ulima
| vreme cam intémpin niste probleme deslul de su-
| parafoare: mi se blocheazé sistemul la niste jocuri
care ar lrebui s meargd perfect: Black & White
{mai rar), Setflers 4 si Final Fantasy 8. Pe ulimele
doud le-am jucat recent. la Sefflers, dacd nu dé-
deam loafe seldiile de la video pe sofware ren-
derer, mi se bloca imediat ce construiam ceva. Final
Fantasy-ul lam ferminat pe fostul calculator (AMD
K62 400 MHz, 64 MB RAM, placd video S3+
accelerator Voodoo 2] si mergea perfect pe hord-
ware acceleration, dar acum mi se blocheazé tot
sistemul, cam la vreo 4 min de joc. Cred ¢ dacd
selez si aici pe software renderer, o sé-mi meargd
destul de bine la configurafia mea, dar vreau sé
shiu ce are de mi se blocheazd sistemul... Am incer-
cat si driverele de pe site-ul 3Dfx, acum miam rein-
stalat si cele de la placé si tot nu merge. Incé un
Jucru: AGP Command FIFO este acelasi lucru cu
modulin care e setat AGPul in BIOS?

R: Aceste blocdri de care amintesti pot fi cau-
zate de cateva incompalibilitdi intre anumite drivere
din calculator. De exemplu poli s& ai ceva conflicte si
infre anumite componente. Dacd nu se intadmplé nici
acest fenomen, incercé s& rulezi jocurile si in modul
Wicked GL. In fond, plécile Voodoo au consacrat
acest standard. AGP Command FIFO' nu este ace-
lasi lucru cu cel din BIOS. Mai nou, unele versiuni de

BIOS nici nu mai contin o asffel de opfiune.

De céteva luni am un Hdd nou de 20GB.
Pané atunci NFS-urile mergeau bine [cé despre
asta e vorba:4 si 5). Dupé ce am luat noul hdd,
Nfs4: joc 1 curs merge bine. Meniul merge bine,
a 2 cursé bine, meniul sacadat. A 3a cursd
bine, meniul devine inutilizabil (sacadare mare). A
| 4o curss si meniul se blocheazd. Nfs5: dau race,
| incarcd un timp, fac o cursd, imi iese in main menu

{normal) dau race si la loading se blocheazé. De

Noiembrie 2001
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fapt numai jocul, ¢d i dau altiab, ies din joc, cirl

alf del, Porsche-end fask. Il inchide si apoi win-ul

De mentionat cd am incercat si varianta full si de
pe 2 selectii diferite dar no difference. Hddul e
pattitionat in 3: C,D,E [normal). Numai cé i dau
defragment, D si E le defragmenteazé ior C:\ ioc!!
Face cam 5% si restart (defragmentul). Mia zis un
fip de la o firmd de comp cd defragmentul cu care
vine windows-ul nu-i tocmai bun.......... Sistemul meu:
Plil 450, 128ram, HJdd20Gh, CD-ROM 44X
Delia, Accelerator 30 Diamond G540Xteme 2,
Sound Creative 128 Vibra.

R: P&i nu ne-ai spus ce ,neam” de win-
doaz4 ai, nici dacd ai cumpérat NFSurile ace-
lea in variante originale, adica de la magazin,
nu de la piaf&...Totusi, pentru afi da un sfat, veri-
fica setdrile pentru grafica 3D, din cadrul jocului.
Pe de alté parte, daca vrei s&i defragmentezi
partifia C, ar fi bine s& stergi din Star-up menu
toate programele care se lanseazd la pornirea
Windows-ului. Dacé ai un Find Fast, de exemplu,
in Start-up, nu frebuie s te miri c& nu reusesti s&

defragmentezi C-ul.

ander Ovidiu-Andrei, Bucuresti

Am un Celeron la 633 MHz, 192 MB RAM,
Riva TNT 2 si HDD de 10 GB. De la o vieme,
cénd pornesc computerul ecranul réméne negru
si trebuie sd resefez calculatorul de mai multe ori
pdnd reuseste s porneascd. Computerul se
blocheazd cateodald si la iesirea din screen
saver. Din ce cauzd se pot intémpla aceste lucrurig

R: S& fie oare modulul de 64 MB RAM de
vinii® Sau poate cel de 1282 Incearca sé le mon-

tezi unul in locul celuilalt sau o daté doar cu

4

harduri mi le recomandafi, finénd cont de fapiul

unul si o dald cu celdlat. Poate...

Daniel Vass[ Bucuresti

Vreau si eu s& shiv care dintre aceste

cd eu md si joc destul de des. S& urmeze deci

hardurile!!!:

-Seagate Barracuda 30Gb, UATA/100,
/200pm [100.6$)

-Maxtor Fireball 30Gb, UATA/ 100,
7200rpm (107913)

-Western Digital Caviar 30Gb, 400AB
(963)

M-am gandit eu un pic in ultimul fimp si am
ajuns s&mi creez o micd feorie. N shu docd
aceasia esfe corectd sau nu, de aceea vd inreb pe
voi. Deci, s& presupunem c& am un calculator. OK.
in el am un Athlon la 1.4Ghz care are bus speed
FSB 266Mhz. Dacé imi iau memorie DDR care
lucreazd si ea la 266Mhz siimi bag sub carcasd
un Geforce 2 cu memorie video DDR care la ién-
dul ei lucreaza tot la 266 Mhz, atunci este adevdirat
c& procu’, memoria i placa video vor conlucra mult

mai bine si sislemul are sé fie moi performante

R: i voi da in cele ce urmeaza cateva valori,
adica nola finald pentru testul de HDD-uri, la
modelele cerute de fine, si astfel il pofi face tu singur
o impresie: Seagate Barracuda 30GB = 78.2;
Maxior Fireball 30GB = 73.59; Western Digital
Caviar 30 GB = 62.74. Dupa cum vezi, Seagate
iese clar n evidenid prin scorul obfinut. Pentru
performanfa chipseturilor VIA nu are nici cea mai
micé important& la ce vileze funclioneazé placa
video, afét timp cét ea are un BIOS propriu. Pe de
alt& parte, referitor la performanfa mai buné a

sistemului in cazul in care foale componeniele au

- acceasi frecvena de funcfionare... ei bine, perfor-

manta depinde de ce anume scoli afard pentru a

’

Am si eu o infrebare: dupd efecluarea unui

pulea ,béga” componentele suspomenite.

upgrade la placa de bazd si la procesor este
indlicatd reinstalarea sistemului de operare ,pe
curat” [pe o altd partitie sau intrun alt director]
sau sistemul poate funcfiona la parametri oplimi
si dupd acest upgrade (asta dacd funcliona la

parametri optimi si inainte de upgrade)?

R: Am si eu un réspuns: dupd efectuarea res-
pecivului upgrade, esle asolut necesard o reinsta-
lare a sistemului de operare ,pe cural’, asa cum i
spui tu. Mofivele pentru care Irebuie reinstalat sunt
driverele pentru noua placa de bazd. Aceasta va
avea un alt sistem de alocare a resurselor la care
se mai adaugd multe alte opfiuni ce trebuie modi-
ficate si configurate. De exemplu, in momentulin co-
re sa pornit pentru prima oard caleulatorul cu no-
ua placd de bazd, configurarea BIOS-ului acesteia
este absolut necesard. Vei fi surprins cat de multe
modificéiri vei avea de facut cénd ai in fatd noi

imagini cu noi opfiuni de BIOS...

www.level.ro
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ChestionarLEVEL

i lata-ne la un nou chestionar ce se adreseaza voua, cititorilor. An de an,
i rezultatele acestui chestionar ne ajuta sa va cunoastem mai bine, sa
Evedem care sunt dorintele si preferintele voastre, astfel incat sa putem
-reahza o revista care sa fie cat mai aproape de ceea ce asteptati voi.Nu
-|n ultimul rand, puteti castiga unul din cele 10 abonamente pe un an la

1. Cat de des citesti revista?

_llunar (10-12 revistepe an)
_ldes (7-9 reviste pe an)
_|ocazional (4-6 reviste pe an)
_|rar (sub 4 numere pe an)

2. Cate persoane mai citesc revista ta?

3. Care din aspectele de mai jos sunt importante in
decizia de a cumpara revista? (poti bifa mai multe
optiuni)

_lcoperta

_lcontinutul
_lactualitatea informatiei
utilitatea informatiilor
_Inumarul de pagini
_lcontinutul CD-ului
_Ipretul

4. Cum apreciezi rubricile revistei? (noteaza de la
1=slab la 10=foarte bine)

_INews
_IPreview
_IReview
_IReview special
_IWalkthrough
_lGame Universe
AMOD’s
_IMultimedia
_IConsole
_ILifestyle
_|Patch
_IHardware
_ITroubleshooting
_IChatroom

5. Cum apreciezi CD-ul LEVEL?

_IDemo
_IHotshots
_IDLH
_IShareware
_lUpdates
_|Drivers

i revista noastra, daca trimiteti chestionarul completat.

6. Unde folosesti calculatorul?

_l acasa

_| la scoala

_| la prieteni

_] la Internet Café
_| la locul de munca

7. Care este dotarea calculatorului folosit?

Procesorul
_l péana la 400 MHz
_1400 - 700 MHz (inclusiv)
_1 700 - 1 GHz (inclusiv)
_| peste 1 GHz

Memoria de lucru
_1 sub 32 MB (inclusiv)
_1 32-64 MB (inclusiv)
_] 64-128 MB (inclusiv)
_| peste 128 MB

Harddisk-ul
_l mai mic de 6 GB (inclusiv)
_16,1-10 MB (inclusiv)
_110,1 - 20 GB (inclusiv)
_| peste 20 GB

Accelerator grafic
_l panain 16 MB (inclusiv)
_1 16 - 32 MB (inclusiv)
_132 -64 MB (inclusiv)
_l peste 64 MB

Sistem de operare
_I Windows 95/98
_] Windows ME
_| Windows 2000

8. Esti conectat intr-o retea?
_lda-10 Mbps
_lda - 100 Mbps
dnu

9. Cum te conectezi la Internet?

_ldial-up _|cablu TV _I ISDN
_llinie inchiriata  _] fibra optica _Inu am acces
_IxDSL _|wireless/modem radio



Chestionar

10. Cat timp navighezi pe Internet intr-o saptamana?

_ldeloc
_lsub 2 ore
_12-10 ore

_| peste 10 ore

11. Ai consola

_lda-PSX
_lda-PS2

_]da - Nintendo

_l da - Gameboy

_l ma joc la prieteni
_lnu

12. In ce scop folosesti calculatorul? (poti bifa mai
multe optiuni)

_ljocuri

_| comunicatii

_| grafica

| editare text

_| multimedia

_| programare

_I navigare Internet

13. Vizitezi site-ul LEVEL (www.level.ro)?

_lda
_] nu, nuam acces Internet
FnuEdin altimotive et i suii T S

14. Ce genuri de jocuri iti plac mai mult?

BERS _lAdventure

_I RTS _lAction

_I RPG _|Simulatoare sportive

1 TBS _| Simulatoare economice
15. Ce vrei sa cumperi in 20017 (mai multe optiuni)

_| calculator

_] accelerator grafic

_| monitor

_| imprimanta

_| harddisk

_1DVD

_| placa de sunet

_] scaner

_| upgrade procesor
_| upgrade de memorie

17. Ocupatia

_lelev

_| student

_l angajat la firma de stat

_l angajat la firma privata

_l om de afaceri/liber profesionist/intreprinzator
_lsomer

18. Cét cheltuiesti pe IT&C intr-un an?
] sub 300 USD

_1300-700 USD
_| peste 700 USD

19. In afara de jocuri, cum iti petreci timpul liber? (poti
bifa mai multe optiuni)

_l cinema _I lectura
1TV _] ascult muzica
_] sport

20. Ce alte reviste IT&C mai citesti (mai multe optiuni)?

_I Xtreme PC _1 PC Magazine
_|PC Games _INET Report
_] CHIP Computer & Communications

_|PC World

21. Ce alte reviste mai citesti (mai multe optiuni)?

_| Popcorn _| Playboy

_| Bravo _| FHM

_| Play _| Auto Motor si Sport
_120 Ani _] Auto Mondial

22. Ce posturi TV/radio urmaresti (mai multe optiuni)?

_ITVR1, 2 _IEuropa FM
_lAntena 1 _I Radio Contact
_JPro TV _IPro FM

_IPrima TV _IRadio 21

_IMCM I Romaénia Actualitati
_lAtomic TV

_IDiscovery Channel

_|Eurosport

Va multumim!
Informatiile de mai sus nu vor fi folosite in scop comercial i
nu vor fi date publicitatii individual, ci sub forma statistica.

_| software

L] jooun Va rugam sa trimiteti chestionarele completate la adresa:

-1 consola Vogel Publishing SRL, O.P. 2 C.P. 4, 2200 Brasov.
Nume, Prenume:

16. Varsta -«

Str. Nr. BI. Sc. Ap.

_] sub 14 ani

_1 14-18 de ani Loc. Cod Judet

_119-30 de ani

_| peste 30 de ani Telefon: E-mail:
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Patch JH3Y/S%

Patch M Patch W Patc! Patch M Patch B Patc Patch M Patch M Patch M Patch

Micrasolt Internet Explorer
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The opersiion timed out

laté cum vor aréta adresele site-urilor peste
cdfiva ani, dacd Internet-ul isi va continua
expansiunea. Sau poate nu...

What S -imagine primitd de la GV Alexe

p L
I} | am somy. but yous time has expred
3} Have ance da

s s ani]
] B || &)PsmingoC..| &1The Doatn .| & LEVEL ine. | £ Outbon-Mi.| & YDeath Cloo. |

2] dem

Fstant .ﬁﬂ(r";fimz. 1@

.51 asta tocmai cénd castigasem si eula 6/491ll  -imagine primit& de la Piros Silviu

Intotdeauna vrea mai multl Niciodatd nu e

multumitl Nu mai pot tréi al&turi de ellll
imagine primit& de la rzr-kun

Back Up
Agdress [ D \Games\ircanum

_—J )

data Documents modules  _wondican.. _wonsysmotd
Arcanum
B = & & e
arcene pediiar el et kT g e
. Modified: < 5
: ; " 9/1/01 4:49 AM ﬁl j J o
Tare mi-ar plécea s& le ordoneze si dup& semnul zodiacal Sl = A omi——
Sib::Z,299KB scanum] dat arcanum2 dst arcanumic
-imagine primit& de la Paul Bogdan Q Wiong 6o ot fourd

W & o

ELLA Eula Mp3dec.a

ﬂj@u

Mssv2dasi  Mssv29asi Reg  PaichReadne  readme
22:MB =] My Computer

Unde te dusesi, hard-disk-ule2!l $i ce dacd nu
erai ceea ce imi trebuia mie...

=

This program requires Direct) 7 to operate. This machine only has DirectX 0 avaiable.
In order to get the program to work you need to install a newer version of DirectX.
Please go to the Microsoft website (www.microsoft,com) to download and instal the

latest version.

imagine primit& de la Felix Romosan

Da’ chiar, ce vremurigl
imagine primitd de la

George Cercheaza

2001 M’U bd Stiam cu fofii asta, dar s& recunoascd chiar ei...

Hstart| | @ 2 2 5y B £ Level CD 82001 Kl Instalishield Wizard d u@PH  assem -imagine primitd de la Cioli

Castigdtorul nostru de luna aceasta este Paul Bogdanl
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Chatroom

i pe linie sau nu?

n primul réind, da, luna asta m-am ocupat

doar de Chatroom... mai ia si omul o pauza,

o vacanié (pe aceastd cale fin s& muliumesc
colegilor care mau menajat iniraiét incdt mam
irezit frd nimic aliceva decét Chatroom-ul).

Tema pe care v-om propus-o se pare cd

a fost destul de interesantd incat sé genereze
niste réspunsuri inferesante, incilante si mai ales
lungi. Astfel mé& vad nevoit s& infroduc in luna
aceasta doar 4 scrisori, cele mai reprezentative,
dar stafi linistifi, tocte celelalte au fost si ele ci-
fite, p&rerile despre violenfa din jocuri au fost
infroduse in baza de date, numele celor care
ne-au scris au fost frimise prompt spre FBI si

| CIA, au fost luate masuri speciale de... asa, ce

ziceam?
Tema la care va cer 58 va géanditi peniru
data vitoare se referd la jocurile online.

. Credefi c& jocurile orientate exclusiv spre

singleplayer vor dispdrea ori nu¢ Ce p&-
rere avefi despre expansiunea jocurilor on-
line? (Vedefi si voi cate MMORPG-uri se
pregdtesc s& apard.] Afi jucat vreodatd un
joc on-ine (in special MMORPG-uri|2 $i
dacd da, ce impresie v-au f&cut? Afi fost

| dezamdgifi sau impresionafi? Afi schimba

ceva la ele® Cum v-ar plicea sé fie? etc.
Astept parerile voastre pe adresa de mail
mitza@level.ro sau pe adresa redacfiei.
Mitza

P.S. Imi pare chiar réu ¢ nu am putut publ:
ca scrisoarea lui NONAME in infregime. Pocie afi fi

| inteles atunci ce e cu ,Alina” si ce vrea ea de la noi.
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Psyco

[...] Acestea fiind spuse, s& trecem la subi-
ectul lunii. Tu vrei s& vorbesc despre influenta
jocurilor pe computer asupra gamerului [pore-
cla mea spune fotul, nu). S& incepem cu un
exemplu:

Pe céind mé& duceam la taicé-meu la
serviciu si m& jucam Prehistoric? si Wolfenstein
(THE FPS pentru mine) si ruginea discheta cu
Tesioasele Ninjo pe HC95-ul meu de uliima
ord am vazut un documentar la TV despre
acest lucru (fi-am dat atétea exemple ca séHi
dai seama cat de vagi sunt aminfirile). Tin minte
bine doua lucruri:

1. O femeie gravida care a pierdut sarci-
na si a ajuns la urgenjd (probabil din cavza so-
tului céind o auzit ce-a facut) din cauza faptului
¢ s-a jucat pe calculator 24 de ore.

2. Intr-un -Café din SUA cel de la bar a
scos calculatorul din priz& unuia care nu voia
56 se dea de la calculator. Acesta, care pérea

frezit dintr-o transd, l-a luat pe barman la béiaie.

Povesteste barmanul ¢ unii sunt acolo de zile
Intregi si lui fi e fricd s& mai scoaté vreun calcu-
lator din prizé (avea un ochi vanat.si ména in
ghips|

Un alt exemplu ar fi: céind mé jucam pe
afaré fotbal am zis s& ne incélzim pufin cu un
meci de anfrenament care s& nu se pund la nu-
mérarea victoriilor. Am inceput s& jucdm si unul
din cealalia echipa mi-a dat una de-am cazut
pe spate si-a zis & nu e fault ¢d e doar antre-

nameni. Minundfia asta nu putea s-o scoatd

decat din FIFA (exemplu stupid dar adeverat).

Acum c& am terminat exemplele s fre-
cem la teorie. OK, acum sé nu te astepli saHi
spun cum functioneazd creierul (si chiar dacd
as sti, atunci cand e vorba de cineva afectat
de calculator ar fi un caz special si fot ar ramé-
ne paginile goale) eu o sa deduc cam ce sar
putea intémpla dacd cineva ar fi obsedat de
caleulator.

De exemplu cineva care nu se mai dezli-
peste de Carmageddon sitsi ia camet de con-
ducere.

Sau unul de la mine din clasé s& ving la
fine si s& spund asa, din nimic: , The funny thing
about life is it's just like a crap sandwich, the
more bread you eal, the less crap you have to
eat’ (Stupid fnvaders n.n) sau chestii de genul
&sta pe care nu le mai enumdr.

Persoanele care se joacs mult la calcu-
lator sunt un pericol pentru cei din jur dar si
pentru ele. Nu mai stiv cand am auzit la siiri de
unul care a muritin fafa calculatorului jucand
Quatke si doctorii au spus cd i-a cedat creierul
fiar familia spunea c& el era séndtos).

Sieu stau 8, @ sau 10 ore In fata calcu-
latorului, dar asta nu- nimic pe léngd obsedati.
Dar si afat e destul peniru cd la pufin imp dup&
ce mi-am luat caleulator (si nu mé& jucam prea
mult: nema TV) am inceput s& am probleme cu

ochii. [...]

Vali a.k.a. MUAD'DIB

Saluil

De mult tot vreau s& vé scriu si eu, dar nu
prea am avul curaj, mai ales ¢& in revistd se
abordau niste subiecte unde putea oricine s&
scrie ceva, orice, st apoi numd&rul urmétor erau
o groazd care se declarau pro sau contra ce-
lor care scriseserdt in numérul anterior. Dar ches:
fia asta cu fema lunii este chiar cocl.

Deci jocurile, trecand peste influentele ne-
gative cum ar fi stricatul ochiler, rémasul fls-
ménd din cauza nivelului care nu se mai termi-
nd si aruncatul monitorului pe geam de ener-
vare c& am dat ,imbue” pe o sabie si acum e
mai proastd decét inainte, reprezint& un mod
de relaxare foarte plécut (desi majoritatea adul-
filor le consider& o pierdere de vreme, fiind de
pérere cd ,mai bine mai faci niste probleme la
fizieal”).

Jocurile ar irebui privite ca niste modalitefi
de ainvaja diverse lucruri si cei care géndesc
putin s dau seama cd in special acele jocur
meritd jucate. Adicd degeaba are un joc gra-
ficti de milioane, dacd dupé ce il joci nu ramai
cu nimic.

Nu vreau s& atrag furia gamerilor asupra
mea, dar un astfel de joc e Diablo 2. Datul cu
mouse-ul si plimbatul prin niveluri in speranta cd

poate macar azi vei gési un ifem unic mi se
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pare amuzant 'n primele zile, dar dupd aceea...

Unul dintre jocurile de mare succes, con-
siderat de mulfi drept stupid si inutil, este Coun-
ter-Strike. Reamintesc c& acesta esfe un joc ex-
clusiv multiplayer, si ceea ce il diferenfiozé de
celelalie shootere este Realismul si Lucrul Tn
Echipd. Poate cd asta la si facut s& fie jucat
cum se joacd acum dar fiind osa de real, te
invaid vreinuvrei sa fii mereu in alertd, atent in
jur (c8 dacd mori de la inceputul rundei apoi
astepli, nu gluma) si s& colaborezi cu ceilalli do-
cd vrei s& cdstigi. Doza mare de FUN si origi-
nalitate 1l fac inca (cel mai) popular. Si daca ifi
dai seama de cdte poli invéita de la un astfel
de joc nu se poate 8 nu vrei s& joci.

la capitolul jocuri cu efecte pozitive” nu
se poate s& nu intre si RTS-urile. Nu se poate
ca dintr-un joc cum este Starcraft (la ora actu-
alé mi se pare cel mai reusit, no offence, in
ciuda graficii préfuite) s& nu réméi f&rd nimic
[poate doar cei care folosesc coduri). Ce s
faci intai2 Te aperi sau ataci? Zerglingi, hidre
sau lurkeri2 Rush sau dezvoltare? Wraith-uri sau
valkyri-urie Corsari sau scouturi¢ Eu cred cd o
oré de SC e mai folositoare si aprinde mai mul-
te ,beculefe” in capul gamerului decat 15
probleme la mate care se rezolvé toate la fel.

Si nu ar frebui uitate nici questurile care,
tot asa, te invald s& gandesti logic, s& pui pie-
sele cap la cap pana iese ceva. Si nici simulo-
toarele economice gen Transport Tycoon. Si
nici... aproape orice gen de joc are ceva par-
ticular, specific numai lui. laté o chesfie la care
nu prea se gandeste muli& lume: pentru game-
rul romdn, in adventure-ul X, dacé dintr-un dia-
log inire 2 personaie (de obicei in englezd) el
nu infelege 3 cuvinte, apoi in mod sigur nu
prea intelege nimic din acel diclog, ceea ce il

face s& pund frumos ména pe diclionar si s&

vadda ce inseamnd acele cuvinte.

Concluzionénd, nimeni nu spune ¢t jocu-
rile nu au si efecte negative, dar oricum cine
stie si cunoaste frage mai mulie foloase dintr-un
joc decét ponoase.

Si la urma urmei, de ce sd nu ne simfim si
noi bine, dacd asa ne place noud sd ne pier-
dem fimpul2 Jocul e o alternativé la viafa realé
si stresantd, e modalitatea cea mai bund de a
fi ceea ce vrem sa fim si e FUN. Ii's all about

GAMESI!

bibi_kko

aka ConcepT aka Harmagheddon aka
Minel aka NONAME aka Yuriko aka Al-47
[..] Prima daté& am jucat Q3A intr-o sal&
de joace, c& acasd nu mergea OpenGLly’, ci-
cd din cauzd cd placa mea video superbd de
4 mega nu suporta asa ceva... Dupd ce am
schimbat-o cu una care avea accelerafor. ..
M-am muliumit [stop: s-a terminat play-
listu’... gata, sa rezolvat, am dai de la inceput];
ziceam c& m-am multumit cu placa cea noud
cu acceleratorul dla imaginar si am dat Enter
de doud ori, ca s fiu sigur, pe quake3.exe.
Am apdsat ~ ca sa coboare o juma’ de ecran
pe nume consold, am scris eu acolo frumos /
map g3dm17 si apoi /addbol xaero 4. Am
pus ména dreapi& pe maus, cea sténgé pe fas-
taturd si... ce mai... Xaero si-a cerut scuze.
Si-acum s& va spun; pdi, Imi vine s& sar in
loc 56 m& deplasez ca tot omul. Am zis ,imi
vine”, deci nu mi s-a intamplat niciodat pe bu-
ne; insd existd acea senzatie care imi zice s&
sar fot fimpul. Unu’ JoJo (da... nu ,una”) aka mai
nou BuBu (cum il alinta iubita), care are un faté

cam alcoolic (fin minte cd odat lucrurile s-au

Chatroom

ingrosat prea mult, astfel incét nevastd-sa, mo-
ma lui JoJo, a dormit pe la rude vreo céteva
zile). Ziceam c& unu' JoJo, care nu e implicat
absolut deloc in faza cu ,Alina”, s-a apucat de
Q3A dintr-odatd, fraguind nopli infregi fot ce se
putea, de a ajuns sd infoarcd capul asa deoda

16 s&i vadd dacd nu e cumva vreunul cu railu’ in
spate atunci cand merge pe stradd (adicé pe
trotuar). Imi imaginez ce faté face omul care
tot asa deodatd isi d& seama cd pletosul dla
din faid si-a intors capul si se vitd speriat.

Bine... dar ce se intémpld cu cei care nu
dispun de asa-zisul acceleratore! Pi, unul Byta
aka tot Byta (care poate fi implicat al dracului
de usor in faza cu ,Alina”) a jucat toatd vara
asta Diablo2. Chiar azi s-a ldudat cu paladinul
lui de Wl 81 si cu amazoana de M 73 (ne-
irisati, pe bune). P&i, Byta asociazé TOTUL cu
Diablo? (s& sfifi cd folosesc ALD******| de
rar capsy’). De exemplu, azi ne vitam (eu, Bon-
izy si Byta) la Planet of the Apes - filmul; Byla
a exclamat la un moment dat: ,uite ce armurd
are maimutoiul &la... d& 25 la strength si are
thorns - atacker fakes damage”, ardiénd cude- |
geful dla tocit In butonul sténg al mausului de la
prea mult killarit in DiabloZ spre... nu stiv cum
sé le zic... spre extremitdtile asculite ale ar-

murii. Asta mi-am aminfit eu acum, exempie mai
sunt o gramada.

Byta a fost si cel cu ideea s&i zicem Po-
ladin lui Greg (unu’ care va aflain curand de
faza cu ,Alina”, va zémbi usor simi va zice s&
md las de faze proaste), din cauza cd Greg
joacd mult cu paladinul. Faza e cd Byta era dis-
perat de amazoand, insé de cénd a apdrut
Lord of Destruction, s-a l&sat de amazoand sia
frecut si el pe paladin, Inginte s& apard ex-
pansion pack-ul, Byta radea de Greg cd joacd
cu paladinul. Zicea cd cei de la Blizzard sau
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hot&rat cé incinte s& scoald jocul pe piaid sd
mai facd incd un caracter, un f&ran, c&ruia i-au
pus sabia in mé&nd i lau trimis la luptd, iar pen-
iru ol incuraja iau zis c& e sfant. Ca sé vezi ce
aberdafii.. [...]

the darK.One

Salutare tuturor redacterilor LEVEL

Tinéind cont ¢, In ceea ce priveste jocul
ideal, am cam fost in pand de idei, fin neaps-
raf s& md prezint acum cu un mic studiv/co-
mentariu privind influenta jocurilor asupra go-
merului. [...] lar despre influenja acestor jocuri
asupra gameriler sa mai tot discutat, Tn primul
rénd frebuie s& ne gandim la impaciul urias
asupra fizicului. Gandifiva ce efecte dezastru-
oase asupra sandidlii au pozilio incorecta (co-
cosatd) pe scaun, incordarea priviri asupra
unui monitor antic féré ecran de profectie, ba
chiar stress-ul si nervozitatea datorate neputinei
de ¢ trece un nivel la HalFlife sau de ol omori
pe Baal. Tinénd cont cd marea majoritate a ga-
merilor sunt adolescenti, cu périnfi sper) respon-
sabili, probabil c& au avzit de n ori fraza: ,In-
chide calculatorul cédi strici ochiil” Este o ofir-
mafie céf se poate de adevérald, chiar dacs
mulfi spun ¢& pdrintii lor nu le nfeleg nevoia de
a se juca, bétandu (la cap) sé invele. Aceastd
.nevoie” de joc este de fapt nevoia de drog
peniru c&, in ultimé& instantd, jocurile devin dro-
guri de sub a céror influentd se poate scpa
foarte greu. N-as viea s& deschid polemici inu-

. tile dar n-as vrea nici s& fiu ipocrit. Asa c& voi

confinua spunéind c& eu insumi sunt dependent
(intr-o mai mica masurd, ce-i drept, decat alfi
prieteni de-ai mei) de jocuri dar sunt in acelasi
fimp constient de efectele lor nu tocmai bune
asupra sdndtdtii fizice si psthice si, ca atare, in-

| cerc s¢ iau anumite mésuri {md joc mai pufin

de 5 ore pe zi, fac pauze destul de dese,
mi-am cumpdrat ecran de protectie etc |

Sigur cd renunfarea definiliva la jocuri es-
te atét absurdd (in fond e o distractie si, fécutd
cu mdasurd, nu afecteazé mai mult omul decat,
s¢ zicem, muzica la maximum dinfr-o discotecd)
cat si imposibild (fentafia de a cumpdra un joc
dintre sutele de oferte disponibile e atét de mar
re, incét féré s vrei te frezest cd it cumperi
unul ,ca s& vezi cum e”).

Tnainte de a frece la prezentarea partilor
bune ale jocurilor (Da, avem si de-asteal Incre-
dibil, nu?) as vrea s& fac o trecere in revistd a
efecielor negative pe care acestea le au asu-
pra psihiculul, asupra mentalitfii si judecdfii unui
copil. Cred cd nu mai e nevoie s& spun cd
aproape foale jocurile de pe piald implics vio-
lenid, inf-o mai micd sau mai mare mdsuré (ve-
cinii se palmuiesc in , The Sims”, Guybrush se
bate cu maimutele in , Monkey sland 4", Gor-
don Freeman imprastie alieni verzi pe tofi pe-
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refii din Black Mesa, ca s& nu mai vorbim de
macelurile din Quake 3, interzis de alifel in mul-
fe 1&ri occidentale). Apoi, mai toate jocurile din
café-uri sunt extrem de violente (mai ales sho-
oterele de genul CS, UT, dar si hack'n’slash-
urile de genul Digblo 2). Si atunci, sub pretexiul
salvérii omenirit de 1éu, adolescentul, gamerul,
este pus in faja unui lant nesfarsit de crime, @
unor imagini apocaliptice cu resturi de maonstri
imprastiate pe peste fot siun ,erou” ridicand
victorios palosul rosu de sange. Destul de gro-
lesc, nu?

Sigur e& se vor auzi voci de genul ,Da,
dar asia e o fanteziel Normal cé in redlitate
n-o sé-mi spintec vecinii cu cufitul, n-o s& impusc
oamenii pe strézi cu AK-47-e si n-o s&i omor
cu masinal” Dar oare cdli sunt aceia care, cu-
prinsi de febra jocului, nu se simt invincibili si
atotputernici2 Influentele cele mai nocive se ma-
nifest& asupra gamerilor mai tineri, mai creduli,
mai naivi, care sunt fascinali de ce se intampla
pe ecran si isi doresc s& fie asemenea eroilor
pe care fi conduc, cu ajutorul mouse-ului si al
fastaturii, n lupte. Si atunci, in mintea lor, linia
sublire dintre realitate si fantezie se sterge si se
vor ridica de la calculator cu ideea ¢ pot fa-
ce orice, dar absolut ORICE, sub prefextul c&
salveazd omenirea.

De aceea vedem pe la televizor copii co-
re fsi impuscd prietenii si colegii, care Tsi omoard
tovardsii de joacd, condusi de impresia cé sal-
veazd planeta/curtea din spate a périnfilor. Su-
né ridicol, dar e tragic. Totusi nu numai jocurile
induc asemenea impulsuri copiilor, ci si filmele
cu ,Schwarzenegger si Van Damme” in care
un grup de fipi r&i sunt ucisi fard mild ,in nume-
le legii”. Sunt filme in care adevérate carnagii
sunt prezentate ca fiind firesfi in lupta pentru
pace silibertate.

Siacum ajungem silo partea bun& a jo-
curilor. Jocurile [mai ales cele pufin mai elabe-
rate si mai profunde, cum ar fi questurile, RPG-
urile sau strategiile] sunt un med mai usor si cu
siguranté mai plécut de a invéifa multe lucruri.
De exemplu, challenge-ul minfii si al intelectului
dintrun quest bun, siimularea creafivitdtii, imagi-
nafiei diniro sirategie, foate acesiea au efecte
pozitive asupra ereierului. Gandilivé numaila
antrenamentul legicii oferit de conexiunile men-
tale necesare rezolvari unui quest (sau, Tn ter-
meni laici, legéturile dintre diferite obiecte, care
trebuie combinate si folosite pentru a frece mai
departe] sau la antrenamentul memariei oferit
de un RTS, in care trebuie s& cunosti avantajele
si dezavantajele fiecdrei unitéfi pentru a sfi
cand s& o folosesti. Ca sé nu mai vorbim de
cel mai elementar ,codou” oferit de jocuri, si
anume o muliitudine de cuvinte si expresii noi in
englezd [sau in alig limba) care sunt foarte fo-
lositoare (cunoastefi, bineinfeles, avantajele pe
care le oferd vorbirea corectd si competents a

unei limbi sirdine, fie ea englezd, germand sau
maghiard).

In concluzie, pentru a ne putea bucura la
maxim $i pentru ¢t mai mult fimp de jocur, tre-
buie sé fim cumpétati, findeé numai asa ne pu-
tem feri fizicul si psihicul de orice fel de influ-
enfe nefaste. Si mai ascultafivé périnfii, inchideti
calculatorul &la odaid si citili si voi o carte.
Merita!

Avénd in vedere cd este vorba despre
un subiect extrem de delicat si in acelasi
timp incredibil de complex, voi incerca sd
vii réispund tuturor la un loc [sau, md rog,
sd expun pdrerea mea).

Inflenfa jocurilor asupra celor care le
joacd (si in special asupra copiilor, dar
vom generaliza aici| este un fopic la mo-
dd si bénuiesc c& va fi mulf timp de acum
incolo.

Aléturi de televizor, calculatorul este
catalogat de mulli ca cel mai influent me-
diu de comunicare a unor idei ,gresite”, de
mediatizare a violenfei si a fot ce este ile-
gal si imoral. lar jocurile pe calculator au
primit in ultimul timp (concomitent cu cres
terea gradului de realism din ele, fie el vi-
zual, sonor sau de concept] o avalansd
de acuzafii din partea forurilor mai mult
sau mai pufin auforizate. Prea mulf sénge,
prea mult sex, violen}& si idei nu focmai
,ortodoxe”... aceste sunt principalele mo-
tive ce stau in spatele aversiunii fafd de
unele jocuri.

Dacéd stai insd s& te géndesti un pic,
violenfa, sexul si ideile ,gresite” se pot in-
félni in mai toate capodoperele literare,
ba mai mult, constituie refeta de succes din
spatele unora dintre acestea. Si atunci@!
Dacd citesti Dune (o capodoperd nu nu-
mai a genului SF] vei gési de foate: méice-
luri, dictatori séngerogi, asasinafe, sex si
criticé la adresa religiei. Citeste Shakes-
peare, Mary Shelley sau Hemingway si vei
gdsi si acolo acesfe ingrediente. Unde in-
fervine, totusi, aceastd separare infre
jocuri si literaturd (sau alfe arte)?

Ce diferenfiazd un film sau un joc de
o carte? In primul si in primul rénd aduce-
rea la viatd a cuvintelor. Imagini. Pofi cifi
despre méceluri, dar transpunerea acesto-
ra n imagini (pénd la urm& unul si acelasi
lucru, dacd dispui de destuld imaginafie)
esfe privitd ca o oroare. Adevdrul esfe, ca
infotdeauna, undeva la mijloc pentru cd, si
nimeni nu poafe nega asfa, imaginile sen-
sibilizeazé mult mai mult decét niste cuvinte.
lar cénd aceste imagini sunf accesibile tr
furor (literatura fiind consideratd un dome-
niv eleval] este, tolusi, normal s& apard si
anumite voci mai ingrijorafe de fenomen.
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Sunt atunci jocurile benefice cur-
va?... Probabil la fel de benefice ca
orice carfe. Pot spune cd& un joc BUN
reuseste s& md sensibilizeze si s& md&
impresioneze la fel de mult ca o carte
bund.

Adevdrul e c& la cum se aratd so-
cietatea noastrd de astézi, nu este
foarte greu ca un om sd fie influenfat
negativ de... cam aproape orice. Si de
jocuri@... Ba bine ¢& nu, dar si de fi-
me, cdrfi, emisiuni matinale, plescditul
colegului, ticditul ceasului de la ca-
pdtul patului...

Asa cd, DA, jocurile pot avea o
influentd negativé si DA, jocurile sunt
benefice. Tot ce trebuie sd facem este
58 ne adaptdm noului mediu si s& pu-
tem diferenfia mai usor ficfiunea de
realitate. Este un proces riscant care e
imposibil s& nu aibd si pdrfile sale intu-

necate. Dar cam asa e progresul, nu@
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CHIP SPECIAL
DRIVERE

Q@ 2 CD-uri

B DRIVERES
6 0 % 0 0 0 I e I Cele mai bune 5mutllrlt§are pentru

~TNEDKING:

™'"""| Drivere pentru plici grafice, plici de bazi, pliici
“i=5 ) de sunet, pldci de refea, modemuri, scanere

Pe CD-uri vei gasi cele mai recente drivere pentru placi de
baza, placi grafice, placi de sunet, placi de retea,
imprimante, scannere, modemuri si peste 150 MB de
utilitare pentru tweaking.
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STEREDO.

PlayWorks DTT 3500 Digital

Alege un sistem audio high-end cu tehnologie Dolby Digital 5.1 pentru vizionarea de filme,
pentru a asculta muzica la un nivel ridicat de calitate sau pentru a te bucura pe deplin de
sunetul si atmosfera din jocuri. Sistemul audio poate fi conectat la calculatoare personale,
playere DVD sau console PlayStation.

PlayWorks DTT 3500 Digital este solutia ideald home theatre ce include decodor Dolby
Digital oferind o pozitionare cu acuratete a sunetului in spatiu prin cele 6 canale audio si
o0 exceptionala calitate a sunetului.
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