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ocmai m-am intors de la londra, de la

ECTS (European Computer Trade Show),

cu impresii pe cét de variate, pe atét de
contradictorii. Dar, penfru inceput, trebuie s& vé
mérturisesc cd imi pare réu cd nu v-am oferit incé
din acesl numdr informatii despre acest mare
targ al industriei jocurilor, dar a fost prea tarziy
si revista a frebuit s& plece spre voi (veli afla insd
delalii in numérul viitor). Oricum, a fost un targ nu
enorm, nu foarte zgomolos si nici foarte acliv.
Dar chiar si asa a (re}demonstrat un lucru: existé
o industrie a jocurilor in permanenté expansiune.
Asia md trimite cu gandul la o afirmatie pe care
am fécuto in editorialul din luna sepfembrie: era
jocurilor create din pasiune, acasd, cu un pri-
eten, a apus. Orice ar spune unii sau alfii, sunt
ferm convins cd asa siau lucrurile si ECTS mia
demonstrato din plin. Un lucry este sigur: nu ne
mai pulem permite s& discutéim nici chiar despre
case producdtoare de jocur, pentru ¢& fermino-
logia, ca si tehnologia, a avansat. Acum, cel
pulin in tarile dezvoliate, se vorbeste despre
corporafii, despre giganii cotaji foarte sus la
bursele cele mai importante, despre companii
care efectiv genereazd jocuri cu fonduri suficient
de mari pentru producerea unui film sofisticat cu
actori de primd mang.

Dar de ce s& vorbesc despre anvergura
unei industiii pe care o cunoastem, practic, deja,
cu fofii? E pocte mai bine s& va spun c& un
show ca ECTS face ca lumea jocurilor s& se mis-
fe si reviste ca LEVEL s& accelereze odaid cu ea.
Pot fi chiar mandru ca revista noastré e acum
mai cunoscutd si mai apreciata. Cei care incd nu
o cunosteau au rémas pldcut surprinsi de ceea
ce se intémpld in domeniul presei de gaming din
Romania si tofi, férd excepjie (s, sincer, fdrd exa-

gelole}, s-au interesat de cifitori, de ce mai joaca

Editorial

Europa

... roménii apreciazé jocurile

de calitate si realmente se pricep,
dezbat probleme pe forumuri si
discutd si gdndesc intr-un mod
poate chiar mai profund si mai de
calitate decét cei din farile cu
Jraditie” si experientd in gaming.

ei pe plaiurile mioritice, de ce hardware dispune
romdanasul nostru. Au cam srémbat ei din nas
cand au auzit ca pirateria e incd in floare [de
parcd nu sfiau deja...), ¢d banii sunt pufini, c&
economia nu vrea §i nu vrea s& se opreascd din
cdzut, dar le-am demonstrat c& existd potenial,
€& roménii apreciaza jocurile de calitate si ca
realmente se pricep, c& dezbat probleme pe foru-
muri si c& disculd si gandesc infrrun mod poate
chiar mai profund si mai de calitate decat cei din
tarile cu ,traditie” si experienid in gaming. In fine,
lo ECTS, LEVEL a incercat sa fie o voce a romé-
nilor pe care incearcd siisi doreste s i repre-
zinte si v garantez c& a fost auzitd si chiar
apreciatd. Atat fimp cét revista are suport real in
fard si in straindfate putem spune c& suntem un
nume, o voce si putem sa ne impunem. Desigur,
la bazs, totul depinde de voi, de cilitori. Chiar si
marile corporajii depind, in definitiv, de voi, de
gameri. De voi depinde ca noi s& le spunem:
Roménia este o fard PE, nu langd harta Europei,
si nu se limiteaza doar la blocuri, alimentéri si in-
dustrie grea, pentru cd existé o mulfime de oa-
meni care stiu cu adevdral ce inseamnd un joc
bun, accelerare graficd, RTS, FPS, RPG, ondine...
Mike
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News

C.O.N.S.E.A.L. - Similis

Similis @ anunat un nou fifly,
CONS.EAL, acaruilansare va
avea loc la starsitul lui 2002. Un

| distribuitor nu exista la acest mo-

ment pentru joc, dar Similis are re-
latii foarte bune cu Fishtank Interac-
tive, cei care se ocupd de distri-
bufia unui alt produs al firmei, Beam
Breakers, un flying racer futuristic.
Protagonistul din C.O.N.S.EA.L va
fi o femeie, locotonentul Kitty Hawk.
Acfiunea se petrece undeva in ocea-
nul Pacific. Cand elicopterul eroinei
este lovit, iar insofitorul ei moare in

urma impactului pe care aparatul a

avut cu o insulg, Kitty se frezeste sin-

gurd in fata pericolelor de tot felul.
Ea va trebui s facd fafd junglei sal
batice de pe insul3, s& se descurce
prin laboratoarele si imensa baza
militard care se afld aici si s& de-
scopere adevarul care se aflé in
spatele dobordrii elicopterului. La
ordinele unui nemilos Colonel, insula
a devenit locul de festare al savan-
filor sonali, care pun in pericol
chiar fundamentele exisienfei umane
pentru crearea unor supersoldafi.
Kitty Hawk va trebui sé foloseasea in-
freg arsenalul si toatd infeligenta de
care dispune peniru ol impiedica pe

Colonel s&si indeplineasca planurile.

Cossacks - The Art of War -
CDV Software Entertainment AG

CDV anunjéi lansarea unui
addon pentru Cossacks: European
Wors. Acesta va fi lansat la sfarsitul
acestui an. Jocul original si addonul
au fost redlizate in colaborare cu
producdtorii ucraineni GSC Game-
world. Addonul se va numi Coss-
acks - The Art of Waor, desi pe pia-
fa ruseascd a fost anunfat prima da-
& sub fitulatura de Cossacks: The
Age of Enlightenment. Cossacks - The

Art of Wor se anunid a fi o continu-

are a fillului original. Acfiunea acestu-
ia se va pefrece la sférsitul secolului
al XVllHea. Va exista un map editor
care va inregistra luptele, acestea
putand fi vizionate apoi in real time
sau in quick motion. Multiployerul va
permile competifia oricdrui numar de
jucdtor si ale oricdror combinaiii ale
acestora. Va fi disponibilé o listd a ie-
rarhiilor, in care jucdtorii vor putea ob-
tine titluri onorifice si vor avea informafii

despre luplele la care au luat parte.

Lo inceputul lunii, Compania
Hewlett Packard a anunfat, intro ex-
fraordinaré conferinié de presd, achi-
zifia pe care a realizato. Este vorba
despre celebra companie Compagq

Computer. In urma unei franzactii in

| valoare de peste 25 miliarde de do-

lari, Compaq Computer a devenil no-
va membrd a familiei HP. Concernul re-

dlizat astfel va purta ot numele HP si

HP-ul a cumparat Compaq

va deveni cea mai mare companie,
cu cel mai mare numé&r de angajali
din lume. Cu o cifiés de dfaceri de peste
87 4 miliarde de dolari, HP va deveni o
adevéirofd rivald peniru celebra IBM.
Intelegerea” dintre HP si Com-
paq a fost realizaid cu scopul de re-
dresare pe plan economic, pierderile
suferite un ulimele pericade de timp fi-

ind destul de semnificative, primele

semne mai concrele de revigorare vor
apérea incepand cu prima jumdtate a
anului 2002.

Dintrun caleul simplu reiese
c& HP va define 64% din marea
firma ce se va maste, iar Compaq
numai 36%. Functiile de conducere
se vor impdrli ,ca Intre frafi”.

Conform condifilor de fuziune,
firma Compagq va primi peniru
fiecare acfiune a sa cate 0,6325
acfiuni de la HP.

Railroad Tycoon Il

Pentru cei pasionafi de trenuri si cdi ferate se
prefigureaza o noud piatrd de incercare: Railroad
Tycoon lii. Acesta a fost anunfat de cétre Take-
Two Interactive in cadrul unei conlerinfe de presa
din septembrie. Data precis de lansare nu se
cunoaste cu exactitate, dar foarte posibil se va
afla undeva pe la sfarsitul anului 2002. Cum pro-
babil v-ali dat seama, acesta este conlinuarea
celebrei serii de jocuri de management si strategie
feroviard create de TopPop Software. Deccam-
datti nu se stiv prea multe, nici mécar dacd va

avea acelasi producdtor cu cele anterioare.
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Licentd Mercedes

DaimlerChrysler AG si TDK Mediactive siau
unit fortele pentru licenta unui joc a cérui bazé o
vor reprezenta vehiculele MercedesBenz. Dupd
declarafile TDK acest joc bazat pe licenja Mer-
cedesBenz ,nu va fi doar inca unul in plus pe
piafa simulatoarelor auto. Implementarea se va
realiza dupd concepte de ulimé oferind o gra-
fica si un gameplay pe masura”. Tehnologia ce
va fi folosité este una creatd de producdtorii de
la TDK Mediactive special peniru acesi proiec.
Tn acest moment, studioul german Synetic lucrea-

z4 deja la proiect, avand in favoarea sa expe-

rienfa anterioard de colaborare cu Daimler-
CryslerAG, in urma céreia fost produs celebrul

Mercedes-Benz Truck Racing.
Un nou salt pentru Pentium 4

Anual, in Statele Unite, are loc o conferintd
infitulatd Intel Developer Forum. In acest an, aici a
fost prezentat primul computer dofat cu un pro-
cesor Intel Pentium 4 la 3,5 GHz. Pentru testare
s-a folosit jocul Quake3 si, in paralel cu acesta,
comprimarea unei secvenle video.

Ca sistem de operare sa folosit Windows
XP. Procesorul folosit pentru demonstratie a fost

www.level.ro



Counter-Strike:

Counter-Strike : Condition
Zero a avut o soartd destul de
grea pand in prezent. la inceput sa
aflat in productie la studioul din Te-

xas al lui Rogue Entertainment [com-

pania care a realizat American
McGee's Alice si mission pack-uri
peniru Quake si Quake 2), dar ple-
carea cofondatorului si pfe§edin-
felui Jim Molinets i-a determinat pe
cei de la Valve, definétorii licentei,

s& inlre in panicd si sa refragd drep-

tul de productie. In cele din urma au
inménat sarcina de al produce ce-
lor de la Gearbox. Suntem in m&-
surd s& va prezentdm imagini de la
inceputul lucrului la joc. Se pare cé
va fi vorba despre o dezvoltare a

popularului mod de Halflife, Coun-

ter-Strike, ce se va axa in principal
pe single-player. Engine-ul folosit va
fi acelasi cu al batranului HalflLife,

desi Rogue definea un engine mult

Condition Zero - Gearbox

mai puteric, Quake 3, pe care lau
folosit in Alice, iar Valve a lucrat

peniru mult fimp la un engine de ge-
neralie viitoare pentru Team fortress.

Far Gate - Super X Studios

Far gate este o shrategie in imp
real creatd de Super X, un produ-
cator englez. Distribulia jocului este
asigurald de Microids, care nu se
afl& la primii pasi in acest domeniu.

Povestea jocului este pur science fic-

tion. I jurul anului 2100 omenirea
tocmai fsi revine dupd urmdrile celui
de-al treilea Rézboi Mondial si in-

cearcd s& gdseascd un loc in care

s, copable of
» Pod Bay

s8 se stabileasca. O planetd pare
56 fie destul de potrivita: Proximan
Centaur. Juctorul va intra in pielea
lui Jacob Viscero, un fost hot care
irebuie s&-si plateasca datoriile fata
de societate prin ajutorul acordat
colonizatorilor. Din p&cate, planeta
nu este locuibila, iar tot felul de ino-
mici incep s&-i facd aparifia. In joc
vor exista trei rase: umanoizii, Nue-
Guyen, o rasd organicd din spafiu
si Entrodii. Fiecare are 25 de unitdfi
diferite. Misiunile vor fi destul de variate,
constand in salvarea unitdfilor, escor-
tare, apdrare sau atac. Fiind vorba
despre un joc de strategie va trebui
mai intéi s& construim bazele, din
care vom obfine apei si unitdfile nece-

sare pentru indeplinirea misiunilor.

News

! < | P
Toon Car - Akaei
Akaei a facut primii pasii pent-
ru @ intra intr-un club destul de ,se-
lect’, al producétorilor de jocuri de
curse cu o grafica in stilul desenului
animat si cu personaje ce ies in evi-
dent& prin capetele uriase. Jocul ne
va permite s& alegem intre 14 per-
sonaje de desene animale, prinire
care Sikh, mai mult prin aer decat pe
pamant si un luptdior de Sumo, si 10
automobile, fiecare cu caracteristici
diferite. Vom concura pe o gama va-
riatd de circuite fréiznite: Morocco,

Japan, Egypt, pe Lund sau pe Venus,

fiecare cu trambuline ciudate, energi-

zante, capcane si arme de tof felul.
Scopul va fi s& castigém prin orice
mijloace, chiar dacd va trebui sé ne
aruncdm oponentii in aer cu rachete
ghidate sau s&i zburdm de pe fra-
seu cu o manevid periculoasd. Avem
de ales intre modul single player, mul-
fiplayer, in LAN sau ne putem incer-
ca sansele in Campionat (numai du-

p& ce am obfinut licenja necesard).

un Pentium 4 ,Northwood”, fabricat in tehnolo-
gie de 0,13 microni.

Lucrul care nu a fost mentionat de cétre ofi-
ciali a fost modul de récire pe care acest proce-
sor il avea instalat, unitatea centrald nefiind vi-
zibils publicului prezent.

Punctul forte al acestui procesor este perfor-
manfa foarte ridicatd, raportatd la un consum
foarte redus de energie al acestuia. Spre final, a
fost descrisa si tehnologia ,Hyperthreading”,
care reprezinid o noud arhitecturd ce permite in-
stalarea a doud sau mai multe procesoare pe
un singur cip, acest lucru f&cand posibile execufii
in paralel ale aplicatiilor.

Sega pe mobil

Sega a anunfaf un parteneriat cu Syinovial
pentru implementarea popularelor sale jocuri pe dis-
pozilive handheld si pe urmétoarea generatie de te-
lefoane mobile (3G). Folosind toolkitul de dezvoltare
de la Syinovial, cunoscuta companie a creat Virual
Game Gear care este un emulator Sega pentru dis-
porzilivele handheld. Deocamdatd acesia a fost imple-
mentat doar pe dispozitivele PocketPC, iar in curénd
va fi disponibil 5i pentru dispozitivele Symbian OS.
Inificl vor fi disponibile doar caleva jocuri printre care
si versiunea originald a lui Sonic the Hedgehog, ur-

mand ca in viitor numarul aceslora s& creascd.

Rogue Spear si U.S. Army

Ubi Soft Entertainment a anuniat faptul cé,
in urma unei disculii purtate cu Departamentul
American al Ap&rérii, engine-ul celebrului shooter
taclic, Tom Clancy’s Rainbow Six: Rogue Spear
a fost selecfionat pentru crearea de simuldri in
scopuri militare.

Acestea vor fi folosite de cétre soldati cu
scopul de a-si dezvolia capacitatea de decizie
si actiune in diferite situatii. Vor fi folosite in spe-
cial elemeniele de pregdatire si planificare ale mi-
siunilor, foarte tehnic implementate in versiunea

originalé a jocului.

Octombrie 2001
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VIA lanseaza
chipset-ul
KT266A

De curand oficialii de la VIA
au anunfat versiunea a ll-a” a cele-
brului chipset KT266 ce a fost lan-
sat sub denumirea VIA KT260A.
Acest model este primul chipset de
la VIA ce include tehnologia Perfor-
mance Driven Design, ce are rol de
a mdri viteza memoriei si system

bus-ului. KT266A suportd memorie

DDR200 /266, si imbundtéteste con-

| siderabil Front Side Bus-ul proce-

soarelor AMD Athlon si Duren ce
ruleazd la 200/266MHz. Pe lan-
gé& toate acesteq, performania siste-
melor dotate cu astfel de placi de
bazd va creste cu aproximativ 20%.
VIA Apollo KT266A, féicand parte
din familia V-MAP (Via Modular Ar-
chitecture Plafform), garanteazé com-
patibilitatea cu o gamé foarte vari-
atd de tipuri de memorie DDR. Alte
caraclerisfici ale acestui chipsef ar
mai fi si suportul pentru AGP 4X,
ATA-100, memorie PC-133, dar su-

| port& de asemenea si incd sase
| porturi USB si un bus LPC. Acest

chipset suportd si cea de-a doua
generafie a fehnologiei PowerNow!
dezvoltatd de cei de la AMD.

Heli Heroes - Zuxxez

Zuxxez au anunfat un nou joc,
Heli Heroes, un action in stilul arcade.
Jocul va fi lansat atét pentru PC, cét si
peniru Xbox si se afld in lucru la Reali-
ty Pump Studios. Cum sugereazs si

numele, jucdtorul se va urca la

comenzile unui elicopter de lupté, fre-

buind s&-si facd drum prin fot felul de
trasee exotice ce se infind din Orientul
Mijlociu pand in Alaska. Yom avea
de distrus o goaza de unitdfi inamice
cu echipamentul si armamentul pe
care il are un elicopter in dotare. La
fel ca si World War Ill : Black Gold,

Heli Heroes va folosi engine-ul pe
care Reality Pump lau avut in strate-
gia in timp real Earth 2150, Nu stim in
ce mdsurd acest joc se va impune pe
piafd, dar producdtorii sperd ca multi
playerul, modul cooperativ cu doi
jucstori si soundirackul Dolby Digital
5.1 s& creeze o imagine favorabild si

58 atragd cumpdrdtorii.

Deer Hunter 5: Tracking Trophies - Infogrames

Celebrul distribuitor Infogra-
mes celebreazd cea dea 5 versi-
une a jocului de véndtoare Deer
Hunter. Creat de cdtre Sunstorm In-
teractive si Sylum Entertainment si
cu denumirea completd Deer Hunter
5: Tracking Trophies, jocul va oferd
sansa sa vanali caprioare, elani si
ursi griyzzly in locatii din Michigan
pdand in Montana. Jocul este mult
mai realist fafé de versiunile anteri-
ore, oferind posibilitatea de a con-
trola efectele de ceafd, reflexiile dife-
ritelor suprafefe si alte elemente ce
fin de mediul de vandtoare. Mult-
playerul este prezent si el cu posibi-
litatea de a véina impreund sau de a
concura in cadrul unui lurneu, pentru

care exist& sase locatii distincte: Te-

xas, Michigan, Idaho, Montana, Co-
lumbia si Mexic. Aditional au fost intro-
duse nu mai mult de 17 arme peniru
vanatul sportiv incluzénd arbalete,
arme cu lunets, arme albe, lunetele fi

ind la réindul lor de diferite fipuri. Echi

pamentul strict necesar unei sesiuni de
véandtoare va cuprinde ATV-uri, bérdi,
snowmobile, camioane si tot felul de
dispozitive specifice genului de animal
céutat (chiar si fluiere). Grafica se

anunia mullumitoare, efectele pe mésura.

Unreal si Al

laté cd nici cinematografia nu a scépat de
influenta Unreal Tournament, Steven Spielberg,
gamer pasionat probabil, a cerut ajutorul engi-
ne-ului acestui celebru joc pentru a crea unele
scene din viitorul séu film Al Filmul este despre un
copil robot care iubeste ca un om, avéind un
confinutimpresionant de efecte speciale, engine-ul
find folosit pentru -l ajuta pe Sieven Spielberg
s8 vizualizeze mai bine pozitionarea camerei in
scenele din Rouge City [oras fictiv din film). Cele-
brul regizor s-a declarat ulterior foarte multumit
de rezultatele obfinute. Noi vom vedea.

Octombrie 2001

Take 2 doar 1,3 milioane USD

Take 2 a anuniat rezultatele finaciare pentru
ultimul trimestru, ardténd o scadere a profitului de la
3,4 milioane de USD anul trecut la numai 1,3 milio-
ane anul acesta. Veslea cea bund constd in faptul
ca vanzdrile au crescut de la 71,5 milioane la 84,
5, ajutate in special de lansarea lui Max Payne.
Acesfa a urcat in clasamente pe primul loc, atét in
Europa cét st in America, devenind cel mai bine
vandut joc pe care a avut Take 2 pénd acum.
Perspectivele sunt bune, mai ales c& pana de sér-
batori vor fi lansate si versiunile pentru PlayStation 2
si Xbox ale lui Max Payne. Alte jocuri pregdtite de

Take 2 in acest an sunt Smuggler’s Run 2 si Grand
Theft Auto 3 pentru PlayStation 2, iar pentru PC sar

putea sd vind si Duke Nukem Forever.

NVIDIA lanseazi PowerMizer.

PowerMizer este o noud tehnologie dezvol-
faté de cei de la NVIDIA, ce se adreseaza segmen
tului de laptopuri. Aceastd fehnologie permite ufiliza-
torilor s& extindd viafa acumulatorilor laptop-urilor
prin managementul sisemelor integrate, atét hard-
ware cét si software. PowerMizer activeazd carac-
feristici care sunt deja implementate in GeForce 2
pentru consumul redus de energie.

www.level.ro



World of Warcraft - Blizzard

Deoarece Irdim in era Internet,
iata ca celebrul producétor Bliz-
zard a anunjat continuarea epopeii
Warcraft cu un nou capitol: World
of Warcraft. Diferenja majoré fajd
de versiunile anterioare constd in
faptul c& acesta este un online RPG
pe a carui frunte scrie ,haos orches-
frat la o scald majord”. Sperania
celor de la Blizzard este c& vor
avea un succes deosebit datorat in
primul rand povestii afét de fami-
liare si de gusiate din celelalie frei
versiuni. Jocul va combina o serie
de elemente noi de genul unei ori-
entdri mai evidente spre partea com-
bativa, o interfaté mai usoard si un
format mai accesibil decat la cele-

lalte jocuri caracteristice genului.

Deocamdatd, Blizzard a dezvaluit
doar trei dinire rasele jocului: oame-
nii, faurenii si orcii. Numdrul acesto-
ra va creste insd nu prea mult deca-
rece producdtorii nu fintesc spre va-
rietate, ci spre foctorul ,concentral-
ed coolness”. Diferentele dintre rase
vor fi substanfiale si bine definite, nu
doar varialii pe anumite teme. Jocul
va fi in totalitate 3D cu posibilitatea
de a varia perspectiva de la first la
third-player. Partea combativa va fi
in general axatd pe luptele cu mon-
stri, dar vor exista zone in care lup-
fa dinire jucatori va fi posibila

Jocul este doar la inceput, dar
fiind vorba de Blizzard nu putem
decdt sa sperdm la un MMORPG

de cdlitate.

Clive Barker’s Tortured Souls

Foarte probabil nu trebuie s&
v& amintesc de Clive Barker's Undy-
ing. Dalorité succesului avut cu acest
original joc, un cu fotul alt fip de
producdtori sau gandit oare ce sar
intémpla dac& ar dezvolia un pic
subiectul. E vorba de producdtorii
de jucdrii. Acestia au dezvoltat cu
mult simf artistic o linie de jucarii care
mai de care mai ,sugestiva” si mai
deformat& cu scopul de a dezvolia
probabil, imaginafia micufilor ince-
pdtori in ale horrorului. Chiar daca
se precizeazd cd acestea sunt desti-
nate adultilor, s& fim seriosi, sunt
jucdrii. Fiecare lip este dotat cu instruc-
fiuni specifice de asamblare sau deza-
samblare, dup& gust, iar la cumpdrare

are inclus un capitol dinfro noud nu-

veld a lui Clive Barker, codesigner al
produselor. Dacd dorifi s& vé deco-
rafi PC-ul si perefii, nici o problema.

Wallpaper-uri si fot felul de poze

sunt accesibile pe site-ul oficial,
www.spawn.com.. Tot ceea ce ur-
meazd se bazeazd pe réspunsul

afirmativ la intrebarea: Suntefi aduli?

LUCIDIQUE {""‘,/
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Intel lanseaza

cele mai rapide
procesoare
Celeron

Intel a lansat pe piafd ul-
fimele sale medele de proce-

| soare Celeron. ,The Fastest Cel-

eron”, peniru c& asa au fost nu-
mite, se gdsesc incepand cu 950
MHz si terminand cu 1,1 GHz.

La pufin timp dupd lansare, firme

importante, producgioare de

| computere, cum ar fi: Dell, Com-

| paq (mai nou HP}, au inceput

Chiele

s scoald pe piald oferte de
sisteme ce au deja incluse noile

procesoare Celeron. De exem-

plu, frma Gateway oferd un
sistem standard, dotat cu un pro-
cesor Celeron la 950 MHz, cu
128 MB RAM, un harddisk de
20 GB, unitate CD-RW si un
monitor de 17 inch, pentru un
pre} de numai 799 de dolari.
Noile procesoare ruleazs pe
un front side bus tot de 100
MHz si sunt dotate cu 128 KB

Ubi Soft la ECTS

Unul dintre marii distribuitori de jocuri, Ubi
Soft Entertainment, a prezentat la European
Computer Trade Show (ECTS) o lungd lists de
jocuri pe cale de lansare. Astfel, Ubi Soft Enter-
tainment s-a clasat prinfre cele mai importante
firme de distribulie prezente acolo.

Prezentarea s-a axat pe jocurile care se
preconizeazd c& vor aduce cele mai mari profi-
turi anul acesta.

Prinfre acestea se pot enumera: Batman:
Vengeance, Rayman Arena, Tom Clancy’s Ghost
Recon, Myst Ill: Exile, Pool of Radiance, efc.

Titus obfine Interplay

Titus, care a obfinut nu cu mult fimp in urma
pachetul mojoritar de aciuni la Interplay, a semnat
un confract de distributie cu Vivendi Universal pentru
a se ocupa de jocurile pe care le definea Interplay
in USA. Un purtétor de cuvént al lui Titus a declarat
c infrastructura deja existentd a lui Vivendi din
Statele Unite va duce la economisirea a cel pujin 10
milioane de USD. Aceasta inseamné sfarsitul lui Inter-
play ca distibuitor de jocur, cu intregul staff de mar-
keling si distribufie réimas f&ré loc de muncé. Ceea ce
a mai rdmas din Interplay la ora actuald se va con

centra pe crearea efectivi a jocurilor.

Counter-Strike 1.3

Popularul mod de Halflife a atins de cu-
rand versiunea 1.3. O serie de bug-uri sunt co-
rectate de acesta. Au fost infroduse si noi harli,
iar cele vechi au fost finisate, insa programatorul
sef Gooseman nu sa hotéréar s& intfroducd si ar-
me noi de aceastd datd.

Jucdtorii vor putea auzi si comunicatiile ra-
dio dintre inamici dacd se vor afla in raza de
acfiune a undelor sonore. Intreaga listd a schim-
bérilor si @ bug-urilor care au fost reparate se

poate gasi la adresa htp://www.counter-

strike.net.
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EVE: The Se-
cond Genesis -
CCP

(imagini noi)

Site-ul oficial al EVE: The Se-
cond Genesis a fost reactualizat cu
o serie de screenshoturi si cateva
dintre caracterele ce vor popula
jocul. Pand acum au fost disponi-
bile doar imagini reprezenténd ca-
racteristicile engine-ului jocului. De
acum incolo putem arunca o privire
asupra personajelor prezente, chiar
daca nu se stie exact cum vor fi
acestea implementate in productia
finalé. EVE: The Second Genesis
este un joc multiplayer online space-
combal, unde cel ce joaca va avea
rolul unui c&ipitan de navd spatiald
si va lupta, va face comer, va co-
munica si cu ceilalfi jucdtori. Testele
peniru versiunea beta ar trebui s&
inceapd spre sfarsitul acestui an.
Lansarea oficiald se presupune c&
va avea loc in primavara lui 2002,
Dacd dorifi, incd vé& mai puteli insc-

rie ca betatesteri la adresa

Quake IV - Activison

Activision a anunat in mod ofi-
cial c& in urma unui acord semnat
cu id Software, va fi distribuitorul
lvi Quake IV, Aceasta s-a infamplat
dupd ce id Software a anunfat
parteneriatul séu oficial cu Raven
Software si dupd ce jocul a intrat
in producfie in studioul Raven, unde
se si afla in prezent. Dupd cum pro-
babil ali aflat, Quake 1V va folosi
engine-ul viitorului Doom I, aflat in
produclie la studioul id Software
condus de John Carmack, cel care
a lucrat si la crearea primului Doom.
Deocamdatd nu se stie cu exacti-
fate care dinfre cele doud va fi lan-
sat primul insé gurile rele tind s
creadd cd va fi vorba de Doom,
decarece Quake asteaptd incd
definitivarea engine-ului, pe cand la
Doom se lucreaza de mult. Bine-

hitp://www.eve-online.com/beta/.

Jocul este creat de CCP, o compa-
nie fondatd in 1997 cu scopul decla-
rat de a crea jocuri online concen-
frate pe posibilitatea facilitérii unei

interacfiuni maxime intre jucatori.

infeles, nu existd nici screenshoturi
disponibile. Un singur artwork a fost
oferit si reprezinté una dintre fefele
sub care va apdrea jucdtorul. Cred
cd e de ajuns ca sd pund andre-

nalina in miscare, nu?

Probabil mulfi dintre dumnec-
voasird stiv despre celebrul online
Ever Questde la Sony Online Enter-
tainment. O noud zond a fost ada-
ugatd, numité Stonebrunt Mountains,
prefigurénd o mare varietate de lo-
calii accesibile explorarii. Aditional,
aria mai confine o serie de noi
quest-uri destinate jucgtorilor de nivel
mediu. Stonebrunt Mounlain este lo-

calizatd pe confinentul Odus si

Ever Quest - Sony Online Entertainment (zona noua)

confine aldt zone de deal cat si muntoase. Punctul
nevralgic al hartii i reprezintt enormul Mount
Klaw, asezamantul satului Kejeka. Aceastd zona
este a cincea din serie, fiecare addugate periodic
si care au fost: Temple of Solusek Ro, Paineel, the
Hole, si The Warrens. Expansion pack-urile au
adus si ele, la randul lor, locatii noi. Pentru cei
care nu stiu despre EverQuest, acesta este un
MMORPG situat intr-o lume fantasticd medieval.

Pentru al putea juca, doritorii rebuie sa plateasca

o taxd de acces pe severele respective.

Serious Sam revine

Este timpul s& devenim Serious din nou.
Croteam, studioul de producfie croat care a rea-
lizat Serious Sam, a anunfat c& lucreazd la o
confinuare a acestuia.

lat& ce promit acestia: noi locatii, noi
monstri, arme nemaivazute, efecte speciale feno-
menale si un upgrade la engine-ul folosit in
primul joc.

De asemenea se va lucra la gameplay pen-
tru a face jocul atractiv unei game variate de
jucdtori, férd s& se renunle la densitatea mare de

mongiri pe mefru patral.

—d Octombrie 2001

Spiderman gold

Versiunea pentru PC a lui Spiderman este
gold. Jocul a fost mai intéi lansat pentru PlaySta-
fion si s-a bucurat de un real succes printre pose-
sorii de console.

Jocul este creat de Activision. Jucétorul se
va pulea urea, agdla si pluti prinire uriasele me-
dii 3D ale indlfimilor si subsolurilor Manhattan-
ului. Penfru @ aduce justifia intr-un oras plin de
personaje malefice, Spiderman va folosi tot felul
de tehnici de prindere, aruncare si inlénjuirea
cu... panza. Lansarea jocului a avut loc in sep-
tembrie.

ATI si INTEL lupti pentru IEEE 1394

ATl Technologies si Intel au anunfat spriji-
nul pentru tehnologia IEEE 1394, Acesta este un
nou standard pentru device-uri multimedia. Stan-
dardul 1394, cunoscut noud si sub denumirea
FireWire sau i.lINK, devine din ce in ce mai cu-
noscut si acceptat de cét mai mulli producstori
de componente. Tehnologia FireWire reprezintd o
noud metodd de conectare a unitdlilor interne dar
in special cele exteme, cum ar fi camere video di-
gitale, harddisk-uri, unitéfi CD-RW ete. ATl a spe-
cificat faptul c& placa video ATI AllinWender Ro-
deon 8500DV este dotatd cu astfel de conectori.

www.level.ro
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Zoo Tycoon

Ti-am zis s@ nu mai lasi pisica in casa.
Ahhhhh! Ce coamd are mata astal?!

ocmai mé plangeam eu cd nu mai am

plécerea de a juca un tycoon siiatd cé
luna aceasta m-am trezit deja cu doud
|

| astfel de jocuri. V-am scris deja despre Capifo-

lism I, iar acum am placerea de a vé mai pre-
zenta un joc al genului, initulat cat se poate de
banal: Zeo Tyccon.

Dupd ce am construit statiuni de schi, clu-
buri de golf, consortii feraviare ne vom apuca
acum sd construim un parc Zoo, cu toate facil-
tafile necesare. Zoo Tycoon se doreste afi o
experien}d ineditd, diferité de cea oferité de
tycoon-urile apdrute pand acum. Elementul co-
re o 58+ ajute pe producdtori sé-si alingd acest

obiectiv il reprezinta nici mai mult nici mai pufin

| decatanimalele.

Safari sau arctice

Dacé este s& gandim logic, asa ar si fre-
bui s& se intémple. Aducefivé aminte cate

Staft Facts

Staff Duties

Zookeepers are staff membars that
provide ¢are 1o the animais in the 200
They clean and maintain the exhidits
and are paid on a monthy basis
Zooksepers can be assigned fo a

S

cara of the animals in it o they can be

1] leftto make their own decisions and
J‘ "‘h j perform their routine duies.
. i

Ingrijitorii de toate zilele...

Octombrie 2001

probleme aveam numai cu frenurile din Trans-
port Tycoon si care vorba ceea erau doar
obiecte. Animalele din Zoo Tycoon vor avea
personalitate si vor acfiona in conformitate cu
aceasta. In funclie de modul in care le vei trata
si mai ales in functie de condifile de cazare,
animalele Tsi vor exprima multumirea sau fisi ver
ardta fata salbatica.

Grédina Zoologics va putea addposti
animale din toate colturile planetei si tocmai din
aceastd cauzd apar si multe probleme.
Fiecare specie in parte are necesitdlile sale de
hrand, adépost, temperaturé si asa mai de-
parte. Dacd reusesii s& le mentii pe toate la
cole acceptabile, rezidentii Parcului Zoo vor fi
fericifi, se vor comporta asa cum ar face-o siin
mediul lor natural, iar acest lueru va aduce zam-
bete pe faja sutelor si miilor de vizitatori. Doar
nu o 5@ aveli impresia ca veli sti tot ce frebuie
s& facefi pentru fiecare animal in parte asa din
senin. Inainte de o achizifiona vieo specie noud

de vietuitoare este indicat s& le studiati foarte
bine pentru a le infelege comportameniul si
pentru a vé familiariza cu habitatul s&u. Urmé-
torul pas este s& amenaijafi zona in care vor lo-
cuisi care, preferabil, s fie cat mai apropiata
de mediul natural al speciei respective. Si vefi
avea multe de planuit si de studiat, findeé in
Zoo Tycoon vor trdi peste 40 de specii de ani-
male dinire cele mai exofice si mai pretenti-
oase, de la elefantii Indiei, la gheparzii save-
nelor si ursi arctici, de la pinguinii Antarcticii la
babuinii africani si pumele americane. Avéand o
varielate asa de mare de animale n-ar fi réu
s& luati in considerare s& construiti aripi sepo-
rate pentru fiecare zond geograficd in parte. Si
nici asa nu afi scapat definitiv de probleme,
finded, nu stiv dacé v-afi dat seama, dar nu
este deloc recomandat s& asezali prea aproape
un préidétor de prada sa. Nu se sfie niciodatd
cum va reacfiona.

Atractii vii

Avand in vedere ¢ obiectul de lucru s-a
medificat un pic, trecand de la obisnuitele mar-
furi la animale vii s-ar putea ca unii dintre voi s&
intémpine dificultéfi in o se adapta noului mod

de joc. Nu trebuie s§ v& facefi griji, in primul

Cand pui pradator si prada unul langa altul.

www.level.ro



Hai cd merge o salcie in Antarctica

rand, deoarece inferfafa s-a pastrat la fel de
simpld pe cum ne-au obisnuit tycoon-urile de-a
lungul timpului. Sin al deilea rénd prezenta
unui tutorial bine pus la punct care o s& v& in-
vele tot ce frebuie pentru a putea construi un
parc imbietor. Odaté parcurs tutorialul, vefi fi
pregdtifi s& incercati unul dinre cele doud mo-
duri de joc pe care Zoo Tycoen vi le pune la
dispozifie.

Primul mod este cel clasic in care, dupd
ce v-ali definit niste parametri, vefi incepe s& vé
construiti un parc Zoo dupd cum v& faie capul.
lar cel de-al doilea este constituit dintr-o serie
de misiuni, 13 la numar, care va vor pune n

fata unor incercari dintre cele mai excitante.
Din fericire, Zoo Tycoon este unul dintre acele
jocuri care v va ldsa imaginafia s& zburde,
cele 40 de specii de animale despre care am
amintit deja, precum si cele peste 200 de obi-
ecte si materiale cu care s& construifi farcurile
expozifionale fiind mai mult decét suficiente.

De dlifel nu numai animalele trebuie <4 fie
muljumite, ci si vizitaterii. Fiinded la urma urme-
lor ati construit un parc pentru ocestia s& aibd
unde s&si cheltuiascd banii de vacanid.

Pe langs exponatele vii pe care le hrs-
nesc cu placere si le fotografiaza, turistii vor
aprecia si fot felul de alte artificii care sa le
faca sejurul mai plécut (chioscuri de hot-dog,
alei, bénci, lacuri etc.). Si dacd pofi s& le of-
eri toate acestea, atunci vor reveni cu plé-
cere si altd datd, iar cuferele tale se vor um-
ple incet si sigur.

Toli banii ostfel obtinufi se vor duce aproape
la fel de repede pe cat au fost casfigati. Orice
constructie cosid, infrefinerea animalelor costd,
ingrijitorii rebuie platii si pe deasupra si studiile
nalturiste f&ré de care nu putefi aduce specii
noi in parc vor necesita si ele fonduri.

Ca& tot am amintit de ingrijitori, acesfia vor
fi ajutcarele tale cele mai apreciate, ele curs-

Congratulations| You have been given the Biue Ribbon
| Award, “Quality Animal Care,” for prowiding the highest
quaity care and reatmant for the animals in your 700
This award comes with a cash bonus of $5,000.

Dai de premii, dai de clienti, dai de bani...

Preview

- i)
Aici sade batranul Kaa, agatat de o liana.

taind farcurile animalelor si ocupandu-se de hra-
na si séndlatea acestora. Pofi lasa ingrijitorii sé
se ocupe de animale dupé capul lor sau i pofi
ajufa sa se specializeze pe anumite specii sau
zone geografice lucru ce le va creste substan-
fial abilitatile de lucru cu animalele vizate.

MNu obisnuiesc s& mé& entuziasmez prea
tare, mai ales atunci cand e vorba de prezen-
tarea unor jocuri inc& neapdrute pe piafd, insd
dupé cum spuneam in debutul articolului a ire-
cut muli& vreme de cand nu am mai jucat ceva
bun in acest domeniv. lar Zoo Tycoon a reusit
s&-mi capteze afenfia si sper s nu mé deza-
mdgeascd, nici pe mine si nici pe voi.

Claude
Titly Zoo Tycoon
Gen Tycoon
Producétor  |Blue Fang Games
Distribuitor Microsoft
Procesor PIl 233 MHz
Memorie 32 MB RAM
Accelerare 3D [minim 4 MB
Multiplayer  [Nu
Data aparifiei |toamna 2001

Cu cat mai natural e tarcul, cu atat mai bine se vor simti locatarii.

Octombrie 2001

LEVEL

t
|



Preview

,Expansion pack”-virea continud

N
n viriutea inerfiei dar si cé e la modé, Red

Storm Entertainment, recent achizifionats de

Ubi Soft, sia propus si a realizat un nou fi-
tlu: Black Thom. Acesta este, in esenfd, un add-
on pentru Rainbow Six: Rogue Spear, engine-ul

fiind acelasi.

In urm& cu trei ani Red Storm Entertaine-

ment o ap&rut de nicieri si a aruncat pe piala
Rainbow Six. In scurt imp a ajuns sa candideze
peniru cel mai bun shooter al anului, unii chiar
lanséindu-se neglijent in declarafii de genul: cel
mai bun facut vreodatd (12). Tot acest entuzi-
asm, cu timpul, ia stimulat rau de fot pe produ-
catori si rezultatul a fost Rogue Spear. Acesta a
adus cateva lucruri noi, printre care o graficd
mult mai bung, un Al mai piscdcios, faptul ca te
poli uita dupé& colf (deosebit de important, chiar
esenfial]. Totusi, bug-uri existau si acolo: teroristii
fugeau si la un moment dat se opreau increme-

nifi (probabil li se termina Alul], devenind astfel

Hai ma, ca a venit autobuzu’

Octombrie 2001

finte usoare; coechipierii i&i uitau uneori s& te
ajute sau nu aclionau la comenzi si ajungeai
,dincolo”, precum si... altele. $i cum intotdeo-
una existd loc de mai bine (dar si de mai réu),
ce sar intdmpla dacd sar si face mai bine.
Probabil ar fi o minune. Rar se intémpld asa
De obicei se césligd pe o parte si se pierde
pe alta. Dar omul, cét traieste, sperd, si cénd

moare, sperd allii pentru el.

Black Thorn?

In paralel cu caea ce spuneam mai de-
vreme, iat& c& dupd incd alte doud add-on-uri,
respectiv Urban Operations si Covert Ops, se
incearcd o reeditare a succesului avut anterior
cu Rainbow Six. Dacé afi jucat Rogue Spear, in
principiu vé& vell descurca siin Black Thorn. Mo-
dul de joc este acelasi, find vorba, de fapt,
de un ,stand-alone mission pack” care ruleczé

Oare astia au aici toaleta?

pe engine-ul de Rogue Spear. Ca si noutdfi
aduce 10 misiuni single-player, toafe cu poves-
tea lor (suficient de lungé, de alifel). La prima
vedere, misiunile sunt destul de asemandtore
cu cele din Rainbow Six dar, conform declara-
fillor producéatorilor, adevératul lor farmecil re-
prezintd originalitatea. Da, sunt misiuni-copii ale
unor evenimente reale.

Jocul vainclude sase harji multiplayer, din
care am vazut cinci. Zvonurile spun ceva de-
spre o pagedd, o cladire de birouri, un depozit
de petrol din Alaska, o tabard ascunsa (de te-
roristi) si o stradd (2). Tn modul muliiplayer a
apérut o noutate: modul ,Lone Wolf* (Tapén,
ha...). Ce-i cu adevérat fain e c&, dacé| omori
pe lupu® asta, te faci tu lup si jocul o ia de la
capdt. Siatunel 58 vezil T pofi alege orice fip
de armé& vrei. Ceilalti au un amérét de pisioll Si
deosebit de imporiant: esfi singur conira fuuror.

Black Thorn!!!

In principiv, dupd succesul fantastic pe ca-
re la avut echipa asta antitero in eradicarea
teroristilor turbulenti si féré simj civic, toatd Co-
munitatea Europeand a dat pe spate. Si acolo
aramas. ,Curcubeu Sase” dstia au ajuns atdt
de importanti incét comunitatea mai sus aminfite

nu sa mai putut lipsi de ei niclin ruptul capului.

Sefu, se vede ceva ?

www.level.ro



Sa-i mai trag una, sa nu-i mai trag una...

A ajuns dependentd de ei ca de somn, fiind
declaraté public principala forid secretd de
apdrare a cetdteanului de rénd impotriva tero-
ristului de meserie. Pand aici toate bune si Rain-
bow Six. De aici inainte rémén doar Rogue
Spear si morfii din tabéro adversd. Dupd cate-
va misiuni normale, ca de exemplu ostatici la
Museul Melropolitan de Artd si deturnare de
avion, apare adevératul motiv al situatiei de
criz& (md rog, una de pe-ocolo). Acesta este
foarte simplu: doud ,mici” organizatii deosebit
de teroriste, de fapt cele mai teroriste - Mafia
Ruseascd si Asociafia (non-guvernamentald,
nen-profit] Teroristilor [profesionisti) din Crientul
Mijlociu - isi cam combinaserd acfiunile in a
crea o lume mai bund pentru ei.

Si atunci cei , Sase Curcubei” s-au enervat
rdu de fot si au salvat lumea in ullima clipa (ire-
cand printr-o grémadé de misiuni). Bineinfeles,
zeii au fost multumifi. In intelepciunea lor nem-
rginitd au mai educat unul, doi teroristi pe aici,
pe acolo, c& e p&cat de jocul &sta s& aibd nu-
mai ofdtea pdrfi.

Continuare ,Black Thorn2”

Acum nufi riimane decdt st te dai drept sal
vator, adicd anfiterorist. Pentru asta ai la dispozifie
unintreg set de arme noi (vreo zece), specialisti
ochiteri pentru activitatea , long distance” si un
numdr de vreo 400 de modele de gesficd si
reacfie. Armele noi promise se vor incadra prob-
abil in urméttorea list: 3 pistoale, 3 arme semicu-
tomaie, 4 arme de asall, 2 arme pentru fragdtorul
de elitd si 0 armé automatd.

Cu adevérat minunat este cd toate aceste
arme suntindlidtor de nerdbddaloare sa-i
incélzeascd fevile pe spatele celor ce reprezinits
vénat in grandiosul joc al celor ce gandesc:
Mai bine mori decdt terorist”, dar si invers. Pro-
ducdtorii spun c& acum terorisfii vor reacfiona mult
mai real. Vom auzi respirafia sacadald a coechip-
ierilor aflafi prea aproape (bine cd no putem
mirosi), pe timp de iamd fiind chiar vizibils. Dat fi

Preview HE3YSE

ind faptul c& bocanci militgresfi vor I&sa urme pe
z8padd, o 58 ne putem gdsi echipa mult mai usor
in situalii nefericite. Daca vreli sa va dali mari,
putefi inregistra si frimite filmul cu aciunea voastré
cea mai adevératd la prieteni, cunosfinie, S.R.I.,
U.S. Aimy etc. Réinile, canfitatea de sange,
urletele de facturd fipic terorist, imposibilitatea de
a l&sa un terorist in viald dau acestui vechi, dar in-
noit joc un farmec de nedescris (il putefi descrie
voi dacd vrefi). Nimic nu se compard cu un teror-
ist care se sufocé dupd ce kai nimeritin gét cu fig-
ura perplexd a unui estatic dupd ce lai nimerit din
greseald, cu modul ,american movie” in care
feroristi se scurg pe podea in focul agoniei (si ex-
iazului privitoruluil.

Dar cum fiecare isi alege viala, nu vé reco-
mand nici un pic de milé. Nimeni nu ia fortat s& v
devind adversari. Asta e.... Acum, ca o mict
parantezd, ar trebui s& vé spun c& Red Storm
Entertainment a anuniat lansarea oficiald a jocu-
lui pe data de 1 octombrie 2001, Fiind foarte
rigurosi in respectarea termenelor, s& v& luali
orice speranté cd vor intérzia. Foarte probabil ac-

estlucru nu se va iniémpla.

Stare de spirit

Da... munca in echipd. Ce poate fi mai
indlfétor pe lumea asta decédt sa stii cd ai salvat
viaja colegului i&u de luptd. Unii ar spune c& e
mult mai emofionant la festivitatea de decorare
postmortem. Dupd canlitatea de lacrimi, cu si-

(el

imi acordati onoarea acestui dans ?

s SRR
Oare..., mai traiesc ?

imi pare rau. Sunt in timpul serviciului.

guranid. Dar dacd ne gandim la avantajele pe
care o asifel de acfiune uneori sinucigasé le
aduce, veti observa cd meritd. O s va liviez
un exemplu: un polifist american salveazd viata
unui alt polifist american. Rezuliat: polifistul sal-
vator va deveni preferatul publicului polifienesc
si, ca recompensd, i se va acorda o reducere
masivd, la fel de polilieneascd, la cafea si go-
gosi. Hmm... gogosi. Ar merge si o plécintd cu
mere. Poate o ichnie [SFX and nose filter inclu-
ded).

E greu. Nu siiu. Poate... dar oricum s stili
c& meritd. E o viafd. O viald de caine flémand.
Ploud. ,Nu aici, afard”. ,Cum adica?” ,De ce?”
.Nu confeaza", m& acompanie ména dreaptd
infr-c miscare descendenta. Vorbesc singur. Tmi
curge scliva. De ce? A, gogoasa. Imi rod o un-
ghie. Mi-o rod si pe cealalia. Daaa, unghiile
asfea...

Locke

LEVEL DATE TEHNICE

Titlu: Black Thorn

Gen: FPS

Producdtor: Red Storm Entertainment
Distribuitor: Ubisoft Entertainment
Procesor: Pll 266 MHz

Memorie: 32 MB RAM

Accelerare 3D: | DA
Multiplayer: | DA

Data aparifiei: | octombrie 2001
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Magnatii interna!ionc:li isi dau mdna la Ubi Soft

frecut ceva vreme, chiar prea muli&
dupd pérerea meg, de cand nu am
mai avut ocazia sé joc un simulator
economic bun. Transport Tycoon este in conti-
| nuare preferatul meu in acest domeniv, iar
| acestlucru spune multe. Pe la mijlocul anilor ‘90,
o companie destul de fare la acea vieme, In-
teractive Magic lansase un joc micuf realizat
de un t&ndr ambitios ce a avut mai mult succes
de cét s-a asteptat oricine. Capitalismincerca
& simuleze cat mai bine si mai aproape de rec-
litate mecanismele economice care ghideaza
lumea mega-corpordtillor intfernafionale. Siintr-o
oarecare mdsurd putem spune c& a reusit.
Timpul a frecut, iar acum suntem aproape
de lansarea celui de-al doilea joc al seriei, Ca-
pitalism Il. Creat de acelasi ambifios, ceva mai
vérstnic acum si sub aripa ocrofifoare a Enlight
Software si Ubi Soft, jocul se indreapta incet

Flumduw
.?um ’J .
Ia 20081 Thnnd Corgl D

e _0_..
OK. Cine mi-a ascuns magazinul?
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si sigur catre indeplinirea asteptarilor publicului
amator de senzalii fari la cérma unui concern.

Economia...

Sociefatea capifalisia este un ocean plin
de rechini, in care cel mai mare si mai puternic

il inghite pe cel mai mic f&rd nici o umbré de
indoiald sau vreo mustrare de constiintd. Este

locul in care domneste incd legea junglei, cel
puternic froneaza despotic. Capitalism Il este
un simulator al acestei societdfi siincearcd s&
ne aducd un pic din savoarea si sélbdticia ei.
Practic, cum se intampla odatd, primesti o
sumd de bani, obscurd, cu care va trebui s
pornesti si s& dezvolfi o afacere intr-un oras, ur-

mand ca in timp s& te extinzi si pe alte meridia-

ne. Jocul se ocupd de foate aspectele unei
mici afaceri (sau ale unei megafaceri in cazul

mmu-

Supermarket in stil occidental.

in care ajungi pand la acel nivel), trecénd prin
foate fazele, de la recoliarea materiilor prime
(miniere sau agricole], prin prelucrarea lor si
apoi vénzarea produsului finit. Spre deosebire
de dlte simulatoare ale genului, nu trebuie sa
detii sau sd construiesti tot acest lanf economic.
Te poli descurca foarte bine si ocupénd doar
pozitia de verigd, c&t mai importantd. Poli s&
céstigi bani frumosi si numai deschizand un lant
de supermaket-uri in cazul in care produciia de
mancare din zond sau imporiurile sunt sufici-
ente pentru a fe aproviziona. Sau poli foarte
bine sd te descurci deschizand cateva ofeldrii,
al céror produs s& vinzi apoi fabricilor opo-
nentilor. Rivalii in afaceri pot deveni parteneri
foarte buni, de alifel scopul jocului nici nu este
s& elimini concurenfa (ceea ce nu inseamnd c&
nu o poli face dacd te fine strategial).

Fiecare oras are propriile resurse si nece-
sitéli, nefiind rare ocaziile in care se vor face
importuri infre sucursalele tale pentru a putea
face rost de toate materialele necesare proce-
sului productiv. Pe l6ngd acesteq, orasele au o
serie de porturi comerciale sau industriale care
pot aproviziona en-gros cu diverse materii pri-
me (cele industriale] sau produse finite (cele
comerciale) afaceristi din oras.

Din p&icate, Capitalism /i cam forteaza
un pic fraseul, mai ales in faza primaré a afo-
cerii. Suma micé de bani definutd ca si fipul de
resurse din orasul de inceput fe vor obliga s&i
incepi aventura anfreprenoriald cu ceea ce noi
numim cu fald ,chioscéaraie”. Dacd vrei s& te

Hei, sunt aici jos!lr Cum de nu ma vedegl?

www.level.ro



MANUFACTURER'S GUIDE

Bt

Ghidul micului intreprinzator.

lansezi de exemplu in producfia de blugi de
exemplu, fiiva fi greu, nu pentru c& nu sar vinde, ci
pentru ¢& nu prea ai posibilitatea s& obfii mo-
feriile prime necesare (nici din productie infer-
n&, nici din import). Acest lucru este valabil pen-
iru aproape orice produs complex ce necesita
mai multe semifabricate pentru a fi obfinut. Si vite
asa fe frezesti, atat tu, cat si oponentii (fie i virtu-
ali sau umani) c& incepi prin ai deschide o mica
prévélie in care s& vinzi ot felul de nimicuri, abia
dupd ce ai strains o suma frumusicd s& ai sansa
de a produce ceva mai complex. Nici chiar
cand ai banii necesari nu e sigur cd poli pro-
duce ceva, asa cum mi sa intamplat mie cand
am vrut sa construiesc compultere si m-am trezit

c& nu aveam de unde sé fac rost de.. siliciu.

... si hartogdraia aferentd

Productia si véinzarea nu sunt singurele as-
pecte ale unei afaceri. Pe langd acestea au
loc o multime de alte aciivitdli, dinfre care jocul
ne-a salvat cel pufin de contabilitate care e fi-
nutd automat. In schimb, campaniile de promo-
vare a produselor [individuale sau pe brand),
acliunile de bursa si multe astfel de méruntisuri
sunt foate aduse in atenfia noastrd. Norocul
nostru consté in faptul ¢, desi in timp real, Co-
pitalism Il are si posibilitatea de a stopa curge-
rea timpului suficient cat sa analizam situafia si
s@ ludm deciziile potrivite. Desi e un simulator
pur economic, cercefarea tehnologicd este si

ea prezenid ceea ce n-ar frebui s& surprindd

Manufecturess Guide

Former's Guide

FARMER'S GUIDE

Preview

Manulacturer's Guide

Farmar's Guide

pe nimeni. Se sfie ¢& orice concern care se res-
pectd are cel pulin un departament de R&D
(Research & Development). Acesie labora-
foare te vor ajuta s& méresti calitatea produse-
lor tale, fapt ce se va reflecia atét in vénzarile
produselor obfinute cu noile tehnologii cét siin
imaginea generald a firmei. Cel mai important
element va fi insé cu siguranfd acel mic ghid al
producdtorului ingropat undeva printre opfiunile
de informafii. Cu ajutorul lui veli putea localiza
rapid ingredientele necesare pentru a obfine
un anumit produs sau vefi putea afla ce sé fo-
cefi cu un semifabricat achizifionat. Consuliarea
|vi in prealabil v& va putea decide si viitorul in
afaceri, decarece in funcfie de resursele dispo-
nibile in oras veti sfi de ce s& v& apucati.
Capitalism Il este un joc exirem de atrac-
fiv fiind suficient de usor de manevrat pentru a
atrage si pe cei novici intr-un asemenea gen,
dar si suficient de complex pentru a-i menfine
interesali si pe veteranii genului. Cu toate c&
economia simulald este un pic cam idealista,

foarte rar apar evenimente neprevazute; si

Ofer si garantie.

dacé faci totul ca la carte, succesul este asigu-
rat. Versiunea primitd si festaté de noi era doar

un beta, cu toate acestea, avand in vedere da-
ta de lansare destul de apropiaté nu cred sa

mai intervind schimbari drastice. In orice caz,
dacda aceste modificéri vor apdrea, cu siguranid
vi le voi prezenta in review-ul ce va fi scris pro-
babil foarte curand.

Claude

LE DATE TEHNICE

Titlu: Capitalism |l |
Gen: simulator economic |
Producétor: | Enlight Software ‘
Distribuitor: Ubisoft Entertainment |
Procesor: Pll 300 MHz

Memorie: 64 MB RAM |

Accelerare 3D: | minim 2MB
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'De cand cu Myst lII...
i

1 ocurile cu graficd prerenderizatd au pierdut
\ mult teren de cand cu accelerarea 3D, cu

‘ NVIDIA si al séu GeForce. Totusi, existd o
| cafegorie de fani care pur si simplu vor cu tot
dinadinsul s& joace ceva care nu necesitd ne-

| apdral cea mai noud si mai scumpd placa vi-
deo. Ei sunt cei care viseazd la epoca jocurilor
,bune”, cu fundaluri pre-desenate si siatice, dar

' care ofereau totusi o senzafie de imersiune cu
totul aparte.

Seria Myst si&i drept cea mai puternicd do-

\
\
| vada: dupd ce primele doud jocuri s-au véandut,
| dupé unele studii, in nu mai pufin de 9,5 mili-

| oane de exemplare, Myst /il vine si el ca o fu-
| rie siincearcd sG mature piafa si sG oblind un
loc intr-o industrie saturatd de jocuri accelerate.
Pana una alta, iatd cd si o firmé foarte pufin

-i Octombrie 2001

cunoscutd, Detalion (producdtor), aldturi de o
alt& firma, tot atét de pufin cunoscutd (exceptie
fécand poate doar Polonia) - LK. Avalon, au

hotérat sd incerce piafa cu degetul si se pregd-

tesc 58 lanseze un joc cu graficd prefacuts.

Ce mai povestel!

Si vite-aso ajungem in 2083, cand, in ur-
ma& cu zece luni, primii oameni au ajuns pe Ar-
gilus, o planeld indepartatd. Acolo au fondat
orase, chiar metropole, au construit instalatii in-
dustriale.

Acum toate sunt pérasite. Usile au fost l&-
sate deschise. Masa inceputd n-a mai fost ter-
minatd. Apa mai curge la baie. Totul funcfio-
neazd incd, dar nu mai existd nici o persocand

Pentru cei care nu stiu, cam asa arata
Myst... Schizm

v,

Ceva cu vrejul de fasole...

pe Argilus. Producatorii spun cd sentimentul pe
care il oferd jocul in aceste condifii este ase-
mandtor celui pe care frebuie sa fi simiit cei
care au descopem nava Mary Celeste, p&ra-
sitd, abandonaté si lipsité de echipai.

Pe langd& orase si instalatii industriale, au
fost constituite si baze de cercetare. Acum o
navd de transport, pe numele ei Angel, este fri-
misti pentru a cercela slarea acestor baze.
Cum nici una nu réspunde, se pare cd si echi-
pele de sfiinfa au disparut. In linislea cam apdsa-
toare care s-a l&sat, mai apare o problema:
sistemele de pe navd incep sa pice ca mustele
lovite de plici si, ca un adevérat cépitan de
navd... fe repezi s& o abandonezi cand o ia la
vale. De aici, problema frebuie s& o rezolve
jucttorul.

Anul nou chinezesc?

www.level.ro
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Cu siguranta, inspiratie maritima...

Schizm: Mysterious Journey este deci un
adventure 3D, la persoana |, cu o poveste
non-violentd (spre marea bucurie a parinfilor
disperafi de efectele pe care le au jocurile asu-
pra comportamentului si eficii copiilor lor) si cu
un gameplay non-iniar, care pare-se c& per-
mite jucdtorului s& aleagd ordinea in care s&
rezolve puzzle-urile. Marele afu pe care pro-
ducdtorii incearcd sé- scoatd in evidenid este
cooperarea cu Terry Downling, scriitor science-
fiction australian care a primit o cdrutd de pre-
mii literare.

Grafica promite destul de pufine inovalii
comparativ cu seria Myst. In primul rand, desi
formele si culorile sunt vii si pline de imaginatie,

~r e e e

Atentie... se creeaza atmosfera

Sali goale, plase, felinare, tronuri
parasite=atmosfera

totul este static, tocmai pentru ¢ca grafica este
preTenderizatd.

Unde-s doi...

Dacé v& mai aduceli aminte de Watch-
maker, spuneam cd& in jocul celor de la Treci-
sion pot fi confrolate doud personaje aproape
simultan. La fel, Schizm oferé si el aceastd op-
fiune care, spun producdtorii, il elibereazd pe
jucdtor din chingile liniaritéfii. Ambii protagonisfi
pot rezolva independent puzzle-uri, dar uneori
este nevoie s&-si dea ména intru rezolvarea
unor situatii problematice (stifi voi... ea apasa un
buton, el impinge un perete etc.)

Oricum, o planeia precum Argilus pare un
loc ideal pentru mister: orase plufitoare, galerii
subterane, orase industriale abandonate si na-
ve mariime organice.

Toate vor fi reprezentate 3D, fotorealist si
la o rezolufie de 640x360, in high-color. En-
gine-ul grafic folosit poartd numele de V-Cruise
si permite navigarea ling si rapidd ntre locatii,
pe langa posibilitatea de a rofi imaginea cu
360 de grade. Navigafia este controlaté com-
plet cu ajutorul mouse-ului.

Se pare, deci, c& Schizm: Mysterious Jour-
ney diferd radical de Mystdoar in ceea ce pri-
veste povestea, penfru cd grafico si prezenta
personaielor filmate ne fac s& credem cé
avem de-a face doar cu o clong, o palida
imitafie.

In fine, privind imaginile, pasionafii de
acest gen de quest ar putea s& simid mici fiori
frecand alene pe coloane veriebrale, dar cam
atét. Personal, prefer questurile ,reakime”, pen-
fru c& nu am o senzatie atdt de mare de artifici-
dlitate ca'in cele cu graficd prerenderizaté.

Ca un ultim si mare atu al jocului, producs-
torii lui Schizm: Mysterious Journey se laudd cu
un sistem de sonorizare hii, freide, care, in ca-
zul in care suntefi fericili posesori de satelifi (de
telecomunicatii), vé va face sd simlfifi si sonor

ambientul dinomic (2] al jocului. Whatever...

Preview HHYS8
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Schizm: Of Steamwork and Magick
Obscura

2+

Welcome to our harbour. Have a nice and
pleasant Schizm.

Intru madntuire

Totusi, s& nu fauliez jocul polonez inainte
de a fi véizut. Desi, v& spuneam, nu sunt un
mare fan al genului (desi a fost o vieme in
care md& uitam cu prea mult jind la pozele din
Myst), totusi Schizm va putea avea succes
dacd producétorii reusesc s il reclizeze, stifi
voi, the cool way (indiferent dacé e vorba de
versiunea CD-ROM sau cea DVD-ROM). Pé-
nd atunci, m& intorc cu drag la Prince Dizzy i
engine-ul lui in timp real (sau poate m-am dus

prea departe...|

Mike

Titly Schizm: Mysterious Journey
Gen Adventure

Producétor Detalion

Distribuitor L.K. Avalon

Procesor Pll 300 MHz

Memorie 32 MB RAM

Accelerare 3D |Nu
Multiplayer | Nu
toamna 2001
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Chaser

'Actiune ca-n filme pe Marte

u stiu dacd afi auzit de Cauldron, o
firmé& producatoare de jocuri din

Bratislava, dar fér& indoialé afi auzit

| de ultimul produs al acestora - Batfle Isle: The

| Andosia War, o continuare a seriei Battle Isle.

| Tntimp ce lucrau la aceastd strategie (care, in-

| fre noifie zis, nu le-a iesit deloc réu), programa-
torii de la Cauldron dezvoltau si un nou engine.
Este vorba despre CloakNT, un engine care
permite personaijelor s& se miste infr-un mediu
real si sa foloseascd arme cat mai apropiate
de cele reale.

Acest engine va fi folosit in urmétorul
proiect al companiei: Chaser. Orientandu-se
probabil dupd tendinfele pietei [vezi multimea
de FPS care se afl& in lucru in acest moment si
cele care au apérut deja), Cauldron s-a in-
drepiat spre un first person shooter care pro-
mite destul de multin acest moment. Dar s& ve-

dem despre ce esfe vorba...

Hale industriale pe Marte

|
LN Octombrie 2001

Viata de dupa...

Nu stiu exact de dupd ce (probabil dupa
ce FC Brasov castigd Lliga Campionilor sau Ro-
mania devine cea mai mare putere mondialé),
dar exist in fiecare scenariu de joc un moment
de cofiturg al emenirii, o linie peste care trecem
si lucrurile incep s8 ia o Intors&turd periculoasa.
La fel se intémplé siin Chaser. Pe Pémant viata
mai este posibild, ins& nu este deloc uscard (un
element nu atét de futurist pe cat sar dori). In
marile orase s-a impanzit sérécia ca o ciumd,
iar suburbiile sunt conlrolate de puternice ban-
de ,de carfier” (ocare de ce oi fi avand o sen-
zafie de deja vu?). Rivdlitatile dintre cartiere
duc la séngeroase lupte pentru supremafia in
zond. E usor de inchipuit cum se vor prezenta
lucrurile in acele vremuri: un fel de ghetouri
mult mai tehnologizate decét in prezent vor fi

locul de nastere al tuturor problemelor, dar fot

. Becul e de vina.

aici se vor gdsi si solufiile lor. Cu toate acestea,
omenirea a realizat un pas urias cu 44 de ani
in urm&. Este un vis al omenirii la care se lucreo-
z& si astézi. Prima colonie pe Marte tocmai a
fost infiintalé si se pare ¢ aici sa mutat foatd
Jumea bund” de pe Pamant. Vilele din cartie-
rele selecte ale bogatasilor nu valoreaza nici
cét o mansardd de pe Marte. Are loc o mi-
grafie a aristocrafiei spre aceastd planetd, care
devine un fel de paradis regésit (dacd stai st
te gandesti la conditile pe care fi le oferd
Marte, un desert imens cu temperaturi insuport-
abile pentru fiinta umang, afirmatia de mai sus
devine un pic cam exageratd, dar ce nu poate

face viitorul2).

Fugéritul

Eroul nostru, pe care il vom ajuta s& trea-
cd prin greutdtile viefii, nu poate fi altul decét
Chaser (Fugaritul). Acesta este membru al unei
agenlii de securitate. Cénd se afla intr-o mk-
siune secretd sub acoperire (vindea vatd de
zahér la un colt al Marelui Canion de pe
Marte| a fost grav rénit (mai mult ca sigur o in-
toxicafie acuté cu zaharing) si si-a pierdut par-

fial memoria. Din aceastd cauzd nu-si poate ex-

Pe unde urci cand e scara rupta?
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Mi-am scos rotile la plimbare

plica pentru ce trupe masive de comando vor
s& elimine (ce s& faci, dacé vata pe bét e
monopolul statului), o multime de ,baiefasi” din
mahalale i doresc moartea (nu trebuia s& as-
culte manele in teritoriile raperilor) si oamenii
mor pe capete in jurul lui (zah&rul avea frichi-
nelozd). V& dafi seama la ce situafii va fi expus
Fugéritul de acum incolo. Va frebui s& caute un
mod de a scépa dintr-o nava avariatd care se
prabuseste si s&-si pdzeascd pielea de plocia
de gloante ce roieste in jurul lui. Zgomotele de
geamuri sparte si de gloanfe care scrijelesc
perefii il vor acompania in luptele dintre g&sti.
Va trebui s& facd fata misiunilor din miez de
noapte aléturi de trupele de parasutisti cand
vor cuceri un depozit de armament (de fapt vii-
torul depozit de pe Marte al Fabricii de Zahar
de lo Bod). Dupé toate acesteq, distrugerea
unor masive structuri de otel pentru a ataca o
nav& de transport din hangar se va dovedi a fi
floare la ureche. Pe parcursul acfiunii, Chaser
va avea mici scantei pe creier prin care va in-
trez&ri amdanunte ale vielii sale anterioare si, in-
cetincet, va afla cum a ajuns dintr-un cetétean
cinstit, cu familie si copii, in situafia de a se lupta
pe viald si pe moarte pentru o bucatd de ,za-

har”. Am mai vazut asa ceva destul de recent

in sfarsit afara

in Max Payne si, sincer sa fiu, nu mi-a plécut
deloc. Flashback-urile pe care Max le avea
sub forma unor cosmaruri nu mi s-a pdrut a fi
implementate prea bine in acfiunea jocului, iar
labirinturile séngeroase prin care frecea acesta
erau de-a dreptul plicticoase. S& sperém insé
c&in Chaser lucrurile vor iesi mai bine. Aceastd
dezvoltare a persondlitdfii Fugdritului a fost im-
plementatd de creatori pentru a realiza o mai
bund identificare a jucatorului cu jocul (cel pufin
in opinia productorilor). Pentru noi, gameri, jo-
cul nu va consta numai fn impuscéturi in dreap-
ta si stdnga, ci ne vom atasa mult mai mult de
Chaser, frebuind s& mergem mai departe pen-
tru a afla de ce s-a Intémplat asa si nu alifel, de
ce eroul nostru a ajuns in aceasta situafie si nu
se afl& pe plaj&, la mare, band un suc rece si
privind romantic valurile care se sparg de f&rm.
Armele disponibile in joc sunt foarte variate
si sunf copiate dup& modele reale: pistoale,
pusti, shotgun, mitralierd, grenade, aruncdtor de
grenade, explozibil etc. Nu existd nici una care
sa nu existe in realitate, toate afléndu-se in do-
tarea unitdfilor militare. Desi acfiunea se pe-
trece pe Marte, nu vor exista extraterestri in

acest joc. Ne vom intalni cu o groazé de lume,

de la soldafi, membrii ai organizatiilor secrete,

Nivelul 3

béaiejasi din cartiere, paind la cetéteni obisnuifi,
fiecare cu treaba lui, fara nici o dorinja de a
face pe ercii in luptele din jurul lor.

Cum va fi CloakNT?

Cauldron s-a remarcat si prin engine-ul
pe care |-au folosit pentru Batfle Isle: The Ando-
sia War, un joc care se misca si ardta foarte
bine. Dacé mai ludm in considerare c& engine-ul
avea cel pufin doi ani la momentul lansérii jocu-
lui, ne putem imagina de ce va fiin stare
CloakNT. Acesta se axeazd in principal pe re-
darea interioarelor, dar poate prezenta la fel
de bine si locatile exterioare de infindere nu
prea mare. Pot fi proiectate niveluri foarte com-
plexe. Din punct de vedere al graficii, este
asemdndtor cu engine-ul de Quake3d sau Un-
real, dar are multe lucruri in plus, cum ar fi lumi-
nile si umbrele reaktime perpixel. Ce inseam-
n& acest lucru@ Miscarea oricérei surse de lu-
mind va fi reflectatd si va genera umbrele pe
care le intalnim in realitate. Aceastd optiune gra-
fic& poate fi oprité pentru ca jocul s& se miste
bine si pe sistemele mai putin performante.

Cam acesfea ar fi de spus despre Chaser
in momentul de fajé. Se anunfé un joc intere-
sant, ce va face f&rd indoiald furori in comuni-
tatea gameristicd. Un posibil rival la Max
Payne, cu multiplayer si o graficé poate chiar
mai reusitd cred c& va incénta pe oricine.

Sebah

LEVEL DATE TEHNICE

Titlu Chaser

Gen FPS

Producator Cauldron
Distribuitor Fishtank Interactive
Procesor PIl 400 MHz
Memorie 64 MB RAM
Accelerare 3D | minim 16MB
Multiplayer | Da

Data aparifiei | N/A
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Machiaj pentru
eternitate?
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\ ineinfeles c&, odatd pomenifi cu CD-ul
\ Sudden Strike Forever in manufele
‘ noastre fremurénde dupd facticd si sira-
| fegie, ne-om cpucat s& vedem dacd sa imbu-
| ndtatit ceva in punciele unde ne durea pe noi
| fare, dupd cum am ardtat in articolul din ianua-
rie anul acesta. Articol dedicat primei aparitii
| Sudden Strike pe piafa jocurilor PC, in care d&-
| deam salbatic, cu un topor ascufit pe indelete,
| i problemele clare ale acestui joc: dificuliatea
| controliri tactice a tuturor unittilor, cauzatd de
| lipsa unor parghii reale si redliste de comand,
‘ precum si modelarea complet aiuristicd @ ,56-
ndtati” unei unitéfi militare, in sensul in care un
| tanc putea fi distrus cu o grenadd, sau de un

| numar suficient de mare de infanteristi care

| trégeau in el cu pusti sau mitralierel...

ﬂ Octombrie 2001

Sudden Strike

Fondul de ten

Ete c& s-a schimbat cevasilea in bine - sa
usurat sarcina mindrii terenurilor. Inainte vreme,
ca 56 pui mine pe undeva, frebuia s&4i aduci o
frupd in locul respectiv si sa ii dai comanda de
punere a minelor. In marasmul tactic al lui Sudt
den Strike, in care ifi trebuie patru méini si cingpe
ochi ca sa faci o treabd ca lumea, era lucrul
dracului s& maifii afent si cand ifi ajunge frupo
in locul de minat, ca sa le dai comanda de mi-
nare. In sfarsit, in versiunea ,pentru etemitate” a
Sudden Strike, poli da direct unei frupe coman-
da de minare a unui anumit punct de pe harig,
iar ei se vor duce acolo si vor face treaba cu
pricing, f&rd ca tu s& le mai duci grija. Exact ace-
lasi tip de comandé a fost creatd si pentru trupe-
le de sapper, cérora le spui direct ,Repair
Bridge” si le indici podul respectiv. Ei se duc si il
repard, infocmai ca la punerea minelor.

Un al doilea element de schimbare se re-
ferd la ,calculated unload of units”. Ceea ce

inseamnd c& poli selecta care din camenii

e s e X8

Fallschirmjaeger-ii cad din cer. Ei si fulgii de nea...

aflafi intr-un camion pet fi dati jos la un moment
dat. Practic, nu mai esti nevoit s& debarci toata
trupa din vehiculul de transport - poti face ac-

estlucru la nivel individual.

Lifting facial moderat

Dar sunt si lucruri noi in Sudden Strike For-
everl Sub aspectul gameplay-ului, lucrurile au
evoluat un pic prin folosiriea de catfre generali
a unui binocly, care imbundtéfeste posibilitdtile
de observalie in teren. Apoi, se spune de catre
producétori c& vehiculele de lupta pot fi depla-
sate si cu spatele - element extrem de impor-
tant la tancuri si vandtori de tancuri, care o luau
usor pe cocoasd in primul Sudden Strike, atunci
cind i puneai sa se refragd, iar ei se inforceau
frumos cu spatele, cea mai vulnerabilé parte a
lor, la dusman, si porneau in refragere. Poc! si
rata cade ... era destinul lor inevitabil. De data
aceasta, blindatele se pot refrage cu spalele,
dar numai daca nimeresti cu mouse-ul 0 zond
foarte ingustd (de vreo céteva grade) din
spatele lor, atunci cand le dai comanda de
move. Din p&cate, in febra desfasurdrilor fac-
tice din Sudden Strike, numai precizie de 2-3
grade in pozifionarea mouse pointer-ului nu
mai ai... Asa cd foarte greu vefi reusi sé folosifi

aceastd re-

tragere cu spatele, fapt absolut re-
gretabil.

Exista, totusi, o noutate care ne-a
incantat, Experienfa ofiferilor mareste
experienfa trupei in prejma cdreia sunt
asezafi. De fapt, z&u dacd &sta nu este primul
element tactic infeligent, realist si ufil de care
dau dovadd CDV in Sudden Strike Forever!
Mai ales cd te obliga sé fi mult mai atent cu

ofiferii experimentati, ce frebuie cat mai bine
protejali pe parcursul unei misiuni.

www.level.ro



IS-uri ingrozite de infanteria inamica !7...

Rimel

Ei, dar sunt si fipuri noi de unitdfi militare in
Sudden Strike Forever. Avem obuziere grele si
usoare (acestea din urm& puténd executa tro-
geriindirecte, dar si directe, de apropierel),
mortiere grele, mortiere portabile, Goliath-uri
(numite numai ,charge carriers” in joc), precum

si medici individuali, pedestri. Totalul unitfilor mi-

litare noi este de peste 30. Dar, suntem in con-
tinuare nemuliumifi de nerealismul unora dintre
unitdfi, valabil de fapt pentru intregul joc - dacs
Tnainte puteai distruge un tanc cu doud lovituri
de mortier, acum pofi distruge doud tancuri cu
o loviturg de mortier greu, ceea ce frece de |-
mita suportabild a stupiditdtii. Ceea ce se poate
spune si despre introducerea a frei niveluri de
dificultate a jocului, setare al carei efect noi nu
l-am prea simfif. A, totusi, s& nu vitdm a pomeni
si faptul c& efectul ,charge carrier”-elor in luptd
este simfitor exagerat fal de realitatea istorica
- Goliath-urile s-au dovedit un fiasco total pe
campul de lupta.

In rest, adaugirile prin care Sudden Strike
Forever se poate face remarcat constau in po-

tru noi campanii, sapte single missions si un ma-
re numdar de harfi pentru multiplayer. Campa-
niile sunt: cu americanii, toamna, pe Froniul de
Vest, cu englezii in nordul Africii, cu nemfii in Ru-
sia, iamna, si cu rusii in estul Europei. Important
pentru fanii acestui joc este faptul c& pe CD-ul
Sudden Strike Forever se afl& si un editor de mis-
iuni, foarte bine conceput, care permite crearea
de harti proprii in cel mai mic amanunt.

Lentila de contact

Dacd este sa fim o jard subiectivi, nu ne pu-
tem opri a da din coads fericiti c& existd, in sfarsit,
o campanie dedicata exclusiv englezilor. Hoho,
si tocmai in nordul Africii (c& nemti fiind, CDV ar fi
putut prefera dezastrul de la Dunkirk]! Trebuie s&
recunoastem, ne-a sdltatinima de bucurie vaézand
infinderile de nisip, dar si cladirile specifice zonei:
ruine istorice, ruinele caselor, ruinele moscheelor,
ruinele minarefelor si ruine de instalafii portuare. O
panoramd reconfortantd - oceste ruine se afl& in
desert... lar palmierii, palmierii ne-au dat gata, mak-
mai & ne stréngem cavaleria dromaderd ca s8
sariém infanteria egipteand... Cum, nu suntem in
Age of Empires? Asfia se numesc nemfié Scuzafi,
imi iau elefanfii si plec... Da’ suntefi siguri cé nu
suntem in AOE?

Ah, iar campania (agricols?) de toamné a
americanilor in vestul Europei este un prilej de
incantare pentru inima si ochiul sensibil. Culorile
aprinse ale arborilor se scoboard din poeziile
clasicilor, si te-ai astepta s& vezi perechi melan-
colice imp&rtésindu-si palpitafiile seniimentale
pe langd plopii in flécdri. Pentru picturd, deci,
CDV primeste nota saispe.

Ei, dar climaxul amuzamentului kam atins in
momentul in care am trimis o frupd de englezi s&
demineze un feren. Efectiv, tonul, aerul, maniera
in care acestia au inceput sé& cante [usor gutural)
,Rule Britannia” ne-a facut sa radem in hohote,
cu generoase emisii nazale pe care ne-am gré-
bit 58 le transform&m in bilute pe care, cu bobéar
nace iscusite, le-am lipit de birourile colegilor de

Review

Oras tunisian batut de artileria germana.

redactie. Jumate din ,fun"ul de care am avut
parte jucand Sudden Strike Forever a fost gene-
rat de acesti englezi (in)cantatori. Alffel, admira-
bil& stépénirea de sine a producdtorilor joculuiin
ceea ce i priveste pe englezi - acesfia, spre
deosebire de celelalte nafiuni combatante, se
disfing prin aceea c& nu discutd ordinele, nu rés-
pund in dorul lelii, nu frag la maseq, nu se scar-
pind dupd ceald, nu isi frec arma de pe un umdar
pe celdlat, nu cantd la muzicufd, nu fac pipi, nu
fumeazé si nu scuipd cu nerusinare pe jos. Doar
din cand in cand, emit céte un patriotic ,God
Save The Queen’, asq, ca sa fie siguri...

Pand la urmé, tot ceea ce putem noi spe-
ra de la Sudden Strike este 58 nu r&ménd asa
cum este Forever. Spunem asla decarece sun-
tem cucerifi de acest joc mécar sub aspectul
graficii si al atmosferei. Trebuie s& recunoastem
ca germanii de la CDV sunt niste genii in felul
lor, cu referire mai ales la modul superlativ in
care acest joc dé& pe reting. Dar, cu foatd bu-
névointa noastrd, nu putem spune despre Sud-
den Strike Forever decét c este o versiune
cosmetizatd a originalului, frumoasé, simpaticd,
uneori dovedind chiar umor, dar, ce are asta
de-a face cu tactica si strategia?...

Stefan a PIIG

LEVEL Date tehnice

Titlu: Sudden Strike Forever

Gen: RTS

Produc&tor: | CDV si Fireglow

Distribuitor: CDV :

Ofertant: Monosit Conimpex
Tel.: 01-3302375

Procesor: P 233 MHz

Memorie RAM:| 32 MB
Accelerare 3D: | Nu
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Review

Viermicidul sau Petrecerea Universald a Viermilor

cestea ar putea fi doud modalitafi de

traducere a acestui joc, ultimul din seria

Worms. Dacé avefi calculator de ceva
fimp si aveli prieteni cu calculator, atunci nu se
putea s& nu va veti fi intélnit cel pufin o datd cu
un asifel de joc. Conceplul care sta la baza lui
Worms World Party este cunoscut de mult fimp.

| Nu stiuv dacé vé mai aducefi aminte de un joc

| vechi, Gorila, in QBasic, un multiplayer turn-ba-

sed n care se confruntau doud gorile ce arun-
cau cu banane una in alta. Cam acelasi lucru
se intamplé siin Worms, doar c& lupta se da
intre viermi, iar obiectele cu care se atacd sunt
mult mai periculoase: arme albe si arme de
foc, lovituri din artele marfiale si salturi kamika-
ze. Acest concept a fost dezvoliat de Team
17 in seria Worms, care include pana acum
Worms 1, Worms 2, Worms Armageddon si
Worms World Party.

Viermi, dar ce viermi

Nu vé &safi pacalifi de aparente. Jocul nu
aratd prea bine din punct de vedere grafic, fafe
de ce am fost obisnuiti in ultima vieme. Dupd ce
c& este 2D, mai pare a fi si un simplu desen ank-
mat. Dar punctul forte ol acestuia nu se afl& aici.

Worms este un joc care se bazeazd pe feeling.

et LI T EIE L

Polp@aloini:

Cartier din orasul viermilor.

Octombrie 2001

Distracfia vine din confruntarea echipelor de
viermi si mai ales din modul multiplayer. Plécerea
de a disputa batali aprige in ot felul de decoruri
haioase este infregité de mulimea armelor pe
care le are jucdtorul la dispozifie: batd de base-
ball, fopoare, arcuri, pistoale, uzz, shotgun, gre-
nade, dinamitd, bombe cu senzor, rachete ghi-
date, ploaie cu foc, precum si de facilitile pe
care file ofers o parasutt pentru planare, o fran-
ghie rezistentd, un aparat de teleportare sau o
masindrie pentru sapat adénc in decor. Toate
acestea vor frebui folosite srategic pentru a césfiga
o poziiie supericard adversarului, o plasare a vier-
milor astfel incét sé fie imposibil de atins, dar cu o

bund razé de acfiune asupra viermilor inamici

Viermuiald unde
nu este cazul

Worms World Party ar fi castigat mai mult
din aprecierile noastre dacé nu ar fi existat ce-
lelalte fitluri cle seriei. De ce spun acest lucru?
Pentru c& nu reuseste s& ofere cu adevérat ce-
va nou. Probabil c& in ceea ce priveste grafica
nu se putea face prea mult [poate doar o gra-
ficé 3D). Sunetul este imbundtafit cu un nou
soundtrack, meniurile sunt schimbate, dar sen-

zatia este c& lucrurile au rémas la fel.

Frey is sleeping on the sea bed|

Ajutoooor!

Viermi in copaci

Existd, totusi, doud opfiuni pe care nu le-am
mai intdlnit. In setérile jocului avem posibilitatea
de a face zeci de combinatfii care s& diferenti-
eze un joc fatd de altul (prin amplificarea pu-
terii armelor de foc, prin alegerea céte unei
arme pentru fiecare vierme, prin schimbarea
afribufiilor terenului pe care se joacd, prin acor-
darea uneiforte disproportionate unuia dinfre
viermi fat& de ceilali etc.). Mai exista si Wor-
mopaedia, o enciclopedie a armelor si celor-
lalte echipamente din joc.

In modul single player putem conduce o
campanie pe care bravii nostri viermi frebuie
s& o ducd la bun sfarsit. Multiplayer-ul se poate
juca in trei modalitéfi. Prima ar fi in fata unui sin-
gur calculator, fiecare lovind in momentul in ca-
re i vine réndul. Cred c& aceasta ar fi 5i cea
mai apreciaté modalitate de a juca Worms
(cel pufin pentru mine e cea mai distractiva). Ar
mai fi LAN si Internet, pentru ulfima modalitate
existand deja clasamente mondiale.

Statul meu pentru cei care nu au jucat
acest joc pand acum este c& merifd infr-adevar
cumpdrat si jucat. Fard indoiald vefi face cam-
pionate si turnee cu prietenii vostri, deoarece se
joacs foarte usor, are un meniu usor accesibil,
nu are cerinfe mari de sistem si este foarte dis-
tractiv. Pe cei care defin o variantd anterioard a
joculuifi sfétuiesc s& rdmand la aceasta pentru ca
facilitatile pe care Worms World Party le are fafé
de Armageddon, de exemplu, nu justificas chel
tuiala pentru un joc nou. Acest aspect se reflecid
siin nota pe care i-om acordato jocului.

Sebah

Titlu Worms World Party

Gen TBS

Producdtor Team 17

Distribuitor Virgin Interactive

Ofertant Best Distribution
Tel.: 01-3455505

Procesor P 200 MHz

Memorie RAM | 32 MB

Accelerare 3D |Nu

LEVEL Nota Review
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Sunet 09/15 [ /%
Gameplay | 15/30 ﬁ
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Multiplayer | 19/20 N}
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uneliva voi in situatia mea... stau in faja
calculatorului asezat pe un birou relativ
mare (inalt, plin de sertare si sertdrase,

| unitatea cenirald in dreapta mea, un telefon in

stinga, cana de cafea asezatd periculos de

| aproape de tastaturd si... ah, da, cana de co-

fea. Ganditiva la scena din Jurassic Park, atunci
cand un lichid dubios dintr-o cand carecare dé
de veste supraviefuitorilor c& sunt de abia la in-

ceputul primului film din serie (stifi voi, frepidatiile

| pe care le observé prima oard in lichidul din

| Furtuna in Desert, partea a Il-a

Octombrie 2001

cand...). Eibine, dacs
stau s& md uit in cana
mea de cafea nu nu-
mai cd nu reusesc sa
imi ghicesc viitorul in
smalf (e destul de
plina cana) dar ob-
serv cu stupoare cum
cerculete dupd
cerculefe incep st se
formeze pe suprafata cafelei. Ahem! imi zic si
arunc o privire afard... Peisaj ,obisnuit” (chit ca

e noapte, o s8 v& rog sd vil imaginafi ca pe lu-

mina zilei) pentru Roménia, industrializat la
maxim, schele si masindrii ruginite, doi plopi
batuti de soartd si o intersecie vitatd de lume.
Si apoiincep s simt trepidatiile si un huruit in-
grozitor pare cd se apropie din ce in ce mai
mult.

Dup ce calcd peste masinile parcate pe
marginea strézii, o namilé de mefal isi incepe
drumul exact pe langd geamul meu. Un pas,
doi... hop! Isi opreste un picior in cer, parca ar
fi adulmecat ceva si acum se decide ce sa fo-
cd, se d& inapoi cu un pas si se opreste
EXACT in fata mea. Desigur, kam observat si
am rémas f&rd suflare, incapabil s& fac nici

cea mai micé miscare... [5i roteste partea supe-

rioard a corpului (seamand cu un cap de rafg,

cu un cioc mefalic) si priveste spre mine... T§i n-
dreaptd apoi, incetul cu incetul (miscare acom-
paniatd de un zgomot ce dovedeste c& masi-
ndria are niste rulmenfi bine unsi) torso-ul spre
mine. Nu ar fi nici o problema daca nu ar avea
atasat de tors cate doud lansatoare de rachete
pe fiecare parte (o impresionantd demonsiratie
de forfd, n-am ce zice). Si eu ce s& fac?

Dacaé afi ajuns s& mai cititi si aceste ran-
duri inseamnd ori c& universul Battletech nu
v& este stréin si poate chiar v& atrage sau, cine
stie, poate v-afi jucat prea mult cu miculi monstri
de metal (plastic, lemn, ,nu, eu preferam pé&-
pusile suroriil”) atunci cand erafi mici. Oricum,
afi dovedit c& sunteti interesafi de subiect (desi
probabil numele jocului a fost de ajuns) si mai

cd afi vrea s& aflafi mai multe.

www.level.ro



Fii atent ca mi-ai bagat laser-ul in ochi!

Carver V

3063, pe planeta Carver V furtuna e de-
parte de a se fi domolit. Ca intotdeauna, ome-
nirii i se pregdteste ceva si nimeni nu va fi prea
fericit de schimbarile si luptele ce vor urma. Trei
nobile Case Tsi pregétesc pe ascuns planurile
de a céstiga controlul asupra regiunii Chaos
March. Incetul cuincetul, securea rézboiului in-
cepe st fie dezgropatd, iar micile scantei ce
scapdrd ici si colo vor duce la declansarea
unui nou conflict armat.

Odatd ce rdzboiul devine preocuparea
principald a celor trei Case, intré in disculie po-
sibilitatea angajdrii unor mechwariori merce-
nari. Ca intotdeauna, tu esti primul care isi ofe-
ré servicille si pornesti astfel, la comanda unei
forfe armate extrem de puternice, infr-un nou
réizboi ce va pune fatd in fajd imensele masi-
nérii de rdzboi.

2001, pe planeta Pamant furtuna e de-
parte de a se fi domolit. Dupé fulminantul suc-
ces al seriei MechWarrior si mai mult decét in-
teresantul MechCommander, iaté c& a venit
momentul ca Microsoft s& infre pe scena
RTS-urilor bazate pe universul Battletech
Avénd deja in spate un joc din seria Mech-

oh
% Deeat Danit Comr

Sncereery Qb e

... de abia mai rezist pe pozitii

Warrior si cu toate minusurile primului Mech-
Commander intipdrite in minte (ca dovada ca
unii mai i invaid din lecfiile trecutului), cei de la
Microsoft ofera posibilitatea jucatorului de
rand de a se implica infr-o luptd de dimensiuni
gigantice, o lupta dusa in anul 3063, pe pla
neta Carver V... dar am impresia cé stifi deja
despre ce vorbesc.

Intrebarea care se iveste inirun astfel de
moment esta dacd jocul reuseste s3 isi depd-
seascd in calitale predecesorul, s& repare cé-

teva din minusurile acestuia si dacé esfe pand

la urmé& pe placul fanilor universului Battletech.

Cam multe lucruri puse in cérca unui singur
joc... dar s§ vedem cum s-au descurcat cei de

la Microsoft Games.

Urmasii urmasilor mei...

MechCommander a reprezentat o
aparifie ineditd pe piata RTS-urilor. Bazat pe
universul Battletech si oferind un gameplay
mult mai rapid si mai nervos decat al majoritétii
RTS-urilor, acest joc a fost destul de bine primit
de gamerii de pretutindeni, lipsa unei oarecare
adancimi si excluderea unor facilitati obisnuite

oricarui RTS fiind singurele lucruri ce au ,vadu-

MISSION SELECTION

Review
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Un gratar mic, ceva?

vit" acest joc de plasarea sa printre ,cele mai
dintre cele mai...” titluri ale anului. De atunci au
trecut cativa ani iar licenfa asupra universului
Battletech a fost preluatd de Microsoft (prin
bundvointa FASA, desigur).

Cei de la Microsoft Games siau pro-
pus ca MechCommander 2 s& urmeze ace-
easi linie principald ca si predecesorul sdu, dar
cu multe dintre problemele de gameplay rezal-
vate si cu un aspect mult mai ,ingrijit” (e vorba,
desigur, de engine-ul 3D).

Engine-ul 3D de care am adus aminte
mai sus este unul dinfre cele mai imporiante
Jmbunéatatiri’ aduse jocului. Cum primul Mech-
Commander ardta excelent la vremea lui, cel
de-al doilea joc din serie nu rémane mai pre-
jos si ne oferd o grafica impresionantd si ex-
trem de detaliat&.

Imensii mechwarriori aratd foarte bine, ex-
celent detaliafi, la fel ca mai toate unitdfile intél-
nite in joc. Engine-ul grafic permite o interactivi-
tate ridicatd cu obiectele intélnite in joc si este
o adevératd plécere s& vezi cum un mech tre-
ce cu nonsalanit peste o casd ce ar avea ma-
re cutare la ,bogdtanii” de pe plaiurile noas-
fre de basting. Si apropo de diversele structuri
si obiecte infdlnite in joc... sunt incredibil de de-

LECTON OVERVEW L cveryiess of e sabcnd nesson,

Cum? Ce zici?! Nu te aud!
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PILOT READY AREA

A
iy

Pilotii mei... ah, ce de medaliil

taliate (hmm, cred c& e a treia oard cand folo-
sesc cuvantul &sta in ultimele doud, trei propo-
zifii) chiar dacd repefitive de la un anumit mo-
mentin joc

Efectele armelor, iluminarea in timp real,
explozille siintreg arsenalul grafic al jocului es-
te impresionant... cu o singuré doleantd din par-
tea mea. Toate bune si frumoase atéta timp cat
nu privesti prea de aproape terenul care este
urdt, sters si plictisitor de-a dreptul. © mai mare
damicie” in ceea ce priveste texturile cred c&
ar fi fost binevenitd in acest caz.

Jocul este presdrat cu mici filmulete in sfilul
Commandé&Conquer (cu actori care se perin-
dé pe ecran intre misiuni) si, spre suprinderea
mea, care nu sunt un fan al acestui gen de cut-
scene-uri, filmuletele din MechCommander 2
chiar mi-au placut... distractive si bine jucate ca-
feodatd.

De asemenea, muzica ce te acompaniazd
de-a lungul misiunilor este chiar interesant& in mo-
mentele ei cele mai bune, acelasi lucru putand fi
spus si despre efectele sonore in general. Pécat
Tnsd c& mech-urile sunt silentioase ca intunericul, mi
sar fi pérut fotusi normal s8 auzi cum fremurd
pamantul cand trece pe langd tine o trupd de 3
namile de cateva zeci de tone fiecare.

RTS-ul nu e al vostru...
nici al lor!

In ceea ce priveste gameplay-ul, jocul are
périle lui bune dar si cateva neajunsuri. Mech-
Commander 2 repard, cum am mai spus, cte-

| va din bug-urile primului joc... fi se permite

| acum s& salvezi in timpul misiunii, Alul este

| ceva mai dezvoltat, etc.

Jocul contine 24 de misiuni ce pot fi ju-

| cate in modul de campanie sau ca scenarii

. separate. Odaté infrat pe cémpul de luptd ai

posibilitatea de a vedea TOATA harta (nu mai
existé fog of war), lucru care, spun eu, este de
bun augur... La inceputul fiecérei misiuni trebuie

s& i stréingi o echipd, s& selectezi mech-urile

Octombrie 2001

care vor infra in luptd (existd desigur o limita de
greutate) si pilofii acestora. Unul dintre cele mai
importante aspecte ale jocului const&in ,con-
figurarea” sau ,upgradarea” pilefilor dispo-
nibili. Acestia vor trece prin mai multe niveluri
de experien}d, la fiecare crestere in nivel pu-
tand adduga noi abilitafi speciale acelui pilot.
As putea spune chior c& in MechCom-

mander 2 conteazd mai mult partea de pregd-
tire inainfea unei lupte decat lupta efectivd.

Chiar daca pofi frece de aceeasi misiune cu

in fundal se observi un atac aerian reusit

echipe diferite, este imperios necesar s i
cunosti camenii si masinériile de luptd la per-
fectie si s& reusesti s& pui fiecare pilot pe me-
chul corespunzétor abilitdfilor sale.

In ceea ce privese misiunea efecrivé, toa-
te bune si frumoase, dar jocul d& dovada de
niste lipsuri ce ar putea deranja pe veferanii in
ale RTS-urilor si pe fanii universului Battletech.
In primul rand, controlul unitdtilor tale este un
pic hactic. Nu ai posibilitatea de ai alcatui di-
ferite tipuri de formatiuni de atac, rezumandue
doar la a4i arunca unitéille in luptd de-a valma.
In ceea ce priveste fanii Battletech (si vreau
s& spun FANI, pentru c& alfii probabil nu vor ob-
serva asta), Microsoft o simplificat de dragul
unei deschideri mai largi a jocului cétre public
carocteristicile mech-urilor, Doar doud exemple
pe care am avut ocazia sa le observ: nu existd

limita de céldurd (asa ca poli sa tragi cu toate

Casa, dulce casa...

armele pand la loc comandal iar pilofii nu au
un health-bar propriu, damage-ul conténd doar
pentru mech.

In rest, gameplay-ul este unul foarte rapid
si incitant, cu misiuni, chiar daca liniare, intere-
sante si cu o atmosferd aparte. Alul se
comportd chiar surprinzétor de bine in unele si-
tuatii, dar nu vé asteptati la cine stie ce (rleve-
utie in acest domeniu.

Jocul este, totusi, destul de scurt, modul
multiplayer (interesant, de altfel) nu poate insa

sé facd vitatd lipsa unui skirmish mode.

Comandante...

Avéand in vedere cé jocul este unul care
m-a finut destul de tare lipit de calculator, nu pot de-
cat s8 vé recomand cu cea mai mare céldurg
acest joc. Dacd reusili s& trecefi cu vederea pes-
te minusurile din MechCommander 2 (si dacé
definefi un sistem cét de cét puternic), vefi avea
parte de o experienf& cel pufin inferesantd.

Ah... un singur lucru m& mai macing. Sper ca
Lsimplificrile” aduse universului Battletech in
acest joc sa nu confinue i in viitoarele fifluri pe
care le va lansa Microsoft (sper la o confinuare
a seriei MechCommander si Mech\Warrior).

Mitza

LEVEL Date tehnice

Titlu MechCommander 2
Gen RTS

Producétor Microsoft Games
Distribuitor Microsoft Games
Procesor P Il 400 MHz
Memorie RAM | 64 MB

Accelerare 3D | minim 8 MB

LEVEL Nota Review

Grafica 17/20

Sunet 13415

Gameplay |26/30 & ""
Feeling 04/05 M 84% |
Storyline 08/10 ‘ =
Multiplayer [08/10 "‘l“
Impresie 08/10
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Salamalecumuri si cruci rastignite

trecut ceva timp de cand am intrat in

viata revistei LEVEL. Tin Tnc& minte pri-

mul meu articol - o sirategie turn based
produsé de Talonsoft. La aproape frei ani dis-
tantd, iatd-md din nou la masina de scris aran-
iandu-mi gandurile pentru a v prezenta un nou
turn based sirategy producfie a aceleiasi firme.

Pe Dealul Sfant

Divided Ground mutd conflictele armate
peste ani, frecand de la inclestarile din cel
de-al Doilea Rzboi Mondial cétre cele, san-
geroase nu glumé, din deserturile islamice. Ori-
entul Mijlociu a fost intotdeauna teatrul unor
conflicte acerbe, fie ele intre nafiunile arabe,
fie intre lumea arabd si Israel. R&zboiul de
Sase Zile, Razboiul de Independentd sunt
doar céteva exemple ale conflictelor care pot
fi dezbétute pe larg in Divided Grounds. De

Fie Jun Unt:i Asad Henbosce St Depley A4 Spagidl Dptons Hep

alifel jocul acopera o pericada de mai bine
de 20 de ani, din 1948 pénd in 1973 inglo-
band cam ioate campaniile militare ale perioa-
dei. Armatele din Sirig, Israel, Egipt, Arabia
Sauditd si celelalte nafiuni ale Orientului Mij-
lociu vor fi puse la dispozifia ta in incercarea
de a reproduce cat mai fidel incréncenarea
acelor zile.

Jocul se inscrie in nota caracteristicd a
strategiilor produse de TalonSoft. Bine docu-
mentate, oferind evenimente reale si exacte, o
simulare tactica destul de reusitd dacd trecem
de dificulttile create de interfatd. lasand la o
parte grafica stearsé si neatrdgdtoare, aceasta
din urmd este elementul care reuseste s inde-
parteze cei mai mulfi amatori. Este exact opu-
sul celei intéInite in Panzer General, p&rintele
jocurilor tactice, renumit pentru simplitatea si
accesibilitatea interfefei sale. As vrea s& pot
spune multe despre acest joc, dar din pacate

|

singurele cuvinte care imi vin in vérful degete-
lor sunt: slab si neatractiv in pofida potentialului
enorm pe care il are.

Cu foate acesteq, veferanii genului, strafe-
gii grei il pot considera un joc reusit in compae-

Hei, voi, cei din linia-ntai!

nia cdruia s&-si petreacd multe seri interesante.

Insa Divided Ground nu este deloc un joc care

st spargd recorduri de vanzdri, nici m&car nu

poate fi considerat comercial. $i poate, cine

stie, tocmai acest lucru sé fie asul sau din

mdanecad.

LEVEL Date tehnice

Titly

Gen
Producétor
Distribuitor
Ofertant
Procesor
Memorie RAM
Accelerare 3D

Claude

Divided Ground
TBS

TalonSoft
TalonSoft

N/A

P 233 MHz

32 MB

Nu :

LEVEL Nota Review

Grafica
Sunet
Gameplay
Feeling
Storyline
Multiplayer
Impresie

10/20
06/15
18/30
01/05
08/10
05/10
05/10

i
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Stirile Talonsoft: un alt atact israelian...

Un alt decor, acelagi Panzer?

i

|

|

|
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Review

Anne McCaffrey sau intoarcerea dragonilor

iteratura fantasficé a avut intoideauna nu a atins vreodat& acest stadiu, ci pentru cé
succes la producdtorii de jocuri. Lumile omenirea a vitat pur si simplu de ele si sa in-
descrise in aceasfa au creat scenarii per- tors infr-un fel de Ev Mediu, numai c& de data
fecte pentru jocuri. Luna frecutd v-am prezentat asta populat cu drageni. Cu mult fimp in urmé,
Dune, de data aceasta este randul unui altjoc un dezasiru care sa abatut asupra Pémantului
inspirat dintr-o carte sciencediction: Dragonrid- i-a determinat pe oameni s& plece si s& coloni-

ers - Chronicles of Pern. Dacé in Dune obser- zeze alte plaiuri, iar Pern s-a dovedit a fi noul

| vam o oarecare distanfare a jocului foié de ro- cémin. Treptat, oamenii au uitat de locurile din

man, Dragonriders porneste cu un avantaj: care au venit si skau intemeiat aici o societate

Anne McCaffrey, creatoarea romanului, a lu- adaptatd condifiilor de viajd pe care le-au g&-

cratimpreund cu producdtorii pentru realizarea it Din acest punct de vedere, structura social

acestuia. Nu cu mult timp in urmé& va prezen- a Pern-ului este un model. Populatia tréieste linis-

tam un preview al jocului. latd ¢4 jocul a fost 1it& si produce bunurile necesare traiului zilnic.

lansat, lam primit si voi incerca sé vé prezintce  Un pericol ii pandeste la fiecare 200 de ani

a iesitin cele din urmé. cénd o cometd frece prin apropiere. Asteroizii

care vin cu aceasta se dovedesc a fi mortali

pentru populatie. Dar, cum una dintre cele mai

O lume fantasticd

importante caracteristici ale rasei umane este

lumea creatd de Anne McCaffrey se adaptabilitateq, societatea sia format un orgo-

| g&seste undeva in viitorul destul de indepériat nism pentru lupta impotriva pericolului. Este vor-

| al omenirii. Dacé vé gandifi deja la masini, ba despre cuiburile de luptatori, Weyr, adeva-

| arme, compulere, roboli si androizi, atunciaflafi rate fortérete populate de dragonriders si de
‘ de la mine c& vé ingelati. Tn Pern nu va exista dragonii acestora, care distrug asteroizii inainte

ca acestia s& atingd pdmantul. Existd o adeva-

nimic de genul acesta, nu'pentru c& tehnologia

e
' Cateodata, grafica este...

‘i Octombrie 2001

Lupta contra cronometru

ratd structurd militard in cadrul acestora, legatd
de culoarea dragonului pe care zboard fie-
care. Dragonii au fost modificafi genetic, pu-
tand discuta telepatic cu célaretul lor, realizand
o uniune perfectd. Weyr-urile sunt susfinute cu
hrand de la populafie. Unitatea intre continen-
tele si insulele din Pern se realizeaza prin har-
peri. Harperii sunt dimensiunea culturald a so-
cietdtii din Pern. Acestia colecteazé in cénte-
cele lor intreaga istarie si culturd a societdfii,
avand membri in intreaga lume. Baladele si
povestile acestora cuprind fapfe de vitejie ale
marilor calérefi, luptele puternice duse impo-
triva astercizilor, dar si povesti vechi despre lu-
cruri demult vitate, cum ar fi cele trei nave cu
care au venit strtémosii pe Pern sau cele despre
o navd care ar mai orbita si acum in jurul plan-
etei. Cei mai informafi oameni de pe planets
sunt harperii, i comunicand la distante mari
prin sunefele elopotelor.

Un luptator fantastic

In aceastd lume fantasticd nu putea s& nu
existe si un erou pe masurd. D'kor, cdci despre
el este vorba, este un dragonrider. Weyr-ul in
care iréieste acesfa suferd din cauza unei pier-

Fort Weyr, la mine acasa

www.level.ro



Zenth, dragonul lui D'kor

deri imense. Weyrwoman, céléreata dragonu-
lui de aur, singurul care poate reproduce, a mu-
rit in condifii misterioase. Infriga se dezvolta de
aiciincolo, jucétorul intréind din ce in ce mai
mult in subsolurile societdfii din Pern. Desila pri-
ma vedere s-ar pdrea cd toate sunt bune si fru-
moase, vom consfata pe parcurs c& omul tot
om rémane, iar Aghiuté nu a rémas pe Pamant,
ci sa bagat intr-un colt infunecat al navei si a
venit si el pe Pern. Infrigile, vanitateq, ticdlosia
sunt prezente si in Pern, mai mult chiar decét in
dramele lui Shakespeare. Asteroizi care mai cad
pe Pern contin si un virus mortal pentru populafia
din Pern, iar unul dintre oameni, frustrat de nu
stiu ce neimpliniri personale, a hotardt sé se
ré&zbune si s& se foloseascd de acest virus ca
de o armé chimic&. Paralel, gasirea unei noi
Weyrwoman si ajutarea diferitor persoane,
care mai de care cu problemuta sa in protap,
se va dovedi a fi o sarcind importantd pentru
cresterea prestigiului, o reputafiei eroului nosfru,
Jocul este efectiv plin de questuri, unele
mai grele, altele mai usoare. Dragonriders nu
este ns& un simplu quest, ci mai curénd un ad-
venture cu elemente de role-playing game. Fie-
care puzzle rezolvat ifi va aduce puncte in plus
la reputatie, la inteligentd (cunoslinfe). Puterea

Ista, o insula ca oricare alta?

creste numai prin infréngerea monstrilor care
fréiiesc prin cavernele Pern-ului. Vioja revine la
maxim cdnd ma&nanci ierburi, crustacee ce trd-
iesc prin apele marii. Quest-urile trebuie rezol-
vate, chiar dacd nu in ordinea in care apar, pen-
fru a putea termina jocul. Dialogurile cu perso-
najele pe care le intélnim sunt cele mai impor-
fante. In ceea ce priveste !upTo, nu va asteptati
la ceva fantastic. Nu exist& figuri de arte marti-
ale sau méiestrie mare in lupta cu sabia si nici
vieo magie de orice fel. Chiar dacd ifi pofi
schimba unghiul in care ataci, pofi executa nu-
mai frei miscdri: atac, atac puternic si barare.

O readlizare...

Grafica jocului aratd chiar excelent in anu-
mite momente. Texturile sunt excelent redate,
iar imaginile de ansamblu te reduc la tacere. In
schimb, bug-urile grafice sunt destul de pre-
zente. In inferioare camera rémane fixatd in
anumite pozilii si nu se misca fot timpul dupd
eroul nostru, chiar dacd el a pardsit camera.
Veti avea surpriza de a constata cum D'kor re-
fuz& cu incpdtanare sd treacd pe unde este
loc liber, dar nu are nimic impotrivd s& infre can

codru unde este sténca mai mare, si, ce sé

Review LEVEL

Interioare la mare arta

vezi?, sd treacd pand in partea cealalts.
Melodiile sunt excelent alese pe anumite
bucdti, dar unele personaje vorbesc si nu se
aud. Cel mai réu insé este s&| auzi a zecea
oard spundnd acelasi lucru si s& nu poli s&-|
opresfi pand nu termind ce are de zis. La fel,
dacé dragonul nu face aliceva decét s fe du-
ca dintr-o locatie in alta, secvenfa zborului de-
vine stresant& la zecile de repetéri. Interfata
este accesibild peniru oricine, din acest punct
de vedere neavand nimic de reprosat. Tutori-
ale sunt inir-un fel incluse in acfiunea jocului sub
forma unor mici questuri, astfel incét jocul nu pre-
zint& nici un fel de dificuliate pentru incepatorii
in domeniu.

Jocul va plécea cu sigurantd celor care nu
cautd acliune fulminantd (in joc, pand si urca-
rea sau saltul pe o stancd se face prin apasar-
ea butonului action, fard a fi nevoie de o tes-
tare a reflexelor jucétorului) sau numai lupte
complicate, cu tot felul de magii si zeci de eroi
pe care s&i impari in foate colurile lumii. Daca
insd caufi o intrigd bine construitd si o implemen-
tare excelentd a acesteia in cadrul unui joc,
atunci Dragonriders este cu siguranid titlul tau.

Sebah

LEVEL Date tehnice

Titly Dragon Riders -
Chronicles of Pern
Gen Adventure
Producétor Ubi Soft Entertainment
Distribuitor Ubi Soft Entertainment
Ofertant Ubi Soft Roménia
tel: 01-2316769
Procesor PIl 266 MHz
Memorie RAM | 64 MB
Accelerare 3D | minim 16 MB

EL Nota Review

Grafica 17/20 .

Sunet 13/15 '

Gameplay |24/30 é "
: B =]

Feeling 05/05 g

Storyline 20/20

Impresie 08/10 "“"
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lntradui:(ur)‘ Train Ride ’
Tutarials .

Drive a Train > ’
Load Saved Act >»

Welcome to Microsoft Train Simulator!

t&team mai deundzi cu colegii mei o

faclale In fata unei sticle de bere plén-

gdandune de lipsa de idei noi in dez-
voltarea jocurilor. E adevarat ¢& sunt céteva jo-
curi in productie, si aici as da exemplu Master
of Orion Ill, care vor incerca s& aducd un suflu
nou, dar pand la aparifia lor mai e drum lung si
muli m&mdligd de mancat. latd nsé ca mi-a
poposit pe birou Microsoft Train Simulator, ca-
re nu este aliceva decdt un simulator feroviar.
S& nu vé asteptali la un Raiload Tycoon 3D sau
un nou Transport Tycoon, findcd Microsoft Train

Simulafor nu este nici pe departe asa ceva. in

o e S
Peisaj urban vazut prin geamul unei
locomotive americane

Atentie, se stinge luminal

Octombrie 2001

Trenule, masind micd, du-mé acasd, ce asteptie

acest joc vefi infra efectiv in pielea mecanicului
de locomotiva si va trebui sé ducefi la capdt cu
succes diverse ,misiuni”.

Verde

Sincer, jocul mi se pare inedit, desi luand
in considerare cantitatea de simulatoare auto
de pe piafd, nu stiv de ce nu sa gandit nimeni
pénd acum sé realizeze si un alifel de simulo-
for. Dar s& nu md lungesc la vorba si sé ne in-
toarcem la manetele noastre. Deci, dup& cum
spuneam, veli avea pldcerea si onoarea de a
sta in cabina locomotivei in faja mulfimii de indi-
catoare, manete si butoane cu care aceasta
este dotaté (cine a urcat intr-o locomotivé recld
stie la ce mé refer). Dacd este prima daté
cand vezi un tablou de comanda al locomoti-
vei atunci nu m-ar mira sé te pierzi in toatd apa-
ratura prezentd, desi jocul oricum a simplificat
foarte mult comenzile. Acestora din urm& Mi-
crosoft Irain Simulator le-a pregdtit un tutorial
bine pus la punct, care i va familiariza cu co-
menzile de bazd ale locomotivei. Daca veli

parcurge acest tutorial, atunci nu veli avea

probleme in stdpanirea cailor putere cu care
sunt dotate locomotivele. In cazul in care nu vi
se par suficiente informaliile prezentate in tutori-
al, atunci putefi citi din scoartd in scoarfd Ghidul
Mecanicului prezent pe CD-ul joculuiin care
veli g&si absolut tol ce trebuie s sfifi despre lo-
comotive, inclusiv istoria, dezvoltarea, construc-
lia, comportamentul efe.

Tnarmat cu toate cunosfintele necesare nu
mai frebuie decét sd fe deleciezi cu cele 6 ira-
see presdrafe de-a lungul si de-a latul istoriei si
mapamondului. In cadrul fiecaruia dinire aceste
frasee existd o serie de misiuni ce trebuie inde-
plinite. Fie c¢& inseamnd doar o deplasare de
ruting infre diverse stalii, fie c& inseamnd salva-
rea unei garnituri feroviare rémase in linie cu
locomotiva defects, fiecare eveniment va
avea fot necesarul pentru a foce suficient de
atractiv. Dupéd parcurgerea rutei, mecanicul va
primi o evaluare in care se va fine cont de foate
greselile fscute pe parcursul drumului. Mé rog,
greselile minore, deoarece erorile grave, cum
ar fi deraierea trenului sau ignorarea semnalu-
lui rosu se vor pendliza imediaf prin ratarea mi-
siunii. Dintre greselile minore, pentru care vei i
atentionat la sfarsit, as putea enumera depdsi-
rea limitei de vitezd, disconfortul pasagerilor
cauzat de accelerdri si fréinéri bruste sau de
sosirea cu ntarzieri n stafii.

Realism?

In privinta acestor erori am cafeva mici ne-
mulfumiri, si cu aceasid ocazie ating un pic si
subiectul ,realismul simuldrii”. Multe dintre misiuni,
chiar si cele care presupun deplasari de rufing
cu pasageri sau marfd, vor avea pe parcurs di-
verse surprize care &/ solicite pe mecanic. Cel
mai adesea acestea survin sub forma unor
evenimente ce necesitd reducerea con-
siderabilé a vilezei, pand undeva in zona 15-
30 mph sau km/h, in funclie de zona in care se
ruleazd. Timpii considerati a fi necesari ajungerii
in stafii sunt mereu caleulafi la vileza maximé ad-
misd&, ignoréndu-se zonele de accelerare si de
franare necesare, astfel incat se ajunge in situatii
paradoxale. Pe un iraseu lejer, in care nu trebuie
s& franezi prea des, o s& ajungi in gard mult
prea devreme. In schimb, atunci cand traseul

Hei! Unde mi-e mecanicul-ajutor?
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La lopata dam cu zor, pentru al trenului
mers usor.

Si pufiie...

presupune accelerdri si frandri dese, finand cont
si de faptul ca trebuie sa asiguri si confortul
pasagerilor, oricat ai incerca sé& mentfii trenul la
viteza maximd nu vei reusi aproape deloc s3
ajungi la destinafie la timp. S& recuperezi o
intérziere nici nu se mai pune problema. In reali-
fate, lucrurile stau un pic diferit. Dacé pe un anu-
mit tronson viteza maxim@ admisd este, s&
zicem, 100 km/h, atunci timpul necesar par-
curgerii lui este calculat la aproximativ @0 km/h,
finndu-se de asemenea cont si de zonele de
accelerare si franare de la inceputul si sférsitul
zonei respective. Astfel ¢, in cazul unei intér-
zieri, un fren ce in mod normal ar rula cu doar
90 Km/h pe acea bucatt de cale ferat, ar
merge de data aceasta cu 100 km/h reusind
astfel s& mai recupereze din timpul pierdut ante-
rior. Din p&cate, acestlucru nu este valabil si pent-
ru Microsoft Train Simulator unde, dacé ai depasit
viteza admisd, se activeazd imediat franele
oprind frenul si contabilizand o noud greseald

Sau rosu

Spuneam mai devieme c& vei putea ad-
mira cele sase frasee puse la dispozitie de

Sper ca tipul din Bridge Builder isi stie
meseria.

Review
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Nimic nu se compara cu sunetul a doua trenuri intersectandu-se.

catre Microsoft Train Simulator. Siintr-o oare-
care mésurd acest lucru este adevarat, deca-
rece producétorul Stainless Steel Studios a
féscut fot posibilul pentru a imbrdca jocul intr-o
haina 3D cét mai atrégdtoare. Dacd aveli un
sistem care s& permitd rularea jocului cu detali-
ile la maxim, atunci vefi putea admira frumuse-
fea peisajelor urbane sau rurale pe care le
parcurgefi, asta in cazulin care reusiti s& va
dezlipiti privirea de pe ecranele de monitorize-
re a traseului. Si va frebui s& o facefi din cand
in cand, alffel vefi risca s& calcafi bietele ani-
male salbatice care au facut imprudenia sa
pascd pe calea feratd la momentul nepotrivit.
Faptul c& suntefi mecanicul trenului nu inseamnd
& suntefi obligafi s& urmériti actiunea doar prin
geamul locomotivei, jocul permif@nduva st ve-
deli si s& conduceti frenul din diverse perspec-
tive aeriene, inclusiv din interiorul vagonului de
pasageri.

As mai vrea s& amintesc de sunet, care se
incadreazd in nota de realism pe care produ-
catorii si-au dorito pentru acest joc. Tot ce se
aude este zgomotul rofilor zbenguindu-se pe
sine, motorul locomotivei si din cénd in cénd

S

Claxonul”.

Ah! Sa vezi ce-i fac dacd nu ma asteapta
in gara...

Japonia si trenurile sale

Microsoft Train Simulafor este un fel de pi-
onier in domeniul simulatoarelor, incercand s&
infroducd acest gen intr-un nou domeniu. Nu
stiu dacd vor mai apdrea astfel de jocuri, in
mod cert ins& jocul de la Microsoft este unul
ce meritd macar incercat. Numai incréncena-
rea cu care se va incerca atingerea desfinatiei
cu cat mai pufine greseli face toli banii.

Claude

Titlu Microsoft Train Simulator
Gen Simulator
Producdtor Stainless Steel Studios
Distribuitor Microsoft
Procesor PIl 350 MHz
Memorie RAM | 64 MB
Accelerare 3D | minim 16 MB

Nota Review
Grafica 17/20 .'
Sunet 15/15
Gameplay |35/40 :‘ ’ﬁ
Feeling 05/05 ‘88°A'Ja
Storyline 08/10
Impresie 08/10 ".“’
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‘Balada unei sepci verzi Actul |

Nu era ceafd, era fum de la ,Carpafi’ul

locul de desfdsurare: Colaboratori: cuiva. ,Gata. Pe primul gagiu pe care il vad il
intreb dacd n-are vreo busol&”, spuse cu sar-

In comuna Vietnamul de Sud Fara. %
e i casmu- obisnuit Ghitt Beretd Verde. Intr-un ac-

) P ces de ironie, Paraschiv Mitralierd Trepied, ori-
De pe stradd 3 eugenii cu gust de fleicd si o conserva de : : i : ol

ginar din Valea Siliconului, spuse: ,Bine”. Dru-

Decoruri: branza. mul, da, drumul, de fapt nu era nici un drum.
Brazii si fagii din gradinija lui Pamantiu Copac, Mobila: Era o amarata de potecd pling de vietnamezi
pédurarin zond. Llemn de Aluminiu de cea mai bund calitate. prost dispusi, sau morfi. Erau morfi deoarece
P Tigesri: Chitache Beretd Verde, var primar cu Ghifé si
S e G ginere lui Paraschiv, nu stia sd-si curefe arma.

,Se vede ceva’, spuse plictisit capitanu’ Cior-
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Seaten (sterret (@pecia)) |

tan Ciuruit’, privind cerul. ncepu s& tune si sa
fulgere. ,lo cred ca... da”, declard muliumit de
sine Rochita Méand de Aur, vraciul safului si
membru intr-o asocialie fara frontiere. Cipdn-
dela Scufité Verde, sora lui Ghita, verisoard cu
Chitac, f&ra nici o legaturd cu Paraschiv, dar cu
anumite ,puncte comune” vizavi de Ciorfan
(dacar sti Ghitg, le-ar rupe picioarele la aman-
doi), uité ce vru s& zicé. | se intampla destul de
des. Probabil i se trage de la plumbul &la pe

Reactia la tufig

care la luatin cap cénd a fost la pescuit cu
Ciortan. $i nici n-au prins nimic. Ce s& mai zic
de pisicd. A muritin aceeasi zi célcald cu bici-
cleta de popa Ecumenitu. ,E-u-ge-nie”, se
scarpind in buzunar baiatul lui Ghis, Gogu Be-
ret& Verde. ,Ce mé, fie foame?” il chestiond
descurajator Paraschiv. ,Nu da c& doare”, urls
baiatul si muri infr-o explozie de membre supe-
rioare, inferioare si organe interne. ,Pacat.
Avea toaté viata in fatd. No, mancém si noi
ceva cd e noaple imediat?” apucd s& spund
Ghits, dupd care célcd pe urmele v’ fisu. Ci-

Octombrie 2001 [ECTEEEG

Valea Siliconului, locul de bastina al lui Paraschiv

pandela incepu s& pléngd cu lacrimi acrisoare
de la vinul de-aseara. ,la sé taci, ¢&..., ca..., cd
te modific acuma”, 1i sopti la ureche Ciortan, cu
ména pe-o grenadd pe care i-0 aruncase cine-
va dintr-un tufis. ,Care esti m&2", reaction& du-
pd vreo doudzeci de minute Paraschiv. ,Nu- ni-
meni”, rdspunse fufisul si mai aruned o grenada.
Se auzi o inveciiva la adresa sfintei ploi, precum
si a altor lucruri care mai de care mai sfinte. Pa-
raschiv frase in tufis care trecu in modul ,silent
enigma”. Dupd foate acestea muri si Paraschiv,
deoarece Chitache tocmai se apucase din nou
s&-si curefe arma. Rochifa privea dezaprobator
toatd scena. ,lar mi-ai dat de lucru, m& Chifa-
che”, accentud el. ,Acum, ce vrei s& fac?
Omoard-ma, dacd esti atdt de tare”, mugi Chi-
tache. Rochifa, culese un RPG de langa creas-
ta unui vietnamez si se fécu & curétd. Chija-
che explodd ca o nuca. In fine, lesina si Cipan-
dela. Noroc c& Zeus e sus si vede. Slobozi, la
réndul lui, un flux electric dezinfectant asupra sin-
gurului ramas, Rochita, care deveni ingrésamant.
,Silent enigma” 1si lua sacosa cu grenade si
plecd muljumit acasé. ,Sa tot trdiesti”, conclu-

ziona el

N-am innebunit de tot

Numai un pic. Fifi linistifi. E vorba de un joc
dréguf care inifial m-a facut s& spun ,stupid”,
dar ulterior, insistand, m-a prins. Numele lui este
evident, asa g nu vil mai spun. Acfiunea se
pefrece infr-un loc numit Vietnam, in secolul XX,
deceniul sapte. Un rézboi carecare intre o fard
oarecare, SUA, si o alid tard la fel de oare-
care numitd - vezi mai sus. Eu, neavand televi-
zor, nu sunt la curent cu lucrurile astea méarunte.
Dar am Internet, asa c& m-am documentat. Du-
pd un timp, am terminat de jucat, deoarece

Review

Unitati americane

- Este ctipi
tanul beretelor verzi. Ca armé
de baz& are un M16. Poate
lupta si corp la corp. Datoritts
unicitdfii abilittfilor sole speciale
esfe esenfial penfru terminarea
oricgrei misiuni: plaseazd si defo-
neazti C4, cheamd suport aerian. Abilitgjile
depind de fiecare misiune in parte.

- Inima trupei
tale speciale, berefele verzi sunt
rapizi si mortali. M16 trage trei
lure pe atac normal, e echipat cu
o baionetd. Pentru speciale are
un lansator de grenade. Poate
lupta si corp la corp.

- Este un sok-
dat bine antrenat cu abilitatea de
a vindeca rénifii. Aceasta dis-
pare cand rémane férd truse de
prim aijutor, deoarece sunt limitate
ca numdr. Este un bun soldat
doar ¢8 nu poate lupta corp la
corp. Protejati.

- Dofat cu
o puternic& mitralierd Mé0 si pro-
tejat de vestd antiglont plus cas-
cg, este cea mai puternicd uni-
tate. Mai poate arunca grenade
si lupta corp la corp. Din cauza
dotdirii, viteza de deplasare si de
reacfie sunt mult scéizute.

- Suntin
asteptarea transferulvi la Hanoi si
au nevoie de ajutorul vostru,

Acest elicopter va fi cel mai bun

prieten al t&u pe toatd durata

campaniei. Echipat cu o mitralie-

14 grea si uneori cu rachete, fur-

nizeaz&é mare putere de foc

atét rapid cat si mobil. De ase-

menea e cel care te infroduce

in unele misiuni sifi salveazd fun-

dul din altele. Uneori poate fi controlat odaté
cu unitdfile.

- Doborét intr-o misi-
une de bombardament, pilot ol
unui F-105 Thunderchief, se as-
cunde in sélbdticie. Este c&utat
de inamici cu aceeasi grijé cu
care il céutafi voi.




BTN oo

Camara de alimente a Cipandelei

sau terminat cele zece misiuni single-player. In
multiplayer se poate juca in doud moduri: co-

operativ si competitiv. E satisfécator de incitant,
numai c& dureazd putin. Dupd un timp i trece.

»Silent Enigma” in actiune

Dacd va intereseazd, putefi juca pe Bungie.net.
De ce nu mi-a pl&cut din prima? Pentru cé jocul
foloseste engine-ul de la Myth I, care, cum
probabil sfifi, @ apérutin 1998. La viemea lui a
fost foarte gustat pentru c& a fost infradevar
3D. Revenind la engine, este acelasi cu lux de

ﬁ Octombrie 2001
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amdnunte. Conirolul camerei este identic, cu
vechea problema a perspectivei restrénse.
Pentru cei care nu au jucat Myth Il as preciza
cé acesta se face cu ajutorul fastelor sau cu
mouse-ul. Libertatea de miscare este relativ ma-
re, cu limité de perspeclivd, ceea ce se dove-
deste uneori decisiv in a incdrca o salvare.
Existd si o harté mai miculd, situatd in dreapta
sus. E foarte bung dintr-un motiv evident, al ,over-
view"-ului, dar te si scapé in cazul in care te
trezesti c& nu-i mai functioneazd camera (dai
un clic in alt& parte si aiiesit din impas). Dacd
tocmai luptai... ,load Game”. O precizare:
Green Berets nu merge decdt dacd avefi insta-
lat Myth 1. Revenind, principalul mofiv al ,nepls-
cerii’ mele inifiale a fost imposibilitatea de a
frece de prima misiune. Mi-a luat cam o ord s&
mé& obisnuiesc cu controlul camerei, dar am des-
coperit tutorialul {simplu si eficient) si totul s-a re-
zolvat in urmétoarele zece minute. Scopul
primei misiuni este gasirea unei trecdtori spre
munti care sa nu fie blocatd (de vietnamezi,
pietre, prapdstii etc.). Pe ,normal” a trebuit s&
reiou misiunea de vreo zece ori. Pe timid a fost
prea usor. Pe celelalte nu am incercat (mai
erau pénd la ,legendary” pentru cei cu adre-
naling si rébdare multa). Restul misiunilor: diver-

=0 i

Chitac incapabilull

fisment audic-vizual. Chiar daca engine-ul e in-
vechit, are farmecul lui. Peiscjele sunt de tip
Jjungle paradise”, cu perspective superbe, fard
pcligoane. Bineinfeles, foloseste sprite-uri, insé
nu m-a deranjat. Singura problema e ¢, indi-
ferent de tipul de zond (muntoasd, riverand
efc.), arborii sunt aceiasi si aceiasi de la hartd
la hartd. Personajele si obiectele sunt foarte
bine integrate, nu existd nici un fel de necon-
cordante. De fapt, exceptand unitdfile Vietcong-

ului, totul e in nuante de maro si verde

Si totusi, de ce?

Producétorii s-au preocupat destul de mult
de amdanunte. Unitdtile sunt in numéar de 18,
fiecare cu abilitati bine determinate. Exist& un
editor cu care putefi s& vé creati nu numai héri,
dar si unitéi si obiecte. Dacd nu va place sén-
gele, Tl putefi scoate linistiti si pentru totdeauna,
mai ales dacd uitati parola. Daca vreli cruzime,
o s& avefi parte. O grenadd sau un foc de
mortierd bine plasat il va descompune pe ne-
norocit in mai multe parti componente decat
are. Maini, picioare, capete, se vor réspéndi
pe campul de luptd sub privirile safisfGcute ale
unora si plictisite ale altora. Dacd repetati figu-

© placed 1t o il Chosar 16
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Unitati vietnameze

-Trupele regulare ale
Vietnamului de sud. Sunt
prezente Tn unele misiuni cu
trupe, fiind bine antrenate si
dolate cu M16.

- Este echipat cu
o macetd si e adeptul atacu-
lui rapid, corp la corp. Se
poate intémpla s& se trans-
forme in kamikaze, pentru @
te opri.

- lupt&torul
comun de gherild, f&r& prea
mult antrenament dar devotat
cavzei. Sunt puternici i
eficienti cénd sunt mulfi. Sunt
dotafi cu cel pufin o grenads,
pe langd o armd automatd
AK-47.

- Cel care
foloseste mortiere. Are o
raz& de actiune deosebit de
mare dar e incet in miscdri si
tragere.

- Oadlta
ameninfare de la distan}d
mare. Are un stoc limitat de
rachete, atét al celor de sol
cét si al celor antigeriene. E
foarte bun impotriva elicop-
terelor, dar incet in miscdri
Cand rémane f&rd rachete
va arunca grenade la micd
distanté.

--Un foarte bine
antrenat luptétor in special
pentru zonele salbatice. De
obicei nu poate s& se des-
curce singur. E dotat cu un
AK-47 si grenade. E greu de
depistat.

-n posesia cara-
binei sale MI, se ascunde si
asleaptd. Trage la distania
foarte mare si se retrage per-
manent pentru a pdstra
aceastd distantd. Dacé
urmdrifi un sniper fifi siguri cd
veli nimeri intr-o ambuscadé.

Dead Ringer

ra cu grenada, totul se fransformé intr-o mare
balt® de sénge. Armele folosite sunt deosebit
de eficiente, mai ales pe vietnamezi. Aruncé-
forul de grenade, dupd ce vé& invatafi cu el,
este fenomenal. Practic, nici un chirurg de pe
lumea asta n-ar putea face acelasi lucru,
M16-e sunt si ele de invidiat: precizie si
eficienfd. Avefi si explozibil pentru obiective
mai mari: clédiri, depozite, locuinfe, gradinife,
maternitdli. Strategia este si ea un punct forte

In fiecare misiune incepi cu un cdpitan, un me-

dic, trei berete verzi si un specialist in arme. Fie-

care are o armda de bazd, de obicei M 16
plus abilitsfi speciale Acestea sunt diferite de la
o unitate la alta si la unele in funciie de misiune
Spre exemplu, cépitanul poate solicita susfinere
aeriand, poate folosi explozibil, poate plasa
incarcéturi de semnal si avertizare, bineinteles
in funcie de misiune. Cele mai eficiente unitdti
sunt totusi berefele verzi. Tn anumite situalii pot
face fofé unui numar impresionant de vietna-
mezi. Pdcat c& Al-ul este echivalent cu al unui
melc descendent dintr-o familie de genii. Totul
depinde de voi si de strategia pe care o folo-
sifi. O s& observati c& dacé nu suntefi atenti, su-
pertrupa va trage in pdmant pand la con-
sumarea irevocabil& a munifiei. Dintre amé-
nunte, cel mai sugestiv ar fi acela al vietname-
zului care moare secerat de un M 16, i sare
spectaculos scufia de pe cap, dupd care cade
si ramane legdnandu-se linishité pe apd, sub
bataia vantului tropical. Frumos! Urechea cifi-
forului este mangdiotd permanent de sunetele
mlasfinii si ale padurii. Fond muzical nu existé.
Nici nu frebuie. Zgomotele aferente sunt sufi-
ciente. Cele mai frumoase sunt ale mortierelor
Bum-ul sun& ascendentdescendent cu amplifi-

carea basului, intru deplina satisfacere a pre-

Review JEIVIE

Dupa ce si-a curatat Chitac arma

fenfiilor voastre auditive. Personajele dispun de
o ironie fipic ,soldat american superpregatit si
subeducat”. Grijé la vegetafie. Vietnamezul nu
doarme, e ascunddref si vigilent ca un geniu
descendent dintr-o familie de z&gani. Dacs v&
ascundeti dupd vreun copac, facefi-o pentru

pericade scurte. Copacul nu rezistd la mor-

tiere. Copacul e... stupid.

Actul 1l

Cipandela se trezi la auzul unui zgomot
asemd&ndtor cu al IMS-ului proprietate perso-
nald. Deschise ochi. Intuneric. Noapte. Pipai
noroiul pand atinse ceva rotund, moale si lipi-
cios. Era un ochi. Scuipd inciudaté si il nimeri
,Piciorul, au piciorull”, debita résuflat ea. ,Cred
cd o doare piciorul”, am debitat si eu. Cu o
miscare de rotafie antiorard isi lué piciorul, sid
puse sub cap si adormi la loc. Brusc.

Continuarea intr-alt numar,

Locke
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,Am crescut de mic
printre ei si am ajuns
unul de-al lor”

alut! Incinte de @ Incepe vreau s& ma
prezint. Stiu c& asa este frumos. Asa mi-a
spus st mama de céand eram mic: ,Fiule,

| fine minte, oriunde te duci si cu oricine vorbest,

| nu uita in primul si primul rénd s te prezinfi. Nu-

| mele pe care il porli ar trebui séi focd cinste.

. Nu pentru cd te-ai trage dintr-un neam de nobili

sau ai avea nu stiu ce sénge in vene, ci pentru
c& asta este cartea de vizitd.” Hei, si dacd afi
sti cat de folositor mi-a fost acest lucru. Numai
o singurd datd mi-a adus ghinion, dar deja bat
campii si va plictisesc. Poftim! A, nu v plict-
sesc, atunci permitefi-mi s& md prezint. Md nu-
mesc Matt. Maft Tucker, dar prietenii imi spun
simplu Matt. Da, da, nici o grij&, putefi s&mi
spuneli Matt. Nu, nu m& supdr. Chiar dacé ne
cuncastem doar de doud minute parcd afi fi
prietenul meu de-o viata. Simt cd as putea s&
v8 povestesc toald noapteg, férd intrerupere,
dar mi-ar fi teamé s& nu v& gandifi ce vrea ne-

bunul &sta de la dumneavoastra. Stai s& mai

comand un rénd de bauturd si continudm.

Octombrie 2001

Cume A, da, s& nu fie prea tare penfru c&

noaptea doar ce a inceput. In reguld.

Dupé& o dusca de lichior

Hei, s& ne intoarcem la povestile noastre.
Da, sunt de prin parfile astea. De fapt, in orasul
&sta m-am si néscut. Nu a frecut foarte mult timp
de atunci, dar parcd am fréit © mie de ani.
Deh, este un or&sel micut, cochet si plin de lo-
curi frumoase. Dacd nu suntefi prea ocupat,
méine pot s& vi- prezini din cap in coadé.
Avem muzeu, grading, cinema, dar si o zond
industriald si un port. Doar suntem la marginea
oceanului, cum sé lipseascd asa ceva. Tot ce
se poate. A, si baruri. Nu sunt multe. Cinci in tot
orasul, dar nu stiu ce m-as face fard ele. Aici
gdsesc oameni foarte ufili in meseria mea. Pe
aici imi petrec jumd&tate din viafd, dar ce s&i
faci. E plin de femei frumoase si hofi, aliceva

nu g&sesti. De ce spun c& sunt ufili in meseria

mea?. A, nul V& inselafil nu sunt polifist. Ce, am

Eu si cainii fierbinti

¢

eu fata de polifist2 Hei, vedefi. Nu mai facefi
confuzii de astea pentru c& md jignifi. Sunt hot
Da, si nu mie rusine cu asta. Am crescut (de mic)
printre ei si am ajuns unul de-al lor. Cu asta mam
ocupat de c@nd ma stiu, si credefi-md, nue o
viaja usoard. Numai pielea de pe spatele meu
stie cate a pdtimit din cauza asta. Zece aniam
stat la mititica. Zece ani grei la care ma gén-
desc cu groaza si acuma. Greu mai trece fim-
pul acolo. N-am iesit de mult de acolo. O, nu
va speriafi. N-am venit cu alte apucdturi de
acolo, dar de hofie tot nu m-om l&sat. V& gan-
difi probabil c& zece ani nu au fost de ajuns s&
mé& dezvete. Asa este, dar nici cu o sutd de ani
nu m-ar dezvéta. Nu m-as |8sa de meseria
asta pentru nimic din lume. Si nu o fac pentru
bani. Bani am destui s& ma plimb cu taxiul in
fiecare zi. Sunt masinile alea galbene care se
plimb& tottimpul prin oras. Da, le-ati vazut. A,
afi si fost cu unul astézi® Aveti grijd ca sunt mari
hoti. Ghicesc imediat cd nu suntefi de prin im-

prejurimi si v& faxeazd peste masurd. Si ali fre-

Eu pe pod

www.level.ro



cut pe langé o clédire mare, impunétoare, dar

cu un aer inspdiméantdtor. Da, o sfiv. O stiu chiar
prea bine. Este Ministry of Light. Hrrerrrrl Un cog
mar clédirea asta pentru mine. Cel mai bun pri-
eten al meu, Sinclair, este acum acolo. Nu stiu
cum, dar au pus ména pe el.

Mi s-a uscat gétul de la atéta vorbd. Mai
comanddm ceva. A, faceti cinste. E randul dum-
neavoastrd. Frumos. Y& mullumesc mult. O vod-
cé la gheatd te rog. Dar, s& relugm discufio.
Aveli dreptate, inchisoarea a fost o experientd
traumatizantd pentru mine. Tocmai de aceea
planific cu atenfie fiecare furt. Da, le planificam
si inainte, dar, dupé nu stiu céte lovituri, am de-
venit cam neglijent si m-au prins. Acuma e alr-
ceva. De ce? Zece ani in inchisoare n-am f&-
cut aliceva decét s& gandesc. Mintea mea nu
mai functioneaz& ca inainte. E ca o camerd de
filmat. Pur si simplu m& asez la biroul meu si am
un birou foarte frumos, chiar dacd stau la hotel
lau o foaie de hértie si inchid ochii. Totul apoi
se pefrece ca intrun film. Vad exact locul de
unde vreau sd fur, persoanele care suntin jur,
miscarile pe care le fac acestio, vederea pe
care o au asupra locului, totul cu o exactitate
excepfiono\é. Nimic nu rdméne necercetat.
Fiecare unghi al cl&dirii si inferioarelor esfe in
minfea mea. Pot s& derulez banda inainte si
inapoi pané cand gésesc solufia optimé. Dupd
aceeq, e timpul acfiunii. Bineinfeles c& fur fot
ceea ce gdsesc si pot cdra. Sunt si eu om si nu
pot s& car lucrurile foarte grele. Cand e nevoie
mai iau si niste complici pe care i gdsesc pe
aici. Nu, nu pe oricine. Trebuie s& aib& anumite
calitéfi si cel care mé va ajuta. Bineinfeles cé
impdrtim dupd aia bunurile. Dar, fifi f&ra grijs,
sunt de ajuns penfru fiecare. Poftim? Evident c&

Eu intre usi

Orasul meu

nu pot s& mé duc dupd aceea cu bunurile fu-
rate prin oras, dar nici nu trebuie. Stiv c& au me-
todele lor, si cerceteazé pand si seria bancno-
telor. Tocmai de aceea le vénd unui prieten
bun de-al meu, care are un magazin sau cuiva
care esfe interesat de obiectul respectiv. Ny, la
furt nu mé& duc cu taxiul. Am masina mea. De
fapt, existd chiar un dealer de masini la noi in
oras, si, pentru banii potrivif, pofi séi faci rost
de o bucdtict bund. Uneliele le cumpdr ot de
la un priefen, si uite cum se pun lucrurile pe
roate. Va infereseaza? Vreli sa incercati si dum-
neavoastré gustul aventurii sau avefi o gaurd in
bugel pe care vrefi s& o acoperifi¢ Nu, e prea
mult peniru dumneavoastrd. Banuiam eu de
cénd v-am vézut. Nu, nu, nu v-am mai spus?
Nu o fac penfru bani. Sau mai bine spus nu nu-
mai pentru bani. Adrenalina este de ving. Mai
ales c& acum lucrez la un plan peste masurd
de greu. Afi auzit de Sting. Da. E cel mai révnit
siva fi urmatoarea mea spargere. S& nu mai
spuneli la nimeni pentru c& mé bégafi in neca-
Zuri mari.

Dar e cam térziu si v-am umplut timpul cu
tof felul de prostii. Ne mai vedem, cum s& nu.
Orasul &sta e batut de mine dintr-o parte in alta
toatd ziva. Stiti, indatoririle de serviciu sunt de
ving. Imi pare réu ¢ nu vrefi s& va aldturali echi-
pei mele. De curiozitate fotusi, cine suntefi?
John Smith. Si dac& nu va e cu supdrare, cu ce
v& ocupafi? A, sunfeli gome designer la Neo.
Cum, vreli 58 facefi un joc din povestea meq,
cu o graficd 3D in stilul desenului animat? Ciu-
datd treaba... de filme fscute dupd viata unora
am mai auzit, da’ de jocuri ioc. Baftd, si anun-
fafi-md dacd ali avut succes. Acum, nu v supd-
rafi, dar se pare c& iar nu am noroc. In loc s&

Eu si lantul

Review REIYIE

7. o s
Eu uitdndu-ma la poze din alea...

apar si eu Tntr-un film din care sé-mi iasd si fai-
md si ceva banet, apar intr-un joc. Nu m& inte-
reseazd pe mine, domnule. Si ce dacd calculo-
toarele suntindustria viitorului? Da, [amurifi-ma
cu ceva. Firma dumneavoastrd unde isi are se-
divl2. In orasul vecin, la 50 de km. Si aveli

multe calculatoare acolo?

Sebah
Titlu The Sting
Gen Adventure
Producétor Neo
Distribuitor JoWood Production
Ofertant N/A
Procesor P Il 300 MHz
Memorie RAM |64 MB
Accelerare 3D | minim 16 MB
Grafica 18/20
Sunet 08/15 "'
Gameplay [26/30 & &
Feeling 05/05 = 84%5
Storyline 18/20
Impresie 09/10 %l.l“
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(B3Y/S8 Review

De la copil la pirat sunt doar cétiva

ani... lumina

and Cal Johnston isi pierde fotdl miner

spatial, isi ia nava in spinare si lumea

in cap, atunci avem de-a face cu In-
dependence War 2 - Fdge of Chaos. Info-
grames si Particle Systems au considerat acest
gen de poveste foarte interesant si, dot fiind suc-
cesul primului Independence War, au hotarét
cd pot st brodeze (dupd cateva cursuri inten-
sive cu bunicuta...) in jurul ei un joc de s&i fie
mai mare dragul s& instalezi (doar 500 MB
pe HDD), s&-i privesti infro-ul si s& te apuci s& te

simulezi spafial 24 h/zi.

Incipit
Felix Johnston este un tatd ,naturat”, cu un

singur copil {Cal Johnston) si o slujbé cam ne-

prielnica d.p.d.v financiar. Fiind el miner in sis-

Va rog, se poate mai patriotic?

TR Octombrie 2001

temul Hover's Wake Alphg, st& toaté ziva cu
nava lui utilitaré ag&fatd de un asteroid si ex-
trage din el tot ce-i mai bun, mai pufin untde-
lemn (de la bunica, desigur). Intre fimp, copilu’
Calisi fine tatal de mana si il ajutd in procesul
de extractie. Intr-o bund zi, tata 1l trimite acasd
pe Cal. Intre timp, the bad guy, Caleb Maas,
un vechi ,amic” de-al lui Felix, 7i face o vizita
exploziva. Nu dupa mult timp Cal devine fiu
de praf stelar, imprastiat incetisor in vid, in timp
ce Caleb Maas rade malefic in fundal. Si vite-
asa viofa cruda il ia in primire pe micutul si ne-
experimentatul copil, care, insofit doar de un

priefen virtual, o constiinj& afro-americand im-

plementatd unui chip, o ia pe drumul pierzaniei,

al hotiei si al crimei.
Siiaté ca revin la bunica... ce stati asa

perplecsi si nu spuneti nimic? Credefi c& am in-

nebunit de vorbesc despre bunicutze si nave
stelare? Eu cu sigurantd nu... poate producd-
torii... S8 pun frei reflectoare pe situafia asta
confuzé si sa clarific pufin lucrurile: Cal al nostru
se repede din Hover's Wake Alpha direct in
The Effrit, o furtun spatiald permanentd care
face ca senzorii s& aib& mari dificultsti in a per-
cepe ceva in interiorul ei. In mijlocul acestei
nebuloase sade un Biobomber. Nu, in ciuda
numelui ofensiv, Bb-ul nu este o armé, ci o na-
v& de fertilizare, de teraformare. Bebele dsta
a plecat de pe Pdmant intr-un fimp pe care
nici... bunica nu si-l mai aduce aminte. Pe par-
curs, in loc s& ajungd pe o planetd stearpd si
s o fructilizeze (md rog, feraformeze), a ajuns
in mijlocul Effritului si, nemaiavand nimic de fer-
filizat, a inceput s& vegeteze. Ei, dragii mei, aici

intervine ,buni” (aka ,mam’'mare”)

Nu semeni cu bunicutal

Lucrefia Johnston a fost pirat le viemea ei
(aici se termind mitul bunicutei blande, cu parul
alb si ochelari, care stie s& gdteascd dumne-
zeieste, siincepe mitul bunicutei dure, cu priviri
de ofel, care nu frémanté aluatul de cozonac,
ci fréménté& inamicul cu PBC-uri, disruptoare si
rachete urméritoare) - o femeie dinir-o bucats,
sigurd; si sef, si lider, si mamé uneori..., pentru
c& la néscut, la un moment dat, pe Felix, taial
cel asasinat al lui Cal, la noud luni dupd ce ia
dat ultimul s@rut unui necunoscut (zis si Bunicul),
un ins sarmant pand la exasperare, probabil,
dacd a reusit sa... sarmeze o asemenea die-
hard grandma’. Aceastd bunicd l&udabild a
pus privirile pe BeBeul ascuns in Effrit si vite-asa
Biobomberul a devenit bazd de operafiuni

pentru pirati. ‘cut ifie o flota a

c&tuitd din nu mai pulin de 30 de nave, din
care, in momentul in care Cal ajunge la Bb, nu
a mai rémas decdt un fighter, condus inifial de
insdsi Lucrefia, pe care nepotul pune ména du-
pa un lung si anevoios anfrenament... de trei mi-

nute. Sivite asa Cal o ia pe drumul gloriei, al

Ce DS9, ce Babylon 5?7
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Vesnicul ,inainte...

victoriei si al bogd... Aici banda se stricd!

Dupd o primé& misiune rezolvatd cu succes
si dupd céteva plimbéri prin spafiv, de colo colo,
cérand tot soiul de pachete pentru un dubios, in
schimbul unui laser cu rat& mare de fragere sia
unor disruptoare pe care nici macar nu le pofi in-
stalg, intr& pauza de reclame, care pentru Cal
dureazd nu mai pufin de 15 ani. Intr-o bund zi,
dupd ce reusise s& aduca ceva celule energet-
ice care s& fact pe bebe aciiv si s& inceapd
s&i meargé masindriile (o gama infreagd de
macarale, ateliere, fabrici, uzine si industrii natio-

nale, pleacd s& aducd din debaraua fostei

Cu atat de multa politie in zona, tot timpul
te paste amenda

locuinte (odicé cea a decedatului tatd) o navé
utilitard, de care bebeul are nevoie asa cum are
nevoie un apartfament de aspirator sau o bucs-
t&rie de un aragaz. Dar, chiar cand s& se intoar-
c& in Effrit, Cal d& peste Caleb Maas, care, du-
pd ce crezuse cd a tdiat rdul din réddcing, vede
c& a sarit o aschie nu departe de trunchi si se ho-
fardaste sé i dea foc cu laserele, ca sa termine o
dat& pentru fotdeauna cu familia de ,ghimpi'n
coaste”. Dar infervine polifia si il ia pe Cal din
fata armelor lui Calbe Maas doar pentru o
arunca in puscarie, unde ercul nostru Tsi petrece,

dupd cum spuneam, nu mai pufin de 15 ani.

Cum zboard timpul...

... cand te distrezi. Dar cand stai in pusca-

rie, infre patru perefi, 15 ani frec in asa hal in-

cét li se aud pasii tarsaifi si li se vad urmele gal-
bui pe care le lasé pe tofi perefii si pe fiziono-
miile puscariasilor. Asa se face ca jucatorul
abia isi d& seama despre cine este vorba in fil-
mul ,Fifteen Years Later” (coprod. Particle Sys./
Infogrames) pe care am avut ocazia s& vad
de curéind pe ecranul monitorului. Un Cal John-
ston imbd&trénit [motur\zol, ar spune Lmii] sl0
sleahtd de ciudati, tofi realizafi destul de urat
(spun asta dupd ce am vazut ce se poate face
in privinfa animatiei faciale in Final Fantasy: The
Spirits \Within|, evadeazé din acea high-security
prison. De acolo se reped pénd la grandma's
place, de unde incepe toatd aventura. Fiecare
din membrii echipei de pirafi (Cal, Jafs, lemuel,
Azraelle si Lori) se descurca cum poate mai bi
ne. De pild8, dupé ce Calface dintrun transpor-
tor spatial praf stelar, Jafs vine cu un ,camion” si
duce foate bundtdile inapoi in bazd, unde se
pot vinde sau folosi in procesul de productie
(dat fiind c& baza bunicii e dotatd si cu ateliere).

In fine, fiind el un space simulator, Inde-
pendence War 2 - Edge of Chaos aduce fot
ce aducea primul -War, dar imbundtatit. De
pilds, modelul fizicii newtoniene s-a pastrat si
efectele inerfiei se fac simfite la fot pasul, ceea
ce face ca virajele bruste la care viseazé un
jucator de sim-uri arcade (daca poate exista
asa ceva) sd rdmand... vise.

Alul este agresiv. In timpul primelor mi-
siuni, iucéforu\ neexperimentat |care incé nu stie
fastele, mai ales cé acestea nu se pot configu-
ra din meniul jocului) se pierde pur si simplu in-
fre inamici, linii, treide-uri si stele. Si, la urma ur-
melor, nici nu e prea mare pagubd dacd te
pierzi pufin prin sistemele solare ale celor doud
star clustere prezente in joc, pentru c& sunt pei-
saje care fac fot deliciul jocului (si care pot fi
vizitate foarte comod, pentru cé existd posibili-
tatea de a céldtori la viteze enorme farg me-
reu-prezentulin-simulatoarele-spaliale hyper-
jump, adicd jucdtorul se poate vita pe geam si
in fimp ce nava merge cu cateva zeci de mii

de kilometri pe secunda). Am stat cu colegii si

Review

... §i dupa”

am céscat gura la planete cu inele, la furtuni
permamente (gen The Effrit], am trecut pe lén-
gt stele de toate dimensiunile si concluzia a
fost una singuré&: grafica din Independence
War 2 meritd o notd considerabild (la nivelul
unui space shooter). Pe un CD cu artwork-uri din
Independence War 2 am v&zut cum sa lucrat
la fiecare model de nava, cat de detaliat si de
mulfipoligonal este fiecare cbiect. Am o singurd
obiecfie: desi jocul are (ca mai toate space
shooterele) o enciclopedie care cuprinde toate
armele si navele, nici un obiect nu e reprezentat
3D, ba uneori nu e reprezentat deloc, nici m&-
car printro pozd. Alifel, no cbjections.

Existd si multiplayer si impatimifii de space
shootere vor fi fericifi s& audd c& pot s se lo-
sereze si s se misileze printre asteroizi si asta
in timp ce ascultd un soundtrack superb in fun-
dal (dar de care Mitza, care joacd anacronox-
urile lui, s-a cam sé&turat...)

Asadar, avem de-a face cu un space
shooter cu tendinfe de space opera, un joc ca-
re incearcd sd atingd dimensiuni epice si, intr-un
fel, reuseste. Si, in plus, e cu bunica...

Mike

LEVEL

Titlu Independence War 2
Edge of Chaos

Gen Space sim

Producdior Particle Sistems

Distribuitor Infogrames

Ofertant Monesit Conimpex
tel.: 01-3302375

Procesor P 1l 300 MHz

Memorie RAM | 64 MB

Accelerare 3D [ 16 MB

LEVEL Nota Review

Gratfica 18/20

Sunet 13/15

Gameplay |26/30 "’
Feeling 04/05 & -
Storyline 08/10 ='86CVO=
Multiplayer |08/10

Impreziey 09/10 "“"
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Review

U frecut noud luni. Noud luni de teroare,

frica, groaza, foame, sefe si altele.

Motivele sunt mult diferite de ce ar cre-
de unii sau alfii. Niste exirateresti foarte réi,
cruzi §i inumani au atacat pasnicii locuitori ai
Terrei. Restul e simplu. Pamantenii, luafi prin sur-
prindere, nu prea au mai avut imp s& reacfio-
neze. Oricum, ar fi avut nevoie de vreo incd
cinci sute de ani de avans tehnologic ca s&
poatd face ceva. Prin urmare, Pamantul a fost
nevoit s& semneze un tratat de pace cu cattenii
(asa-si zic ei, fratat echivalent cu infrangerea.
fn numai neud luniintreaga infrastructurd umand
s-a dus... de rapd. Guvemele au fost dezinfe-
grate impreund cu forfele de apdrare, intr-un
mod mai mult sau mai putin dureros. Economia
a cazut. De orase s-a ales praful si pulberea.
Supravietuitorii sau frezit bégafi in lagére de
concentrare. Padmantul a ajuns s& fie condus de
ir&détori, asa-zisi , pacemakers”, in slujba inva-
datorilor. Trist, nu?

Unele [amuriri

Precum bine v-ali dat seama, e vorba de
haina noud a unei povesti de cand lumea, mai
exact de pe vremea marfienilor. Extraterestrii
vin, sunt mai avansati fehnologic (alifel n-ar fi
putut veni), fin o micd demonstratie de forid si
P&mantul e gata cucerit. Unii péiménteni isi ac-
ceptd linisfifi soarta in timp ce alfii incearcd s
facd ceva. Se naste miscarea de rezistenid, de
obicei denumita , The Resistance”, si, bineinte-
les, mai existd cei neutri, care traiesc in subtera-
ne, original denumif aici , scavengers”. Tn aceas-

Pana aici i-a fost!
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EAFFREY 'S

14 increngdtures de intrigi intri si tu in scend. Esti o
femeie si te numesti Angel Sanchez. Inifial esfi
in posesia unei scrisori prin care miscarea de
rezistentd s-a decis subit s& fe recruteze. Dar nu
oricum. Trebuie s& freci prin doud misiuni-puz-
zle, @ céror rezolvare va dovedi cét esti de ca-
pabil(@). Apoi vei avea parte de dlte céteva
misiuni (mal exact 16 plus 5 optionale) prin ca-
re vei incerca s& eliberezi pamantul de nemer-
nici. Angel nu este singurul caracter pe care il
folosesti. Mai existé incé irei, fiecare cu abilitg-
file lui speciale: Claire esfe atlets, Jimmy e de-
molator si Leo tehnician. Pe parcursul jocului ai
posibilitatea sa treci de la un caracter la alil,
pentru a indeplini sarcinile destinate fiecdruia.
Veifi purtat prin locatii de genul magezin, stra-
dd, subterane, biserica, studio TV, spital, depo-
zite unde vei intalni o serie de personaje, unele
prietenoase, altele nu. Lupta esfe prezenid des-
tul de frecvent, cu unele mici ,ciudfenii”: in tim-
pul unui dialog orice contact cu cei din jur este
blocat, bineinfeles si lupta, alacatorii raménand
imobili in cele mai ,active” pozifii; Angel, o fe-
meie absolut normalds, i rupe in bétaie pe muntii
de extraterestri numifi catteni ([doud picioare si
sunt istorie]. Probabil sunt buniin ,gasca”, dar
zero intr-o confruntare ,cantre barbafi”. Gesti-
ca personajelor e pufin cam nepotrivitd. S& fim
seriogi, nu e ,infinzi” de plictiseald cand te cau-
& toatd suflarea inamicd séi rupé picioarele.
Dar cum scopul scuzd mijloacele, frecem peste
asla. Victoria conteazé. Tn rest, nimic spectacu-
los. Armele sunt variate - de la béte de base-
ball si cufife péné la dezintegratoare extrate-

restre. Puzzle-urile sunt simple, ior dacé se com-

s LR
Cine o fi frumosul acela din oglinda? Eu?

plic&, e mult pana faci unul decarece se fot re-
petd - tragi de ménere, apesi butoane, caufi
cartele de acces. Cele mai complicate sunt
acelea in care trebuie s&i pozifionezi fiecare
personaij, simultan, in locuri diferite pentru a des-
chide cine stie ce poartd, usd etc. Akul perso-
najelor cu care inferacfionezi este , seleciiv’, func-
fie de situafie, lumind, punct de vedere, moment
al luptei. Te va surprinde cu sigurantd decarece
nu vei st niciodatd cum va reacfiona respec-
tivul. In ceec ce priveste conversaliile, sunt cam
seci si de multe ori variante opuse de raspuns
duc la acelasi rezuliat. Umorul lipseste cu desé-
varsire. Practic nu exista. La fel de trist, nu?

Siin fine...

Jocul este, pand la coads, un third-person
single-player action-adventure, la fel de plictisi-
tor ca si descrierea. A fost creat dupa o cele-
bra serie de nuvele SF ale scriitoarei Anne
McCaffrey, serie numité Freedom. Pot s& va
spun c& acestea meritd toatd atenfia, deca-
rece par a fi mult mai inferesante. Grafica este
dezamagitoare finéind cont de resursele pe
care le solicitd. Poligoanele sunt atat de evi-
dente c&iiou ochii. Singura rezolufie accesi-
bila e ceea de 800x600 16 biti si nu se pot
seta decat gamma, luminozitatea si textura.
Coloana sonord este acceptabild, chiar daca
nu se potriveste cu aclivnea. Un lucru bun este
acela ca personajele vorbesc si noi fericifii le
putem auzi, mai pulin cénd mor (in chinuri sau
altfel). Un pic de intonatie, in funclie de situafie
(la vite! Fac i poezii), nu ar fi stricat. Inferfaia
este foarte accesibild. Personaiele sunt facil de
controlat si manevrat, tastele funcionale pufine,
usor de refinut. Per total e un joc bun pentru cei
ce au facut de curénd cunostinié cu PCul. Pen-
iru ceilalii... la alegere. Pentru mine a reprezen-
tat doar un lung sir de dejavi-uri care mai de
care mai somnoroase.

Locke
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Solutie destinata
protectiei antivirus
la nivelul serverului
de e-mail

AVX pentru MS Exchange este o solutie
destinata protectiei antivirus (virusi, torieni,
viermi, backdoor si coduri rau intentionate)
la nivelul serverului de e-mail. Sunt filtrate
atat mesajele care intra sau ies din sistemul
informatic cat si mesajele interne.

- AVX pentru MS Exchange asigura protectia
~utilizatorilor prin filtrarea tuturor mesajelor,
- urmand ca spre clientul de mail de pe

~ fiecare statie sa fie livrate doar mesajele

~ care nu contin nici o infectie. Astfel se

revine trimiterea sau receptionarea oncéms
esaj infectat din exteriorul/interiorul

 sistemului informatic.

i Cerinte sistem
‘ l‘ Cerinte hardware:

* Procesor: minim Pentium Il 400 Mhz
* Memorie RAM: minim 128 MB
* Spatiu minim pe harddisk: 200 MB (recomandat 500 MB)
Cerinte software:
* Sistem de operare: Windows NT 4.0 SP4 sau
Windows 2000 SP1
* MS Exchange 5.5 SP3 sau MS Exchange 2000 SP1
* |E 4.0 sau superior

Caracteristici
* Detecteaza peste 55 000 semnaturi de virusi inclusiv cei din RoWildList
* Se instaleaza pe MS Exchange fara a fi necesar sa fie instalat si pe sistemele din retea
* Scaneazaa atat corpul mesajelor cat si atasamentele acestora
* Scanarea se realizeaza in timp real, fara incetinirea traficului e-mail
e Actualizarea bazei de semnaturi de virus se realizeaza automat prin internet fara a fi necesara interventia administratorului
* Permite selectarea optiunilor; ignora, dezinfecteaza, sterge sau include mesajul infectat intr-un director carantina situat pe server
* Noile mail boxuri create sunt in mod automat protejate
* Avertizeaza administratorul prin NetSend si/sau e-mail asupra mesajelor infectate
* Genereaza mesaje in log cu privire la actiunile desfasurate si virusii detectati
* Contine tehnologia AVX si motoarele de scanare din AVX Professional, produs certificat ICSA Labs
* Contine tehnologia AVAPI recomandata de Microsoft pentru MS Exchange

“curate”

WWW.aVX.ro
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The @lder Scrolls: Chaprer T1

Un RPG cum nu s-a mai vazut.

a orice inceput, e greu. Asa c& o sa

incep cu o desfinuire.... Intr-o dimi-

neald, pe cand ma pregdteam si eu
58 mda cule, mé trezesc cu Mitza la usaé. Ma
scarpin in cap si fl ntreb ce vrea. R&spunsul
vine mai devieme decét ma asteptam. ,Cio-

| lane’, imi zice el, ,stindu-te pasionat de Dag-

gerfall te rog sa scrii $i tu un arficol s& vady si
finereii cam ce jocuri se féceau pe viemea
noastrd...”

Uimit, ca figanul care sa rezit peste noap-

| te primar, fac ochii mari, m& mai scarpin incé o

| datd in cap, accept si méd duc s& md cule {nu

inainte de a4 ardta domnului redactor usa).

Acum c& m-am frezit, arzand de nerdb-

Octombrie 2001

dare de a ardta lumii Intregi ¢& i in preistorie
se faceau jocuri bune, voi incepe ca orice om

normal cu un...

Cuvant inainte

Totul ainceput cénd © mé&nd de cameni, pe
numele lor Bethesda au viut 58 revolutioneze
lumea RPG-urilor cu ol lor The Eldler Scrolls: Are-
na. In mare parte au reusit. Zic in mare parte,
deoarece TES: Arena era un joc plin de bug-uri,
bugruri care au descurajat pe mulli dintre posibili
jucatori. Tolusi, au inregistrat un mare succes, fapt
care i-a deferminat s& lucreze la o continuare,
TES: Daggerfall despre care vé voi vorbi acum.

Povestea-i poveste

,de neuitat cu zmei si zane si fete de im-
pdrat’, dupd cum zicea ,binecunoscutul” cén-
tec cantat de abramburei. Numai ca aici z&-
nele sunt goale si fetele de impdrat preferd un
Necromancer King in locul demodatului F&i
Frumos. Zmeul esti tu.

La inceput povestea e simpld, urmand a
se complica foarte mult pe parcursul jocului. Tot
ceea ce face deliciul marilor consumatori de
RPG-uri € aici. Vrei romantisme Existal... Vrei tr&-
dare? luda e géinar pe léngd ceea ce vei
gasi aici. Cafteals? Trage o turd in cel mai
apropiat dungeon si-i va iesi pe nas. Asia ca
& nu mai amintesc de magie [subiect irataf
mai incolo).

Cheful incepe cand regele Lysandus, un
om ,péinea lui Dumnezeu”, moare. Acuma
poate c& o sémi s&rifi in cap: ,Pal, dacd era
asa de bun si drept, inseamnd c& a ajuns in loc
luminat, in loc cu verdeatd, si nu stim de ce ne
mai plictisesti cu povestea asta rasuflatall”. Aici
afi cam avea drepate, insd I&safi-mé s& termin
ce am inceput. $i pe cét de asezat era in tim-
pul viefii pe atat de zurbagiu devine dupd ce
moare, bantuind sirdzile orasului Daggerfall,
bagandu-in speriefi pe biefii fosfi supusi si
cerénd ré&zbunare.

Cam asla este fot ce fi se spune la ince-
put, dar... Dar ceea ce pare lo inceput o po-
veste rasuflaia se transformé in aventura viefii
lole si pe parcurs se complica extrem de tare,
ducandu la extaz pe orice pasionat de RPG-

uri, si nu numai.

la calul meu si dute...

Tu esti trimis s te joci pufin de-a Colombo
si s& descoperi cam cine la determinat pe s&-
racu’ rege s& moard si s& deving ceea ce a
devenit. In plus, ca dovada ca PTTR-ul sia ba-
gat coada pénd si in jocuri, i se dd misiunea
de a afla cam ce s-a intémplat cu o scrisoare
care numai la destinalie n-a ajuns. Toate astea
le afli din filmuletul de la inceput (care fin s&

Mai incet cu muzica aia ca vin si va hacui!!!
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Masca de hochel? Am! Suba de la tata? Am!...

spun cd nu e ceea ce sar numi un intro mese-
rias), filmulet cu actori reali, pe atunci nesfiindu-se
prea mult despre filmulefele fécute cu engine-ul
jocului. Te trezesti intr-o pesterd, unde esti instiin-
tat de un textulef, pe cét de succint pe afét de
golben, c ai naufragiat si te-ai ascuns in res-
pectiva pesterd atét de bine incét nu mai g&-
sesti iesirea. Atatva zic, iar ca s& aflafi mai
mult, jucati Daggerfall.

Pe-un picior de plai...

Un cuvént despre terenul t&u de joaca.
Se numeste Tamriel si este un regat in toatd re-
gula. Ca un mare devorator de mud-uri, n-am
putut s& nu fiu impresionat de grija cu care Be-
thesda a creat lumea in care tocmai te-a arun-
cat. La inceput au impartit regatul in provingii.
Cum provincie f&rd nici un oras nu s-a mai v&-
zut, au pus orase (si nu putine: 820 la numar),
pe care le-au populat din plin. Unde mai pui ¢
pe langd orase existd mai un templu, mai un dun-
geon si alte chestii bune la regatul omului.

Netraind in raiul comunist, sau géndit c&
oamenii frebuie s& se inchine la ceva. Asa s-au
ndscut zeii (sau Daedra Princes, cum sunt numifi
in joc). Orice om normal s-ar fi oprit aic, insd ei
nu... nici pe departe. Ca orice zeu care se res-
pectd, frebuiau s& se amestece... asa cd o s&

ai ocazia s& mai stai la o tacla cu domnii zei.
Nebunia continug... AU CREAT CALENDARUL,
care nu e pus numai de decor, existand zile de

DINGEONS
TEHFLES

... §i cam asa arata o provincie, punctele aratand pe unde te

poti plimba

Review Special §RRYSN

" DLINGEONS

TEMPLES

sarbdtoare in care tot timpul se intémpla cate
ceva, mai un pranz gratis, mai o bericd, mai un
free healing samd. Ca s& m& vimeascd si mai
mult, au creat un sistem juridic (cam rudimentar,
dar existd) care funcfioneazd... De exemply,
nu poti dormi pe unde apuci. Cum ai pus si fu
capul jos, résare garda care te saltd si te duce
s& dormi la ré&coare... Dacd totusi ai chef s&
dormi in cras, te duci frumusel la un han, i in-
chiriezi o camerd si pofi s& te odihnest linisfit.
Ar mai fi o solutie, dar mai incolo.

Partea proastd e c& pentru fiecare mandarie
pe care o faci, reputafia ta in provincie scade,
existand riscul ca camenii s& nu mai vorbeascd
cu fine, pierzand astfel ocazia de a afla lucruri
vitale pentru joc.

Dacd ai chef s& mai faci o cumparaturg,
sau fi se pare c& ai prea multe chestii in inventar,
poli s& dai o raitd pe la magazinele locale care
sunt si ele impdrfite in mai multe categorii. Existé
magazine de arme, armuri, de ingrediente, de
haine si alte nGzdrévanii, care au o ord de des-
chidere, o or& de inchidere, iar prefurile diferd
de la megazin la magazin. Mai existd si asa-nu-
mitele General Stores ( un fel de cashécarry)
unde poli sa vinzi si s& cumperi orice. Parfea fru-
moasé e cd, de exemplu, pofi s& vinzi o armd si
la un General Store, dar nu vei objine pe ea un
pret foarte bun... infelegei ce vreau s& spun.
Dacd v& dau banii aofard din casd, Bethesda
ne-a furnizat si béinci (situate in orasele mari)
care se ocupd de asemenea chesfii....

Asta-i Tamriel-ul...

Pentru c& de unde iei si nu mai pui se ter-

mind, o datd si o datd frebuie sa i castigi si tu
o paine, unii oameni ii oferd slujbe mai mult

sau mai pufin curate... Special pentru cei care

vor mai mult decat bani, au fost construite
Guild-urile, care sunt livrate de programateri in
mai multe variante. |
Ca 54 sotistaca setea de macel a omului |
simplu, au fost introdusi o serie de monstri mai
mult sau mai putini supdrafi: mai un animal (urs,
tigru, scorpion, p&ianjen, liliac), mai un pui de
dragon, asa ca la fard. Pentru cei mai supdratia |
fost introduse o adevératd galerie de monstri:
orci, vampiri, stafii si alte jivine necurate. Pentru |
sinucigasi au fost introdusi Daedra lords, An- |
cient Vampires si Leech Lords. Per total, fauna
Tamrielului numé&ré vreo 49 de tipuri de monstri.
Daca domnii monstri ar fi stat linistiti asteptandue
s&i lichidezi ar fi fost totul simplu. Dar nu.
Alul monstrilor nu e prea strélucit, creaturile find |
cam prea previzibile, insd isi face cat de cat ;
treaba... Arcasii sau spellcasierdi nu se apropie |
de fine, preferand sa te blagosloveasca de la
distant& mai cu o sgeatd, mai cu o vrajd...
Ceilalti vin até la tine... Unii monstri au puteri

specifice, si credefima... sile folosesc din plin.

Killing is my businnes

Si fiindcd nu puteai fi trimis la luptd in fun-
dul gol, fi sa dat un arsenal demn de un Ram-
bo medieval. Armele sunt impériite in mai multe
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Dom'’le, imi pierdui si eu tibia stanga...

categorii: Long Blade, categorie ce include toc-
te tipurile de sabii cu nume care mai de care
mai fioroase, Short Blade (aici sunt numai pum-
nalele), Blunt weapons (ceva buzdugane si

alte asemenea), Axe [pentru cei care iubesc

calsii) si banalul arc. Péné aici pare simplu, dar
dacé mai addugam si diversele fipuri de ar-
muri Chain, Leather, Plate plus ceva scuturi, ve-
dem cé& freaba se complicd sila capitolul &sta.
Ca sd fie totul si mai frumos, armele si armurile
sunt realizate din diverse materiale (cu diverse
culori) de la banalul fier pénd la mirobolantul

Daedric. Céstigul nu e numai estetic. Cu cét

mai bun este materialul cu atét arma va da mai

tare in armura adversarului iar armura ta va da
mai fare in arma nefericitului ce te atacd.

Ca s6 te ajute si mai mult, au fost infroduse
(cu multinaintea lui Diablo) obiectele magice,

ce conferd purtétorului atribute marite sau cas-

teazd niste vrdiji, nefiind nevoie de mand. Dacé
esti mai carcotas si obiectele magice gésite de

tine.t ; lasd rece, atunci potiincerca sa fi le con-

struiesti singur, ,just the way you want'em”.
Un capitol mai aparte or fi artefactele.
Artefactele astea sunt niste super-arme, care l-ar

face pe orice erou mitologic sa se lase de me-

serie si s se apuce de jucat Daggerfall. Ca
orice lucru bun, nu se gésesc pe foate drumu-
rile, ele fiind oferite ca premiu pentru rezolva-
rea anumifor quest-uri date de Daedra Princes
(zeii despre care v& vorbeam mai devieme)

ca rezultat al invocérii lor.

B Octombrie 2001

Vila somptuoasa... piscina nu a mai incaput in poza.

Zmeul Zmeilor...

.. esfi tu, jucdtorul. Esti pus s&i alegi rasa,
existand & in joc cu nume care mai de care mai
n&strusnice si mai pl&cute ochiului, nelipsind elfii
Esti caracterizat de atributele clasice, apgrand
céteva in plus. Pentru cei care au frditin pesterd
pénd acum, sau pentru dependentfii de Solitaire
reamintesc Strength, sau puterea pumnului, Intelli
gence si Wisdom, sau puterea mintii si multe alte
n&zdrévanii de te crucesti citindule. O chestie in-
teligentd din partea producéterilor: spre deose-
bire de alte RPG-uri, unde unele atribute au fost
introduse doar pentru c& mai exista loc pe
ecran, aici ele influenteaza intr-o mai micd sau
mai mare m&surd gameplay-ul. Peniru cei dintre
voi care ridicafi neincrezd&tori o spranceand, ofer
spre exemplificare drécescul ,luck”. In Dagger
fall, vechiul proverb ,Mai bine un dram de
minte decdt un car de noroc” ska cam pierdut
dininteles... mai bine améandoud, norocul fiind
un factor destul de important. Avéind noroc cu
caru’ reusesti mai usor s& invoci un zeu, sa liviezi
in tartacuta dusmanului o loviturd cauzatoare de
moarte (critical strike), sau s& gsesti mai mulji
bani pe corpul unui adversar proaspdt ucis. Ca
atribute noi ar mai fi de amintit , Personality” (un
fel de Charisma din clasicele AD&D, cu
menfiunea c& nu e total nefclositor) si Speed
(avand leg&tura atéat cu chestia aia rusinoasé si
in acelas! imp s&ndtoasd, dar si cu viteza cu

cared altoiesti pe séracii monsiri).

Mai schimb nigte valutd, mai cumpar o reteta...

Ma ndscui intre Carpati...

Alelei, feciorii mei, pand aici v-a fost... De
ce spun asta? Pentru c& v-am adus exact unde
vroiam eu: la ,Character Generation”. Pe lén-
ga afributele de care vorbeam mai sus, existd
si cateva chile de skilluri pe care Bethesda ni
le-a oferit spre imbucurarea ochiului si o dege-
fului cu care manevrém buionul stang al mouse-ului.
Datorité lor (si nu numai lor), avem de-a face
cu cel mai complex si minunat sistem de cre-
afie a viteazului pe cared intruchipdm in joc, pe
care l-am vazut pand acum. N-am mai intélnit
in toatd cariera mea de RPG-ist un sistem mai
complex si cu o libertate de exprimare mai
mare decétin Daggerfoll (poate doar in paper
RPG-urile AD&D - pentru cunoscatori). Existé
trei moduri de generare a caracterului, unul
mai interesant ca altul. Modul clasic - clasele
predefinite, este recomandat celor mai slabi
de inger sau nou-venitilor. Pentru cei care vor
mai mult decat mécel si violenjd existd un sis-
tem bazat pe un chestionar, care ajutd la creo-
rea unui caracter cét mai apropiat de jucétor,
iar pentru maniaci, sau pentru cei care au incer-
cat mdcar o datd sé scrie Shogunul pe un bob
de orez, avem modul Custom care te indrumd
spre crearea batdusului de vis.

Cum primele moduri nu prea prezint&
cine stie ce noutate, voi insista asupra modului
Custom. Esti pus falé in faté cu o listd, pe cét

de mare pe atét de galbend, cu skill-uri {dupa

Uh... baieti... succes!
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Sunt un criminal, recunosc. Am probleme acasa.

ce in prealabil fi-ai ales rasa) dinfre care Maria
Ta, gamerul, frebuie s&4i alegi doudsprezece
care crezi lu cd fe reprezintd. Astea doudspre-
zece, dupd ce cd sunt cdte sunt, mai sunt si im-
parfite in Primary, Maijor si Minor, cdte frei la
primele doud, iar restul la Minor. Aceste 12
skill-uri sunt cele mai mari, restul fiind si ele pre-
zente, dar avand niste valori de toatd rusinea.
Avantajul este c& ai o foarte mare libertate s&fi
creezi closa pe care o vrei.

Dacé cea mai mare dorinié a ta era sa fe
faci Ninja, alegi ca primary skills un Hand+o-
hand si ce crezi fu ¢& -ar mai trebui unui Ninja
ca la carte, si cu o privire furioasé in ochi
purcezila drum.

Toate skillurile sunt influenfate in mod di-
rect de afribute, asa c& mare grija... daca nu ai
puteri magice prea mari (aka Int prea mare)
nui fé personajul spellcaster, sau...cred ca dfi
prins ideea. Mare atenfie la alegerea skill
urilor pentru ¢& o pozifionare gresité a lor
poate duce la o avansare lentd.

Na, cd am stricat surprizall Avansarea nu
se mai face pe baza banalelor puncte de
experienid, ci pe o folosire cat mai indelungatd
a skillurilor pe care fi le-ai ales de la inceput.
Cu cat folosesti mai mult un skill, cu atét el se
va mdari, ducand inevitabil si ireversibil la avan-
sare. Simplu, nu? Cu dlte cuvinte, fiecare avan-
seazd facand mai bine ceea ce stie: un hof sa
dea cu jula, un warrior s& dea cu sabig, un
mag s& dea cu magia etc. Cum nu se putea sa

Ulciorul nu merge de multe ori la apa.

nu dau de matematicd pand si aici, avansarea
se face pe baza unei formule in care sunt im-
plicate o groaza de chestii.

Ca 58 v& [&muresc, s8 v& povestesc cum
creste skillul Long Blade. De céte ori dai cu sa-
bia (in gol sau in came vie) o mic& variabilg
creste (cain povestea cu Fat Frumos), pana
ajunge la un nivel prestabilit. Cand ajunge

mare variabila, skill-ul se m&reste cu un punct,
iar variabila redevine micd. Si tot asa. Deci,
dupd cum vedeti, un sistem care teorefic nu
avantajeazé pe nimeni, un fel de comunism

care functioneazd...

You put a spell on me

Cum volcé fard alcool si RPG fara magie
nu s-a mai vdzut de cand lumea, in Daggerfoll
avem un sistem impresionant de magie, vrdjile
fiind prezente in numar foarte mare (cam 80)
si ar satisface si pe cel mai infocat admirator al
Mamei Omida [unica si adevérata|™. Daca
totusi te crezi un Merlin modern mult mai des-
tept decét creatorii jocului, pofi sé& incerci séi
creezi singur vidjile. Asta in cazul In care esti
membru activ si cotizezi la vreo obscurd a

asociafie a vrgjitorilor din Tamriel (aka Mage

Guild). Daca nu, ai face bine s fe inscrii. Reve-

nind la vrgjile predefinite, care dupd ce c& sunt
nesimfit de multe si cu niste nume care mai de
care mai impresionante, nici nu fi se dau pe
moca, urménd sé& fi le cumperi de la aceleasi

Review Special

As bate la usa, dar mi-e frica...

ghilde ale magilor, suntimpdérfite in 5 categorii
pe care, din motive care fin de spafiu, nu le
mai enumdr.

V& ajunge s& stifi c& sunt 5. Si mai frumos
este c& dacd ai bani si mana ca s& le castez,
pofi s&-i cumperi cate vrei, posesia lor nefiind
condifionaté de nivel. Frumos, nu 2

Pe langd vrdiji, magia se mai livieaza si sub
form& de beuturicd (aka pofiunil, intérind expre-
sia ,Magia trece prin stomac”. Pofiunile astea le
pofi gasi gata preparate, sau dacd una dintre
pasiunile tale a fost gétitul, poti s& file prepari,
avand nevoie de una bucal refefd (ca s sfii ce
pui in ele), ceva ingrediente si acces la bucs-
féiria unui Mage Guild. Plus ceva banui.

Role-Play

Se pare cé binecunoscutul concept de
role-play si-a cam pierdut din semnificafii de-a
lungul anilor.

Role-play inseamnd in primul rénd ,cum ar

fi dacé eu as fi" si presupune o foarte mare li-
bertate de miscare si de decizie. In marea ma-
jorifate @ jocurilor de gen apérute in ulfimii ani,
aceastd libertate ifi e partial répitd, neputénd
face multe chestii ,just for fun”. Esti ingradit de
catre plotul jocului, si nu prea mai poti face
nimic aliceva. Tocmai neajunsurile acesiea m-
au impins spre MUD-uri si spre Daggerfall si
dacd os fi g&sit vreun amator, spre paper RPG-
uri. In Daggerfall aceastd ingrédire aproope

(TONE]
POLITE

{How do gou do,
stronacr, Whot i the
best woy to Thae Bonk
of Hogrest?

Mrr, Do You know
whare The Bank of
HWoyrest is?

Asa, ai tai sunt bine?
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In mijlocul pustietatii.

cé dispare, tu cu FOARTE mici exceptii fiind
liber s faci aproape ce vrei. Au fost infroduse
elemente care méresc acest senfiment. De
exemplu, dacd ai destui bani, pofi s&-i cumperi
o casd, si credeli-md e o chestie foarie placutd
ca, dupd o luptd créincend sa fe duci acasd,
s&i atérni armura in cui i s@ tragi un pui de
somn. Si as putea continua asa pand
dimineatd, multe chestii fiind introduse ,just for
Role-Play purposes”.

Dacé n-ai chef s& rezolvi guestul principal,
pofi s& nu il rezolvi si s&i vezi linistit de scopul
tau (sa stréingi un ban, s&i cumperi o casd, s&
devii marele meserias infrun guild ales de tine,
si multe altele). Bram Stoker e scriitorul tau pre-
ferat?

Dacé da, aici ai posibilitatea s& devii
vampir sau varcolac [cu ovonioieie si dezavan-
tajele aferente), lucru pentru care sunf necesare
una bucata muscéturd + o dozd mare de no-
roc (sau ghinion, depinde cum vezi lucrurile).
libertatea asta de a clege ce vrei s& faci m-a
transformat intr-un mare fanatic al acestui joc. Si
ca s& va mai destdinuiesc ceva, 1l joc de un an

de zile si nu l-am terminat.

So much joy, but where's
the pain ¢
Dar cum vorba , si frumoasd si laptoasd si

devreme-acasd” este valabils, Daggerfaltul
este un joc care musteste de bug-uri, lucru

foarte exasperant, credefi-ma. Au apdrut nenu-
mé&rote patch-uri, care au mai rezolvat din pro-
bleme, dar...

Nu as recomanda nimanui s& joace fara
a fi aplicat ultimul patch, existénd un risc foarte
mare de a contracta o nevrozd...

Bug-uri grafice exista din greu, de multe
ori fiind in imposibilitatea de a elimina un mon-
stru din simplu motiv ¢, precum Ana a meste-
rului Manole, se ascundeau prin ziduri.

Jocul are tendinfa extrem de deranjantd de
a se bloca chiar cand fie lumea mai drags,
lucru care kar impinge la sinucidere pe vreunul
cu psihicul mai labil.

Pe deasupra, unele quest-uri se pare c& nu
au findlitate, find in imposibilitatea de-a a le re-
zolva (lueru in mare parte reparat de ultimul
paich), iar prezenta foarte multor item-uri in in-
ventar mérind sansele ca jocul s& crape. Asa
c& salvati mult si salvati des.

O chestie ciudaté (ca dovadé ed nu nu-
mai la roméni se intampld ciuddtenii| este cé
manualul jocului @ apdrut cand jocul era incd in
faza de beta test... asa c& unele chestii scrise in
manual nu se regdsesc in joc. Spookyl!

In afara bug-urilor de programare, mai
g&sim niste chestii cam bizare.

Nu de putine ori mi sa intamplat s& bu-
zundresc o fantomd, s& gésesc Holly Daggers
pe corpul unor vampiri, s& gésesc un Fire
Atronach pe fundul apei, camile in zone cu cli-

mat rece samd.

Asta o fi vreun premlu?
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in periplu prin Piatra Craiului.

La starsit de drum...

Grdfica este asa si asa, puténd usor scr-
bi pe un tinerel pentru care Unreal a fost primul
joc jucat, sau muliumi pe unul care a jucat Ult-
ma 1 la greu. Deci, mi-e foarte greu s& vor-
besc despre grafica f&ré s& supdr pe nimeni.
Clasicul (pe atunci) 320x200, un pseudo 3D
(monstrii + oamenii fiind sprite-uri ardtoase de
departe, mai pulin ardtoase de aproape) sunt
céteva din caracteristicile grafice ale jocului.
Cum orientarea Intr-un peisaj 3D este cam ha-
ofic& (aluzie la Descent], maparea lui are rezul-
tate cam dubioase, rezuliénd o hartd, pe care
ifi este pufin cam greu s& te orienfezi, mai ales
c& unele dungeon-uri sunt pur si simplu imense.

Sunetul este multumitor si el, existand mo-
mente in care urletul unui monstru printr-un dun-
geon te poate céléuzi spre el, si momente in
care nu foce decét sa te bage in speriefi, iar
muzica, un midi care nu impresioneazd prin ni-
mic, insd nici nu repugnd..

Intr-un cuvént, Daggerfall este un joc care
ilusireazd perfect concepfia mai veche a produ-
cétorilor de jocuri care, spre deosebire de
multi de acum, nu lucrau la grafica in defrimen-
tul feeling-ului, preferénd, spre incantarea mea
si a altora mai vechi in minunata lume a joace-
lor pe computer, s& procedeze invers, l&sénd
imaginafia jucdtorului s& facd restul.

Deci, ca o concluzie finala: JUCATHL,
FRATILOR, CA MERITAIl

Ciolan

Nu |ntelege¢|‘? Nici eu!
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=8 Walkthrough

Cosmarul Alinei

até-ne din nou in intuneric. Becul se stinge,

dar lumina monitorului incé mai vegheaza

asupra mea. Ce binel Inseamnd c& o s
reusesc s& termin si povestea Alinei. S8 vedem
cuM vé& pot ajuta s& o scoateli pe saraca f&-
tucé de pe teribila insuld a umbrelor

Inceputurile cosmarului

Aline reuseste sa aterizeze pe acoperisul

vilei inarmat& ,pénd in dinfi* cu... lanterna ei de
nadejde. Edward fe va contacta si fi va sugera
subtil s& te ascunzi pané cand va trece fotul si

bau-bau-ul va fiinvins (normal c& nu il asculfi).

Intré pe fereastra luminatd si vei da de

batréna Mrs. Morton. Ea i va da o cheie si te
va ruga apoi sd arunci o privire in coltul co-
merei. Surprizd, surprizél Un fel de sarpe va
apdrea din covor si Tsi va ardta coltii. Cum ai la

tine numai lanterna nu stric& sd incerci s

.3 1 -3

| Sa vina pompierii ca se arunca fata!!!
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orbesti monstrul. Asa ¢& bagé-i lumina in ochi
pana dispare. la de pe masd amuleta si medi-
kit-ul din colful de langé& pat

Imediat ce al iesit din camers, fugi spre
usa de vizavi si aprinde lumina (vei indeparta
astfel o groazd de monstrii din calea ta). Usa
de la camerd este inchisé (3rd floor east) asa
céi ai face bine s& gasesfi o cheie. Intoarce-te
lo intersecfia” de mai inainte, ic-o spre stanga
siintré pe usa din dreapta. Ignoré creaturile,
pentru cd oricum nu ai cu ce sa fe aperi. In ca-
mera cu doud usi gésesti o amuletd. Intr& iar&si
pe usa din dreapta. Mergi pe coridor si infré
pe usa de la copdt. In camera urmdtoare vei
da de mai mulli monstri. Incearca sé i fii la dis-
fanfd cu lanterna pand cand gasesfi cheia de
pe masa din stanga fa.

Acum mergi inapoi pe urmele fale, des-
chide usa si coboard pe scara in spirald. Pe la

mijlocul drumului opreste-te langa usa sifrage

cu urechea la conversatia ce se poartd indun-
fru. Continud apoi péand la baza seri si infrd
pe singura usd neinchisa din hol.

In muzeu, stinge luminile ca s& vezi revol-
verul ascuns in baza statuii. Foloseste cheia pe
care fi-a dat-o batrana Morton ca s& ajungi la
pistol. Pregéteste-fe pentru o iesire in fugd pe
cealaltd usd in momentul in care apare mon-
strul.

O s& vezi cu coada ochiului pe Obed
Maorion... urmérested pand o s& dai de el la co-
patul coridorului de langa scari. Ups! Si cre-
deai c& TU l-ai prins...

Te trezesti pe un patintr-o camerd intune-
catt. Aprinde lumina si vorbeste cu Edward.
Cautd prin camerd pané gasesti o cheie, niste
medikit-uri si o amuletd. Treci prin usa-oglinda si
coboard scarile (nu cumva sd ratezi pusca de
la capétul scarilor). Continué pénd dai de o
usd inchis... Trage cu ochiul sifl vei vedea pe
Obed vorbind cu Lamb si impins apoi de ,ci-
neva” (Alan Morton, desigur).

Intoarce-e in dormitor unde fe vei intélni
cu Edward. Dupa disculia ce o veli purta, Ed-
ward fe va ajuta s& infri prin trapd in camera
de deasupra.

De Cerio se va materializa in oglindd si va
face o infelegere cu fine cum cé el ifi va spune
céteva taine despre frecutul idu dacd 1l ajufi sa-si
ia inapoi oglinda furatd de Edenshaw.

lesi din camerd si mergi pan& pe corido-
rul de langd dormitorul bétranei Morton. Ma-
nerul reuseste s& se rupd tocmai cand inchizi
usa. Coboard iardsi scarile, dar de data asta
atunci cénd vei incerca usa fe vei feleporta”
printr-o lumin& albastré.

Infra in studio si gaseste oglinda. Urcé apoi
scarile pentru a lua lansatorul de grenade de pe
birou. lesi din cameré si mergi spre capatul cori-
dorului. Un frumos cutscene te va intampina...

Mergi spre dreapta si fugi ca s& evili
monstrii ce vor s& te atace. Iniré pe a doua usa
din sténga ta. Uita-fe in jur pana gasesti o amu-

et si niste munifie. Intré apoi in toaletd unde

Mai fa tu un pas...

www.level.ro



intuneric, lumanari... daca nu ar fi atatia monstri ar fi chiar romantic.

vei da iargsi de De Certo. Infré prin oglinda de
unde apare De Certo si fii atent la ce vorbesti
cu stafia. De Certo te va intreba dacd vrei s& i
dai oglinda. Dacd spui Da te va omori (céta re-
cunostintal)... dacd spui Nu vei sparge oglinda
si il vei omori tu pe el.

Vei primi o siatuie si un apel de la Camnby.
Tn timp ce treci din nou prin dormitor vei da
peste Edenshaw... este momentul pentru o alté
conversatie cu Edward.

Intr& pe usa din dreapta si vei dain hol;
coboard scdrile si intrd pe usa dubla. Intre fimp
vits-te la oglinda din hol pentru a vedea c&
unul din elementele decorative lipseste (fii atent
la monstrii care e vor atacal).

Acum mergi la dreapta spre capétul cori-
dorului, intré pe usa din dreapta ta si vei da
exactin biroul lui Obed Morton. Incearcd s&
ojungi pénd la oglinda mare din cameré (daca
te uifi la ea vei vedea ca e crépatd). Trage in
oglind& de cateva ori pand se sparge. la jurna-
ul din spatele oglinzii. Odata ce aiiesit din bir-
ou vei fi transportat In dormitorul lui Lucy Mor-
ton unde vei primi o prismd din sficla.

Intoarcete in studioul de unde ai luat lan-
satorul de grenade si oglinda, foloseste prisma

din sticlé pe proiector apoi foloseste lanterna

= *

Nici n-am tras bine ca l-am si omorat.

pe combinafia proiector+prismd pentru a primi
un cub mai ciudat. Examineaz& si vei afla un
cod: 1991. Tine-| minte pentru mai tarziu.

Intoarce-te acum la scara principald si in-
Ir& pe usa din capatul ei de jos, apoi intré pe
usa din dreapta si vei da in bibliotecd. Aprinde
lumina si citeste cele doud documente din stén-
ga (pe birou) si din dreapta [pe strand). Mergi
la al doilea raft din stanga ta si activeazd intre-
rupditorul de pe el Vei observa 4 c&ri cu un
fel de butoane in ele. Inirodu codul 1991 (pe
care lai gasit mai devieme)| si vei deschide o
usd secrefd. Intré induntru si ia tabletele, medi-
kit-urile si amuleta. Salveaza! Trage de manerul
de pe zid si pregdieste-fe pentru prima fa intél-
nire cu ,shadow demon”.

Cand creatura va incerca sa te atace, va
deveni vulnerabild asa cé fereste-te, indepdrtea-
z&-e si atacd apoi cu cele mai puternice arme
pe care le ai la dispozifie. Vei avea nevoie de
aproximativ 30 de cartuse de puscd sau 5, 6
grenade. Dupd ce ai reusit s& omori monsrul,
vitéte la , piedestal” si vei gési o jumdtate de
medalion si un indiciu care te trimite la batréna
Meorton. Inainte de a pleca, urcd prin bibliotec

si intr&3 in alcovul secret (g&sesti niste munifie] siin

Jfurret room"-ul de afard (gasesti niste grenade).

Ce chiriag dom’le?! E casa mea si nu o dau la nimenea!

Aha! Te-am prins...

Walkthrough

tu esti ala care s-a uitat la mine toata ziua!

Odaf& ce ai parésit biblicteca fe vei afla din
nou In dormitorul lui Lucy Morton care ffi va da

cealaltt jumétate a medalionului. Combind cele
doud bucdfi, apoi intoarce+te in hol si foloseste
medalionul obfinut pe oglind. Vei deschide usa

spre pivnifele vilei si ffi va fi prezentat un filmulef cu
monstrul pe care focmai kai ,omorét”.

|
Pivnita, cimitirul si padurea |
(sun& tenant, nu?) |

Odatd ajuns in pivnifd, io-o spre dreapta |
pe unde vezi niste cutii. Urcd pe scard sides- |
chide frapa cu una dinire cheile din Inventory. |
Vei ajunge in serd. Vorbeste cu Edenshaw si |
cautd niste grenade. lesi din ser¢ si pregatestede |
peniru ¢ noud intdlnire cu monstrul de mai ‘
nainte. ‘

Continud s& fugi pand treci prin usa de la |
capdtul potecii ce duce spre cimifir.

Continud sa fugi pentru c& monstrul este
tncd pe urmele fale. Intré pe usa din capdt si
pregdteste-te s& elimini cei 3 caini care te vor
ataca. la-o spre dreapta si mergi pe potecd

Intr& in cripta lui Jeremy Morton si vei g&si

|
pand cand dai de o un mormant mai mare. 1
niste rachete si un lansator, o amuleté si o plo- ‘

\
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ﬂ Walkthrough

Bte T Ao A
A se observa pozitia adoptata de Aline...
mana pe sold, barbia sus... respira, inspira...

| c& de metal. lesi din mormantul lui Jeremy si
mergi pand in capdtul criptei si vei observa un
grilaj de metal. Combini lanterna cu placa de
metal si o folosesti pe grilaj panda vei obtine |-

tera M proieciatd pe perefe. Aceasta va des-
. chide mormantul lui Richard Morton (in capdtul

din stanga) iar induntru vei gasi un cadavru si un

document. Iniré acum in pestera din stanga fa si

mergi prin ea pand la capdt si urcd pe acolo.

Mergi pe poteca din p&dure si fine tot fim-

pul dreapta. Céand ajungi la o mica poartd din
lemn intr& prin ea pentru a ajunge la fort.

Fugi peste pod si apoi mergi spre partea
dreaptd a porlii. Pentru c& poarta este inchisd

va frebui s& te cateri. Coboard pe cealaltd par-

te si deschide poarta. Coboard scérile siintr
prin micul tunel. Urc&+e pe ,pervazul” din stan-
ga si sari peste zid. Coboard pe cealaltd parte
si urcd scarile pand in urm&toarea camerd. la-

o spre stanga, urcd scarile siintrd in celula de la

capdtul drumului. 1l veiintalni pe Obed Morton.
Dupd o scurtd convorbire ia ,black meta-
lic card"-ul st amuleta. lesi din celuld si treci prin
pasajul din cealaltd parte a camerei si intr& pe
| usa din stanga jos. Coboard pand la baza scs-
rilor si apoi intoarce-fe spre stanga. De pe par-

tea cealaltd ia clestele, desenul, trepiedul si jur-

| Ceapa? Avem! Cartofi? 3 kile! Rosii?...

|
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nalul si urcd pe scérile din spatele i&u. Oco-
leste platforma (fii atent la monstri] si ia mulajul
de langa loda. lesi, urcdHe iardsi pe zid siintrg
in pestera de pe cealalts parte. Dute la lada
incuiatéd si foloseste clestele pentru a o deschi-
de. la de acolo cheia si lingoul de fier. Mergi
in capétul de sus al fortului la usa pe care ai
vazuto mai devieme (cand te cétdrai). Des-
chide-o cu una dintre cheile tale siintr& in labo-
rator. la patul pustii, ,orange accelerator-ul i
teava. Dute la masindria din spatele t&u si pu-
ne mulajul inGuntru. Foloseste apoi lingoul de
fier pentru a fabrica un ,perforator barrel”. Fo-
loseste trepiedul pentru adi fabrica un inel de me-
tal. Arunca un ochi prin laborator siia lentilele
din dulap. Géseste acum felescopul, pune-i len-
filele si vita-te prin el.

Dupd un mic accident vei céidea in conduc-
tele de sub felescop. Mergi prin ele si urcd-e
pe partea cealaltd. Intré pe usd, urcd scara si
ia cardurile metalice (golden, red si silver). Des-
chide usa si urcé scérile ce duc spre laborator.
lesi din laborator, coboard pénd jos, treci pes-
te zid i infrd in camera de langd celula lui
Obed Morton. Coboard pe drumul din fata ta
pand dai de o usd cu 4 sloturi. Citeste jurnalul
|ui Jeremy Morton si la ulima paginé vei gé&si
niste culori pentru fiecare simbol de pe usa. Pu-
ne cardurile metalice in sloturile corecte pentru
adeschide usa.

Infré pe usd si ic-o spre stanga (g&sesti un
Plasma Cannon si o amuletd). Mergi in confinu-
are pand dai de inelul de metal pe lada. Urca
scara in spirald si vei primi un mesaj de la Carn-
by despre cercul de pietre. la capdt ia diagro-
ma din masind si apoi vorbeste incd o datd cu
Edward. Dacé incerci s& transformi numerele
date de Cranby intr-o dafd vei avea 1031
2001". Introdu numerele in masindrie. Plane-
tele se vor realinia si iti vor ardta cé aceasta
esfe seara in care poarta se poate deschide.
Vorbeste cu Cranby incd o datd si coboard
scarile (culege cheia de bronz, sigiliul lui Alan
Morton, o cheie micd si o statuie).

Mergi pan& in spatele camerei si folo-
seste cheia de bronz pentru a deschide usa.
Uité-te la totem-ul de la capéitul stancii, vorbes-
te apoi cu Cranby iar el ifi va spune despre
,stone disk”-ul pe care ka gasit. Infoarce-fe de
unde pomit jocul, in padure, si vorbeste cu Ed-
ward (ifi va da discul). Tntoarce+e la totem si fo-
loseste discul penfru a primi o statuie si un ,ab-
kanis energy stone”.

Acuma frebuie s& obtii din toate piesele
adunate un perforator... latd ce trebuie sa faci:
combind cele doud jumatdti de inel pentru a
obfine un inel metalic, combina trepiedul cu
teava, ,orange accelerator-ul cu patul pustii,
photoelectric pulsar”-ul f&rd feavd cu ,orange
accelerator”-ul cu teava, inelul de fier cu ,ab-
kanis energy stone”, ,photoelectric pulsar” cu
,orange accelerator” cu frepiedul cu ,perfora-
tor barrel” si apoi perforatorul férs , abkanis
energy stone” cu inelul de metal cu ,abkanis
energy stone”. Ar trebui, dupd aceastd indelun-
gaté operatie, s fii in posesia unui perforator
cu energy stone”.

Fugi pénd la laborator si urcd pe scara
de lang& masindrie. Aprinde luminile si urcé pe
ce-a de-a doua scard din stanga fa. Mergi pe
platformd si urcd pe ce-a de-a freia scard de
pe cealaltd parte. Ai ajuns acum in vérful fortu-
lui. Dute la usa de jos si foloseste cheia (pad-
lock key) pentru a o deschide. Coboard scara
si acfiveazd infrerup&torul pentru a deschide
sasul. Coboard pe scara din spatele t&u pana
in camera de dedesubt. Foloseste infrerupato-
rul si vei porni un ceas. Acum trebuie s& merg
in jos pand& in beci (de unde ai luat clestele] si
sa folosesti perforatorul pe tejghea pentru a fo-
ce o gaurd in perete. Toate acestea inainte ca
timpul s& se scurgd. Dar tocmai inainte ca tu sa
folosesti intrerupatorul, mult iubitul shadow mon-
ster Tsi face incd o datd aparifia. Trebuie sa
scapi de el inainte de a cobori pe scard.

Surpriz&! Armele nu au nici un efect asupra
|ui. Trebuie sa il faci s& saré prin curentul electric.
Asteapt pand cand curentul e cat pe aci sa co-

lubitule, cine e noul tau prieten?... lubitule? ... lubitule?!!!!
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boare pe pilon si fugi apoi de langd monsiru.
Dupd ce ai scapat de demen asteaptd pand
cand timpul se scurge de tot si reporneste cro-
nometrul. Acum pofi s& faci gaura aia in perete
si 58 ajungi in ruinele Abkanis.

Anticamera spre Abkanis

Mergi tot inainte si ia de pe jos Photoelec-

fric Pulsarul. lo-o spre dreapta, mergi pe poie-
cé& si coboard scara spre réu. Mergi pe mal,
pe langa varfurile stancilor, treci podul si infrd in
pestera de pe cealalid parte. Ar frebui sa te
afli acum la marginea unei prépéstii. Coboard
scérile din sténga si infré In pestera de la ca-
pdatul lor. Coboard urmétoarele scari si mergi
prin pasajul acela pand dai de Camnby. Ur-
meazd si citeste tabletele de piatrd. Cand ai
terminat de fradus fesi din pesterd, treci peste
podul cel mare si intrd in pestera de pe cealal-
t4 parte. Cam pe la jumétatea drumului vei da
de o usd secrefd ce confine o groazd de bu-
natati (medikituri, acumulater, Lightning Gun si
amuletd). Intrd prin deschiderea din apropiere
si vei fi martor (&) la acfivarea porfilor. Dupd ce
vorbesti cu Edenshaw inird pe poartd.

Mergi spre dreapta si coboara scarile,
treci peste pod si coboard iarési scarile. Vor-
beste cu Carnby si culege apai cristalul... intrd
apoi in pestera din fatd. Mergi spre stéinga si
incearcd s& evifi creaturile, urca pe ,pervazul”
de lo capat. Sari jos si conlinud s& te cateri pe
pervazul de dupé colt. Mergi spre stanga si
mergi prin inirarea de pe cealaltd parte. Vel
vedea foriéreata Abkanis. Coboard scarile si
urcd apoi scara pentru a intra in fortdreatd.

Ai grija la monstril Urea scarile pand in
curte. Urcd apoi pe cele mai largi frepte din
dreapta si infrd apoi in altorul din capdt. Mergi
inainte, ocoleste spre dreapta si infré in pestera
din capdt.

Mergi spre masa rotundé din mijloc si vei
vedea 7 butoane. Apasd fiecare buton la

rand, infrarea se rofeste si vei da de un sigiliv

de piatrd. Sunt 6 sigilii in tofal si fiecare repre-
zint& un animal. Odatd ce le ai pe toate, iesi
din altar si coboard scéarile spre curte. Mergi
spre dreapta in jos, ured scara din capatul micii
construcfii. Odaté ajuns pe acoperis urcd prin
luminator. la ,indian skin flask”-ul. Dacd te intorci
vei vedea 6 pietre. Trebule s& pui sigiliile in
piefre. Acestea sunt aranjate in ordinea corectd
in inventory-ul téu de la sténga la dreapta. Co-
board acum prin coridorul de vizavi de scarad
si vei g&si o pialra si o amuletd. Pardseste
acum incdperea si intoarce-te la altar. Urca
scarile si mergi pe langd pervaz pand dai de
o stafuie mare cu un piedestal ciudat. Folosesie
pialra recent gdsiid pe piedestal si va rezulia
un ,Stone Head”. , Zeul zeilor” ifi va vorbi du-
pa care pofi pleca, coboard scarile si para-
seste fortéreata folosind scara din dreapta.

World of Darkness

Coboard acum scdrile pand la pestera
din capat. Tn camera cu lavd, ia-o spre dreap-
ta. Mergi prin pestera din copdt pand dai de
irecdtoare. Mergi pand la capdt, pand pe cea-
lalia parte si treci podul. Fii atent la monstril
Foloseste sticla (flask) cu apa din dreapta fa.
Mergi spre sténga si escaladeazd zidul din
capdt. Fii atent la cei 3 caini care te atacd.
Mergi prin coridor si urcd scérile din capit.
Mergi pe langd pervaz si urcd scarile. la ca-
patul lor il vei vedea pe Alan incercand sé
scape. Mergi inapei pe drumul pe care ai ve-
nit pand dai de podul pe care era Alan. Co-
board pe franghie si mergi in faié pentru o
incolii pe Alan. Un Obed Morion mutant apare
de nicgieri si il arunce pe Alan in prépastie.

Coboars, ia statuia si vorbeste apoi pe
Carnby. Intr& prin deschizétura din spatele téu
si coboard prin gaurd. Odatd ajuns in camerg,
mergi prin pesterd si vorbeste cu Johnson. Te
va ruga s& inchei ritualul. Intrd prin deschizatura
in canal. Sariin apé si ia-o spre dreapta. Urcd
pe cealalt® parte siintrd prin mica deschiza-

Walkthrough

lard am uitat sa platesc curentul |

turd. Vorbeste iardsi cu Johnson. Coboard
acum de pe pervaz si fugi spre infrarea in pes-
tera din fafa. Te-ai infors acum in pestera cea
mare dar de data asta ai la dispozifie un pod
pentru a ajunge pe cealalid parte. Odatd ce ai
trecut podul il vei intélni pe Obed, ulimul boss.

Foloseste Photoelectric Pulsarul si asteapté|
pe Obed s& se apropie de tine. Trage apoi in
el... Continug sd tragi p&nd cand va distruge
podul si va cadeq, aldturi de alfi monsir, in abis.

Mergi apoi spre discul de piatra din stan-
ga fa §i infré Tn pestera din fata sa. Te vei gasi
intr-o camerd plind de mumii indiene. Mergi la
altarul din spate si foloseste stone head-ul pe
piedestal. Carnby apare cu cel de-al treilea
cap si o usa se va deschide n spatele tau.
Edenshaw ifi va spune s& pleci... Asa ca il
asculfi si iesi in fugd din pesterd alsturi de
Carnby (ah, ce romanticl).

Atatl Asta a fost Alone in the Dark IV: The
New Nightmare.

Speriatu’ |
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& spun eu... este fare ciudat & incepi s& tavdlesti cuvinte prin vreo patru pagini

in Tncercarea de a frafa istoria ta proprie de gamer ca pe un subiect ce [ca s&
vezi| intereseazd publicul cititor. Auzi... o micd biografie a gamerului din tine,

tipul &la de st& nopfi intregi in fafa calculatorului incercand s& treacd de nu stiu ce nivel,

cu castile pe urechi si ochii rosii de nesomn... Eu, domnul redactor Mitza, trebuie asadar

s& fe prezint pe tine, gamerul cu acelasi nume ochilor pofticiosi de detalii picante ai citi-

| torilor LEVEL. Hai... nu i fie fric&, nu doare (imaginea se pierde treptat, dar mai ai timp s&-|

vezi pe domnul redactor cu un ranjet malefic intins pe foatd fafa... nu doare, zici@).

,Ce vrei sa te faci

cénd vei fi mare,
puiule?”

and eram mic voiam s& mé& fac doc-
tor de inim& pe vas de cursa lungd.
Norocul meu a fost c& m-am né&scut in
| creierii munfilor, departe de orice masa mare

| de apg, alifel m-afi fi vézut astdzi la stiri, esuat
undeva intrun port uitat de lume, c8rand mate-
riale de consfructii si cu un mare falent la poker.
Eventual un trabuc in coltul gurii, tatuat pe
umarul sténg (,Marinelo, te iubesc!”... si o inima
séigefatd artistic) si plin de povesti despre nim-
fele apelor (si ale porturilor), ghetarii din Gro-

| enlanda si submarine rusesti. Deh... n-a fost s

| fie. Tn schimb, am ajuns s& md dau cu sania de

| pe dealul de langd casé (frumos oras, Bra-

sovul... n-am ce spune) si s& admir Biserica

Commander Keen... un joc ce mi se pare
| si acum ,dragut”

m Octombrie 2001

g Titlu:
Gen:
Producétor:

Data aparifiei:
Procesor:

Memorie:

Cerinfe minime:
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( NOTA:
Look: ...over therel

:.\‘pu| date incet

' Sunet: boxe cu surround, dar mai tot tim-

Gameplay: linistea dinaintea unei fur-
tuni ce se lasd asteptatd

Impresie: (a se completa de cititor)

Neagré si uzinele dimprejur cai a fost ziulica
de lunga.
Pe vremea aceeq, calculatorul era un ter-

men pe care nu aveam cum sd il infeleg. Auzi-

sem de niste ,chestii” numite HC, dar complexi-

tatea definitiei unui astfel de obiect mi-a tdiat
orice poftd de a aprofunda mai mult subiectul.
Momentul in care am vézut primul PC a
coincis cu momentul in care am pus prima oard
mana pe o tastaturd si am jucat un joc. Era vor-
ba despre Commander Keen 4 si m& mir si
astéizi cum, la acea varstd fragedd, am reusit
sa frec de primele niveluri ale acestui joc (asta

ca o dovads a faptului cé un copil se adap-

teazd mult mai usor unei situalii cu totul noi). Am

rémas impresionat de acel joc. Nu stiam pe vre-
mea aceea ce e dla gameplay, jump&run sau
iD Software, dar stiam sigur ca M| PLACEA.
Asa c& am fost tare dezamdagit céind nu am
mai avut acces lo minundtia aia cu televizor si
butoane. Dar mi-a trecut... chiar repede. Mi-am
gasit alte pasiuni si, incetul cu incetul, amintirea
acelui joc s-a estompat aproape in totalitate.
Perioada asta de ,ignorantd” in ceea ce pri-
veste [T-ul, ascensiunea Intelului si monopolul
Microsoft a durat destul de mull, cam pana
pe la sfarsitul scolii generale. Desigur, mai va-
zusem un HC aici sau un Spectrum acolo dar
nu, se p&rea c& lumea a pierdut incd un gamer
(introduceli aici bocete, marsuri funebre, mulfimi
indurerate).

Dar apoi...
ceva s-a schimbat

Am avut inspiratia (influenfat de cafiva
amici) de a da la liceul de Informaticd si pre-
zenfa de spirit de a invafa intr-atét incat s@ infru
la acest liceu. OK, acuma intrasem in lumea

calculatoareler, imi frosneam deja degetele

www.level.ro

Feeling: infens, cand nu domin& plictiseala
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de-abia asteptand s& mé scald in combinatii in-
terminabile de O'si 1. Si cum ,profesia” o
cerea, am fost blagoslovit si eu cu un calcula-
tor, un 3x86 (o minundtie pe vremea aceea
cu 2 MB de RAM si o placd video de 256
KB. Ah... de abia asteptam s& incerc Turbo Pas-
calul si s& imi fac eu propriile mele programe...
si s& fac bani mulfi, si sé fac si mai multi bani...
dupd care urmam s& cuceresc lumea, s& Tmi
cumpdr o casd la fard si sa trdiesc linistit pand
la.adanci batranefi. Si viitorul parea atét de roz
{cerul se umple de nori, fulgerele incep s tros-
neascd din ce in ce mai tare iar furtuna se
apropie]...

Pssst... Auzi, fac acuma rost de un joc
misto, cel mai fain!”

Aha... adicge”

.E o chestie... i zice DOOM."

Sicu ce e?”

,Pdi, te plimbi prin niste coridoare si fragi
in monstri si..."

,Huh? Cum adica?”

Lasd c& o s& ifi ardt... shhhh, vezi cd se
uité profa urét la noi.”

Ahem! DOOM? Ce o fi jocul &sta... cori-
doare si monsiri? Nu prea am inteles eu, dar
subiectul cu pricina mi-a frezit interesul, asa ca

am continuat s8 il bat la cap pe amicul meu ca-

re se batea cu pumnul in piept c& ,0zi, méine”

[MENTAT | [OFTIONS |

Magic Carpet 2, prima oara cand am auzit de Peter Molineaux

Credits (TTT111

face rost de joc. Intrun final, jocul a ajuns pe cal-
culatorul amicului si am fost invitat de acesta sa
v&d minundfia.

Ranjetul afisat pe fata prietenului nu pre-
vestea nimic bun, dar curajos cum nu ma stiam

din fire, am luat loc algturi de el in fata calcula-

torului.

Fallout1 si Fallout2... RPG-uri de mare clasa

C:\Games\Doom

Sincer & fiu, nimica nu m-a pregdtit pentry
ceea ce aveam sd vad. Aruncasem o privire
asupra Wolfenstein-ului, dar timpul nu mi-a per-
mis s& aprofundez incursiunea in acel joc. la
vederea Doom-ului am r&mas... cum s& v&
spun, gura cascatd, simfurile intrate in alert&

maximd&, de abia am reusit s& articulez céteva

P TATE PN ¥ Soe olfte

Dune2, bunicul a tot ce se vrea RTS in ziua de azi

WP

Game Universe

Crusader si efectele sale speciale

cuvinte. Eh, probabil stifi voi mai bine cum e
sentimentul, de vreme ce mulfi dinfre voi i
incercat aceleasi emotii la vederea Doom-ului.
Pur si simplu nu imi venea s cred ¢& nu se gan-
dise nimeni pand atunci s& facé un ASTFEL de
joc, cu o ASTFEL de perspectiva (v-am spus,
Wolfenstein a fost o experientd fugard). Mai
mult decat atdt, nu imi puteam imagina cum de

nu mi-am dat seama ¢ se pot face si ASTFEL ‘

de jocuri. ‘
Ei bine, am pus ména pe tastaturd §i, desigur

(la ce altceva v asteptafie), miam dat seama cd

numd pricep deloc la jocul dsta. Perspeciiva 1'st

person imi déduse peste cap toate parerile pre-

Z... un joc cu personalitate

concepute despre jocuri. Dumnezeule! Jocul asta
era DEMENTIAL Absolut superb... nu m& mai
puleam satura de el. Nu mai vroiam sé las calcu-

latorul in pace... vroiam s& m& mut la amicul meu

X-COM: Terror from the Deep, sau cum arata un joc complex
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si 56 fi confisc pentru totdeauna magica masindrie.
Dupd lupte seculare ce au durat cam 5 minute
om fost convins s& plec acasd, cu promisivnea c
jocul va ajunge si pe calculatorul meu.

Mai térziu oveam s& descopdr ¢ nu
aveam destul RAM... arghlll Ce tragediel A
mai durat ceva timp pand am facut rost de
inca 2 MB si am reusit s& imi instalez Doom-ul.

Si uite asa, Mihai de la etajul 4, un individ
ce nu iesea in evidenid prin nimic a reusit sd se
afunde, fara nici o sperantd de iesire, in univer-
sul jocurilor.

Si iaté-md& in faja calculatorului, vitdnd cu
totul de scoald si de alte hobby-uri, butonand in
disperare la un joc ce mi se p&rea atét de fas-
cinant incat nu imi mai venea sa il opresc.

De aici totul a devenit mai simplu. Fiind la
un liceu in care mai toatd lumea se ocupa cu
aceleasi lucruri, nu mi-a fost greu s& fac rost de
din ce in ce mai multe jocuri.

Urmétorul joc important frebuie s& fi fost
Dune Il, prima strategie de care am dat. Exce-
lent, superb... incepeam s& descopdr cd imi
place din ce in ce mai mult noul meu hobby.
Dune Il a fost un joc la care am stat foarte mult.
Fiind un mare fan al c&rfilor lui Frank Herbert,
aceastd strategie m-a atras intr-un mod irezis-
tibil. Tmi trimiteam frupele in desert, & se plim-
be deasupra unei ,pungi’ de melanj numai
pentru a vedea cum fi inghite pe toli un vierme
de nisip. Superb!

Au mai fost céteva jocuri, dar nu mi-a r&-

A ITST T L

Transport Tycoon Deluxe, unul dintre putinele
gere care mi-au placut

B Octombrie 2001

Cine nu stie oare de Diablo, un clasic printre clasici

mas nici unul adénc infipt in memo-
rie. Incepusem dejc s& infeleg cum
sté treaba cu calculatoarele si jo-
curile... devenisem un pui de
gamer, ce mai.

Intr-o seard (imi aduc perfect
aminte chiar si acum| un alt amic
de-al meu m-a fericit aducéndu-mi ,in
dor” un nou joc. Magic Carpet 2...

Am |asat baltd televizorul si am
purces améndoi in a testa noul joc.
Frumos, zburam pe un covor ma-
gic... Imediat dup& ce am inceput s&
joc am dat un ocol insulei unde se

desfésura jocul si am dat peste o furmd de ca-
pre |hei, nu radeti! cei care isi mai amintesc de
joc stiv despre ce vorbesc). Behditurile lor mi
s-au parut cel mai dementfial lucru de péind
atunci... Am zburat apoi deasupra apei siam
observat un individ ducand pe spate un ulcior
plin cu apd facand drumul de la un réu la casa

! SIDE's = rl.rlrl b - - -
Atmosfera terifianta din System Shock
m-a impresionat intotdeauna

|ui, Etete! Individul &sta nu trebuia sé facd asa
ceva... vieau s8 spun cd nu era necesard o
asemenea afenfie la detaliv pentru a ma& bucu-
ra de joc. Lucrul acesta m-a surprins intr-atét de
mult incét pot spune cu mana pe inimé& ¢4
acesta a fost momentul in care am realizat ¢4
jocurile sunt mult mai mult decét par. Vézusem
pentru prima oard cum se intinde in fata mea
un univers artificial dar fotusi plin de viafa.

Command&Conquer?

Auzisem de acest joc de
foarte mult timp... am incercat s& fac
rost de el, dar de fiecare datd cand
incercam sd il instalez, una sau mai
multe arhive erau stiicate. A trebuit
s& mé chinui foarte mult pand s& fac
rost de Command & Conquer,
infr-atét de mult incat am apucat sé
joc Z-ul inaintea lui.

Z? Strategia supremd pentru
mine... Dupd el, C&C mi s-a pdrut
un joc mediocru, neinteresant... De
aceeaq, pand siin ziva de azi, jo-
curile gen Command&Conquer
(Red Alert si toate celelalte clone)

nu ma impresioneazd cu nimic. Asta ca sé
vedeli cum o micd schimbare poate avea
influente atat de importante asupra unui gamer.

Am frecut apoi prin perioada in care £/
GrandPrix mi se parea cel mai reusit simulator
fscut vreodatd [F1 GrandPrix a fost unul dintre
jocurile ce au sfat cel mai mult fimp pe hard-ul
meu), am ajuns apoi sd aflu si de existenta s&-
lilor de jocuri si a consolelor. Nu pot spune c&
a insemnat prea mult pentru mine (in sensul c&
nu m-a influentat in nici un fel si nici nu m-a trans-
format dintr-un jucstor pe PC inir-unul avid de
console), dar grafica pe care am vazuto pe un
banal televizor mi sa pdrut pe atunci mult supe-
rioard oricérui joc incercat pe calculatorul meu
de acasd.

Hmm... ce a urmat? Csile pe care f&-
ceam rost de jocuri erau tare incurcate, Nofiu-
nea de pirat imi era necunosculd pe atunci,
copyrightul era doar un cuvant ce astepta cu-
minte s& fie descoperit iar cutiile pline cu dis-
chete circulau liber dintro ména intr-alta.

Viata mea a luat o intors&turd radicald in
momentul in care am descoperit Game Over-ul.
Ah, cei mai bine investiti 5,000 de lei din viala
mea (era o sumd, la vremea aceea). Tin minte
c@ de-a lungul drumului din centrul orasului, de
la taraba de unde cumpérasem (din cea mai
purd plictiseald) revista si pana la mine acasg,
concepfia mea despre jocuri s-a modificat radi-
cal. Practic, in cele 10-15 minute in care am

mers ca un zombie pe siradd cu nasul in pagi-

The Longest Journey sau ce poate face
storyline-ul dintr-un joc

nile revistei am devenit dintr-un simplu pusti ca-
re se juca din cand in cénd si considera jocu-
rile un hobby secundar, un la fel de simplu
pusti, dar de data aceasta unul care tocmai
infelesese c& ASTA i place lui cu adevarat, un
gamer in adevaratul sens al cuvantului

Am ojuns acasd... am |asat revista jos s
am stat s& m& gandesc la ceea ce descope-
risem. Pand atunci, ,universul” &sta al jocurilor
se restrangea la cafiva priefeni si la o man& de
dischete, pe cand acum imi dédeam seama
de IMENSITATEA industriei (eh, prima oard
cénd mi-am dat seama cd EXISTA o astfel de
industrie).

Asa cad am conlinuat sa strang jocuri, cat

mai multe jocuri.

www.level.ro



Am descoperit Crusaderul [No Regret si
No Remorse) si am véizut ce pot face niste oa-
meni cu adevarat talentati. Am dat peste Toxi
(Quarantine) (un joc vechi... nu stiu cati dintre
voi il fin minfe} si am descoperit cét de impor-
tantd e atmosfera pentru un joc... Apoi am dat
de X-COM: Terror from the Deep.

Mai v&zusem si inainte primul XCOM:
Enemy Unknown, dar eram prea ocupat cu al-
tele pentru o acorda vreo importantd. Cu chiu
cu vai am reusit s& imi instalez jocul (dacs mai
finefi minte avea foarte, FOARTE multe fisiere
si calculatorul meu se chinuia séracul sé le co-
pieze pe foafe pe un harddisk neincapator| si
am fost pierdut pentru societate.

Ghinionul ,societdfii” a constatin faptul c&
vacanja de varé tocmai incepuse, iar Mihai
avea fimp berechet la dispozilie. X-COM: Ter-
ror from the Deep este, fara drept de tdgads,
jocul care m-a acaparat cea mai lungd perio-
adé de timp. Au fost cam 2-3 luni intregi in co-
re am jucat Z| DE Z| jocul. Afundat confortabil
in fotoliu, m& desprindeam de la minundtia de
joc numai pentru céteva ore pe zi. De abia
osteptam s& vad ce voi descoperi mai de-
parte, ce minundlie de armd imi voi mai putea
fabrica si ce extraterestri verzi si urdfi mai
aveam de eliminat. Un joc cu adevérat impre-
sionant.

Ce a mai urmat... stali s& m& géndesc... nu
md& grabifi. Ah, dal System Shock-ul atét de
mult |&udat intr-un Review Special din LEVEL.
Unul dintre jocurile cu cea mai dementiala at-
mosferd din cate am incercat eu pand acum
anrebcji—o pe sora mea si va va spune ¢d am
innebunit o casé intreagd cu muzica psihede-
lica din joc... ah, amintirile!

Am trecut apoi pe Settlers, un joc de stra-
tegie cu adevérat drégut si am fost impresionat
de Transport Tycoon, un joc pe care las juca si

acum docd as avea ocazia... si timp.

Avatare, unde esti?!

RPG-urile mi se péreau dragute, dar nimic
mai mult... nu Incercasem nici unul care s& ma fi
acaparat intr-un asemenea hal ca... Oare cu co-
re dinfre ele s& incep? Am s& ma rezum la
doar 2 RPG-uri, cele mai importante pentru
mine, de alffel.

In primul rénd Diablo... Stiu, stiv, un action-
RPG dar un joc al naibii de bun. O atmosferd
golica si niste niveluri care bc’zgou speriefii intr-
un jucétor mai slab de inim&. Mai fin minte si
acum introducerea cu corbul acela care... slifi
voi. De asemeneaq, muzica din Diablo mi se pare,
chiar si acum, una dinfre cele mai bune parituri
muzicale realizate vreodatd pentru un joc.

Trecem repede in revista Ultima VI si 1l
notdm in camnefel la secfiunea ,jucat... plécut” si
trecem la inegalabilul, incomparabilul si absolut

dementialul Fallout.. 1 5i 2.

Recunose, primul Fallout m-a dezamagit
total. Dup& ce am v&zut cé trebuie s mé bat
cu niste sabolani puturosi in pesteri prost ilumi-
nate lam sters cat de repede am putut. Provi-
denfiala plictiseald m-a salvat insé de la a sari
cu vederea cel mai bun RPG realizat veo-
doté. Avand in vedere c& pe CD-ul proaspdt
achizifionat seria Fallout 2, si nu simplu Fallout
m-am gandit & ii acord jocului o sans&.

Ceea ce a urmat au fost cateva sapis-
mani, ba chiar luni in care am fost practic
acaparat de acest superb joc. Era diferit de
toate RPG.urile jucate p&nd atunci... era situat
intr-o lume post-apocalipticd, avea o atmosferd
absolut magistral creatd si un univers extrem de
convingdtor. l-am mai jucat recent si fot nu si-a

pierdut din farmec... dacéd va exista vreodatd

un Fallout 3, fiti siguri c& nu am s& 1l ratez.

Game Universe

nu e la indemana oricui... sunt un norocos.

Odaté cu LEVEL-ul s-a schimbat si statutul
meu de gamer... am trecut in echipa profesio-
nistilor, asa ¢c& irebuia s& incep s& m& comport
ca atare. Sper cé am reusit...

in ceea ce priveste jocurile care m-au im-
presionat de cénd sunt redactor LEVEL pana
acum, am de aminfit doar doué... dar ce jocurilll

Primul a fost The longest Journey, unul din-
tre cele mai frumoase si inteligente jocuri rea-
lizate vreodatd; un quest cum nu s-a mai vazut
de mult. Cel de-al doilea a fost atét de recentul
Anachronox, o alté minundfie in lumea jocurilor.
Fiti cu ochii pe aceste doud exceptii de la reg-
uls, doud exemple ale faptului ca industria jo-
curilor este una in care ideile inovatoare si orig-
inale sunt expuse gamerului in cel mai fantastic
mod cu pulinfd.

Nu as putea totusi s& uit a menfiona aici

)

Anachronox, dovada suprema ca exista si jocuri stilate

Numele meu este...

De cand am pus ochii pe minundfia aia
de revista de 1i zicea Game Over, visul meu a
fost s& am posibilitatea de a scrie la o astfel
de revistd. LEVEL-ul era un nume obscur pentru
mine dar asta nu m-a impiedicat ca, printr-o se-
rie de evenimente absolut intémplatoare, s&
ajung sa ilinireb pe Claudiu daca pot sa scriv
pentru revistd. Tin minte cd i-am frimis un review
la Omikron: The Nomad Soul care nu a avut
un impact prea mare asupra redacfiei. Conclu-
zia? ,Mai scrie...”. Asa c& am lucrat intens la
un preview de Black&White care, dupd céte-
va modificéri, a ajuns s& fie publicat in revista.
Am colaborat apoi pret de aproape 5 luni cu
revista, am inceput s& fur ceva meserie s, infr-un
final, am ajuns redactor LEVEL. Ei, dacd m&
géndesc bine, am reusit ceva extrem de impor-

tant. Am reusit s& imi implinesc un vis, ceea ce

Counter-Strike, probabil jocul meu preferat in
multiplayer, sau Delta Force la care am pierdut
ore infregi fugdrind in refea pe colegii din
LEVEL sau CHIP.

Cam aici ar trebui s& se incheie mica
mea biografie... dar luerurile continug s& evolu-
eze. Vor mai ap&rea jocuri superbe, sunt linistit
in privinfa asta, sper doar ca acestea s& nu se
piard& in multimea de jocuri comerciale ce au
invadat picfa in ultimul fimp.

Ce jocuri astept cu sufletul la gura... The
Elder Scrolls ll: Morrowind, Thief 3, Deus Ex
2..voi¢

P.S. Ca sé fiu n ton cu moda, am s& amin-
tesc si de MMORPG-uri. Vazut, jucat, un pic
dezamégit... dar fifi foarte atenti la evolufia
acestui gen de jocuri pentru c& reprezintd cu

siguranié viitorul industriei.
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e-he, dragii mosului, ian 58 stém noi la

o masé din saloon si s& depéndm un

nou MOD de Halflife, caci tare mult
a trecut de cand am vézut ullima oard un FPS

Maverick, a inceput st producd, in urmé cu
foarte mult fimp in urmd, un MOD de Halflife
care abia a iesit la download... de céateva luni:
Wanted!! Ca orice MOD, asa cum suntem
obisnuiti, Wanfed! modificé radical HalfLife-ul
si il transformd intr-un joc nou si destul de reusit.

Old Blackhand

Totul incepe in micul ordsel de provincie
americand Redrock Creek, o localitate la nivel
de sat/comund in care serif este Rogan Black,
fost copil orfan, actualmente tip dur, cu cal si
stelué in piept. Acest mache al anilor 70
(1876, mai precis), are de incheiat o discufie
cu un anume Ramone, un la fel de dur tip, cu
cal si baieti in gascd, care i-a omordt pe parintii
lui Negrut pe viemea cénd acesta incd nu sfia
34 scrie, sa citeascd si sa impuste ursi cu Win-
chesterul.

Crescut de un general, Black a ajuns

acum la vérsta la care problemele de viaf si

o < 5 Tipoed -
Nagru; dupa o tura de plans pe mormantul
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de moarte se rezolva prin... moarte, adicd prin
impuscare,/sdgefare/idiere. Si cam asta fre-
buie s& facd jucatorul pe parcursul intregului
MOD.

Totul incepe deci in Redrock Creek, unde
Black primeste o felegramé (,I'm afreid it's
bad news" - citat din discursul individului cor-
polent care opereazd telegraful}: Ramone s-a
intors si frebuie anihilat. In mare graba, Black
adund o possie (oka poferd), pe care, intre noi
fie vorba, nu am prea vézut-o in acfiune, dat fi-
ind c& jucdtorul este singur cu inamicii 99% din
timp. In fine, dupd Redrock Creek, urmeazd o
serie de plimbé&ri prin canioane, prin réauri, pes-
feri, sate de indieni (dusmanosi sau prietenosi)
si orase cu iz mexican (pline de banditos cu si-
guranf& dusménosi). Povestea se desfésoard si
eaincetul cu incetul: mai intéi generalul moare
legat de t&rusi, apoi un prieten al generalului
moare infr-o bisericd in ruine si asa mai de-
parte. In final, raman doar Ramene si Black, iar
unul trebuie s& moard. Dar pana acolo mai
avefi de frecut prin toate aventurile pe care le
visali citind Karl May, numai c& sunt mult mai
pline de acfiune (doar e vorba de un shooter...)
Aici apare prima parere de rdu: pur si simplu
nu am reusit s& m& strecor in spafele unuiina-

Aha... cauza inmormantarilor

Un MOD plin de inmormantari

mic si s6- adorm... pe veci cu o lovitura scurtd
de cufit, cum se intémplé de atétea ori in roma-
nele cu Old Shatterhand. De ce? Pentru simplul
moliv c&, oricat de fiptilatic” te-ai apropia de
un inamic, te simte siincepe s& se agite si, in fi-
nal, tot la un pac-pac stupid se ajunge.

Oh, Suzana!

Exista o posibilé Suzana in jo¢, o tipd ca-
re apare chiar in primul nivel si care d& dova-
dé de un fizic cam nepotrivit pentru realifatea
Vestului Sélbatic, dar e bine sa lasém si visele
s& zburde pulin, nu2 n rest, prezentele din joc
sunt chiar foarfe bine realizate: orasele sunt
pline de oréseni (wowl), satele de indieni sunt
populate de indivizi vopsifi n toate culorile réz-
boiului, iar in pesteri misuné o adevaratd comu-
nitate de mineri, exirem de pomifi impolriva re-
prezentantului legii, in persoana lui Rogan Black.
Si bine-ar fi dac inamicii ar fi doar atafi, dar,
pe langd fofi cei amintifi mai sus, mai existd si
mexicani inarmafi cu pistoale, grenade si mi-
traliere, serpi, scorpioni, pume si ursi. Fiecare ili
da bétaie de cap in felul séu: bandifii sunt
foarte rapizi, minerii sunt rezistenfi (desi lovesc
doar la apropiere, cu tarndcoape), indienii au
si arcuri si carabine (si le folosesc cum nu se
poate mai mdiasiru), serpii atacd pe neastep-
tate, scorpionii se miscd extrem de repede si,
chiar dacé reusesti s& scapi de ei, muscdtura
se face simfité si mai tarziv, panterele fac salturi
enorme, lovesc puternic si aleargd foarte repe-
de, iar ursii au si ei viteze destul de mari, lo-
vesc ndprasnic si mai sunt si exfrem de
rezistenti la orice fel de arma.

Si acum poate vé vefi infreba cam ce

Domnigoara, pentru cititorii nostri intere-
sati, cam unde e Redrock Creek pe harta?
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Smile! You're on candid camera!

poate sé facd Black al nostru impotriva animale-
lor &stora (inclusiv cele umane). Pentru inceput,
poate s& fugd... Stiu c& FPS-istii cei mai duri vor
rade, dar fuga este uneori singura solufie pentru
iesirea din cate o situafie dificild, din care nu poti
iesi neatins si al cérui unic céstig este de multe
ori experienta [nu arme, nu gloante, nu armurd).
De exemplu, m& aflom la un moment dat infro
pesterd plindg cu mineri infocaii si intérdtati (nu stiv
de cine, dar stiu cu siguranié c& nu de cineva
din Valea Jiului). Respectivii umpluserd un spaliu
considerabil si ma asfeptau cu brafele si tarna-
coapele larg deschise, urandu-mi Noroc bun!
Vézand eu €& nu miroase decét, eventual, a co-
liva necesard propriei inmorméntéri, am decis
c& cea mai bund solufie este, sifi voi, aia
rusinoasd, dar care face ca media de viald a
populaliei s& ramanda ridicatd, si am luato la
sangtoasa printre megiesii mei cei foporalnici
(Pentru aceastd fapta non-FPS si presupus lamer-
isticd, astept capetele de acuzare si sentinta pe
adresa redacfiei...)

Altecri (asta ca sé mai dreg rusinea) am
tras aer in piept, m-am avéntat prinfre gloanie si
le-am tras si pe ele, ceea ce a dus la reincér-
cari repetate. Si, tot incercand, am ajuns la con-
cluzia c& cea mai bund solufie este panda si
lovirea cu precizie a copului, ceea ce duce
aproape infoideauna la decesul inamicului, f&-
r& alte discutii. Céand se pune problema de ca-
mere pline de inamici, grenadele sunt, ca de
obicei, solufia indicatd, dar si aici apar necazuri
peniru cd, mare atentie, in Wanfed! exista Al
(adica cel din Holflife), care reactioneazd ex-
trem de bine in unele situgfii, dar extrem de
prost in altele. Toat& lumea stie cd seldafii din
HalfLife se descurcau binisor si banditii, indienii
si minerii din Wanted! au preluat acest Al ex-
frem de agresiv si.de precis (cam doud din trei
impuscaturi isi ating finta), cu toate dificultafile
pe care le presupune. In concluzie, nu vé as-
feptafi ca, atunci cénd aruncali grenada in ce-
merd, respectivii s& stea pe loc si chiar sé o ia
in mdini s& vadd mai de aproape cum ex-
plodeaza. In schimb, ii vefi vedea /auzi agitén-
du-se, avertizéindu-se unii pe alfii si fugind care
incotro, astfel incét de cele mai multe ori explo-
zia are un efect minim [exist& si o solufie, pe

care mulfi o cunosc cu siguranfé din HalfLife:

de veci

It's nani time...

Silence...

grenada trebuie finutd in mand cét mai mult
inainte de aruncare, ca st explodeze imediat
dupd impact]. Dupé grenadé (sau inainte)
putefi incerca si una din urmétoarele arme: culfit,
tarn&cop, pistol, carabind Winchester (luaté din
biroul generalului decedat, dar numai dupa
lupte créincene cu baielii lui Ramone), shotgun
cu doud tevi [enervant de ineficient, chiar sila
apropiere - una din armele foarte prost imple-
mentate), arc (inlocuieste pusca cu lunetd si
este excelent la distantd; oferd un sentiment cu
mult mai special decatin multe alte jocuriin
care pofifrage cu séigeli), grenade (de fapt,
pachete de TINT cu fitil si fara filtru), capeane
pentru ursi si scorpioni lansabili (care inlocuiese,
probabil, génganiile din HalFLife).

Necazuri in Vest

Bug-urile, afurisitele, de Al si de grafica
sunt prezente, ca in toate MOD-urile, si in
Wanted!. Texiurile aratd de multe ori jenant (se
imbind prost, sunt repetitive), dar in orase grafi-
ca este chiar simpaticd. De Al nu mai spun: da-
cd Black nu trece de un anumit punct, inamicul,
chiar daca se afla la doi metri distantd, nu-l ve-
de, dar hmmm.... il simfe si incepe sa se agite,
dar de tras tot nu trage. In fine, in Wanted!
avem in principiu problemele din Halflife, asa
cd cei cérora le-a plécut HL vor fi foarte multu-
mili si de Wanted! (desi tof nu pricep de ce nici
un cactus din joc nu are texturd).

Cu multiplayer-ul se intampla ceva draguf,
peniru c&, prinire aliele, exist modul High-
Noon, in care doi jucdtori se pot... adunain
fafa bisericii sau @ barului si pot incepe sé se
impuste imediat dupd ce a batut gengulin tur-
nul cu ceas [foarte Western si original). Desi-
gur, existd o problemd: inamicul nu poate fi el
minat dinfr-o singuré loviturd, asa c& duelul se
fransformd in fir.

Sigata. Spafiul m& preseazd si, oricat de
mult mi-as dori s& v& mai povestesc despre
Wanted! si s& m
unul nu poate fi calérit, trebuie s& m& opresc

& revolt &, desi existd cai, nici

din scris, s& v recomand s& jucali si sé vé
spun de unde & vi-l procurafi:
www.wantedhl.com, sectiunea Downloads.

Mike
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LE OF THE WOR

Timeline AD 530-839

fi} Chronicle Encyclopedia History

RISE OF ISLAM

A NEW FAITH

use unrest

£32 CONSTANTINOPLE The deadlayin  §
their thousands in the hippodroms here aflera
massacre of the huge crowd attending the
chariot races. Armies commanded by the
generals Belisarius and Mundus broks up &

riot that followed three days of buming, and
aftacked the mob, sven as ths Empsror
Justimian | was preparing to fles from the city.

Justinian's policies ca

& CROWING CONFLICT

% The cause of the riot was ths growing condlict
between “Creens” and “Bluss”, the two sides
who have for so long demonstrated their
political differences in the hippodrome.

P

Moses, Emperior
; Distinian b a
By ) < fortified monastery.
Portrait of Emperor Justinian L

PILLARS OF ISLAM

ISLAMIC LAW

SHITES AND SUNNIS

KORAN
The revelations received by Muhammad were compiled
after his death into the holy book of Islam, the Koran.
Held by Muslims to be God's word, its 114 chapters
contain the Islamic religious, legal, and social codes and

| A THE DARK AGES

S07 2 ' 532 2

King Fstinia's policies

founds Frankish cause unrest 3 ¥
R N —
<

share much with Jewish and Christian scriptures.
G

> | CHRONOLOGY

O stire veche de 1500 de ani: populatia face tam-tam in

MW\HVA.\‘ILJ
History in the Making — despre Islam.

Imperiul Bizantin.

Istoria ca un jurnal de

a data aceosta, zeii au fost generosi
cu rubrica Multimedia din revista noas-
fré, si iatd c& am ocazia s& vorbesc

de bine atétin pagina pe care tocmai o citif,
cat siin cea aldturatd. Aici, v& voi spune de-
spre Chronicle Encyclopedia of History, un pro-

dus al DK Multimedia, firma despre al cérei
| atlas geografic mulfimedia pe CD ROM am

| scris in numarul trecut al revistei noastre, pe un

’ ton destul de rezervat. Dup& cum veli vedea in
| randurile ce urmeazs, Chronicle Encyclopedia
! of History este cu céteva clase deasupra numi-
| tului atlas geogralfic, atrégéndu-mi pe bund

| dreptate atenfia asupra producdtorului, DK

| Multimedia.

Have you heard the news?

Primul lucru care te izbeste ca utilizator al
Chronicle Encyclopedia of History este felul in
care aceasta a fost conceputd de cétre pro-

fil Chionicle Encyclopedia History

1 5 ‘\‘l

o B i o

actualitati.

ducdtor - infocmai ca un site de Internet dedi-
cat sfirilor, noutdfilor informative. Lo modul prac-
ftic, Chronicle Encyclopedia of History este alc-
it dintr-o Insiruire cronologicd de evenimente
din istoria Umanitatii, dar tratate ca noutei, nu ca
evenimente istorice.

Trecand peste anecdofica unei asemenea
abordéri, care are hazul sdu paradoxal (se
vorbeste despre moartea unui sfant petrecuta
pe la anii 400 A.D ca despre un lucru intém-
plat ,anul &sta”), ceea ce rezultd este o forma
pling de viatd a discursului informational. Utili-
zatorul simte evenimentele ca fiind vii, este im-
plicat aproape fard sa-si dea seama in fesd-
tura de intrigi, lupte si personalitafi care aletu-
iesc istoria.

lar odatd prins in plasa Chronicle Encyclo-
pedia of Hisfory, z8u c& pot frece ore n sir
pand sa ifi dai seama cd ai vitat s& mai ma-
nénci, s& mai faci plimbdri solitare infr-o anume
camerd din casd, sau sa scrii odata articolul
despre, afi ghicit, chiar arti-
colul despre Chronicle En-

TIMELINE NAVIGATOR _ |

© 400-999 THE DARK AGES

cyclopedia of History.

In pd&ienjenisul
istoriei

Sunt doud aspecte in
Chronicle Encyclopedia of

History care il prind pe uti-

lizator in fata monitorului.

Unul este pozitiv si constd

PR GO paEAGE mmaRascs euomeanss e e in cantitatea foarte mare
> . -
ANGIENT iy VOVAHS OF  REVOLUTIUN NOTION T de fﬂFOme}Ie de pe CD,
e R SRR e el
e TR =l unde se afl& peste

|
‘ Timeline Navigator este foarte util pentru de
| incurcatelor ite ale istoriei.

|
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15.000 de articole,

anarea
# biografile a peste 100

Chronicle Encyclopedia of History

de personalitifi ale istoriei si 12 foarte intere-
sante subiecte dezvoltate sub fitulatura , History

in the Making” (in care vefi gasi, printre a
tele, scurte istorii ale civilizaliei grecesti, ro-
mane si aztece, sau ale rézboaielor mondi-
ale, precum si ale Revoluliei Franceze ori
ale celei industriale).

Toate aceste articole, dublate in covérsi-
toarea lor majoritate de imagini color foarte
bine alese, sunt organizate dupd o asa-numitd
Timeline”, adicé linie a fimpului, in care fiecare
eveniment este incadrat unei anumite ere,
respectiv pericade istorice, incepénd cu
4.000.000 i.Chr. si terminand cu anul 1997
(AD, bineinteles).

O surpriz& foarte plécutd o face si partea
audio a acestei Cronici mullimedia, decarece
nu sunt pufine ocaziile in care veli putea asculta
instrumente muzicale specifice unei anumite
civilizalii.

Al doilea element care te prinde in plasa
Chronicle Encyclopedia of History este unul
mai putin [&udabil si constd in lipsa unui help
confextual, dublatd de dificultatea navigatiei
back/forward in anumite ecrane.

Consider insd acesta ca fiind un fapt mi-
nor, care nu a stirbit cu nimic din plécerea
de a explora istoria ca pe o mare noutate,
asa cum mi-a fost aceasta oferité de Chroni-
cle Encyclopedia of History al firmei DK
Multimedia.

Marius Ghinea

INFORMATII
Producdtor [DK Multimedia
Ofertant Monosit Conimpex
Tel 01-3302375

www.level.ro
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The Works

capodoperele gazduite de Galeriile Uffizi.

MUSEE D'ORSAY [l

Reprezentare virtuala 3D a incintei in care se afla

Visit Europe’s
Best Museums

laté-m& impresionat! Evident, datoritd

impresionistilor...
N

n numdrul trecut al revistei noastre faceam

un review usurel mistocar la adresa unui

produs multimedia al firmei GSP - era vor-
ba despre un CD avéand drept subiect batalii
celebre din istorie (ma rog, cat de celebra
poate fi zarva de la Culloden; asa, cam ca Re-
publica de la Ploiesti...). Se pare insé ¢a nu este
cazul st asociem numelui GSP pete de culoare
inchis&, eventual emanénd un miros specific
nuanfelor naturale de maro. Pentru €& un alt pro-
dus multimedia al acesteia se dovedeste cu
adevérat laingltime, ardtand c& firma cu pricina
este capabild de performantd in domeniu.

Pe simeze

Ah, cat de mult am vrut sé folosesc cuvén-
tul aista intr-un articol de-al meu! Fiind un mare
iubitor de pisici, apreciez o siamezd chiar si
atunci cand acesteia i sa amputatun ,a”... Pe de
alt& parte, datorio mé cheamd la adevératul
infeles al cuvantului, asa cum ne este acesta
relevat de prezentarea in CD-ul Visit Europe’s
Best Museums a sapte din cele mai importante
muzee ale Europel. Este vorba despre Alte Pi-
nokothek, Ermitaj, Galeriile Uffizi, Musee
D'Orsay, Rijksmuseum, Tate Gallery si Kunsthi-
storisches Museum, toate nume tapene in
lumea artelor plastice.

Fiecare din cele sopte muzee tocmai po-
menite esfe caracterizat sub frei aspecte: cel al
construcfiei propriu-zise si al amplasdrii aceste-
ia, cel al capodoperelor gézduite, precum si
printr-o selecfie de exponate considerate ca fi

ind semnificative pentru definirea spafivlui mu-
zeal prezentat.

Primul dintre aceste aspecte este atins prin
folosirea imaginilor, excelent alese sub aspect
atdt estetic, cét si al informatiei semnificative
pentru turist. Spun asta pentru c& nu frebuie s&
pierdem din vedere valoarea sub aspect arhi-
fectural a cladirilor ce adépostesc muzeele
aflatoare pe C-ul Visit Europe’'s Best Muse-
ums. Al&turi de informatia vizuald, un comenta-
riu vorbit precum si o succintd prezentare scrisd
a istoriei muzeului completeazé datele nece-
sare cunoasterii fiecdrui obiectiv in parte, cu
elemente distinctive specifice care contribuie la
cresterea afractivitdtii acestora.

Incéntare ochiului

Excelent realizat®, secfiunea de ,capodo-
pere” in cadrul expunerii virtuale a celor sapte
muzee. Un spatiu real, existent in fiecare din mu-
zeele descrise pe CD, devine locul in care utilize-
torul poate descoperi printr-o recreare fridimen-
sionalé interesantd, cateva din lucrarile conside-
rafe drept ,cele mai” dintre cele aflate in g&zdu-
irea muzeului respectiv. Bineinteles, aici esfe dis-
cutabild impérfirea unor opere de artd in catego-
ria ,capodopere” si restu’ * si de aceea mi-am
asumat folosirea unor ghilimele semnificative. Cu
toate acestea, nu am absolut nimic de cérdit
atunci cénd in Musee D'Orsay gasesti la seciv-
nea copodopere pe ,Olympia” lui Edouard Ma-
net, ,Femei din Tahiti” de Gauguin, ,Jzvorul” lui In-
gres sau ,Juctorii de c&rii” ai lui Paul Cezanne.

Multimedia

Din sectiunea , The Building” o imagine a
interiorului Musee d’Orsay.

Un comentariu vorbit ne intreduce in ideea aces
tor lucrdri, precum si in elementele ce confribuie la
caracterul lor unic, distinctiv

Bineinteles, cea mai mare parte a operelor
de arté aflétoare in cele sapte muzee se gdseste
in cea dea treia secfiune dedicatd fiecaruia dinfre
acestea in parte. Este vorba de ,The Works”, in
care se afld in jur de doudzecireizeci de creati
din domeniul plasfic ce se impun infr-o fisé rapidé
de caracterizare a muzeului. Foarte importantd mi
se pare calitatea reproducerii pe CD a acestorg,
aldturi de care remarc notele scrise ce insofesc
fiecare lucrare in parte precum si biografia autoru-
lui. Apoi, excelent conceputd este o funcfie de
zoom care permite observarea defaliilor, de mare
utiltate, in specialin ceea ce priveste picturile.

Adé&ugatila toatea acestea o secliune de
pe CD dedicatd in infregime explordrii temelor
generale ce se constituie ca subiect al operelor
de artd expuse in cele sapfe muzee, precum si
muzica de fundal a aplicafiei Visit Furope's Best
Museums (seleciii din Bach, Handel si Haydn si
vefi obfine imaginea unui produs mulimedia care
nu esfe rotund doar pentru c& e vorba de un CD,
ci mai ales datoritd inspiratei imbindri a sunetului,

imaginii, culorilor si informafiei, ce sporeste afract-

vitatea si chiar ufilitatea acestuia.
Marius Ghinea

INFORMATII
Produc&tor | GSP
Ofertant Monosit Conimpex
Tel 01-3302375
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Creeaza-i propria
lume online

PG-urile online sunt categoric printre cele

mai populare genuri ale momentului. Fie

c& e vorba de Everquest, Ultima Online,
Asheron’s Call sau jocuri aflate incé in pro-
ductie, despre care afi putut cili in numerele tre-
cute al revistei noastre, lumea este atrasé din
ce in ce mai mult de aceste lumi virtuale, unde
visele eroice care zac in fiecare dintre noi pot
iesi la suprafald. In fiecare dintre noi traiesie un
erou, gata s& sard cu sabia in ménd in apdro-
rea printeselor aflate in primejdie, si poate foc-
mai de aceea aceste universuri fantastice sunt
atéat de atractive.

Fiind incd in stadiul de pionierat, genul nu

reuseste incd s& mullumeascd pe deplin utiliza-

. torii s&i. Existd o muliime de elemente care as-

! teaptd s fie implementate, suntincé o muliime

de probleme de rezolvat incepénd de la securi-
tatea conturilor, ajucdtorilor pana la comporta-

mentul acestora in cadrul jocului si multe altele.

| Dar, iatd, c& acum, o mica firmulita a avut

ideea de aii l&sa pe jucatori s&-i creeze pro-
priile lumi online, dup& pofta inimii.
Past Tree Inc. a produs si acum comer-

cializeazd ceea ce poartd numele de

_ MMORPG Construction Kit.

T - p———
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Chiar si cu resurse limitate puteti obtine astfel de rezultate.

Vise si realitdati

Acest produs se adreseazd in special fa-
nilor RPG, cu precadere spre cei ai pen & pa-
per RPG, dar oricine are un pic de imaginatie
si rébdare il poate folosi. Dup& cum fi spune si
numele aplicalia v va ajuta s& va construifi
propriul univers online pe care apoi s& impdr-
fifi cu priefenii si nu numai.

Cu ajutorul uneiinterfefe intuitive, construc-

fia lumii online se transformé& dintr-un vis in reali-

.
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Harta regatului din Trinity of Darkness

fate. Penfru aceasta nu frebuie decat s& luali
cele peste 4000 de ,petice” de pamant si s&
le combinafi dupé pofta inimii pentru a conce-
pe lumeaq, harta in care se va destdsura activ-
nea jocului. Bineinfeles c& oceasts lume ar fi
seacd si insipidé& dacd ar rémane doar cu fer-
enul, in consecinid va trebui populatd. Sute si
mii de variante de NPC-uri sau monstri pot fi
concepute din doar céteva clicuri de mouse si
cu un pic de imaginafie morbidd. Urméatorul
pas ar fi crearea magiilor si a artefactelor, care

Atacurile sunt foarte usor de realizat:
left-click—atac fizic, right-click—atac magic
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pot fi realizate la fel de usor (de altfel intr-un
mod asemdandtor| ca si monstrii cu care v-afi
populat universul.

Acestea fiind puse la punct, urmeaza par-
tea cea mai greq, si anume aceea de a aranja
si concepe o bazd de pornire a caracteristicilor
personajelor jucdtorilor. Libertatea de miscare in
acest domeniu este suficient de mare pentru a
se putea realiza un numér foarte mare de co-
ractere distincte, insé trebuie ca acestea sa fie
jucabile si apreciate de utilizatorii lor, ceea ce
consfituie partea cea mai grea. Pentru a face
experienta si mai ineditd, poli determina dacd
universul va fi player killer sau player friendly.

Ce-ar mai fi de addugat? Ah, era sa uit...
Nici un MMORPG care se respectd nu poate
¢ nu includd si un sistem de comunicare intre
jucatori. MMORPG Construction Kitcontine la
randul s8u un sistem de chat, care sé le per-
mités jucdtorilor s& comunice rapid si eficient.

Dupéd toate cele spuse mai sus, se pare
cé aceasta aplicafie a dat lovitura. Adevarul
este Insé cd mai este drum lung péné cand va
fi ceea ce ne asteptam cu tofii. Fiind pm’mu\ pro-
gram de acest gen deschis publicului larg, are
si el dezavaniajele sale. Unul dintre acesteq, si

URRREt A a4

ya Wth 50

Tier In St

Loadg The Set

Heght 200 0 105 0

portd decét elementele grafice si sonore pe
care le are incluse. Tn cazul in care vrefi sé
importati propriile imagini de monstri sau su-
netele scoase de ei, veli constata limitérile pro
gramului. Un alt posibil dezavantaj este foptul
c& nu suportd mai mult de 50 de jucatori co-
nectafi la un moment dat, indiferent de capaci-

latea serverului/serverelor pe care este instalat.

Trinity of Darkness

Pachetul MMORPG confine prinire altele
si un joc online deja conceput cu ajutorul kit-ului
in care pulefi s& infrafi imediat sau s&- studiati
pentru a v putea concepe propriul joc. Trinity
of Darkness este un fantasy RPG clasic in care
dupt o pericadd de acalmie R&ul se declan-
seazd din nou, astfel incat tot mai mulfi eroi sunt
chemali la arme pentru a proteja desfinele re-
gatelor afeciate. Ca de obicei nimeni nu stie

ce se intémpld si de ce, iar jucdtorii vor fi ne-

voiti s8 purceadd in cdutarea adevarului singuri

sau in grupuri de prieteni. Trinity of Darkness
este doar un exemplu a ce se poate obtfine cu
ajutorul MMORPG Construction Kit si poate
rula pe un Pll la 233 MHZ si 32 MB, cu o

3 THega 20 (611180

Eummm v BLRATO 20taM

Schema orasului de inceput.

torii romani poate constitui © mand cereascd.
De alifel nici cerintele kit-ului nu sunt exagerate,
orice calculator personal puténd fi setat ca
server.

Pentru informatii detaliate asupra acestui

pradus puteli oricénd vizita site-ul oficial situat la

www.trinifyofdarkness.com. Cu toate neajun-
surile pe care le are, acum in perioada de pi-
onierat, Construction Kitul constituie un produs
atractiv si cu un viitor destul de fericit, mai ales
dacd lucrurile nu se vor opri aici si vor confinua
s& apard versiuni imbunatdtite si cu facilitéti noi.
Claude
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Constructia Universului este extrem de simpld dupd cum se vede din imaginile de mai sus. (In stinga monstrii iar in dreapta magiile).
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Console

Cand baietii rdi isi fac de cap...

ndubitabil cel mai apreciat RPG al console-

lor aparfine seriei Final Fantasy, produsa de

Squaresoft. In acest moment piata esfe
dominatd categoric de ultimul joc al seriei, als-
turi de Chrono Cross, joc prezentat in numarul

Octombrie 2001

frecut si produs de aceeasi firma. Sony Enter-
tainment nu este insd o companie care sa nu
accepte o provocare atunci cand aceasta
apare. Avand in vedere cé plafforma de joc,
PlayStation, le apartine, dorinfa lor de a domi-
na piata si in domeniul ,consumabilelor”, mai
exact al jocurilor, mi se pare indreptatit. Sony
a raspuns lansarii celor doud jocuri Squaresoft
cu un fitly pe patru CD-uri: The legend of Dro-
goon.

A fost odatd...

The legend of Dragoon frateazd poves-
tea clasica a luptei binelui impotriva réului, im-
potriva distrugerii, lupta pentru salvarea ome-
nirii si asa mai departe. Ca infoldeauna vor
exista luptdtori de ambele baricade, baiefi buni
5i baiefi réi. Ca mai toate povestile japoneze,
si cea care constituie fundalul actiunii este plind
de intors&turi neasteptate si de situatii nepreve-
zute. Prietenul cel mai bun se dovedeste a fi
tocmai cel pe care céutai pentru afi réizbuna
moartea parinfilor sau descoperi ¢& inamicul
iGu de moarte luptd de fapt de aceeasi parte
a baricadei cu tine, doar c& inir-un mod diferit.

Pe scurt, Dart, un té&ndr rédmas orfan de tim-
puriu céind satul s&u natal @ fost masacrat de
un monstru legendar, se infoarce focmai la fanc
pentru a-si gési de data aceasta satul adoptiv

méceldrit de armatele imperiale. Printre cei ca-

re au fost luafi
prizonieri se
oflé si prietena
din copildrie a
lvi Dart, Shana,
care conslituise de alifel
finta principal® a atacului. Ménat pe
de o parte de dorinfa de rézbunare
impotriva celor care i-au distrus satul
in urmé cu mulfi ani, iar pe de alt&
parte de dorinfa de asi salva priete-
na, Dart se trezeste atras intr-o infrigd
ciudatd in care suntimplicate toate
speciile inteligente, regi, prinfese, dra- (|
goni si nu in ultimul rénd Dragooni, de- \-g¢
spre care se credea cé sunt doar o le- l
genda.

Si incd mai este...

The legend of Dragoon incearcd sé
creeze acea atmosferd epopeicd cu care
ne-a obisnuit Final Fanfasy. Personaje haioase
cu parul vélvoi, ochi mari si purténd arme de
doud ori mai mari decdt ei sunt doar un mic
element al acestui tot. Absolut toate persona-
jele, indiferent de momentul intrérii lor in afentia
jucatorului, isi au propria poveste pling de mis-
tere, pe care o dezvéluie treptat, nu mai de-
vreme de ,momentul potrivit”. Ca de obice,
destinul face ca aceste persongie, intrun fel sau

www.level.ro



altul, in prezent sau in trecut, s& constituie un
v elementimportant al puzzle-lui ce frebuie

rezolvat.

Nu as putea povesti despre
joc far& sa amintesc de sistemul
de luptd, deocarece 80% din
timpul de joc [l vei petrece
alergand intre diverse
locatii si m&celarind
monstri dintre cei mai
ciudati. Per ansamblu,
acest sistem nu este
foarte diferit de cel
intalnitin Final Fanfasy.
Ca si acolo, vor infra in
luptd maxim trei eroi,
care vor ataca pe rénd
in funclie de viteza lor
de reacfie. Vom intélni
chiar si o formd a acelor
Jimits” din Final Fantasy,
ce aici poartd numele de
Additions. Acestea vin sub
forma unor lovituri
adifionale celei inifiale si care
vor fi executate in cazul in care
se reuseste combingfia potrivitd.
Insé ceeace a impresionat intotdeauna in ast
fel de jocuri este magia, care se regdseste siin
The legend of Dragoon, doar ¢ intr-un mod
inedit. In timp, personajele vor obtine niste pi-
etre magice denumite Dragon Spirits care le
vor dérui puterea legendard a Drageoenilor.
Acesti Dragooni erau niste lupt&tori cu forfe ex-
traordinare care se bucurau si de avantajul de
a putea controla Dragonii. Odatd ce o asffel

de nestematd este obfinutd, personaijul se va
putea fransforma in Dragoen, ceea ce inseamnd
c& va putea ataca si cu ajutorul magiei. Magia
este impdrlitd in opt elemente: Fire, Water,
Wind, Earth, Light, Darkness, Thunder si Non-
Elemental, fiecare fiind reprezentat de culorile
caracteristice. Fiecarui element i corespunde
un Dragon Spirit care va acorda control abso-
lut asupra acelui element puriatorului. Acest lu-
cru este important de refinut decarece aceste
elemente sunt antagonice [cu excepfia ultime-
lor doud). Asa cum jucdtorii cresc in nivel, si
Dragonii fac acelasi lucru in paralel, fiecare
nivel obfinut aducand o noud magie, pana la
cea din urm& care va oferi controlul asupra
unui dragon.

Epilog

Trebuie sa remarc, The legend of Dra-
goon esfe un joc plécut, care pe parcursul ce-
lor patru CD-uri oferd o experientd placutd si
interesantd. Este adevarat ¢ nu esfe un joc co-
re 54 se ridice la indlfimea unui Final Fantasy,
dar nu este deloc un joc réu. Singurul lui , de-

Console

fect” ar putea fi c& seamdnd prea mult in toate
elementele sale cu jocul celor de la Square-
soft. Nu pot s& cred c& acest gen de jocuri,
chiar si pentru console, a fost exploatat pand
acolo incdt s& nu se mai poatd concepe nimic
inedit.

Claude

Titlu

The legend of Dragoon

Gen RPG

Producdtor Sony Entertainment
Distribuitor | Sony Overseas
Telefon 01-2244710

la concursul LEVEL impreund cu Ubi Soft, jocul Pro Rally 2001 a
fost castigat de cdtre Gherghescu Doru din Bucuresti.

LEVEL si InterCom Film au oferit céate un tricou Final Fanfasy: The
Spirits Within urmétorilor cinci cifitori: Ténase Cosmin din Constanja,
Nichitean Sergiu din Brasov, Fenes Paul-Llucian din Constanta, Birou
Alexandru din Bacéu, Mifiode Marius Andrei din Bucuresti.

LEVEL si Sony au oferit 10 jocuri PlayStation , Star Ocean the
Second Story” urmatorilor:

Ojog Stefan (Vaslui), Hernic Daniel (Buzéu), Mihut Andrei (Timis),
Casandra Adrian (Constanta), Muresan Alexandru (Cluj), Debre loan-
Vasile (Salaj), Florea Andrei (Bucuresti), Mihalachi Tiberiu (Suceava), llisan
Daniel (Maramures), Pop Bogdan (Cluj).

Castigatorii sunt rugafi s& sune la redacfie
068-415158 sau 068-418728.
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EVEL Fans camn.zm

untem la a doua asffel de tabéra si

pand acum nu s-a supdrat nimeni. Ba

dimpotrivé - LEVEL Fans Camp 2001
a avut succesul scontat. Toate lucrurile au mers
bine la Predeal, desi unele probleme fehnice
iau dat de furcé ,omului tehnic” (aka Bogdan$),
care insé le-a fécut fafd cu brio si, incd din pri-
ma zi, baietii si fata din toate zonele tarii (Bucu-
resti, Oradea, Timisoara, Brasov, Dorohoi, Arad,
lasi, Sf. Gheorghe, Bréila) auincins o horé a jo-
curilor ce n-a véizut Predealu’ de cand s-a fécut
el orasul la cea mai mare altitudine din
Romania.

Marfi dimineata (14 august 2001) lumea
incepea sa se inghesuie: Mai sunt locuri¢ Am
intérziate Bun& ziva... LEVEL Fans Camp? Cé-
teva minute mai tarziv confuzia era inlocuitd de
febrilitatea instaldrii sistemelor, refelei, jocurilor...

Zilele si noplile care au urmat au fost go-
merisfice pand in varful mouse-ului. Dacé nu afi
v&zut gameri bolnavi dupd un joc, va spunem
noi cum aratd maniacii de Counter-Strike (desi
specia asta s-a perpetuat din epoci deja ime-

| moriale prin l-cafe-uri si dialup-uri - céte or fi...).

Per total, LEVEL Fans Camp 2001 a fost
o experienfd pe care foi cei 26 de pariicipani
si-au manifestat dorinta de a o repeta la anul,
peste doi ani si atét fimp caf va exista LEVEL
Desigur, nu au lipsit crificile (nobody's perfect!)
- majoritatea incepeau cu ,Prea putin!”, ,Prea
scurll”, ,Prea repedel”. Probabil nu mai stricau
incé 365 de zile de LEVEL Fans Camp la Pre-

deal, dar suntem aproape siguri cd, la sférsit,

| tot cuvintele astea s-ar fi auzit. Sila anul se vor

| auzi... LEVEL Fans Camp 2002 - asa scurt?

Mai jos avefi parerile redactorilor pre-

zenfi frup si suflet la LEVEL Fans Camp 2001.

. Cei interesafi de parerile celor 26 de partici-

. panti sau de jurnalul taberei le pot ofla la

www.level.ro.

Mike

Am stat cateva zile si nopli alaturi de ,my
fellow gamers”, am luat gloanfe de SMG in
frez& pand mi sa f&cut somn, dar n-am plecat
de pe baricade decét spre dimineafd, cénd

| oboseala si drumul de a doua zi in Brasoy, la

. redaclie, ma obligau sé& fin de urét asternutului

in camera din vila Oltef.

Cu céteva zile inainte de LFC 2001 am
inspectat zona impreund cu Bogdans si cu
Toshy si am pus la punct unele probleme deli-
cate, care ne-au dat ceva de furcd, dar am

Octombrie 2001
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fost mai mult decét fericit s8 vad ca totul sa re-
zolvat si lucrurile au decurs aproape asa cum
mi-am si si-au (concurentii) dorit.

Am jucat muli si am jucat bine/prost, in

inauntru s-au petrecut masacre...

funcjie de joc, mouse-pad, concurenti efc. Desi-
gur, am fost acaparat de Counter-Strike si de
meciurile cu 20 players. La sfarsitul taberei pot

spune c& ma descurcam binisor, dar nici pe

www.level.ro



departe atét de bine ca Mitza, care a fécut
probabil peste 1000 de fragi (productia de

mure a scazut drastic anul &sta).

La NFS Porsche, inamici principali au fost
Barbone si Nik, pe care fotusi i-am ,linigtit” in
cateva curse, dar, fiti linistiti, am simfit si eu efec-
tele revansei.

Tn rest, sunt bucuros cé am reusit s& cu-
nosc ,live" cititori LEVEL, s& aud opinii despre
revistd si despre camp si sé-mi fac o idee de-
spre ce lrebuie perfecfionat la tabdra de la
anul. Le mulfumesc in special lui Horia Vuscan,
loana, Volvo, Barbone, Fila, Nik si Calin.

Mitza

Parerea mea?! Chiar vrefi s stifi...2

E greu, fare greu... Ar frebui ca, in doar
céteva rénduri s& imi exprim pdrerea despre
Level Fans Camp-ul din acest an, s& comunic
cititorului avid de detalii superba atmosferd din-
tr-o vilé pierdutd undeva in creierii munfilor (ei,
nu chiar... soseaua era destul de aproape).

Dupé cum stifi, aceasta a fost ce-a de-a
doua edifia a Fans Camp-ului, cea de anul fre-
cut avand un succes la fel de résunator (cel pu-
fin in urechile noastre). Ei bine, anul frecut am

vizitat Camp-ul in calitate de colaborator
LEVEL, asa c& in edifia din acest an nu stiam la
ce s8 md astept (devenind acum organizator).

Noptile pe care le-am petrecut aldturi de
alfi ,nebuni” incercénd sé ne intrecem unii pe
allii ba la Counter-Strike, ba la un Need for
Speed. Porsche m-au l&sat la inchiderea ofici-
ald a Camp-ului (pe care am avut ,onoarea”
st o fac eu insumi) dorind mai multe zile, mai
multe nopfi, mai mult fimp. Atmosfera a fost una
exiraordinard. Serios vorbind, tofi cei care au
participat in acest an s-au dovedit a fi niste oa-
meni atdt de inferesanti, incat astept cu nerdb-
dare s& ii revad pe tofi.

Este imposibil ca dupé ce ai petrecut até-
fea zile si nopfi al&turi de asemenea cameni
s& nu te simfi legat intr-o oarecare masurd de
ei. Pe toatd durata Camp-ului nu mai existau
Janii” LEVEL si ,redactorii” LEVEL, ci doar niste
fineri frumosi si zvelfi, séindtosi si devreme
acasd care se bucurau cand mai féceau un
frag, zbierau cat de multii fineau plémanii,
rédeau, se enervau, ascultau muzicd si se dis-
frau de minune.

Eh... devin melodramatic si nu
imi place. Sper doar s& ma intal-
nesc cu tofi si s& ne distrém la fel de
bine.

Somn usor...

Claude

A trecut si edifia a lla a Level
Fans Camp, iar acum dupéa ce mi-
am fras si eu sufletul un pic cicd ar
frebui s&-mi exprim si eu opinia de-
spre ce a fost, ce s-a intamplat si
asa mai departe. Level Fans
Camp 2001 pot spune cé& a fost

Lifestyle

un succes si nu fac acest lucru doar pentru ¢
am fost unul dintre organizateri. Dupé luni de
pregdtire am reusit s& punem la dispozitia
participantilor, mai mulfi la numdr decat anul fre-
cut, toate condifiile necesare unei tabere afrac-
tive si distractive. Am avut plScerea de a
revedea participani de anul trecut cu care
chiar incepusem s legdm prietenii. N-au lipsit
nici fefele noi, care s-au integrat rapid in grup si
astfel s-au ajuns la seri in care pe 29 de calcu-
latoare rula Counter-Strike.

S-a jucat zi si noapte, cu mici pauze de
somn sau de mas, iar pe ansamblu partici-
pantii au fost multumiti. lar dacd ei au fost mul
tumifi, ni s umplut i noud inima de bucurie ®
stind c& nu am stat pe baricade degeaba. Sin-
gura umbrd aruncatd asupra desfdsurdrii
acestei tabere a fost evenimentul neplécut din
ultima zi céind, din cauza unui primar cam ob-
tuz in gandire ne-am frezit tofi izolafi si fard un
drum de acces (pentru parinfii ce frebuiau s&
soseascd) findcd avea loc un banal meci de
fotbal de Divizia C. Chiar dacé am stat cateva
ore bune blocafi, mécar ne-am delectat cu so-

3 Daci e joystick, e CS (17?!)
Nu e Counter, e Crimson. Nu e Strike, e Skies.
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rabanda de goluri inscrise pe Stadionul Munici-
pal din Predeal.

Si ca s& inchei si eu aici, de abia astept
editiile viitoare si reintalnirea cu voi.

(nota redactiei: Claude a fost cel care a
rezolvat problema cénd cu meciul, printr-o
discutie cordialé si productivé cu d colonel
acolo prezent, pe care Claudiu al nostru l-a
convins in cele din urm& cé fanii din tabé&rd nu
sunt nici pe departe o ameninjare la adresa
folbalistilor” Cristi)

Sebah

Pentru mine, la fel ca si pentru mulfi dintre
participanti, a fost primul camp la care am luat
parte. Stiam la ce s& mai astept pentru cd am
discutat cu veteranii anului recut [Dr. Pepper si
Wild Snake), dar ce am gdsit acolo a fost pes-
fe imaginatia mea. Distracfia pe care cei doi o
promiseserd nu a fost numai prezentd, ci mai
mult, parcé respira sélbatec de langa fiecare
calculator. Proverbul ,La pomul l&udat s& nu te
duci cu sacul” nu se regdseste in experienta pe
care am iréit-o la camp-ul de anul acesta. Sper
ca si parficipantii sé se fi simfit la fel de bine ca
si mine. Perioada destul de scurtd, de frei zile,
in care m-am aflat acolo, a insemnat numai jo-
curi peste jocuri pand la orele tarzii ale dimi-
nelii. Spun acest lucru pentru ¢& sila noud, ze-
ce dimineata m& mai g&seam in fafa monitoru-
|ui cu incé cativa ultimi mohicani. E drept c&
oboseala acumulatd am platito cu zile intregi
de somn dupd aceeaq, dar a meritat cu priso-
sinjd. Gamerii pe care i-am intalnit, si pe care
sper s&i mai revad si cu alte ocazii, mi-au de-
venit prieteni. Nu se putea alifel, decarece cu
fofii eram prezenfi acolo pentru un singur motiv:
jocurile. V& dafi seama cum se lega conversa-
lia si cum se rezolvau eventualele discufii in
confradictoriu la masa de lucru - calculatorul.
Sper ca la anul s& ne intélnim din nou si sa re-
luam de unde am rémas. (nota lu’ Pepper: Se-

bah a adormit joi dup&-amiaza la redactie, in
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Barbone (Alex Barbieru) cautand un tero dupa usa. Cu SMG-ul? Slabe sanse...

fafa calculatorului lui Mitza, cu ména pe
mouse! Asta apropo de ,am plétito cu zile in-
tregi de somn"l)

Dr. Pepper

Trei impuscdturi si-o frang! Cam la atat se
poate limita participarea mea la travaliul ga-
meristic de cinci zile si patru nopli care a zgu-
duit Predealul. Tn afaré de asta, discutii scurte si
in vitez& cu participantii ,veterani” (Barbone,
Horia, loana), siréngeri de mand cu cei noi, si
cam asta a fost, din punctul meu de vedere.
Singurul lucru pe care lam putut constata din
viteza de @11 Turbo cu tuning la moter, a fost
cd s-a pdstrat atmosfera cu adevérat fantasticd,
si cd foatd lumea s-a simfit excelent, cu mici
exceplii de genul B3, vezi c& tragi in minelll”,
Va rog eu, facefi un server dedicat cé e prea
multa lumelll”, ,Nu mai am gloanjeeel!!”, ,Ma-
sina asta e prea puturoasal!!!”, ,Nu mai vrea s&
meargd drepi!!!” sau ,Ma atacal Ajutooorrlll”,

Tot ce mai pot spune este c& si de-ar fi s&
fie la fel de scurt, o s fiu acolo si la anu’ fiii
meil (N.R. - joc de cuvinte). See ya' next
year! Oh yeah!

Bogdan$

Pentru mine a fost prima participare la un
eveniment de o asemenea anvergurd. Din
punct de vedere al rolului pe care eu l-am avut
acolo, si anume de ,tehnician” hardware am
avut o sarcind nu chiar usoard. Prima zi, dupé
cum s-a povestit si in flash-urile zilnice de pe
site, a fost cea mai incdreatd pentru mine. De
ce zic acest lucru2 La o primd privire fotul pare
o chestie destul de simplé, dar vé& garantez ca
nu e deloc asa. Incepand cu infinsul cablurilor

de refea si prelungiloarelor, si termindnd cu
configurarea plécilor de refea si a unor sisteme
de operare instalate ,asa ca din fun” pe unele
computere. Oricum, am ,fras” din greu sd le
fac pe plac participantilor si sa le pun capat
nerdbddrii care se putea cifi mai mult sau mai
putin pe fetele lor. Mai spre seard, cand toate
problemele au fost rezolvate in totalitate, am
reusit s& iau si eu un moment de respiro i s
pot s& mé& bucur aldturi de participanti care
erau in culmea fericirii cénd mai tocau céte un
adversar la Counfer Strike.

In celelalte zile ce au urmat, pe langa o do-
z& destul de ridicatd de oboseald si muliumire su-
fleteascd, mi-am confinuat congtiincios acfivitatea
,on duty”. Intre fimp mai concuram si eu la un
INFS, dar oboseala la volan sia spus pe deplin
cuvantul (peste tot circulam, mai pufin pe soseal,
asa c& ma mullumeam doar cu un post de D)
care cateodatd mai ridica volumul la unele melo-
dii mai energizante, spre bucuria unora sau spre
disperarea altora. inacest timp, ikam cunoscut mai
bine pe participanti, am stat de vorbd, ne-am simtit
bine impreund si om legat noi priefenii.

Dupé aceste zile pline, din foate punciele
de vedere, a venit si momentul desparfirii. Cu
lacrimi in ochi, dar cu z&mbetul pe buze si cu
degetele pe tastaturi, jostick-uri sau volane, fie-
care gamer Incercd s& se ncadreze In atmos-
fera incendiard care a fost in ultima noapte de
Camp, a lipsit focul de tabarg, dar ce mai con-
teaz&, nebunie totald. Parcd prea devreme se
ivesc primele raze de soare si bravii nostri go-
meri rezistd cu o strddanie ,supraomeneascd”
somnului care ne loveste fara mila. Eu reusisem
58 fur cateva minute bune de somn, pentru c&
totusi m& astepta o dimineatd destul de agitatd
si plin& de evenimente. V& imaginati voi....
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Putem deveni cu adevdrat profesionisti2

fifi cu fofii deja ce este Counter-Strike...
probabil kafi jucat, poate v-a si placut,

7 Ppoateny, dar sigur afi auzit de cel mai
de succes joc orientat pe multiplayer din ultimul
fimp. Afi vézut pe allii cum se joacd, ali auzit
disculii pe ici si pe colo despre strategii, arme,
bug-uri si coduri si afi tot observatin LEVEL
laude aduse acestui joc

Si ar trebui s sfifi deja despre partea mai
,serioasd”, mai profesionisid a acestui joc. Als-
furi de Starcraff, Counfer-Strike este unul dintre
jocurile ce au generat o miscare mai aparte in
randul gamerilor. E vorba de concursurile pro-
fesioniste de CS, turneele nofionale si interna-
fionale unde se pun la bataie mulfi bani si, mai
fot fimpul, faim&. Ca urmare au apdrut cyber-
afletii, jucatori profesionisti ce isi castiga existenfa
exclusiv din acest gen de concursuri.

Ce legdtura au foate acestea cu noi, veti
zice... Ei bine, fenomenul Counter-Strike este
destul de dezvoltat la noiin tard. E adevarat,
suntem departe de nivelul unor f&ri cu expe-
rienfd, dar in majoritatea cafe-urilor se joacd CS,
jucatori sunt FOARTE mulfi, au aparut clanuri de
Counter-Strike, echipe cat de cét profesioniste
efc. Acum ceva timp s-a vehiculat ideea ince-
perii unui campionat nafional de CS, cu echipe
bine pregdtite, un program de meciuri bine pus
la punct si cu premii substanfiale. ldeea aceasta
a prins si a aprins spiritele si imaginafia jucato-
rilor infocati si astfel sa nascut RCSL (Romanian

Finalistii Ligii (TeG si egurninoase)

Counter-Strike league), in care s-au inscris mai
toate echipele de pe la noi.

Personal, am pierdut sirul evenimentelor
legate de RCSL, v&zand la un moment daf c&
foatd lumea discutd despre acest proiect, dar
nimeni nu face nimic concret. Lucrurile aveau
s& se schimbe in urmé& cu ceva timp cand am
primit un mail in care eram invitat de organiza-
tori la finalele RCSL, desfésurate in Bucuresti in
Wired Cadlfe.

Incotro?@

ligo Romanda de Counfer-Strike s-a des-
fasurat in perioada 16 iulie-12 august si a re-
unit peste 150 de jucatori din Bucuresti si Con-
stanfa. Faza grupelor s-a desfasurat pe Internet,
pe servere speciale dedicate acestui eveni-
ment iar faza finald (sferturi de finald, semifina-
le, finala micd si finala mare) s-a desfasurat in
sistem Play-Off (in LAN) pe perioada 11-12
august in Wired Cafe

Funcfia de redactor LEVEL fiind una care
imi ocupd destul de mult fimp m-am trezit in im-
posibilitatea de a participa sambatd, 11 au-
gust, la sferturile de finala si semifinalele RCSL.
Nici o problemd, mi-am zis, duminica (12 au-
gust) sigur sunt acolo pentru cel maiimportant
eveniment, finalele Ligii.

Astfel, duminicé m-am prezentat in Wired

Cafe inarmat cu un aparat de fotografiat si o

Lifestyle BESYIE

curiozitate pe care nu mi-o puteam ascunde.
Primul ,contact” cu liga si participantii a fost
unul de bun augur... un cafe plin pand la refuz
de jucatori si susfinatorii acestora, Counter-

Strike-ul rulénd pe foate calculatoarele dis-
ponibile, gélagie si spirite incinse.

Am dflat apoi c& de abia acum se desfs-
sura ultima semifinald a turneului, probabil din
cauza prelungirii meciurilor din ziva prece-
dentd.

Intr-un final, semifinalele sau incheiat, toatd
lumea a luat o pauzé si s-a trecut din fata cal-
culatoarelor in fata unei beri pe o ferasad din
apropiere. Halbele sau golit, degetele s-au re-
laxat, spiritele s-au mai calmat, asa c& foaté lu-

mea a inceput s& se indrepte din nou catre cal
culatoare si mult asteplatele finale

Finala Micé s-a desfésurat intre PRO
TEAM Forte si CLAN DIVINE, echipa PRO cas-
figéind dupd doud meciuri cu 13 la 11. Un
meci interesant, cu mult peste orice meci la ca-
re participasem pand atunci (chiar dacd acum
eram doar un simplu spectator). Meciurile s-au
desfasurat pe harfile de_dust si de_aztec, am-
bele echipe dand dovadé de fairplay, iar ,spec-
tatorii” amutind efectiv (era chiar ciudat® schim-
barea de atmosferd.... de la gélagie la o t&-
cere ap&satoare).

Finala a fost aménatd pand seara, tarziv,
din cauza prelungirii celorlalte meciuri dar si din
cauza unor probleme organizatorice (bug-uri ce
au apérut ca din pdmant, concurenti cu nervii
intinsi la maxim). Din fericire, finala mare dispu-
tatd intre TeG (The elder Gods) si leguminoase a
reusit sa isi dea ,drumul” intr-un final si s-a ridi-
cat peste toate asteptdrile. Clanul TeG a reusit
s& invingd echipa leguminoaselor in cele din
urmé cu scorul de 18 la 17... Un meci foarte
strans, extrem de disputat si faré nici o indoiald,
foarte, foarte frumos.

Impresii de final

liga Roména de Counter-Strike este cu
siguranid o idee extrem de bund ce poate du-
ce la dezvoltarea gamingului profesionist in
Romania. Atata timp cdt se vor gdsi sponsori i
oameni care 53 susfind un asemenea proiect
se vor gdsi si jucdtori din ce in ce mai buni
care sd ne incante” prin capacitdfile lor.

Ceea ce a demonstrat RCSL-ul a fost
faptul c& avem echipe si jucdtori foarte buni, a
ardtat interesul sporit al acestora pentru un ase-
menea eveniment si, nu in ulimul rénd, faptul c&
fenomenul jocurilor incepe sa se dezvolte imbu-
curdtor de mult pe plaiurile noastre mioritice.

Avem un drum lung si anevoios in fafg,
dar dacd vom da dovada de profesionalism si
seriozitate sunt sigur c& vom ajunge ,undeva”.

Mitza
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nul 2029. Astronautul Leo Davidson
[Mark Wahlberg, mai cunoscut ca
Marky Mark) urca la bordul unei nave
aflate in hangarele unei statii spafiale. Pleca
intr-o misiune de recunoastere cum au mai fost
mii inainte. Dar o gaurd de vierme 1l poartd
spre o planetd ciudatd. Aici maimufele se afla

la putere, in timp ce camenii sunt rasa inferio-

| ard, fiind vanati si inrobifi fard mila. Cu ajutorul

unui cimpanzeu foarte simpatic, Ari {Helena
Bonham-Carter), si a unui mic numér de rebeli

umani, Lleo incearcd sa scape de armata de

r. Dolittle 2

ddie Murphy revine in rolul doctorului

care poate vorbi cu animalele in Dr. Do-

litle 2. confinuarea comediei din 1998
care @ adus incaséri in valoare de peste 290
de milioane de $. De cand kam vézut ulfima
oard, abilitatea dr. John Dolitle de a vorbi cu
animalele la facut faimos. Cu mult mai multi
pacienfi decat poate face fafé si o familie care
are nevoie de atenfia sg, doctorul nu prea are
timp s& le impace pe amandoud. lar acum ani-
malele nu doresc numai consullatii din partea
doctorului, ci mai vor si sa le ajute in incercarea
de a salva padurea de cruzimea unor investi-
tori. Din fericire, Dolitle o descoperd pe Ava, o
ursoaicd ce fréieste in padurea ameninfatd si
care se va dovedi a fi cheia pentru salvarea
p&durii. Problema este una singurd: pentru ca
legea st o protejeze si, o datd cu eq, p&durea
sa fie apdratd, Ava are nevoie de o pereche.
Docforul il géseste pe Archie, un urs de circ in-
drégostit de fastfood, pe care il convinge c&
singurul loc in care pogate st-si géiseascd ade-
vérata dragoste este pédurea. Asifel c& Dolitle
si Lucky, cainele sdu, pornesc in p&dure pentru
i preda lui Archie cateva lecfii de supravie-
fuire in s&ilbdticie si cateva tehnici de cucerire.
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Planet of the Apes

maimufe a generalului Thade (Tim Roth) si de
cel mai de incredere rézboinic al acestuia -
Attar (Michael Clarke Duncan). Acesta este
punctul de plecare al romanului lui Pierre
Boulle: Planet of the Apes, roman care a fost
ecranizat cu mult timp Tn urmé, filmul devenind
un clasic al cinematografiei sciencefiction
Regizorul Tim Burton, care a mai realizat
panda acum Batman, Beetlejuice, Edward Sci-
ssorhands si Sleepy Hollow, sa incumetat s
transpund din nou romanul lui Pierre Boulle pe
peliculd. Filmul acestuia nu este un remake si

nici o confinuare a primei ecranizdr, ¢i o abor-
dare originald a subiectului. Au fost addugate
personaje noi, iar povestea a capdtat aspecte
pe care nu le avea pand acum. Este in primul
rand un film de acfiune, in care leo Davidson
devine un erou pentru oamenii de pe civdata
planetd a maimutelor, un catalizator pentru mo-
rile miscéri sociale ce frebuie sa izbucneascd
pe aceasta, decarece el ii ajutd s& descopere
ce se afld in templul secret din zona interzisé a

planetei: adevérul zguduitor al trecutului omeniii.

Distribuit de InterComFilm Roménia
Data aparitiei: 26 octombrie 2001.

Se pare insé cé metodele
acesfora nu prea dau
roade, ursoaica Ava
ramanand inflexibilé la
farmecele lui Archie, iar
Lucky neobfinand nimic de
la frumoasa lupoaicé ce ia
furat inima. Intre timp, ani-
malele refuzd s& respecte
orarul de vizite la cabinet,
scotand din sarite familia
doctorului. Tn plus, Charisse
se pare c& mosteneste da-
rul tatélui ei.

Cum fimpul zboard
repede, iar investitorii se
grdbesc sa distrugd pa-
durea, doctorul mai are
foarte pufin timp s& aprindé
scanteia infre cei doi ursi si
sa salveze viafa priefenilor
séi foarte apropiafi

Distribuit de
InterComFilm Romania
Data aparitiei:

12 octombrie 2001.
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Multimedia la ,,pachet”

in momentul in care am intrat in redacfie si l-am vézut pe Mike fmpuscénd in sténga siin

dreapta dupd diverse nave spatiale in Independce War II, mi-a picat imediat fisa de a

mai testa §i prezenta cateva ,jucdrii” mai serioase care le-ar face multora dintre noi viata

[degefelelor] mai usoard. Continuénd seria prezent&rilor de accesorii multimedia, am mai ad&ugat

si alte piese care pot face si ele viaja mai usoard sistemelor dumeavoasira de caleul.

Thrustmaster Top Gun
Afterburner |l

Tncs o datd firma Thrustmaster demonsirea-
z& calitatea produselor sale prin acest joystick.
Spre deosebire de predecesorul lui, acest model
incantd ochii gamerilor printr-un design foarte rec-
list, parcé copiat dinir-un cockpit de F18. Transfor-
marea propriului PC infro astfel de ,aeronavd” se
poate redliza foarte simplu. Tot ce ai de fécut este
s 1li conectezi afterburner-ul la un port USB si s&
instalezi driverele de pe CD-ul ce 1l insoleste. Sin-
gura condifie, care 1fi permite s& fransformi visul in
realitate, este s& ai un minim necesar din punci de
vedere al sistemului (care la ora actualé poate fi
luat in rés): un computer cu procesor echivalent
unui Pentium la 133 MHz, cu un sistem de operare
Windows @x sau 2000. Odat& aceste condii
indeplinite, nu ifi raméne nimic aliceva decét s iei
mansa in mand, casca lui Tom Cruise si sa incepi
sd tragi dupd inamici.

Top Gun Afrerburner ], produs dupé o ,refefd”
fipic& celor de la Thrustmaster, are in dotare nu mai
putin de 8 butoane, dinire care doar 6 aclive. La fel
ca si predecesorul lui, si acest model este prevazut
cu un coniroler de throtile, total defasabil, prevézut
cu sase butoane complet programabile. Stick-ul
acesiui model, conferd o manevrabilitate mai cres-
cutd, insé funcille rdméanand aceleasi, fard nici o
schimbare majoré in ceea ce priveste amplasarea
celor pafu buloane de ,acfiune”. Ne oprim asupra
hatului, care de aceastd daté este amplasat infro
zon& mai accesibils si se poate manevra mult mai
usor pe toale cele opt directii. Tréigaciul, piesa de
rezistenfd a acestui joystick, a avut de suferit si el ce-
va medificari (in bine, dup& parerea mea), de
aceastd daté avand o aderentd mai buné. Si da-

cd tof am amintit de aderentd, merits de menfionat
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faptul c& atét throftle-ul cat si stick-ul sunt acoperite
cu material ,antiderapant” special conceput pentru
a nu rata nici cea mai nversunatd fint&. Lansatorul
de rachete, plasat si el la loc de onoare, camuflat
in culorile specifice ale U.S. Army, incearcd si el s&
isi indeplineascd cu succes rolul care ia fost atri-
buit. Din p&cate, si la acest model, lipseste force-
feedback-ul, lucru care in ziva de azi e o facilitate
din ce in ce mai folosita de majoritatea joystick-uri-
lor sau game pad-urilor. lipsa acestei facilitfi i
poate dezamégi pe unii. Tolusi, peniru a mai in-
drepta aceast neajuns, producdtorii au prevéizut un
buton pentru ajustarea intensitdii in ceea ce priveste
rezistenta sfick-ului. Joysfick-ul mai este insofit si de un
CD, pe care sunt incluse drivere, un manual in care
sunt descrisi pasii de instalare si configurare a joy-
sfick-ului, un software, numit ThrustMapper, cu rol de
autoconfigurare si gestionare a nu mai pufin de 60
de seltiri predefinite pentru anumite caracterisfici ale
jocurilor. Modul de instalare, este relafiv simplu. Se
scoate joysfickul din cutie, se citeste un minimanual
scris in 6 limbi, iar apoi se conecteazd joystickul la
un port USB de la propriul computer. Urmez& apoi
instalarea driverelor si o softwarelor ce se géisesc
pe CD. Daca tot a venit vorba de software, merits
de incercat softul de test cu care este insofit. Cu aju-
forul lui se pot reconfigura pozifia axelor si senzitivi-
tatea la miscarea stick-ului. Aceslea fiind spuse, v&

doresc cit mai mulle ore de ,zbor" aléturi de jocu-

rile voastre preferate.

INFORMATII
Producdtor: Thrustmaster
Ofertant: Ubi Soft Romania
Tel: 01-2316769
Prej: 35,50 USD (fara TVA)
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Firestorm Dual Analog 2 vs
Firestorm Digital 2

Dupd cum probabil v& dafi seama si din -
flu,in acest articol voi foce un comparativ infre
doud gamepad-uri produse de aceeasi firm&
Thrustmaster. De foarte multd vreme incoace, am
tot auzit diversi termeni care mai de care mai ra-
sundtori, mai ,pomposi”. Digital vs Analog. S4 fie
oare doar un joc de cuvinte? O s& incerc in
ceea ce urmeazd sd elucidez acest mister. Thrust-
master Firestorm Digital 2 este un model de
gamepad foarte manevrabil. Datorité formei sale
,aerodinamice” pozifionarea degetelor se face
foarte simplu si confortabil. Nu creeazd acea
senzafie de oboseald asupra palmelor si de-
getelor. Pe el se g&sesc nu mai pufin de 12 bu-
ioane complet programabile. Langd acestea se
mai poate observa si nelipsitul D-pad optdi-
recfional, cu care se poate controla foarte usor
intreaga acfivne din cadrul jocurilor preferate.
Foarte interesant este amplasamentul celor 4 bu-
foane pe partea superioard a gamepad-ului.
Acestea sunt amplasate in asa fel incat s& poli
s& confrolezi cal mai multe butoane cu cét mai
putine degete. Asta inseamnd o manevrabilitate
mai bung si astfel poli casliga fimp prefios. Sincer
s4 fiu, eu cu greu m-am despérfit de acest game-
pad, si am regretat foarte mult momentul in care
a trebuit s& trec la ,mansa” din fafa tastaturii.
Asta-i viata. Toate lucrurile frumoase trec. Thrust
master Firestorm Digital 2 a fost special conceput
pentru incepétorii infr-ale joacelor, find construit
dintr-un material foarle rezistent la socuri (va go-
rantez eu, l-am testat si la acest capitol; molivele,
nu cred c& mai are rost sa le menfionez).

Thrustmaster Firestorm Dual Analog 2. Acest
model de gamepad este unul mai complex, cu do-
t&ri ceva mai speciale. Ceea ce este de remarcat
la acest model sunt cele 2 ,mini stick-uri” foarte
usor de manevrat, iar la apésarea lor au funcfii
de butoane active. Cénd spun acest lucru, m&
géndesc la ultimele curse de Need For Speed in
care eu, cu acestd ,sculd” in méand, faceam ra-
vagii pe soselele din Monte Carlo. La fel ca si
concurentul s&u, acest model are in dotare tot 12
butoane care mai de care mai bine asezate, o
parte pe gamepad, o parte mai pe dedesubt, al
tele pe laterale, nici nu sfii cum s& iti mai imparfi
toate cele 10 degefele cd tot de butoane si bu-
tonase dai (o s& se ajungd la un moment dat s&
se pund butoane chiar si pe firul de alimentare
|hehe..), si care in momentul in care le privesfi i
soptesc cu o voce pe care abia o auzi ,hai, apa-
s&-md... ce mai astepfie” In clipa in care ai luat
in maini acest ,aparat”, deja simfi diferenta. Par-
c& e mai plécut la atingere, mai catifelat, mai

,maale”. Acest lucru fiind posibil datoritd supra-
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elei acestui gamepad care este acoperitd cu u
fe} fui gamepad t F n
material ,antiderapant’. Din aceastd cauzé se
redlizeazd acea ,prizd" intre palmele muncitoo-

re si transpirate ale gamerului si butoanele de

control ale gamepadului. De ce acest lucru@ Sim-

plu. S& v& génditi de céte ori nu vi s-a infémplat
ca in timpul unui meci de Starcraft sau Counter-
Strike s& nu va alunece manuta de pe mouse-ul
deja infierbantat” de atétea miscdri forfate in di-
ferite momente ale existentei lui. Asa c& acesti ba-

iefi de treabd s-au gandit s& aplice un strat foarte

INFORMATII

Producdtor: Thrustmaster

Produs: Firestorm Digital 2
Ofertant: Ubi Soft Romania

Tel: 01-2316769

Pref: 12,50 USD (fara TVA)

fin, dintr-un , cauciuc catifelat”, vorba lui Mitza.

Dup& cum se arald si in pozd, aldturi de
cele 12 butoane si 2 ministick-uri se
mai gaseste si D-Pad, tot opt-
directional. Acesta din urmé&
are un nou design ceva mai
robust decat modelul prece-
dent. Cam complicatd
situalia, dacd stai s& te
gandesti: cum poli s& joci
si cu D-Padul dar si cu stick-
urile®2 Eh, acest lucru se re-
zolva prin apasarea celui dedl
13-lea butonas. Acesta are rolul de a face un
switch intre ele

Cand vrei s& joci ceva mai ,hardcore’, joci
cu D-Pad-ul, iar cand joci ceva mai soft, mai re-
loxant, apesi butonasul magic, acesta f&cand
schimbul de controlere si activand sistemul de

,mini manetufe”.

Cele doud modele de gamepad-uri sunt
special concepute pentru jocuri de simulatoare
(masini, avicane...), sport & aclion (genuri ca fifa,
NBA,NH sau, de ce nu, Max Payne sau Coun-
fer-Strike)

Modul de conectare a celor doud game-
pad-uri la propriul calculator se face prin deja
cunoscutul port USB. Un lucru foarte interesant la
oceste modele este fapiul c& nu necesitd drivere
in momentul in care unul din modele a fost co-
nectat la PC, sistemul de operare 1l detecteaza
automat, prin Plug & Play (Plug &
Prcy, cum imi place mie s& fi zic) si
isi instaleazd aufomat driverele in-
cluse. Software-ul standard care se
inifializeaz& automat, numit si
ThrustMapper 3, permite config-
urarea si testarea fiecdrui buton
sau fiecdrei axe in parte. Din punct
de vedere al cerintelor minime care
frebuie indeplinite amintim: un sistem
Pentium la 133 MHz sau mai mult
dotat cu un port USB si cu un sis-
tem de operare Windows 9x, Me
sau 2000. O altg cerin{a obligato-
rie ar fi prezenja pe hard-urile
dumneavoastd (in cazul in care
achizifionafi asa ceva, dar nu nu-

mai) a unei versiuni de DirectX mai

noud& de 7.0

GAMEPAO
Spect & Aetinn gaes.
A hn.

INFORMATII
Producétor Thrustmaster
Produs Firestorm Dual Analog 2
Ofertant Ubi Soft Romania
Tel: 01-2316769
Pref 18,50 USD (f&ra TVA)

use best Quality

TYPHOON ACOUSTIC FIVE
SURROUND SPEAKER SYSTEM
5.1

* Real 5.1 channels, fully compatible
with AC-3, DTS, THX

* Enhanced Subwoofer Driver, Acoustic
airflow design

 Space-saving design

e Dynamic Bass Boost, low distortion

¢ High quality surround acoustic effect

TYPHOON 3D ACOUSTIC FIVE
SOUND CARD

* 64 voice XG Capital Wavetable
synthesis & 5.1 Channels Surround
sound

¢ Dolby Digital Sound In and Out
connections for digital functions &
Direct3D™ accelerator

e 32bit PCl-based AC'97 version 2.1
interface sound card

150 % TEHNOLOGIE
PENTRU 80% PRET!

Distribuitor unic B :
pentru Romania si Bulgaria:
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Constanta, George Enescu 11; tel: 041-618580; fax: 041-619457
http://www.tornado.ro
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Hardware

Thermaltake Dragon ORB 1

fn acest numdr al revistei, am o surpriz&
pentru impétimifii de overclocking. Este vorba de-
spre un super cooler, pe care cred c& tofi ga-
merii si l-ar dori. Este vorba despre un cooler cu
un design foarte deosebit. Dar s& lasém acest lu-
cru pe seama voasird sd va bucurali de forma
lui, iar eu s& continuu cu © scurtd prezentare in
termeni mai tehnici. In primul rand trebuie men-
tionat faptul c& a fost special conceput pentru pro-
cesoare foarte puternice [si nu numail, cum ar fi
AMD Athlen pangla 1,5 GHz, Infel Plllla 1,13 GHz
sau Tualatin pand la 2,0 GHz. Totusi, existd ceva
probleme: pentru cei care au o carcast mai
,compactd” va fi foarte greu de instalat acest
model cocler, dar s& nu disperdm, romanul este
inventiv. Géseste el o solutie salvatoare. In fine,
dupd& cum spuneam, acest cooler este ,perfect”
pentru overclocking, si cand spun acest lucru m&
refer la unele specificafii cum ar fi: dimensiune
aprox. 60x60x25 mm, iar furalia coolerului se
apropie de 7000 RPM £10%. V& datli seama
cat de tare se poate bucura un Celeron over-
clock-at, cand are instalat asa ceva deasupra.
Ca 58 nu mai zic de masa de aer pe care acest

cooler 1l pune in miscare (pofi sé i faci si aspira-

| tor din el). Totusi, la asa o ,turbing” am gdsit si

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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céteva lucruri care in mod normal ne-ar derania,
printre care nivelul de zgomot al acestuia (aprox-
imaliv 37dBA)|, asta in condifii normale de
funcfionare. Dacé tot vorbim de condifii de func-
fionare, producaiorii garanteazd un numd&r de
50.000 de ore in care performantele lui sunt ma-
xime. Ca dot&ri, acest cooler are inclusé si o

mufé de adaptare in cazul in care pe placa de

bazd pe care se instaleazd nu existd si o mufé

separatd peniru cooler.

INFORMATII

Producétor Thermaltake
Ofertant Elsaco Computers
Tel 031-514278

Pref 13 USD (fars TVA)

Sony DVD-ROM Drive

Pentru laboratorul de testare LEVEL acesta

| este primul produs de acest gen. Unitatea DVD

afinge viteze de citire de 40x pentru CD-uri si 16x
pentru DVD-uri. Performantele sunt destul de
bune, in cadrul testelor efectuate drive-ul des-
curcandu-se foarte bine. Coreclia de erori este
foarte bine pusa la punct, testul fiind frecut fara
probleme. In ceea ce priveste ratele de transfer
pe testul efectuat, sau obfinut niste valori foarte
bune. Un alt punct forte al aceste unitéfi este si-
lenfiozitatea cu care citeste discurile. Din testele

efectuate, la discurile DVD s-a obfiunt o medie de

acces in jurul valorii de 100 ms, iar la CD-ROM-uri
media a fost in jurul valorii de 85 ms. Unitatea
Sony DVS este prevazutd cu 512 KB cache (des-
tul de pufin), afingandu-se o raté de transfer de
21,6 MB /s cu discuri DVD. Calitatea viziondrii
filmelor nu a avut nimic de suferit, aceasta chiar
exceland in performante.

Unitatea esfe prevazutd cu deja clasicul bu-
ton de Eject, conector pentru casti, potenfiometru
pentru reglarea volumului din cdsti si nelipsitul ori-
ficiu pentru eject in caz de forta majora (asta in

cazul in care calculatorul dumneavoastrs

raméne f&rd curent si aveli nevoie neapérald de

CD-ul din unitate).

Septembrie 2001

Unitatea DVD prezentatd mai este nsofitt si
de un manual foarte detaliat si bine pus la punct,
in care este descrisé pe larg fiecare operatiune
de instalare si configurare. De asemenea, meritd
menfionat faptul c& manualul este scris in opt limbi
(bineinfeles, fard limba roméand). Aléturi de man-
ual am mai gdsit in cutie un cablu IDE, un cablu
audio, pentru conexiunea cu placa de sunet si
un set de suruburi pentru ,ancorarea” DVD-ului
in unitatea central&. Pe langd toate aceste facili-
18li se mai gaseste si nelipsitul CD cu drivere si pro-
grame pentru vizionarea filmelor preferate de pe
DVD-uri. Un asemenea software este si binecu-
noscutul Cyberlink PowerDVD.

Din punct de vedere al minimului necesar,
pe care aceastd unitate DVD il cere, e nevoie de
un sistem Pentium Il la 300 MHz cu 32 MB RAM

ce ruleazd Windows @x si Windows Me. In ca-

zul in care aveli instalat un sisiem de operare ca
Windows 2000 sau Windows NT, sistemul ne-

cesar ar fi un Pentium Il la 400 MHz cu 64 MB
RAM si 20 de MB disponibili pe hard-disk.

INFORMATII
Producdtor Sony
Ofertant Flamingo Computers
Tel 01-2225041
Pref 79 USD (fara TVA)

www.level.ro
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ATI Rage 128 U ITI'O maxim 1920x12001n 32 de bifi, iar in 2D tot Tn cutia in care vine placa, pe langd un

1920x1200 cu un refresh de 85 Hz. manual destul de sublire, atét la propriu cét sila
Si in acestd lund m-am géndit s& va prezint O treabd foarte bund realizata de pro- figurat, in care sunt descrisi pe scurt pasii care !
incd o placd video. De acestd datd este vorba ducdlori este setarea Ramdac-ului la frecvenfa de  frebuie parcursi pentru instalarea driverelor placii :
de o placd 3D produsd de cei de la ATI. Am 300 MHz, mai ales dacé se doreste sd se mai video, se mai gésesc doud CD-uri. Primul CD !
ales acest model deoarece mam gandit s& mai faca cate un overclocking. O caracterisfica ce confine drivere si ceva documentafie in limba en- :
diversific pufin gama de placi video prezentate poate sd ne pund ceva ,befe in roate” ar fi lipsa glezd si joponezd, la care se mai adaugd foarte |
pénd acum in revist&. Acest model de placd se coolerului. Tntr-un fel, acest lucru nu poate decét multe adrese de Internet catre produse asemdnd- ,
adreseazda in special segmentului low-end, da- s& ,limiteze" pe unii, dar se poate atasa unul toare. Cel de-al doilea CD contine un program !
toritd prefului, dar in special performantelor pe destul de simplu (ai nevoie de o ménd de ,mese-  pentru vizionarea de filme de pe DVD. Acesta se :
care aceasta le oferd. Placa video dotaté cu rias”). Pe lang& aceste lucruri, modelul de placa numeste WinDVD 2000 si se gaseste in variantd |
,engine"-ul ATI RAGE 128 ULTRA (chipset D22) are inclus si suport pentru tehnologia DVD. full CD la care se mai adauga o licentd plus un I
este cu aproximativ 20% mai rapidd decét Rage Avénd integrat decodorul MPEG-2/DVD video, serial number. I
128 PRO (Xpert 2000 PRO). Pe langa acest se pot viziona in modul full screen cu un numér Bogdans.
chipset, pe placé se mai gasesc inca 32 MB foarte mare de frame-uri filmele preferate de pe LEVEL | INFORMATII
RAM (interfatd de 64,/128 biti). De asemenea, CD-uri sau DVD-uri. Pentru jocuri, motorul grafic Pioducsion ATI
placa suportt AGP 2x/4x si rezolufii 3D pand la al placii a fost si el imbunatdlit si optimizat atat Ofertant Ulira Pro Computers
i . pentru OpenGL ICD cét si pentru DirectX si Tel 01-2117090
Direct3D. Pref 40 USD (fard TVA)
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Ai sansa sa castigi unul din cele cinci pachete
AVX Professional trimitand talonul de mai jos

& AV@ pana la 1 noiembrie.
1 Ce antivirus contine modulul AVX Murphy?
a) AVX Professional b) Norton c) AVP

Castigatorii vor fi anuntati in numarul de decembrie al revistei..

e ———=

TOI‘I"IbOla LEVEL si Nume, Prenume:

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa - N B a0 BB
Vogel Publishing SRL, OP 2 CP 4, Loc. Cod Judet

' 22 Bfa§0V- 1‘”01 1 : -___I Telefon: E-mail:




(378 Troubleshooting

Service

Cititorii intreabd,
‘redactoru’ de serviciu rdspundell!

Se pare cd si in acest num&r dezbatem probleme care unora dintre noi |i se par
banale, dar pentru alfii par adevérate ,pietre de moard”. Dar noi nu ne supdrdm si,
ca adevdrdfi eroi, incercdm din toate puterile s& ne salvém ,pacientii’, si s& le as-

cultém toate ofurile si problemele cu care se confruntd.

_ Cosmin Ciobanu - Bacau
7 ——

S

Am un Intel Plll la 450 MHz, 128 MB RAM,

. Savage S4 la 32 MB RAM 5i Serious Sam-ul imi
. d& ,serioase” probleme de fexturd. Poate fi asta

din cavza plécii video? Am incercat s repar
asla din setting-urile jocului, dar tot sunt ,purici”
pe unele suprafefe. Luna asta imi fac un upgrade
la un Plil la 900 MHz, 512 MB RAM, nVidia Ge-
Force 2 ULTRA. Credeli cd imi vor merge perfect
toate ,super” jocurile nou apdrute pentru urmd-
torii 3 ani€

R: Salutari Cosmin. Problemele mai ,serioa-
se” legate de texturd in jocul respectivsunt
cauzate, dup& cum ai spus si tu, de placa video.
Serious Sam, fiind un joc ce are o grafics 3D
destul de complexd, e posibil s& ili creeze prob-
leme, mai ales ca puterea de accelerare 3D din

| Savage 54 este destul de slabufd. Bund ideea
| pentru upgrade. Dar pentru urmdtorii 3 ani®

' | Valentin Isofocle - Bucov - Prahova

Cam greu de zis ¢4 ifi vor merge toate jocurile
,super”. La modul in care evolueaza piata, nu
prea véd cum o s& ifi meargd peste 2 ani toate
jocurile cu setérile date la maxim. Va trebui s&

mai faci niste concesii in privinfa asta.

As vrea sd vd intreb si eu ceva.

1. Cam céf costd un volan cu pedale Ferrari?

2. Ce placg video si ce plocd de sunet ar fi
indlicate pentru un 4862

3. Si ce fel de CD-ROM?

R: 1. Prejul unui volan Ferrari2 Nu cred cé e
cazul s& dau valori. De ce? Simplu, deorece

sunt foarte multe firme care produc astfel de mo-

. dele de volane, la care se mai adauga si firmele

care le distribuie in Romania. Fiecare cu adaosul

ei. Singurul lucru cu care pot s& te ajut in

aceastd privinf& este un sfat: cautd la foate fir-
mele de profil, fie pe Internet, fie mergi personal,
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Bogdan$.

ofertele care |i se par cele mai avantajoase

2. O placs video cu accelerator pentru un
48622 Cam greu. Cauza? Pentru un 486 este
cam greu de instalat o placd video cu accelero-
tor 3D. Aici, nu mé& refer lo partea efectivé de in-
stalare si de prins in suruburi (presupunénd cd ai
sloturi PCl), mé& refeream la faptul ca un procesor
486 nu are puterea necesard de a face calculul
triunghiurilor pentru generarea imaginilor 3D, in-
diferent de chipset-ul grafic pe care placa video
il are inclus.

Pentru placi de sunet siluatia sta alfel din
punct de vedere al procesorului. Oferta de pldci
de sunet este mai largd, iar la un procesor ca al
t&u, nu cred cd e cazul s& ne referim la o super
placd de sunet. Pot s ili sugerez o placd Sound
Maker 32X, cu un chipset Crystal CS4281 pro-
dusa de Genius, destul de iefting si care face o
treabd destul de buna.

In privinfa CD-ROM-ului situatia e mai roz.
Pofi instala orice model de CD-ROM, cu céfi de
X vrei (4x-50x), si ce marca doresti, nu se su-
p&ra nimeni, dar ca recomandare din partea
meaq, ar fi s& ifi achizitionezi un alt sistem sau s&
incerci sa faci un upgrade. Este neaparat nevoie,

mai ales dacd te infereseazd jocurile.

efun Goclu - Nehoiu - Buz&u

Am un Pentivm MMX la 200 MHz, 32
MB RAM, un CD-ROM 52x si un hard-disk de
376 GB.

Cél mé costd o placd video ce include un
card 302 Dar 32MB RAM cdt costd?

R: la fel ca si intrebarea anteriord, prefurile
componentelor variaz& de la o firmé la alta.
Deci, tot ce ai de facut este sa mergi la
,vanat"de oferte si in functie de prefuri i alegi. Lu-
cru valabil si pentru cei 32 MB de RAM. Daca
tot ai de gand s& ili iei o placa video, te anunf
c& toate placile video actuale au incluse functii

de accelerare 3D (si nu vreun card 3D).

u Baraonici - Sc&eni - Prahova !J

. Care dinire urméioarele pléci de bazd

obfine performante mai bune?
- Jetway 866AS chipset VIA KT 266

(memorie DDR)

- Jetway 866AS Ulha chipset VIA KT 133A
(SDRAM

- Gigabyte GA-7ZXR-C chipset VIA KT 133A

Jindnd cont de costul acestor pléci de ba-
zd, care dintre ele obfine un rapori pret/
performanfd mai buné

2 Reuseste un cooler TITAN MT 1AB BALL -
BEARING and 2 FANS s& , slingd focul” unui
Thunderbird la 1300 MHz, aldturi de coolerul
amintit, dacd ar fi solicitat din grev@ Dar in cazul
unui Thunderbird la 00 MH=z?2

3. Pe care placd de bazd, din cele amintite
mai sus se infegreazd cooler-ul TITAN MT1AB

mai bine?

R: 1. Dintre modelele de placi de baza
menfionate de tine, si pe care noi le-am avut in
teste, cea care a obfinut scorul cel mai mare din
punct de vedere al performantelor, al dotérilor
dar si al pretului este Gigabyte GAZZXR-C cu
chipsetul VIAKT 133A.

Placa de bazid Gigabyte GA7ZXR-C

2. Coolerele de fip TITAN sunt foarte bune.
Dacé nu mé insel, sunt dintre cele mai bune in
acest domeniu. Datd fiind situatia de fafd, nici nu
se mai pune problema c& nu ar face fafd unui
Thunderbird la 1300 MHz, ca s& nu mai
amintesc de Thunderbird la 900 MHz

3. Dacd se integreaza? Nu cred ¢d vor fi
probleme cu acest ,impediment”, Atata timp cat
pe pléci se gaseste acelasi tip de socket i sis-
temul de prindere este acelasi (adica cel clasic
cu clema), unicul criteriv dupd care pot fi cate-
gorisite placile (din acest punct de vedere) este

spatiul existent in jurul socketului.

www.level.ro



Tombola LEVELsi h=%

computers

Continuam tombola organizata impreuna cu
Best Computers, oferindu-va ca premiu jocu
Max Paynel

Care este numele companiei care a produs Max Payne?
1 a) iD Software b) Remedy Entertainment c) Reflex Software

Raspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din numarul de septembrie al revistei.

Tombola LEVEL si B 2% [orerenme

Decupati talonul i trimiteti-l pe adresa i NE B i T
Vogel Publishing SRL, OP 2 CP 4, Loc. Cod Judet
2200 Bra$ov. 10,01 1 l Telefon: E-mail:

LEVEL
Tombola si pBE=

Sony

Sunt oferite ca premii 10 jocuri
»The Jungle Book - Groove Party”.

Pe cate CD-uri este inscriptionat jocul
1 The Legend of Dragoon?
a)1 bB)2 cjd

Raspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din acest numar.

Tombola LEVEL SI Sony Nume, Prenume:

Raspundeti la intrebarea alaturata, 0% e i M

decupati talonul si expediati-l pe 1 Loc. Cod Judet
adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4

2200 Bragov. 10/2001 Telefon: E-mall:
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Chatroom

$i mal tin mink
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ardsi am ajuns s& scriv ultimele rénduri din
Chatroom in miezul noptii si m& intreb daca
nu vd este si voud somn.

Am stat eu s ma gandesc ce femd sd
propun pentru data viitoare si cred c& am gasit
ceva inferesant. Ce afi zice un un top detaliat
al celor mai importante momente tn gaming
al fiecaruia dinfre voi. Vreau sé vad ce va
miscat pe voi cel mai mult, n ce joe, cand... de-
faliilll Ceva de genul: ,Ah, DOOM, fin minte si
acum momentul in care lam vézut... eram la un
amic §i..." si asa mai departe. Vi se pare infere-
sante Dacd do, incepeli sa scriefi si trimiteli
e-mailurile la mitza@levelro sau scrisorile
voasire pe adresa redacfiei.

Astept s& vad ce aveli de spus...

Anarki din Bucuresti

In primul rénd ce vreau io de la jocur:

P&i sunt satul de atétea jocuri de kko apd-
rute n ultimul timp. Imi amintesc cand a aparut
Quake, Unreal, jocuri pe care incd le mai joc
cu plécere. Alea erau niste jocuri care fe fineau
s&pt&mani intregi in fata monitorului. Hm, acum
apar alte jocuri: Gunman, Blueshift. P&i cred c&
cu astfel de fitluri producatorii fac de rusine ide-
ea de Halflife, dar mai ales se fac ei de kko.
Nu cé& nu ar fi in ziua de oz si jocuri bune
(Counterstrike, Undying) dar majoritatea sunt
mari dezamégiri cu o graficé demenfiala.

imi place CS foarte mult, 5i nu numai mie,
chiar dacé sunt unii care zic ¢d e nasol, ca are
un engine depdsit. Eu cred c& mai pufin con-
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teazd engine-ul la un joc si mai important este
feelingul generat de joc [cel mai bun exemplu
cred c& este Anachronox).

Aici s-ar putea s& md contrazic singur. Desi
md joc destul de des prin s&li de jocuri, in refeq,
nu cred cd e bine ce se intampld. Majoritatea
pustanilor de prin sdlile de jocuri nu prea stiu
ced &la singleplayer (normal, doar toatd lumea
joacd CS, nu?). Ideea e c& einu prea mai stiv
ce e &la un joc bun, ci doar isi pefrec fof timpul
liber féscand fraguri peste fraguri. Tn mod sigur
nu e bine. Am cifit infr-o alté revist& de jocuri un
filu care m-a cam pus pe ganduri: ,Zicefi pa-pa
singleplayer-ului”. Se pare c& in curand o s fie
numai jocuri multiplayer only, o s& fim tofi niste
refelari. Hm, in mod cert nu e bine. Eu cred c&
producétorii ar frebui s& ncerce sé faca niste
jocuri cum se faceau inginte, cu o poveste bine
pusd la punct si un feeling intens, chiar dacé
momentan nu ar fi prea comerciale. Dar cred
cd mai térziu ar avea un succes enorm.

Lucian aka Spyke
din Bucuresti

Salut,

Vreau s& vorbesc despre MMORPG-uri,
si problemele pe care le aduc acestea. Cela-
lalt e-mail pe care lam trimis era despre fimpul
petrecut In unele jocuri. RPG-urile online nu au
un sférsit, si de aceea pofi s& petreci 1000
ore jucandu fard sa te plictisesti. Vei spune ca
MMORPG-urile sunt ca chatul (prima dat i
place la nebunie, dar dupd aceea fe plicti-

sesti), dar de fiecare daté apare ceva nou in
joc (mai pun administratorii de un invasion, sau
o alergare dupé un super-unique).

Si, in afard de asta, MMORPGul ar putea
deveni un gen universal (cam greu de explicat,
dar, here it goes...| adica daca vrei sa paricipi
la o cursé de masini nu mai bagi NFS-ul, i intri
in joc, faci o plimbare mica pand la Race Are-
na si intri In masind, sau, nu trebuie s& te mai
chinui cu @3-ul. Te duci la un concurs de death-
match si castigi si bani de pe urma unui joc.

As vrea s&+ confrazic pe cei care spun cd
Asheron's Call are o graficd jegoasa. Cu tot
cu grafica lui ,jegoasd” Asheron’s Call reu-
sesle s scape pe unii jucdtori de lag. Vor mai
fi multe MMORPG-uri cu grafics ,jegoasd”
de-acum incolo, dar vor fi bune pentru gamerii

din Romania si conexiunile lor de 56k /s.

Toald controversa asta in legdiurd cu céf
de bune sunt MMORPG.urile ar pufea foce
subiectul unui articol... hmmm, uite o idee bund.

Cét despre disparifia single-player-ului din
cauza jocurilor ondine, nimic nu e mai fals, Pro-
blema cu MMORPG-urile la ora acfuald e ¢
prea multe firme au in proiect astfel de jocur
Si cum un om nu va pulea s& joace mai mulf
de 2 astfel de jocuri (timpul, batd vina) vom
asista la disparifia mulior case de productie ce
si-au pus foate speranfele in jocul lor. lumea o
s devind mai atentd si lucrurile se vor calma,
zic ev. Cert e cd MMORPG-urile vor fi cu
siguranfd viltorul jocurilor, dar asta nu inseamnd
cd jocurile clasice, bazate pe experienfa sin-
gleplayer vor dispdrea. Stafi linistifi.

Bardi

Va seriv in seara asla pentru ¢ sunt vimit
de ce s ajuns in industria jocurilor...

Singurul joc pe care 1l mai am acum pe
hard este... Supaplex nu radefil). De la un timp
NU mai am ce 58 jocl Am 15 ani si o
experienid mare in gaming... si vreau sd spun
¢ Dizzy, Comander Keen sau Cosmo mé
afrdgeau mult mai mult decat Diablo2 sau
Counter-Strike. Imi plac foarte mult RPG-urile
ADEVARATE, nu Diablo2.

Pai cum poti sa atribui lui Diablo? terme-
nul de RPG... eu ias spune un fel de kill'em up.
Ce story si ce eroi formai in Might&Magic sau
in Fallout.. nu prea se mai face asa ceva. Cel
mai bun joc pe care l-am jucat vara asta a fost
Arcanum, care mi-a pldcut la nebunie. Am ter-
minat si Might&Magic & si 8 si astept M&M
9, dar pe site-ul 3DO zice de 4 luni ,Coming
soon on the PC". Acum cine face jocuri¢! Elec-
tronic Arts si Sierra. In rest nu prea mai sunt
alte companii care s& facé destui bani incat s&
continue niste jocuri facute cu pasiune. Péi,
Westwood nu si-a avut inceputurile cu jocuri
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ca Eye of The Beholder2 Am jucat céndva
AD&D Gold Edition... si acum astept Pools of
Radiance2 (dacd mai apare) pentru ¢& poate
firmele mari 1si vor aminti ce inseamnéd RPG si

nu... kill'em up.

Predator

Salut!!!

Asta este a doua scrisoare pe care o
scriu in mai pufin de o lund.

|deea pe care afi avuto cu un subiect lunar
de discutii a revitalizat Chatroom-ul care devenise
monoton si plin de clisee. Deci despre jocuri...

Sunt gamer de @ ani (de cénd tota mi-a adus
o ,consold” din mama Rusie in 1992). Si acum imi
aduc aminte de vremurile in care féceam schimb
de casete cu priefenii sau cum fsceam niste ,lan
party-uri pe la priefenii care erau mai norocosi si
aveau un PC la viemea aceea.

Dar epoca de aur a jocurilor a apus de-
mult si odatd cu evolufia calculatoarelor si jo-
curile au evoluat. Ins transformarea jocurilor
intr-o veritabil& industrie a entertainment-ului si
marirea bugetelor de productie au determinat
firmele de disiribufie s& nu mai accepte decat
jocuri care aduc profit sigur. Astfel multi produ-
catori se multumesc s reediteze aceleasi jo-

curi aducénd imbundtéfiri minime si o grafica

High speed
cdatastorage...

Authorized Distrioutors

DESPEC ROMANIA

: Mr_-r; TRADE

dei crapd GeForce-ul in carcasé.

Cred cé in acest moment cel mai popular
gen de jocuri este RPG-ul.

Dezvoltarea Infernetului si aparifia jocurilor
online a fécut ca oameni din diferite parii ale
lumii s& se cunoascd infre ei. Si ce ar putea fi
mai placut decét s& explorezi o lume pling de
pericole impreund cu prietenii tdi virtuali, RPG-
urile online sunt un adevérat fenomen si cas-
fig& din ce in ce mai mult teren. Succesul aces-
for jocuri se datoreaz faptului c& absolut ori-
cine poate participa intr-un astfel de joc.

Simulatoarele si 3D Shooterele au profitat
si ele din plin de avansul tehnologic aducan-
du-ne cu un pas mai aproape de redlitate.

Nou sfiu alfi cum sunt, dar mie imi plac RTS rile.
Am vézut ¢& in ultimul imp aproape tofi pro-
ducétorii au trecut la RTS-uri 3D. Tn ultimele 2
saptamani am jucat aproape foate RTS-urile 3D
care au apdrut (Z2, Dark Reign 2. Ground
Control, Metal Fatigue) si pot spune c& nu mi-a
placut nici unul.

Sigur, grafica esfe excelentd fnsé interfaja
lasa mult de dorit. Am avut foarte mari probleme
in a controla grupuri ceva mai mari de unitdi.

Nu sunt nicidecum impotriva 3D-ului insé cred c&
producétorii ar frebui s& se gandeascd mai bine
inainte de a scoate un RTS 3D pe piafé.

Ca s&inchei pe un fon optimist cred totusi

Tel.; 01 2328894

Tel: 01 3144221

Chatroom

cd viitorul ne rezervé foarte multe surprize plé-

si producétorii de hardware.

\
|

Ry i)

cute. Cine sfie ce pun la cale casele de jocuri |
\

Toli gamerii, indiferent de genul pe care il

preferd, asteaptd noile productii. Si céind mé

géndesc la Emperor: Batfle for Dune (sper c&

Westwood va schimba in sfarsit si altceva in

afard de graficd), Unreal 2. Dungeon Siege,

noua serie de simulatoare EA Sports imi spun

c& ,mausii” vor avea mult de suferit. ‘

Fila

Salut, ce mai faci? M-am tot gandit si hai |

c@ scriu pentru Chatroom pentru discufia lunii.

As vrea s& vad in jocuri feeling-ul cam de

mult pierdut. Acela care fe facea sa pierzi nopfi |

intregi la un joc. Personal nuimi pasé asa de |

mult de graficd cum imi pasé de feeling si de

storyline-ul jocului.

Tn ultimul timp, din cauza plictiselii datoratd

asa-ziselor jocuri fantastice {Max Payne) m-am

apucat s& rejoc Day Of The Tentacle, Sam &

Max Hit the Road si seria Monkey Island. Ba |
chiar si Dune (primul). Cand am revdzut am r&- |

mas asa pufin vimit la ce graficd era pe atunci

dar cum fe finea la computer. Am reinceput s&
le joc si din nou le-am jucat pand le-am termi-

nat pentru cd au foate acel feeling. Lo jocurile |

High capacity
Digital Memory
Cards...
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Chatroom

din ziva de astézi (cum ai zis si tu) conteazd nu-
mai banul. Max Payne... am osteptat asa mult
de la el si m-a I8sat cu un gust amar in gurd.
Emperor: Baffle For Dune (eu care sunt
mare fan Dune) m-a dezamagit. Prima impre-
sie este bung, grafica faing (doh!) dar cu timpul
m-am plictisit. Si din nou (ca in Max Payne) mi-
siunile sunt prea repefitive. Dacd mé gandesc,
siin Starcraft misiunile devin cam repetitive, dar
datoritd acelui feeling te face sa uifi de acest
lucru si s& il joci in continuare. Marfian Gothic
esfe un joc care nu a avut graficd de ultimé
oré, dar m-a finut zi si noapte la el. Sperénd s&-
[ termin dar ugh... am ajuns la un punct unde nu
vreau s& mai continuu. Sper s& nu mi se intam-
ple la fel si in Alone in The Dark 4. AITD4 este
un joc destul de fain... are graficd bund, acel
feeling este pe acolo, ffi mai provoacd frics pe

| ici pe colo, dar nu este absolut deloc original.

| Am impresia & la mai toate jocurile care apar

in ultimul fimp le lipseste ceva important: ori nau
feeling, ori nu sunt deloc originale.

Dacé ot asa o s& continue baiefii de la
firme, gamerii mai ,seriosi” nu o s& se mai uite
la jocuri.

In primul rénd, feeling-ul este un lucru fare
subiectiv. In of doilea rénd, grea treabd cu nos-
talgia asta. Normal c& acum céfiva ani jecul
cutare fi se pdrea superb si inovator penfru sim-
plul fapt c& nu existau atét de multe jocuri pe
piatd, iar ideile ce abia asteptau s& fie desco-
perite erau cu duivmul.

Acum lumea s-a mai ,trezit", subjectele
originale s-au mai epuizat si tocmai de aceea
gdsesti mai greu un joc cu adevdrat bun (dar
existd si acum din acesteo, vé spun eu). Tot
ceea ce frebuie sd faci este sd fii in stare s&
Lselectezi” aceste jocuri. S& pui la o parte cele
proasle si s& le incerci numai pe cele mai bu-
ne. Siin privinta asta poale vd ajutdm noi...

Flavius din Tulcea

Am s@ sar peste infroducere, laude (foarte
multe] si crifici (cateva) si am s& trec la tema lunii.

Mitza ne-a cerut pérerile despre jocuri si
cum am vrea noi s& fie acestea.

Eu am jucat multe jocuri, da mulie de tot. Tn
prezent joc DEUS EX care mi se pare un joc
superb, cred cd primul joc in care tu puteai face
orice, finded eu m& enervam sa vid pe alicine-
va fécand ceva ce eu nu puteam sé fac (lucrul
acesta la spus K'su in review-ul la acest joc).
Adicd de la aruncarea unei vaze cu flori la
spart coduri de caleulatoare simulte alte chestii.

Mie imi place REALISMUL la un joc. Un
scriitor de-al vostru a spus ca dacd vrei realism
s& iesi afara. Pai, scuzd-ma frate, dar nu cred
cd el a avut ocazia de merge cu 310 Km/H
cu un Porsche pe Autobahn (seria NFS mi se
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pare cea mai tare serie de simulatoare de ma-
sini), sau poji fi comandantul trupelor mecanice
| Total Anihillation cred c& este tat&l RTS-urilor
alaturi de Age of Empires). Am dreptate, nu?

Eu vreau de la un joc sé& fie cat mai com-
plex, cat mai ,adevérat”.

The Sims a fost un inceput, dar nu se poate
face unul la persoana | in care 58 se SIMU-
LEZE2 Adicd md frezesc, fac aig, fac aia, imi
cumpdr o masing md plimb prin oras, m& duc
la p&dure, repar motorul, imi cumpdr o armd,
omor oameni, ajung la fribunal, dupd aceea la
inchisoare. Vreau céte pufin de la fiecare joc.
Cred cd ar ficel mai fare joc.

Dup& cum am mai spus, realism dom'le...
Adicé la un simulater de masini dacd am intrat
cu masina cu 300 Km/H sa se facd praf, nu
ca la Parsche unde se indoaie 10 cm da ea tot
prinde un 200 in 15 sec.

Stiu ¢8 o s&mi pun jumate de jard in cap,
dar mie nu-mi plac RPG-urile. Stiu c& sunt jocuri
tari, dar nu-mi plac.Va citez pe voi ,Jocuri
bune... anulare”

Cred c& e momentul s& pun punct aici si
sper macar s&-mi cififi scrisoarea inainte de
da ,move o fras”. Sper s& nu va schimbati
niciodatd si s& rémaneila fel de profesionisti.

Crayman

Salut Mitza,

M-am géndit s&i scriu si eu despre ideile
de jocuri.

Desi am v&zut cu tofii Batlezone, nu sencu-
metd nimeni s& faed un joc ca el dar mai upgro-
deat {mie mia pléacut mult de iot). De exemplu s&
zicem un Battlezone [l {Infrebare: se lucreazé la
Battlezone lIR) in care s& imbine mai multe ge-
nuri de joc. Adicé s fie 1'st person in primul
réind, si cu omul 1'st person sé intri in tancuri, avi-
one, elicoptere, hover mofociclete, motociclete,
submarine, vopoare, barci, bombardiere s.a.m.d.

Asa ar fi imbinat si simulatoare de avio-
ane si elicoptere si barci efc.

Unele din aceste masini/avione sunt in
joc, dar de exemplu bombardierul din BZ nu
puteai s&- controlezi direct ciii dadeai coman-
da unde s& bombardeze. Nu zic cé asta e nas-
pa, dar ar fi fost mai frumos dacd as fi putut s&
controlez si eu.

Au imbinat ei RTS-ul in BZ (// ca de el am
vorbit pand acum), dar perspectiva era fixd. Si
dacd ar fi sd joci ca RTS BZ lllul, s& controlezi
un satelit, pe care & construiesti tu, si s&| trimifi
la baza inamicd, iar dacd cineva vede satelitul,
s finteascd spre el cu un snipergun si buum!
Transmision Interrupted.

Sau trage tancul pe l&ngd si n-a nimerit 2
S& rédmand acolo o gaurd cat un camion. Tan-
curile sd fie practic imune la gloantele infante-
ristilor. Adicd sé se respecte puterea adeva-

rat& de foc a diverselor fipuri de arme.

Si apropo de munifii, 53 se si termine. S [i
se facd oamenilor foame, sete, somn, s& existe
transporicare de munitie si haleald care sé fo-
& drumuri periodice de la bazd la trupe. S&
existe un ciclu zi/noapte, dar noaptea sa doar-
md toatd lumea. Da’ tu sa fi mai destept si s&-i
pui pe-ai f&i s& doarmd ziva si s& ataci noap-
tea. 1 ord in redlitate s& insemne 12 ore din
joc, dar dacd vrei, la inceput s&i customizezi
cum sd freacd timpul. S& rémand pe cémpul
de luptd cadavre, tancuri distruse, avioane, eli-
coptere efc. S& pluteascd pe apd urmele unei
fregate explodate. S& iei ranitii si s& faci bine.

Unii s& moard pe drum la doi pasi de
sala de operdfii.

Sa existe ere co-n Empire Earth si dacd
vrei s& joci in preisforie sG joci in preistorie si sG
ai armate de oameni cu méciuci si s& te ducila
r&zboi impotriva triburilor inamice. S& evoluezi
din epoca preistoricd unde 5& existe dinozaurii,
prin epoca pielrei, epoca cuprului, bronzului,
evul mediu, renasterea, imperialismul, industria-
lizarea, Primul Rézboi Mondial, Al doilea Raz-
boi Mondial, pénd in zilele noastre, apoi sa infre
in adevaratul BZ lilin epoca digitald si a nano-
tehnologiilor unde s& apard extraterestrii cu care
s& te dliezi sau sé te lupfi. Siin epocile astea din
urma s se descopere portaluri cu ajutorul cérora
sd infri in lumi paralele sau s& calatoresti in fimp,
sau sd caldtoresti intre planete (can Stargate). $i
cu ajutorul portalurilor astea s& te duciin lumi
fantasy ca Ultima IX sau Dawn, Horizons efc.

S& pofi 5@ inventezi ce arme vrei §i cum
vrei. Adica sa le spui la camenii 11 de sfiinja
cum vrei s& le facd. S& poli s& le spui cum s&
arate tancurile si ce arme sé foloseascd. Sa ai
spioni si s&+ infilirezi in bazele inamicilor si ei s&
le fure tehnologio. S& ai de f&cut si misiuni spe-
ciale can Rainbow Six.

Exiraterestrii s& fie unii superiori tehnologic
ca un fel de Protos si altii biologic ca Zergii.
Aia biologici sa ia animale si s& faca mutatii
genetice pe care sd le frimitd in lupta.

Si dacé sar face un joc ca &sta sé aibd o
graficd bung de tot, ca-n Halo.

Adicd mie asa mi-ar plécea un joc
ADEVARAT.

M-am mai gandit la o altd idee. Cine nu a
auzit de faimoasa carte Robinson Crusoe in
care respectivul personaj este un naufragiat. Eu
pan& acum nu am mai vézut un joc in care sd fi
un naufragiat. Desiin Halo esfi naufragiat pe pla-
neta Halo, in Robinson Crusoe esti noufrcgiol
doar pe o insuld, ce este mai usor de fscut.

Toat& acfiunea s& se pefreacd pe insuld,
unde s supraviefuiesti din fot ce gasesti. Sa pofi
s& 1l construiesti casa, dar nu can Sims. De
exemplu ca s& contruiesfi o casd s& ai nevoie de
lemne. Si ca s& o construiesti ai nevoie si de cio-
cane si alte ustensile. Si ciocanele, cuiele sifot ce
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ai nevoie s& le gésesti pe vaporul naufragiat,
care st dispard dupd ceva fimp. Timpul s&
freacd tot can BZ M. 1 oréi =12 ore joc [cus-
tomizabil). Dar sé nu fie nevoie s irgiesti can
carte, s& pofi s& trélesti sin copaci dacd vre,
sau in grote dacd gésesti. Sau sub pdmant
séHi faci bordei, pentru a te asigura & nu te
atace animalele sdlbatice. Dupd ce ffi faci
casd (daca vrei) sd poli sa fe duci la vang-
foare cu armele care le g&sesf pe vapor si
cu cainele tau (care sé moard si el mai incolo
cénd 1l gésesti pe Vineri), dar s& fii mai zgér-
cit, pentru ¢& nu ai munifie infinité. Etc efc.

Ideea unui joc care sd cuprindd toate
genurile este pe alét de veche pe cdt este
de nerealizabild. De ce? Pentfru c& ar cere
un volum de muncd imens si, intr-un final, nis-
te cerinfe de sistem imposibile. Asa cd mai
bine impdirfim jocurile pe genwri si jucdm cd-
te o bucdficd din fiecare. Probabil cd se va
ajunge in viitor si la un astfel de joc, dar mé
tem c& atunci nu va fi o veste de bun augur
pentru noi 5i viefile noastre sociale.

i rest... amuzants ideea cu Robinson.

Ne-au mai scris: Gheorghifés Adrian
din Braila, Zander Ovidiv-Andrei din
Bucuresti, Andrei Vlad din Pitesti, Dani
din Arad, Alexandru Gheorghe din Me-
hedinfi, Rada Adrian din Tulcea, Gociu
Stefan din Buzdu, Vasile Adrian lulcan
din Bucuresti, Baraonici Silviu din Praho-
va, Rotaru Florin din Constania, Dinu
Cristian Mihai din Bucuresti, lsofache
Valentin din Prahova, Dumitrascu Stefan
din Bucurest, Popa Sergiu din Ploiesti,
Horghidan Ovidiu din lasi, Cosmin Cio-
banu din Bacdu, Ojog Stefan din Vas
lui, Rosu Eugenia din lasi, Bogdan Co-
jocariu din Voineasa, Georgescu Ser-
ban lonut din Constanta, Marius aka
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Un nou logo:
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un nou layout
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© memorie interna 64MB,
SmartMedia Card

© inferfald: paralela

o autonomie: 9 ore

Radio portabil:
o 15 stalii presetate

Reportofon:
@ 4 ore de inregistrare de
voce

Agenda telefonica:
o 500 de numere in agenda
telefonica

Camera foto digitala:
o pori de dale
o rezolulie 640x480

fazPiper

OIGITAL STERED

MP3 player, tuner radio,
reportofon,
agenda telefonica
si camera foto digitala!

MVR 64P Camera digitala

Capacitatea memoriei 64MB Camer foto digitala cuplabil la
Slot memorie playerul portabil MP3, MVR 64P.
martMedia Card Aduce in premierd posibilitatea
4 ore continuu obtinerii de instantanee cu
) persoana céreia i se ia un interviu,
500 de numere Rezolutie - 840 x 480
num ol'?noa!odioi artist, timp A :
melodie, status acumulator, mod S e nors
Alimentare; functii player-ului MP3)
4.5V/600mA sau 2x 1.5V AA t semnal zgomot S0dB
Dimensluni: ¥
145x130x28 / 230g 66x90x18mm / 859
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SoundWorks GSW310

Putere (R! ’

21W (12W + 2 x 4,5W)

Réaspuns in frecventi: 38Hz-20KHz
Facilititi: amplificator,

reglaje volum si bass

Boxe: 2 sateliti + 1 subwoofer

SoundWorks Digital

B

E1DG

Putere (RMS): 40W (24W + 2 x 8W)
Raspuns in frecventd: 30Hz-20KHz
Facilitati: amplificator, reglaje volum si bass,
conexiune S/PDIF, conexiune analogica
subwoofer din lemn.

Boxe: 2 satelifi + 1 subwoofer

DeskTop Theatre 5.1 DTT 2200

[

AMBRIDG

Putere (RMS): 42W (17W + 5 x 5W);
Réspuns in frecventa:
sateliti: 40Hz-20KHz;
subwoofer: 22Hz-150Hz;
centru: 150Hz-20kHz;
Facilitagi: amplificator, reglaje volum, frecvente
joase si balance
Boxe: 4 sateliti + box4 centrald + subwoofer .

PlayWorks DTT3500 Digital

R#spuns in frecventé: 20Hz-20kHz
Facilitati: decodor DOLBY Digital, amplificator,
telecomandé, conexiuni SPDIF-IN optici si coaxial¥,
Digital DIN, analogice
Boxe: 4 satelifi + subwoofer + box# centrald.

Bac#iu, CYBERNET, Str SMai, nr 31, Tel 034/170 892, office@cybarnet o, Bala Mare,
CONSECO, Bdul Traian, nr.31, P-ta Garil, Tel: 062/223.460, office@consaco.ro, Bragov, 2
NET Computer, B-dul Grivitei nr 85, Tel- 068/427 500, office@2net ro, Clu, SIMETRIX. B-
dl Erollor nr 43, ap. 5, Tel: 064/430234, office@simetrix c] wan ro, Constanta, TORENT
Computers, B-dul Tomis, nr 238, Bl TO 17, parter, Tel: 041/831 820, office @torent ro, Galatl,
STILLCO, Str Albatrosului, nr.1, Bl M, Ap. 47, Tel. 036/465 162, office@stillco.ro, Piatra
Neamt, CSC Open Systems, B-dul Traian, BI. AS, parter, Tel 033/218 945, office@css ro,
Plolegt, PLATIN Systems, Str. Gh Doja nr 29, Bl. 34D2, Sc. A, Ap1, Tel: 044/118.141,
platin@xnet ro, Slatina, TRINET, Str. Arcului, Bl 3B, sc. B, parter, Tel
office@trinet ro, Suceava, ASSIST, Str. Tipografiel, nr. 1, Tel' waussz1 1wy,
3ssist@assist o, Tg. Mures, REDATRONIC SERV, Str Liviu Rebrsanu nr 11, Tel
065/162 410, office@redatronic 1o, Timigoara, SARATOGA, Str. Ghe Lazir, nr. 18-20, Tel
086/199 780, sales@saratoga ro
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