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Editorial

Profesiunea mea...

o ora actuald la noi in ford un grup foarte

mic de comeni sunt platifi s& se... joace pe

calculator. Desi asa pare la prima vede-
re... ,ah, os vrea si eu sa fiu ca ei, s& md joc
toatd zival” - de fopt nu este deloc osa, ofir-
matia de mai inainte nu-si géseste locul.

Sunt doud categorii de ,gameri” la ora
actuald la noiin tord care sunt platiti pentru o
presta oceastd muncd, dar la nici una din aces-
tea doud joaca nu este nici pe departe oqu-
pafia principals. Pe de o porte sunt redactorii
de lo revistele de jocuri de la noi din fard [care
dupé pérerea mea sunt pufine), iar pe de ceo-
lalts parte sunt testerii de la companiile produ-
catoare de jocurt. Ambele folosesc joaca pe
calculotor ca uninsirument ol mungii lor, asa
cum agriculiorul foloseste unelte pentru o lucra
ol [ok, trebuie s& recunosc cti e cam
parafiol @). Ocupofia de bazd o
este aceea de a scrie arlicole [re-
e produseie care-apar pe piata
lui, in cazul de fajé jocuri pe cal-
multimedia, accesorii hard-
Sarcina festerului este aceea de a
dusul oflat in dezvoltare si de a semnala
‘pragramatorilor acele erori (bug-urile] care leau

sctipat. Aceste doud ocupafil au un scop final si
anume s& ofere gamerului un produs de calitate
de care el s& se bucure si s& joace cu noplile.

Ocupatia de bazé a
redactorului este aceea de a
scrie articole despre produsele
care apar pe piata
entertainmentului, in cazul de
fata jocuri pe calculator...

Si fotusi... nu e atét de usor| Nopfi pier-

“dute pentru c& jocul X nu o ajuns de lo prod_u—

cétor decat cu cateva zile inaintea plecsrii re-
vistei la fipar, imposibilitatea de a termina jocul
¥ din couza unui bug stupid, consumul exage-
rat de cola, covrigi si pizza (LOL) acestea sunt
doar céteva din problemele de zi cu zi din
viata unui redactor la o revistd de jocuri. DAR
satisfactio pe care o ai cand ifi vezi munca la
infro revista cilitd de cei din aceeasi ,breasls”
cu fine face ca toate nopfile pierdute jucénd si
scriind ca un bezmetic & le dai uitdrii... asta
pand la numérul urmater si urmatorul si urma-
torul...

Bun, acum c& am l&murit [poatel) un pic
situatia si dacé vefi lua catusi de pulin in consk
derare cele sciise de mine mai sus v doresc 58
«aveli parte numai de jocuri bune de lo producé:
fori si articole de ealifote din partea echipei.

K'shu
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News

Tot ce poate fi mai proaspdt

Preview

Rails Across America 12
Pornind in cucerirea Americii célare pe Calul
cu Aburi

Beam Breakers 14
Viaf de sofer intr-un New York futurist

The Elder Scrolls Il
Morrowind 16
Urmasul legendarului Daggerfall

Dark Age of Camelot 20
Echipa LEVEL pe baricadele Albionului

Review

Golf Resort Tycoon 26
Si placerea poate fi o ofacere

Z: Steel Soldiers 28
Capitanul Zod face din nou vocalize pe
monitor

Adventure Pinball:
Forgotten Island 31
Aventurile unei bile prin jungla preistorica

4x4 Evolution 32
Forta pe patru rofi

& &

Operation Flashpoint 34
Soldat Mitza la datoriel

STIEED 38
Electronic Arts ne invitd din nou s& frecem
testul vitezei

Conflict Zone 40

Céstile Albastre altfel decat la televizor

Pro Rally 2001 44

Un raliu cu masini de producfie franceza

Gangsters 2 46
Prohibifie, bordeluri si mitraliere

Economic War 48
Rézbodiele se pot céstiga si departe de
campurile de luptd

Review Special
Asheron's Call 50

S& ne oducem aminte cum era odatd in

Dereth

The Sims 52
Si ne infrebam odola cine o s vrea sa se
joace de-a famili

Game Universe

My Game Universe
|ocurlle raite de K'shu
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MQOD's

Chemical Existence
Un MOD de Half Life pentru single player

Walkthrough
Stupid Invaders &0

Bine afi venitin goloxia stupizilor ;).

Console 64

Disney's Aladdin in Nasira's revenge...
liberogrande International...

Multimedia

Future Beat
Total 3D landscape

Lifestyle

Final Fantasy; The Spirits Within

Hardware

Typhoon - Eagle Gamepad
Genius Optical NetScroll

Butterfly nVIDIA GeForce 2 MX AGP VGA

Hercules Gamesurround Fortissimo |
Genius Sound Maker Live/Live 5.1
Hitpoint Apollo

Troubleshooting

Chatroom

Discutii aprinse infre noi si voi

Cuprins

Cuprins CD august 2001

Pictures

Demos

Alone in Dark 4

Incredible Machine: Even More
Coniraptions

IW2: Edge of Chaos
Gangsters 2

Get the Bunny

Sting!

State of War

Technomage

Movies

Duke Forever
H&D2

Medal of Honor
FF Spirits Within
Warcraft 3

Dark Majesty

Arx Fatalis

CA&C: Yuri Revenge
Comanche 4

Die Hard: Nakatomi Plaza
Eihelords

Jedi Knight 2

Ozzy Black Skies
Paris-Dakar Rally
Praetorians
SW.INE

Shareware

D/l Accelerator 5
Hypersnap 4.03.00
mIRC v591t

Quicktime 5

Win Commander 4,53
Windows Blinds 2.2
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News

EverQuest: The Shadows of Luclin - Sony Online
Entertainment (expansion pack)

Sony Online Enfertainment
ne-au atert mai multe informatii le
gate de ultimul lor titlu - EverQuest:
The Shadows of luclin, Este vorba
despre un expansion pack care va
permite jucdiorului de EverGluest st
exploreze o lume noud, cu nal aven-
turi, creaturi, vrdji §i noi personaje cu
care se va putea juca. Cu mult fimp
in urma, zeii au inceput s& divida
lumea pentru a popula fiecare tert-
fariu cu propriile creatur, Luclin a
asteptol n umbrd sia observat cum

ceilalli incercau sé realizeze o ordi

nie in haosul de atunei. Lamurindu-se

asupra silualiei de pe planeta Nor
rath, aceasta sia indreptat atenfia

asupra lunii care gravita in jurul pla-
nelel Aici a reusit 58 creeze o lume

perfectd, intro armonie depling, im-

pariid infre jumatatea mereu lumina-

It 5i cea inlunecald, dar toale aceste

realizari sunt periclitate de influ-

enfele care vin de pe ploneta ma-

mé. Gralica jocului pare a fi reusita,

atentia acordatd delolivlui dénd o
notd in plus producétorilor.

lansarea expansion-ului va
avea loc in decembrie 2001,

Spidef-Man - Activision

Activision vorbeste despre ver-
siunea pentru PC a urmdtorulu fitlu:
Spider-Man:. Firma a obfinut drephu-
rlle exclusive pentry realizarea si disiri

buirea unui joc inspirat din vitorul film

SpiderMan, afial in produciie la Co-
lumbia Pictures s a el lansare este
anlicipatd in mai 2002, Activision lu-
creazd la dezvaliarea jocului si pentru
console: Jucdioril se vor putea céjara
pe perefi verical, se vor pulea sfrecura

prin vaigduni 5i se vor lupla infrun me-

unor erai malefici cu armele pe care le
are la dispozifie. Principalul mijloc de
lupté va fi pénza de poianien, cu core
vam prinde, lovi si infinde tot felul de

curse celor cu génduri necurate

Venture Tycoon
' = Animedia
Entertainment

Animedia Enfertainment este o
firm& producttoare de jocuri din
Coreea, care lucreazd impreund cu
Seoul Mational Business Administra-
tion Graduate School lab la un simu-
latlor economic, ce se va numi Venture
Tyeoon. Simulatorul se va ocupa cu
afaceri privind plasamentul de capi
tail, Jucstori vor pune bazele unel ast
fel de firme si isi vor extinde afocerile
pandi peste hotare; Vor Irebui 56 se
ocupe de tol ceea ce fine de inchiri
erea spafilor pentru birour, decoro-

fiunile inferioare, managementul per-

sonalulul, projeciele de exiindere o

afacerilor firmei si rezuliaele pe core le
va obiine aceasta pe pials. Abilitfile
de om de alocer ale jucatorului vor i

analizate si vor pulea fi evaluate in

e

Imperium Galactica 3: Genesis

Dupd Escape from Alcotroz, CDV Soft-

| ware g colabora cu producaterul urigar Philos

Entertainment pentru o distribui Imperum Galoet:
ca 3: Genesis, Fscape from Alcatraz va fi lansot
la sfarsitul ol 2001, in imp ce Imperivm Golact-
ca 3 Genesis va aptrea la inceputul [ul 2002,
in Imperium Galactica 3 eroul si flata lui ver lupia
impotriva raselor exraterestre penitu supravietu-

irea omeniri; Dupd Infoarcerea pe Paémani, aces-

! o va descoperi planeta mama invadotd de ex-

frateresii, cu numal'e navld umand care a reusit

s& scape. Supravieluitorii irebuie sa descopere
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diu complet 3D. Adliunea se va pe
frece pe vérurle cladirlor s in paso-
e subterane dle Manhatiarrului, Pen-
i1 @ aduce drepialea infrun oras
impanzit de coruptie si criminaliiate,

SpiderMan va trebui s fac foja

aceastd navé, s& o foloseascs pentru a fonda
colonii si, dupd ce se vor intdri prin dezvoliare
!ehnc:lcgtcé, 58 se infoorcd sl sa recupereze

Pamantul.
Ubi Soft va distribui Capcom GBA

Ubi Soft Entertainment 5i gigantul joponez
Capcom au anunjal semnarea unui contract
peritry dobéndirsa drepturiler de distributie ex:
clusivas o sapte jocur pentru Game Boy Ad-
vance: Super Streef Fighter 2X Revival, Sireel
Fighter Aloha 3, Mega Man 151 2, Breath of Fire
I si 2+ Final Fight One. Ubi Soft va distribui

funclie de bunurle companiel, de ca-

pacitolea de @ se impune si a fi recur-
oscut in codrl frmei. Jocul se pare c&
g apénut dejo in Asia si va fi disponibil

in curdnd i pe confinentul nostry, Tatul

depinde de gdsirea unui distribuitor

aceste jocuri In Europa, Tillurile vor fi lansate la
starsitul lui 2001, cu excepfia lul Mega Man 2 si
Sireet Fighter Alpha 3 care vor aparea in primul
trimestru din 2002,

Novalogic anuntd Comanche 4

Productitorul seriei Delta Force, Novalegic,
anunid lansarea celui deal potrulea produs din
seric Comanche. Comonche 4 se ocupd cu ur
métoarea generafie de elicaptere din U.S. Amed
Force. Este vorba despre RAH-66. Jucatorii vor
efectua misiuni de recunoastere, alacuri la sol si

lupte cerene in localil reale, prin orase, medii ru-

www.level.ro




Moto Racer 3 - Delphine Software

Moio Racer 3 va fi lansal pen:
tru PC in octombrie 2001, locul este
redlizat de Delphine Software, care
a produs §i primele jocuri cle seriei
Moto Racer. A Ireia variantd vine in
plus cu nol motociclete si frasee pe
care nu le-afi mai incercat péné
acum. Jucatorii vor trai emotiile unui
pilot de curse daiorita traseelor cre-
ate fotorealist in funclie de locatia
fiecsivia, a modului in care se com-
perté motocicletele, a reludrilor de

calitatea ransmisilor TV si @ miscd-

tilor pilotulul in funclie de dificulia-

tea curbei. Vom putea juca singuri
impotriva calculatorului sou in refea
cu incd sapte prieteni. Cursele se
vor impdrli pe 15 frasee si vor fi dis-
ponibile 24 de matociclete pentru
Grand Prix si turnee indoor sau out
door, Grafica este excelentd, inclu-
zaind tot felul de efecte speciale
Meodurile de joc disponibile sunt
Practice, Time Attock, Customized
Race i Scoring Race. De aseme-
nea, vom putea crea motociclelele
pe care le vom dori s vom putea

personaliza aspectul pilotului,

DuelField - SismoPlay

Duelfield asupra ctivia este
concentratd atentio la SismoPlay, o
ajuns in stadiul beta. DuelField este
un joc de stralegie ce se va derula
pe Internel, Jucdtarii vor intruchipa
zeiitiji diferite si se vor confrunta pe
un feren de luptéd pentru a determi-
na care zeitote este suprema. Dacd
vor fi victoripsi, atunct vor ajunge s&
domine lumea inreagd. Acest lucru
se va intémpla prin controlarea min-
filor creaturilor st prin provocarea
de dezasire naturale. Tipurile de
creaturi vor avea ablliigfi speciale,
iar aspechul lor va fi diferentiat in
funcie de clasa si rasa lor, Jucsforii
vor putea confrola legiunile de lup-
t&tari care se potrivesc apfitudinilor
lor. Va ebui sé le controléim min-
tea si vointo acestara i sa 1 frimi-
tem s& lupte cu creaturile zeitafii o-
vale, Jocul se va lerming in clipa in
care tupele unuia dinire juctior
vor fi distruse.

Dar nu va consta totul in
lypta, Punctele pe care le vom
obfine din victerii vor putea fi folo-
sife pentru a obline nol persanaje si
o personalitate mai complexa o

zeitdlii noostre.

News

Zanzarah: The Hidden Portal - THQ International

THQ International si Funatics Development au anunjat cé au ajuns la
un acord prin care THQ primeste drepturile de publicare a ultimului lor fitly
pentry PC - Zanzaroh: The Hidden Porfal Jocul va fi lansat in prima parte a
anulul 2002 Zanzarah este un aclion adventure 3D, third-person, in care
protaganisia este o adolescents. Tn clipa cénd implineste opisprezece ani
aceasta va gdsi o piakQ sacra care o duce intro calétorie fantasticd in lu-
mea pling de magie a lui Zanzarah. Jocul combing elemenle de adventure cu

fight. Inificl, ercina noastrd este nsofita de un singur prieten, dar jucaforii vor

rale, insule frepicale, deserturi §i jungle. Armele cu
care este echipatelicopterul includ si tunul de 20
mm, airfe-ait AIM-9 Stingers si rachetele ghidote
laser AGM-114 Hellfire. In varianta multiployer
vor putea participa 32 de juciori. Jocul va fi
lansat o starsitul acestui an.

ION Storm Austin si Unreal

Eides Interactive a anuntat ot ION Storm
Austin a cbfinut licenja peniru a folosi engine-ul
de Unrealin urmaioarele jocuri |ON Storm Aus-
tin a folasit o versiune anlericard o aceluiasi en-

gine in realizareo first person shooterului Dews

Ex. Engine-ul Unreal a fost creat de calre Epic
Games 3l a fos! folosit in cunoscutul jee cu
acelasi nume. Flrmq a anunfat cd urmdloarea va-
riantd va include un sistem de generare a terenu-
|ui la scara mare, accelerat hardware, filire pen-
tru crearea unor localii de 100 sau 200 de ori
mai detaliote si o comprasie o texturilor core var
permite rezolufii de 2048x2048.

THQ anunta
Online Football Management

THQ o anunfat cd lucreazé la Sky Sports
Football Manager, un monager de folbel enline

trebui s& gdseasct noi parfeneri de
drum, vor frebui 56 se anireneze siin f-
nal sérsi conving@ prielenii 58 se ald
fure In lupta impolriva diferitelor bariere
ce separd lumea fantastics de cea re-
alés. Tn plus, jocul va oferi confruntdri
anline. Pare a fio cond o li Alice, dar

jocul promite destul de multe.

THQ ars fof sprjinul lui Sky Sparts pentru rea-
lizareq acesiui joc, care va fi distiibuit de Net-
work Interactive Sports. N.1. Sports este o firmé
nou creatd de HotGen Studios si THQ, care s
va ocupa cu redlizarea si distribuirea multipla-
yerelor sporfive: Sky Sports Football Manager le
va oferl jucatorilor sansa de o conduce echipa
lor fovorits din campionatul englez, frebuind sa
taca lat fransterdrilor, accidentarilor, suspens
darilar. Va exista o statistica detaliatd o mii de
fotbalisti profesionisti din lumea intreagt. Praduy
sul va fi lansat in aceastd lund, Mai multe delalii
la site-urile: wwwinisports.com i

www. skysports.com.
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'The Druid King - Haemimont Games

News

Haemimont Games, cei care

| au realizat si Tzar: The Burden of the

Crown, lucreazé la un proiect care

| se numeste The Druid King. jocul

| este o strategie in limp real 5i promite

T

s& ducd acest gen mai departe prin

elemente inovatioare si prin include-

rea unor aspecte de role-playing
gome. Un astfel de element este pre-
zenta mai multor hari nfro misiune,
prin care uc&forii pof naviga dupd
propria voinid, fojd de majoritatea
jocurilor de pénd acum, core aveau
dedicaté céte o singura hartd pen-

tru fiecare misiune. In acest joc vom
confrola o grupd de r&zboinicl si
vom explora o lume in care lupla se
dé intre Caesar i gali. In fimpul jo-
cului ne vom putea folosi de cela
patru tactici care ne sunt puse la dis-

pozilie: antrenarea i conducerea

trupelor, angojarea si dezvoliarea
capacitifilor eroilor, controlul asu-
pra unor puternice aliare i cucerireg
satelor inamice. Terenul va fi 3D, far
numdirul unitdfilor prezente in joc se
va ridica la 5000. lansareo jocului

va avea loc la inceputul lul 2002,

Barking Dog Studios lucrec-
z& la un nou joc pentru Crave En-
tertainment. Global Operalions
este un joc stand alone, un first per-
son shoaoter reglizat pe o versiune
modificats a engine-ului LithTech

Global Operations -
Barking Dog Studios

2.5. Jocul se aseaménd foarle mult
cu Halklife: Counter-Strike. Inifial, el
a fost conceput ca mulliplayer pen-
tru 24 de concurenti, dar sa revenil
si o fost creat si modul single-player
cu oponenli si camarazi controlali
de Al. Existd cateva ospecte care il
diferentiazé de Counter-Stike, cum
ar fi faptul c& armele sunt configu-
rabile, permifand jucdtorilor s& ada-
uge sou s& inléture componente ale
acestora. Engine-ul va calcula vite-
za glonfului in funclie de arma cu
care a fost tras si de suprafejele pe
care le-a atins in raiectoria sa.
Jucatorul va putea alege din cele
saple personaje disponibile, fiecare
cu abilitéli proprii. Echipele vor fi
formate din forfele speciale, forfele
de menfinere a pé&ci, lerorist, grupa-
rile rebele si fortele de gherila. Jocul
va fi gata la starsitul acestui on.

Project Eden - Core Design

(imagini noi)

Nu cu mult timp Tn urma vé& pre-
zentam un preview la unul din jocurile
promif&toare pentru pericada imediat
urmétoare. Este vorba despre Project
Eden, Avem ocazia de a v&t oferi ima-
gini noi de la acest joc realizat de
Core Design, producdtorii lui Tomb
Raider, Imaginile pe care vi le pre-
zentam ne ofert o perspeciiva difer-
it asupra jocului, care pare a fi mult
mai deschis in locatii si spalii decat
ceeo ce am vazut pand acum. Pov-
estea joculul, in cazul in core nu va

mai omintifi, este una apocaliptica.

Din cauza cresterii demografice ma-

sive sa produs o strafificare sociald,
lumea bogatd trdieste undeva la
indlfimile crasului, in imp ce sardcii se
zbat in mizeria subsolurilor. Dar ceva
se Tnfdmp?é acolo jos 5l viata nu va
mai fi alét de lihnita pentru aristocrafi,
Jocul este distribuit de Eidos Inferac-
tive siva fi lensat in septembrie.

Axis Arena de la Real.com

Real.com va distibui un nou joc in ocelasl
gen cu Unreal Tournament si Quake il Jocul se
numeste Axis Arena. In viitor, diferite companii se
vor lupto felosind tot felul de masini. Jucatorii vor
conduce una dintre ocestea si fsi vor imbundidfi
capacitdlile de luptd prin implementarea unor
noi subansamble si prin experienio capdtatd in
luptele enline. Va exista atét o viziune first, cal 5i
une third person. Jocul a fost creat la Jamie Sys-
tem Development, Cerinfele minime de sistem
sunt! 266 MHz, 64 MB RAM s minim 8 MB ac-

celeratorul grafic.
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Terminator pe PC

Infogrames a anunfat incheierea unui con-
fract pentru a crea jocuri inspirate din filmele Ter-
minator si Terminator 2: Judgment Day. Negoci
erlle sou purtat cu Creative Licensing pentru Ter-
minator si The Licensing Group pentru Terming-
tor 2 Judgment Day. Conform acordului, jocurile
vor fi create pentru console i pentru PC. Primul -
tlu va veni in primévara lui 2002, Acliunea se va
petrece in lumi trecute si villoare, cu dezastre
apocaliptice si céltorii in timp pentru reme-
dierea acestora. In prezent, Infogrames lucrenza
la patru fitlurt legate de acest subiect. Compania

define licenfa si pentru alte jocuri inspirale din
filme, cum ar fi Surviver, Mission Impossible-2 si
Men In Black.

The Sims Hot Date
Expansion

Electronic Arts plinuleste lansarea lui The
Sims Hot Date Expansion Pack, un nou add-on
pentiu jocul care se vinde alat de bine. Expan-
sion4l se va concelra pe calitéfile romaniice ale
personajelor.

Vem intélni noi personaje, obiecte roman-

lice sau care pot capdta o valoare senfimeniald,

www.level.ro



Tomb Raider: The Ride la Kings Island

Cine nu a auzit de Tomb Raid
&2 Cine nu a jucat Tomb Raider si
cine nu a vazut filmul? lats 8 se in-
finteaz& si Tomb Raider: The Ride, Mu
fifi prea fericifi, pentru c& nu este vor-
ba despre o continuare o jocului. Pe-

ramount Parks, care face parte din Vi-

acom Entertainment Group, a anun-

fat planul de @ ranspune conceptul
jocului realizat de Eidos Interactive si

alfilmului de la Paramount Pictures
infrun parc de distracfie. Vo fio ctils:
torie prin fof felul de capeane, temple
anlice, comere mistericase, simbolur
secrels si sunele care vor reproduce
locatille aventurilor din lara Croft
Tomb Raider. Din pacate, foate aces:
tec se vor pefrece pe Kings lsland lan-
g& Cincinnatl, Ohio. Imaginile confin
schife ale locurlor ce vor putea fi vi
zitate. De la debutul din 1996, Tomb
Raider sl eroina lui, Lora Croft, au de-
venit un tenomen mondial. Sau vandut
peste 25 de milicane de exemplare
ale oculul, iar filmul lea adus produ-
coiorlor 48,2 milicane de USD numai

in prima saptamand. Parcul Tomb
Raider: The Rideva fi gata in 2002,

Battle Realms - Liquid Entertainment

Baitle Realms este urmatarul filu
de la Liquid Enterfainment, distribuii
de Crave. Jocul este o strategie in
fimp real iar acliunea se desfésoard
intr-o lume fantasticd in care misund
samurai, werewolves, ninja si iéizbol-
nice geisho. Crave promite c& jocul
va avea o poveste captivanid, o gra-
fica incantaioare (judecand dupa
imagini nici nu sunt departe de ade-
viir), un sistem al resurselor inovator,
strategii de lupté care nu au mai fost
incercate pand acum, unildfi inspirate
din evul mediu asiatic $i un engine
nou. Intors dupd un exil de sapte ani,
Kenji va trebui s8 decida doct sa
subjuge sau sé elibereze proprieidfile

sale feudale, Impotriva lui se vor ridk

News QE3YS8

ca maleficele clanuri Wolf si Lotus,

Jocul va ki lansat in oceastd toamnd.

Incoming Forces -

Interplay Enterfainment doreste
st distribuie Incoming Forces, conli-
nuarea joculul care a primit atét
aprecierea publiculul, cat si a erifick
lor - Incoming. jocul este produs
de Rage Games si va fi un arcade
shooter cu o mulfime de locatii de
exploral, arme ce trebuie descape-
rite si inamici de distrus, Jucdtonl va
PIE'LID comanda unei forle de apé-
rare impofiva extraterestrilor, Dar,

dupd ce aceastd ameninfare a fos!

un centru al om;ulu'r plin cu reslaurante, mogo-
zine sl porcdr, Jucdloni vor putea 58 gaseascd
parteneri pentru personaiele lor din Sims. Perso-
najele Tsi pol incerca norecul invitandu-si eventu:
alele partenere in oras la o ciné la lumina
lumandrilor sau pot apela la serviciile unei
agentii care se ocupé cu astfel de ,ataceri”.

Codename:

Ovutbreak apare

Virgin Interactive o ablinut drepturile pentru
distribulia mondialé {mai pulin in Europa de Est]

a jocului Codename: Ouibreak. Jocul va fi lansat

Interplay Entertainment

inlgturatd, se anuntd un nou pericol:
rasa umand pomeste spre distruge-

rea futuror celotlalle specii existente

son shooter,

extrateresti odusi de acestia ransforma finfele in
monstri. Cand efectele apar si asupra camenilor,
jucatorul este lrimis intr-o echipa de interventie
pentru a indeparta ameninfarea extrateresira.
Jocul promite o graficd si un gameplay compet-
tive. Exisia marl sanse ca Codename: OulBreak

in seplembrie 200) si este reclizat de Game
World GSC, compania care st in spatele
strategiel in limp real Cossacks: Evropean
Wars, Codename: Qutbreak este un first per-

Apropierea de o cometd din closa C o &
sal Paméantul decimat de meteorili. Sporil

56 dea un nou suflu acestui gen,

in univers. Vom confrola unul din ce-
le zece vehicule disponibile: avioane
de vandtoare, toncuri, nave exfraleres
fre efc. luplele vor avea loc pe una
din cele patru planete pe care le vom
avea la dispozifie, fiecare cu propriul
relief 3D si cu obiecte specifice. En-
gine-ul 3D promite a fi foarte puternic
atét pentru single-player, cét si pentru
cele doud moduri din multiplayer:
Team Flay si Deathmatch. Astepiafi
aces! joc spre starsitul lui 2001,

Virgin continui Mayhem

Virgin Inferactive a confirmat ¢4 proiectul
Magic & Mayhem: The Art of Magic va fi lansat
pentru PC. Virgin a anunfat c& productionl Climax
Entertainment a preluat lucrul lo The Art of Magic
de la Charybdis. Arf of Magic confinud role play-
ing gomeul Magic & Mayhem din 1999, Jucstonl
va fi Aurax, un fanér vitsjilor, care are copacitatea
de a'inifia tot felul de magii 5i de a ordona carme-
nilor. Sora lui este rdpie, in concluzie va trebul se
cjuldm in aventura in care pornegte pentru regd-
sirea ei. Pe parcursul calétoriel, cunostintele sale vor
evolug, ajungénd un adevaral maesiu ol arel.
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News

Digital Tome este o firma
tandrd core doreste 5@ se afirme in
produclia de jocuri pe plan mondr-

al. Primul lor produs a fosf realizat

Se numeste Siege of Avalon si pro-

mite @ deveni o aventurd prin lumea

pling de magie a evului mediv. Jo-

| cul va fi ea un reman, impdarfit n
| mai mulle capitole. Pentru a ofla

starsitul romanulul va frebui s6 par

curgem toate actele ocestuia. De
tapt, fiecare capitol confine o aven-
turé completd, putand fi infeleasa
separal de restl jocului, cu perso-
naje §i questuri care strdbat intregul
parcurs al jocului sau sunt doo
episodice. Primul copitol este grotuit
si poate fi dewnload-at de la site-ul

oficial al jocului: Atto./ Swww siege-

AGD Software lucreazd in
prezent la un joc de acfiune science
fiction, numit nTrae. Vom conduce ve

hicule ale vittorului, de la submarine

si hovercralt, pand la ovioane de

Siege of Avalon - Digital Tome

nTrap - AGD Soﬂware

ofavalon.com/FreePage.him. Mith-

ras este personajul negativ din
acest joa, El doreste s& supund
foaid populafia si se pare cd nimic
nu poate s&i stea in cale, dar
foréreata Avalon este
populald de oameni
deosebifi, cu sénge
de erou si animafi

de un singur ideal
liberiatea

bui sa fure |r_iorrn-::_‘-i|, 5Q recupereze
tehnologii pierdute, s& prinda spionii
vndioare si nave spofiale. Jucdtorul industriall si lugarii din randurile ar
va fi un nTrapper in Earth Defense matei. Denarece informatiile vilale se
errps., o frup& de elita creald spe- Oiisesc codate in corpurile fiinfelor
cial pentru a face fad ameninjarilor vii [o mésurd de siguranta g viltoru-
dlin interior si exterior. Acesta va fre- lui), va trebui sd foloseasca arme si
tehnici speciale pentru a prinde
purialarii si @ nu distruge secretele pe
care ocestia e ascund. In final, lumea
este infrun pedicol imens, cu care nu 5a
mail confruniat pPana acum, si ne revine
nout daloria de o o profeja i de data

Mo

aceasta. Jocul va folos engineu
grethea al eelor de la AGD.

Geneforge -
Spiderweb

Spiderweb o lansat primels
imagini ale urmtorului profect, Gene
.'brge.‘ o TRV -;1|:_‘1-‘:‘.'=0]- din cavza
calitaldtii siobe a ocestora, Jocul nu se
afld decét la inceputur, in stadiul pre
alfa. Genelorge va i un RPG i se
doreste a fi lansatin decembrie 200
Contorm produciorilor, engineul jo
cului este creat s in prezent se luces
28 lo completarea scenariulul. Jucd

torulva face pane dintrun foarte puler

nic si secref clan magic, numit Shaper

Va putea crea vial, pe care o va
puted modela asifel incat sa §
serveasct interesele. Timp de milenii
acest clon o fost cel mai respectat pen-
e puterile lui nebanuite. Creaturile lor
puteau pStrunde peste tof, la ordinele

Shaperilor, féré ca dlicineva 58 poats

obfine contrelul asupra lor, Dar acum

situalia sa schimbal. Cineva lea caply-

rat si doreste 53 obiing de lo fine fogle

secrefele care te faceau invincibil Dile
ma in care se va oflo jucttonl seva
dovedi destul de grea: sa renunie o
Iradifia care se afld In spatele acesiel
culluri g s& se aliture infiganiului sou

54 lupte impofriva ocestuia?

Internal Pain de la Fantasy

Fantasy Studio, un producéitor slovac, lucrea
z&'in prezent la un joc de adfiune sciencediclion nu-
mit Internal Pain. Jocul se dezvolid in jurul a patru
rase care could o planeld in care & stabileascd
resedinfa. in clipo cand descoperd o astlel de
anneRj vt fi atacat Jucﬁi‘orui va pulea fﬂege in-
tre cale patiu rase: cibemetici, insecte, humanoizi
amfibii sl oameni, fiecare cu proprille caracteristici
care pot influena evolufia jocului. Producatorul
doreste s& infroduca 39 de riiveluri in joc, cel mai
mic fiind compus din cel putin 10 locafii, Vor exista

si cooperative si deathmatch in modul multiplayer.
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Zuxxez se intoarce la Earth

Cénd distribuiterul german Topware a dal
faliment in februarie, o noud companie cu numele
de Zuxxez sa hotardl s& angajeze o paite din
angajalil acesteia si studioul polonez care se
ocupa de seria Earth 2150, Acum Zuxxez lv-
creazd la Earth 2150- Lest Seuls, care porneste
de unde a rémas originalul Earih 2150, Pamantl
este pe cale de o fi distrus 5i comenil care au
mai ramas se lupld pentru.a prinde un loc pe na-
vele de salvare, Jocul va avea un set nou de com-
ponii st nol hari pentry mulliplayer create dupa

Amsterdam, San Francisco sl Vienna. Engim.lu| lui

Earth 2150 va fi folosit si pentru World War I:
Panzer Claws st World War Il Block Gold,

Empire of the Ants gold

Strategy First a anunjal tleminarea lucrulul la
Empite of the Anfs, o strategie In fimp real inspiroit
dintr-un roman al lui Bemard Weber. De la pre-
zentarea de la E3, jocul a fost foarte bine primit
de crificti s a suscital interesul gamerilor din lumea
intreag. In joc vom intélni peste 60 de insecte si
animale. In principol, povested se oxeazd pe vialo
de zi cu zi a fumiciler, prezeniarea musuroiul si o fof
ceea ce fine de organizarea sociold o ocestora,

www.level.ro
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FANS CAMP
2001 Predeal
Vilele Predeal si Oltet
14-18 august 2001

legi prietenii

te joci pana nu mai poti
5 zile si nopti de jocuri nonstop. TBS-uri, RTS-uri, RPG-uri, simula-
toare, action-uri si FPS-uri. Vino cu calculatorul tau (cerinte minime:
Pentium Il 350Mhz, 128 RAM, accelerator 3D cu 4 Mb, placa de sunet,
casti, CD-ROM 16X, sistem de operare instalat) si vei avea parte de
distractia vietii tale. Pentru participantii intre 16-18 ani este nevoie de
acordul parintilor. Locuri limitate! Mai multe informatii la tel.
068/415158,418728 sau e-mail: mike@level.ro.
Taxa de participare 170 DM.
Se asigura pensiune completa (cazare+pranz+cina).

Plata se face in lei, la cursul BNR din ziua platii,
prin mandat postal la adresa loana Badescu, OP 2

CP 4, 2200 Brasov. Trimitefi apoi la aceeasi adresa TALON DE PART|C|PARE
talonul de participare Tmpreuna cu copia dupa buletin
i dupa chitanta. Se emite chitanta fiscala.

Inainte de a face plata, va rog sa sunati la redactie
(068/415158,418728) pentru a vedea dacad mai Str. N B Sc. Ap.
sunt locuri disponibile.

Pentru participantii intre 16-18 ani

De acord Nume parinte; Telefon: E-malil:
Semnatura:

Nume, Prenume:

Loc. Cod Judet
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RAILS

ACROSS AMERICA

Cucenreu Amarlcu nu se reallzeazc
cuU arme, CI cu frenurl

arile companii producétoare de

jocuri oferd multe avantaje celor

interesati de realizarea unor fitluri
dedicate divertismentului. Numai fapiul c8 po-
sedd o cantitate impresionantd din acel com-
bustibil numit dolari este un motiv suficient pen-
iru a te defermina sé-i inchini talentul si cunostin-
fele in slujba lor. Marele dezavantaj este cé
de multe ori aceste companil sunt conduse de
depariamentele de markefing care se ghidec-
28 doar dupd factorul comercial, impiedicand,
in multe cazuri, realizarea unor jocuri exceplic-
nale. Normal ¢& existd pé lumea asta si oo-

meni care nu pot accepta ca elanul folentului

lor s& fie inglodat de birocralie, prefer@ind s&
lucreze peniru companii mai obscure, dar care
le oferd o liberiate de miscare mult mai mare.

August 2001

Astfel, o mana de fosti angaijati ai unor con-
cerne imense din acest domeniu [Microsoft,
Electronic Arts sau Sierra) s-au adunat frumu-
sel, infiinténd un nou studio numit Flying Lab
Software. Bineinjeles ca nu au infiintat un sty-
dic doar ca 58 se afle in treabd si sa le dea cu

fifla sefilor lor de vechiul loc de muncd, ci pen-
tru a realiza un joc, mai precis un simulator de
trenuri si trenulete. Nu Tntémplétor au ales ei
locmai acest domeniu, de vieme ce singura lor
compelilie pe pialt este Railroad Tycoon 25i
recent lansatul Microsoft Train Simulator.

Go West

Dacé si&m sé& ne uitam un pic la jocurile
apdrute in ulima vieme, putem observa cu ugu-
rinjd tendinia aceslora de a ataca domeniul
multiplayer ¢t mai bine cu putinia. Alul, oricat
de bine este conceput, nu reuseste incd s& se
ridice la nivelul minfii umane, nu are rafinamen-
tul i spontaneilatea acesteia. Explozio de jo-
curi onine din ultimii oni este o dovada in plus
a lendinfei industrie moderne de jocurl. Kails
Across America este un joc de mulliployer care
are i single player pentru cei care inc preferd
confruntarea cu Alul. Jocul il oferd o multitu-
dine de scenarii reale sau imaginare in care
irebuie s& Tmpanzesli Jara tuluror posibilitdtilor”
cu releaua fa de cdi ferale, in scenaril ce aco-
perd o perioodd de timp destul de mare,
1830-2000. Se pot intrece péand la opt prie-
teni, fie colaborand intre e, fie ca rivali. Un ele-
ment inedit il constiluie faptul €& siin cazul unei
rivalitafi acerbe, jucatorii pot colabora in anu-
mite situalii. Astfel, un raseu de cale feraté poa-
te fi utilizat de dou& companii rivale, colaborare
care nu este viabila in alte domenii. Sau, §i mai
frumos, o comparie isi poote inchiria traseul
céitre douds companii cu care este in relafii bu-
ne, dar care, la randul lor, pot fi adversare de
moarte.

lumea moderma este intr-o conlinud miscare,
oamenii au fot mai pufin timp liber disponibil
De aceea poate, jocuri foarte voloroase, dar

care necesitd mull fimp peniru a fi parcurse, nu

www.level.ro



BosTON

HaRTFORD

ou succesul comercial sperat. Rails Across Ame-
rica incearcd s& evite acest neajuns. Scenariile
oferite jucdtorilor pot fi terminate intr-un fimp re-
lativ scurt, undeva intre 45 de minute si doud
ore, exact timpul cat @e?uE este ocupat si nu
poate verifica dacd tu chiar muncesti sau nu-

mal le prefaci,

Go East

America e o jard mare s

ca s@i impui cu
succes compania de cale teratd va irebui s&
investesti mult (timp, bani, sudeare), dar mai
ales va frebui s& construlesti foarte mult, Cred
cd v dotl seama ce inseamnd 56 delii vreo
100-200 de gari, vreo 300-400 de frenur §i
tot restul de construciii si utiloje colaterale. Eo
muncd imensét de coordonare st administrare
pe care foarte putini cameni o pot duce la bun
starsit, Rails Across America surprinde doar as
peclele globole ale intregii afaceri; dupd cum
sar spune, tu esti seful cel mare si te ocupi nu-
mai de lucrurile cu adevaral importante, lasénd
mérunjisurile pe seama angajatilor 1&i. Intre otri-
butiunile tale se inscrie in primul rénd construi-
req retelei de cale feratd, care 58 uneascd oro-
sele americane. Unele dinire acestea oferd bo-
nusuri importante pentru prima companie de
cole feral® care ojunge lo ele. De refinut foptul
¢ nu se poate incepe constructio unel cai fe-
rate decdt dintr-un oras in care ai ajuns deja

1i existd com-

Cu o singurd exceplie, pe aloc

panii micule de cale feratg, m:n-pbycble. care

pot fi achizifionate la bursé. Cumpdérarea unei

INFT

osifel de companii ifi poate deschide poarta
célre zone indepdrtate si poate chiar bogate.
Prinfre alte obligafii de serviciu se numérd
achiziionarea de locomotive, pentru trenurile
de marfa si cele de persoane, care vor circula
pe cdile ferate construite. Poli oricénd st vezi
situafia de pe un anumit tronson si implicit & iei
atitudine si s& rezolvi problemele apérute. Cé-
leodald ai prea puline frenuri pe trasevu, ior frans-
portul din acea zond cere cu insistenta sa intro-
duci gamituri noi, ceea ce va st recomand Tscs
un numér mare de trenuri poate duce la conges-
tionarea traficului si chiar la occidente, motiv
pentru care e absolut necesar s& introduci siste-
me de semnalizare tot mai performante sau

chior sa dublezi calea feratd, iar dacd e cazul,

58 o friplezi

Odaté cu trecerea fimpului, tehnologii noi
si tot mai performante devin accesibile. Va fre-
bui s& schimbi locomotivele, de vreme ce alte-
le tof mai bune vor fi construite, Lo un moment

dat va trebui 53 faci pasul cel mare i sa@ incepi

i Crry DETAILS
CHICAGO
W =
e e
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Preview QUSYUSE

s& electrifici refeaua de cale feratd. Nu con-
teazd ce, cand si cum facdi, important este 58 ru
rémal in urma concurentei si mai ales s@ nu dai
faliment. Banii se vor duce destul de repeds,
mai ales in pericada de dezvoltare de la in-
ceputul jpeului st nu trebuie s8 va fie fricd s&
luafi un imprumut de la baned. Din fericire, poli-
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fica fiscald a jocului nu este atét de usturdltoare
incat s va find deporte de cuferele bogate

ale bancilor

Go home

lna peste alta, chiar in momentul in care
cififi acest arficol, Rails Across America este pro-
gramat 5% fie lansat pe piojd. Produs de Flying
Labs Software si distribuit de Strategy First
acest fitly se anunté deja o fi unul de cépéitsi al
genului, Poate cé va reusi s& revigoreze un gen
care pdrea ¢t se pierde undeva deparle, de pe
la Transport Tveoonsi Railroad Tycoonincoace

nemaiavand ce sa remarcém In acest domeniu.

Claude

Til

ot Rails Across America
Gen:

32 MB RAM
ceelerare 3D: [ NU
Multiplayer: | DA
Data aparifiei: | august 2001

Simulator electronic
Producdtor: | Flying labs Software
Distribuitor: Strategy First
Procesor: PIl 300 MHz
Memaorie:
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Beambreakers

Viatd de sofer ca in Al Cincelea Element

e cand cu succesul filmelor in care

omenirea nu maiincape lo orizontala

si rebuie s& se inghesuie in zgarie-nori
deverifi zgariedonosferd, indusiria jocurilor, me-
reu cu oehil cat ceapa verde [prin iunie, cu bul
bul supradimensionat) la inaustria sord, moma si
verisoard - cea o filmului, o hotérat 58 adopte si
ea arhitectura vitorului si s& isi plaseze din
cand in cénd musterii printre blocuri de trei kilo
metri inallime, la bordul unor ;mashinutzae” zbu
ratoare care Infrerup bunul mers ol unul trafic
ordonal, bine aliniat si desfasurat pe stz

imaginare.

Zburator de cartier

BeamBreakers soard int-un New
York al viltorulul, un oras in care mesini zourd-

joare innegresc cerul, aliniate frumes pe benzi

August 2001

invizibile [nuca asa siar dori conducdtorii auto,

dar sunt forafi de guide bears -raze, invizibile
si ele, care au rolul pe care il joacd in zilele
noastre banda dubla continusi+gard+vegetafie
siradald). Tn acest mediu ordonat, care pe dec:
supra mai este si supenvizat de ochiul atent, neo-
bosit sl permanent in cdutore de gogesi ai po:
lifie metropolitane, isi face aparitio, fimid ca de
obicei, JUCATORUL, un fip cu sigurantd dur si
nebdarbierit (cd asa se cade in orasele viitorulul
- lofi sunt duri si nebé&rblerii s chior dure §i ne-

barbierite]. Tipul nosiru ,dsn” este membru activ

al organizatiei .Salvali llegalitatea din méinile

polifiel’, ol carei sce larat este (st citez)
Pastrarec dezordinii publice si @ haosului, lup-
fele de stradd si cursele nebunesti prin fraficul

ordonat”. Altt

| spus, eroul nosiru se ofla la mij
loc de rézboi intre bande rivale. Dar, cum in

tot réiul este un bine, iebuie sa fim sulicient de

oplimisti si s& ne pastrém viziunea luminoasé:
chior dact BeamBreakers presupune curse
maortale |d viteze martcle, jucdtorul va avea
oeazia 58 priveascé in toaté splendoared lor,
locatii care dau savoare uriasulul oras amerk-
can - Central Park, eternul Empire State Build-
ing [cu ocazia construiri cdruia sd lansat sintag:
ma ,Ziva sl efgju’ "}, Manhattan etc.

Desigur, nu putem pleca de la premisa c&
New York nu va evolua deloe in urmétoarea
suld de ani, aso & in joc sunt prezente sl clé-
diri de pe-atunci.

Méncarea la pachet

Farmecul jocului nu vine din plimbatul in
fitm de oaie la 200 de mefr indllime, de oco-
¢ e birou, ci din cursele ilegale pe care le or-
ganizeazd bandele, stidénd ordinele polifiel.
Fiecore din aceste bande are propriul stil ol
designului masinilor. In eozul in care jucétorul
demaonstreqzd ¢ stie s@ conducd caun ,ade-
varat’, va avansa tot mai mult in ierarhia ban-

dei, péiné va gjunge lo hefe” insusi

Alegerea mosinii il pune pe jucdtor
fata in fajd cu 25 de bolizi com
butucanosi de felul lor si care, vézandud,
te fac sé te intrebi asa cum a
técuto Sebah cand avazut
pozele din BeamBreakers
|citat aproximativ): , Hai
s fim seriogil Ajung dstia
58 conducd masini faré
rofl care aratd tot can
anii’ 602" Corect,

imi spun. Este cam
ciudat aices! stil retro care presupune ¢ lehno:
logia avonseozd i in acelasi fimp se refrage in
timp. In fine, ideeo este c&, In cele din urma, se
ajunge la scene violente, curse de cogmar
printre cele 400 (osa se laudd producdiorii
germani] de masini ofisote simullan pe ecran.

Si macar dact aceste curse sar rezuma door

ler... cursel Problema constd chiar in natura
concurentilor, care nu suni-chiar embleme ale

fair ploy-ului. Respectivil se reped ca apucafii in

www.level.ro



l'uovermc:;s-inc juctorului, incearca sé © dea
peste cap s 50 o plezneascd de tofi pereii.
Desigur, polifia nu sta chiar cu méinile in hover
s@n si se comportd In virtutea fragerii pe dreap-
ta, Tot atdt.. desigur, bdiefii i fsi forfeazd la
maxim motoarele si uite-asa apar urmérin sl
curse ca in Gone in 60 Second's.

In @asemenea condifii exfreme, stricaciu-

nile nu intérzie s& apard. Productorii
germani promit ca efectele izbi-
turilor s& ru fie doar vizibile, ci si
Lsimfibile”. Daca, de pilda, mo-
torul @ primit prea multe directe
de stanga + upercut + loviturg
sub radiator, atunci masinufa
va avea fendiniainconiraca-
rabilé s& piordd din alfitudine
51 atunci sG vezi curse prin
mlasting mélosceloast care
se Tnfinde deasupra celor care
au fost pe vremuri bulevarde, striizi si
parcuri. Fizica jocului nu se rezuma doar lo
izbituri si tabld-ntoarsa. La un mement dat, sar
puleq sq frecefi cu mare viteza printrun geam
cdt toate zilele si atunci veli iréi un moment de
bucurie céind veli observa cum milioone de
cioguri se imprastie intr-un mod foarte verosimil,
infrc explozie impresionanta (si pe core pro-
ducdtorii o recloma ca fiind unul din punctele

torte ale joculuil.

Motorul. Grafic.

Zborulin direclia rodioass a soarelui rezul-

i invariabll in orbirea temporard a posesorului
ochilor respectivi, 1ot astfel cum privirea directs
inspre farurile aprinse, chiar pe taza scunta,
duce la acelasi fenomen, dar mai simpatic,
pentru cé se produce un realistic halo”, Daca
mai adaugam alte sufe de efecte, printre care
si cioburile amintite mai sus, cele

A00 de vehicule, vertex

shaders, pixel lighting, pixel

shaders si environmental bump-mapping, este
evident de ce producétorii qu hotarét ca
BeamBreakers si GeForce 3 se vor injelege
ca doil vechi amici care se ajutts reciproc Tntru
fericirea jucstorului [si fristefea buzunarului).
Traseele sunt pline de... lucruri ol cdror
scop este senzalio de real. Par example, pieto-
nii sec cuminli la stofii de taxi {pentru c& pe vre-

mea aceea, slava Damnului, nu vor mai exista

aulobuze| si, dupd un fimp, se ures, la fel de

cuminfi, in faxiuti, si ele cuminfi, care circuld, cu-
minfi, prin traficulcu...rsiv. Sou poate nu otét de

cursly; producdtorii susfin ¢é se va intdmpla une

roduct aglomerdri st chiar blacdri in

trefic. Mediile prin care véa vefi putea plimba

reproduc locali fuluriste: v-am fof spus de New

York, dar nu v-am spus nimic de Litle Italy sau
Chinatown si nici mécar de traseele ,de jard’”.
V& veli putea plimba peste tot ca membri ai
uneia din cele cinci bande; fiecare cu céte 30
de pilofi diterifi si masini personalizate.
Maodurile de joc care se vor striduf s&

menling nota la gameplay in limite acceotabile

sunt Time Trial [eu impotriva mea sou vol impe:
triva voastrd]; modul ,Poveste’, in care veli con-

cura in stil ,campanie” si veli ovea si ocazio de

a cunoaste ointrigd din cele palpitante, care to-

tusi nu e excius sa va inducd ceva nani, in civ-
da multelor miniquesturi pe care le
veli avea de rezolvat. Multi-
player va exista (proba:
o

bil], dar momentan
praducdtorii sunt

Preview JN3Y3R

perfeclioneze modul single player,
are se vor ocupa si de Jocu'n muli”, In
fine, mai e un singur lucru de aminfit: tofi cei

care viseozd sd stiveascd sute de camenicy |

masinile lor zburdioare pot lasa lo o parte
asemenea fantezii bolnave, pentru c&, sé@ nu

uitasm, BeomBreakers este produs de o com-

panie din Germania, fard cu o legislafie foarte

strictd in ce priveste séngele virtual in general si

in special cel imprdstiat pe menitor.

Oamenii din BeamBreakers se vor da la
o parte com cu aceleasi miscari ca ceidin
Midiown Medness. Concluzio: BBnu e Car

mageddon sau Quarantine/Taxi, pentru cei

cu memorie de durald), dar nu e nici Midlown
Madness. E un joc care speré 58 lase ceva
urme pe piald, atunci cand va fi lansat [nu se
stie exact cand] - mai ales cé distribuitorul -
Fishtank Interactive - ore grijé ca si Aquanox
58 ajungd in casele gamerilor.

Mike |

LEVEL DATE TEHNICE i |

Titl: Beam Breakers

Gen: Action/Racing

Distribuitor: Fishtank Interactive |
Memorie: 64 MB RAM

Accelerare 3D:| minimum 16 MB
Muliiplayer:  |probabil
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Celebrul univers RPG revine in actualitate

u pol spune c& sunt un fan inréit ol

jocurilor RPG (las aliora oceastd

onoare), dar, surprinzétor chiar,
unele dinfre cele mai umaoase jocuri, penfru
mine, aparfin acestui gen. Daggertall Fallout,
Wizards & Wartiars sunt cu siguranié cele moi
frumoase, bune, imersive RPG-uri pe care am

avut norocul sa le joc. Dac

fioclipd 58

analizali elementele comune ale acestor titluri,

puteli afla cu usurini ce m-a atras la ele. © po-

vaste foarte bine construita (in special Fallouf), un

ic, o carecare neliniarifate |moi

univers giga

ales in Daggerfall) si o atmosterd excelent.
g3 !

Ca 56 m& apropii incetul cu incetul de su-

biectul acestui articol, fin s& spun et Daggerfall
m-a impresionat nu nuMai ca {0 propriu-zis, ci
si ca urmare @ efectelor pe care le-a produs

[

{s]s}

» buni prieteni de-ai mei [sé@p-

Qsupra un

tamani ,_pierdl_ne in fata moniterului siore infregi
in care mi sa explicot pe indelete ce este oiét
de frumos la acest joc}.

Si trebuia s& recunosc, in ciuda faptului c&
este unul dintre jocurile cu cele mai multe bug:

uri, Daggerfall réméne un fitlu de referinfé prin

August 2001

complexitatea si longevitatea sa. Trebuie s& Tmi
infelegeli asadar nerabdarea care m-a cuprins

de la momentul in care a fost anuntat The Elder

I: Morrowind (joc ce face parte din

Serolls

aceeasi serle ca si Daggerfall... siexclomafiile
de rigoare care m-au ndpadit in momentul in
care am inceput sa aflu din ce in ce mai multe
despre acest joc. Asttel ca imi este imposibil sa
nu va prezint acest joc asa cum se anunid in

aces! moment.

Tamirel

MNu pot incepe acest articol fara st va pun
la curent cu analele seriei Elder Scrolls. Asador...
Istoria Elder Scrollsincepe cu un joc aprut
in 1993 The Elder Scrolls: Arena. Un RPG mult

aprecial la vrernea lui si unul dinfre primele

[dacd nu primul) jocuri cu adevarat nondiniare In
1996, Bethesda [firma producatoare] lansea
z& The Eider Scrolls: Daggerfall - plasatin
acelasi univers, cu un gameplay nominiar s cu
un feritoriu ce putea fi exploral de dimensiuni ab-
solut GIGANTICE, acest joc continud cu succes

seria Flder Scrolls. Anul 1997 aduce cu sine un
alt filu de la Bethesda, An Elder Scrolls legend:
Battlespire, acelasi univers dar un gamepiay ce
se concentra mai mult pe ocliune decat pe RPG,
In fine. in 1998 vede lumina zilei si a tubului ca-
tadic An Elder S¢

slls Adventure: Redguard. Desi
acliunea jocului se pefrece in ocelosi univers ca
si precedentele fiflur, Redguard este departe de
a fiun RPG, producaterii géndindud mai mult ea
un aclion/adventure

Taramul pe care se desféisoard acliunea
tuturor jocurilor din seria Elder Scrolls poartt nu-
mele de Tamirel, un continent format din mal mul

te provincii 5i subprovincii. Una dintre provinci

ile cele mal importante ale acestui finut este

Morrowind si este formald, in ceo mai mare

& loarte mare [ca su

parte o sa, dintr-e-in

Vvardentell (este locul in care se

ywind - jocul), In-
| )

desfasoara acliunea din Mor
sula s-a desprins de partea principald a finutului
tn urma unor efecte ciudate ale naturii, in spe-
cial din cauza unvivulean imens [DagettiUr),

linsulei

situat undeva in interior

} de ani inainteg fim

—u aproximativ 4

pului in care se petrece acfiunea din joc, more-

le Imperiu de pe confinent a pomit un proces

de anexare a insulei. Asttel, in ofara bastinasilor

(numiti Dunmeri, un soi de elfi] pe insulés siau f&
ot

cut oparifia multe alte rase strdine. Dupd mulfi

ulfi ‘ani, ir 15 58 fie condusti de 5 Co-

se Dominante, fiecare cu adeptii st dusmanii sai,

tot timpul aflate infro confinud disputd polifica,

Nu trebuie s& va speriafi, universul Elder
Secrolls este Intradevar extrem de compiex §i

vast, aar cu impul va veli -lef_}ﬂill cu toate de-

numirile si locatiile |sau cel putin asa ar it

La inceputul jocului, tu, personajul princ

e lrezesh ca sclav pe 1.{-3‘(-] ce Nal Qoo
7 F

teazd pe insuld. Mai multe date despre cum si

ned,

de ce ai ajuns in aceasld situalie nu se st
producdtorii finand fotul sub foarte mare secret
Tot ce se slie despre intriga principald a joculul
este c& va frebul st ridici un blestem ce pla

neazd asu pra Insu IE‘I

Vvardenfell

Morrowind NU este o continuare la Dag:

gerfoll [oricat de logica ar fi parut aceosts con-

cluzie), ci un joc ce are loc in acelasi univers -

www.level.ro
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Saggerfall '

Megithe
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Shmerens
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nu se spune dacd activnea jocului are loc ina

W o e th

inte sau dup& Daggerfall [poate s& aibé loc
chiar in oceeasi pericadd de timp, nu prea con-
teazd). Dar, ca siin Daggerfall lumea din Mor-
rowind are doud mari alribute principale: este
IMENSA si esle populata de o mulfime de per-
sonaje [NPC sau nu) diferite (ca rasa, compor-
lament efc.).

Dacé vé& mai aduceli bine aminte, lumea
din Daggerfall putea fi comparaté ca i méri-
me cu vechea Brilanie, un teritoriv absolut urias
si extrem de complex. Ei bine, in Morrowind,
insula pe core se desfasoard acfiunea va fi
mai micd decét aceea din Daggerfoll (dar
tolusi, de aproximativ 50 de ori mai mare de-
cét cea din Redguard). Diferenta dintre dimen-
siunea celor doud jocuri nu este chiar atét de
mare, i probabil c& mulli fani ai seriei vor fi de-
zamagifi... la o adicd, este vorba de un joc mai
nou 5i mai complex, asa cé de ce sa nu fie si
mai mare? R&spunsul este unul simplu i T va
impaca cu siguranit pe acestia din urmd. Ast-
fel, in timp ce in Daggerfoll orasele si dungeon-
urile erau randomizale (ceea ce inseamnd cd
nu erau create fiecare in parte de cétre produ-
catori, ci generale aleator| in Morrowind, fie-

care oras, fiecare dungeon si fiecare locafie

Han

Ginme

FLSWEYR,

Ereonheart

esle concepuld separat de cei de la Bethes-
da, nici una nefiind asemdndtoare cu cealalia.
Siluand in considerare faptul ca in joc avem
aproximativ 30 de orase imporfante si 400

de dungeon-uri, cei nemulumifi de méarimea si
complexitatea jocului ar trebui sé-si revizuioscd
foarte serios pdrerea.

Era si normal ca in cazul unui finut, ce poo-

Mabaste

Marsbald

Ko gunencor - e s
¥ {(Aimatesa)

Archon

te fi exploratin totalitate, atat de vast s existe si
mefode alternative de fransport [pe langd ,clo-
sicul” mers pe jos). Asadar, jucatorul va avea

la dispozilie o sumedenie de mijloace de irans-
port: animale de ransport, nave, barci, barcute

si gondole si chiar si animale zburdtoare si por- |
lale magice. Transportulintre doud puncle de |
pe hartd nu se va reduce la a da clic pe loco-

fia unde doresti s& ajungi, civa fiun PiC mal com:
plex. Trebuie sa ifi alegi mai intéi modul de
fransport (oricare este disponibil], sa Tlialegio
rutd valabild si sa platesti costul fransporfului

(vor exista probabil mici intreprinzatori parficu-

lari ce te vor fransporta de lo un capét la alful

al harfii dar contra cosl, desigur).

Sunt liber!

Nivelul de delaliu si de interactivitate al jo-
culuia primit din partea producétorilor o atentie
deosebitd. In principiv, orice obiect din'joc va
putea fi ridicat, aruncal, folosit, Nu v& asteptati
insé la un engine fizic prea dezvoliat [adica nu
vel pulea réini un inamic dacd arunci cu un sca-
un dupd el] pentru ¢t ar fi necesitat un volum
enorm de muncd. Dar, ca 56 va dau un exem:

plu despre ce v& puleli astepta, daca culegi un

August 2001
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mdrdintr-un pom pofi fi sigur ca-ocesta va creste

la'loe sau dacé ai nevoie de un ingredient
9

pentrl nu shiu ce poliuneva trebui doar 56 g&

segli planta core ifi trebuie sl s culegi

fructele sale,

Jocul incepe pe galera pe'care jucdiorl

er. La'un moment dat, eroul nos

inut pr

try are unvis in care se gaseste faatés i fotd cu
propritl sau eu. Acesta i infreabd cine este; cum
il cheamd, carei rase §i aparfine ete: O metodd

novaoare I'JIE‘ creqare a FJ-(':.'SC]!'\']|L||'.JI sucare Qre

meritul de ol inroduce peju

trem de nateral in

In Morrowind poli alege inire cele 10

rase existente pe insuld [Redguard, Breten
Nord, High Elf, Bark Elt, Woed Elf, Imperial,
Argonian, Khaijiit §

Orel, jocul putanc

copdt cu orice rasa § in orice mod doreste ju

catorul. Pofi fi un Thiel siret, un YWarrior cunoscul

atd lumea peniru fopiele sale de vitejie

un Magintelepl etc.

cul promit

De asemenea,

de acfiune care combinata cu nondineariofea

late

specifica seriel poate duce la niste ez

August 2001

extrem de interesante. In principiu jucstorul

ncipal sau

G se axeze pe quest

hainari prin lume rezalvand o mullitidine

poa

de questuri secundare: Nu fi se im

i1 te distrezi

Joch sunteti

doar s&iniriin joc $

de parere ¢ odald ce te-al ino

quest-ul prin joculva ince

1rdd din savoare, atuncl aflafi

promit c& povestea din jurul questulul principal

va fi una extrem de incitantd si emniprezenta

|& lceea ce inseamna & i va fi foarte

usor sa reiel questul principal de unde |ai lasat
chiar dacd fi-ai pelrecul ultimii ani hoinéring prin
finuturile barbare ale insulei).

NPC-urile (Non Playable Characters|

fi si ele prezente in joc, mult mai complexe de-

catin titlurile p-e-:e-:iern&? mal bine realizate s
mai lr'ule.‘iig&r'.re._Iu\_‘.fﬂi)!-.u: va putea inferactiona

cu NPCwrile intalnite de-a lungul deumului ca in

orice RPG closic: peniry a cumpdra i g vinde

achipament si cam orice aliceva, pentru a primi
nol questuri si penfru cine stie ce alle scopur
(te pot insofi s1in luptd, dar nu vel avea un prea

e control asupra lor), fotul depinde de tine

—

si de ceea ce doresti tu de la joc. Fiecare per-

sonaj din joc va avea un comportament diferit

in relalia sa cu jucatorul. Pat merge de la priete-

i ace

nie (in cazul in core le-ai ajulat sau apar] 8-

leiasi Ghilde sau Factiuni] lo o dusmanie mor-

iale. Pali influenic comportamentul NPCurilor in
orincipal prin actiunile tole din joc darei prin cos
tumalia” to {de exemply o armurd de calitate i
o arma valorcasa le va stami admirafia) sau
prin diferite alte metode (le pefi jigni, lingusi,
provocal

Ca sa nu uit... interfala joculul este una ex
frem ge usor I’_}&rsc)ntji|£-‘.‘1bi|é_ Vo fi compusa

din mal multe ferestre care pot fi sefate dupa

voinia §i placerea jucdtorului. Viei un ecran gol
pe care sa it apord doar cafeva statisficie
Dout dickuri 5i e gato. i place s& ai ecranul
plin de statistici ca s& vezi cum |i se dezvoltd
persanajul® Nai decat. Totul se reduce la o sim-

plés opercie de dragddrop... nimic complical

Superb!

Cusigurania, primul lueru care i ia ochii®

in momentul in care privesti un screenshol din

raficil s frumuseteq arhifec

oc esle califatea

wril din Morrowind. Engineul pe care este con-

-omplet nou (sl incredibil 5

e o1 (o i "
it jocul esteun

de bine realizat), prin care producatoriverss. |\ B i

w numai FPS-urile au voie 56

MOSIr

aibd o aralict de ultima ora, ¢ si mai marging-

| or‘ﬁ'

hitectenic, varind de ks mai cunosc utele costele mies

Flecare rast din joc va aveo propriul sdu

lizatul {vorbim cici despre grafica) gen RFG. \ \
o)

dievale cuinfluente gofice si bizantine pand la

structun ce par aprogpe arganice ca i'nflf!‘.i;;cle.

Jocul promite un ciclu noapte/zi dus la per-

factie: cu un soare r&sérind si fraversand cerul

dintr-o porte intralia dea lungul o 24 de ore §i

doud luni [care, aprope,

o noapte luminata de

al au gjuns pe desktopul meu ca wallpa

per inurma unui screenshot absolut magnific)

i

Se promit de asemenea eiecie meleoiologic
realiste, de la ploi torenfiale pand la furtuni de

nisip, nori ce se miscd in funciie de curenfii de

www.level.ro
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aer §i proiecteazd pe pamant umbre realiste

Fiecare persona] din joc o fost medelat
foarte atent si dz«:-rcnl'icﬂ, de la armura pana (5
expresia faciala. Producatorii s-au straduit foar
te mult 58 facd fiecare tip de armurd sau imbrg-
céminte accesibil oricgrei rase iar rezultatul
este uimitor.

Muzica din jec va fi ceva in genul celei
din cunoscutele filme Gladiator sau Conan Bar-
barul si se va adapta conform situgfiei in care
se gdsesle jucatorul

Diclogurile nuvor fi, din pécate, full
speech - de faptar fi fost imposibil, evand in
vedere cantitatea enorma de dialoguri din joc,
dar asta nu inseamnd c& personajele din Mor-
rowind nu vor vorbi, insd aceasta se va reduce
o froze cheie sau diverse discufii pe care le
poli auziin recera.

La luptd... d&-i un fireball!

luestorul se va putea specializa pe mai
multe ,meserii"s warrior, mage, thief elc. nscriin-
du-se intr-o ghildd sau facliune specifica. Alege-
rea frebuie foarte bine gandita pentiu cd va

yschimba jocul complet,

In Daggerfollbalania jocului se inclina

foarte puternic in favoarea magilor, ei fiind cu
siguranfd cei mol puternici st mai valorosi lup-
tatori” din joc. In Morowind situafia se schim-
b, producttariiincercand s blanseze perfect
loate aceste clase distincte, Unui mag nu Ti va
mai fi acumo atét de usor 58 casteze o magie
imediat dupa ce a invatat cateva spellur. Ca
54 poli casia ceva, once; trebuie mal intéi sa in-

vefi efectele acelei v si sa ai la dispozifie des-

|ulé: energie magica (probabil va fi numita tof mo-
nal. Magille vor putea fi apoi combinate, recom
binate si schimbate precum vreaiucatonul (pot
sela puiereq magiei, efectele secundare eic |,

Lupia in The Elder Scrolls Il promite a fi o
combinafie infre Jedi Knight, Thief si System
Shock 2 Va fi recltime si va implica jucatorul
mai mult decat in orice RPG de pand acum
Vei putea ataca in med diferit prin simple com-
binafii de foste, iar puterea loviturii va depinde
de catde multimp il apdsat pe butonul
MOUSe-uiu,

Fiecare armé va putea fi folositd lo cape-
cittifiile sale maxime doar dacé o folosest co-
respunzéitor (¢ halebardd nu va foce prea mulf

damage dacé Impungi cu ea, nue| ior fiecare

personal din joc va avea diferite puncte siabe
(e mai bine s& lovesti in cop decdt lo picioare]
De asemeneq, te vei lupta nu numai cu diferif
mansir, ci si cu NPC-url [producétorii s-au decis
asupra unei proporii de 50/50 1 mate
rie de adversaril.
Dar Morrowind nu
se va reduce fotusi la
un simplu hock&slash:
Vor exista exirem
de multe situatli in
joc in care nu va
trebui s iti folosesi
terta ci mai de-

grabd inleligenia,

! / ‘ .~ dar asta réméne la
/ latitudinea juctitorulul,

Pe cail

A sd incerc, tofusi; s& aduc la final acest
preview (desl este extrem de greu pentiu cd
am descris pénd acuma doar o parficica din
ceea ce promite o fi acest joc).

Unul dintre detalille despre aces! joc care
surprinde foarte mult este acela e& NU are mul-
fiplayer, cei de lo Bethesda considerdnd ca
mal bine se concentreazd asupra scoateril pe
piola a celel mai bune experiente single-player
RPG aparute vieodald decédl s8 se complice si
cu un mod multiplayer. Sile dau perecté drep-
tate, pentru cé seria Elder Scrolls este una
CLAR oxata pe single-player... si nu sliv cdt de

vine sar porta’ acest univers in mulliplayer.

Preview

Aceasta decizie o producaioriior este una
toarte curgjoass, avénd in vedere ca RPGurile
multiployer/anine sunt cal mai nou frend in lu-
mea jocurilor s ludnd in considerare si foptul
6 unul dinfre cel mai puternici concurenfi of

acestui joc, NeverWinter Nights, vine cu un

med multiplayer foarte bine pus la punet... eu

unul le fin pumnii celor de o Bethesda.

[nainte de a incheia aces! arficol, trebuie
totusi s& spun cafeva cuvinte despre editorul de
niveluri din Marowind. ce va fi disponibil
odotd cu jocul. B bine, TES nu este un simplu
editor de niveluri aruncat la intamplore de pro-
d
folosit chiar de caire cel de o Bethesda pent

ciitorl, cf chiar instrumentul piir:r;"lp|3| care este

ru @ crea jocul.
Acest editor ifi permite s& modifici practic

ORICE, de lo puterea armelor sau status-urile

unui personay. Poli ajunge sa modifici jocul info-

ialitale, s& adaugi noi locdii i chiar sé creeziin
iofalifate un nou finut. Simai'e ceva... logte
oeeste modificari vor putea fi facute publice s
folasite de alli jucatori (via Internet). Se instalea-
z& simply, sunt concepute ca un fel de plugHin:
uti peniiu joc, sunt foarte sigure si oferd o liber
tate de crealie IMENSA,

Dacd se vor gfsi oameni talentali core sé
facd aceste modificar {5l sunt sigurcd se vor
g&si] vel pulea avea praciic um joc noy, cu
arme, queskur, locatii complet noi.

Gatal Am terminat] Promit solemn cé vol
prmari inder_}proape evolulid ocestui joc st ca
vé vai informa de erice noi schimbar [da
Doamne un review cat mai curénd]. Cu spe-
ranfa o v-om frezit interesul faja de acest titly
ce se onunta a fi superb, vé las in compania

celorlolte BO de pagini de revistd.

Mitza

Titu: The Elder Serolls 1lI;

Maorrowind
Gen: RPG
Producstor: | Bethesda Softworks
Distribuitor; Bethesda Softworks
Procesor: PIl 400 MHz
Memorie: 128 MB RAM
Accelerare 3D: [ DA
Multiplayer:  [NU
Data aparifiei: | sfarsitul anului 2001
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'Vremuri negre in BETA TEST... numai la LEVEL

Dr: cateva luni bune, subsemnatul o incer-
cal, si reusit, s& va atraga atenfia, in fie-
care numar al revistei, asupra cate unui proiect
ordine fie el lansat sau doar in faza de pro
ductie. Tot de cateva luni

bune, mai exact din aprilie

anul curent, am avul
plécerea de a lua parte la
belo lest-ul organizal de
Mythic Entertain-
ment pentru
MMORPGul pe
care aceslia 1l pro-
duc. Explicafia
"C;ptuln_| cd nu am
pomenit nimic de
el pand acum
este simpld
loli beta tes-
terii, inginte
de a fi admisi,
sunt abligall
58 semneze un
NDA [Non Disclo-
sure Agreement) in
urma carvia nu au
vaie 50 pomeneasca
nimic despre jocul pe
care il lesleazd, nici m&-
car faptul e a fost

admisin echipa

Pl August 2001

de beta test. Acest NDA are rolul de a proteja
producatorul si produsul de o posibilé imagine
negalivd creatd cu mult timp inainte de lansare
s& nu uitdm c& jocul in acest stadiu este incd
deporte de finalizare mulfe din elementele
sale nefiind implementate i colcdind practic
de bug-uri. Vin Ins& 5i ocele momente, ca aces-
ta, in care producatorii permit anumitor per-
soane sau tuturor celor implicati in beta lest

sé&-51 exprime public parerea despre joc.

Mostenirea lui Arthur

Nu cred sa existe cineva care sa nu fi au-
zit de Regele Arthur, de sabio lui Excalibur, de
Sir lancelot si Cavalerii Mesei Rotunde, de
Merlin vrjitorul Curfii sau de Camelot cetatea-
capilald. Viemuri frumoase, vremuri de legen-
da core au féeut 8 curgd rduri de cerneald si
kilometri de peliculd. Dar ca orice lucru frumos,
toate au un sfarsit. Intro bund zi Regele Arthur
a pus sabia deoparte si a plecalin lunga si
fara intoarcere célétorie spre Tarémul Moril.
Asa cum istoria a demonsirato de atétea or,
ori de cate ori un rege bun si gospodar moare
fars sé lase un urmas demn, fof ceea ce el @
construit de-a lungul vielii se duce de rapa.
Aceastt amenintare planecza si asupra Albio-
nulul. Regalul este intr-o continud véltoare, incd
AU a reusit nimeni sa-si consolideze o pozilie

acolo in Camelet, iar pe deasupra celfii din re-
IJ

gatul vestic al Hiberniei si \.r':kingi; din nordicul si
inghefatul Midgard devin fot mai puternici si
mai indréizneli ameniniand frontierele.

Pe fundalul acestor frimantéri Mythic o
construit lumea fantasticd inspiratd din legen-
dele si miturile europene. Astfel, Albion este o
reprezentare a Comelotului lui Arthur, cam osa
cum probabil ar fi putut ardta populatd de cle-
rici, paladini si magi, Midgord este faramul in
care miturile nordice au fost reunite aldturi de
triburile de vikingi, frolli sau kebolzi, in fimp ce
legendele celtice cu druizi 5i elfi se potintalni in

ceea ce va fi Hibernia.

Pe urmele legendei

Acesta este universul in care va fi aruncal
jucttorul, indiferent in care dintre cele Irei rego-
te va incepe aventura, Acesta esfe si unul din-

Demonstratie de artad celtica.
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tre aspectele cu care Mythic Enterfainment
incearcd sa atragd atentio asupra proieciului si
anume posibilitates de a juca in trei regiuni
diferite, cu rase dintre cele mai necbisnuite.
Jucatorul vo putea vedea lumea de la nivelul
genunchiului in pielea unui kebold sau putea
incerca s& demonstreze cé trollii sunt puternici
siinteligenti in acelasi timp

In general, indiferent de denumirea pe
care o va purtg, jucdtorul va putea alege in
momentul credrii personajului dintre patru rase
si cam potru clase. Dacé rasele sunt specifice
fiecérui regat, closele de inceput sunt practic
acelosi, chior docd poartd nume diferite (fight
er, rogue, mage, hecler. Bineinieles c& fiecare
rasé are anumite caraclerisfici nafive care sa e
recomande peniu una sau mai mulle dintre close-
le puse la dispozifie. Odaté cu alegerea per-
sonajului i se mai pot aduce cateva modificari
cosmetice care, cricum, nu ad foarte multe im-
portanjd sau impact asupra jocului. Urmeaza
opoi infroducerea insatul natal exact in fata

Cénd te inghesuie foamea, vanezi si
paianjeni.
rainer-ului closei alese, scutind jucstorul de c&-

teva secunde de confuzie. Localitatile din Dark
Age of Camelot sunt populate cu o mulfime de
NPC-uri mai muli sou mai pufin utile: Dintre

aceslea se remarca in primul rand [ca numér si
importantd) comerciantii, trainerii si gérzile. Ma
vol ecupa mementan de froineri care sunt,

praclic, primele personaje cu care jucdtarul va

lua contact. Acesta ajutd jucdtorul sési invele

meserio, dandud posibilitatea sa-si distribuie
Skill Point-urile intre caracteristicile de bozd ale
closei respective. Fiecare personaj de alifel
are patru lipuri de caracleristici ocestea fiind
fizice, de clas, de luptd si magice. Cele fizice
se vor imbundiéfi cu fiecare level castigat fard
ca jucatorul s& aiba acces lo ele. Din fericire,
vor fi imbundtatite de obicei tocmai acele co-
racteristici de care closo aleasd are nevoie.
Abilitsfile de clasé pot fi dezvoliate de jucdtor
de fiecare daté cénd obtine un level nou cu
ajutorul Skill Pointurilor obtinute. Modul in care
distribuie aceste puncte de skill precum si linia
pe care se specializeazd va determina ce
abilitali de luptd sau magice poate nvéia.
Abilitafile de lupta sunt de fapt niste loviuri spe-
ciale specifice fiecarui fip de arma si care pot
fi executate numai in anumife condifii, ca de
exemplu dupd ce personaljul a parat cu succes
o loviturd o odversarului. Dupt cum spuneam,
la inceputul fiecarui nou level jucdtorul va trebui
58 treacd pe la Irainesul sdu pentru asi putea
dezvolia abilitglile, Primele patru leveluri sunt
pur si simplu pentru acomodare, fimp in care
jucatorul va véna prin aproplerea satului natal,
singurele momente céind va pleca in explorari
mai indepdriate fiind cele in care trainerul séu
Tlva frimite in diverse questuri futoriole. Odaté
alins ol cincllea nivel, jucttorul va avea posibil-
tatec de a se specioliza s mai mull. Astfel, un
Fighter din Albion, de exemplu, va putea alege

intre frei specializar; Armsman, Paladin sou

Jucand rolul unui liliputan prin
Salisbury Plains...

Preview

BT

Asteptand la Portile Infernului Midgarian...

Mercenary, fiecare dintre acestea prezentan-
du-se cu avantajele si dezavanigjele sale,
Diferentele dintre aceste ,ci” se foc Tn gene-
ral la nivelul armelor, armurilor ce pot fi folosile
precum si al liniilor de specializare care pof fi
antrenate. De exemply, Paladinul va primi un
mic set de magii vindecdtoare si va putea pur-
ia platoss, in timp ce mercenarul va frebui s§
se limiteze penitiu studded |eather {si chain la
nivelurile mai inalte), putéind in schimb sa folo-
seascd arcul sau doud arme simultan

Bineinteles, in momentul aderérii la una dintre

Cagtigatorul titlului de Mister Midgard

aceste Guilde i vei schimba si frainerul, Din
pacate, aceastd 5pecia!izare excesiva a per-
sonajelor a produs prinire betatestéri impresio
de cookiecutter, Pentru cel nefamiliarizati cu
acest termen cookie cutter se referd lo acel lip
de clasd incare personajele de acelasi nivel
vor ardta i se vor comporia excct la fel.
Aceasld impresie nu este locmai departe de
odevar, decarece numdrul de skill paints sunt
limitate in functie de level, ca de alttel si nivelul
maxim de specializare admis. 5i cum este si
normal, tofi jucéteril vor incerca s maximizeze
acele abilitsfi de care au nevoie, neglijgndu-e
pe cele de mano a doua, la crearea impresiei
de cookie cutter o contribuit din plin si limitorea
accesului la diverse arme, armuri si abilitéli ca ji-
rmoare a clasei alese. Asttel, un Beserker nu poo-
fe purto un scul, iar ca arme poate folesi doar

Axe, Sword sau Stoff. luand in considerare c&
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Albion

Highman Paladin

Clasa de baza: Fighter

Apartenentd: The Church Of Albion

Arme: Sword, Mace, Axe, Poleaxe

Armurd: Studded, Chain [lvl 10+], Plate (vl 20+]

Scut: large
Abilitagi Specializarl
Sprint Slash
Protect Crush
Intercept Thrust
Guard Chant
Two Handed
Shield
Parry

|

Descriere

la inceputul betaestului Paladinul era un mic
zaul Dotoritd abilitafi de selfheal pe linia de
chanls, Palodinul putea executa solo chior i la
menstri de con partocaliv [mal mari cu cel pufin
2 niveluri decdt el). De departe cele mol multe
discutii de pe boardul BooeC erou cu sl despre
aceastd clasa, Pentry @ pastra © dinamicd a jo-
cului cat mai adecvald, praducslori au supus
Paladinul Is o serie de tweakuri, astiel ca la ver
siunea 0,73 nu prea mai sunt multe de spus de-
spre paladin Dacti In vremurile de glore apu-
se' pallyul puteo heolul cu pénd la 57 de
puncte de heolth/burst, scum cbio dacd mai
poatfe s scoofd din el 20 de puncte de heal
Acastea find zise, Paladinul & devenit o closé
foarte greu de jucat, ajungénd in sfarsit acolo
unded este focul, si anume in linka a doua dupé
mercanar § armsman,

Claso de boza:
Aparienenfad: The
Arme: Siaff, Quartersiaff
Armurd: Studded

Acolyte
Defenders of Albicn

Scut: small

Abilirati Specializari
Sprint Rejuvenations
Evede Enhancements
Parry (vl 10+ Staff
Descriere

Ulima class introdusd in Albion a devenit intr-urn
timp foarte scun pepulard in réndul beto-testerilor
de DAoC. Halde s& incerc sa v& explic de ce.

Avand I vedere & o nivelul 10 Friarul primegte
un fel de Ressurection numit Revive, face aproape
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inutila clasa Clericului. Este adevarat ca ,popa’
va-avea hedling foldeauna foarte puternic, dor
neputéndu-se specializa in armele de olac [de-
¢4t in maogia ,smite’ cu un bonus enorm vs. un-
deads|, facea din Cleric doar un am dorit in fie-
care’ party pentru doud lucruri; buff i ressurec-

tion. Ce au facut dev [developers|l Au lual un
cleric, lau dotat cu staff & armurd de lip leather
(Clericul primesie chain ability la W 20+] i tau
dat posibiliictea jucatorului de a avea un perso-
naj care 58 fie §i luptdtor [specializare Tn staff si
guarterstaff) s& stie un pic de healing §i buffing
astfel c& Friarul a devenit foarte popular i nu de
pufine ofi kam vazut lupténd in PvE chiar in prima
linie. Din pticate, aceastd clasé fiind desiul de
tarziv inlrodusd in betotest nu om reusit sG ve
dem cum se compertd in PvP, daor nu va speriafi,
c& Urmeazé cu siguranid si un review la DASC!

Avalonian Wizard

Clasa de baz&: Elementalist
Apartenentd: The Academy

Arme: Staff

Armurd: Cloth

Scut: MNu

Abilitayi: Speciolizri:

Sprint Path of Earth

Quickcast Path of Ice
Path of Fire

Descriare:

Wizard este mai mult co sigur liderul caractere:
lor cu abiliali magice din Alblon. Speciclizérile
sole Path of Ice sl Path of Fire i oferd un arsenal
imens de magii distructive individuale sau de zo-
nd cu ojutarul cérora isi poate elimina orice od-
varsar cu mult Inainte ca acesta s& realizeze ce
s-a intamplat In schimb, este destul de vulnerabil,
dacd inamicul sa apropiat foare mull de el de-
carece roba pe care © poard nud poote oferi o
protecfie adecvatd, cu otbl mai mult cu cdl nici

nu se bucura de o constitufie fizica prea grozo-
vé. Un all dezavantaj 1l constitvie faptul c& magh
ile sale pol fi inlrerupte de atacurile adversariior

fie ele corp lo corp sau de la distanjé. Dar dacs
rauseste sasl fing adversarul in campul vizual s
lo o distantt respectobila, Wizard-ul este un lup-
i&tor exfraordingr. Avalonienii sunt rasa din Albi-
on care practicd cu cel mai mare succes magid,
fie ea albd sou neagrd. Tocmai de aceea sunt sl
cel racomandali s& urmeze calea Wizard-ulul fi-
ind ajutefi foarte mult de caracteristicle native. In
PyP Wizard-ul este o unitale extrem de valoroasa
pentry Albion, dar care din cauza vulnerabilitafii
sale frebuie profejal cu mare atenfie. in general,
este capobil s& scoatd din lupta orice jucdter
din 2-3 lovituri cesa cel recomanda ca tupd de
soc, ceq core sé deschidd atacul Grupal ey un
Ministrel care s31 confere vitezd, Wizardul poa-
te chiar s& treacd lo ocliuni mai indréznete cum
ar fi raiduti de gherila prin tabéia inamicd,

Saracen Cabalist

Clasa de bazd: Mage
Apartenentd: Guild of Shadows

Arme: Staff

Armurd: Cloth

Scut: nu

Abilitati: Specializari:

Sprint Body Magic

Quickcast Matter Magic
Spirit Magic

Descriere:

Pogte c& pore ciudat, dar Cabolistul este una din

specializéiile. cele mai evite in Albion, desi mu sste
congeput tocmai &y, Cele Irei ci pe care le poate
urma [Matter, Body si Spiril] Ti asigurs suficiente

unelte de supravieluire aldt de unul singur, cdt 5t in

grupuri. Magia sa consts in special in life Drainri
(ahsoarbe sandialea victimei] citeva buffur si DoT-
url [Domage over Time).  Ama principald a acestel
clase {cea care o 5 dierentioza de altfel de restul
luptatarilor] esie posibilioea de o crea un monstru
care s&| sprijine s s&) pazecscd, Tocmal de ace-
eq, facica de lupia a Cabalistului este un pic dife-
fité de a celorlalli coster. Cabalistul va atoca de
obicel vicima cu un Dol sau un debiulff dupd care
se va relrage rapid lansandusi in acelasi imp bo-
dyguord-ul la afac. Imediaf ce adversarul Tsi vo con
cenira alenfia asupro monsiuletulul, Cabalisy| se
poals opfi's confinua st+i lanseze magille distruc-
five. In grupurl, in schimb, nu mai este indicats folo-
siren bodyguard-ului; rolul acestuic find preluat de
ceilalti membrl, Tn PP cabalistul o fost rarecr pre-
zenl, in special din cauza inutilitslli tocich lui prefe-
rafe asupra: celodalli jucstor. MNiciodata un juctitor
nu se va opri s& anihileze menstrul Cobalistulul,
Tsi va confinug atacul asupra fintel principale.
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Troll Beserker

Clasa de bazé&: Viking
Apartenentd: House of Modi
Arme: Axe, Sword

Armurds: Studded

Scut: nu

Abilitati Specializdri:
Sprint Sword

Protect Axe

Evade Left Axe
Beserker Parry
Descriere:

Imaginea clasicd a unul Beserker este cea a unui

luptéitor fercce si foarte putemic, capabil =& impriastie

leroores si moartea in rndurile: adversarilor. Afri-
butele de bazé ale acestor rézboinici sunf setea
exfroordinard de sange i inconstienle cu core
se aruncd in randurile inamiciler fard s& find cont
de siguranfa proprie. Acesta este de olffel si rolul
pentru care a fost concepul Beserkerul in Dork
Age of Camelot, acela de a lovi adversarul cu
cec mai mare forts dintre toate uritdtile de luptd
din joc. Pentru asi creste capocitdlile ofensive, Be-
serker-ul este nevoit 58 renunte la defensivi in spe-
1@ la scutur si la armurile grele (chain si plate). in
schimb, este singuro unitate a Midgard-ulii co-
pabils s& monuiascd doutt arme, un fopor In
mana stangd si incd unul (sau o sabie), in ména
dreaptd. in acelasi fimp poate folosi cu foarte
mare usurinid arme grele (two-handed]. Un Be-
serker arald de multe ori ca un adevaratl depazit
de arme, de vreme ce poartd mereu cu el cel
pufin trei arme. Trollul este poate cea mai potrk
vitts rasd peniru o fi Beserker, forla brutald si con-
stitutia robustd permitandule sasi loveascd ag-
versarl foarfe puternic sl reusind s& supraviefu-
iasc in polida sistemelor defensive precare. Se
zvoneste ca Beserkerii de ranguri superioare pot
obline copacitalea de a se transforma in ursi de-
wenind adversari oproope imposibili. Deocam-
dotd, ralul Beserkerilor in PvP nu este definit, rolul
lor de rupd de soc neputand fi Tned exploatat,

Norseman Skald

Clasa de baz&: Viking
Apartenentd: House of Bragi
Arme; Sword, Axe, Hommer, Staff
Armur&: Siudded, Chain (level 20+
Scut: small

Abilitati: Specializ&ri:

Sprint Sword

Evode Axe

Protect Hammer
Parry
Baftlesong

Descriere:

Skald-ul este trubadurul Midgard-ului. Spre dec-
sebire de Ministrelul Albionulul care este un re-
gue/singer, Skald-ul este un hibrid fighter/singer
Conceput inifial ca yn luptéter mediv, cu rol de
suport penfru restul armatei, Skald-ul so dovedit
a fi unul dintre cele mal indragite personaje ale
Midgard-ului. Desi a fost introdus foarte térziv in
beta [inceputul lui iunie, foarte mulfi jucatori au
apreciat semvicille presiate de Skald. Senviciile lui
de iaxi [Seng of Travel] sunt mai mult ca sigur in
topul preferinjelor. Mu este neglijat nici aportul
lor in luptd, strigttele lui de luptd find capabile
sty imprdstie tercarea in randurile adversarilor,
Nu de pufine ori sa intémplot ca Skald 5o fie

salvatorul @ grupuri infregi de jucdlor, fie dato-

its Song of Travel care le permitea 38 e relro-
g@ rapid din faja unui adversar mult prea puter-
nic, fie atrGgand monsti asupra sa prin lovituri
combinate de arma si srigte de lupts “Skald-ul
mail are si posibilitotea de asi imebiliza adver-
sarul pentru o scurll pericada de timp, reusind
fie s&l enihileze fie 58 se retraga fard probleme
in PvP Skald-ul este o unitate nepreuits, Battle-
shout-ul cu care fsi imobilizeazd adversarul sau
Song of Travel care le permite luptéiorilor s&
eleclueze raiduti rapide Tn speiele linilor inamice
pentru a anihila magii §i healerii sunt calitéfi
unanim apreciate,

Kobold Hunter

Clasa de baz#: Rogue

Apartenentd: House of Skadi

Arme: Sword, Composite Bow, Spear, Staff
Armurd: leather, Studded (level 10+)
Scut: nu

Abilitafi: Specializari:

Sprint Climb

Evode Stealth

Critical Shot Swaord
Spear
Composite Bow
Beasteraft

Descriere:
Hunterul este una dinfre closele core asteaplda

inca s& fie finglizate: Cateva din abilitafite sale nu
au fost inct impiementate defoc (climb] say au
fost dar incamplet [stealth - funclioneazd umai
impotriva mongtrilor). Cu toaote acestea, Hunterul
so dovedi! a §i una dinlre cele mai redutabile unitd
pe core le define Midgord Pané in ocest moment,
esle unitatea cu cea moi mare rozd de ocliune,
sagefile lui reusind 58 onihileze adversarul cu
mult fimp Tnainte ca acesta s& poatd pune in
pericol integritatea corporald. Chiar dacd nu se
descurct foarte bine, Hunter-ul este redutabil
lupta corp la corp, mai oles c& aicl define un as
important in ménecd, Hunterul poate imblnzi
mamifere (lupl, utsi, r&si efe], nu mal mult de un
exemplar odatd, care va indeplini rolul de body-
quard, iar unecri numal acesta singur este capa-
bil s& elimine adversaril. Arsenalul Hunter-ului mai
confine si caleva magii dedicale imbundidliri
calittfilor naturale cle ocestuia [ogiliate, rezis-
tentd). Koboldul este rasa preferald peniru a de-
veni Hunter, decarece siatirc micd si culoarea
naturald 7l ajuld 58 deving invizibll, Tar agillitotea s
viteza ii permile 58 atoce 3l 58 se retragd rapid

Troll Shaman

Clasa de baz&: Seer
Apartenenfs: House of Ymir

Arme: Hammear, Staff

Armurd: leather, Studded |level 10+]
Scut: small

Abilitafi: Specializ&ri;
Sprint Shaman
Augmentation
Mending
Descriere:

Shaman-ul este, clar peniru foald lumea, omul care
vindecd. Narmal c& rolul lul in lupta este acela de
a sprijini razboinizii st magii cu ajutorul vidgjilor sale
vindecatoare, In acelasi fimp el poate, ot cu aji-
lorul magillor, 58 creasca obilitfile naturole (forka,
viteza, dexteritalea ele.] ale conationalller sai. Sha
marul este o specializare permist doar mem-
brilor rosei Troll sau Kobold, in fimp, ce Dwad si
Norseman se pot dedica slujbei de Healer. Spre
deosebire de Healer,
Shamanul este mult
mai cfensiv, avand la
dispozifie un arsenal in-
ireg de magii cu core
58 alace adversorul,
de la lovitur directe
{Shardboll] péna la
DoTuri [Damage over
Time) cum este cazul

Envenom-ului.
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| Vorba dulce mult aduce, mai ales cidnd e vorba de quest-uri.

| unadin caracteristicile de bazd ole Beserker-ului

este posibilitatea de a folosi un topor in méana
stngd si, mai oles ¢, loviturile speciale date de
Left Axe nu funclioneozd decét dacé foloseste
in ambele méini topoare, mi se pore absalut
logic ca lofi Beserkeri sa foloseased doar to-

poare. In cozul de faja, beta-testerii au reco-

mandat permiterea executdril loviturilor de stan-

ga chiar dacd in ména dreaptd este folositd o
alté armé fopt ce ar putea determina unii jucd-

tori s&5i antreneze Beserkerul in Sword.

Sometimes size does matter.

Dar poate mult mai important decat aces-
te  maruntisuri” este ca toate aceste clase 5&-5i
gaseascd locul in universul Dark Age of Cam-
elot si sa fie practic viabile. De-a lungul beta-
testului toate clasele au suferit modificari mo-
jore |versiunea 0.70 chiar modificénd rasele,

$a considerat cd nu erau suticient
decarece derat c& nu er ficient

' de distincte], Astlel, Paladinul care so dovedit

a fi mult prea puternic (mai ales in perechi) a
mai fost domolif, in fimp ce Beserkerul inifial, un
luptdtor submediocru a devenit o adevaratd

masind de ucis. Cu toate acestea, mai exista
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rase st clase nefinolizate, cu abililafi neimple:
mentote lcain eazul Hunter-ului] sawinutile
(cum e cazul abilittfi Beserk o claseicu ace-
lasi nume}, Dupé cum evolueazé insa lucrurlle,
sunt convins cé pand la lansarea fixald pentru
starsitul lunii septembrie foate lucturile vor fi
puse la punct si fiecare elasa isi va gasi locul
atat in PyE et sifia PP

PvE

Chiar dacé producétorii afirmd ca toate
clasele din Dark Age of Camelot au fost con-
cepule finandu-se cont de viitorul lor rol in PvP,
personajele vor frebui dezvoltate tof prin meto-
da clasict a PvE-ului [Player vs Experience).
Tocmal pentru ol pregdti pe jucdtor peniru vii-
toarea experien}d PvP echipa producatoare a
pregdiit cateva surprize. Astfel, monstrii nu potfi
identificali decét dupd ospectul exterior, ceea
ce penfru cel neexperimentali nu spune prea
multe, mai ales ceea ce este important dacs isi
poate sau nu permite séH atace. Un click pe
monsiru nu va dezvalui, asa cum eram obisnuii,
nivelul menstrului si eventual caracteristicile lui
Tol ceea ce se poate affa este numele lui i
dispozifia in care se ofl&: neutry, ostil sau agre-
siv. Un monstru neutru nu va ataca decat
provocet, unul osfil in general nu
atacd, dar nu e bine sa te bazezi
pe acest lucry, in imp ce cel
agresiv fi-a pornit pe urme din
prima secundd in care te-a
mirosit. Numele monsfrilor va
apérea seris in diverse cu-
lori (definit de producatori
drept ,con’), variind de
la gri pana lo rosu. Ac-
est cod de culori este
de fapt unica metoda
prin care se poate
determina dacd
acel monstru

poate fi

Dovada incontestabila cd Nessie exista.

ueis sau nu. Rosu este clar, docd koi deranjat
asiguréile cd fi-ai scris testamentul in prealabil
pottocalii sunt monst foorte puternict danceva
mai aecesibili, galbenii suntmenstr un pic mai
puternici decét fine, albasirii sunt cei pofrivif
peniru clasa si levelul tau, verzi sunt monsti slo-
bi iar cei gri cei mai slabi (uciderea acestora
neaducand vandtorullinicing avantaj, nici
expefien|d, nici lrofea); Odald cu crestereain
nivel, jucioml va putea constata cum menstii
rosii devinalbast, penfru'ca moi apol 56
treccdla gri.

Si ef ot veni vorba de monstr, acestio se
impart in doud categorii: cel statici 5i ce plimba:
refi, Cei plimbéreli sunt poate eei moi pericu-
losi, decarece inexistenfa unui sistem de radar
(lucru apreciot de altfel de toatd lumea] il poo-
te-aduce surpriza de aife frezi cu unul sau doi
pe cap in cel mai prosimement posibil. Una
din problemele MMORPG-urilor este cam-

ping-ul, care constd in gasirea

unui loc propice de vanaf
unde personajul este finut

chiteva
niveluri bung,
ucigénd aceiasi si
oceiasl mongti, Pentry
a evita acest lucry, Dark
Age of Camelo! propune
cateva solufii inedite. Ast
tel, monstrii care mor mai
rar pot oferl un bonus de
experineld de pand la 30%, in
timp ce cei ultra vanali, dimpot-
riva, vor sc8dea experienio
oferitd cu pand la 30%. Ac-

jucstor s& coute altd zond
de vanat imediat ce bo:

0 nus-ul o expiral, Binelnfeles
\ & monstr céldtori sunt de

est lucru TTva determing pe

www.level.ro




obicei si cei care oferé bonusurile cele mai
grase. Unii dintre monstri sunt mai speciali,
decarece fie fac parte dintr-un quest, fie defin
asupra lor un obiect valoros. Acesti monstri sunt
usor de recunoscut decarece au un nume (Suk
phine este un sulphur crab din Muspelheim ce
define una din cele mai cautate sabii din Midg-
ard). Questurile sunt oferite de diverse NPC-uri
din orase, garzi, vanzatori sau traineri 5i pot -
plica o gama largé de acfiuni de la transmi-
lerea unui mesaj pand la uciderea unui monsk
v, Recompensele acestor questuri constau in
obiecte magice, experien}d si bani.

Dar monstril nu sunt chiar atét de stupizi pe
cét ne-au obisnuil alte jocuri. Te va urmari dacd
incerci sa fugi de el, ba mai mult, te va fine min-
e sidaca e intorci pe acolo te va ataca ime-
diat. De asemeni, comunic& infre ei, iar dacl o
rasd de monsti era neutrd fafé detine, dupd
ce ai omeral céliva vor deveni agresivi. Una
din schemele cele mai intalnite in MMORPG-
utl era aceea'de a se grupa mai mulfi jucator
side o atroge un monstru puternic din grupul
séu ucigandud fard probleme (tacticé ce poar
18 numele de pulling). Pe lanigs foptul ca grupu-
fle de mensiri au @cum scouli care i pol alera
de prezenia jucditorilor, odata atacali vor atra:
ge dup4 ei un numér de camarazi, in funclie
de marimea grupului de ofacateri (BAF CODE
- bring @ friend code). De obicei un monstry
ataca pe primul vézut concertréndu-si atenfia
asupra acesluia pand cand ori el ori jucdtorul
murea. Acest lucru o dat nastere unui alt gen
de exploit, prin care jucttori de level mare
atrgeau monstrulin timp ce cei de nivel mai
mic il loveau apoiin depling sigurania. Monstrii
ou acum un aggro list (aggressive order) ei
atacandid de fiecare datd pe ocel jucstor
aflatin fruntea acestei liste. lar cel aflatin frunt-
ea listei va fi mereu acel jucator care va pri-
cinul cel mai mare damage |a acel moment.
Mai mult decéat atét, dacd un medic in fimpul
lupteivindecd un comarad, numérul de HP (hit
points) recuperate astfel sunt recepfionate de
monsttu ca damage direct ceea cedl poate de-

Armata midgarian# pregitindu-se pentru asaltul impotriva Albionului.

lermina s3 atace healerul ignorand fighterii
Dar dacé jucstorul d& de probleme nu este 1o
ul pierdut, pentru ed@ in cazul In care gjunge viu
pénd la cea mai apropialé gardd, aceasta se
va ocupa de monsfru

PvP

Despre PvP pol spune c& este de fapt un
RvR (Realm versus Realm), fopt ce conferd ju-
cdtorului un mediu prietenos n care sa-i dez-
volte personaijul de vreme ce tofi jucstorii din
acel regat Ti sunt priefeni, iar garzile 1l pot profe-
jo de orice primejdie. In schimb, orice membru
al celorlalte doud regate i este dusman de
moarte, Pentru beta test deocamdatt s per-
mis accesul la PvP doar jucatorilor care au atins
level 15 (din maxim 30 posibil). PvP la acest
moment seamand mai mult cu King of the Hill.
Mythic a infrodus un server special care con-
fine Batleground, locul confrunt@rilor dintre jucd-
torl. Aici fiecare regat define cate un fort bine
pdzit, mai putin Hibernia care incd nici nu a fos!

4+Pe aici nu se trecel” (De strajd la portile Albionului: Mitza, Claude gi K'shu.)

Preview [N

introdus in beta test. In millocul hértii pe o/insuld
se allé un fort neutru pentru cucerirea céruio se
lupta cele doud regate Midgard si Albion.
Asezarea pe insuld, cu doud poduri fiind sin-
gurele ci de occes, conferd luptelor de PP
posibilitatea folosiri tuturor tacticilor posibile, ca
si a caliidfilor individuale.

Ce mia placut cel mai mult la PvP a fost
foptul c& o reusit s& recreeze intr-un fel almos-
fera unui cmp de lupia. Strigéte si comenzi se
aud din toate parfile. Este un haostotal, dar, |
totusi, existd si o ordine in urma cdreia fiecore
jucditor Tsi indeplineste cat mai bine rolul inar- |
mata sa, Dacd in PvE moartea aduce cu sine
niste penalizéiri [incepand cu level 6 se pierde
experientd si ,constitution”, adicd puncte de
viata), in PvP moartea nu afecteazd cu nimic
jucatorul [deocamdatd) considerandu-se céia
murit eroic pe campul de lupta

Beta testul se apropie cu pasi repezi de
final. Mai este de introdus ulfimul regat, Hiber-
nia si frade skillurile (implicit economia) si apoi
totul va fi gata pentru lansarea din septembrie
Pana atunciinsé voi confinua 5a joc cu placere,
deocarece este unul dinfre acele MMORPG-uri

care suntconvins cd va alrage atentia lumii

gamerilor.

Claude
LEV DATE TEHNICE
Titlu: Dark Age of Camelot
Gen: MMORPG
Productitor: | Mythic Entertainment
Distribuitor: neanunfat
Procesor: Pil 350 MHz
Memorie: 64 MB RAM
Accelerare 3D:{ minimum 16 MB
Multiplayer: |DA
Data aparifiei:| septembrie 2001
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Golf Resort Tycoon

Dacé nu ai ce face si te plictisesti,

viziteazd-mi terenul de golf...

arna so terminat de mult, iar vara ein pling
desfasurare. Schiurile au fost de mult puse
lo péstrare in debarale, la fel cum s-a intam-

plat si v jocul celor de la Top Flite, Ski Resort

iri sunt acum la putere: fotba

baschet, volei de plaja efe. Insc exisia pe lu-

mead asta destul de mulli care preferd achivitdli

mai putin solicifante din punct de vedere fi

ai bun penfry o dupa-

Si ce aliceva poate fi

laxants alétur de amici decat un

amiazdre

buri selecte, unde

club de golf. Stiu cd sunt

accesul esie permis doar pe baza legifima

de membru obifinute numai docd ai in banca

cluburi sunt raiul pe pamant penin

snobi-sl locul in care poti intdini cea mai mare

aglomeratie de vedete desfinse pe metru p&-

trat. P&, tafi acesti cameni au buzunarele dalk

dora de boni, cé pur si simplu dou pe-ctard

V& dafi seama céitd greutate frebuie 53

suporte

Asa s-a inceput...

August 2001

zi de zi ocesti oameni? Motiv pentiu care &
fimpul s&4 gjulém s& scape de pachetele de

dolari de prin buzunare, iar cea mai buné so-

ufie este construind un club de golt. la aceeasi

luzie au ajuns si producdlorii de la Top

a urmare Golf Reserl Tycoen std

Flite, ia

scum frumusel pe hardul meu si, probabil, 5i pe

ol vostru.

Liniste la galerie

Golf Resort Tycoon nu este un joc care sa

te salicite foarte mult, nict in cesa ce priveste in
telectul si nici muschii degetelor de pe mouse.
Ochii, in schimb, vor avea ceve de muncd, |
ind bombardati cu tot felul de culori, care mai
de care mai lipdioare, nici rezolufiile mari
(1024x768) nict acceleraren hardware nere-
usind 58 alenueze efectele nocive asupro pu-

pilelor noostre. Grafica, ce tinde spre acel mu-

... 5l aicl s-a ajuns.

calit ol desenelor animate, cu paleto ei de cu-
Ic

toritar, a reusit s&-mi stinga dorul de joc relativ

in care verdele si galbenul stpanesc au-

repede. Si e pacat, fiinded jocul nu este chiar
otét de réu pe ¢&t pare la prima vedere. Dar
aceastd graficd, alétur de desele poticneliale
engine-ulul, care nici pe sisteme destul de per-

formante ru poote lucra lo capacitate maxima,

au dus la aparifio celor mai multe impresii ne-
golive asupra acestui joc.

Nu stiu dacd este doar o Impresie, dar fy-
coonrile nu mai sunt ceea ce erau odoid,

Miaduc aminte si acum cu mare placere
de primul RailRoad Tycoon sau de magistralul
Transport Tycoonin tata c&rore am pierdutore
si zile intregi Desi pareau jocur supe-’fic-ﬁde,
odatd acoparat de universul si de complexite-
tea lor, greu mai reuseai s& te dezlipesti de
ele. Multitudinea de lycoen-uri aparute in ulima
vreme nu au mai reusit st ma find prea mult le-
got de calculotor. Scuze ¢ sunt eu prea plicti-
sil, c& am trecut de varsto jocurilor sau ca sunt

prea pretenios nu fin deloc. Pur S 5irr‘.pIL... aces

te jocurl nu mai sunt ceea ce erau edatd Golf

Grafice! De trei ori grafice!
Resort Tycoon se nscrie si el in aceastd linie de
mediocrilate.

Simplismul exagerat al economiet simula-
te este doar unul din motivele care mi-au insu-
flat aceasid pdrere negativa asupra joculul,
Clickuri peste click-uri doar casé constuiesti o
multime de clédiri cu funcfii diverse incepénd
de |a cele de intrefinere pand la cele de com-
pelifie sau diverfisment, neuitand bineinfeles te-

renurile de golf. Un click si ai construit un centru

www. level.ro
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Cine a scapat rechinii in bazin?

deinchiriere a croselor si carturilor, Incd doud
clickurl si ai si un teren de goll. Mai dai viec
doudrei clickuri si ca din pémént au rasérit clo-
dirile de infrefinere (ale gradinarilon, mecanick
lor sou ale celor de la deratizare). Aparifia in

confinuare a cléad

va fi condilionatd de do-
eantele .golterilor’, pe care acestia nu vor ez-
ita s si le exprime. Click si uite un chiose de
Coco-Cola, click si o réisdrit si un chiose de ham-
burgeri, click si avem si loaleta. $itot aso din
click in click ne construim un mic club de g.{}f{
dotot cu foate cele necesare: hotele, restauran-
e, terenur; de antrena meni, magazine ete. Alici

directt asupra eve-

se incheie acliunea noastrd
nimentelor din joc, singurul aspect cu care mai
putem jongla find prefurile de uiilizare a de-

pendinfelor clubului de céitre membrii acestuia

Atentie la vant

Singurul element cu adevérat atractiv al
ului este construirea ierenurilor de golf. Se

poate selecta in primul rand numarul minim de

e

lovitur necesare peniru parcurgerea lui, ele-

ment ce va determina de alftel lungimea circuil-

ului. Odatts amplasat ferenul, urmeazd momen-

tul configurdrii lul. In timp ce jucdtoril isi var ex

ersa deja loviturile pe teren, tu vei putea am-

plasa lul de capeane |de diverse marimil

orma gropilor de risip sau a uror balfi pen-

lrua loce acel circuit mai ditic

atraciv. Adevaralo placere o vei avea ur-
mdrind apoi cor'".porrcnrrlemul oamenilor pe
acel circuit, O loviturd reusitd va alrage dupd
sine exclomatii de bucurie, in fimp ce una

nereusitd poate determing executantul sé-si

anierain

rups croso, Totatar
care frateazd fiecare iucdtor in parte cireuitul

Experfii vor executa niste lovituri cu adevdrat

sublime, sirecuraind cu o precizie de lunetist
mingea prinire capcane, in fimp ce incepdatorii
vorvana culburile de prin copacil inconjurdtor,
Golf Resort Tycoon se bucurd de pre
zenta unui element asupra caruia aifit eu cat i

caleulatorul meu personnl avem exact oceeasi

parere: Mai bine lipseal Este vorba de p

OK! Care a fost maniacul care a construit traseul?

Review

Uite-:)_r Cum mai zboara!

ltatea de a vedea acliunea prin achii oricmia
dintre participantii la activitdlile recreative ofe-
rite de clubul tau. Eu consider oceastd opfiune

lutinutils, iar caleulatorul mew o detests

ain cauza muncili enarme pe care Irebuie sa o

depund penfru a o putea repraduce., Ar Irebu

afdie orf ge

U

iardul

AUMal SG-Mi guz

te ori acfivez acest fip de vizualizare

Lo modul in care se prezinks, Golf Resort

on i']Sf_’] I.’l'[_}:’!;,'ﬁi'f] unuil joc ge sezon, fac

la repezeald férd prea multd franspirafie. Nici

nu prea-avea nevoie, Ge vieme ce d[\."ﬁf 1 Im-

provi » un pic petema Ski Kesort Ty

sreulu aparul cu cateva luni in urma, nic

acesta din urmd nefiind un joc tocmai sirdluc

Dince'in ce mal mult incepe s& se sim!d siin

t domeniu puterea banului. Jocurile de du-

zind, ieftine s pe core ie gdseshi in ofice Meta

i in o

incep sa fie preferale de catre distribuito
cul altera cu mult mai valoroase. De olffel dupa
ce jocur precum Barbie ou reusit sa spargd
topurile de vanzdri, nu stiv de ce ma maj mir

ma intreb dacd jocurile de

Stau, Tn schimb

valeare ver mai avea sanse mult timp de acum

colo 56 vadd lumina raturil

Claude

Date tehnice
Titlu: Golf Resort Tycoon

LEVEL

Producétor: pr Elite
Distribuiter: | Activision Yalue
Ofertant: N/A

roces Pl 300 MHz
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Accelerare 3D: | minim 8 MB
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T R lp‘

Sunet: 12715, &
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Z: Steel Soldiers

Cand robotii o iau razna...

u sfiv docé este un lucru bun sau nu,

dor este a doua oard pe luna asta

cand un joc m-a tacut sé ma simt ca
un pitan speriat... Radeli voi, radefi, dar mai
intdi mi-am facul stagiul cu Operation Flash-
point |si ce ,stagiu” impresionant a fast...) iar

acum un anume Zod zbioré la mine: Dar asfa

aste... nimeni nu ma obligd s& vin la redaclie in

fiecare zi, nimeni nu m-a cbligat 58 lou pentru
mine review-ul de Z: Sieel Soldiers dar, deh,
as viea s8 v viad §i pe voi in fransee in fie-
care zi asurziti de un cépitan descreleral cu un
nume asa de ciudat... o clipal Asa dedi, dacd

scot cdistile-.. da, da.,

Pentru patrie!
Nu sfiu cafi dintre voi fin minte cam ce se
intampla in domeniul jocurilor prin 1996 asa

ca dali-mi voie s& v& reimprospdlez memoria

inceputul calm al unei batalii

August 2001

|ocul care facea ravagii in acea perioadd pur-
ta numele de Command&Conguer si cred ca
slifi cu tolii despre ce e vorba. Genul RTS ince
pea s prindd incetul cu incetul contur iar mai
loate firmele producatoare se |, chinuiau” sa
scoatd pe piajd un RTS clonat dupd
Command&Conguer,

Nimeni nu contesta faptul ca ocesta ero
drumul pe care frebuia 58 se inscrie RTS-urile
de acum incolo (docd stou si mé gandesc bi-
ne. firma care a produs Command&Conguer

nu spunem cine - urmeazd pand sl astazi
acelasi drum préfuit]. Nimeni nu se géndea st
scoald pe piaft un joc de strategie diferit... eh,
aproape nimeni

Cel care ou culezal sa se ridice impotriva
CA&C-ului au fost cei de la Bitmap Brothers, o
firma relativ cunoscutd pe vremea aceea. Ei

au lansat un RTS ariginal (cu O mare] pe vre-

mea aceeaq, si anume Z. Ciudat de |a un capdt
la altol (inclusiv fitlul], Zreusea s8 combine
gameplay-ul rapid si agresiv ol unui orcade cu
géndirec tactict necesard vnui RTS.

Mu stiu daca a fost ghinion sau noroe, dar
eu unul am apucat sé joc Zinainte de o dacu
achii de Command&Conguer [nu cé nu os fi
incercat]. Rezuliatul2 Pand siin ziva de oz
sirategiile gen Command&Conquer (mai pufin
Starcraf) nu au reusit s& ma ,prindd” cu adevd-
ral, Asta este... am facut primil pasi adevaraliin
domeniul RTS-urllor ajutat de Z i, asfel, orice
RTS care nu isi reprezintd genul in cea mai pu-
1a st mai nesleluitd formd a sa este un pulernic
candidat pentru cosul de guno,

Acestea fiind spuse, haideli s@ ne intoar-
cem in 2001 si s& analizéim urmasul Zulul,
Steel Soldiers.

Jocul este produs de oceiasi eterni Bit-
map Brothers, distribuit de EON Digital En-
fertainment si apare pe piojd cam in oceleasi
conditii ca si predecesonl sdu. Emperor: Batile
for Dune @ fost dejo lansat si se anuntd co fiind
un lithy de referinie in domeniul RTS-urilor clasi-
ce, iar Z: Steel Soldiers incearcd sa atragd
alenlio asupra sa prin acelasi gsmeploy intere
sant al predecesorulul sdu aduslo zide o
grcﬁici‘l 3D migtlos lucrafd.

Pace? Un cuvant
de ei inventat...

Si iat&ne din nou in compania acelorasi
robeli vesnic pregatiti pentru luptd si ntotdeou-
na pusi pe glume.., proaste. Generalul Zod (se
pare c& a fost degradal de la funcfic de Co-
mandant din primul joc} isi duce linisfit fraiu in
zona de granité dintre doud facfiuni de robofi
rivale; Un eveniment mojor este pe cale st se
intample: dupd decenii de lupti crancend, Me-
goCom Carporation (cei buni) siimperiul Trans-
Global [ceirai) ojung la o mult asteplatd inlelege-

re &f semneazd un acord de ineelore a focului

Totul ar fifost perfect dacé lo granifa din-

Superioritate numerica
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fre cele doud imperii rivale nu sar fi oflat toc-
mai unitatea lui Zod. Mai ales noii recrufi Brad
si Alan core reusesc de unii singuri s& pomeas-
cé un nou rézboi devastator... adevérul e e
nici nu este prea greu: doi pasi peste granifa in
teritoriul inamic si foc deschis asupra unor unitdi
care ,pareau” suspicicase.

Aici intervii tu, preiei comanda unitésfi si in-
cerci s cureli mizeria facutd de cei doi. Si
chiar dacé lo inceput totul pérea doar o gal
ceavd frecatoare, pe parcursul jocului te vei
frezi freptat in mijlocul unui conflict ce e pe cale
s ia o intorsdturd dramatic.

Unul dinfre atuurile dintoteauna al celor
de la Bitmap Brothers o fost umorul... Z o fost
un joc cu o dozd de umor sandtoasd iar Steel
Soldiers pare s& 1i calce pe urme. Intro-ul i toa-
te filmulete din joc sunt reclizate nu intro mani-
erd super sofisticatd a lo Blizzard sou Square-
Software <i in sfilul unor benzi desenate, Sim-
plu, dar eficient .. dacé va place asa ceva, cu
sigurantd vefi avea parle de mal multe ori de-a
lungul jocului de un rés séndfos.

Cea mai mare imbunétatire adusé de
Steel Soldiers fajé de predecesorul sdu este
far& doar i poate grafica. Folosindu-se de mai
loate avantajele oferite de ullimele tehnalogil
in grafica 3D, Steel Soldiers arats excelent,
chiar dacé ar putea pérea un pic ,sters”. Diver-
sele localii prin care te poartd jocul (z8pads,
desert, cAmpli manoase si paduri pe care le
culreieram de mici copil] aduc o carecare di-
versitate jocului si sunt deajuns de plécute pen-
tru @ nu deranja retina si bunul sim. Exploziile
sunt bine fécute, undele de soc ce se propagé
dupd o explozie mai puternica sunt un detaliu
interesant, peisajul se reflectd in apa ce apare
pe ici si colo in joc...

Si dacd tot am inceput cu elementele mai
JUsoare” ale jocului, s& amintim aici si de sunet.
Despre muzica nu e prea mult de spus doar c&
nu deranjeazd iar vocile ce se mai aud in fim-
pul jocului sunt bine fécute si haioase. Briefing-
urlle sunt dublate de vacile persenajeler princi-

O insuld de serenitate

pale din joc [printre care si Zod) si sunt in ge-
neral realizate profesionist si cu o nof& sublils
de umor. Ca si o cancluzie, in imp ce grafica
din Steel Soldiers reprezintd diferenfa majora
fatés de primul joc, sunetul reuseste s& surprindd

aceeasi atmosferd hilara specifica Z-ului.

Pion la B-4

Chiaor dacd grafica este impresionantd pe
alocuri {desi nu se apropie de nivelul unui Earth
2150) si mai mult, desi acum cétvo timp am se-
ris un arlicol in care imi declaram ferm convin-
gerea cum cd viitorul RTSurilor se vede doar
in 3D, ialé ¢&... Nu, nu am 5@ spun c& am gresil
si pici nu am s& imi refrag ofirmalille de atund,
doar c&... hai s& considerdim Z: Steel Soldiers
exceplio ce intdireste regula. Pe scurt, conceptul
de RTS ce sl& in spatele unui joc ca Z: Steel
Soldiers NU trebuie servit” jucatorului garnisit
cu o graficd 3D. Este un tip de RTS in care vite-

Review

za de reactie conleazd enorm, ur joc care re-
buie 5& fi se miste fard probleme doca vrei 56
il joci fara a te enerva. $inu poli face toate as-
tea docd ai un engine 3D performant, e ade-
véral, dor care cere resurse puternice. O bil&
neagra pentru cei de la Bitmap Brothers... os
fi preferat sincer un engine 2D migélos lucrat si
rapid unui 30 frumos dar lent (pentru major
iatea gomerilor de la noil.

Ideea este simpld (cum am mai spus, este
vorba de un RTS pur)... Harta este impd&ité in
mai multe teritoril care pot fiocupate prin afin-
gerea de cdire un soldal o steagului ce fronec-
28 pe teritoriul respectiv. Cu cét mai multe teri-
torii ai, de atét mai multe resurse dispui. Daca
al suficienti bani ifi pofi construi din ce in ce mai
miulte cl&dir si trupe. lar docd Tfi permifi destule
trupe pofi incepe 54 te gandesli cum sa nimk-
cesti inamicul

Principala diferen}d dintre Steel Soldlers si

celelalte RTS-uri constd in faptul c& nu este un

O bazi frumos ordonata
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Review

j6¢ in care stal primul stert de ord linishit, adu-

nénd resurse, cerceténd nol arme si sirénganc
suficients putere de foc pentru a putea duce
un confratac haotic in ulimele minute. In Steel
Soldiers pomesti rapid, instantaneu, s& cuceresfi
cét mal multe feritorii posibile, duci apel o luptd
gisperat@ peniru a menfine confrolul asupra lar
sl abia apoi le pofi géndi s& incepi sa i constry-
iesti s fu o armatd mai serioasd. Tot fimpul esfi
pe picior de razboi, nu conteazd cé fu ai mal
mulfe teritaril decat adversarul pentru cé acesto
va gdst mai intotdeauna o modalitate de ofi
periclita serios situaia teritoriald. Dacd trimifi mo-
joritatea trupelor s& cucereascd un anumit teri-
foriy, e vei afia apoi In situafio de o fi castigat
cu greu un feritoriv dar de a fi pierdut alte 3.(in
timp ce fu ifi masai torele intr-un singur teriforiu,

adversarul i cucerea teritoriile din‘celélalt coll

al haril). V& dafi deci seama cé Alul jocului es-

te bine facut, chiar parsiv pe alocur, Inomicii te
vor ataca cand nu te astepfi si unae nu fe oy
tepfi, te vor lua prin invéiluire, i var cédea in spa-
te si multe altele... Din pacate, exista §i pari
proaste. Asifel, soldatii 11 se comportd cateo-
doté cel putin stresant. Vei intélni multe situatiiin
care zece soldafi de-qi 16i stau linistifi in fimp ce

ngd ei un tanc o incasenzd toarte serios de

E

o o frupd inamica. Si este extrem de agasant

@

& s fii tof fimpul cu ochii pe eisi sé le spul
TCT ce trebuie sa faca.

Interfata jocului este un pic haoticd, un pic
tnapoiatd ca si concept si duce lipsé de multe
din focilitfile pe care am ojuns s& le conside-
r&m normale penfru orice RTS ce se respectd
Asadar, nu numai c& grafica te poate impieds-
ca 58 joci Steel Soldiersul asa cum trebuie
[rapid si sigur] dar si interfaja isi aduce aportul
la transtermarea ta inir-un puc:hei de nemvi, Con
troalele sunt deseori haofice si greoaie, nu pofi
scoate un anumit soldat dintr-o frupa predefinit,
nu poli selecta toate unitdlile de acelasi gen
affate in raza ta vizuald. Faptul cd pofitoti §i
maricu ajuterdl camere fe incurcd de cele mai
multe ori plus c& aceste focilitali sunt oarecum
limitate [pofi incling comera doar pand la un
anumit punct, poli zooma doar pénd la o anv-
mitc indltime ete.)

Misiunile pe de alta parte sunt excelent

gandite (lo fel casiin Z)... Sunt in asa fel con-

Mult zgomot pentru nimic

August 2001

Suprematia aeriana igi spune cuvantul

cepute, incat s& nu avantajeze sauy dezavanta-
jeze pe nimeni, existd anumite puncle foarte
importante ce trebuie cantrolate cu arice pret
|de exemplu podurile ce pot fi si disiruse si re-
construite dup& bunul plac al fiecdrulal. Mult

din farmecul jocului se bazeazd pe aceste mi-

siuni... sunt rapide, electrizante, pline de odre-

naling Sl cero foarte precisa _chnl' care factica
Unitatille si cladirile disponibile in joc s-au
mai diversificat odota cu trecerea anilor, Chiar
si‘asa, nu e astepiai sa infdinesti vreo unitate
cé nu 6 apdrut pand acuma in vie-un RTS. Dar
jocul reuseste sa ofere o oarecare diversifate

placutd ochivlui siintelectulul,

Nebunia incepe

O harta complicata

Fulgu sunt un detaliu mteresant

Otel forjat

Z: Steel Soldliers nu este pentru.aceio dinire
voi care preferd un RTS linistit erientat pe cerce-
are si adunarea de resurse. De asemenea, nu
este un joc pe care kas recomando acelora
dintre voi care dispun de un calculator prea pu-
fin performant (aruncati o privire asupra cerinfe-
lor de sistem]

Dar il recomand luturer celor cérora le
place 54 fie pusiin taja unui joc care s6 i solic:
ite atét fizic ¢t si psihic (fugo cu mouse-ul dupd
pixeli poate fi extrem de solicitantd uneori} 24
din 24, 7 din 7... eh, injelegeli voi.

Mi-a placut, chior dacd are punctele lui

slobe, datoritd rapiditétii cu care se desfésoard
actiunea, lucru rar intélnitintr-un RTS si poate $i
pentry {cp1u| ¢, deh; totusi... este vorba de Z.

Mitza

LEVEL Date tehnice

Titlu: Z2: Steel Soldiers

Gen: RTS

Producstor: | Bitmap Brothers

Distribuitor: | EON Digital
Entertainment

Ofertant: N/A

Procesor:

Pl 500 MHz
Memorie RAM:| 128 MB
Accelerare 3D: | minim 8 MB

LEVEL Nota Review

Grafica: 17/20

Sunet: 15/15

Gameplay: |25/30  Wigp,
Feeling: 04/05 g (Y
Storyline: 09/10 - 87% .-
Multiplayer: |09/10

Impresie: 08/10 ‘.l"
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Adventure Pinball:

Forgotten Island

Un pinball cum nu s-a mai vazut

u mulli ani in urma jucom flipper la cul, decatin clipa cand jucém efectiv). Ajunsi

automatele de la diferite sali. Maimulii pe o insulé preistoricd, scopul nostru va fi de o

prieteni ne ingramadeam la un apo- salva satenii de o mulfime de pericole: vulcani
rat 5i nu plecam de acole pand nu stobileam gota sd erupd, dinozaur cu génduri malelice,
noi recorduri sau nu r&méaneam faré bani. Vai rechini care nu pot s& réiascd faré camne de
de masindria respectivd. Tratamentul nostru om ete. Cumvom realiza acest lucru? Jocul
destul de barbar nu rémanea f&rd urme. Apor are noud niveluri prin care va frebui s& frecem.
ratul abia se mai finea pe picioare. Dor vie- Fiecare nivel are, la randul lui, mai multe locatii
murile au trecut. Nici nu stiv. daca mai exista ast in care putem duce bila. O sageatd verde ne
fel de jocuri pe undeva. Slile cu aparafe meca-  va ardla infeldeauna urmélorul pas pe care il
nice au fost inlocuile de mult de internet cafe-uri ovem de faeut Pentru o cjunge la urmétoarea
sau sali de jocuri pe caleulator. Nu cred c& o3 masd, va trebui sa indeplinim toate misiunile din
vrea 56 ma mai intore la acele vremuri, dar, pe  cea anterioard. Trebuie s& va marturisesc c&
undevo, o rémas nostalgia flipper-ului. lata ca jocul nu este deloc usor. Ca s avansezi de la
cei de la Digital Extremes si Electronic Arts un nivel la altul ai nevoie de multa dexteritate,
s-au ganditsé ne bucure sufletele cu un pinball reflexe bune i multd rabdare. Te chinui mult s&
de zile bune urci bila pand la nu gtiu ce indliime dintrun nivel

penitry a te rezi opei aruncat inapoi. In funclie

de locurile prin care gjunge bila, se schimba si

Nu numai arcade,

condifille carora trebule s le faci faja. Bila de-

dcr §| deenTU re vine mult mai grea dact o sculunzi de mai mul-

Jocurile de acest fip de pand acum erau te ofi in opd sau devine un meteorit incins dacd
destul de simplufe. Existau mai mulle mese pe intréa in lava vulcanica. Cristale masive, dinoza-
care puteai 54 joci, iar tol ceea ce conta era uri, p&sari preistorice sau copact inalfi va vor
scorul. Ei bine, de dota aceasta lucrurile sau tace misiunea dificila.

schimbat. Nu numai ¢é exist& mai multe table

de joc ca infr-un arcade obisnuil, dor acestea

vor fi legote infre ele printr-un singur fir epic, ga- NOUtOtea

merul tréind o adevarata oventurd. Povestea nu Moutatea acestui joc consid in engine-ul
este chiar atdt de inteligibilé (mai multe despre pe care |-ou folosit creatorii. Este vorba despre
aceasta aflam din manualul care insaleste jo- engineul de Unreal, care ofera posibilitafi ne-

PLEYER I: S@BaN
BB

3.04EE0DD ’ pPLaYeR i: seBEN
i

PERETLSrT ';I'! £

limitate. Grafica 3D este vimitoore, iar in cazul
in care calculatorul v permite, putefi incerca
rezolufii inalte. Camera se misca in tot impul
jocului, deci nu va asteptali la ceva clasic in ca-

re puleli ovea panorcma infregil table. Urmd-

rirea mingil prin grotele si coridoarele ascunse
in care o rimitefi dau o notd de dinamism jocu-
|ul. S-ar putea 5@ v fie greu 58 va obisnuili ask
tel, mai ales c& mingea are cbiceiul s& se
apropie ropid de palete si camera sa ne rele-
ve numal Tnirun farziu pericolul ce ne pandeste.
Sunetul este destul de haios. Pofi sa auzi efectiv
zgomotele pe care le face bila in clipa cand
loveste perelil decorului sau sunelele pe care
le scoate o pasére preistoricd. Comentariile ce
insofesc jocul suntincantétoare lainceput. Un

.Lava balll” suna destul de amenink

,Oah, nol” pentru clipa Tn-care pie
are aldta disperare in el ncatifi vine 54 te
arunci efectiv dupd ea. E drept cd, dupd ceva
timp cénd constafi cat de repetitive suni, te com
scot din s&rite si ai vrea s& nu mai guzi nimic.
Tastele sunt occesibile {un punctin minus este
faptul c& nu pot fi configurate dupd dorinja
noastra), putand folosi si mouseul.

Existey 5| opliunea r"||||1|s'J|Gy'e!, afractiva

pentru un numdar mai mare de jucaion. In con-

cluzie, pinball se dovedesie o madalitate pld-
cutth de a petrece limpul in cazul in care nu
avem un joc cu un feeling mal ridicat sau pen-

tru cel nostalgic

Sebah
LEVEL Date tehnice
Titlu: Adventure Pinball:
Forgoften Island
Gen: Pinball

Producitor: | Digital Extremes
Distribuitor: Electronic Arls
Ofertant: Best Distributrion
Tel: 01-3455505
Procesor: Pl 266 MHz
Memorie RAM:| 32 MB
Accelerare 3D: | 16 MB

LEVEL Nota Review

Grafica: 18/20

Sunet: 10/15
Gameplay: |24/50
Feeling: 04/05

Storyline: 03/10
Multiplayer: |08/10
Impresie: 07/10
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Review

4x4 Evolution

Evolutie 4x4 sau involutie de 4x4

'erminal Reality nu se afla la primul fiflu cu

autovehicule, Daca va aducefi aminte de

Monster Truck Madness, a cérui conti-
nuare a apdrut, va veli da seama cé primii
pasi ou fost f&euti demult, iar rezultetele nu au
fost deloc de aruncat. S& vedem acum ce 5o
reusit cu acest nou simulator de curse. 4x4
Evolution este un arcade offroad, pe core il
vom putea juca online pe PC, Mac si Dream-
cast. Jocul propune o gama varials de opfiuni
privind masinile pe care vom concurg, fraseele
de parcurs, componentele cu care ne vom
echipa bolizii, setarea masinilor pentru

oblinerea celor mai bune perdformante posibile

Testarea maiestriei

Jucdtorul va porni cu unul din cele patru

moduri disponibile. In Quick Race fol ce vom

avea de f&cut este s concurdm cu pand la
20 de oponenti pe oricare din cele 10 frasee.
Masinile disponibile se ridicd la un numar
apreciobil, peste 70, cuprinzand toatd gama
disponibilas, de la Ford, GM, Chevy, Dodge,
Toyota, Mitsubishi pand la Lexus si Nissan, Esfe
drept c& variantele de magini sunt foarte
asemandtoare, iar cifra de 70 este prea mult
spus, pentru c& diferenta de doud cifre de la
denumirea unor masini nu le foce alte modele,
ci poate doar alte variante ale modelului re-
spectiv, In Quick Race este cel mai bine s&
facem primii pasi, pentru c& o cunoastere a fro-
seelor se va dovedi foarte utild in Time Attack,
unde nu avem altceva de facut decét sa
reusim cel mai bun timp al traseului. Ne vom
bucura de prezenfa unui concurent fantomna
care ne prezintd parcursul ideol pe fraseul re-

spectiv si cel mai bun fimp realizat pand atunci.

Trage bine la deal.

Fard indoiale, cel mai mult ne va incanta
Career Mode. Intri ca un novice in lumea
curselor de masini 4x4, cu cativa dolari in bu-
zunar, si fe duci la magazin penfru a-fi cumpdira
o masind performantd cu core sa participi la
curse. La fiecare cursd se pun la bétaie nisle
premii cu care Tl vel cumpara 5i monta noi
piese peniru masing peniru a- imbundatéhi
performanta. Existd curse sau compionate care
nu sunt disponibile pentru anumite fipuri de
masini, de aceea va frebui sd stréngem ceva
bani pentru o putea cumpdra o masind com-
peliivas. Evenimentele speciale, adiacente
campionatelor regulate, au premii mai mari dar
si cerinte mai mari pentru a concuro aici. Cu
banii casligali poli schimba masina sau pofi s&
cumperi tot felul de echipamenie care sa ridice
performantele acesteia.

Ultimul mod disponibil este multiplayer-ul,
Opt jucdiorn pot concura pentru stabilirea ierar-
hiei pe oricare traseu. Drept sa va spun, 58
inlocuiesti bolii cu concurenti adevarali se
dovedeste a fi mult mai atractiv decét modul
single-player, deoarece Al-ul poate deveni

destul de enervant

Realitate, dar...

Probabil vé gandifi c& avem de-a face nu-
mai cu un alf joc de magini, cum au mai fost o
mullime pand acum. 54 vedem doct va ingelali

sau nu. la prima vedere, senzalio de redlifote

Faceti un pic de loc, domnilor.

August 2001

Prin aer e mai liber.
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Review

pare foarte bine creatd. Grafica foarte buna
reproduce pénd la detaliu structura si compo-
nentele masinilor. Pozifionarea camerei atat
inguntrul cél 5t in afara masinil [spate, loteral] ifi
permite s&i alegi modul in care fe descurci cel
mai bine. Te simfi elecliv pe un teren veritabil
de cursd. Traseele le poartd pe porfiuni de os:
falt sau de pamant noroios, pe r.is'.pL.nlc deser
lului sau in mlasfinile incurcate ale junglelor.
Sunt frasee in care vei trece 5 prin apd. Un el
ement pozitiv al jocului: hértile sunt imense si
poli explora porfiuni intregi din acestea. E drept
ca in cursé va Irebui sa freci prin punctele de
verificare de pe traseu. In cazul in care ai ratat
vreunul, nu vei putea completa turul pénd cand
nu oi trecut si prin acesta. Existd o multime de
obiecte de care le poli ciocni pe drum. Butogie
de tabla sau stalpi de telegral zboard in stén
ga 5l dreapta in momentul in care le-ai lavi, re-
ducand din vitezd. Copacii se dovedesc mult
mal rezistenfi si nu vei putea sé&-i darami pentru
odi face loc. Exista frasee facute printrun cimitic

de avioane, prin hangare in care se odihneste

un Stealth, te vei folosi de bacuri pentru a trece
apele sau de poduri de cale ferafd pentru o
scurfa din drum. Pasariisi iau zborul in clipa

caind freci prin opropierea lor. Masini de

V& spuneam de

- &
s 1000 /min

i .i\“! 2

0@

7
4

constructii il vor bloca drumul, iar dacs ai caizut
intr-o végdund in care nu oi cum siHi lel avant,

acolo vel rtimane,

Sunetul este la fel de incantdator. Pe

de céiteva sule

simfi efectiv, puterea unui motc

rasnetul refilor in

de cai putere sub line si simfi sc
derapajele dirijate

Toate sunt bune si frurnoo;e INsa numaoti
pand la un punct. Peli séi rastorni masing, s o
ol

vesti concurenfii pand ii dai peste cap s ma-

izbesli de arice obst

de pe drum, s&i lo-

sina'ta nu are nimic. Am f&ecut chiar un test, Am

pormit pe o cale ferald, am apdsat acceleralio
la fund si am izbit frontal un tren care venea cu

o vitezd apreciabild. Ei, ce credeli ca saintam-

moi,

icl o scrasnitura,

plot? Nimic. Nici

ce 50 mai vorbesc despre o aruncare in aer a

masinii, Pur si simplu frenul impingeo masing
. y F ping

inapoi, iar cand am reusit $& dou masina jos de

pe calea feratd aceasta se comporia ca s
cum nimic rar fi avut loc. Directio, motorul si
franele funclionaou la tel ca inainte, iar carose

sG mai spun

ria nu avea nici o zgarieturd. C

despre faptul c oricare din masini merge pe

fundul apei de parcé ar fi o amfibie din doto-
rea armatei. Poli 56 explorezi linistit fundul ocea

niului ore intregi pentru ¢t motorul nu se va opri

salturi.

si pilotul nu va murisufocat. Un alt,aménunt™:
masinile pot sa urce pante -::'br;;p.‘u |5t cand zic

abrupte ma refer la ¢ ape 90 de grode}, e

drept, cu o vilez motarul turat la
maxim, dar apai, in vard, va face un salt de

zeci de metri In aer, de parca nu ar canldri

3t vreo zece ki

ograme

in principiu mc];:rule nu sunt usor de contro-
lat, mai ales ca urmare a salturilor pe care le
tac, dar, cand va obisnuill, le veli putea stapani

destul de bine. Concurenfii sunt destul de agre-

sivi-si ar fi bine sa le urmérifi fraseul pe hartd

) scurtdituri care vér vor i folositoare.

Condifile de drum [nocople, zi, ceald, ploaie
elc.| nu par 54 le influenteze prea mull parcursul,
ceea ce nu se poate spune §i despre noi.

Desi are cateva aspecte care nu safisfac

sionatal curselor offroad, al cailorputere

telosifi pana la maxim, al loviturilor date pentru
scoaterea adversarului din cursd, jocul ofers

deslul penlru a ne cirage spre o cariera viru-

alé de pilot de curse. Nu de alta, dar banii
necesari c‘.l.-rnpé_'jrr"r;'u unei osffel de masini

deptsesc posibilitalile noastre si nuvad de ce

ar irebui s ne impiedice acest lucru sa deven-
im pitoli [.:.'[.‘Ji&f.itjl'-l:_‘:':u

Sebah

LEVEL Date tehnice

Titlu: 4x4 Evolution

Gen: Simulator de curse -

Producttor: | Terminal Reality

Distibuitor: | Gathering of Developers

Ofertant: Best Distribution '
Tel: 01-3455505

Procesor: P Il 400 MHz

Memorie RAM{ 64 MB

Accelerare 3D:| 8 MB Sl
Grafica:
Sunet:
Gameplay:
Feeling:

Multiplayer:
Impresie:
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LEVEL Review

Ce cduta
americanul in Rusia?

unt un civdat. De ce? Ei bine, tocmai

sunt pe cale s& spun ,ictd si cel mai bun

military-sim de péna acum’. luén-
du-m& dupd un articol din numerele tre-
cute asta ar trebui s& md influenjeze Intrun
mod negativ, s& m& determine s& pun
mana pe un AK-47 sau pe un tanc si 58
fac ravagii... ah, unde imi sunt pastilele?!

Cineva mi-a scris odatd intrun mail
c8 dacd tot mé pléng atéta de lipsa rea-
lismului in jocuri de ce nu ies pe stradd §i
s& vid acolo realitate, nenicule! Ei bine,
am stat un pic si am cantarit bine
opfiunile. Astfel, in céutarea unui war-sim
cét se poate de real pot s&:

1) Mé& duc In armatd si s8 véd cum e
viata de soldat [ma rog...] pe viu. Stafi s&
mé& gandesc... nu, nu cred c& o s& se
intémple prea curand chestia asta. Nu de
alta, dar cand m& géndesc la armatd mi
vin in minte doar expresii ca: ,'tr&ifil”, ,30
de flotéri soldat i dupd aia mars 20 de
km cu tot echipamentul in. spate”, ,ia o
periuf& §i curdjd podeaua” efc.

2) Stréng bani de la rude si imi cumpdr
o bazooka, dau telefon la niste ,amici” si
punem de un r&zboi civil. Hmmm... nu, nu
cred! Ultimele analize arotd c& stau destul
de bine la capitolul ,s&nétate psihica”.

3) Pun ména pe Operation Flash-
point i m& strémb la locotenentul &la
féicut din pixeli care zbioré la mine. Sundi
bine, si unde mai pui c& este destul de
aproape de realitate minus vatamarile
corporale).

Privind bine opfiunile si incercand s&
aleg cea mai bun& si mai la indemand
modalitate de a m& apropia de ,redlitate”
m-am decis (dup& Indelungate deliberdri)
c& ar fi cazul s6... e, ce v8 mai tot bat lo
cap? Deja citifi un articol despre Opera-
tion Flashpoint semnat de mine asa cd...

34 August 2001
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Briefng (John, Aipha 1)

n@'_«‘-.ra?r- =

Ty 1 ot o, o o iy v e s o P
They il ammar o i

Stau in unitate,
fac taras pe coate

Operation Flashpoint este facut de
Bohemia Interactive, niste cehi care au
reusit s& rupd cu primul lor joc (cel de
fajé) gura targului. Un exemplu demn de
urmat de developerii de la noi din foré.

Cehii sunt cunosculi ca fiind extrem
de lalentafi cand vine vorba de hockey
sau regie de film i incepand din acest
moment vor fi privifi §i ca niste FOARTE
buni game designeri (si nu, nu mé refer
doar la Flashpoint pentru c& mai sunt
céleva jocuri pregdfite de amicii nostri).

Am vrut s& definesc aici concepiul de
military-sim, dar nu am reusit sa scot o
fraz& care s& nu pard prea violentd sau
deplasafd (mi vine greu s& glumesc pe
seama unui conflict armat si s& arét cum
un joc incearcd s&- ,recreeze” cat mai
bine) osa cé o s& ma rezum la doar cate-
va cuvinte: ,esti soldat, ai o armé in
mand, vite un inamic... trage!”.

Ca s fiu fotusi cat mai pe injelesul
vostru am s&i apelez lo niste exemple. Del-
fa Force este un military-sim, Project IGI la
tel, chiar si Counter-Strike-ul se apropie
de cat de acest concept. Dar nici

sl vreau s8 spun ABSOLUT NICI
UL dintre jocurile de mai sus nu se ap-
a si colitate de Operation Flash-
unul dintre aceste jocuri nu
eplay atdt de bine conceput,
e~ un atét de puternic i nici un story-

» . line otGifide atrégétor ca si Operation
*': \ Flashpoint.

Intriga este simpl& la prima privire.

Rusii contra forfelor NATO Tntr-un 1985
care, spre binele nostru, nu a existat nicie-
datd. Ficlionala insuld Everon, feritoriu
rusesc pe caore stafioneazé céteva trupe
NATO va deveni pentru céteva zile
featrul unor lupte care pot duce la
declansarea unui alt rézboi mondial. Pe
scurt, rusii au decis s& porneascd o ofen-
siva impotriva forfelor armate ale occi-
dentului in forté si la luming zilei. NATO
este luat prin surprindere iar Moscova
afirmé sus si tare c& nu are nici o legditurd
cu ce se ntémpld pe mica insuld.

Modul in care jucatorul este atras in
aceastd ,poveste” de-o lungul jocului este
magistral realizat. Incepl ca un simplu r&-
can [&ra nici un pic de experienid, pe

punctul de a fi l&sat la vatré In momentul
in care se dezlénjuie rézboiul. la inceput
,conflictul” pare doar o ré&bufnire a irupe-
lor de gherilé locale, nimic ingrijordtor.
Dar pe masurd ce situafio se agraveaza,
devii din ce in ce mai constient de
importanja actiunilor militare de pe in-
sula... treptat.

Treptat... incepi cu cateva patrulari,
superiorii zbiard la tine, urmezi ordinele,
lucruri obisnuite. Ce stii tu ce se intém-
pla... Si apoi te trezesti atacat de tancuri,
fe frezesti in foja unor inamici prea experi-
mentali si in céleva clipe realizezi c& e
momentul s& bafi in retragere REPEDE do-
c8 nu vrei ca elicopterele ,alea” s& i
pecetluiasca soarta.

Doar o zi normala in viata de soldat.

August 2001
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Noaptea e un sfetnic bun.

Tncetul cuincetul prinzi gustul rézboiului, de-
vii mai experimental, paricipl la acfiuni care
madifica definitiv soarta conflictului si avansezi
Ireptatin rang. Dupd céteva zile fi se acordd
comanda unei mici trupe de soldati [peniru ¢,
deh, esti unul dintre putinii rémasi in viald) siin-
cepi sd zbieri la récani asa cum numai cu cate-
vo zile inainte se zbiera si la tine. Rezboiul este
o treabd extrem de serioasd, ior fu lrebuie 58
te adaptezi cét mai repede.

In ce constd méiestria celor de lo Bohe-
mia Interactive? Tocmai in foptul ca esti ne-
voit s& te adaptezi rapid situatiei, prin foptul ca
STl cd ceea ce faci este ceva important, prin

rapiditatea cu care se succed evenimentele

| dar mai ales prin modul in care reusesc sé le
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taca pe ting, ca jucdior, 58 fe simfi implicat
100% in acest conflict.

Dar totusi, cum au reusit? Numai printr-o
succesiune rapidd a ovenimentelor nu se justifica
feelingul extraordinar al jocului. Adevarat, nu e
numai atét, Cei de lo Bohemia reusesc st te
facs sa te simfiin mijlocul acliunii, inconjural de
inamici si cu inima cat un purice. Cum? Trupa din
care faci parfe incearca s cucereasca un
oras... esuali lamentobil 5i vi se ordoneaza sa va

refrageli spre o padure din apropiere: Tancurile

August 208

Soldatul american... uh, uratl

rusesti isi fac aparifia si in scurl fimp fugi printre
explozile obuzelor. Eh, fuga e usoard, ojungiin
pidure si te géndesti cd nu a fost, tofusi, osa de
greu, Si ce doct ne urmdreste elicopterul dla?
Ce poate 54 ne fac® Si cum stai asa ca prosiul
toemai la liziera padurii, observi un elicopler ap
ropiindu-se de fine si rdgand eu furie spre trupa
o, in sténga si n dreapta macel, gloantele au
frecut pe langd tine $i au decimat plutonul... eli
coplerul frece huruind deasupra fa si se in-
foarce... nucrezi ¢ ar fi cazul sa asculfi de or-
dine si s& te ascunzi mai bine? Ei bine, am fost
ACOLO si pot 58 v& spun cd am r@mas un pic
socat de intensitatea infregil actiuni. Ramba? E
mic copil pe léngd minel

Sau poale vreli 58 shift de misiunea in care
fugeam disperat spre baz& in timp ce forfele ali
ate eray bombardate pe un deal din spalele
meu... noapte, cer luminatl de explozii, gloanfe
vajaind pe langa mine. Sau alunci cand m-am
pierdut prin padure si am ajuns cu chiu cu voi la
rescue point in fimp ce jumdtate din fortele ino-
mice {cu tot tacamul: tancuri, elicoplere i infante-

rie) ma cdutaw. Sau de misiunea aia in care..

Tineti prietenii aproape

si inamicii $i mai aproape

Ca s v& spun adevarul, dupd primele mi-

siuni, Operation Flashpoint mi se pérea un pic
prea simplist. E adevérat c¢& mé simfeam ca un
racan lipsit de experientd si impuns” din toate
pérfile de superiorl, dar fotusi... tof ce Irebuia s&
fac era sé-mi urmez comandantul si s& frag
atunci CAND zicea el IN cine zicea el. Nu
spun nu, era veridic si fotusi eram un soldot ne-

experimental; dor lotul se reducea la céleva

clickuri [bine, puteam s& fac si pe eroul si s&

ot o e, T . gt M i o g

Linigtea dinaintea furtunii.
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Unora le place razboiul...

lupt de capul meu, dar nu recomand asta ni-
méanui). Asta pand cand unilatea mea a rdmas
fara comandan|i experimentali si s-au vazuf ne-
voifi s& md avanseze in grad §i 53 Tmi freacd
sub comandé un infreg pluton, Si de aici situafia
se complica. Trebuia s am grijé de soldafi, s&
pregdtesc stralegia, sa... aproape ca imi era
dor de vremurile in care nu tfrebuia s iau rici o
decizie dar, deh, asta este povara cricdrui om
cu o arecare responsabilitate.

Ce este cu adevarat fumos este faptul ca
nu vei fi tot jocul un infonterist [gradat sau nuj, ci
vel intra si in pielea alior personaje. Un tanchist
si un membru al fortelor speciale. Si va spun, ni-
mic nu este mai frumos decat s gonesh cu un
tanc la vitezts maxima.

Controlul tancului este un lucru nu chiar com:
plicat. Algturi de comandantul tancului (care vei
fi tu) mai existés si un gunner si un driver. Tot
ceea ce trebuie comandantul s foca este s
spund driver-ului UNDE s& meargd i gunner-
ului IN CINE sa traga.,

Cu forfele speciole este si mai frumos. M-
siunile in care esle nevoie de acestia sunt in spe
cial misiunile in care nu conteaza prea mult pu
terea de foc, d capacitatea fa de a fe infillrain
teritoriul inamic cal mai discret. Sunt probabil mi
siunile mele preferate... nimic nu se poate com-
para cu senfimentul de muljumire pe care il al
cénd fe strecori intr-o bazé inamics pling de
soldali, te pitesti sub un camion si fe uifi la rugii
din fata ta care nu stiv ce 1i asteaptd.

Toate aceste frei tipuri de misiuni (infante-
fist, lanchist si membiu al forfelor speciale] vor

alterna de-a lungul jocului i se vor influenjo

una pe alla. Astfel, cu farfele speciale vei ato-

ca intra misivne o bazd inomicd incercand sa

distrugi cait mai multe fancuri posibil pentru ca

Lt

yMicutul” meu tanc.
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Gonind cu tancul.
urmdloarea misiune s& o conduci de la bordul
unvi tane decimand forfele inamice rémase.

..5i altele

Alul soldatilor este im-
bucurdtor in marea ma-
joritate a fimpului.

Unitétile controlate de
calculator fac o reaba
excelentd, se ascund, fe
iou prin invéluire, fola=
sesc sniperi efc. Doray’
sl un mare, imens bug. Tot-
ul merge bine i frumos
pénd cand te trezest fald
in faid cu un inamic, Al-
ul soldatilor este

consfruit infro

In focui Iul.

Un frumos apus de soare.

asemenea mésurd incat acestia sa le caute
oricéind au posibilitatea (s& scaneze orizontul),
dor asta se intémpla si cand inamicul se oflé la
2 metri in fala ta, Si chiar docd asia te ajutd nu
poate s& nu te deranjeze faptul c& rusul cu
care sfai nas in nas se invarte cileva secunde

incercénd sa te gaseascd

Una din misiunile mai ,speciale”.

Review
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Cagulatii intrd in actiune.

Gralica? Ei bine, grafica din Operation
Flashpoinfnu este extraordinard, dar permite
construirea unor niveluri in care spaliile largi do-
mind. Si chiar dacs o s& obseni o grafics din
cand in cond neslefuitd sou niste personalje maj
coliuroase nu o sé te deranjeze prea mult pen-
fru cdi este un pret mult prea mic plétit pentru o
avea posibilifatea de a pulea vedea padurea
aia oflots la 2 km diston}d

Sunetul este si el bine realizat... Se fipa mult
in jocul &sio, sunetele de pe campul de batalie
sunt cat se poate de reale, ior muzico este
aleasts in general foarte bine, altlerndnd de la
acorduri mai suave pand lo un rack mol nervos.

Multiplayer-ul are, dupd cum vé putefi da
seama un potenfial enorm, dar s-or putea s& nu
placé celor care nu sunt obisnuili cu un stil de
joc mai facfic, Totusi, m& tenfeozd enorm un
LAN party in care zeci de oomeni 58 poarte
un mic rézboi cu ajutorul jocului.

In concluzie... Operation Flashpoint este
un joc excelen! pe care il recomand tuturor. Es-
te superb realizat, oferd un singleployer exce-
lent si un multiployer pe masura. Cu siguran}a
cel mai bun joc de acest gen din cate au ap&-
rut panét acuma, 53 nu uil, jocul vine cu un edi-
tor de niveluri foarte bine pus la pund, for cafiva
baiefi mai ,pregétili’ au realizot dejo niscaiva
misiuni foarte bine construite.

Ultimele cuvinte: faceti rost de ocest joc,

face tofi banii.

Mitza

LEVEL Date tehnice
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Dupé Sports Car GT, Electronic Arts
fortfeazé din nou pedala de acceleratie.

in cate se vede la sftarsitul articolului,

semndtura este Mike, adicé una care

opare extrem de rar In arficole despre
jocuri cu masini, biu-biu, scrésnete, iacheli si alte
asemenea bucurii care doar automobilistului &
co. i surdd ca dimineata de 23 iunie, cu cer
partial noros si 0 sémbitd lo dispozifie. S va
descriu condifiile: pista e incé uda dupd ploaia
de aseard. Cateva pelerine galbene inspec
leaza gozonul lo o figard, in fimp ce camera-
manii frag pungile de pe aparate i pregatesc
cutiile cu bere. O s& fie o zi... récoroasd, dar
cine poate s& munceascd atdt fard un strop de
combusfibil?

Pe lo opt, opt si un sfert se deschid stan-
durile (un CERF automobilistic®) si primii soferi
vin & vada ce mai face frumoase si mult incer-
cata lor copodoperd patrucauciucald. MNici nu
stii cand frece timpul si primul tur de incdlzire e
deja in toi, fiecare pilot executénd fot soiul de
scheme, testand direclii, fréine etc, Niels, Jan,
Carl, poate si cate un Ragnar stiunesc sutele

de cai putere com in aceeasi manierd in care

| Daca nu merge pedala de frina, puteti apela la baietii din fata
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bunicii nafiunilor scandinave sirunecu cordbile.
Simfi forfa brutd, vikingd, cum pulseazd pe as
falt. In bénci se asazs, cuminfi, spectatori, opo-
rent com aerieni. S& nu ne l&sdm pacalifi: e sufi-
cient ca un anume Ford Mondeo, de exemply,
s& lreacd in goana mare pe langd el 5i uralele,
aplauzele si fluierdturile explodeaza. Inapoila
boxe, tehnicienii pornesc monitoare, mestecd
gumd f&rd zahdr, varsd catele. Comentatorii
de televiziune se agitd in boxe, isi desfoc cra-
vatele cu gesturi nervoase, Echipele de meco-
nici stréing surubul norocos in méinile inmanusate.
Masinile se aliniazé pe grila si incepe sa picure:
azi se poartd cauciucuri mai §i bine striate.

Dupd rosuverde, e liniste. Un momen, lo-
tul pare & st pe loc. Masinile ingheaid, ploa-
ia se opreste. In secunda urmétoare se dezlan-
luie, ca un tunel, forfa finulé prea mult fimp sub
capote, Un monstru alcstuit din 20 de masini
se pune in miscare, incel, repede, foarte repe-
de, prea repede pentru unii pilofi, care abor-
deazé primul virgj la intélnire cu parapetul, In
fine, startul sa terminat. Incepe curso.

LAST LAPS

Motor. Sentiment.

Tncé putin siTncep s8 vorbesc cain re
clomele emisiuniler cu molor de pe la diferitele
posturi localnationale. Electronic Arts sa des-
curcat binisor pana acum in domeniul simule-
toarelor auto, in vifutea principiului c& EA
Games incearcd sa acopere loate domeniile
sportive ,de acliune”. [Ce- drept, la Formula 1
mai are ceva de lucru, dor foate par o se re-
zolva binisor cu fimpul... si cu banii). Sports Car
GT a fost deliciul lui Dr. Pepper anul frecut pe
vremea asta. Dar vite cum zboord fimpul si nu-
marul de MHz... Asa se foce c@ ne-am intélnit
cu STCC 2. Din péicate, nu am jucat STCC, aso
c& nu potface un ,studiu comparatist”, asa &
voi face unul la prima vedere.

Ca de dlffel toate jocurile cu emblema
EA, STCC 2 (produs de Digital llusions CE
AB - responsabilii cu Moforhead) exceleozd
la califote grafics. Jocul aratd excelent: masini-
le sunt superbe, lucesc dedi iau ochii si se shicd
cét se poate de real [stricaciunile afecteazd nu
doar modelul masinii, ci si comportamentul
sau). O cursé pe ploaie, cu 40 de faruri aprin-
se, este un deliciu grofic. In asemenea momen-
te a rémane ultimul in pluton este o adevarata
placere, penfru ¢& ai ocazie sd vezi un specla-
col de lumini; incintea fiectrei curbe, stopurile
tuturor concurentilor din fata se aprind mirific si
creeazd un show luminos de propertii, ca © in-
stalatie de brad imprastiald pe pistd. Pacot ¢
in oglinda refrovizoare nici una din masini nu
are farurile aprinse, chior dacé din oford asa
se vede.

Ce lipseste din decorul ploios sunt stergd-
loarele de parbriz (pe care producétorii de si
mulatoare auto le-au ignorat aproape cu desa-
vérsire pénd ocum). Bordul, a cérui reprezen-
fare grafica chiar it d& senzafio de inghesuiold
pe care probabil o simte un pilot din STCC, es
te si el personalizat pentru fiecare fip de mo-
sind si, T plus, reprodus cu fidelitate. Problema
este cd, in clipain care bardul opare pe ecran,

O cursd de masgini Chevrolet. Pentru cunoscétori...

www.level.ro



Ford Mondeo incercidnd s& gdseasca
sensul... vietil.

FPS-ul scade verliginos si face jocul dificil, chiar
si pe sisteme lo peste 800 MHz [cu GeForce
2 desigur). Artificiile grafice abunda: pe langa
pistd fluturés maiestues dropele nordice, ior in
fundalul meniului ruleazd filmulete fullscreen
din curse de STCC.

Ecranul din STCC 2 este unul nu foarle le-
jer pentru ochi si asta decarece e incéreat cu
ceasuri, disploy-uri, timpi, vitezometre, crora li
se adaugd, uneor, o fereastra cu vedere de
deasupra masinii, foarte utilé in cazul in care
lipseste oglinda retrovizoare.

Desigur, zici , Simulator”, vrei , Simulator”,
Nici aici luerurile nu stau chiar perfect. Desi com-
portamentul masinii in curbe finde spre ceea ce
se infampla in realifate (si jucdtorul simte diferen-
tele dinfre o masing cu motorul pe spate si una
cu fractiune 4x4), producstorii ou gresito in ce-
ea ce priveste impactul, mai ales cel dintre con-
curenti. Se intémpla deseori ca o simpla afin-
gere s& il impingd pe jucétor ofard de pe pista
si, cu ocozia asto, chior din cursd (pentru cd e
aproope imposibil s&i mai prinzi pe vilezomanii
de pe primele locuri). Totusi, in cazul in care
juctiforul se simte violent si patrunde in turma
concurentilar ca |upul in si&ind, va aveaq surpriza
s& vada cum atacurile lui vertiginoase nu se sok-
deazd decat cu mici clatingtur, repede compen-
sate de Al, care se fine fare lo faze dinfrastea.
Cu alfe cuvinte, docd nu ai o vitez& de cel putin
150 km/h, poli s&4i faci masina zob incercand
s& dai aforé din cursa pe céte-un codas, cd el
ot vajnic se va fine cu rofile de asfalt ca Bamse
dupd o gur de miere tréiznel. S, referiter la

acelasi Al, vé avertizez cé, pe nivel de dificul

St
- A Rt

Nissan Primera — una din masinile
Lbritanice” ale jocului.

fate redus, d& dovada de o agresiviiate cum moi
rar am vazut. In prima curbd de pe Scanding-
vian Raceway (Anderstorp), unde se aduné fol
plutonul dupd start, concurentii sou purtat cu
mine ca turbafii: fiecare incerca sé mé dea
ofard de pe pists, premeditat. Dacd mergeam
ceva mai incel, mé rezeam lovit, miseleste, din
spate si urm&torul lucru care opérea pe monitor
era un panou publiciter, trei cauciuri si o mand
de speciatori speriafi.

Hai s& calibraml!

Cu céiva timpin urmd, sa rezit cineva
s&-mi facd teoria spoilerului si s&mi spund c& nu
& jucdtor de raliuri si simulatoare auto cel care
nu se uitd pufin sub capold incinte de cursd [plus
o mic& inspecfie la caucivcuri gi o ullimé privire
la cutia de viteze, cea din urmé ojustare o susper-
siilor, cé nu se stie niciodatd...) EA este o firm&
generoasd si permite jucttorilor sési aleagd ce
parametru le doreste inimioara si s& ajusteze
dupd bunul plac. In plus, manualul care, ca si
jocul, a fost seris cu ajutorul lui Carl Rosenblad -
pilotin STCC pentru Nissan - va sfatuieste in
defaliu cu privire la cele mai bune setér, la toate
componentele maginil, penfru toate raseele.

in fine, dupd ce micul maniac se declard
salisfacut, poate incepe si cursa propriv-zisd...
dupa ce frecefi prin lurele de test, calificérile pen-
tru Heat 2 |calificari care, in urma a 25 de tu-
re, stabilesc pozifia in a doua cursé din week-
end pe acelasi raseu, in sistemul STCC), shoat-
out (calificari intr-un singur fur de pista pentru
HEAT 1 - prima cursé din week-end) si abia

Review

Volvo S40 uitdndu-se sub fusta lui Honda.

apoi cursele (HEAT) propriu-zise. E recoman-
dabil s& nu s&rifi peste Tes! Run, cel pufin pand
ajungefi 58 cunoasteli perfect fraseul respecthiv,
pentru ¢& va veli pacéli la prima curb& mai du-
bicosé doar pentru cé nu afi stiut cd e chiar
atét de stransd.

Masinile din STCC 2 sunt ,de toate pen-
fru tofi” si, in plus, fiecare cu sunetul specific ol
motorului si, unele, chiar cu volanul pe dreapta:
Ford Mendeo, BMW 320i, Honda Accord,
Audi Ad Quatro, Alfa Romeo 156, Chrysler
Stratus, Nissan Primera si Volvo S40. Pentru cei
care prefera Super Stockear Racing in locul
camplonatului suedez {STCC = Swedish Tour-
ing Car Championship), producétorii au pregd-
fit o gril& de stort compusa infegral din Chevro-
let Camaro Z28. Tofi bolizii sunt prezentafi de-
taliot, cu pozs, infr-o bazé de date foarfe bine
pusé lo punct, accesibila din meniul principal.

Acum vine surpriza: fericilil juedtori de
STCC 2 care mai sunt 5i posesori.ai unei cone-
xiuni la Infernet pot sé sape in site-ul
www. STCC 2 netdupd  plei” de masing (aka
skins). Veti gési acolo tot ce v doreste inimioa-
ra in materie de fexturi pentru fiecare tip de me-
sind. Skinurile sunt in format tga si se copiazé
in directorul STCC 2/Textures,

Muliiplayer existd si e cét se poate de
omabil cu jucétorii, oferindule IPX si Internel
dupd pofta inimil, STCC 2 placut!

Mike
Tith: STCC2 i e,
Gen: Simulator aute
Distribuitor:
Procesor:
Memorie RAM; 128 MB
Accelerare 3D: | minim 16 MB
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nii ‘90 au fost complet dominati de stiri
din Irak, lugoslavia, Macedonia, Cece-
nia, zone in care camenii au ajuns la
un grad aiat de avansat de plictiseald 5i de bu-
néstare incat au inceput sa se omeare intre &i,

st distrugd tot, de la cladiri la economie nafio-

nald si, per total, s ncerce 54 se steargd de
pe fato geo-politica a pamantului. Oricine stie
¢t asemenea conflicte [aso-zis zonale] au de-
venit de cele mai multe ori probleme mond-
ale, iar Natiunile Unite s:ou implicat pe cét de
des posibil. Asa se face cd vesticii ou plecatin
deplasare si sou intalnit si cu irakieni, si cu mao-
cedoneni, si cu iugeslavi. Opiniile suntacum im-
partite: au facut bine ce au fécut superputerile

Animiictd 2001

accidentale? Sau poate ca s-au plimbat cam
prea mult cu avioanele pe deasupra unor teri-
torii care n-au vézut si nici nu isi doreau sa vada
vreodatd picior de zburdtoare supersonica?
Concret este insé un singur lucru: micile réz-
bogie ou fost franstermate in probleme majore
ale omenirii si acest lucru a lasat o amprentd
solid impregnata (poate de aici deriva si ban-
curi de genul celui in care romanii declaré raz-
boi americanilor doar ca sé se predeal.
Timpul trece insg, Casiile Albastre frec si
ele (adics se intore la vaira house-ului lor), pie-
irele. ruinele sivictimele ramén, confarm unui
foarte demonstrat principiu al razboiului. i, in
definitiv, de ce s& nu se facd si un joc despre

asa ceva? Cine nu-si doreste s& intre in randul
acestor liupe alolvicloricase si colorate, desi-
gur fard riscul de a... inrosi ,pe bune” str&inGidli
afurisite? Siuite asa a aparut Conflict Zone -
jocul in care strategia si tactica Nafiunilor Unite
sunt la ele acasa,

Pana in Ucraina
si mai departe

Jocul incepe cu o introducere pufin cam
debordantd in elemente care par a fine mai
mult de stiri TV decé! de un joc: o reporterité
care nu are timp nici mdcar & spund un ,Bund
ziua, transmitin direct din mijlocul unui rézboi”,

Vesnica ,tacticd”: cu cit mai mulfi, cu-atat mal prost (jocul)
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pentru c& un glonte rezumd fraza la un fipdt, iar
altul sparge camera de filmat; ceva mai incolo,
o Casct Albastré salveazd un copil de la stri-
vire sigurd sub senilele unui T-72, pentru ca
mai apoi s moard eroic de mana unui lunefist;
finalul este in stil eroic, cu o alid Cascd Albas-
ré Tesind neagra dintr-un fum gros cu o Bazoo-
ka in méini, pe care o foloseste cu maiestrie in-
fru eliminarea ficalosului T-72. Privind infreduce-
rea, ajungi la concluzia ca stirlle de rGzboi sunt
cu adevéirat o freabd periculoosd, cé in 1dzboi
copiil sunt lasali de izbeliste in milocul soselei si
¢8, in cele din urmé, UN inioldeauna castigd.

Cu asemenea concepte bulversaloare in-
stalate in minte, jucatorul poreste jocul doar
pentru a constata ¢ este vorba de un RTS 3D
care se doreste a fi [si chiar este, intro anumita
masurd) revolufienar,

Dacd alegeli sa jucali de portea organi-
zaliei de menlinere a pacii ICP - Infernational
Corps for Peace), situafio este de-o dreptul cri-
ficé: pentru incepul, un grup de rebeli din Ucrai-
no siau propus si deposedeze guvernul de
afribufile pe care i le conferd Constitufia gi, cu
ocazia asta, sd se vite mai atent la Consfitufio
asta si sa vada dacd nu meritd cumva abolitd.
Asemenea activitdifi nu pot fi tolerate de alde
ICP. care trimite in zond ,odevardfii" - tupe
speciale, inarmate pand in dinfi si gota sé dea
cu rebelul de plaiurile-t miorifice.

Daca suntefi insa NOD-sti in adevérmatul
sens al cuvantulul, odic vé surade ideea do-
minafiei mondiale fara scrupule si fars cel mai
mic simt al moralitali, nu aveli decat sé alegeli
GHOST - o organizafie care s hotdrat sa
oblina controlul asupra resurselor de petrol din
Nigeria si fara vecing, Niger. Indiferent insé de
partea pe care o veli clege, veli vedea cam
acelast lucru in culor diferile: GHOST are casti
rosii, ICP are césli albastre si cam atat.

Spuneam ¢&... Conflict Zone [Cam plind
de capcane limba asta a noasiral] este un RTS
cvasirevolutionar. In primul rénd, resursele nu
existd in sensul in care au fost percepute pand
acum in jocurile de acest tip. In CZ nu existd
nici minerale, nici aur, nici tiberiu, nici vespene,
ci command points, popularity points si media
influence. Acestea trei sunt combinatii ale im-
presiei asupra comandanfilor si asupra publicu-
|ui amator de stiri si sunt rezultatul aclivnilor di-
recte ale juctlorului. Dacd, de exemply, jucai
de partea ICP si incepeli s& omordafi civili in
stanga sin dreapte, asta nu va da prea bine in
ochil opiniei publice si, prin urmare, resursele
vor inceta s& mai curgd inspre baza proprie.
Asemenea evenimente pol i dea dreptul frus-
frante, peniry cé, la un moment dat, penfru achi-
zitionarea unor noi fipuri de fancur, veli avea ne-
voie de o gramadé de asemenea puncte com-
binate. In schimb, doct ICP este cuminte, cu-
lege civili dintre ruine si salveazé copii de sub

Un zadmbet pe 16 mm

tancuri (vezi partea despre infrol, atunci presa
va fi extrem de multumitd. Influenta asupra
opiniei publice se concretizeaza prin aparifia
unei reporterile care isi dd cu parerea si fie
strict tof - Xulescu dé cu bombe in civili, dis-
truge sate etc, fie da lucrurilor un aspect mai
placut - Xulescu, omul care are grija de tinel
GHOST, pe de alté parte, nu frebuie 56
aibé prea mare grijd de civili, ba chiar frebuie
st recruteze cu forta (un fel de You're in the

army now!" cu arcanul, fie c&i convine sau nu).
Ordinele primite la inceputul fiecrei misiuni
confin Ingrijordlor de des expresii precum Al
mand liberd”, ,Fa ce wei® sau Al drepiul s&
"pacifici’ baza ICP din nerd”.

g o e N e
Gicule, iar ne-am pierdut... Hai mai bine sa
numaram o bila,

Review QEIVR

Control tactic? Care control? (tactic)

Impartirea

Doué campanii=16 misiuni plus céte una
BONUS. Misiunile constau de cele mai multe
oriin stabilirea de baze, anihilarea inamicilor,
evacuarea civililor, Asadar, din perspectiva ino-
vatiilor, nimic special. Inferesont este insé modul in
care au reusit producditoril (compania MASA| s&
ilindeparteze pe juctitor de detaliile microstrate-
giei: resurse, constructia de baze, ofensive si de-
fensive minore [cum ar fi intélnirle cu grupuri
rézlete de inamici). S-ar putea ca uni dinfre voi
& strémbe din nas i sd inceopd sa comenteze
cum ¢f loemai istad farmecul RTSurilor. Se
pare insti cd producstorii ou descoperit 0 noud
specie de RTSist gamerul comod, care prefert
58 se uite la joc decat s& joace efectiv. Asa se
face cé in Conflict Zone ou apdtut cei ce se nu-
mesc Commander, lipi duri, Ireculi prin toate
aleg, plini de ei §i, in principiy, foarte capabili pe
campul de luptd. Jucdtorul, in postura sa de ge-
neral, poote ojunge sa aiba in subordine pénd
la 4 asemenea comandarnti care nu doar pun
umarul la terminarea jocului, i chior sunt capabili
58 rezolve automat anumite misiuni. Astfel, in
condifiile in care li se pun suficiente fonduri la
dispozifie din Marele Buget ol jocului [punctele

August 2001
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de comanda st de popularitate cumulate si con-
vetiite In dolari| comandantii pot construl baze,
ridica armate din cele mal complexe si chiar
ataca inamicul, fotul pe baza unor strotegii sitac-
lici... inexistente [sau cel pulin invizibile, pentru cé
eu unul nu am fost martorul prea mulior efuziuni
intelectunle din parea Alului).

Dac tof veni vorba de Al, ceide lo MASA
afirmé ot jocul for nu.are A, are DirectA, o teh
nologle felosiia dear in scopuri serioase”
pand acum si care a fost peniru prima datd im-
plementald intrun joc - vezi Conflict Zone.
Ce face DirectA2 In primul rénd, conferd com-
portament credibil persono,elor unitafi, care vor
reacliona diferit i fata unor focteri diferiti: de
exemplu, inamicii puternici produc panica, cei
slabi insd sunt atacali si anihilafi féré preo multe
discutii. In ol deileo rénd, toaid treaba asta e
foarte mult prafin ochi. In invélmaseala jocului
ale cérui lupte sunt de fapt melee-uri de sute
de unitdli, aruncate in lupld in cel mai pur shi

: Pentru o lume mai buna... mai albastra

Ce, doamna reporter, trei morti, o masina
in flacari si doua orase ruinate inseamna
genocid?

August 2001

Reteta succasului armata inainte comandantii pe loc

Starcrafi), sategii, panici si olte asemenea ele-
mente de finele se pierd pur si simplu, in fimp
ce jucdtorul inceared cu disperare 58 conirole-
ze noianul de unitsli, Nu de pufine ori am fost
martorul unor adevérate exadur, cand se um-
plu dealurile si campille cu friunghiur (simbelul
unitdfilor proprii, care otéma deasupro fiecare:
ia dintre ele). Toate acestea sunt exirem de ciu
date, mai ales cand le gandesfi cé fof puhoiul
provine dint-a bazd formatd din doudirei
cladir, pénd nu demult complet pustie.

Asadar, din punciul de vedere al luptei,
Conflict Zone chiar nu aduce nimic nou. Gré-
mezi peste grémezi de unitdli se macelarese

intrun mediuin care, ce drepl, ndlfimile con:
teazd, pentru ¢t unitdiile plosate pe ele sunt
avanlojate, dar in care raméne in vigoare fot
legea celor ,mulfi, chiar si presti’. Asta in ciuda
temerarei (si de mult aplicatei] idel de a intro-
duce trei fipuri de comportoment: Strich, Cau-
fious si Aggressive.

O alts idee interesantd [desi nici ea no-
u&| este aceea o aduceril clédirilor [sau mai
precis o componentelor care le formeozd) cu
elicoptere de transport [ceea ce este desiul de
logic, dat fiind ¢ in nici @ zon& de conflict din
lume nu se apucs genisti sé adune pietre, lut,
stuf si alte materii din asteq sofislicate sa facd
bordeie pe post de bardci). Totusi, asa ceva se
intalneste siin Earth 2150 sau Uprising i, deci,
nu se poate spune ¢4 avem de-a face cu o

incvafie.. inovatoare,

Razboiul de(s)tesut

Céand Sebah scria preview-ul de Confiict
Zone, totul pérea in regulé: graficd luerald, game:
play revolufionar, o poveste can... sliri. Dupa
ce am vazul jocul, am rémas cu impresii vag
neplacute, Grafico nu poate fi definité drepl
ur@itd sau respingdtoare, dar nici fascinonid,
Unitétile au animatlii acceptabile, dar oamenil

fac exceplie. Sincer, de mult nu am mai vazut

infr-un joc personaje miscandu-se alél de infe-

Noi, cei din linia intai... si singura

pat si de brusc. Par c& clunecd peiarbd si par
curg din fref pasl o sulé de metr, cee ce i fo-
ce s& arate complel ridicol

De gameplay vafi lamurit: este interesant,
dar nu este suficient de bun pentru o fransfor-
ma pe juctor intr-un ardent fan ol unel eventu-
ale serii Conflict Zone. Desi ideea cu impdrfi
req atributilor unor comandonti omnidesteptinu
e red, fotusi realizarea lasd de dorit s, in fond,
taie din farmecyl vnui RTS: cum or fi fost ca’in
Starcroft bozele sa se construiascd singure si
luptele st tie duse de Al2 Poate ci aicie o
problema mai profundd a jocurilor: imposibili
lalea de a reprezenio cu adevérot fidel reali
tatea. Probabil c& un joc de succes este unul
limitat, unul in care juctitorul nu poocte face mal
mult decét ar face un simplu comandant. Poate
¢é un RTS este cu adevarat bun doar atunci
cénd NU 1l pune pe jucétor in postura de ge-
neral, ciiilimitenza puterile si i oferd control
asupra amanuntelor de strategie sifoclicd

Conflict Zone incearca sa incalce aceos
t& regulé” si sar putea sé aibé un succes limi-
tat. R&mane de vézut st de jucal. Pand atunci
astept oricand sugestii'si opinii,

Mike

"‘J‘E! %'5;{

] Mulhplcyer
Impresie:

www.level.ro



B By, H-8001 Székesfehérvar, P.0.B. 175. Phone: +36-22-533-571,
e Fax: +36-22-533-500; +36-22-533-077 E-mail: info@vtcdhu % i

- 7 TR _ 5 - -
. L - g "




B2 8 Review

Ar mai fi de notat la capitolul minusuri as-

pectul deranjant al celor de pe marginea tro-
seului. Modul brutal al impoctului dinfre masing
si obieclele din jur, fie ele ziduri sav simple
panglici demarcatoare ale fraseului (no differ
ence), st modul de-a dreptul enervant in care

| - L5 o~ 4 s S I_- g

|

| masina se agatd de cate un coll, desi ai putea
| ro a sé jurl ca va frece féré s atingd. Mai mull

| decil atal, nu numeai cé se agald inexplicabil,

| dor se mai si opreste de Io, de parcé sar fi

Un simulator de raliv cu puternice tente P

i . F defecte. Toate pot fi trecute cu vederea penfru
Pu riofnce. cé fiflul celor de la Ubisoft are nisle puncte

tari, la care surclaseaza concurenfa, aspecte

N
nir-o lume a raliului mendial in care masinile Aderenro pe care le vom trece in cele ce urmeaza prin
de fobricalie joponezd isi consolideaza g Jobiectiv”
supremalio cu liecare elapd de campionat, Pentru a do fitlului o notd de profesiona:
| si nume precum Mitsubishi, Subaru, Toyota sau lism, praducdtorii au infrodus, cum era de ay Sehoal T
| chiar Nissan se tac din ce in ce mai quzite, cei teptal, © gamd variald de seldri ale maginii, chool fimelll
i de la Ubisoft, producétorii lui Pro Rally 2001 care, infre nol fie vorba nu preo se fac simiite, inces de la inceput am fost placut surprins
| ou insistat asupra masinilor franfuzesti, astfel ¢& si sincer, nici nu mé& asteptam. de Pro Rally 2001, Nu afét de filmuletul de in-
| infr-o mate de Peugectur, Citroen-uri si Renaulkun, Singurul lucru care ifi poate da batai de froducere, care a fost onimal (desi ideea o fost
ne vom ciocni, intémplator porcd, de doud To- cap daed nu este fécut cu grijg, este alegerea superbd), cat de faptul cé nu poli participa la
| yote si de doud Audiuri, fipului de cauciucuri. Diferenjele dintre fipurile un compicnat de raliu fara o urma o scoald de
| Acest mic neajuns, pe care il vor simfi de cauciucuri se fac simfife, infr-un mod destul pilati.
| doar cei pasionali cu adevarat s core arfi de haotic. Alegerea unui tip de cauciucuri ne- Lucry care mi sa pérut foarfe normol
dorit 58 struneascd toli bolizii pentrua avea o corespunzétoare duce la fransformorea acestui Exact ca in redlitate: Ba chiar mai mull, parea
experien|d completd in ceea ce priveste goa- simulator aute intrunul de s@nius. Masinavade: v scoala de pilofi o fost chior reusitd, ea tre-
na pe fraseele de raliv, este unul dinfre pufinele  veni extrem de greu de confrolat, lucru care candute prin loale manevrele de bozd pe
reprosuri pe care le putem aduce acestui fiflu. poate reprezenta o pravocare, dor s un mofiv care un pilot rebuie 58 le slie.
Ar mai fi cAteva, chiar mai neinsemnate, pe de nemvi. Nici un fel de diferenia infre cele de Un alt aspect pezitiv al jocului este modul
| care, dacd lot ne aflém in talerul cu minusuri ol plogie si cele de pamant, aidia fimp cattute affi  arcade, care iese din fiparele dlasice prin fop
balanfei, vi le voi expune. pe ashalt, lucru care nu mi se pare deloc normal. — 1ul cé adversari, in momentul in care te apropi

Copacul dsta vine cam tare spre minel Dreapta 2!

_'-J Auatiet 2001 www.level.ro
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Atentie la parapeti.

de ei iau forma unor ,ghosturi”, adicd nu mai
sunt materiali. Nu vor mai exista impacturi si
depdsiri intre concurenfi, lucruri care nu erau
caracleristice acestui gen de sport cu motor,
Domage-ul masinii este si el bine realizat,
nu atét din punct de vedere fizic [desi putem
vedea un spoiler zburénd, un far care nu mai
ﬂrde, sau o forma nereg ulata o caroseriei), cét
mai ales din punct de vedere al simptomelor
masinil. Astfel, pot fi avariate direclia, franele,
motorul, racireq, fransmisia, culia de viteze, Si
loate aceste defectiuni se vor face simfite din
plin. Asttel c& masina, séraca de eq, poate &
mane inertd in miflocul drumului scoténd fot felul
de sunete de motor terminat si nereusind nici cum
s& mai pomeasca. A izbutit Seba aceastd perfor-
man}d, si culmea, mai era st méndru de ea.

Hai motor, motor, motor...

Adica engine. Care in cazul de falé este
de exceplie. Cei de la Ubisoft au facut o lv-
craturd de arld, reusind s& impresioneze chiar
si cel mai eritic ochi din redactie. Frunze in vant,
nori de nisip, nori de ploaie, ploaie, fulgere,
ninsoare, réuri, cascade, poduri, castele, sate;
toate realizate cu mult profesionalism. Toala
aceastd aimosferd este intregitd de sunete pe
mé&surd. Motorul fiecsreia dintre masini se au-
de disfinct, impacturile ifi ,scuturd” fimpanele, ce
mai, tot tacamull 5i iarasi am revenit la impac-
turi [pentru ¢& de atunci am mai jucat o mén&

Conditii meteo...

Apus de rasarit.

de Pro Rally 200]), si iardsi mam ciocnit de
aceleasi probleme, si nu pot 5& nu fiu nervos,
pentru cd loatd aceastd ,tlehnologie a colision-
ului”, imbinaté cu comportamentul destul de
precis al competitorilor nostrii, duce la rezultate
dezastruase in clasamentele unei probe de ro-

liv, care vor fi motiv de maximd enervare pent-

ru majoritatea gamerilor. S& exemplific pentru
a clarifica lucrurile. Esti pe locul intai intr-o

etap& avand un avans considerabil fofé de

oponentii t&i, asttel c& nu prea ifi mai faci pro-
bleme in ceea ce priveste castigarea respec-
tivei etape. Deodald, in mijlocul (sau mai pe
marginea] drumului, apare el, un delule} nein-
semnal, o movih’[é de pamant care nu
prevesteste nimic réu. Treci peste ea, masina
capatd un usor ,fremurat in sariturd”, inevitabil,

dupé care urmeazd o curbd, incerci s& te inco-
drezi in eaq, iesl de pe fraseu, fe Tnvari pe .orG-

turé"” de vreo doud frei ori ca un filirez incer-

... dificile!

Review

cand s& redresezi situalia (si in acelasi timp si
masina), si pand urma fe opresti, Reintri in forfa
pe lraseu si fragi de masing cét poli ca s nu
pierzi prea mult. La primul check-point apare si
surpriza. Esti pe locul 8 sau chiar mai réu si cei
core au frecutin ID?EI au un avans de nerecuper-
at, asa cd fie te resemnezi si contezi pe vichorio
in urm&toarea etapd, fie o iei de la capdl. Cam
asta o fost in mare povestea, sau mai bine zis
refefa pentru ,cum sa pierzi zece locuri in cinci
secunde, desi aveai un avans de cinspe”. Poale
réspunde cineva la dilema asta ca eu sunt destul
de nedumerit. Cine stiel The truth is out there!
Dar s& lastim véicéreala, ¢ nu fine. Jocul ploce
si asla este cert, Dovada: redactia noastra.

Mergand mai departe, suportul pentru
multiplayer, care permite dueluri intre doi jucd-
tori fie prin intermediul unei relele locale, fie
prin modalitatea ,spleet screen”, dé un gram
de savoare in plus jocului, astfel cé cei pasio-
nafi de simulotoarele aute, dar mai ales iubitorii
de raliuri si de simulatoare de raliu, nu vor pu-
tea s& nud indréigeascd, Tocmai de aceea, Prio
Rally 2001, se aldturé in panoplia titlurilor simi-
lore unor productii precum V-Rally 2 sau Colin
McRae Rally 2.

Dr. Pepper

|
Titlu: Pro Rally 2001
Gen: Simulator raliu
Producdior: Ubisoft
Distribuitor: Ubisoft
Ofertant: Ubisoft Romania

Tel: 01-2316769
Procesor: Pll 350 MHz

Memecrie RAM:| 128 MB
Accelerare 3D: |32 MB

LEVEL Nota Review

Gralico: 20/20

Sunet: 13/15 ",
Gomeplay: [25/30

Feeling: 04/05 w 88% s
Multiplayer: |17/20 @, X
Impresie: 09/10 ‘.“
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m s& v& spun o poveste - Tsi
aprinde un trabuc cubanez si
trage in piept cu poftd -.. Vedefi
voi casa asta - arald spre superba vil&
construits pe dealurile insoritei Sicilii -,
~ masinile mele, grédina de tranddfiri si
sera In care imi cultiv eu castraveciorii;
péna si tablourile, furculifele si toate
tacémurile mele de aur si chiar fotoliul
&sta de piele - se aud niste scarfdituri
cand se intinde dup& paharul cu vin...
alb... sec... franfuzesc... toamna 1917 (pe
la ora 12 PM) -, toate astea le-am césti-
gat prin propria mea sudoare. Eh, in vre-
“murile de demult (s& tot fi fost prin '30 si
ceva), cand féceam eu legea in Chicago
si controlam jumd&tate din b&utura comerci-
alizaté pe coosta de vest a Statelor Unite,
era cu fotul altceva.
Tocmai despre asta e vorba in poves-
tea mea. Permitefi-mi s& v& explic...

| 7] |
1 Tl -!} _
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Viata vézutd prin ochii unui mafiot

Prohibifia, bat-o vinal

Mi se spunea Gangsterul si eram cel
pe care oamenii legii 1l urau i il admirau
in acelasi timp (dar doar cénd gustau din
whiskey-ul pe care EU il infroduceam in
oras). Prietenii m& shigau Bane, Joey
Bane, si m& lubeau cu adevérat.

Problemele mele au inceput din mo-
mentul 1 care bunul meu tatd a fost ,tre-
cut in rezerva” de céire membrii unei alte
organizafii. M-om frezit astfel tn mijlocul
unui rézboi séngeros ce nu avea s& se ter-
mine decdt in momentul in care mi-as fi
dus la bun sférsit rézbunarea.

Planul meu era simplu. Trebuia s& re-
aduc sub influenfa mea intregul oras, s&
preiau sau s& distrug ncetul cu incetul toa-
te afacerile mafiofilor si s& pun ména pe
seful acestora. Ei da, am reusit s& fac too-
te astea pand la urmd... cum? Simplul le-

seam In fiecare zi cu cGle un amic din
gascd, recrutam nigte b&téusi de pe stra-
dé si dédeam iama in inamici. Desigur,
aveam nevoie de ceva ,mdlai’ ca sé ne
putem fine pe picioare [plus c& pizza era
cam scumpd). Am Tnceput cu magazinul
corean din colf; frumos amenajaf, vindea
pasfile si defergenfi si ne aducea un oareco-
re profit. Mai férziu am trecut pe lucruri
mai ,serioase”... cazinouri, distilerii ilega-
le, afaceri murdare.

Apropo de afacerile astea ilegale i
FOARTE profitabile. Desigur, puteam s& 1l
pun pe Joe Bob s& se ccupe de cazinou
sau de distilerie, dar mai tot timpul béia-
tul &sta incurca refetele sau strica tot farme-
cul unui joc de poker. Asa c& m-am decis
s& angajez niste specialisti. Poale pérea
ciudat, dar pe acestia Ti gésem intr-un mic
ziar local. Tofi membrii lumil interlope n
céutare de un loc de muncd dédeau
anunf Tn ziarul &la. Si nici pénd astszi nu
am Infeles cum puteau s& treacd polifaii
cu vederea niste anunjuri de genul: ,Lichi-
dez pe oricine, prefuri promofionalel” sau
,Dealer profesionist, aranjez jocuri ilego-
le"... ciudat, fare ciudat. Dar oricum, din mo-
mentul in care aveam bani puteam s& mi-
tuim infreaga polifie statald.

Asa... odatd ce aveam nigte bani
pusi la ciorap, puteam s& trecem la trebu-
rile mai serioase; o crim& aici, o asasinare
sublils dincolo. Drept s&i spun, gosca mea
prefera mécelurile in masd. Furam o masing,
cumpéram niste shotgun-uri puternice si
atacam gangsterii ce ne célcau teritoriul.
Cu un drive-by féicut de un gangster de-al
meu ojutat de 4 alfi muscles [niste golani de-
freabdl] puteam s& decimém cu usurinid
orice organizafie, orical de puternica si
numeroasd ar fi fost. De exemplu: ieseam
pe la orele amiezii cu masina si eliminam
5-10 nenorocifi din &stia, apoi fuga la se-
diul nostru [dact avusesem ghinion ne t&-

&
»

»Gang Leader”... eu sunt ala!

..am facut greseala

de a-mi aprinde trabucul

www.level.ro
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Printre recal la ciocolata si ﬁgé
gasi si lucruri foarte interesante

ram péand acolo intr-un picior si cu ma-
sina in spinare), o bale micd, un jocuzz, o
saund §i un masaj si dupd cateva minute
eram ca si noi §i puteam s& lu&m totul de
la capdt. Ah, ce vremuril Tin minfe cd
odatd, eu si cu lightning Gun" James am
intrat tn barul &sta si barmanul cicd... s&
vezl fozd... cicd... - se aude o voce din
camera vecing - ,Hal mé fatd, las&-mé si
pe mine s& jocl”... hmmm, o clip& v& rog,
am nigte probleme cu fiul meuy; NU, DU-TE I
INVATA CA IARA RAMAI CU 10 RESTANTE
PE VARAI, ,Hai md tata, c& sl mama vrea s&
joace niste Solitaire §i io vreau s& md joc
jocul dlal”... scuzafi-md un moment, vin ime-
diat - zbierete furibunde se aud din co-
mera vecind. Intrun final, un pusti de vreo
14 ani vine §i se asazé in fotoliu. Tata &sto,
la tnnebunit calculatorul, joacd de o
stiptdména Gangsfers 2 si acuma se crede
mare mafiot. A inceput s8 se uite numai la
caseta cu ,Nasul” si ne vorbeste numai in
italiond; cateodatd 1l apucd s& ne pund s
1l pup&m ghiulul &la ieftin pe care 1l poart&
cu mandrie pe degetul mic i trebuie musai
s8 Ti spunem ,Padrino”... o nebuniel

O a doua opinie

S& vé spun eu ce cred despre jocul
dsta, c& m-am apucat 5i eu de el s& véd
de ce ii place aso de mult lui Il capo dei
tutti capi®. Am o oarecare experienf& in jo-
curi, ca si tine, dupd cum am observat,
osa c& s& trecem direct la subiect.

Jocul &sta e slab, dar slab de totl Tn
primul rénd aceeasi poveste cu ,Trebuie
s& tmi rézbun familial” si un gameplay
care se rezumd la inghesuirea a 3 mafiofi
in masing si un drive-by stupid. Unde e stra-
tegia®l Da, m& rog, ai afaceri, pofi s& pui
ména pe diverse surse ilicite de venit, poji
angaja specialigti si pofi mifui dar toate
astea sunt prea superficial reprezentate.

Plus c& misiunile sunt ale naibii de repe-
lifive... mai tot fimpul tot ce trebuie s& faci
este s& 1l omori pe cutare, orase care sea-
mé&nd infre ele, gangsteri f&ré personali-
tate, aceleasi arme. Deja de la inceputul

Rl
Strazile devin extrem de ,prietenoase”
QLETE]

misiunil §tii practic cum trebuie s& i duci
la capét acfiunea.

Grafica? Destul de drégujd, cu un ci-
clu noopte/zi interesant, orase care araté
chiar frumos noaptea i o atenfie la deta-
liv de remarcat (masinile se plimbd prin
oras, oamenil sunt Intr-un due vino necon-
tenit, trenuri care pufdie aburi, framvaie
etc.), lo capitolul &sta pot spune cd este
un joc plécut, dar atét.

$i mafiofii... prosti ca noapteal Dacd
r&imén intr-o netd inferioritate numericd fe
atact chiar dacd mal au un pistel cu do-
ua gloante pe feavd, path finding-ul lasa
de dorit [nu am infeles niciodatd logica
din spatele alegerii traseului unei mo-
;Ini}... stresant, stresant.

Hai c& trebule s& fug, m& cheamé&
fata... -l Padrino” se intoarce in camerd
- Sper c& nu v-a deranjat fiul meu. Stiy,
stiu, el e de parere c& acord prea multd
atenfie jocului dar nu m& pot abfine, m-a
prins si imi place la nebunie.

E adevérat, are pérfile lui proaste, dar
mie Tmi place toatd ideea asta cu gang-
steri si mafiofi §i pistoale si shotgun-uri si
masini de epoct §i prohibifie si anii ‘30 si..

Mitza

Titlu: Gangsters 2: Vendefta

Gen: Strategie
Producétor: Hothouse Creations

Eidos Interactive

Procesor; Pl 350 MHz

Memorie RAM:

Accelerare 3D:

Grafica:
Sunet:
Gameplay
Feeling:
Storyline
Multiplayer:

Impresie:
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Cine spunea cd rézboaiele se castigd pe

front cu arma in mana?

tateam intr-una din zilele acestui starsit

de saiptamand fipic roménesc i, plictisit

nevoie mare, bufonam la séroca leleco-
mandé in incercare disperaté de o gési o emi-
siune inteligentd si atractivé cu care s&-mi ocup
timpul fiber. Nu stiu cum se tscea, dor pe orice
canal mé opream aflam bo de o noud Infrunire
la Nivel inalt @ Consiliului Europei, ba de noile
condifii impuse de Banca Mendials, ba de re-
formele necesare integrérii in NATO, ba de es-
caladarea violenfelor in Orientul Apropiat, ba

c& Arofat face pace cu israelienii asculténd pe-

| vata ,arbitrului” Bush si asa mai departe. M&i

sé fie, mi-am zis in mintea meg, dar foarte dina-
micé mai este lumea osla in care kdim. Se in-
iamplé atétea lucrur prin eq, incat nici nui pofi
imagino. Nu nol, oamenii de rénd, oamenii obig
nuifi, Insa existé si cameni ce posedd o influ-
enit greu de imaginat asupra evenimentelor
pefrecule pe mapamond. Fie cd acesti cameni

aparlin serviciilor secrele, fie ¢& sunt politicien,
militarl sau au alte meserii, sunt cameni lemufi 5i
respectaliin acelasi limp. Deasupra tuturor ac-
estor camenii se aflé intotdeauna unul singur,
care este creierul [nu intotdeauna, e adevdarat)
si mai ales este acel om care autorizeozd

orice acfiune, Acest om este Presedintele.

Un secol tulbure

Secolul XX a fost martorul a doud conflo-
grafii mondiale care ou maturat de pe foja pa-
mantului orase, imperii 5i milioane de viefi ome-
nesti. Acelosi secol a gézduit poate cel mai ma-
re rézboi economic susfinut vreodats infre doud
mari puteri, findcd Rézboiul Rece in care sau
confruntat Univnea Republicilor Sovietice Sacio-
liste [LU.R.5.5,) 5i Statele Unite ole Americii
(S.U.A) a fost de fap! un r&zboi economic. Nu

a fost un rézboi a céri soond so decis pe cam-

! Chaprn yow Hemd ol Blee |
‘ :. a . |
. L,E.
; ® @
i i
S | 4
? [ arpiet soiblag 18 15® VA W gaw pereed pam J
®@
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pul de luptd, desi au existat i mici intdlniri nu
tocmai amicale infre cele doud tabere [Core:
ea sau Vietnam). A fost, in schimb, o lupta dusd
in umbr& la nivelul seiviciilor secrete sl la supre-
faid lo nivel economic si stiintific.

Monte Cristo a incercat sa imorializeze
aceastd perioadd lulbure a istoriel omeniril,
aceastd cursa dinfre Rusia si America In Econe-
mic War, un joc adus pe pials de catre Elec-
tronic Arts. Acum sé nu credei c&, asemeni jo-
curilor Red Alert, veti fi pusi in situafia de a opta
peniru una dintre cele doud combatante 5i apoi
s& casdpesti fof ce misca, Este o strategie in
fimp real, dar la core parficipd toafe jarile ce
au avut un cuvént de spus in istaric acestul se-
col. Jocul otert cateva scenarii, mojoritatea fu-
turiste si fanteziste, in urma cérora diverse state
vor incerca sd-si impund punctul de vedere prin
orice mijloace: economice, politice sou militare,
Fiecare scenariu in parfe va opune un anumil
numdr de 1&ri dinfre care cteva sunt disponi-
bile pentru a fi adminisirate de jucalor. Poves
team mai departe de acel om care reprezinis
statul in orice imprejurare, de presedinte, si nu
am facuto la intamplare, deoarece jucdtorul va
intra in pielea ocestui persongj si va lrebui 58 se
confrunte cu toate problemele prezidentiole. Un
alement demn de remarcot este foptul ¢& in co-
drul scenariilor, fiecare slatisi urméreste propriile
interese ceeqa ce va delerming si obiectivele pe
care jucstorul rebuie & le indeplineased.

Statele Unite ale Americil fior putea cere
s& impui respec! pe plan mondial, in timp ce
ltalia nu doreste decat s84 asiguri o pioja de
desfacere peniru tomate. Acest element bale
bine in lumina jocului, decarece il tenteazd pe
jucslor s& incerce de mai multe ori acelagi sce:

nariu insd din altd perspectiva.

Casuta albé...

... culbusor de nebunii/ te asteaptd ca st
vil" spune vorba cantecului si de nebunii se va
fine jucdtorul tot timpul in Econamic War. Va in-

Casa albad in versiune germana.

www.level.ro



Urmérile unui pachet surpriza.

cepe, cume 4] n(}:m(ﬂ, cu lueruri mérunte, do-
meslice. Spre deosebire de alte jocuri, nu por-
neste de la zero, practic el mosteneste de la
tostul presedinte un stat bine inchegat si dezvol-
tat. Tot ce frebuie sa fac este s8 analizeze ne-
volle economice si s& acfioneze in consecina, in
sensul construirii unor fabric sou ferme ce sa
producd bunuri deficitare asta in limita fortei de
munca existenia. Forfa de munca am conside-
rat a fi unul dinfre cele mai iritante elemente
ale jocului, decarece este un numar fix. Parnesti
iocul cu X muncitori si tot cu ai@fia tesmini, in-
diferent de bunéstarea stalului sau de nece-
sitaifi. Pentru a putea construi clédini noi frebuie
st existe muncitori disponibili si singura metodda
de a face rost de cdiiva este s& demolezi alte
construclii, In ojutorul juctiforului intervine aici
cercetarea stiinfifica ale carei descoperiri teh-
nologice ver duce la o imbunéatéfire substan-
fiala a productivitdlii, lucru ce-i va permite la un

moment dot 38 demalezi céteva ferme sau fo-

L R

e 2

Paris! Mon Amour...

brici. Oricat sor strddui jucitorul, tot vor exisia
anumite bunuri pe care s& nu le poatd produce

infern inf-o cantifate suficientd, Le va putea ob-

line in schimb de pe plata internafionald incheind

ot felul de contracte comerciale cu statele parte-
nere. Interactivnea dinfre [ari nu se va reduce
doar la schimburi materiale, ci se va dezvalla
la un nivel mult mai inalt. Se vor putea incheia
parteneriafe stinfifice care sd ajute la marirea
vitezei de cercetare. De asemenea pot fi in-
cheiate alianje stralegice care 58 protejeze in-
feresele statului, In fiecare capitala se poate
construi o ambasadd, lucru ce are o groozé
de avantaje. In primul rénd, relafiile cu statele
respective sunt mai strénse in acelasi imp,
membril ambasadei pot fi ransformati usor in
spioni care sa fumizeze informatii cruciale atét
jucatorului, cat si presei (in cazul in core se de-
reste declansarea unui scandal politic). lar cel
mai importantavanta) vine pe taramul polific,

unde, pentru fiecare diplomat disponibil (si fie-

Carnetelul cu statistici ale fiecarui afacerist.

Review

care ambasada detine cate frei), jucdtorul pri
meste un vot in cadrul Consiliului ONU

ONU este o altés poveste. ONU este o
organizafie sub aripa careia se pot sa desfasura
legal o mullime de activitéti nu tocmai amicale,
in condifiile in care se obtine un numar suficient
de voturi. Aici este locul unde fiecare stal o dalé
pe luné are dreplul s& propund céite o maliune
peniru a fi volald. Aceste moliuni pol varia de la
ajutoare internalionale olerite unei anumite i
pdnd la embargouri economice sau chiar infer-
venii militare. Mé rog, interventii militare este un
termen impropriu, deoarece statul comod in fo-
toliu cu degetul pe butonul rosu nu este tocmai
un otac armat in sensul clasic

Economic War este incé un joc pe care kam
putea infroduce in calegoria jocurilor dréigule,
Are la bazd o un concept nou, care nu a fost
promovat pand acum in mediul diverismentului
virtual. Nu este o capodaoperé tehnicd, nu are
grafica 3D, nu are un sunet de exceplie, nu
are elecle speciale de nici un tel, dar reuseste
s creeze o atmoslerd amuzanid, sd ne des
crejeascd frunfile, luand in colimalor |satiric
vorbind] lumea politicé mondiala

Claude

LEVEL Date tehnice |

Titlu: Economic War
Gen: Simulator Economic
Productitor: | Monte Cristo
Distribuitor: Electronic Arts
Ofertant: Best Distributrion
Tel: 01-3455505
Procesor: P 233 MHz
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Review special

n fiecare numdr de revistd i vine réndul

céte unul joc 54 fie luat 5i pus pe ,mosa de

diseclie” LEVEL De aceastd daiti cazul de
fala este un pic mai special si anume fratdm

subiectul Asheron's Call De ce spun special?

Peniru et unul din criterii
iréi in rubrica ,special” este doct jocul are o
vechime mai mare de doi ani. lalt ca AC se
apropie si el de varsta de doi anisori si incd
este jucat de o muliime de gameri din foatd lu
mea, deci nu+l putem incadra la calegeria ol
dies but goldies" de aceea 3i arficolul de fals
| este de o altd factura decat aceea cu care
poate afi fost obisnuifi de colegii mei in
aceastd rubrica.

Neverending story ...

Claude a scris mai demult un review
foarte bine documentat despre lumea lui Ash-
eron i toate surprizele pe care eani le oleré.

N-o 58 mé apuc acum s& va povestesc ce

clase putefi alege sau ce questuri puteti face,

deoarece nu mi-ar ojunge foate paginile re-

ol e
Ingerul pazitor al Derethului.

m August 2001

e pentru care un joc in-

M e M
‘or NOT to PKI

vistel, ci o 54 incerc s& va explic motivele |cred
eu) peniru care acest joc a supraviefuit pe pic-
ia enferfainmentului, Nu este vorba de gralica
ioculul, cate nici la momentul aparifiel nu érg
ceva iesit din comun, sau de sistemul de dez-
valtare al fiectiui personaj din joc. Este vorba
de acele ,micl”" provocéii care periodic opar
inlumea lui Asheron care aduc o datd la cdie-
va luni un suflu nou in aceasts lume. Provocs-

rile sunt de fapt niste potch-url care aduc cu ele

inca o motivafie de a confinut sa joci acest joc.

Cateadatd bune, alteori destul de controver-

sate, aceste patch-url mai au incd un rol bine
il

acesla nu are de {I:]p‘-' un s;r_"“..';:-. cel pu;in niu unul

definit: acela de a ne foce sa vitam cé jocl

care 58 se intrezéreascd in viiterul opropiat,

Aceasta este de alifel o alté prablema spinca

58 a MMORPG-rilor si anume faptul & oces-

tea nu au starsil. Mal deunazi giscutam cu un

coleg care spunea cd lui nud plac jocurile care

nu au un sfarsit bine definit, iar eu i spuneam
cd nu este 5i cazul acestul joc. Pai, cearf
dacé AC ar avea un sférsit? Al ojunge acalo

buuun ... si mai departe?

FaAnce
dination

ks

= Mo Fellowshup
MonareW®atron. Takot Eatcaliby

T

Big game boy - Ivl 116.

Money runs

Unul din patchiurite de anul acesta o avul
un foarte mare impact asupra lumii AC, Pyreals
- moneda derethiana - au devenit fard greu-
tate astlel ¢é oricine poate acum avec asupra

lui & mare carnlitate de bani féré co oceasta &

incomadeze. Pand aici foate bune si frumoase,
in majoritatea RPGurilor intélnite banii peavénd
greutate. Dar stali c& nu se terminé alci mica
noastrd poveste! Ero si normal ca taramul dere-
thian, find unulinfesat de pericole, s& confing nis:

le zone |orase) izolate in mijlocul acestor teritoril

pline de pericole unde ratele de cumpdrare sa
fie mai mori (o doar n-ai infruntat atéfic monst
ca'sd nu al § tu un cal de mic beneficiu. la
doar cateva zile de lo aparifia acestui patch, pe

un site apare un aricol despre cum s& foci 1 mil

ion pyreals pe ord si anume cumpdrand dintrun

loc si vénzand in prafit. Astfel, economia joculul
a ovut foarte mull de suferil, féicéind ca dupé ce
pyreals numal aveau greutate s& nu mai aiba
nici prea mare valoare [un fel de crash econom:

ic). Bineinteles ¢& a urmal un mic polch care o

www.level.ro



Averea patronului meu Jeliah.

reparat aceastd micd scdpare a producdteriler,
dor cei care in acea pericads souccupal nu-
mal de ,money runs’ pot spune ¢ de acum in-

colo vor mal avea prableme cu banii [in AC|

Casino

De ce foale cele povastife maoi sus? Pen-
frucd baniiin erice lume, fie ea vinuala sau nu,
trebuie s& aibé valoare.,

Producdteri, probabil ,orientanduse”in
functie de dorintele omului nevoias”; au introdus
pand si un cazinou unde jucatornul de ACsa
poal sa vind 5 s& petreacd o seard derethiond
linigtits in compania dealerilor (si a monsfrilor iy
conjuratort) sperand ¢ poate de data aceasta
va cstiga siel ceva mai de valoare: céte o
chele speciald, un fragment de cristal (parte din
GSA) sau o mremesyne. Si aici vioiom s& ajung
diagi ciffforil Cei care ou produs o mullime de
baniin pericada de glorie o ,money runs’-urilor
potveni la cazino ¢ casliga experientd, deoa:
rece acele mnemasine se pot preda in schimbul
unor puncte de experientd in funcie de mari
mea mnemasinei. Deci poli crea un caracter de

nivel | pe care s¢l aduci la level 15 door ju-

ciind la cazine, dar ifi rebuie mulfi, mulii pyreals|

Review special

Mai dam cate-o raitd si pe la cazino ca sa ne relaxam.

Poate cé uncra | se va ptrea ¢a toate aceste
schimbdri {mai mici sau mai mari] petrecute in
AC pe parcursul ullimului an au avut darnul sé siri-
ce jocul st idesalui originalt, eu doar spun cé au

deschis mai mulle posibilitéfi intro lume care deve-

nise cam sdracd in senzati o un moment dat.

Two pink guys.

High LEVEL PK

Ca'in orice joc online lo care participa mai
mulfi jucator confruntarea dintre ei este inevitbila.
in AC nu exisia fermeni ca arend sau ciimp de
batalie, ciintregul finut of Derethului este el nsusi

ceva de acesf gen. lupte de PK {player killer}

au loz aproope in fiecare i, dar siguranta jued-

foriler mai pasnici nu este pusd deloc sub semriul

Ditamai cufarul, Jeliah si cheia.

intrebéirii. Dacé nu esti PK, nu pofi fi alins de o
vraja teeuts de un PK, deci, desl dim in aceeasi
lume surtemn in doud planuri diferite. Dar a de-
veni PK este numai si numai la latitudinea juca-
torulul asttel c& dacd el va dori 58 joace AC
doar PVE [player vs. experience] nu are decdt
58 faca acest lucru, dar, siaici este un mare dar,

ul manstrilor devine pliciisitor o un mement
dat, astfel ea pentru unii PyPul [player vs. player)
esle solufio adoptata de osi petrece fimpul.

Vine...

Asheron’s Call 2 va fi ceva cu totul nou si
miulli juctitar de AC spun c@ vor ,adopta”
aeeastt noud versivne, dor eu nu cred cd taf
vor frece la AC2 |8sand primasi parte undeva
vitat&intrun coll” de hard-disk! Si asto pentru
ca omul este genul de fiinié care fine cu ar
doare la posesiunile lui. De exemplu: Animal,
coracter de nivel 116 pe serverul Frostfell, in nici
un coz nu va renunta la personaiul lui creat in
dai arii de zile cu costul a luniintregi de nesomn
peniru a o lua de la capét. Cu sigurania ¢é va
juca st AC2 dar aici are deja un statul, esté
monarh! Eu unul nas renunfal Voi ol faceo?

K'shu
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... vazut de un cititor

fidel al revistei noastre

cum doi ani citeam despre vrmatorul

joc al lui Will Wiight, The Sims, desi nu

stiam nimic despre producétor si cre-
alile sale anterioare. Atunci am aflat cd el esie
creatorul seriei , Sim', joeuri care simulau orice,
amintind aici SimAnf. SimFarm, SimSafari pre-
cum si tilul care la tacut celebru: SimCity. Ast
fel, dupa SimCity 3000 vrma & opard The
Sims, un joc ce avea sa simuleze viola, per-
formeinié la care nimeni nu @ mai ajuns pand
atunci. A trecut de atunci jumétate de an pand
la aparifia jocului, insd la cum se dezvoltd lucru:
rile in fara noostrd abio dupé 2-3 luni am pro-

curatvarianta finald.

Bungalow-ul dragostei

August 2001

Primul meu Sim...

Odatd instalal, om frecut peste orice tufork
ale si amincercat sé i fac o viald fericita sim-
ului meu de unul singur, considerdnd c& in viata
nimeni nu i pune fotul in fald ca nfrun tutorial.
Mi-am f&cut un personaj, am cumpdarat o casd
si am incercat s& vad cam ce pot face. Am ou-
zit de la unii priefeni cum cd e prea greu, ca
timpul pe care il petreci la slujbé e prea lung si,
deci, am pornit jocul cu o oaregare teamd,
Inst tolul incepea s4 se lege, slujba incepea
54 se conlureze, relafile cu vecinii la fel, ur-
mdnd s& imi gdsesc st o concubing in viaja vir-
tuala, aveam chiar un carfier din The Sims cu
tofi Co|egii mei de clasd, in core fiecare avea
partenera pe care sio dorea in lumea reald,
ce mai, era micul meu univers. Cu timpul insé o
aparut si plictiseala... lucrurile incepeau sé se
repete si apdrea monotonia de zi cu zi: dude
la serviciy, manancd. intoarce-e la culcare ete.
Asa ct am inceput s& ma intere ta fupele mele
de infanterie si s& Tmi termin luptele pentru supre-

matie. Insd, odats ce am dobéndit aoces la In-

Lara Croft relaxandu-se

ternet am aflat ¢& se pol face download-uri cu
obiecte, decoratiuni, plante; unele dintre ele
de-a dreptul comice: Slot Machines tipice cazi-
nourilor din lasVegas, un porc de guinea pe
care trebuia s il cresti, si se mai intampla daca
nu i faci curat in cuscd s le imbolnéivesti. Tot
pe site-ul Sims mai erau ¢ gramadé de tockuri

peniru afi edita propriile skin-uri sau tapete. As-
fel am revenit la simsii mei s nu pentru mult
timp... O sfire publicatd pe net cum ca va apé-
rea un add-on pentru The Sims m- fGeut 58 as-

teptcu sufletul la guréa orice date noi despre joe.

Pianul - marea dragoste a sotiei
mele ,virtuale”

Sims traiesc luxos

Odaté cu instelarea lui.. mare dezamé-
gire... in afard de ecranul de incéircare, jocul
era exact la fel, nici oimbundtétire... vizitand
site<ul The Sims, am gdsit un Install Fix care a
rezolvat problema, lucru pe care il recomand
luturor care au avul aceastd problemd... Livin'
lorge era cu mult mai grozay, personajele pu-
leau sd se joace in pal’, puleal st ifi torlurezi
vecinul cu o paipusd voodoo, ce mat... monoto-
nia o disparut. Dupd cum ii spune si numele, ac
est add-on face pasul catre o viala luxoasé a
sims-lor: paturiimense, dulapuri antice, armuri
de cavaleri anfici cu care s& 1fi decorezi co-
sele. Peniru toate aceste lucruri este nevoie de
bani, st cum carierele din The Sims pareau sd
nu fie destule, sau mai adaugat inca cinci:
Hacker, Musician, Slacker {organizator de pe-
freceri] Journalist (o cérei cea mai inaltd culme
era st devil un Marius Tucé autahten) si Paran:
ormal |irecand astfel prin etape cum or fi inves-
ligarea OZN-urilor sau exorcismul). Moi erau
unele oblecte cu atribufiuni cel pufin ciudate: o
lampa pe care dacd o curdjei opdrea un duh

ce i putea indeplini dorinfele, un sel de fdcul

Barbecue pe malul lacului Tahoe
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substante chimice: puteai 56 devii zombile, sa fi
invizibil sau sa i fie reimprospétate putsrle.
Odaté cu livin' large, moartea devenec spon-
tand, aveal sansa ca Moartea in persoand sa
ifi batd la usa, in fimp ce menajera si gradinarul
nu mai au nici un rast, decarece exista un robot
bun la foate. Livin‘ large oferea chiecte apar-
finand a trei stiluri arhitecturale: ifi puteai realiza
un dungeon, o cosd pling cu lapete si covo-
rase pline de culoare sau o casd fipicé anilor
50. Niei nu om apucat sd ma afund in noile
peripefil ale simsilor céici o noud stire mi tulbure
privirile: se anunfase al doilea add-on pentru The
Sims, care se concentia pe organizarea de pe-

treceri, lucruri necesare peniru ati face céi mai

Discutii, discutii... discutii

mulli prieteni, de asemeni necesar peniru promo-
varea in cariera pe care urma s o ocupl,

Petrecere in cartier

Lansarea lui House Party era aproape ca
termen de lansare cu Black & White sicu
toate acestea a reusit intr-un final s& il depa-
seascd in topul de vanzari. Odatd cu House
Party puleai s& angajezi un bucstar care sa se
ocupe de méncareo oferitd in timpul unei pe-
freceri avand si posibilitatea sa discute cu cei
aflafiin casd in caz c& freceay prin momente
mai grele: Parfea rea a bucatarului este ¢,
odald ce pleca, facea sa dispars” ce o mai
ramas pe masd, un lucru nu prea imbucurdtor
House Party a adus cu el cateva stiluri orhitec:
lurale noi, printre care posibilitatea de aticrea
o cost lipicd western-urilor sau una hawaiand
de toata frumusefea. Petrecerile organizate pu-
leau fi de mai multe feluri: o petrecere Techno
cu muzicd ce rasuna din loate boxele, la care
fu esti DJ, sau poli organiza petreceri in jurul
unui foc de tabdré in jurul carvia sa se cante
sau s& se spund povesli de groazd. Lo o peire-
cere mai poli aduce si perscane care sa ,inire-
fin&" invitalii, lucru care poate stémi insa gelozil
in familie... ,doma” i poate oferi un s&rut inci
tant sojului, ceea ce i va stmi nervil sofiei, si ca
s cum nu ar fi destul, i moi laséa si numérul de
telefon. Vechile seari sunt acum inlocuite cu un
teleporter care te duce de la un elaj la celalalt.
Multe lucruri ar fi de spus despre toate feature-

urile lui The Sims si a
add-onurilor aferente,
inst dacd vé& hotérdfi
s 1l cumpdrafi, mai fre-
buie sa aveli si voi cét
de ¢t o surprizé, nu?

The Sims are o
gramada de calitali si
foarte pufine bug-uri,
de la lansarea joculul
neexistand decat doud
potch-uri, insé un lucru
i1 [ipsit Jui The Sims si
producatarii se pregs-
lesc 50 ,.Iepore" aceqstd micd ercare. este
vorba despre un suport mulfiplayer, dar cu noul
The Sims Online aceasta se va remedia,

La nivel global

Din informatiile pe care le-au oferit pana
acum realizatorii se pare ¢& vor exisla comuni-
tali de panala 30 de utilizatori n care fiecarui
personaj it va fi pasiratd eu sfinfenie adevarata
identitate. Un lucru foarte important adus odald
cu franspunerea lui The Sims la nivel anline es-
te patficiporea activa la muncs, pentru o objlne
un rezultat jucstorii filnd nevoifi s& colaboreze.
Jucdtorii experimentali pot primi puncte dact
se vor purta prietenos cu jucttorii nouwvenifi sile
vor oferi indicii. Dar nu oricine frebuie s& fie un
bun samaritean. Jucatorii pot fi malefict prin in-
sultarea sou certarea unui personaj. Dar punc-

tele se castigd si pentru compertamentul male-

O activitate gospodareasca nu prea
placuta

fic, in schimb sczénd sansele de castigare a

premiului peniru popularitate, Jocurile The Sims
sunt bazate pe ,ierarhia nevoilor umane”. Jucs-
forii poi crea personaje dint-un meniu, selec-
tand atribute ca sex, lipul corpului, varsta si per-
sonalifate, dupd care sunt eliberate pentua
réspunde nevoilar obisnuite ale vieti - de la lu-
cruri mal simple eum o fi céutarea de hrand si
addpest piné la achiviigi mal complexe ca dragos:
tea simunca.

Sunt si scene de sex dor péné la un punct,
.Sexul cel mai pasional pe care il putefi face
este sarutul’, spune Will Wright. Pana acum,
The Sims Online nu a fost testat in afora Elec-

Reader’s Review JEIVSN

O casa de vis

tronic Arts si compania spune cé incé finalf
zeaza aspecle ca sistemul de puncte si ghiduri
peniru acliunile personajeler. Jucstorii trebuie s&
cadd de acord asupra unui reguloment de com:
porfament pe care dacé 1l vor incélca vor putea
vedea cum le este sters contul, declard compar
nio. Jucstorii trebuie s& ofere un numdr de carte
de credit pentru o se Inregistia si coplii sub 13 ani
rebule s& irimité un fax sou o scrisoare cu permisk
unea acordait de pdrinte,

Printre alte m&suri de securitate compania
spune ¢& va impune limite la capabilitatea de
design a addon-urilor fcute de jucdtori, de
exemplu, wallpaperuri tacute din poze din
Playboy. Tol ei moi declara ¢g vor pasta pri
vote identitafile jucttorilor, asttel ca numai nu-

mele personajului va apdrea pe ecran,

De ce ¢

Mulfi se infreabd cum de un joc asa com
e The Sims cuo gscfucc‘x nu toemal pentru seco-
lul acesto, o rezistat pe plald. Réspunsul e relo-
fiv simplu: The Sims are o foarte mare simplila-
le in utilizare, fiind unul dinfre cele mai uscr de
folosit jocuri de pe piafé, Grafico, tn ciuda fap-
tului c& este cam depdsitd, este viu coloraid
ceea ce o face placutd ochivlui. Pana la lan-
sarea lui SimsVille, care se anunié a fi mai
grabnica decét a lui The Sims Online, nu-mi
ramane decdl s& astep! cu sufletul la gura si...
s nu witdm ¢ nu numai personajele din The
Sims au nevoie de mancare s de somn... Did |
make myself clear?

Shadow KHAN

Auauet 2001



discufii pe forumul

care ni se cerea

h:ml nostri l&- mnoascé mai bine.
Acum nu stiv E_u-ce v-ar ajuta starea noas-
tré civils sau ce filme am v&zut in ultima
vreme, ce discoteci frecventém s.a.m.d.
Deci, fiind gameri, vom vorbi despre su-
biectul care ne arde pe noi cel mai tare:
jocurile. Cum am f&cut fiecare cunostinft

RPG-urile au fost
prima mea dragoste
si asa vor rdmadne

unt de destul de mult timp in bransd”,
fin foate elapele

Atari si PC iar

jocurile pe care leam jucat, dacs ar b acum s&
| |

am lrecut cam p
posibile: Spectrum, HC,
va fac o listd, aceste cateva pagini alocate

acestel rubrici sunt prea scurte numal pt’—_’-’!lf'\l i-

fluri, daré@mite s& mai si vorbesc despre ele

Asa ¢t ma voi opri doar asupra acelor jocuri

care m-au impresional pe mine cel mai 'T;‘._,l:'_
)

cred eu c& a fosl

impresii despre ele ceea ce

bine, cateva critici - pe scurt ce mi-a ramas

mie din ocesti 10 (ZECE) ani in care jocurile
nu au 'IPSI' :.']'I'I VI'_J!':] mead.

Datoritd unor evenimente recente ma sim!
nevolt s& renun} parfial la oceastd lume care m
o oferil alGlea momente de incantare si
satisfactie, sperand ca intro zi sé revin in mijloc
ul ei. Dar destul cu vorbaraia, jocurile asteaptd

dom e

om
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INF
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Eye of the Beholder — dungeon crawler in toata reguila.

August 2001

DNn IBLE
PONC IELE FOR _ChR
OF WATERDEEP

MNHMOT BE ALLOWED TO INTERFERE

cu caleulatorul, cu jocurile 5i care a fost
evolufio noastrd in fimp deci cam tot ce
ofi putea deri s& aflafi despre noi din
punct de vedere gameristic. Gata cu in-
troducerea, s8 trecem la fapte!

LEVEL Team . 5

P.S: Suntem & red?&tarl deci n;fep?ﬂim
la tnc& cinei ﬂ!ﬁc&ﬁ&-\ds genul acestal

Titu: K'shu
Gen: RPGist, closa grea
Producétor: Mama & Tata Inc.
Data Aparifie:  versiunea gold -
jarna Iui ‘74
| Procesor: Na gasit RQ lber
Memorie: de scurt duratts

lniste, jocuri la Kil
2 | Pepsi/z,

1 lomd de ras +
spumd,/ s8ptémana.

Cerinfe minime:

NOTA: N

Look: OK [cand e barbieri) |
Sunet; te-nnebuneste cu 5 point surround-ul ful |
Gameploy: super [noaptea la jocuri online) :
Feeling: cu gauss gun-ul In Baldur's Gate 2 |

=1

Tnceputu|

legdturi mele cu lumea jocurilor imi
este destul de vag, dor ceea ce pot spune cu
sigurantd este & Imi aduc si acum ominte de
vremurile din liceu in care chivleam de la vieo
or@ mal pulin impertanta ca sG mergem s4 ne
ucam pe HC-ul calegului meu de clasa,

aceasta fiind o acliune comund care cerea

mai I'T"I'l e crejere sa se uneoscda p{—‘ﬂ|‘ll d aved

succes: bnul aducea casetofonul, altul venea ¢

caseto etc. Primo datd cand am vazut un PC a

fost la un prielen de-al meu si din acel mement

15]

(normal ¢ avea si cateva jocuri pe hardl] timp

ERTING
UNDER H v

MORE

de vreo trei luni lera vacania de vard), praciic
m-am mutat la el acass, noi ne jucam ziua ior
el noaptea céind dormeam, ce mai, schimb la

forig de 12 orel

Epoca de Aur

|lots €6 ajung 5i eu s&-miiau caleulotor [de
fapt parintiil - eram clasa a Xla, ce vrefi, de
unde bani s&-mi iou eu?] si din acel moment
calculatorul nu a mai iesit din universul meu pé
nd in ziva de astazil Nopfi intregi pierdute f&-
cand concursuri cu prietenul meu lightbringer in

care ne infreceam care termind mal repede

DUNE II, bunicul tuturor RTS-urilor

www.level.ro
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care ne r&tG-

Eye of the Beholder, olte nopffin
ceam pe coridoarele din Ulima Underworld,

incercand sa rezolvéim toale questurile de aco-
lo, 58 cjungem céit mal oproope de final. Siia:
td c@ mai frece ceva timp si incep sa apard
adevdratele jocuri, jocuri care ou scris istoria:
FPrivateer, Wing Commander, X-COM. Acum
nu stiu dacé le-am pus in ordinea oparitiei lor
dar pe cine oare mai intereseaz lucrul aces-
tal Ei bine acele jocuri mé fac si acum sémi
aduc aminte cu nostalgie de viemurile trecute.
Pur si simplu nu se mai fac jocurl ca acelea in
ziva de astdzi, rar mai vezi céte un joc ofat de
imersiv incat 58 le tocd 56 vili de somn de man-
care, de prietend [sau sofiel J).

Dune este de departe cel mai bun joc pe
care am avul placerea sé& joc. Avea de loate
management de resurse, explorare, adventure,
strategie, ce mal, o incéntare, mal ales pentru
un tan al genului SFL Dune Il - primul RTS, pri-
mul joc in care am invdfal sd apreciez lo ade-
varata eivoloore opfiunea ,sove”. Pe de altd
parte, Baldur’s Gate cu ale i 7 CD-uri ma in:
nebunit de cap, cond miera lumea mai dragd
opérea: insert CD X! Poacte si acesta a fost mo-
fivul pentru care nu l-am terminal

Betrayal at Krondor este iar&si unul din jo-
curile care m-au fécut s& vit de mine cu noplile in
fata monitorului, Asta da RPG, domnule: sistem
de wrdiji bine pus la punct, un Al ol party-ului foar-
te bine dezvoliat la acea vieme, iar lumea in

‘Eare te oddncedi era una cu adevarat fantastica

WFonzer Generol Il a fost de asemenea
unul dintre jocurile care ,m-ou lesaf masca”,
dar cu gjutoryl punctelor de prestige” obfinute
din victorile majore am reusit sé-mi foc o fortd
armatd destul de puternicd

5ica s vedefi ci om mai jucat si alle ge-
nurl Tn afard de RPGui, adventure-uil ea Maon-
key Island, Phontasmagoria sau Lite Big Ad-
veniure sunt [ocurl de care §i acum imi aduc
aminte cu foarte mare plécere

Au fos! si [ocuri care mi-au ,,r;t:t":pcjr" cum
ar fi Daggerfoll Elder Scrolls, in pricipiu cam
loate jocurile cu mosini (nefiind un pasienat al
acesiul gen|, dar ce sé fac si eu, dacd ceide
la guvern n-ou réspuns petifei mele co s¢ facd
ziva de 36 de are, poate asa as fi reusit 56

mal joc ceva din elel

Prezentul

Prezentul” incepe In momentul in care am
ajuns s lucrez la LEVEL moment in care am in-
tratin ,big |ectgue", acum ceea ce spunecm
eu Intr-un articol conta, asta insemnénd mai mul
18 muncé din portea mea, acum mad jucam pen
tru ceilalfi, trebula sé le impérttsesc ceeace
cred eu despre acel joc, ce mai, o muncd pe
care mi-am dorito dintotdeauna; s& md joc si
s& fiu platit pentru asta. Dar vai ce fare mam
inselat, o fi redactor implica mult mal multe de-
cét a te juca. Nevoia de a scrie bine i intrun
fimp cot mai scurt, féra greseli de orografie si
cu niste fraze inteligibile m-a facut 58 incerc sa

ma axez mai mult spre aspectele imporiante

- \alt mic epised din viato mea ar fi legs:

Game Universe

Ultima Underworld

Gen: CRPG (Computer Role Playing
Game)

Unul din primele jocuri core a folosit
randdfiin fimp reat si texturi 3D in crearea
lumii din Stygian Abyss. Poate la ocest mo-
ment nu mai corespunde siandardelor mo-
deme, dar lo viemea lul a tost unul votat de
multe reviste ca RPG-urile au fost prima
mea dragoste 5l aso vor rémane fiind jocul
anulul, Des| poveslea era ca §i inexistenta,
UU reusea s@ creeze o lume credibils pe
care putea) sé& o explorezi si sa fe minunezi
de Alul excelent de care dédeau dovada
monsirii in fimpul luptelor (urmitindu-te peste
tof sau in cazul in care erau grav rinifi re-
irégdandu-se). De asemenea este unyl dinfre
primele jocuri in care sa folosit automap:
pingl, eroulidu avénd la dispezifie o harté
pe care puteai chior s& adaugi proprile note,

dintr-un joc, mio dezvolict capacitotea de ona-
lizét de care sper ca tofi cititorii revistei au avut
parte
Unul din primele jocuri date pe mana

mea, de care imi aduc si acum aminte cu foar-
te:mare plécere, a fost Silver, joc pe care Lam
terminat pe nerdsuflate si Fam fécut primul meu
walkthrough. Ei bine Tn acel moment mi-am dat

seama &4 wt)|k|"lhf)l.=g+= este o rubricd care-mi

Might & Magic VI.

Aisrma et OANA



Monkey Island, unul dintre cele mai
bune jocuri, ever!

| venea perfect, ca o manust, drepl pentru core
o bund perioadé de fimp cifitorii revistel m-au
putul g&si acolo constant dand staturi despre
e,

Tocmai mé intorsesem de la mare, mé
duc lo redactie si la mine pe birou ce sa vezil
Sysiem Shock 2 se lalaia asteptand un review
pe masurd si un walkthrough, ceea ce am s

tacut, Urmarea lui System Shock, Flanescape;

Gen: adventure/strategy

| Primul joc de care se leagd in mintea mea

numele de Cryo Inferactive. Un joc n co-

re elementele de ddveniure se imbina per-

| | foctcu cele de shralegie, un joc exiragrdi-

| | nar, care ma finut treaz multe nopfi. Paul
Alreides are o sarcing grea, aceea de a
menjine produciia de spice ridicatd pentiu
o [ine multumit pe impdratul Shaddam IV
pénd cand va reusi & oragd de parleo

|

|

|

: sa pe fremeni pentru a luo in stapanire Ar-

| rakis. Oare vei reusie la mulia weme dupa
| ce lam jucal 5i lam résjucat am fost surprins

incd ce multe mai stiam despre acest joc

| tapt care m-a determinat anul recut s mai
iau si s¢ mai joc o datd termindndud infrun

timp foarte scurt. Rejucabilitate: 100%

BT August 2001

Tormert e Masquerade! Redemp-
e o . :
tion sunit iardst dela jecur pe care leam jucal
{si terminat] eu mare plicere, doud jocur care
nu respectau formula clasicd” de RPG, dar
asta nu m-a Impiedicat sa le jac
Anul frecut pe viemea aceosto eram lo

LEVEL Fans.

am reusit sieu (in noplile

Might and Magic Vill, dar parca il
placut ol de multca MM VI Am vt senti-
mentul cé este o continuare a lul VIl doar
tru cé frebuia 56 fie o continuare. Plerduse ceva
pe parcurs nu M erg asa de interesnal, unde
mai pui §i fapiul c& lam terminat in frei zile,

Ar mai fi multe, chiar foarte multe jocuri pe
care leam jucat: Deus Ex, Seplerra Core,
lcewind Dale etc., jocuri care mi-au plécut
enarm, dor avand in vedere ¢ despre fiecare

am scris in revistd, ma vol opri aici

Jocurile on-line

In iunie 1999 Claude o primil un cont de
beta la Asheron’s Call din acal moment om in-
ceput si gl 38 md interesez de acest gen,
avaind in vedere c& am stal nopti intregiin care
Lchibifam” in spatele lui Claude: da cu arma
agiainel”, .oici oo lo dreapta’. Mi-am promis
céivol juco si ev acestjoc intro zil Acum sunl
un jucdtor inrdit" de AC, si dacd nu mé credeli
uitafiva dupa Shuk (vl 50 Archer-Mage la mo-
mentul de fata) pe serverul Frostfelll

De la inceput trebuie sava spun ca Unui

Jamer care nu a avel contoc! pénd acuma cu
3 I

acest gen de jocuri | se va parea tolul fasci-
nant, dar va aveo dificultafi lo inceput ina se
adapto cu genul {sau cel pufin mie asa mi sa
intamplat}. Faptul c& nu pofi salva inointe de o
lupta te face st devii mai precaut Tn momentul
in core stii de exemplu ¢t moarlea persanaiju-
[ui & in luptd va aven consecinie destul de ne-
plécute: plerderea anumitor obiecte din inven-
lory sau imposibiliatea de a reveniin acel loc
pentru o bund perioadd de fimp.

Desi jocurile online sunt o mare pasiune
de-o mea {in prezent find beta fester la Dark
Age of Camelol], asta nu inseamnd c& am re-
nunfat la jocurile single, sunt convins c& in con
finuare jocuri ca Arcanum sau. BG: Throne of
Bhaalvor mai beneficia de atenfia mea si nicio-
daié n-o s ma dau in |turi de la un mulli de
DF: land Warrior sau Starcraft: Brood Warl

Fallout

Gen: CRPG

Cel mai tare” RPG laeut vieodatd dups
parerea mea. Desi ideea unui univers post-
apecaliplic o mai putem gasi si in mai ve-
chivl Wastelands parca acest univers esie
mai credibil. Follout esie mai mult orientat
pe partea de combat (decét Baldur’s Gate
spre-exemplu), dialogul infervenind doar in
mamentele chele: discufii cu NPC-urile,
Totusi, la viemea aparifiei lui pe pialt erc
unul din singurele jocuri care ofereou posi-
bililalea de o te adanci albt de mull in dis-
cutiile cu NPC-urile, ceea ce este un lucru
notabil. Desi managementul NPC-uriler din
parly a fostimbundfitin Fallout 2 (dar nu
destul], acestea uneori greseau, lucru ce du-
cea la incérearea frecventd a salvarilor.
Totusi, micile neajunsuri pe care le are nu
m-au impiedicat s& termin de multe ori (de
vreo 7 oril), doté fiind neliniaritalea ocestui
joc si multitudinea de falente pe care le pu-
teal alege in mementul credrii joculul si pe
parcursuyl lul.

Inchel icl cu minunatele cuvinte ale Luis

Armstrong din introul de la Fallout 2 Give me,

a kiss to build a dream on, in my imagination .

K'shu

www.level.ro



Un nou logo:

CHIP Computer & Communications

un nou layout

de calitate?! 1j mai multe paglnl

ey sunctulul digital — go djcate Internetului

16 placi de sunet

= Test: player-e

MP3 software 4 I £ 2

* ...si alternativele

lor portabile mal mu te paglnl de
Cum sa creati

fwﬁm Nl'! -__ — - W
; ,:,,,.E;,,,.,.,.,m; ! CD-uri audio p ra Ctl Ca

Dual Athlon mai multe pagini

- Concurent3 pentry
ntel In domeniuf serverelor stahnl:tate

- SecondChance: Samat e dedicate comunicatiilor

« sistemul de operare

Am pastrat doar competenta, profesionalismul

si obiectivitatea.

Si CD-ul. Si testele hardware si software. si topurile de monitoare, piici de baz,
unitati DVD, CD-RW si CD-ROM. $i actualitétile. $iinterviurile. siniy..

In chiegcurt la sfarsitul lunil fulle.



Chemical Existence

niou MOD... si parca sintagma asto

iy prec mai spune.nimic proaspal.

Totusl. este ceva in preajma
MOD care 1l face mai atractiv pentru unil, com-
pletneinteresant pentru alfii; decarece Chemi

'|_I (¥]]

col Cxislence este, in principiv, dedicat moc

single plover (desi nici un multiplayer nu e

chigr delepadat]

Evolutie?

PMumele pe

Metx, un tip care se alld T nepotrivita

s el ce F']IIE 5158 ames

timpul nepolrivit. fac
teca in lupiele dintre bande, corporatil maletice
sicrealuni carg-au cunoscut nidcerea uriul dus
cu substanie mule gene.

1 mi

Desigur,

siuni foarte defaliofe, cc jucdtor

prin :';heh‘o-un_ cartiere chinezest si, dl'[.".-'_} cum s

era si de asteplat, sisteme intecte de canalizare

In final, un rau va fi frecut cu barea, un canion cu

Mutanti, prostituate si soldati se supun
aceleiasi legi: a celui care mai are
gloante dupa cinci minute de lupta.

August 2001

jeepul, lotul penfru descopetirea unei uzine ch

in care et solul de monstruazila)i fsi |

Desigur, nu se poate vorbi

|;| [ ||_! cro

e intrun asemenen mediu 16

respunzatoare, Aici r:.-:r_r_'l..|<;"'J'-’-"'r|| au intervenit

navatoare, cum maff

reaimente cu o inovalie.

am cu lofii obis

nuifi ca, la ape nevinovalei faste | in timp

ce jucdm un FPS st obtinem ceamai penibila
st ineficientd armd a jocului respedtiv. Vo in

cerca 58 v reamintesc doar caleva, in ordine

cronelogicd: duibad, topor, pistal cu laser, bard

metalict curbold la warf, ba chiar sio buca’ de

feavit) In Chemical Existence jucélonl devine

Nu cunosc, n-am vazut §i nu m-am ras de
dimineata

i s 0 e .
Pentru un moment, am avut BEI'IZSﬂB ca

+1 la grafica: un traznet artistic. -1 la
grafica: textura din fundal.

si el mai chimic. ;ddicdia in mand asedrdura
scurta de lemn cu un cul rugininst tasucit la un
copdt, cu ajuforul careialinisteste inomicul. D
sigur, nu Sipca osia rezolva problemele {peniry

lupts cum spuneam, esle arma numaorul 1
- adict cea mal slaba), Reece Max ol nesfru
deline si alte arme asa-2is convenlianale, prin:
fre care nelipsita pused cu lunetd sl pistolul {ce-
va asemanator unui Deserf Eagle, mai nou sl el
tat atéde nelipsit in loate MODurile Helflife]
Nu lipsesc nici multauzitul Assoultcannan, UZ
sau mifraliero. Producstornii nu prefind ¢ arme-
le respecia fidel realitates, dar susfin €& sunt
atatde bine implementate incét foctorul FUN
11564 sa Ireacd peste cola de atenfie. Dupd ce
am jucat Chemical Existence, ameiuns lacan:

>

cluzlerca nl e chiar osa, dare peapioape

Assault Cannon - pentru ca viata sa
moara si peretii sa capete culoare!

www.level.ro




mele nu suntextracrdinar de bine implemen-

nent dat, am obsenvat

tate |ba chiar, la un mo

it de pared o prinso

¢ pusca cu lunets

cineva Tn menghind si a ras un pic de feovd -

probabil din motive estefice) dar sunt

ce e mai imp

functionale’si

folosite in scopuri elimine

InAlmicul

Chemical Existence aste infesal cu Inamicl,

|IE,-‘L',_;'.'1I{-! cu up comporament care ma de gare

mdi agresiv s maiviolent, Jucatorulintalneste
pe parclrs cam ol ce inseamnd inamic de
FPS": baiefi+ fete de dupd blocurile anilor
BOG0, adics imbracali st frezafi in shl punk,

<0 par de fepi verzi, lunetisti, polifist [care, ca si

Tuburi + sticla + acvarii cu zeama verde =
existenta chimica

scldafii din Haiflife, frag in tof ce miscd, nu
doar in inamicii jucdtorulul, ci s in jucstarul in-
susi]; mercenarl angajalide compania mole-
ficd o carel umbrd se infinde asupra infregului
MQD, agenli secrefi, muncitor, cersetori el
Lupta nu este infotdecuna absolut abligato-
fie, ca unict solufie. Tn cazul in care jucs:
torul d& dovadd de ceva inteligenid, va
putea profita de unele situafii (ce-i drept,
COm ev de-‘ﬂ FJI'EI:IFDgZE}ITIUhE:' n care,
de pilda, ,bdjetzi" si polifio se plez-
nescin mijlocul strazii. Ce rost are sa
te bagl cu copul inainte in situafii evi-
dent problematice, cand acestea se
pot rezolva de la sine? Toate bune sl
frumoase in afirmatiile prodl;-ct‘]h‘)r:bl_

aar lucrurile nu stau chiar asa. Mi sa

int@mplat s qj
fuatiey 54 dau dovada de ceva

inteligenic [nu prea mulia @ | ¢

astept ca polifio i banda de punkeri
s& se rezolve unii pe alfii. Asa se face

ca politia a pierdut un

olente siim

oracate cu un

Maiou

fre

sparent [ce
mai balnavi dintre

VO

admire privelistea doca re 5a omoare

o bitch de seiul gsta si se apleasd asupra

cadavrulti~ mai mult nu spn_r.l]. Marea

Lproblema e cd nu s-a prea vazul Alla

freabd inscena de care v

o]
%
=N
O
o

B intamplal sé mor in urma unei
@poi in urma gloan
wnei cozaturi, totul aes
zond. Incércarea repetatd o ql_ulc:k sove:
ului mia permis sa ajung lo trista concluzie ¢g,
in Chemical Existence, Al-ul nu are nimic ax-
fraordinar de oferit: scenele si chiar tacticile
abordate de inamici se repeld la nestarsit si, in
cazyl incare jucdtorul suferé morti repetate, va
avea ocazia 58 vada din nou si din nou gee
lasi luery, in cazul meu elicopterul polifiei debe-

18t din cer de o rachetd lansatd de un mese:

Mod's

Inainte de a muri, imi spuse verde-n fata
ca ma uraste.

riasal strazil, din acelasi loc si in acelasi mo-
menl. Poate par exageral de critic, dar nu am
reinarcal mai DELOC existenta Alului.

Sa va dau un alt exemplutin canalizare

te la un moment dat & scard care

se infaines

g
duce undeva in subsolul subsolului sidoi
U Cravaio

gealo | mitralierd pazesc o infrore

la baza acestei seari, In clipa in care m-au Vo-
zul, au incepul amandaol 4 se agite, sa strige
tot telul de bazaconii |, Show no mercyl”, 'l
kill yal" si alle asemenea) siin rest nimic. A fost
suficient s8 ma uif la ei prinfre hepte si s64
elimin ca pe o, f&ees &0 véid cum se reped ca

leii la mine, cum se fere

saU - macar cum fug
Productitori ehiar se laudd cu fona de
scripted sequences’ [care, Tn opinia lor, pro
babil inlocuiesie Al.ul], dar, sincer, osa ceva nu
mise pare chiar extraordinar, ba dimpolriva,

excesu| de scene aniep: ate duce o mo

a5

nalonie sl la senzafia cd jocul nue i film

rilerachv.

Multiexistence
Ehamic.

ale sole, se doreste in primul rand o experientd

(desi unii pre!

Ay I 1 &
cele 11 niveluri

islence, cu

5 $G ol aibd un

priete e shiesaze, 54

ovilura reusita

cuminte, regulil impuse de p

Prin urmare, ex yer si.. cam
atal. Nu e nici a nivelul C5 sau
chigr Hal ceva. Hdrjile de mulfiplay
& suni decenti realiz dar, dup cum spu-
neam, nu stralucesc prin nimic

Acestea tind spuse, vd uiez o experientt

chimica mai cava decdl cea pe care o simiill

dupé o supradoza de Extasy sl

e nevoie 54 apelofi lo piafa neagrd sou la alig

asemenea ramurd a economiel sublerane pen-
fiu @ v procura porlia de Chemical Exislence,

penlru ca este cal se poale de iequ::| 54

procurali MODul de la pagine producstorilor:

WWW.redgenesis.com.

Mike
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Walkthrough

Salvarea extraterestrilor

este In mdinile voastre!

urilor din Stupid In-

dare: Pracii P =1 sk an .
voders. asl pe core am Sor prezin| Vil vor

canduce ftird indoiald la final. Va recomand s

incercali singuri s& aasifi solufile problemeler pen-

tru-cdi nu au un grad de dificulfate foarte mare

s | r;uler(,i{-‘.l: o mulfime de obiecle, filmu-

ente soluliel, dar cu un farmec

ce nu va va |asa ingiterenii. Aveti grija s& salk-

! vali des |F2], pentru c& in cozul in care veli de-

in

qurl lenebre

Stupid Invad aveli sanse foarte mari s&

murifi. Siacum, la freabd.

' The House

rin tocleta casel. La

prima vedere exisld doud cdj de acces: usa

g

altie Bolok cu insistentd si fereas:

pe Caie O Z

Terenul meu favorit de golf.

EERSITE August 2001

ira care se ofld la o inélfime respectabila. Din
aceastd camerd va trebul 56 luam frei obiecte:
desfunddtorul de chiuvetd de langa WC [Plur-

ger), hértia igienicd Gorgious' TP de pe raftul
de jos si detergentul [Drain Eugh) de pe rafful
de sus. Combinajile pe primele doud si folosifie
cu fereastra [Window). Urcali pe ,sfoara” ast
fe! formata. Urmdtearea locafie va fi acope-
risul. Un strigdt se va auzi din horn. Uitativa in

horn, Discutali cu Mos Créciun care vé va po

vesti pasurile lui din ultimile opt luni. Ajutatil folo-

sind Drain Eugh cu hornul. Lichidul se va scurge
st il va face pe Mos Créciun sa alunece pe
horn. Folasiti hornul inct o datd |de data
aceasta [&ra nici un obiect) pentru a sari indun:
tru. Din beci luali cutia cu ocid sulburic {Sulphuric
Acid Can). Mergeli in sus unde veli gdsi o ran-
g& [Clow) si o pélnie [Funnel). V& intoarcefi de

unde ali venit, dupd aceea in jos. Folosifi ranga

penfru a deschide sicrivl, iar apol palnia cu

fiinta din sicriv [Zombie). Folosifi acidul sulfuric
cu pélnia peniru a obline cheia. Vé intoarceti la
locul unde afi g&sit palnia sirange. Urcali trep-
tele si apol scara, Felosifi chela pentru o desfa-
ce lacanl (Padlock). In comera urmatoare luall
imensa cursd de soared de langa voi si folosifio
in fola sedrilor din aceastd camerd [Front of

ti butonul (Switch)

Stairs). Intoarcetivé si folost
peniru a sfinge lumina. Dupé ce Bolok o fos!
prinsin cursa mergeli spre scari si urcali pentru
0 gjunge in casa.

in cosé va trebui sa mergeli spre partea
stanga a ecranului, Infrafi in magaozie (usa mo-
ro). Aici caulati st luati o rachetd (Rocket] din ce-
le folosite ea artificii. lesifi pe caridor st intrafi
pe usa in bucatarie (usa albastd). Cercelali
bucatdria pand gasiti dulapul [Drawer). Des-

chidefi! si luali brichela dinduniru (Lighter]. lesii

din bucatarie pe i

sa pe care afi intrat si mer-
gefiin cealaltd parte a casel, lo deelasi efoj

Intrati pe usa din sténga. In mijlocul camerei fo-

|osifi racheta cu Fireplace, apai folosili bricheta
! f

cu fiilul rachetei [Rocket's Wick). lesili din ca

merd si urcali scarle pentru o ajunge la primul
§ f |

eta|, Aici mergefi in dreapta ecranului si infrafi
pe uséi. Deschidefi masina de spalat (Washing
Machine) si luati cheia din interior. lesili din ca-
merd si mergefi in parlea cealalid. Intrafi in ca-
merd si deschidefi dulapul (Wardrobe). Luali
unul dintre pantalonii lui Candy (Candy’s Panty-
hose). Folasifi cheia peniru serfarele de la md-
sulade n'ucchiui (Drawer), vitaliva in serfar §i
luati Hairdryer-ul. lesili din camerd si urcali la
etajul urmétor. Urmali indicalia , To The Affic”
Deschideti usa din siéinga. Intrun coltintunecot

se gtiseste un buton [Switch| pe care trebuie

& aclivali. O lempd se va aprinde si vefi pu

tea vedea un cutdr (Chest). Folosilid pentru a
v urca pe el si a lua manivela (Crank), Mer.

geli spre terestrele mari ole camerei, g&siti o

gaurd in acestea [Hole) si folositi manivela cu
aceasta Fereastra se va deschide. Sarifi aforg

Folositi scandura (Plank} cu Cornice peniiu a

Cheial Cheial Unde este cheia?
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face o punte intre cele doud margini ale aco-
perisului, Folosifi hornul pe cared veli gasi aici.
Nu explorali camera in care ofi infrat acum
peniru ca vi se pregdteste o moarfe fulgers:
toare, mai bine folesifi pantalonii lui Candy cu
dulopul mare {Cupboard] de langd voi. Dupa
aceea folositi scara din hom si parcurgeli tot
drumul inopoi péing lo bucéisrie (usa albastrd
de la parter). In bucatarie folosifi cealaltd usa
care va va duce ofard. Aicl, folosifi pantale-
nasil s apoi masina de iuns iarbd |[Llawnmow-
er| si privili ce soarts crunta are Bolok.

Urmaterul pas va consta in dezghetarea
prietenilor vostr, lucru care nu-va mai fi pericu-
los, decarece pe Bolok lam linistit pentru ceva
vreme. Infrafl in casé si urcali pand la ,aftic” din
nou. Aici intrafi pe usa albostrd. Mergeli spre
televizorul din centrul camerei si luafi cablul de
alimentare [Extension Cord), Folositi usa din
peretele opus celui prin care afi intral si p&trun-
deli in camera cu nava spajiala [Spaceship
Room|. Folosili cablul de alimentare cu priza
[Socket| din perete, folosii Hairdryer cu Exten-
sion Cord §i privili cum se topeste ditamai cubul
de gheald.

Plecarea

Se pare c& prielenil nostri nu sunt gota de
plecare pénd cand Eno nu va avea si carlea
cu cercetdarile lui foarte importante, al reispre-
zecelea manual privind comportamentul rase
umane. In concluzie, va rebui s& ajutam sa g&
seasca aces! jumal prin harababuro de la ei din
casd. In camera in care @ ajuns vom cdula o va-
liza (Suitcase| situaid langd peretele opus. Fo-
losim valiza pentru o o deschide. Se formeazd
un scaun cu o mulfime de echipamente, care
din pacate nu funclioneazd pentru & bateriile
sau descarcal. Luém bateriile (Battery) si le
vom folosi cu priza [Socket] care se oflé in
cealalid parte o camerei, pe peretele vizavi
de loeul in care am intrat in aceastd locatie. In
partea dreapid este un calculator (Computer)
cu care va trebui sa discutam. n cadrul discu-
figi va trebui s& convingem & nu il vom péir&si
in aceasia lume si cd va veni cu noi pe planeta
exiraterestrilor. Mergefi inapoi la valiza care
s-a transformalt in scaun [SMTV), folosili bateria
cu el, dupé care folosifi SMTV-ul. Mergefi spre
Sate (in spatele calculatorului), infrafi aici, luali
carted [Encyclopedia), iesiti afard si apoi urmériji
filmul cu plecarec spre orizonturi necunoscute.

Combustibilul

Se pore ¢é nova noashd a rémas f&rd
combuslibil si vo Irebui & facem rost de o g&-
leatd cu balegar pentru o decola inlro noud
incercare de a ajunge acasd. In primul mo-
ment vom incerca cu Gorgious. Privifi puii de

gding (Baby Chiks}, dupa care luali unul din ei,
Mergeli spre sténga ecrariului péné ajungeli la
o interseclie semnalizotd cu un cop de mort i
niste plticule. Aici mergeli spre partea din sfan-
ga jos a ecronului. Tncercali sé scoateli capacul
canalului (Sewer Acces) pe care il gasili aici.
Nu veli reusi, dar nu este nici o problemd. In-
toarcefivd pe unde afi venil. O g&ing imensé
{Chicken Zilla) va veni in spatele vastru. Yorbili
cu ea [click dreapia de la mouse|. Va urma o
explozie atomica care va deschide accesul
spre canalizare. Infrafi in canalul abio deschis
[Sewer Access).

Céteva secunde vom continua cu Candy.
Inaintafi péiné cand veli cadea din canalizare.
Folosili usa din cenirul ecranului de doud ori.
Induntru vom face cunostinié cu Nelson.

Do, 58 ne intoarcem la Gorgious. Mer-
geli inainte si folosili scara (Ladder). Intrafi in lif
si apasali butonul [Swilch). Inaintali pe punte pé-
nd iesili din lubul imens in perefii caruia este in-
fipta o cireada intregd de vaci. In fata voastrs
se aflé un lifi. Nu urcali in acesta, ci mergeli in
stingarsus unde se gasesle un alt lift. Folosifil
pentru a ajunge la Foorbridge. Inaintali 5i urcati
scarile. Tn stanga este un ceaun imens. Luali po-
lenicul din ceaun si folasifil de doud ori cu ceo-
unul. Acum puteti sé luali si ceaunul. Intrafi in co-
mera urmatoare. Folositi scarile. Luati ceaunul
din inventar §i folositid cu Gorgious. V& putefi fo-
losi de ciocanul pe care lafi luat pentru a sc&-
po de gdina impacientatd cu gura mull prea
mare. Intoarcefivé la lift si coborati. Folositi pri-
mul lift pe care kam v&zut la acest nivel. Urcali
sctrile din fala voastid. Mergeli spre dreapta.
Folosifi ciocanul cu sudorul [Welder) de aici.
Luali butelia cu gaz (Gas Tank) si intoorcefiva
la lif. Mergei in direclia cealaltd. In comera cu
cainele folosifi butelia de gaz cu locul unde se
aralts Walk Here". Dupé ce céinele sa ridical
la ceruri, luali cusca [Kennel) acestvia si intrati pe
usa din griloj de fier. In centrul ecranului este un
Skateboard de care veli ovea nevoie, apoi va
trebui s& s&rifi pesire cablul gros de langé voi.
Folosili cusca cu zona din foa cufdrului urios
[Front of Chesl), dupé care urcali pe cused.
Luali scripetele [Winch) de aici si plecati napol
la lift. Coborai cu liftul si mergeli inainte, in di-
rectia in care nu am mai fost pand acum. Fo-
losifi scripetele de doud ori cu a treia vaca din
perete. Dupd ce ofi reufit s& o smulgeli de aici
folositi skateboard-ul pentru a urca vaca pe el.
Folosili vaca §i apoi liftul, dupa care va trebui
s& impingeti vaca de trei ori. Deschideli usa si
infroducefi vaca pe care va rebui s o prindefi
cu carligul [Hook) de pe jos. Folosili manivela.

Candy se lrezeste dupd g noapte groaz-
nicd petreculd in apropierea lui Nelson. Infrali
in baia care se vede in fata voastid si cautati o
lamd de ras (Razor Blade) in dulop si uleiul de
corp (Body Qil| de pe marginea cézii. lesifi din

Maginad de ficut conserve de...

Unde sunt?

Walkthrough REEIJYIE
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LEVEL

Walkthrough

Asta da naval

baie si mergeti in portlea cealalt® g caomerel un

de veii gasi un fotoliv gonfiabil (Inflatable Cu
olosifi uleiul

shion) ce se va dovedi foarte ufil, F

de corp cu bolamalele usii (Hinge| peniru co

uso 53 nu scarfie, dt,pﬁ: care fJes::hldrzh usa si
iesifi din camera, Mergeli spre stéinga si folosili

fololidl genfiabil cu loculin care opare scris

.On The Ground". Urcafivés pe fatoliu dups
care folositi lama de ras cu ocesta. Veti avea o
célétotie linistitd pand la etajul utrmdtor. Intrafi

pe usa din fald st mergeli spre dreapta ecranu-
lui. Luali furtunul de la aspirator {Vacuum Clean

| Intrafi

er in camera urmdatoare. Imedial in stan-

ga este un costum de scalandiu pe care frebuie

s imbracati. V& intoarceti si folosi)i scara pen
tru @ Intrg Tn acvariul urias din prima camera

Inotaji spre submarinul din acvariu (Yellow Sub
marine) sl urcoti in el. Folosifi searita [Steplad

der] de langa acvariv. Dupé ce afi luat pestele
v intoarceli la costumul de seatandru, jesiti din
ocul lui, in bucas-

ria in care afi Intrat si in care un mamifer mare

acvarniu 5 punefi costumul la

curdita pestele cu spotele la voi veli gasi o bu-

telie (Gaz Cylinder]in du ul [Smell Cup-

board] de langa a Stove]. Folositi
g

aragaz (Gas
furtunul de lo aspirator cu butelia de goz, dupd
care dajidrumul la butelie. Aprindefi aragazul.
Dati un clic pe Hacdra care se aprinde la ara-

entru a lua conserva cu chili (Can

gazp
Chill) ce apare aici [fard indoialé o minune a
naturii]. Acum va trebui sG scipam de cel core
curdila peste. Puneli pestele pe care Lafi luat
din submarin in géleata [Fish Pile| din care ac-

esta isi alege pestele de curdlat. Veli ovea sur-

Conducatorul preaiubit.

priza de o vedea cum respectivul mananca

pestele tepos pe care | kol dot §i cum calea

voastra d | de

evine liberd. Luali géleata (Bucket|

iang éf aer si intrali pe usa din fata voasha

-’\|L er"‘.i putonul din stanga (Button]. Uitativa la

iabloul de confral al liftului si apasali pe butonul

d se opreste lifful iesifi din el si mergeti
uys@ din

fier (Iren Curtain) deschisa un pic jos. luafio la

doi. Ca

pe puntea de lemn pana ajungeli lao

dreapta. Intrali pe usa din fier si op&sall pe bu-

tonul resu din cealalta parte @ camerei. Dupd

ce lali tfranstormat pe Car

56 v strecurall pe sub usa (.r

réinduri de scéri. In dreapia este iar

de mefal (lren Curtain] pe care & deschideli

apdsénd pe butonul rosu de lGngd. Intratiin lo-
cul unde se afld vace 5l cu Gorgious, Folosifi
gtleata cu vaca pentru a obfine combuslibilul

mult dorit

Area 52

Prietenil nostn nu au praa mult nore

I Bo-

58 pare ¢ =3 N o murt sue greu fatea unui au-

lop imbracat intr-un bloc de gheald. Asa ¢

ie la Area

iofd- prizonieri in laboratonul sec

52 . Va trebui 56 incercdm sa- salvéim st din

aceasid situatie. Prima dald vom lucra cu Ste-

reo, care, datoritd unor procese fiziol ogice in-
confrolablle, reuseste s& evadeze din blocul
de slicla i care era prins. Va trebui s& mergem

in josul ecranulul, 53 iesim ¢ din aceastd camerd

51 s inaintém pand ajungem la un lift {liftul core

¥
CONTROL FPAD ﬁ( .

ne intrefine de fiecare dotd cu céte un banc),

Apasali butonul numéarul unu. lesifi din cor

intrati in camera din stéanga (Gas Reem. In par-

tea de jos o camerei vell gasi un rezervor de

|
gaoz de C

uloare verde (Green Gas Tank) pe
F

care va frebui sé folesifi cu instolalia de umple-

re (Plug Gas Tank] din cealatd parte a ca-

merel, Gazul pe care il introduceti va trebul 58

fie din cel care provoacs rasul (robinetul de

langd fofe zémbiloare). lesifi din acecsld co-

merd sl intrafi in cea din partea opusd |
ing Room). Mergeti in sténga (End of the Cor-
nice), folositi usa de aicl si folosili rezervorul de

azcu feava dinduntru [Pipe Plug) Folositi litul

e
H

de la cealalta parte o comizel. Mergeli spre
p

profesorul Igor si apucati de picior de doud
ori pentru a lua cu voi piciorul acestuia, A freia
oard cand il prindeti pe profesor veli lua sio
arteld magneticd |Magnetic Card), lesifl apal
ifi
hgefi la lift. Chemali liftul si ureafi la
2]. Pari

1 celulele de la care afi plecat |Area 13 Jail

camera: Mergeli pe coridor

de aici si p&rd

pana ajur

irgeti tot drumul pénd

elajul doi [Press

Mergeli spre cardmido extiaterestra
in una din ce-

I dispo

k] si luati cérdmi-

(Space Brick| care se gdseste

lule. Felositi cartela magneticd zitivul

de l&nga celula (Electronic Lo

da. parcurgeti totdrumul péand la liff 5t apasal

butenul frei. Inaintati si folosifi platforma (Plat

form) pentru a urza lo urmétoares usd. Folo

lui Igor cu dispozitivul din perete (Foor

checker), Intrafi in comerd
Condy @ ajuns in subselurile laboratoare-

lor. Disculali eu musca |Giant Fly) de sapte ori

Acesta este un scaun.

B August 2001

Asa se foloseste un scaun.

Ce te faci daca n-ai scaun?
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Dupa ce musca v-a fransporial, vo frebui 53 fa-
celi rost de bani pentru o o plat. Mergeliin jos
si urcali scérile. In partea dreaptd este un robot
stricatin costumul caruia va frebui sa infraf.
Trebuie s& vedem ce mal face st Gorgh
ous care a gjuns unideva unde se scurg dese-

urile radioactive. Langd el sunt niste intestine de-

extraterestu [Alien Guts| de care vom ovea
nevole. Mai in fald este 5i un craniu de extra-
terestru [Alien Skull] pe care 1t vom folosi cu
substania radioactiva (Radioactive Gutler| ce
s& scurge de pe pereli. Vom mal gdst s un os
de origine nepamanteand (Small Alien Bone,
dups care inaintam pe marginea sublire din zid.
Combinafi intestinele cu osul si folosifile co bo:
rele de fier [Small Bars) ce blocheaza intrarea
in canalul din peretele de langa voi. In riso in
care afi intrat luali bucata de lemn [Wodden
Wedge) care impledica pistonul. Scoatefio'si
pe cea din a doua nisd, dupé care folosifi cra-
niul cu substantd radioactiva la barele de fier
ce va impiedic accesul. In comera frigorifica
in care afi infratva trebui s& urcali pe scara din
capatul celélalt si sa luafi earligul {iron Hook)
liber de aici. Intoarcefivé unde afi infrat in ca-
merd si folosili carligul la feava de gaze (Gas
Pipe), dupt care folasifi acelasi carlig asupra
usii metalice de langd scard. In partea stongd
a ecranului este o cutie rosie in care se aflé un
topor. Luati cioctinelul de langé cutie (Small
Hammer) si folositd cu cutia (Fire Axe). Mer-
geji spre ceolalis parte a camerei, spre usd.
lesirea v& vo fi blocald de cateva mobile. Fo-
lositi fopory! asupra scaunelului (Stool], Mergei
spre fesire [Exit) de fiecare dotd.

A sosif viemea pentry Candy sasi plateas.
& datorille. In canapeaua (Couch) din parfea
dreaptéi a casei robotuluivefi gési ascunsi niste
bani. lesiti din cass sl mergefi spre muscd.
Folosifi banii cu musca. Parcurgeli conductain
care va adus §i infrali in camera cu teleponocre.
Sacretul acestora sté in numéarul fiecSruio,
Dupt ce afi intrat intr-unul va trebui saintrali
apoi in ocela care este suma celul in care afi
infrat anferior si a celul din core afi jesil. De
exemplu, intri la numarul 1 i iesila numénl 2,
inseamnd cd trebuie sa intii la 3. Intr la 3 si iesi
la 5, atunci urmétorul va fi teleportorul numérul
8. Tot asa pand infri la numarul 21.

Pe Stereo l-om parasit in clipa in care intra
intr-o camerd destul de bine pézits, Mergefiin
dreapla ecranului pand ajungetfi lo un teleportor
pe care trebuie s activali. In porteo dreapta o
dispozifivului lo care afi cjuns este un maner
[Foct Switch] pe care trebuie s&l opdsati. Fo-
losifi cérdmidd pe care o aveli in inventar cu
butonul rosu [Red Switch| care @ aparut. V& in-
toarcefi la teleportor si intrafi in camera a cdrei
ust focmai s-a deschis. Aici vefi aveo de-a fo-
ce cu un joc de memorie care este de fiecare
doté alfel. Va irebui s& opésafi butoanele

Walkthrough

Sfargit...

exactin ordinga in care se aprind. Dupd ca ai
rezolvat acest puzzle se va deschide o usa se-
cretd, in parfea opus o comerej principale. In-
frali pe aceastd usd s mergeli spre fotelivl de
lo birou.

Cu Bud ni ne-am mai intélnil de lo incepu-
ul jocului. In camera mare pling cu WC-uri
olegeti pe cel mai mare dintre ele si folosifi.
Mergeti spre dreapta pand ajungeti la o plat-
formé. Coboréli cu aceasta: Ce vé osteap!d
este un labirint destul de infortocheat. Ca 54 ie-
si)i dlin labirint va rebui s& mergefi dupd vrmé-
toarele instructiuni: centru-os {This Wayl, dreap-
ta (Turn Here), centrujos (Walk Here), iar&si in
jos [This Way}, pe carare in jos (This Way], la
fel (This Way), coltul din stanga-sus (desi pare
¢t este capdt de drum, folusi ocesta este dru-
mul), stangeros, stnga-sus, sus, iardsi sus, stin-
ga, jos | This Wayl, jos, stanga, sus, siangaios
[Go Here), jos [This Way), jos, jos si melcul
vine in salvarea noastrd, Inaintafi spre gauro
de golf si infrafi in ea. Luali unul dintre micil ex-
traterestti intre care all cdzut. Verbifi cu robotul
pénd cénd il canvingefi s&- faceli un masaj la
picioore. Dupd ce robotul a oprit miscarea ven-
tlotorului, freceli de acesta (Behind the Fan)
st apof eliberafi robotul. Cand af ajuns in deser,
mergeli in parfea de jos a ecranului, apoi de frei
ori spre vest [Wesl] si luafi furtunul (Hose Pipe|
pe care il gasifi aici. Mergeli spre sud (South)
de doud ori sispre est [East) de sase ori. Lugfi
piatra (Rock) de pe balansaar i apoi luafi craniul
[Skull) de pe pariea cealalia. Mergefi spre stan-
go si spre nord de frei ori. Folosili goama (Ear
Trumpet) de aicl, dor inginte ar fi bine s& salvafi
penirucd alffel Eno ar sufer o moarte crunia.

Etno este aruncat intrun préjiior de paine
si are doar Irei secunde pentru a iesi de aicl,
Altfel se va transforma intr-un extralerestiu bine
prajit pe ombele parfi. Repede mergeli in josul
ecranului s declansafi mecanismul de auncare
[Spring). Intrafi in teleporter (Teleporter Pod]. Ur-
cali pe platforma din fate liftului [Maving Plat-
form), nu pe cea din cenfrul ecranului. De aici
va trebui s& ojungeli cat mal sus posibil. Folosii

|

|

|

|
scarile si plattormele pe care le vefi intalni mai |
sus, inclusiv scara mare de tol care v vo duce |
intro camerd unde un soricel blocheazé rofile |
imense ale unui mecanism, Eliberafi soricelulsi |
parcurgeti fot drumul inapoi. Mergei la platfor- |
ma mica (Small Plotform] de jossi folosifi buto- |
nul verde. Astfel Fom eliberat drumul lui Bud. |
lesifi de pe platformé si, in partea de jos a ca- i
merei, veli g&si o usd. Apasali butonul de
l6ngd usd i intrafi in comerd (Sieve).

Cu Stereo nu vom ovea pred multe de f&-
cut, Va trebui & 1 ducem algiuri de ceilali. Mer- |
geliin jos 5i opoi in camera urmdtoare. |

Nu moi avem mult. Acuma trebuie sa scé- |
pdm pe Bud de moartea cel asteaptd prin de- |
sert. Pentri aceasta va trebui s& mergem in jos,
la dreapta, spre est, nord si vest, dupd aceea
iardsi dreapta. Folosifi furtunul pe care il aveti
cu fleava (Pipe) core lese din pdmant. Dupd
aceaa folosifi craniul cu furtunul pentru @ scurta
din lungimea acestuia. Mergefi pe scara rulon-
& din spatele construcfiei de pe platforma pe
care afi ajuns. Indreptafiva in directic opusé no-

vel, in josul ecranului si mergefi in camera din
stnga unde folosifi Control Pad-ul [peretele
opus celui prin care afi introt)},

Finalul

Scarto prietenilor nosir se afté in méainile
lui Candy, dupd ce o reusit s pund cheile na-
vei in ména cui nu rebuia. Folositl scara pentru
acobori un efaj, La fel, cobordfi urmatoarea seo-
(& si sairifi jos din nava {Jump Dawnstairs). Folo-
sifi liftul. Mergeti inainte sl luafi imensa canistd
|Barrel] cu combustibil. Folositi conducta (Pipe)
de langa canistrd. Urcali in racheta (Back to
the Rocket]. Folesti roata de alimentare (Hand
Wheel]. Urcati la urmatorul etgj si folositi maneta |
rosie [Red lever). Mai urcati si la nivelul urmétor |
unde va trebui s& ochivali mofoarele navei de lo |
butonul rosu (Ignition Switch). Acum putefi s& v |
relaxafi si sa urmarili lungul film de final.

Sebah I
|
|
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Console

Disney’s Aladdin in

=
Nasira’s revenge
Un bdiat, o lamp& fermecaté si un duh care
apare doar prin frecare!

ulli stiu, au auzit despre un

baietel care a fréit cu mult fimp in

urmd si care a avut norocul sé ga-
seascd o lompd lermecald in care locuia cu
chitie de vreo l@spe mil de ani un duh. Curios
este fapiul ca peniru a putea vorbi cu acest
duh Aladdin trebuia s frece lampa pujin cu un
coeficient de frecare ,miv” constani, peniru c&
alifel se irita in palma. Astfel rezulta o forjd de
frecare aptimé, iar duhul in cauzé isi fécea
aparifia int-un mod spectaculos si, bineinfeles,
pulin iritat c& cineva a indraznit sa frece lom-
pa.. la rece.

Dupd injurdiurile de rigoare, cu referire la
arigini, parinti si ceva rude (injurdtur de care
cronicile vremnii nu amintesc nimic din motive de
cenzurd), Aladdin putea sé i ceord duhului s& i
indeplineascs orice dorinfd, Si... uite asa,

tanéul nostru sia dorit o CAMILA C Class
200 Kompressor pe care a si primito §i cu
care a pornit in lume sé se dea rotund §i s& isi
caute jumdialea cu care sé importd norocul
care sa abdiut asupra sa.

Scopul scuzé mijloacele...

Acum cé ne-am [&murit cum sta treaba cu
Aladdin, lampa si prietenul séu duhul cred ca
ar fi bine s& ne afundém pulin in defalii si s&
discutéim despre joc, cé doar de asta ne-am
intalnit, Pentru inceput sé facem cunostinjd cu
personajele. In coljul din dreapta cu sorl gak-
ben si vestd neagré Alooaaacadiiin, omul cu
lampa fermecatd si cu palma béidioritd de até-
o frecat. In coljul din stanga se afla omul in
slare gozoast cunoscut sub numele de duh

sau ,gini", cel care va poate indeplini arice do-
rintd dacd i frecali lampa.

Acum ¢8 am f&cut cunosfinié cu persona:
jele, dafimi voie st va povestesc cate ceva
despre acliunea jocului. Ei bine, impreunt cu
prietenul nosiru Alladin trebuie s& ne plimbém
printr-un palat s§ adundm monezi, sa ne batem
cu soldatii si, din cand in 'céind, s& discutéim cu
duhul din lompa care, in loc s6 ne indeplineas:
cé dorinfe, ne va invdifo cum sa il strunim pe
Aladdin,

Asta este; nu trebuie 56 fim supdrali pentru
c& vorba ceea: calul de dar nu se coutd la
dinfi.

Imi doresc... s& se termine

Toate acestea se desfésoard inir-o grafica
de desen animat, care permile mai multe un-
ghiuri de observare a acfiunii, in care person-
ajele si miscarile acesiora sunt destul de bine
redate. Una peste allo, se poate spune c& Dis-
ney's Alladin in Nasira’s Revenge este un joc
pe care il recomand cu multd céldurd gomer-
ilor sub 14 ani si nu numai.

Sunt convins c@ acest titlu va fine copiil n
taja televizoarelor pand noaptea tarziu siii va
face s4 uite pentru o vreme de filmele cu
patral rosu. Astept lo redactie mullumirile

parinfilor.

AlaSnake

Disney’s Alladin in

Naosira's Revenge
Gen: Aventurd
Ofertant: Sony Overseas
Telefon: 01-2244710

www.level.ro
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UaASH =
LGNG KITK
| BALL CONTROL
ILONG KITK
FASS

Liberogrande Intermational

Fuga dupé balonul rotund

rima cord cand am vazut acest fedeu’”,

am crezut cé este vorba despre un joc

cu r&zboi, oricum ceva de acfiune pe un-
deva prin Cubag, cu Fidel si Castro sau poote
cu Jack si Rack si cand colo... vai cat de mult
ma inselam. Vorba ceea: Vai cat de mulf te
poli insela in ziva de astézl’, spuse un arici co-
borénd de pe o perie.

Mare mia fost mirared, in momentul in
care am purces in a juca Liberogrande
Infernafional [ce pompos sund} cand am véazut
cu ,ochii mei proprii” (mi-am permis un dublu
pleonasm ca s8 mda dau mare cd virguld cu-
nosc gramalica) c& de fapt, este vorba despre
un simplu joc cu balonul retund, joc pe care
.englejii’ il numesc football, americanii i spun
soceer, in fimp ce romanasii nostri zic cd si la
noi pe sladioane s-ar juca football insé féré un
L0 siun I

Asta inseamné ¢é ne lipseste ceva, Cu
aceastd ocazie lansez o intfrebare retorict; Ce
nu lipseste fotbalului roménesc? Réspund tot
eu: blaturile... si nu de fort.

DASM =

CHAKLE !
TACHLE
CHARCE

lo, nea Puiu si bdietii...

Am stat eu si m-am fréméntal vreo dous-
frel secunde s@ imi dou seama core este legd-
tura dinfre fitlu si joc. Dup& ce am sunat un pri-
elen ca st 1l intreb ce s& aleg fiftyfifty" sau ,in-
freabd publicul”, m-om hotérdt, réspuns final:
niciuna. Insa dupé alte patru secunde de spo-
gaturi intelectucle care au dus lo serioase intin-
deri ale ligamentelor inteligentei mele, am gdsit
o legatura intre fitlul joculul si acest sport cu bo-
lonul retund, Cuvantul cheie este... libero.

4
L]

; T ]
1
Gl | b (.f’!'l L 1K

A

Teoria mea a fost confirmatd in mementul
in care am inceput 5a joc liberogrande
Internafional un simulator de fotbal cu totul sicu
totul diferit de celelolte simulatoare de acest
gen pe care le-am jucat pand acum (Fifa 9%,
2000 2001, Aclua Soccer etc.)

Ei bine, in acest joc nu avem posibilifatea s&
confrolém pe rand fiecare jucdior de pe teren
asa cum ne-am obisnuil. In Liberogrande ni se
incredinteazé un jucstor care impreund cu ceilall
zece controlali de calculator rebuie sé formeze o
echipd de fotbal copabilé s& o fnvingd pe ceala:

KICK OFF-

S -

. "

It&. Astfel ca rezuliotul final al meciului nu depinde
in foarte mare mésurd de noi pentru c& mingea
ojunge foarte rar in posesia jucdtorulul nostru si

atunci cand ajunge nu prea sl ce sa faci cu ea

Football cu final...
neasteptat

Din punct de vedere grafic, liberogrande
International nu este de lepéidal, fapt care 1l te-
ce cot de cal digerabil, insa dupa ce joci Fifa
2001 ii vine greu s& T indrepli alenfic cdtre un
astfel de titlu. Totusl, ideea realizatorilor acestul
joc nu mi se pare a fi foarte rea, dar stifi vol
cum stou lucrurile cu teorio 5i cu practica, sunt
asemdandtoare si tolusi nu-au abselut nimicin
comun. Cam asa stau lucrurile siin ocest caz

Restul e folbal si.. ibcere.

Nea Sneic

Tithu: | liberogrande International

Gen: Miuta
Productitor: [ Namco
Ofertant: Sony Overseas
Telefon: 01-2244710
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Multimedia

Foarte simplu, spre facerea de muzicd.

red ¢ frebuie 56 dau, intradevar,

mai mulié atenfie programelor care

vin cu diverse pléci de sunet. Aceasta
pentru ¢& unele din ele sunt foarte interesante,
cum a fost cazul cu Arturia Siorm SE in versio-
nea pentru doud din placile de sunet delo
Hercules, ma refer la Muse XL si Fortissimo I,
Continuu prezentarea unor asifel de programe,
venite in cubie” cu o placa de suniet, in urma unei
priviri atente aruncate in pachetul Creative Sound-
Bloster livel Platinum 5.1. Care priviee mia dez-
véluit un CD pe care scria ademenitor 30 Future

Beal la st vedem ce va 58 insemne astal..

Marea invarteald

3D Future Beateste un software destinat
,asambldri” de piese muzicole din bucdfi ce
pot fi loop-uri sau singlesholur. Acestea se afri-
buie unor piste ce pot fi editate prin diverse mij-
loace, mai simple sau mai aménuntite, Cea
mai lelerd editare se foce din fereastra princi-
pal& a programului. Dupé attibuirea pe pisfe a
wave-urilor, acestea pot i pornite prin apésa-
red unor laste de pe un keybeard MIDI sau
de pe cele ole colculatarului. In ot acest fimp,

Track Editor.

August 2001

daca in prealabil o fost apésat butonul de Re-
cord, loate eperafivnile astfel executate pot fi
inregisirote in timp real, pentru alcétuirea live"
a piesei muzicale.

Venit cu o placs de sunel ce oferd suport
extins pentru sunet tridimensional si efecte so-
nore de mediu (EAX v& spune ceva2), 3D fu-
ture Beatfoloseste toote aceste funcfii, infegran-
dude prin interfota sa in chiar procesul de creo-
fie @ bucdti muzicale. Asttel, in partea de jos a
ferestrei principale @ programului veli vedea un
fel de radar, fearte asemanator cu cel din Elite
[da, spoce shoolerul de pe iemea Z80), In
chior limpul inregistrarii live a piesel, vefi pulea
selecta o anumita pistd, si sa o deplasali pe
Jradar” in jurul vostru, Aceste miscdr vor ramé-
ne in materialul piesei, si vor fi reproduse la ur-
matoarele audifii.

Pe lénga explootarea S8 live! Platinum
5.1 sub aspectul pozifiondri fridimensionale a
sunetulyi, 3D Future Beat ajutd 5i lo crearea
unul mediu acusfic pofrivit cu piesa in lugry, lar
aceasia prin posibilitateo aplicdrii asupra mate-
rialulul soner a presetdrilor EAX aflate in co-
lectia utilizatorului. Mentionez cé aeeste prese-
turi pot fi editate cu ajuiorul alfor ulilitore ale S8

Solo Composer.

Drum Editor.

Livel Plafinum 5.1, ce sunt liviate sub forma de
campapente ale aplicatiel live/Ware.

In amanunt

Partea umoast a lucruriler nu se terming,
insd, aici. Ceea ce mia placutta 30 Fulure
Beot luaind in considerare fapiul ca este o apli
cafie in cutie cu’, este exislenia unor miiiGoce
mai precise de editare a pistelor, pe langd
cele aflate in fereastra principald a programu-
|ui. Asttel, existé fereastra Solo Composer, de
fip Piano Rell, in care introducerea notelor se
face ca ln ofice seguencer MIDI care se res-
pectd. Apai, un infreg sequencer analogic, nu
mit firese Drum Editor, este prezeniin 30 Future
Beat pentru editarea cat mai simpld si mai infu-
itivél a pisteler de tobe.

Pentru o vedere generald a pistelor exista
tereastra Track Editor, in care se vor putea
execufa operafiuni primare de fip copy, cul,
paste, insert sau repeat, In cazul in core dori
s& editali si fisierele wave pe care le folosiji in
piesd, ulilitarul Wave Editor oferd oceastd posi
bilitate, dar la un nivel strict bazal |adicé reluati
partea cu copy, cu, inserd, poste}, la care se
adaugd efecte precum cele de ecou, delay,

chotus, sirelch, invert sau reverse. Se poate edi-

ta impachetarea wave-ului sub ospectul ampli
fudinii, pe langa functile mai simple de Fade In

si Fade Out.

Peste o mie

In-pachetul SB Livel Platinum 5.1, progre-
mul 30 Future Beatvine pe propriul séiu €D, nu
la grémadd, pe abisnuitul ,CD cu drivere si
aplicatii”. Asta inseamnd ¢& 30 Future Beal
inseamnd o cantitate suficient de mare de infor-
matie penfru a fi necesara o astfel de stocare.
Intradevér, nu am tost dezamagit in presupu-
nerea mea - pe CD-ul 3D Fulure Beat se ofié
peste o mie de sample-uri sonore. Adic, peste
o mie de fisiere wave ce confin © gramads de
fraze muzicale, efecte sonore, loop-uri si single
shoturi, vimitor de bine realizate pentiu o apli
calie oporent modestd. Unele fraze de synth
precum 5 efectele sonore suni de-a dreptul pur
si simplu... Sub ocest aspect, 2D Future Beal
primeste de la mine & mare buling albé si o reco-
mandare céire voi, cel domici de a face muzica
infr-un mod cat mai simplu, i cu rezuliate decente,

ce potfi chiar surprinzéior de plécute pentry ure-

chea consumatorului de muzica de dans.
Marius Ghinea

.
Plafinum 5.1
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Landscape

O E L LU X
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Dacd nu vrei sa |
in seama cdrtitelor ...

irma’ Broderbund o demonsirat péng

acum o foarte sericasd preccupare pen-

frs aducerea prolecidrii caselor sia ,aca-
returilor” acestora la un nivel cat mai accesibil
utilizatorului de 1and. Astfel, maimulte serii de
programe distribuite sau produse de Broder-
bund (mare parle dejo prezentate in revisio
noastia) olerd celor interesati, prin falosirea
unor minime cunostinje de desen de consfruclie
si-a unei modulorizar oproope complete, po-
sibilitatea de a pune pe monitorul calculatorului
a unui proiect de locuini& cat moi opropiat de
imaginafia si nevoile uilizatorului, In cazul de
Fc_tf: este vorbd, insd, de un pragram cdre se

ocupd de cele affate in jurul casei, Sau, mai

bine zis, cele in mijlocul cérore se oflf aceasta.

Y
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|
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Vederi 2D si 3D in gradina japoneza.

asi aranjarea gradinii

In gradiiina casei meele ...

..e copaaaacuul ... spunea Aurelian An-
dreescu prin anii 70, infrunul din hiturile de bun
gust ale muzicii usoare romanesti. Problema
este, ce fel de copac? Sau, nu cumva este moai
indicat s& nu fie'un copac, ci mai mulli? O, sa
lasam decparte copacil si s6 incercim cu tufele si
boschefi? © fi mai bine alunci sa folosim numai
florl sifioricele? Poate et este malindicat s le
punem pe toate laclalid, infrun inspirof amestec de
copaci, arbustl tufe, boschef;, flori sifloricele.

Daca vreli st vedeti-cum vor sta lucrurile
cu ,pléntile” imprejurul caseivoastre, unul din
cele patru module ale Tofal 30 londscape De-
luxe se ocupd foemai de acest aspect. Este

vorba de o imensé coleclie de plonte precum

si de obiecte 5| elemenie de omoment speci-
fice gradinilor, toate acestea aflandu-se infr-un

numdr de pesie 4500.

Pe o stdnca neagrd ...

_intr-un vechi castel ... sunt cuvintele unei
romanfe din vechi. Carevasdizica, degeaba
avem ditai grémada de plante din care sé ale-
gem pentiu imprejurul casel, dacd nu avem si
terenul pe care sd le asezam. Co fi stancd, co
fi deal sau coling, or o cimpie in care frebuie
5@ iscéim noi oarece tumuli, gurguie sau mame-
loane de paméant cu scop declarat ormamental,
loate aceste elements se pof modela 30 cu
ajutorul unuia din cele patru module de care
vorbeam mal sus, Este vorba de Slope Builder,
care, cuun minim de etort si de cunostinte va
permife s& framantall” si st rascoliti tridimen-
sional pamantul din jurul casei voastre dupd
polta inimii. $i véi rog s8 ma credefi c& nu este
pufin lucru s& putefi terasa, adauge frepte,
irigafii sau chiar o piscing

Multimedia

Zambiti, va rog ...

Jhohahahall .. dar nict chigrasa.. Cu
céntec pienieresc - inainteee, mars! - ajungem
la al trellea madul al Total 30 landscape De-
luxe, 5| anume la cel care permite transformar
ea in peisaj 30 o unor poze luate din realifate.
Curm ar veni, voi fc;ce_h o puzé a case| yoaslire;
iar apoi o aplicali n peisajul vidual creat dupG
cum aratd sau vor trebui s& arate imprejurimile
casel, Se poae folosi in acest scop un prog
deu simply, adicd aplicarea pozei ca un dafis,
sau ca un panou la scard in peisojul 3D, Deza:
vantajul este c& vell putea privi dinfr-un singur
unghi la peisaj, adicd strict din pozifia din care
a fost luatd imaginea caset.

A doua metoda oferita de- modulul 3D
Photo este pufin mai complicatd, dar la rénaul
ei suficient de simpld. Se creeazd un model
toarie simplu ol casei, 5i pe suprafete se aplicd
porliunile corespunzdtoare din fetografio casel.
Acest model este mult mai apropiat de realk
tate, mai ales sub aspectul posibilitdfii rofif
punctului din care se privests infregul ansamblu
cast-grading realizat eu Tofal 3D landscape

Deluxe:

La casuta aalb&aa ...

sunt afdtea flori la feregti.. Numai cf,
vezi bine, nu ar fi rau sa stim ce fel de flori sunt
aceleq, si cum rebuie ingiijite, de la pregélirea
solului si insémantore, opal pe parcursul creg
terii si dezvoltdyii lor.

lar daca plantele se imbalnévese sau au
parozili, iargisl ar i de mare folos sa aflam cum
putem detecta sursele unor astfel de probleme,
si care ar fi solujiile, De aceen, cel deal
patrulea modul al pachetulul Total 30 land:
scape Deluxe confing Better Homes & Gar-
dens’, un ghid complet al gradinarului, aléturi
de care ,Sunsel” este o adiie fericitd,
decarece este un  rezolvitar de probleme
gradinareshi’,

Pe cuprinsul a pativ CD-usi, pachelul mulfi-
media Total 3D landscope Deluxe se dove-
deste complex; dar foarte bine arientat céitre
ulilizatorul care doreste sa obting un efect ma-
xim cu minim de efort s studiv. Cu ajutorul celor
paty module ale sale, Total 30 landscape De-
luxe este un prograrm uill celor care dorese 54
vizuolizeze imprejurul casei, grading, ko un
mod care, alifel, ar fi ramas dear apanaju!
imaginatiel.

Marius Ghinea

INFORMATII
Producétor: |GoodHome.com
Distribuitor: | Broderbund

*Ofertant: | Monosit Conimpex
Tel: 01-3306351
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un slar de cinema hollywoodian, ceea ce ne poale
face s& credem pentru o clipd c& cei pe core i
vedem sunt actor odevdrali si nu doar nisle per-
sonaje creale pe calculator.

Subiectul filmului - care urmdresie pe cel ol
jocului - ne aduce in fala echilor lupta etena o
umanitdlii pentru supraviejuire in fola invadatorilor
din spatiul cosmic, Asadar, final Fantasy - The
Spirits Within este un science - fiction core imbing
avenlura cu imagini surprinzdloare 3i de ce nu
speclaculoase, imagini realizale in inregime pe

caleulator

Distribuit de: InterComFilm Romania S.A.
Data aparifiei: 03 august 2001

Final Fantasy —
The Spirits Within

Final Fantasy - Spiritul din nof [in fraducere

libera) este primul lung metraj despre care se poate
este realizal Enlegl'r:ﬂ cu imagi

degizorul acesti film este creatorul

|ui Final Fantasy pe numele sau de botez Hironobu

de la Columbia Pictures akaguki. Filmul inroduce nofiunea de ,pholoRe-

1 56 producd un film cu alism”in special lo reqlizarea persanajelor umane.,

Astfel c& eraina filmului, Aki Ross, este realizalé ca

TR August 2001 www.level.ro
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Tombola LEVEL

InterCom Film
Va oferim in acest numar
cinci tricouri ,Final Fantasy”
Cum se numeste regizorul filmului?
1 a) Mitsumi Nyagara b) Hironobu Sakaguki

c) Akiro Kurosawa
Réaspunsul il gialtl in rubrica Lifestyle din acest numar.

Tombola LEVEL InterCom Film | nume, Prenume:
E:spundeﬂ la intrebarea laiit.ll..u-ml b Nr. Bl.  Sc. Ap.
tal lgie &
adz‘sp:?sda:;llrl .0 I:Pz.‘::‘gl ‘po 1 J s oee i)
2200 Brasgov. 8/2001 Telefon: E-mail:

LEVEL
Tombola _ si
Sony

Sunt oferite ca premii 10 jocuri
,Star Ocean the Second Story”.

Cati jucatori de fotbal se pot controla in
1 jocul ,Liberogrande International”?
a) 11 ) 10 c)1
Raspunsul il gasm in articolul dedicat jocului din acest numar.

Yo mnrnmnnenmnnnanannanns N AR e

Tombola LEVEL si Sony (—— : S R

Réaspundeti la intrebarea alAturats,

P!ag}S[al ion

d i tal | gl exped i
promngmg ey gy 9 b | | | — — et
2200 Bragov. 8/2001 | Telefon: E-mall:

La cencursul LEVEL organizat impreund cu Ubi Soft, jocul Rayman 2 a fost casligat de

caitre Kasa Jozsef din Satu Mare

LEVEL si InterCom Film au oferit céle un tricou Tomeats urmétorilor:
Borota Alin {Santéu, jud. Satu Mare), Georgescu Alexandru [Sannicolau-Mare, jud. |
Timis), ior pentru Kavinschi Catalin [Bucuresti], un CD ,Someone like You"

LEVEL si Sony au oferit 10 jocuri PloyStation ,Spyro-Year of the Dragon” urmétoritor
Glavan Octavian (Ploiesti), Mocanu Raluca (Timisoara), Sztrastyuk Robert [Sighefu
Marmaliei - Maramures), Marin Liviu Gabriel (Bucuresti), Enache Octavian Cezar
(Galafi), Onet Constantin (Campeni- Alba), Gorgan Alin (Codlea - Brasov), Pop Radu
[Baia Mare - Maramures), Miron Viad (Turda - Cluj), Baciv Adrian {Vaslui] |

Casligdtorii sunl rugali sa sune la redacie
la numerele de felefon 068415158 sau 068-418728

Auaust 2001 I
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Multimedia pe bucati

Calculatorul oricérui gamer este (sau cel pufin asa ar trebui) un adevarat complex multimedia. in
urmdtoarele pagini vé prezentdm céteva ,bucdfi” care ar putea poposi si pe la casa voastra. Avand in

' vedere faptul cd scrisorile voastre (asa cum reiese si din cele prezentate la rubrica ,Troubleshooting”) tofi
va ganditi la componente noi, ar fi poate cazul s& aruncati o privire si spre cele care au fost supuse testelor

luna aceasta in laboratorul nostru.

Typhoon - Eagle Gamepad

Fagle Gamepad este un model produs de
firma Typhoon, o firma mai putin cunosculd pe

piota din Roméania. la o prima vedere, este de re-

marcat designul acestuia (de unde vine i numele &

Eagle). Acest model de gamepad este previizull
cu op! buloane, dinire care doud cu funclia ’
de uibo, la care se mai adougd si nelips'h|
tul D-pad optdirectional. Acest D-pad, cu '
care este prevazul, spre deosebire de o[le‘
modele, are o funclionare destul de gre-
onie. Adaptarea gamerilor la acest model de '
pod [jucatori care au mai avut contact si cu aliel
tipuri de gamepad-uti sau joystickuri este destul b
de greq, deoorece amplosarea butoanelor pro-
duce disconfort in impul jocurilor. Pachetul confine
un minkmanual scris in sase limbi, in care sunt expli
cate foarte pe scurt insiclarea gamepad-ului si

coneclaren acestvia la colculator, lao-core se mai

adaugd o descriere sumard a funclionalitdfii by
loanelor sl o prnpriefﬁ]'i.lor pe care acestea le av.
Acest fip de gomepad, nu este previzut cu drivere,

instalarea lui redlizanduse prin intermediul drivere:

lor de bazd din Windows, conligural pe pozifia

de 4 axe si 4 butoane (cu acesla caracteristica,
doud butoane raman fara funciionalitate). Un
bl punct slab este reprezenial de lipsa force
B leedback-ului, acest model neavand

‘ aceastt carodlersticd. Coneclatea game-
padului la calculator se realizeazd la
portul pe care erice plact de sunet il

= olers penfru aparclura de acest gen.

INFORMATII

Ofertant: Tornado Sistems

Tel: 01-3127507

Pre: 7 USD (f&ré TVA) sl nici nu
face mai mult

Genius Optical NetScroll

De curand la redacia LEVEL a sosit si acest
mouse, care nu este unul carecare, ci unul oplic.
Cred cé v aduceli aminte ce inseomnd un
mouse oplic. Un mouse fara bilupg, (st voi de
care| ce ne mai dé din eand in cand balai de
cap. Acest mouse produs de renumita firmé Ge-

nius, foloseste un senzer oplic si un procesor di-

gilal de semnal. Senzorul opfic timite pana la
1500 de semnale pe secundd procescrului digh
tal, pentua dertermina exac! pozifia cursorului pe
ecranul dumneavoosird. Acesl senzor asigurd
Jsoricelulul” o miscare lind i ford  deniveldri”
Mouseul este prevazut cu patru butoane, la
care se adaugd nelipsita rolitd de scroll (care
este, eviden!, si buton|, pe care producalorii au
numito ,Magic-Scroll”. Numele vine de la o
foarle importantd funclie care o are acest buton,
sea de a ojuia ulilizatorul in timpul ,navigari®
& pe Internet, si nu numai. O noutate
% esle reprezentald de prezenja
celor doud butoane lo-
terale; care, prin funciiile
pe care le au imp|e-
mentate; fac |Egif|1u1‘t:|
cu diverse link-uri,
sau unelle [ca de

exemplu marirea

anumitor zone de pe paginile din Word sau -
ternet Explorer|, nefiind nevoie de a mai utiliza
tastatura

Ca un punctin plus la partea de design,
acesl mouse are inclus si un led, care se aprinde
in functie de miscarile pe care acesta le face. In
culia in care este ambalal acest mouse (care
meritd mefionatd, pentru ¢é are un design care i
atrage ofenfia) mai sunt prezente o dischetd cu
diverse programe de instalare pentru Windows
98, una cu drivere pentru Windows 2000 si un
mini-manual seris in cinci limbi de circulafie inter-
nafionala [nici uno dintre ele nefiind roméana, dar
asta poveste veche|. De menfionat este faptul ca
aces! model de mouse se gdseste pe piald in
dous madels, diferenta dintre ele find modul de
conectare la ealculator, USB sau PS/2, Modelul
tesiat de nol este unul cu un mod de coneciare
ce se realizeazd prin portul de USB. Alle deose-

biri intre cele doud modele nu existd

INFORMATII

Ohﬁanr Flamingo Computers
Tel: 01-2225041
Pre}: 31 USD (fara TVA)

www.level.ro
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Butterfly nVIDIA
GeForce 2 MX AGP VGA

Ei bine, m-am hotérai co in acest numdar s&
incerc 58 véi prezint si o placd video. Motivul
hotarari mele este lesne de infeles: multitudinea
de pléci video care bombardeazd pialain
acest moment, Nu am luat pentru festare o placd
foarte scumpéd, dar nici foarte slabé (din punct
de vedere al performantelor), Stafi linistifi, nu am
sé w3 bat la cop cu fel de fel de caracteristici si
valori pe care occeleratoarele grafice le scot in
anumite jocuri sau la anumite rezolufii. Scopul
acestor randuri este acela de a incerca sa vé
lamureasc in anumite privinte. De ce acest
lucru? Deoarece am primit zeci de scrisori lo
redactie, foarle multe mesaje pe forum i mail-uri
de gen: ,Care placa video este mai bund, sau
ce firmé imi recomandalie”, Greu de lamurit pe
loald lumeao, decarece existd fel de fel de
conliguralii, si deci, nu se poate vorbi pand la
cel mai mic detaliv la modul general. Am s
incerc o scurtd prezentare o ceea ce el |adica
Butterfly) numesc Gefarce? MX cu TV Out.

Aceostd placd este produsa de Butierfly si
ore integrat un chipset GeForce 2 MX 200,
ojutat de 32 MB RAM . In comparalie cu un
GeForce 2 Ultra |64 MB), rezuliatele din testele
efectuate; se incadregza undeva pe lo jumdlatea
valorilor, din punct de vedere al performantelor

Valorile cele mai mari au fost obtinute in Unreal
Tournamenl, unde la o rezolutie de 1024x768 pe
16 bifi @ obfinut un punctaj de 85,48, Acest tip
de placa este destinat in special sistemelor medii
(din punct de vedere ol performantelor si doidri),
care nu cer perfarmanfe 3D foarte ridicate,
avand un raport pret/ performanta acceptabil.
Punctul forte al acestei placi este prezenja
unor conectori pentru iesire TV. Coneclared la
TV se reclizeaza atat prin semnal de tip
Compozite, cat si prin SVideo. In pachel, pe
langd CDul cu drivererele de instalare si un mini-

manual, se mai ofld 5i un cably pentry

realizarea conexiunii cu un TV. Driverele de pe
CD-ul de insialare sunt cele standard, adicé cele
de relerinlé pe care oricine le poate lua de pe
site-ul NVIDIA. Ceea ce va recomandam pentru
aceoslt placd este 58 aveli [pe cal posibil) cele

mai noi drivere Detonalor

Bogdan S.

LEVEL | INFORMATII :

Producttor: Butterfly '
Ofertant: Senorg :
Tel: 01-2331679

Pref: 72 USD (fr& TVA)

Logitech QuickCam
Pro 3000

Fiind cel mai nou produs logitech in dome-
niul WebCam-urilar, QuickCam Pra 3000 se in-
scrie foarte-bine in goma produselor acestei
firme. Odatd cu cresterea numérului de utilizatori
Internet, acest gen de produse devine din ca in
ce mat dezirabil 5i la noi, romanii. Designul,
usurinta instaldril si a utiliz&ri ocestei comere o
recomandd oricul are o conexiune Internet cu o
viteza suficientd.

Dintre capabilitstile sole, ces caore ne-a
placut cel mai mult este imaginea oferitd, care
este suficient de cursiva penfru a nu deranja, i
asta |o rezolufio de 640 x 480 (probabil bus:
ul USB este ulilizat la maxima |ui capocitate)
De asemeneo, camera are un microfon incor-
poral si, avand la dispozijie interfajo USB, nu
necesitd nici un fel de olimeniare suplimentarg,
multumindu-se cu pulinul curent pe care USB-ul
il alerd

Nici partea software nu esie deloc rea, cele
trei CD-url care insolesc comera conlindnd dri-
vere (primul), programul MGl VideoWave Il SE -
cel de-al doilea CD |un scftware capabil, folosit

entru editare video), iar pe cel de-al treilea este
P !

un program de edilare o pozelor pe care le
putefi face cu QuickCam Pre 3000, program
venit tot de la MGl PhotoSuite || SE.

Decibelu

LEVEL INFORMATII

Producétor; logitech

Ofertant: Flamingo Computers

Tel: 01-2225041

Pref: 89 USD (fara TVA) .
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Hercules Gamesurround -
Fortissimo I

Trebuie de la bun inceput s& recunose
faptul c& sunt impresionat de evolulia placilor de
sunel produse de Hercules. Dacé in cozul placil
Hercules Gamesurround Muse XL am fos! sur
prins plécut de bundle-ul software, care include
si Hercules Storm 1.5 SE, despre care am sciis
deja la rubrica de mulimedia, in ceea ce priveste
Gamesurround Fortissimo Il este vorba de mai
mult decat atat

Adica, pe langa faptul ca pachetul Game-
surround Forfissimo |l confine la réndul s&u Her-
cules Storm. 1.5 SE, placa in sine, hardware-ul
propriv-zis, impresioneczd sub multe aspecte. Si
as verbi aicin primul rand de foptul c& Game-
surround Fortissimo Il accelereaza hardware pé-
né la 52 de cancle oudio 3D. Tehnologia utili-
zald pentru pozifionare esle Sensaura, §i suporta
toaie APlurile folosite de producdtorii de jocuri:
DirectSound 3D, EAX 1.0, EAX 2.0, A3D 1.0, Mac-
rafX, MultiDrive, ZoomFX, EnvironmenifX. Res-
ponsabil pentru accelerarea oudio 3D in hard-
ware este procesorul Crystal C54624, care lo
puterea sa de 255MIPS este capabil s& ducd in
spale loold sarcina ocestei accelerdr, farg o
incdirca procesorul caleulatorului.

Despre calitatea pozifiendrii tridimensionale
a sunetului in jocuri nu am de spus decét de bi-
ne. Este impresionant felul in care Sensaura au
reusil praclic s& ojungd din urmé pe marii’ su-
netulul 3D (Creative si fosti Aureal3D), iar Tn fim-
pul jecului am simfit utililatea acestel evolufii. Pozi

lionarea audio 3D, atal in ¢asti ¢l siin paiu bo-

xe esle excelentd, practic ireprosabilé. Mai ales
¢t Elevation-ul [pozifionarea sus/jos) a fost mult
imbun&i&fils, iar efectele de mediu (reverb, oclu-
zii) au ojuns la randul lor la calitatea oferild de
EAX-ul celer de la Creative.

Celor domici de o calitate cat mai bund a
auditiei muzicale, le dau vesti bune despre Game-
surround Fortissimo . Cele douti canale stereo
de iesire [pentru boxe falé/spate] sunt deservile
de converioare pe 20 de bifi, de foarte buna co-
litale, core asigurd o dinamics si o claritale deo-
sebite. La acestea se adaugd un egalizator hard:
ware pe zece benzi, cu gain de +/-10dB, Existé
o iesire dedical® peniru cdsfi, precum §i o inlrare
optica digitalé si o iesire oplica digitala. Aceas
ta din urmé poate fi folosild pentru a fransmite
semnal digital in format AC-3 catre un decodor

Dolby Digital extern. in aces! scop prezenja in

bundleul sctware ol Gamesurround Fortissimo Il
a programului Cyberlink PowerDVD ver. 3.0
este de bun augur. la ocesta adaug si Music:
Match Jukebox, Acid XFPress si Voice Com-
mander 2, la randul lor prezente in cutia
Gamesurround Forlissimo |,

Plact: de sunet despre care am numai cu-
vinle bune de apreciere, deoarece se dovedeste
impresionantd olét in ceea ce priveste jocurile,
calitatea audio sau software-ul inclus, fiind unul
din cele mai avantajoose produse din domeniu

sub aspectul calitolelperfarmanie| /prel

INFORMATII
Productitor: | Hercules Technalogies
Ofertant: UbiSoft Romania

Tel: 01-2316769

Pref: 4] USD

Genius Sound Maker
Live/Live 5.1

Primul lucru care ifi ,sare in urechi” lo au-
difia muzicald cu acesle placi de sunet Genius
esle calilates mediocrd o redarii sonore. Lipsa
de dinamicé si sunetul usor alieral ifi dau senza-
tia c& asculli o piocé de sunel al cérei prel esle
de la 20 USD in jos. Ceea ce este pur si simplu
perfect adevérat. Aspectul sub care acesle doud
pléci de sunet devin cu adevarat inleresante este,
insa, cel ol jocurilor

lar asta pentru c& tehnologia ulilizald per
i pozifionare audio fridimensionala este Q3D
Interactive, de la Qsound - un nume foarte im-
portant in decodarea audio surround, Aceastd
experien)& le-a permis crearea unui APl foarte co-
pabil in domeniu, si anume acest Q3D Interac-
five, care permile o pozilionare foarle exacld si

credibilé o sunefului in patru boxe, poale cea

August 2001

INFORMATII
Kye Sysgtems Corp.
Ofertant: Flamingo Computers
Tel: 01-2225041
Pref: 15UsSD
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mai reusilét pe care am ayzito pand in acest mo-
ment. In cdsti, lucrurile stou bine, dar nu la fel de

bine, aici Q3D cedéand mull teren in faja rivalilor

Sensaura 5i EAX.

In ceea ce priveste accelerarea propriv-
zis&, aceasla se bazeozd in inlregime pe proce-
sorul sistemului, deoarece contralerul audio de
pe plécile de sunet Genius Sound Maker Live/
Live 5.1, si anume Forte Media FMBOI, nu supor-
15 accelerare hardware a surselor cudio 3D. De
aceeq, in mixerul de selare Q3D exisla opliuni
peniru seleclarea nivelului de ulilizare @ proce-
sorului, prin care se poale la o adicd” renunja
la Elevation sou la Interpolated Sample Rate
Conversion |oceasta din urma imbunétéleste cali
latea sunetelor a céror indlfime variaza dinamic).
Se poate renunjo si la reverb, dar acesta este
oricum de foarte joast calitate, 5 nu este di
nomic, deci nu se modifie& in funclie de tipul in-
cintei in care se afla jucatorul la modul virtual.

Acum, fireste, ne pulem pune intrebarea cat
de important esle docd accelerarea oudio 3D
se face hardware sou software. Raspunsul meuy
este ca diferenele intre cele doud moduri de ac-
celerare sunt doar de 1-3 frame-uri intr-un UT,
atéla fimp cat procesorul vosiru are minim 700
MHz sub capota. Adicty, praciic, aproope nici o
diferenjd. la aceasta contribuie, insd, tocmal sla-

ba cdlitale a reverbului oferit de Genius Sound

Maker live/live 5.1. Asta pentru cé reverberalia
este un mare consumator de resurse, aldt de
procesare cdl si de memorie.

intebarea pe care vrefi sG o puneli se simle
ifindu-se sfioosd pe buzele voasire: ,Bine, bine,
dragutéd, ne lamurisi cu 3d-ul audio, totul este OK
pe parle asla, dar, care esle diferenfo dintre cele
dout pléci de sunet - Genius Sound Maker Live
si Genius Saund Maker live 5.12", Diferenja con-
si& in faplul ¢&, la cele doud iesir fals/spote ale
Genius Sound Maker Live, versiunea Genius
Sound Maker live 5.1 adaugé si cdle o iesire
pentru boxa Center §i pentru Subwoofer, Ambele

pléci de sunet sunt, insé, dotate cu wovetoble-ul
software Yamaha SYXGS50, si oidt, in ceea ce
priveste dotarea software.

Oricum, avand in vedere preful lor, cele
doud placi de sunet de la Genius mi se par pur
si simplu cinstite, oferind exacl ceea ce este de

asteplal in zona lor de cost.

INFORMATII
Producdtor: Kye Sysgtems Corp.
Ofertant: Flamingo Computers
Tel: 01-2225041
Pref: 20USD

Hitpoint Apollo

Placa de sunet Hitpoint Apollo este un de-
sign centrol pe procesorul audio C-Media
CMIB738. Mai corect este, insd, s& spunem cd
acesia esle un L:Dmrc:{El audio deoarece nu are
tunciii de procesare audio reald. Dimpolriva,
CMIB738 foloseste procesotul caleulatorului i
memoria acestvia pentru a realiza accelerarea
audio 3D in jocuri. Rezullalul acestei accelerdr
pe cti software esle unul mediu sub aspeciul
calitdlii. La modul practic, jocul nu este incetinit,
dar la cresterea numdrului de surse audio tridi-
mesionale, apar problemele: erori de
pozilionare, intreruperi ale sunetului, 1dieri ole
cozii” reverbului. Tot din couza faptului c& Hil-
point Apallo foloseste pentru accelerare CPU-ul
sistemului implemeniarea EAX este modesid la
randul ei calitatea reverberatiilor fiind inferioard
celei oferite de Hercules Fortissimo?2 sau de seria
SB lifel de la Creative.

Tehnologia folosilé de Hitpoint Apollo pent-
ru pozilionarea audio tridimensionalé este
CRL3D, adict o versiune mai veche a tehnologiei
Sensaura actuald. Acest fopl este, din pacate,
foarte pregnant resimlit in calilatea psihoacustics
a poziliondrii fidimensicnale sub aspectul preci-

ziei acesteia. Tolusi, printre avantajele placii de
sunet Hilpoint Apollo trebuie s& numaram cateva
atunci cénd ajungem la partea de DVD enter-
lainment a acesteia. In primul rénd Hifpoit Apollo
oferd jesire pe sase canale audio (front, rear,
center/subwooler). Apoi aceastd placa de sunel
esle livrald la pachet si cu un DVD player soft
ware, anume Inter Video WinDVD. Aces! player
DVD face decodarea Dolby Digital pe céi solt
ware i poate fi folosit lo oudierea coloanei so-
note a DVD-urilor in format 5.1, folosind cele

sase canale de oulput ale Hitpoint Apollo, Ca un
alt bonus al placii mentionez faptul c& aceasta
oferd iesiri si intréiri digitole oiat in formai S,/PDIF
cét si oplice.

Marius Ghinea

LEVEL | INFORMATII

Hitpoint
ICG
01-217343
29USD
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dows Commander 4
jarcare | Comenz

Getright hates Gozilla (mesajul din imagine
este dfisat de Getright] - imagine primité de

URGENT1!! Ford Sigrra _ - 1988 40000 la Mitza
vind dacia 1310 din 1563 Dacia 1310 1983 100000
dacie cumotar WV {omologata 2001) 1 Dacia 13100 1988 10200 12000 USD
cielo aunu Daewoo Cielo. 1997 35 3500 USD (Al Sbrtwibe: B My
VINZARE ‘Volkswagen Golf 1983 200000 1500 USD
vinzare P S 1985 100200 800 USD
GPELVECTRATD 1.7 “Opel Vecwa 1994 114000 13000 DM
Vand jesp cherokes Jeep Cherokes 1990 214000 13500 DM
Wharson | (Bl 83
Com scumpa Dacia in zilele noastre - imagine primita de la Margineanu Andrei AdObCAtI]‘lOSphe[’e“ Beta
Mo Tontes ween barmed 1) the making 0f ifee pysloshon

Comentariul din josul imaginii cred ca a fost
pus la cererea Asociatiei Zombiilor
Profesionistilll - imagine primita de la Paler
Alexandru.

Falal staru

; Noud ne-a placut mult de tot opliunea cu
Probabil ca acea cifrd este de fapt numdarul de kilometri de linie electrificatd - imagine primité paper clip-ul. -imagine primita de la Catalin
de la Razvan Racdsanu. Pavalasc
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| vinzare :
[vand dacla Dacia 1310LX 1992 120000 28000000 USD |
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| Céstigatorul nostru de luna aceasta este - Pavalasc Catalin
|
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Service autorizat

Cititorii intreabd, redactorii réspund!

Ne refntalnim si in acestd luné cu
vechile probleme cu care se confrunt® orice
gamer ale zilelor noasire: ,s& imi cumpdr un
alt procesor, sau mai bine imi schimb placa
video?". Majoritatea scrisorilor primite la
redaciie pun semne de intrebare din ce in ce
mai mari, in legétur& cu aceastd problema
arzéitoare a upgrade-urilor. De ce se in-
témplé acest lucru? Sé& fie oare de ving
aceastd avalonsd de noi produse care efec-
tiv s-au n&pustit pe piaja din Romania? Pana
cand aceste lueruri se vor mai linisti, noi incer-
cdm s8 v& ajutom, cu gandul de a v& mai
sc8pa de ceva probleme.

Bogdans.

Am un P Il Mendocino la 566 cu
128 MB RAM, si vieau s&-mi iau un Ge-
Force 2 MX Dual Head cu 64 MB si TV
Qut, siinca 128 MB RAM. Ce altceva
mi-ar mai frebui pentru un sistem opfim, si

cat la sutd (credeti voil o sé fie sistemul
meu bun penlru noile jocurié

R: Nu stiu exact {nu ai menfionat de
cat ai HDPD-ul sau ce placa de bazé ai),
probob” un HDD mai mare, iocuri|e sunt
foarte mari ,mancétoare” de spativ.

Parerea mea este cd vel avea un
sistem 90-95% bun pentru jocuri, cu
condifia sa ifi configurezi iocuri|e fa niste
paramelr optimi,

Am un AMD K&-2 la 266 MHz, 96
MB RAM, HDD de 2 GB, si placa video
(iniémpinatd cu tobe si fanfard), un ATl
RAGE PRO EXPERT 2000 la 16 MBI
Spunefi-mi, care ar fi cel mai indicat pro-
cesor pentru mine?

R: Un procesor ,indicat” pentru fine
ar fi unul la 700 - 800 MHz. Producé-
torul sau modelul il alegi tu, in funcie de
care ili place lie [bineinfeles, cu fot cu
plocé de bazd, memorii s.a.m.d.).

- Sc&eni, PH

As avea si eu niste intrebdrj. docd se
poate: [se poate)

I. Cam la ce pret ar ajunge un PC
Athlon Thunderbird K7 1000 MHz, 128
MB RAM, HDD Quantum 20,4 G8B,
7200 rpm, NVIDIA GefForce 2 MX 400,
32 MB; 15" EIR, MPRII; 40x Teac .....
bla, bla, bla €

2. Ce pret are Voodeoo 52 Este mai
bund decét GeForce 2 MX 4002

3. 5a presupunem cd am un PC cu o
placd de bazé cu sound-ul inclus, Sar
putea trece la o placd de sunef mult mai
performantd decét cea integratd in pla-
ca de bazd?

R: la primai intrebare nu te prea pot
ajuta prea mult, decarece preturile vari-
azd de lo o firm& la alta. In schimb te pot
sfétul st iei toale firmele care vand cal-
culatoare la rand si s& culegi oferte.

Mergi acasé si incepi sa le studiezi,
si iti dai seama singur com cét costd. La
capitolul performante, intre Voodoo 5 si
Geforce? MX 400 iti pot spune ca Voo-
doo5 a obfinut un scor mult mai bun in
cadrul testelor efectuate de noi.

In leg@turd cu placa de bazé, bine:
infeles ca poii pune o placé de sunet mai
buné, cu condilia s& pofi dezactiva co-
decul de sunet de pe placa. Acest lucru
se realizeazd fie din BIOS, fie cu ajutorul
unu jumper de pe placa de bazd, fie de-
loc, dact producétorul nu a prevézut
aces! luery {s-au maivézut cazuri).

Mi-am facut upgrade-ul de care v-am
mai spus [dar of course c& nu v mai
aducefi aminte, asa c& ...} de la 486/
100 MHz /40 RAM/T10GB/0.512 me-
morie video la PIll / 866 MHz/ 256
Ram/20.5Gb/32 MB nVIDIA Ge-
Force2 MX. {Asta da upgrade!)

la cea configuratie am pus si un tu-
ner TV & FM KWORLD PCl si nu pot
prinde nimic rezonabil cu el. Adicé prind
céteva posturi TV. dar loale cu purici (i

Hardware

asfa pe fereastra mini). Radioul... merge
acceptabil. Care credeti & ar fi proble-
ma si ce staturi mi-ali da@ Cablul TV nu
are nimic. l-am incercat la televizor siin
plus nu cred cdi placa tuner otét de
proastd (sau ... !

R: Felicitéri pentru noua ta confi-
gurajie. Acest fip de tuner TV are un nivel
destul de scazut in ceea ce priveste cali-
tatea imaginii si a receptiei semnalului TV,
Pentru a rezolva aceastd poblemd ifi re-
comand un amplificator de semnal TV.
Dupd aceea lucrurile vor sta ceva mai
Lclare”. Dar esti sigur c&-i Iras in band&?

Am si eu niste probleme:

I. De ce MB imi numéiré RAM-ul de
3 orife MS|)E

2. Am o placd de sunet ESS si as
dori sa stiv cdit de bund este (nu stiv mo-
delul exact.

3. Din ce cauzé firme bune ca
Memorex sau Maxtor nu sunt cunoscute
in Roménia Ev am CD-ROM Memorex si
HDD Maxior, si sunt foarte mulfumit.

R: Aceastd repetare se daloreazs
unei opfiuni din cadrul BIOS-ului. Ea are
rolul de a verifica memoria de eventualele
probleme sau erori. Dacs vrei ca aces! lu-

.cru s& nu se mai intémple intri frumos, fru-

musel in BIOS, cauli opfiunea Quick Pow-
er On Self Test si o modifici din Disabled
in Enabled (si ai rezolvat problemal. Pla-
ca de sunef ESS intr& in categoria low-
end. Performaniele pe care aceasta le
are nu sunt din cele mai strélucite (in com-
parafie cu un SB Live), dar pentru un utili-
zator nermal care nu are nevoie de su-

nefe 3D si Dolby Surround, este perfects.

Firmele menfionate de tine, dupd pérerea
mea, sunt destul de cunoscute, problema
numelui mai putin résundtor decat altele,
este cd firmele respective nu au pétruns
[inc&) foarte bine pe piafa roméneascd
[aviz firmelorl). Asta este In primul rénd
valabil pentru Memorex, Maxtor fiind ma
pulin cunoscut doar pentru prietenii 14i.

August 2001



m Chatroom

't

Pirateria,

o lupta pierduta?

rebuie sé vé spun... sunf impresionaf, Md
géndeam eu cd propunerea unei teme

pentru Chatroom e ¢ idee bung, dar
| chiar nu mé asteptam s& primesc un numdr aié
de mare de scrisori pe fema datd.

Inainte de a trece mai deporte, fin s&
aduc aminte ¢& in Chatraom ver fi publicate s
scrisorile ce nu trateazé subiectul lunii, dar nu-
mai dacé sunt suficient de interesante. Daca
| vrefi s& vorbili despre altceva, avefi o nelému-
| rire sau pur §i simplu simifi voi @ puteli scrie ©
scrisoare care 58 ne suscite interesul, chiar va
rog s& o frimitefi pe adresa redacfiei sau la
mitza@level.ro.

Tema pentru data viitoare este [tobele, va
rog)... cum s& v& spun, & un pic mai complicat
asa ca fili atenti: In principiv, m3 (ne) interesec-
z& parerea voasta despre jocuri: ce va place,
ce nu, ce ali viea s& vedeli infrun joc, cum vi sar
fi péirut c& ar fi trebuit facut jocul cutare. [DEIH
Asta vieau de la veil Bine scrise, bdgafi si
poze doca viefi {nu ma supdr, exprimafivg
pérerea cat mai bine putefi... gandifiva bine
inainte sa scriefi. Si, grabifva. Ei, daw. imi pare
f&u £8 nu va pot acorda un moi mare fimp de
géndire, dor m& bazez pe voi. Dor dacd si
luna vilteare voi primi scrisori interesante pe
aceasl® tlema s-ar putea s rémanem la oce-
lasi subieet si pentru urmétorul Chatroom.

Ce mai asteptaliz Apucaliva de scris!

Twinsen

Salutl
Fondul problemei pirateriei in Romdénia
este costul ridicat al jocurilor originale. Cred cd

lulie 2001

problema acesta trebuie privita din perspectiva
a doar doud grupuri: distribultorii de jocuri origi-
nale pe de o parte si jucdtorii pe cealoltd par-
te. Vanzéatori de jocuri pirat sunt un fel de para-
zifi [nu am folosit acest termen in sens peiorativ]
care depind de praducdtorii de jocuri 5i de
hacker-i care le sparg sistemul de profectie. Ei
influenfeaza prea putin, la nivel mondial, costul
unui joc, iar cei care cred cé prejul din Roma-
nia e foorte diferit de cel din Anglia, de exem-
plu, se nsecld:

Pe scurt. distribuitorii vor s& castige cat mai
mulfi bani, far jucétorii doresc s& plateascd cdl
mai pufin pentru jocuri. Cele doua grispur, cu
inferese antagonice, depind unul de celdlalt
prin urmare ar frebui & ojungd le un compro-
mis. Dar trebuie s& privim redlitatea in fafé:
piafa autohtond are pulin de oferit distribuitori-
lor importanii de jocusi §i probabil nu va primi
reduceri semnificative de pref de lo oceglio.

Villy'propunea suma de 400.000 lei
peniru un joc, echivalentul o 14$. luéind in con-
siderare costul CD-urilor, a manualului tradus, a
culiel, @ spagii inerente afaceriior din Reménia,
castigul e de cafiva dolari pe joc. Acest profit
ar fi moi mult sou_mai putin acceptabil, dor cali
roméni sunt dispusi s& plateasca 400.000 lei
pe un joc alunci cand pot face rost de el la
10% din acest prei? Ideile lui Viad sunt repre-
zentative pentru marea maojoritate a jucstorilor
roméni si ou o logica destul de solida: de ce
s& cumperi un joc original si nu 15 jocuri pirat?

Sa presupunem, prin absurd, c& pirateria
or fi complet anihilaté in Roménia si nu ar mai
exista altetnativa jocurilor pirat. Poate ¢& nu-
mérul vanzarilor legale sar dubla, chiar tripla.

Dar va fi oare distribuitorul impresionat cé pro-
fitul abfinut in Roménia nu mai reprezintt
0,01% din profitul lul total, c1 0,02%2
Concluzia: nu cred c& vom pulea cumpéara
prea curbnd jocuti originale noi, la un pref ac-
cesibil. As fi plécut surprins dacd un distribuitor cu
o cifié de afaceri de sute de milione de dolori
ar depune eforturi serioase pentru a cuceri o
piaid cu un potential de ordinul millor de dolari,
Dar, revenind cu picioarele pe pdmant, prababil
c& pirateria va confinua s& existe si 54 defind o

coté enorma din piata jocurilor in Romania.

Mihai Dorhan

Saluttuturorl

Cifind revista de luna frecuté m-om decis
st va scriv §i eu Tn legaturd cu subiectul propus,
respectiv pirateria din Roménia.

Parerea mea esle cd, atata timp cal pute-
rea de cumpérare din fora noastia nu poate fi
comparold nici pe departe cu cea din S.UA,
spre exemplu, gameril nu pot fi criticali pentru
incurcjorea pirateriel. Avand in vedere cd un
joc original costd 20-30 USD, adicd o freime
din salariul mediu pe economie, nu cred ca ne
pulem permite s& cumpd@rdm majoritatea apa-
rifiilor nei in materie de jocuri. Atunci apare rolul
vostru: sa facefi o seleclie cat mai riguroasa a
matericlelor si s& ne recomandali numal jo-
curile ce-si meritd banii.

Din pocate, nici o revista de profil nu ex-
celeazs lo acest capitol, deci pirateria ramane
opliunea noastrd principald. $idaca vin siva
spun ¢& pirateria sa mai ,emancipat’, asigu-
rand diferile servicii 5i garantii la jocurile cum-
parate, situafia se cam schimbd,

Nu stiu in ce masurd imi dafi dreptate, dar
cred ed acesta este adevarul: in momentul in
care ne pulem compara cu vecinii nogtri din
vest atunci s mai vorbim de CD-uri originale
Péand atundi, baiat’ de la colt réméne dealerul
meu de jacuri autorizat.

Lucian Mogosanu aka
Spyke din Bucuresti

Salut,

Vreou 58 vorbesc si eu (ca si orice gamer
din Roméania) despre piraterie, care, dupd
prerea meo este un subiect de discufie foarte
bun. Am fost impresionat de ce a scris Viad
aka K2K in numérul din iulie.

MNu privesc pirateria ca pe ceva rau, dar
nici ca pe ceva bun. Jocurile ou fost facute ca
56 fie originale si, in pielea unui programator
nu mas simfi prea bine cénd as vedea cd un
joc la care o echipd a muncit fimp de ani infregi
este véndut in pialg, la tarabe, cu 80.000 lei.
Pe de alii parte, in pielea unui gomer nu mé by
cur cand vé&d un joc de 700,000 lei, dar nici
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cand cumpdr iocul de la o tarabd, fard nici un fel de

garanfie.. M-:Jil.:!rs?o}eo io::u_,-ri|os' pe care le am sunt pirat, §i
imi pare exfrem de r&u ¢d nu pol sd cumpdr un joc original,
Acum ceva timp aveam Diabloll piratat care nu a mers pe
Internet nici upgradat la cea mai noud versiune. In ziua de
ozi, majoritatea jocurilor sunt axate pe partea de multiplay-
er i sunt profejate, astfel incél nu prea pofi s& jod un joc pe
Internet dacd este piratat.

Este pécat sa vezi cd ai un calculator bun, pe core

poli sé joci un Counter-Strike pe net, dar jocul 56 fie piratat.

joc un CS si unele servere aveau

Am intrat intro seard sd

ping chiar bun. Dar CD-Key-ul era piraf, deci nu a mers.

in prieten care are un HL original,

cu un €D-Key unic poate reusesh s3 ioci un joc pe nel
dar nu oricine are norocul asta
Sunt si |ocun care merita sa 'c ::|,.Ir‘1pfj'ore Qrigur.—cue,

dar nu le prea gésesli. Am cautat compilafia Fallout 1&2

la Best Computers dor, stupoare, jocul nu a ajuns in
Romania.

Deci, in zivo de astdzi nu putem decat s
réménem cu jocurile noastre pirct, pe care unii lear pre-
ferain locul unera eriginale chior dacd ar ovea bani s
cumpere asa ceva. Eu astep! acea vreme cénd, pe
|t“1rg-1& un suc st o piatd tacutd, s& putem cumpara si un
joc (original, de la un mogazin care se respectd, sinu

din piold) care s merite jucat.

PS: Apropo, afi abservat cum jocurile originale ,de
doi bani” ou ojuns pe la 10%, in timp ce jocurile
adevarate [de exemply Quoke /) incd depasesc 20$2
Eu da, si chiar mé shocheazd sé vad un joc de acum trei

ani la 25%

George

Tocmai am urmérit pe un post TV o emisiune de-
spre efeclele pirateriei software si m-am infuriat. De ce2

Pentru cd nimeni nu pomeneste si de celelalte laturi
ale acestel probleme. Eu personal cumpar produse pirat
nu din nu stiv ce mentalitate cum spunea avocatul inter-
vieval, ci peniru ¢ statul binevoieste s& ma pléteasct
doarcu 60$ pe lund pentru 0 muncé peniru care in vest
as fi platiteu 3000$ [sunt psiholog intro-scoalé). Sitn
situatia mea sunt mulli, foarte mulli.

In interviu se spunea cd firmele de soft din couza
pirafilor au pierderi imense. Eu nu prea cred, pentru c&
cei care cumpdrd produse pirat nu le-ar cumpdira deloc
daoct nu ar exista aceastd sursd (md refer numai la
sifuatio din Roménia). Si acum s& ne imaginém c& produ-
sele soffware nu sor pirata, Cum ar fi in Romania in ac-
estcaz? Va spun eu, Ar fi mult mai r&u pentru cé neex-
isténd o sursé de soft ieffin cel pufin 80% din cei care au
acasa un calculator (mé refer la muritorii de rdnd) nu kar
mai cumpdra, decarece nar avea ce face cu el fard
soft. Statul la réndul lui ar pierde, decarece n-ar mai in-
casa TVAl si ce alte toxe mal sunt pentru. produsele hard-
ware care se vand, ar exista o cerere mult mai mica de
hard sl mai mult ca sigur revistele voastre n-ar exista pen-
tru cd nu le-ar cumpdra prea multd lume (nu e prea inte-
resant sa citesl despre nu siv ce program, jo¢ sau com-

ponentd hard dacd nu ai avea niciodatd ocazia st o

vezi in realitate, Si dacd vreli, pot s8 continuu asa: somaijul
ar fi mai mare, specialist in domeniul informaticii siin cele
conexe mai pufini, informatizarea despre care se fof
vorbeste ar i o poveste SF. Cred c& ar fi cam cum era
incinte de 89

In ce priveste pirafil, infractori primejdios, organizali
dupd principille mafiote, m& bufneste réisul céind mé gan-
desc la cel de la care cumpér eu. E un pusti de 16 ani,
de la mine din scoald, care din banii oblinufi in felul aces-
ta abio dacs reuseste s&-si cumpere din cénd in cand
céte’o carfe si de doud ofi pe an cale ,un surub’ la
amaraiul de Pentium pe care 1l are acasa.

Nu cred cdi reoua intenfie st la boza piraleriei, ci stiré-
cia. De ce nu aminlifi aceste aspecle niciodald si nicgierie
De ce nu spunefi c& dacd n-ar exista piralerio, economia
Roméniei ar avea mai mult de suferit decat daca ea exista?

Cat timp un absolvent universitar casfigé infr-o lund
in Romania cét un cersetor din vest intro zi mai proastd,
acest fenomen va exista si el nu cred ¢ va déuna prea
mult, ¢i din contrd.

Cred c& daca n-ar fi fost obligati, cei din guvern ar
fi mult mai fericifi f&ara BSA decét cu ei. Nu cred cé in si-
nea lor nu sunf constienti c& pirateria este un rdu necesar.
Dacé nor exista legea copyrightului mai mult ca sigur c&
ar cere impozil si de la pirali, acestia ar fi in legdlilate, iar
cei din BSA ar trebui doar sé verifice dacé tofi sunt cu
taxele la zj

Andreea

Toatd lumea bate apa-n piud: economia jarii e la
pamant, nu existd legi care s& pedepseascd hackerii, nu
exisit legi peniru drepluri de autor si pirateria e in floare.
VAXIII Asa suntem noi, romanii: un neam de hofi si de
chilipiristi, De cia e pirateria in Hoare,

S-a dat legea dreptrurilor de autor. A fost eradicata
pirateria? Nul Este sprijinitd in continuare de aceleosi
cadre polifienesli care ar trebui, chipurile, s&i bage dup&
gratii pe pirafi. Circulafi si voi prin Regie s& vedeli cate
anunfuri de inseripfiondri de CD-uri sunl, ducefiva prin
centrul Bucurestiului, zonele Unirea, Universitate, Romand
st vedeli cdte anunjuri sunt pentru montare decodoare
HBO, pentru decodificare telefoane mobile... Tot ce
poate fi furat, ,spart” si vandut rapid este perfect.

Decat s& muncim; mai bine furédm, dém un 10% si
polifistului de la seclie si gata, afacerea e in floare.

Nu cred cd Romdnia va ojunge la o normalitate cat
de cat apropiatd de Germania sau USA cel pufin timp
de 20:-30 de ani de acum incolo.

Asta este...

Alexandru Potolog
aka the darK.One

Piraterio - cauzéle} si efectle). De ce avem pirate-
rie software? Foarte simplu, pentru c& navem bani. Pira-
teria asta e un fenomen dureros pentru piata de soft
romaneascd pentru ¢, in primul rand, face concuren|d
neloiold distribuitorilor prezenfi pe aici. Astfel, o firmé ca
Meonosit vinde 10-15 jocuri pe lun& [un caz ipotetic) in

limp ce Sile Jamaicanu' din Piaja Obor vinde 100 de
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CD-uri pe lund la 50.000 lei bucata, casfigl o
poald de bani, iar cumpardtoril r&mén de
multe ofi cu buza umflatd, deocarece au surpri-
za 58 g&seascd cate un fisier lipss ,din intam-
plare” si astfel au dat 50.000 pe un CD intufil
Ganditivé cd el aduce de la bulgari un CD pk-
rat cu Black&White [s8 zicem) si Tl cunoaste pe
fratele mamei varului unchivlui nepotului, nea
lon Bronzatu' care are o unitate CD-RW, Astfel
el reusesie pe o ,drujba" de caleulator s focs
10 copii si 56 le vandd. Daccondifile progste
de copiere duc la erori ;msﬁel,dﬁpa ceum-
blém juma’ de Bucuresti Eiwpﬁ Black&Whitela:
50.000, il gasim, il lugm sinu merge: Surpnze
surprize!

Cum spuneam, acest fenomen apare mol
ales din cauza séréciei, dor si a dezinteresului
din partea guvernanfilor faté de acest dome-
niu, de mare viitor de alifel. Chiar mérirea TVA-
uluilo 19% a dus la scumpiri considerabile, ce
s& mai vorbim de alte taxe sau de deprecie-
rea leului in fata dolarului (leul a devenit mo-
ténel, deja). Un cifitor spunea cé la nol nu e co
.dincolo”, unde daca iai tuns iarba vecinului si
te-oi mai rugat de mami, teai facut cu 25-308,
ai dat fuga la magazin §i te-ai intors mandru cu
un Echelon in braje. Aici pentru 25-30% trebu-
ie s tunzi iarba la un carfier intreg. Sau oricum,
banii &stia sunt salariul minim pe economie, echi-
valand cu o pensie mal ndpdstuitd sau cu ce
r&méne dintrun salariu dupa plata infrefinerii, lu-
minii, gazului, telefonului,.. plus <& nici nu mai e
de actudlitate acest pret decarece, cu fot cu
TVA, jocurile mai noi ajung si lo 40-50%
[aproximativ 1,5 milioane de lei]. Si atuncice e
de facute Cei cu posibiliigfi financiare reduse
cumpdra de lo torabé ca si cum ar cumpére
carfofi, iar véinzétorii prosperd. In acest timp,
firmele cinstite care vénd jocuri originale day
faliment din lipsa clienfilor... si pe nimeninu
pare sd intereseze asta,

Acum vine infrebarea normald: ,Ce rost
are séiau un joc original cu unmilien cand de
banii astia imi oy IO—?S}ocuﬂ pirat cy CDkey,
cu geva instruetiuni deinstalare si pot sa imi:
dau seama curm se joacd pe ghicite”, Muli
- plerd din vedere faptul ¢ nu te poji bucura cu
ade\tamldeunpcd: o nui i oote chichi

1 tele, toate detalile. iarlajocurile pirati ‘aecesul
I pes mrm‘eie de Internet serioase (cum ar fi

d lulie 2001

méne ammp cdt nu se vo gdsi posibilitatea
s& cumperi Desperados cu banii de paine sau.
Tropico cu alogatio pe o lundi i aici nu mé re-
fer la iefiinirea joeurilor, et la cresterea venitu-
rilorl Cand o familie face eforturi disperate pen-
ru o4 cumpdira odraslei un caleulator bun, cum

mai poli avea pretenfia co eforturile sa continue
si pentru o achizitiona softuri originale?
Cunosc un singur om cu Windows-ul say

Office-ul original (in afard de mine) cat despre
pusti care s joace jocuri originale, nu cunosc
nici unul,

Asa ca asta este pozilia mea fotd de pira-
ferie, cred & este un lucru daundtor oricdrei
economii, ce ar frebui stévilit cu orice pref pen-
fru a nu compromite infrarea [&rii noastre in era
informaticé. Desi voi fi probabil huiduit, afirm c&
sunt fotal impertiva pirateriel si din aceastd cav-
z& am folosit, folosesc si voi felosi numai softuri
originale. :

Tnc‘jtnte. de toate trebuie 58 imi cer
scuze falé de fofi cei care vor mai
irimite scrisori (sunt sigur c& vor mai fi
multe si interesante) pe aceastd temd
pentru c& nu vor mai avea cum sd in-
fre n revistd. Asta este, din pacate
timpul este scurt.,

Revenind la scrisorile voastre fin s re-
marc doud... nu, frei linii generale in care aces-
lea sau inscris: piraleria este un lueru bun, nu
vei ta niciodald bani pe un software original”,
,cumpdr de lo pirati pentru c& nu am posibili-
intea financiord de a-mi cumptira software ori-
ginal” [cele mai multe scrisori au susfinut acest
punct de vedere) si,, sunt conira pirateried, nu curm
par decét software original” (cele mai pufine
scrisor).

Stiu ¢t mojoritatec covarsifoare o romé-
nilor folosesc programe piratate din simplul mo-
fiv c& nu isi pot permite s cumpere in fiecare
luna un software ce cosié jumate din salariul
lor. Este tistul adevar... Nu este deloc o situafie
normald, stim cu tofii pana la urmé cum o duce
economia noashid si aga mairdeparte

Dat fiind camaioritatea dintre voi suntefi
de pireré ¢ pirateria este un lucru nu bun, ci
inevitabil in asemenea condifii (sa 1i spunem un
réiu necesar), dali-mi voie sa rec de cealalts

parte a baricadei si 56 v expun-problema dif

perspeciiva celor ce PIERD bani seriosi de pe
urma pircleriei.

Au trectl demult wiemurile cand jocurile se
féceaudin pasivne si banii siranst pentry 3

‘sandwichuri. Indusiria jocurilor este una foarte
serioasa in care se invarl o groozdde bani.

Existe niste requli stricte ce tin direct de profitul

pe care un developer/publisher il reclizeaza

de pe urma unui joc. E simply, docd reusesti s&
iti ocoperi chelielile din timpul de productie al
jocului totul este bine mersi. Firma si camenii sai
isi continb@ munca si ne pot dain conlinuate nis

Je fiflri core sa ne bucure pe foli. Dacé nu__.

Uiiativg lo looking Glass (Thief] sau la Ca-
veDog (Total Anihilation). Aceste firme au dis
pérut tocmal din cavzd b produsul lor nu so
vandut. E adevaral, more parte a fost $i vina
marketingului, dar fifi siguri €& si pirateria a re-
prezentat un factor important in decizia de a
inchide oceste firme. E simplu... vrefi 56 aveli in

continuare jocuri de colifate?® Cumpdérali jocul
care va placel Daca nu;, nu aveli dreptul 54 va
plangefi cé nu se mai fac jocuri bune, cain
zilele de demull”. Este vorba despre o cfacere
pénd la urmd, se vor realiza doar produse ce
pat scoate profit. lar docé fenemenul pirateriei
continud sé se dezvolie (nu numai la noi, e
peste fol] s-ar putea ca in caliva ani sa vedem
numal jocuri gen , The Borbie Adventures 35;
Kenny returns”.

Dar s revenim in ograda noastd... Pirate-
ria n Romania nu este un fenamen izolot, nu
esie ceea ce duce economia de 1apd si face
ca leul s& se devalorifice inconfinuu. Esie o ten-
dintés generald aintregii economii si, din pd-
cate, nu putem face dlfceva decat 58 ne pu
nem serios pe muncd s s& sperdm in zile mai
bune. Pana atunci, vé& recomand sd incepeti sa
cumptirali si jocuri eriginale... Nu unul pe lund
cl, hai s& zicem, unul pe an. Un joc care sa isi
merite banii. Poate, incetul cuincetul, vom putea

schimba ceva.

flLoRyNa

Citind ultimul numér din LEVEL miam dat
seama c& este... hmm... o revistd destul de...
proosté (ho ha misto inroducere nug).

In afaré de foptul c& am frecut cu vede-
rea faptul €& un joc" ca Serious Som primesfe
nota 92... Serious Sam928%2 Serous Sam
nota 922282 Serious Sam nota P2829%%...
am uitat s& spun - Serious Sam nota
Q2ggegelll

Am suferit un soc - adica nota 92 (100-
8=92 adics aproape de perfeciiunel] acorda-
1& unui joc in care esti un om puternic pe nume
Serious Sam [inteligent nume, apropo) si esti
iniro misiune de eliberare o Egiptul de schelef;

creaturi civdote f&rd cop, monstri urdfi si alte

bau bayuril

: éiliﬁ incé o dait, dacd nu vali dat seama
de cat de ridicol sund. Singurul atu al jocului
este grafica misto, dar personal mai bine as
jica un Tetrs pentru c& dupd 5 minute de joc
(dupd ce:am luat o pusca ce plutea in aer in
millocul desertului®... siam omoral céliva
monstr, bineinjeles avand plécerea s&- aud
comentarile atal de inteligente si bineinfeles
exiraordinar de amuzante ale lui Sam &sta...)
am apasot ropid pe Esc cauténd un Exit Game

iar apoi am dat repede un uninsial. Beahl Ah...

eras8 uit: gameployul? Da... gomeploy-ul -
plictisitor ca dracu! Cum spuneam, mai bine un
Tetris sau PacMan sau... oricel

Dar era sa vit... Black&White! Da,
Black&White - nu scépali nici de chestia asta.
Mati dezamagit cumplit, In primul rénd, pentru
& afi acordat unui joc super-mego-overhy-
pedilil o noté atdt de uriasd si un review atél
de ,emolionant” care demonstreaza cof de

www.level.ro
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TombolaLEVELs [

Tombola din acest numérvéofer%capremm
simulatorul auto ,,Pro Rally 2001”.

q Ce producitor de masini lipseste din joc?
a) Renault b)Peugeot c¢)Subaru
Raspunsul il gasiti in articoulul dedicat jocului din acest numar.

Nume, Prenume:

Str. Nr. BI Sc. Ap.
1 | l Loc. Cod Judet
Telefon: E-maill:
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Chatroom

pulin analizafi un joc Inainte s& scriefi un re-
view. Afi acordat un spaliu inutil unui joc caruia
fi lipseste unul dinfre lucrurile fundamentale:
gameploy-ul [fotusi, & desenezi vrdji pe pd-
mént ca s& fie camenii fericifi si s& mangdi o
ereaturd nu este un lucru prea grozav) si fun-ul
(egal cu O). Bineinteles, B&W nu este un joc
prea prost - docd v& plac Tamagotchiurile,
cdici de fopt asta si este: un Tamagotchi 3D.

Multiplayerul este chiar jenant. De fapt...
gusturile nu se discut, nu? (frebuie s& m&
opresc acum cu crificile la B&W pentru c&
deja mom enervat la culme).

Un mic sfat: FITI MAI EXIGENTI CU JO-
CURILEN

Nu mai dafi note atét de mari jocurilor
pentru c8 riscati s& facefi o mare gresealél Voi
ofi comparat vieodatd notele la jocuri... adicd
uitafivé st la notele de la alte jocuri nainte s&
dati 0 notd de-a voasird (se pare cd fiecare
joc mai asa de doomne-ajutd, mai dréguf , mai
trumusel, primeste 95% sau pe aprope. Ce s&
zic? Draguy).

Nu sfiu, dar infotdeauna mia plécut s& om
impresia despre voi c& sunfefi o echipa de ga-
meri profesionisti ins&... articolele par scrise de o
echipd de pustani care se lasd influenfali de pu-
blicitate. De ce s& v& mai citesc review-urile?
Mai bine citesc comentariile de pe cutile de
o jocuri... e cam acelasi luerul

Mi-ar plécea mai putin entuziasm si mai
mult profesionalism. Mai l&sati Counter-Strike-ul
si mai citifi si voi niste articole, ceva . Poate in-
cercali s& facefi cunoscut gamerilor romani lu-
mea demoscene-ulul. Am observat in numérul
&sta cateva rénduri, dar poate vorbifi mai mult
despre asa ceva. Citesc regulat diskmag-uri
[w& recomand <http:/ /www.hugi.de>, poate

| cel mai misio disk-mag din lume - dar banu-

iesc cé nu afi auzit de el).

Cred ¢ singurele rubrici care imi plac
sunt Game Universe (s& nu cumva s& renunjali
la aceasta) si Review Special (si@sta e foarte
misto). Ah, si mai e Pafch care-i simpatica.

la News nu prea mai v&d nimic intere-
sant, decdt cdva apdrea nu sfiu ce joc , super
inovator” sau ¢t X Software so cerateu Y In-

teractive - mie cel pufin nu-mi pasd - sunto

mullime de sfiri pe net mult mai interesante eh...
nu conteazé. La Preview citesc de obicei de-
spre un upcoming jaf (miam adus ominte de
Return to Castle Wolfenstein... de abia astept
5& v&d, probabil e vorba de aceeasi continu-

| are stil Dune2-Dune2000 sau Theme Park-

Theme Park World sau... eh, mé rog, injelegeli
voi... sincer mie nu mia plécut niciodatd Wok
fenstein 3D pentru c& m& dureau ochii cnd
eram mic si 1l jucam destul de mult). Asa deci,
unde eram... la Review citesc despre.., de fapt
citesc ceva de genu ,free odvertising” ol jocu-
lui. Ah, Walkihrough, pé&cat ¢ imi place de
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K'shu cé joacé mulie RPG-uri, dar sunt cam
proaste walkthrough-urile alea. Nu se compard
cu alea de la DLH unde se explics toate de-
lalile - eu personal am incercot sé lrec de un
quest la The longest Journey si n-am reusit -
explicaliile lui K'shu find mult prea sumare si
imposibil de urmat. Deci, ori are el prea putin
spaliv pentru a face un walkthrough ca lumea
sau asa le scrie el - oricum ar fi, bine nue...

MNumérul 2: Rubrica ,Console”. Un mister
invaluie oceastd rubricd - foptul c& jocurile nu
primesc nold - niciodatd nu am infeles de cel?
2 pagini acordate unor jocuri (2] de cele mai
multe ori de proasta calitate mé face s& ma in-
treb pentru cine scriefi acele pogini¢ Ca doar
nu credefi c& posesorii de console dau
45,000 s4 le citeascé [doca tot vor review-uri
mai bine plétesc 10.000 la un iafe sile
cilesc pe-alea de lo gameFAQ sau md rog...
nu conieazd). Oh.., m-am adus aminte - rubri-
ca Multimediall Interesants rubricd - in afars
de cazul in care sunt prezeniate enciclopedii
sau alte chestii (lucru foarte bun de alffel) rubri-
ca mi se pare cam... inutil&. Adica prezentali jo-
culele de genul Flipper si Mickey Mouseéco,
dar nu v& intrebali pentru cine? Adics... sé o
luam asa: majoritatea cititorilor revistel sunt pusfi
[si eu de alffel facand parte din aceastd cate-
gorie) - sansa ca ocesfia sa aiba un copil (de
vreo 5-6 ani] caruia s+ cumpere aceste po-
chete multimedia este... nu stiu... cam slob...
nu? Inc o chestie: sansa ca un périnte, s
luam de exemplu ,nea lon”, s8 dea 45000
lei pe o revistd pentru a cifi una/doud review-
uri la niste jocuri pentru copilul lui mai mic, 5@
lu&m de exemplu ,lonica”... eh, dejo incep sa
rad.

Ah, dar vine o a freia sansd, aceea ca noi
foli & dam in mintea copiilor §i s& incepem s&
ne jucdm de-o matematica, s& facem puzzle-uri
si sa rezolvam joculete, labirinte... etc. Ultima
sansd mi se pare, sincer, cea mai plauzibild
pentru c& nu stiude alffel cuii se adreseaza
aceasta rubried pand la urma. Dar ar mai fio
sansa: ca Marius Ghinea s& oiba o placere
enorma in a scrie cate un review penliru po-
chetele multimedia pentru copii.

UE... gata si cu rubrica aste.Mai e Life-
style impolriva céreia, stali linistifi, nu o s& ma
apuc s& aberez din nou pentru ca nu am
nimic cu ea.

Mai e hardware, desi scurtd e o rubricd
necesard si mai e Chatroom... adicé locul unde
se cere poster, joc full, chatrcom-ul pe CD i
Mitza refuzé de fiecare daté nepliciisindu-se
probabil de aceleasi cliseuri interminabile. No-
roc cu ideea asta noud cu temd specificd...

Gata. Cred cd o s& inchei... 5a nu imi
replicati ,Dacé nu+i place, nu o cumpdra’
pentru c& LEVE a fost revista mea preferatd
si as vrea ca incd s& mai fie..."

A;n spus c& Chatroom-ul nu se va

xa de acum ncolo numai pe sc-
risorile ce trateazd tema lunii. Ei bine,
trebuie s& m& [in de cuvat $i cum intol
deauna am fost [ca si intreaga redactie,
de altfel) deschis oricaror critici, oricat
de dure ar fi ocestea, aceastd lund mi-a
atras atenfia |pe langd scrisorile ce fra-
tau subiectul pirateriei] aceastd scri-
soare. Crificd... chiar duré as spune.

58 o luém cu inceputul.

Serious Sam. Do, un joc bun, chiar foarte
bun pe alocuri. Mia plécut, ne-a placutla tof,
iar Mike -a dat noto pe care o merita... pe
drept. Vezitu, Serious Sarn ar fi fost un joc
foarte, foare prost dacd sar fi viut un FPS ser:
os. Dar infenfia producatorilor a fost aceea de
a foce un FPS care sa reuseasct s& surprindd
toale momentele penibile din celelalte jocuri
ce se vor serioase, 54 foloseased un umor sub-
til impotiva ideilor ce stau n spatele acestora
|da, tipul de erou super musculos si plin de re-
plici ,inteligente” este una dintre acesteal sisa
mai 3i ofere jucatorului cateva ore de acliune
de cea mai bund calilote. Sia reusil, dupa pé-
rerea unanimd a redacliei. inceorca sa privesti
jocul din aces! punct de vedere si fii sigurd ca
o 58 te amuze momentele de umor care
abundd in joc

Block&White2 Si-a meritat nota... Gusturile
nu se discutd pand la urmd iar noud chior nea
placut jocul, alifel nu om fi dat nota pe care
iam dato.

Cate despre exigento nooshd, i bine,
aici mai pus un pic pe ganduri. Adevanl esle
ed ne lasam deseori purlali de enfuziasm cand
vine vorba de un joc care ne ploce cu adevs-
fat 5t tindem st i ddim o nold cat mai mare.
Este, dup@ parerea noasira, unul dinlre lucrurile
care fac aceosid revisté oldt de speciold: fap-
tul c& suntem uneori subieciivi falt de unele jo-
curi faptul €6 incercdm sa ransmitem cititorului
sentimentul de exaliare pe care ni olerd un
anumejoc. Poate suntem prea sublieclivi cateo
datd, dar suntem fineri, impulsivi si varsta isi
spune cuvantul cand vine vorba de modul de
abordare aunui articol. Dar stailinistits, pe ma-
surd ce inaintém in arlicole si noi numere de
LEVEL deveaim (ifi garantez astal din ce in ce
mai buni profesionigh.

S& nucrezi cd scrisoarea fo este degea-
ba... Tocmai, este exact genul de scrisoare co-
re ne mai ,dd o palmd” si ne convinge sa
abordam din ce in ce mai profesionist si mai
seriosjocurile prezentate in revista. Siili promit
& o 58 obsewi asta in paginile revistei.

5& frecem la parerile fale vizavi de rubri
cile din revisity. In legaitura cu Newsul frebuie
58 infelegi ca mai sunt muli, mulfi citifori care nu
au acces la Intemet si nu pot s& afie uliimele si
cele mai proaspete stiri despre jocuri in fiecare
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StarForce 8822

Procesor grafic: nVidia GeForced

Memorie; 64MB DDRAM

Interfatd memorie: 2 x 128 biti

Rat# de procesare: 40 milioane

de triunghiuri pe secunda

Lirgimea de band& a memoriei: 7.4GB/s
Putera de procesare: 7T6GFLOPS, B0O miliarde
operatii pe secunda

legire S-Video si video complex

Intrare video complex

4
4

*

Interiefele gratice MSI StarForce aierd solujil complete peniry loate exigenfele, atil ca perlarmanid, cil 5l ca ageesibilital
Acesiea iacorporeazd cele mai avansate tehnolog)l de afisare dezvoliate de nVidia, prin familia de procesosre Gefore
Cu pand Ia 800 miflarde operalii matematice pe secundd, In foc sau In aplicafil, al avantajul imaginil in cel mal mic dotall

StarForce 8831

Pracesor grafic: nVidia GeForce2 6TS PRO
Memorie: 64MB DDRAM

interfatd memorie: 2 x 128 biti

Raté de procesare: 25 milioane de triunghiuri
pe secundd

Largimea de bandé a memoriei: 5.3GB/s

Raté de umplere: B00Mpixeli/secundd;
1.6Gtaxali/secundd

lesire S-Video

= FLAMINGO =

COMPUTERS

www.flamingo.ro

b.*te the future!

StarForce 8826

Procesor grafic: nVidia GeForce2 MX 400
Memorie: 84MB SORAM

Interfatd memarie: 128 biti

Raté de procesare: 20 milioane de triunghiuri
pe secundd

|drgimea de band& a memariel: 2.7GB/s
Ratd de umplere: 400Mpixeli/secunda;
BOOMtexeli/secunda

legire S-Video

~ Star

-f"grafica 1&L

.

torce

o

StarForce 8829

Procesor grafic: nVidia GeForea2 MX 200
Memarie: 3ZMB SDRAM

Interfatd mamorie: B4 biti

Ratli de procesars: 20 milioane de triunghiuri
pe secundd

Lérgimes de bandd a memoriei: 1.36B/s
Ratél da umplers: 350Mpixeli/sacunds;
700Mtexelifsecundd




