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To Cheat

ulfi dintre gamerii din toatd lumea

folosesc cheaturil Motivele pentru

care ei fac acest lucru sunt muli-
ple... fie c& nu au timp destul s&-i aloce jocului
respectiv, fie c& au ajuns infrun impas major si
nu reusesc s& freacd mai departe la urmétoa-
rea fazg".

Afolosi cheat-uri sau trainer-e in single-
player este una si a le folosi in multiplayer este
cu totul altceva. Pai, de ce, o s& va intrebafie
Pentru c& in single calculatorul nu se supdra
dacs folosesti un program care s&i dea invin-
cibilitate efc. Pofi s& fii un mic zeu in mijlocul
baietilor r&i si s faci liniste de nici musca s& nu
se auda! Dar... situafie ipoteticd: esfi la un
,cafe” site conectezi la un joc multi de UT, pui
cheatul de ,head shot” sii incepi perioada de
domnie. La un moment dat cei de pe server in-
cep s&-si dea seama c& ceva nu esfe in re-
gul&. Dacg mai ai si nenorocul ca unul din cei
pe care tui kiléresti” de zor s& sfie un pic mai
multe despre calculatoare, un trace IP si s&
vadd ¢ esti in acelasi cafe cu el te-qi ars
frate”. Poate s& iasd chiar cu violenfd fizica. $i
e vad cum explici tu amicilor téi de
unelele acelea frumoase de dupa
soare. P&i, doar n-o s& recunosti
nit unul cand te-a vaizut c& foloseai
ity ¢4 atunci , pici de fraier” de

Editorial FESV/SS

Poate a venit momentul sa
alegem, s& ne stabilim
asupra unui gen de joc sau
sd jucdm numai ceea ce
este cu adevdrat bun.

Personal urésc cheaturile pentru c& stricd
toatd frumusefea jocului si nu pot spune c& le-am
folosit foarte des. Era mai demult o discutie pe
forum despre ,cheating” si am fost mirat s&
v&d multitudinea de reply-uri in care diferiti spu-
neau cd lor le plac cheaturile. Stau si mé in-
treb: oare ce este atat de minunat in a folosi un
program de cheat? S& fie oare multitudinea
de produse pe care productorii i le ofer si
noi s fim asa de dornici s& le temindm pe
toate iar timpul asa de scurt incat s& ne deter-
mine s& recurgem la aceasté modalitate?
Poate a venit momentul s& alegem, s& ne sta-
bilim asupra unui gen de joc sau s& jucdm nu-
mai ceea ce este cu adevarat bun.

...silafinal...
t'is only ‘bout GAMEZ
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'CDV distribuie Breed

‘ Compania germana CDV a

‘ anunfat ¢& va distribui Breed, jocul
| de debut al echipei britanice Brat

| Designs. Este vorba despre un

| sciencedfiction shooter, até first, cat
| si third-person. Se pare c& o specie
i de extraterestri ciudafi, numifi Breed,

au invadat Pémantul si este de

conducand autovehicule pe
,drumurile publice”, cat si in spafiu.
R&méne de vazut cum vor reusi
dezvoltatorii s& realizeze acest
lueru, pentru ¢ proiectul se anuni
ambifios. Am putut urméri un trailer
in care o nav& p&trundea in

atmosfera Pamantului, insa nu stiu

datoria noastr& s i oprim. Eroul se  dacd aceastd secvenid va fi inclusé
va putea deplasa atat pe pamant, in joc sub forma unui film sau
jucgtorul va avea deplin control
asupra navei respective. Breed va
avea o grafics de calitate
cinematograficd, efecte audio care
ne vor incanta in 25 de misiuni
Lansarea jocului va avea loc prin

toamna viitoare.

Si bineinfeles c& nu va lipsi
| modul multiplayer

BattleTech 3025 - Electronic Arts

Interplay de vénzare
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| Nu se stie exact din ce motive, dar conduce-

|| rea lui Interplay @ hotéréit cé firma este de vanzare

| Sau fécut mai multe speculati, insé in final cumps-

| retorul se pare cé va fi Pacific Century Cyber-

| Works Japan (PCCW)), filiera japoneza a firmei cu

‘ sediul in Hong Kong - Pacific Century Cyber-

| Works (PCCW). PCCW detine o parte importanis
ainfrastructurii Infernet din Asia. PCCWJ a cumpd-

‘ rat anul trecut o firmd japoneza producétoare de

:1 jocuri, Jaleco, iar in februarie anul acesta a achizi-
fionat un distribuitor japonez, VR1. Cumpdrarea In-

|
| terplay-ului poate genera o crestere masiva a cerin-

d lulie 2001

Anunfat la inceput ca o cola-
borare inire Fasa Corporation, Mi-
crosoft si Kesmai Corporation, Bat-
fleTech 3025 a rémas in umbrd pen-
tru mai mulfi ani. Jocul a revenit re-
centin atenfia noastrd, cand EA.com
a postat noi imagini si un videoclip.
BattleTech 3025 este un joc online,
proiectat pentru a susfine 50.000 de
jucdtori in acelasi fimp. Jucdtorii vor
prelua controlul asupra unei Battle-
Mech, masinile de rézboi ale seco-
lului XXX, si se vor angaija intro
lupt& la scar& mare, intr-un univers
3D bine realizat. Vor exista cinci
case rézboinice, avand nevoie de o
pregdtire speciald si de un anumit
nivel de cunostinfe pentru a infra in

cadrul acestora. Pregdtirea o obfji

prin lupte si antrenamente realizate
cu perechea ta din joc. Ca membru
al uneia din amintitele case, jucatorul
va ajuta la capturarea de teritorii. Ei
vor putea upgrada la mech mai pu-
ternic pe mdsurd ce vor inainta in
rang si vor invinge in batdlii, doban-
dind asffel o influent& mai mare asu-
pra strategiei luptelor si capatand
puteri de decizie asupra unui numér

tot mai mare de camarazi

telor de conexiuni rapide la Intemnet, lucru de care
firma mamé (PCCW) nu ar avea decat de profitat.
Anunjul nu a fost fécut oficial inca.

Rowdy Roddy Piper va fi online

Rowdy Roddy Piper este un superstar la wres-
tling. Acesta colaboreazé cu Kellogg Creek Soft-
ware pentru a realiza Roddy’s Ring, un online sfra-
tegy game inspirat din lumea wrestling-ului profesio-
nal. Jocul va putea fi jucat numai pe Internet si va in-
corpora elemente de RPG cu strategie. Va exista
o variants free pe fimp nelimitat, dar si variante imbu-

ndidlite pentru situatia in care vé hotérafi sé

cumpdirafi. Kellogg Creek Software esfe o com-
panie creatd de Randy Chase, cel care a reali
zat SpiritWars, tot un joc online. Roddy's Ring in

varianta free va fi disponibil la sférsitul anului
3DO si Pandemic Studios

3DO a anunfat incheierea unui acord cu
Pandemic Studios pentru realizarea catorva jo-
curi pe mai multe formate (atét pentru PC, cat si
pentru console). Primul joc care va apérea din
aceastd colaborare va apérea la inceputul lui
2002. Nu se stie dacd va fi un filu nou sau o ex-
tensie a unor jocuri pe care 3DO lea distribuit
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Schizm: Mysterious Journey - Project 3 Interactive (gold)

Project 3 Interactive si LK
Avalon au anunfat c& jocul lor de
aventurd, Schizm: Mysterious
Journey, a ajuns gold. Jocul va fi
lansat in iunie in Germania, iar
pentru restul lumii va fi disponibil din
septembrie. Acfiunea va avea loc
intro colonie spafiald. Jucatorii vor

prelua rolul a doi pamanteni trimisi

cu o nava de resurse spre aceastd

colonie. Ajunsi aici, vor constata cu
surprindere lipsa colonistilor si vor
avea de invesfigat cauzele care au
dus la acest tragic eveniment,
Povestea jocului nu este deloc
liniarg, existand mai multe finaluri
posibile. Acest lucru se datoreaza
si scriitorului sciencefiction Terry
Dowling, care a contribuit la

redlizarea joculul. Jucgtorul i va

controla in acelasi timp pe cei doi
membri ai echipajului, care pot
explora independent o mare
variefate de medii 3D
prerenderizate

Din punct de vedere al
graficii, dup& cum putefi vedea,
jocul seamand foarte mult cu Myst,

mai ales c& va include si secvenfe

animate

Fort Commander

Zenith Studios lucreazé la o
strategie in timp real, Fort
Commander, ce se va desfasura in
Marea Caraibe prin secolul al XVII
lea. Jucstorii vor deveni
comandantii unui fort, iar misiunea
lorva fi de a extinde fortul, a
dezvolta flota mariima si de a
recruta o armatd puternicd, fiind
asffel nevoifi s& facd fafd multor
responsabilitdti. Jocul va include o
funcfie privind ,lanful de comand”
(un ordin dat va trebui s& treacd pe
la o mulfime de birocrafi pentru a
ajunge la executant, urmdrind linia
ierarhicd). De aceea este foarte
important modul in care va alegefi
ofiterii, capabilitafile acestora. In

timpul luptei, dacd acest lant este

Zenith Studios

Intrerupt, este posibil ca ordinele
voastre sd nu-si afingd finta si s& v&
trezifi c& armata voastrd puternica
face exact ce nar trebui sa facs.
Jocul va avea si elemente role-
playing, iar stafistica fiecarui
personaj influenteaz& modul in care
se va comporta acesta in luptd
Update-uri vor fi posibile pentru
fiecare unitate si tehnologie. Nu se
cunoaste incd data la care va fi
lansat acest produs.

News JE3V/SN

Jumpgate -
NetDevil

Jumpgate este un massively
muliiplayer persistent universe aflat
in stadiul beta. Jucatorul va fi
propriefarul si pilotul unei nave
spafiale, al carui singur scop va fi
de a atinge o anumitd pozifie in
comunitate. Aceasta se va obfine
prin comer}, extragerea minereurilor,
lupte purtate cu alte nave si prin
diferite misiuni. Jucatorii vor putea
alege s& lupte individual sau s&
intre intr-o echipd. Nava va putea fi
modernizatd cu noi arme, motoare

si shield-uri. Universul va fi format

din mai multe zone in care se poate

naviga, relativ limitate ca infindere,
dar cu porfi (jumpgates) care fac
legatura intre ele. In prezent exista
120 de sectoare cu 15 stafii diferite,
doar si alte constructii de explorat. Tn
stafii se vor incheia contractele
comerciale, navele vor fi reparate si
modernizate, si tot de acolo se vor
putea cumpdra arme. Vor fi trei
facfiuni din care vom avea de ales,
fiecare cu avantajele si

dezavaniaiele sale

pand acum: Might and Magic, Amy Men sau
World Desfruction league. Prin aceast miscare, Pan-
demic urméreste s facd primul pas in lumea jocurilor

peniru console, o piafd cu perspective mari in viitor.

Dark Age of Camelot la TV

Dimension Films lucreazé la un serial de felevi

Ziune inspirat din role-playing-ul joc online Dark
Age of Camelot. Jocul nu a fost lansat inc3, este in
stadiul beta si se aflé in lucru la Mythic Entertain-
ment. Acfiunea filmului se va petrece in pericada
medieval, niro lume fantastic din timpul regelui

Arthur. Va urmari destinele personaielor principale

din acea vreme: Lancelot, Merlin, Guinevere, Mor-
gana si Arthur. Dimension Films nu a dat presei nici
un fel de informatie referitoare la momentul in care

va fi gata serialul si nici despre actorii care vor infer-

preta rolurile principale.
Ron Gilbert lanseazi Hulabee

Ron Gilbert, creatorul seriei Monkey Islond de
la LucasArts si fondatorul firmelor Humongous En-
tertainment si Cavedog Entertainment s hotdrét s&
inceapd o noud afacere. Impreund cu Shelley Day
au deschis o noud firma, Hulabee Entertainment,
care va fi axatd pe produse media educafionale si

distractive in special pentru copii. Primul produs al
firmei este’ SportsSquad.com, un serviciu online cu
informatie sportivé pentru copii. Hulabee lucreaz
la jocuri de aventur, cu caractere originale. Primul
va fi lansat in aceastd iarnd. Mai multe informatii la

hitp/Swww hulabee.com,
Fighting Legends este beta

Producgtorii de la Maximum Charisma Stu-
dios sau gandit s ofere gamerilor ceva diferit. Este
vorba despre Fighting Legends, un joc foarte bizar
ce va filansat in acest an. Testele pentru stadiul
befa au inceput cu 1000 de participanfi, dar vé&

|
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News

PlanetSide - Verant Interactive

PlanetSide este primul
massively multiplayer online action
game. Imaginaliva c& putefi juca
Quake sau Tribes cu incg 3000 de
persoane si veli realiza ce incearcd
sa realizeze producdtorii de la
Verant Interactive, cei care au creat
si EverQuest. PlanetSide va fi un first
person shooter, cu o grafic care
se anunja fantastica (fiecare firicel

de iarba este excelent redat). Jocul

Train Simulator - Microsoft (gold)

Microsoft a anunfat c&
simulatorul s&u, Train Simulator, a
ajuns gold. Ce vom gasi in el2
Reprezentdri pand la detaliu pentru
sase rute de tren din infrega lume,
cu peste 600 de mile de cale feratd
recreate cu respectarea mediului pe
care acestea il parcurg (munfi, vé&i,
dealuri, orase, uzine efc.). Traseele

pe care vom putea céldtori sunt:

Amirak, Burlington Northen Santa

Fe Railway, The Flying Scotsman
Railways, Kyushu Railway
Company, Odakyu Electric
Railway si The Venice Simplon
Orient-Express. Jucdtorul va putea
parcurge drumul ca un simply
pasager, dar isi va putea dovedi si
talentele de mecanic in interiorul
oricarei locomotive, avand control
asupra miscdrilor trenului. Va fi
redat fidel zgomotul pe care il face

se va concentra asupra luptei

pentru suprematie intre trei imperii

aflate pe aceeasi planetd. la

inceput, jucdtorii vor trebui s&

aleagd unul'din aceste imperii

Alegerea va putea fi modificaté mai

tarziv, dar in mod sigur , trédatorul”

vafi pedepsw Tn continuare,

imperille se vor lupta pentru

controlul celor 13 continente,
acestea fiind impdriite la randul lor
in regiuni. Scopul va fi unul singur:
cat mai mult padmant pentru imperiul
meu. In Europa, jocul va fi distribuit
de Ubi Soft. Lansarea va fiin

primavara lui 2002.

un expres cand atinge
vitezele sale vimitoare sau
puternicul motor Dash 9
Diesel - cu alte cuvinte,
sunet la in&lfime. Noi
trasee vor putea fi create
sau vor fi accesibile pentru

download pe Internet.

! Ultimul joc pe care au lansat

|' cei de la Ubi Soh Entertainment

face adevarate furori pe piata

jocurilor. Ubi Soft Entertainment a
anunfat c& Myst III: Exile sa vandut
in peste 75.000 de exemplare in
primele doud saptdmani. Jocul este
pe primul loc atét ca numér de
exemplare vandute, cét si ca sume
incasate. De asemeneq, fisierele mp3
ale jocului care contin soundtrack-ul
sunt foarte bine cotate pe
MP3.com. In prima saptamand de
la lansare au debutat in top ten pe
locul noug, pentru ca in a doua
sAptdmand s& ajungd pe prima
pozifie. Myst IIl: Exile este ol treilea
joc din seria care a inceput in
1993 cu Myst, a continuat cu Riven,
seria fiind una dintre cele mai bine
vandute ale tot timpului, atingénd

cifia de 10 milioane. Uliimul joc se

bazeazd pe lumea miticd creatd in
primele doud, conducandu-ne
printr-o lume fantastica la fel de

incantdtoare precum cele dinainte.

_i Iulie 2001

putefi inscrie pentru faza a doua a testelor ce va in-
cepe la mijlocul acestei luni si va necesita 4000 de
participanti. Faza a freia, pentru si mai mulfi gameri,

| vaincepe in august. Jocul este un hibrid ntre roleplay-
| ing, strategie si acfiune. Inscrierile se fac la site-ul

htto.//www.meszone.com,
Eidos cu probleme

Distribuitorul Eidos Interactive are serioase
probleme financiare

Compania a anunfat rezultatele anului finan-
ciar care sa incheiatin 31 martie 2001. Pierderile
au fost in jurul valorii de 58,1 milioane USD. Venitul

net a fost de 203,8 milioane (acesfea sunt cifrele in
jurul cdrora se nvérte venitul unui distribuitor de jo-
curi), cu 26% mai pufin decat anul frecut.

Pierderile care se reflectd pe piafa financiarg
sunt de 1,32 USD pe acfiune, dupd ce anul trecut
au avut castig de 0,34 USD pe acfiune.

Compania atribuie pierderile mai multor fac-
fori, prinfre care se numard si investifia in
Express.com, precum si intérzierea lansdrii unor jo-
curi.

Eidos are nevoie de finanfare pentru lansarea
n acest an a jocurilor: Startopia, Commandos 2,
Gangsters 2: Vendetta, Republic: The Revolution si
Project Eden.

Akaei cu noi titluri

Akaei, distribuitorul britanic, cunoscut nainte
ca AAA Game, a anunjat c& va lansa doud noi jo-
curi in aceastd lund. Este vorba despre The Grouch
si M: Alien Paranoia. Améndoud sunt jocuri 3D in
sfilul desenelor animate, action-adventure produse
de Eclipse Software and Dinamic. Silul acesfora se
aseamand foarte mult cu Stupid Invaders. In primul,
jucstorul va fi un barbar care isi cautd prietena
r&pitd de ogri pentru a-si diversifica harta genetica.
Povestea din M: Alien Paranoia este despre un ex-
traterestru care naufragiazd pe o planetd ciudatd
Aici va trebui s&-si refacd nava si, de asemeneq,

www.level.ro



Ghost Recon - Red Storm Entertainment

Ghost Recon va fi urmatorul joc
de la Red Storm Entertainment. Jocul
se bazeazd pe un scenariu al lui
Tom Clancy. Jucgtorii vor conduce o
echipa de soldafi in operatii militare
secrete si misiuni de pace care nu se
vor termina fotdeauna asa cum a
fost planuit. Avand in vedere c&
gamesii vor forma o echipd de infan
terie, ei vor beneficia de sprijin logis-
tic din partea tancurilor, a elicopte-

relor si a aviafiei. Aliafii nostri in lupta

mentinere a pacii si NATO. Ghost
are acces la uliima tehnologie
militar&: M-16 cu aruncator de gre-
nade, racheta M-136 anfitanc etc
De la Rogue Spear al lui Tom
Clancy din 1999, acesta este
primul joc squad based tactical
shooter pe care il produce Red
Storm. Se anuni& un engine nou,
personaie diferite, un storyline cum
nu a mai fost, o grafica superioard

si o interfafd care permite un alt fel

News JE=V-8

impotriva rebelilor si a dictatorilor de control asupra echipei.

vor fi forfele internationale de Deci, numai de bine.

Escape from Alcatraz este un joc 3D a anunfd a fi seful acestei grupdri din cea mai bine

carui acliune se pefrece intr-o lume imaginard, o apdratd inchisoare a tuturor fimpurilor: Alcatraz.
alternativé posibilé a lumii in care trgim. Jocul Jocul este produs de Philos Labs, care afirma ca
combin& mai multe genuri. Linia tacticd a Com- s-au inspirat la realizarea acestuia din romanul
mandosului este imbogditd cu elemente de ad- 1984 al lui George Orwell si din romanele lui
venture si acfion. Scopul jocului va fi de a elibera  Jules Vernes. Jucatorul va avea controlul asupra
specialisti cu aptitudini speciale din diferite a cinci personaje pe care le va putea urmdri

inchisori. In paralel cu evadarile vor avea loc si foarte bine datorits camerei 3D libere. Va exista

misiuni de sabotare a guvernului. In final, trupa si modul multiplayer. Lansarea jocului este

de evadati va trebui sa elibereze pe cel ce se plénuits a avea loc in toamna lui 2001

re lucrurile care ffi stau in cale. Sen-

Mechcommander 2 - Microsoft

zorii de care dispui si cercetasii sunt

Mechcommander 2, produs de
Microsoft, a ajuns in stadiul beta. Este
vorba despre o strategie in timp real
care se desfdsoard in universul Batfle-
Mech. Jucgtorul va fi MechCom-
mander, comandant al unei unitdfi de
mercenari MechWarriors, pe care fi
va conduce in lupta pentru putere
dintre trei case nobiliare. Va trebui s&
facd fals la tot felul de capcane care

ii sunt infinse pe drum, s& se impund

prin inteligenta tacticii si prin puterea
focului. Lupttorii pot fi costumali
dupa preferintele noastre si au diferite
stadii de pregdtire care i transformé
in adevarate masini de ucis. Mech-
commander 2 este complet 3D, cu
forme de relief pe care le pofi folosiin
avantajul téu. Vei putea daréma co-
paci, arunca in aer zidurile, urca
indlfimile ce ffi oferd un avantaj strate-

gic si vei putea calca efectiv in picioa-

foarte eficienti pentru evitarea cap-
canelor si pentru obfinera informatiilor

privind poziile inamice.

s&si g8seascd prietena care a dispdrut. Fard in-

doiald, jocurile vor excela prin umorul debordant.
Ruleta ruseasci

Concurenfa site-urilor pe Internet este din ce in
ce mai acerbd. Pentru a stimula voturile pe care le
primeste, Quantum Sheep a infrodus un nou joc
care se numeste Election Roulefte. Gandifivé la o
lume in care presedintele este ales prin rulefa ru-
seasc. Competitorii vin Tn fafa electorilor si anunt
programele politice pe care doresc sd le indeplin-

eascd, dupd care isi pun pistolul la tampl si... Uk

timul om rémas in picioare va fi ales presedinte.

Acestea se intampla in universul paralel pe care kau
creat cei de la Quantum Sheep. Putefi s& incercati

acestjoc lawww.wapspy.com/people/er/mwml.
Demo-uri Strategy First

Strategy First a lansat doud noi demo-uri pen-
tru fiflurile sale urmé&toare. Este vorba despre demo-
ul la Empire of Ants, de 115 MB, in care jucstorul
devine comandant al unui puternic musuroi de fur-
nici, preocupat de bundstarea poporului. Lansarea
are loc in luna iunie. Al doilea demo este de la Rails
Across America, o strategie care ne oferd posibilita-
tea de a obfine controlul asupra cailor ferate din

America. Acesta are numai 35 de MB. Ambele sunt
disponibile pentru download la siteul oficial ol dis-

tribuitorului: Attp://www.strategyfirst.com/.
Championship Manager 3

Luna octombrie 2001 a fost stabilitd pentru
lansarea lui Championship Manager 3: Season
2001-2002. Update-ul va confine multe noutd, in-
clusiv profile si fise detaliate o peste 100.000 de
jucdtori, manageri si antrenori din 26 de campi-
onate din lumea intregé. Gamerul va avea de
acum posibilitatea de assi crea propria carierd in

fotbal, introducand propriul nume aldturi de cele
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News

Arx Fatalis - Arkane Studios (imagini

Arx Fatalis a mai fost prezentat
la noi in revist& cu ceva timp in
urma. Avem posibilitatea acum de a

vé& oferi imagini noi de la acest

| proiect si cateva informaii de la E3.

Jocul este influenfat de seria Ultima
Underworld de la mijlocul anilor
‘90. Jocul va fi un firstperson 3D a
cdrui acfiune se va pefrece sub

pamant, intr-un vast univers compus

din grote, pesteri si mari orase con-

struite in adancuri. Creaturile cu
care ne vom intalni sunt destul de
variate, de la schelefi umblatori
pand la monstri dintre cei mai
ciudati. Animatia pare s& fie bine re-
alizatd. Magiile din joc vor fi ac-
cesibile prin combinatii de , pietre”
care vor fi gasite in fimpul aventurii

Vor exista pand la 50 de magii

Cerintele de sistem ale jocului vor fi
rezonabile: Pll la 300 MHz i 64

noi)

MB RAM. lansarea jocului va avea

loc in prima parte a anului viitor,

Stung! - Prey Digital Studios

Stung! este un third-person ce
incearcd s& aducd ceva nou in ca-
tegoria shooter. Ganditiva la un
mic gandac, inarmat pand in dini,

fara nici o dispozifie spre a nego-

cia eventualele conflicte cu cei din

neamul sdu. Acfiunea se pefrece
intr-un laborator de cercefare pard-
sit, unde s-au desfasurat experimente

ce testau posibilitatea folosirii gan-

dacilor in r&zboi. Jucstorul va avea
de ales infre 12 insecte cu sase sau
opt picioare, pe care le va purta
intr-un mediu osfil. Va avea de
doborat o groazé de viermi si alte
scarbosenii si va trebui s& se fe-
reascd de capcane inteligente
(ofrévuri, painze de pdianjen etc.)
Posibilitatea de a te deplasa prin

aer pentru pufin fimp ifi va permite

s& ocolesti aceste perico\e si s@
ajungi la ascunzatori cu energie si
munifie. Producdtorii promit medii ul-
tra-realiste, arme si personaie origi-
nale, o acfiune haioasd si dinamica
in acelasi timp. Multiplayer-ul va fi
prezent cu Capture the Flag, Death-
maitch si alie variante pe care le
testeazd producdtorii. Nu existd

inca distribuitor pentru acest joc.

Remote Assault
- Shrapnel
Games (gold)

Shrapnel Games a anuniat
c& Remote Assault este gold si va fi
gasit in magazine din luna ivlie.
Remote Assault este un reaHime 3D
wargame. Razboiul are loc in
viitorul apropiat. Se doreste
crearea atmosferei de réizboi prin
prezenia tehnologiei ,fog of war”
(ce limiteaza& campul de vedere),
dar si printr-un Al maleabil ce
poate fi sefat de jucdtor pentru a
determina gradul de agresivitate al
unitatilor sale in fata linilor
inamicului, prin posibilitatea de a

grupa soldafii in structuri din ce in

ce mai complexe si printrun lant de

comandd ce permite jucatorului s&
dea ordine si ultimului soldat al
armatei sale. Campaniile sunt destul
de complexe. Generalul care se
aflé la comanda unitétilor poate s&
piardd anumite lupte si sa castige
totusi réizboiul prin victorii decisive
in alte puncte ale campului de
luptd. Terenul va fi in infregime 3D,
jucgtorul putand urméri lupta din

orice punct doreste

ale vedetelor. Media va avea un rol mai important,

impactul acesteia find hotrator in cotatile pe care
le va avea un jucdtor. De asemenea, regulamentele
compefifilor si regulamentele UEFA privind transferu-
rile vor fi aduse la zi. Engine-ul jocului se pare c& va
fiimbunatafit, la fel ca si Alul competitorilor. Mai

multe aménunte putefi gasi in arficolul dedicat aces-

tui joc in cadrul rubricii Preview.

WWII Online este gold

Strategy First, Cornered Rat Software si
Playnet.com au anunfat c& jocul lor, WWII Online,

este aproape de lansare. Jocul este un massively

lulie 2001

muliiplayer si va putea fi gésit in magazine ince-
pand cu luna iunie. Jucdtorul va putea conduce o
gamd variotd de vehicule, nave si avioane din al
doilea rézboi mondial, va lupta firstperson cu
inamici de tot felul sau se va putea plimba printro
lume a rézboiului si va interactiona cu ceilalfi jucd-
tori. ncd o datd (pentru a cdta oard?) suntem infro-
dusi in aimosfera terifianid a celui de<al doilea raz-
boi mondial.

New World Order

New World Order este un multiplayer team

based first person shooter ce se afld in lucru la Ter-

mite Games. Creatorii au folosit o tehnologie revo-
lufionard la realizarea hérilor, DVAtech, prin care
pot introduce o groazd de obiecte in spatiul dis-
ponibil

Din aceastd cauzé devine dificild pozifiona-
rea jucdtorului pentru a obfine un loc de tragere
din care s& ocheascd fard probleme.

Nu vei putea sta la adpostul unor indlfimi de
la care s fintesfi linistit capetele adversarilor,
deoarece acestia vor avea o mulfime de locuri de
ascuns.

Plodia sar putea s& v& incurce iardsi socote-
lile si s& nu auzifi pasii dusmanilor care vé atacd cu

cufitul de aproape.

www.level.ro
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Predeal
Vilele Predeal si Oltet
14-18 august 2001

5 zile si nopti de jocuri nonstop. TBS-uri, RTS-uri,
RPG-uri, simulatoare, action-uri si FPS-uri.
Vino cu calculatorul tau (cerinte minime:
Pentium Il 350Mhz, 128 RAM, accelerator 3D cu 4 Mb,
placa de sunet, casti, CD-ROM 16X,
sistem de operare instalat)
si vei avea parte de distractia vietii tale.
Pentru participantii intre 16-18 ani este nevoie
de acordul parintilor. Locuri limitate!

Mai multe informatii la tel. 068/415158,418728 sau
e-mail: cristian_cascaval@level.ro.

Taxa de participare 170 DM.
Se asigura pensiune completa (cazare+pranz+cina).

Plata se face in lei, la cursul BNR din ziua platji

prin mandat postal la adresa loana Badescu, Oi:’ 2 TALON DE PARTIC'PARE

CP 4, 2200 Bragov. Trimite@i apoi la aceeasi adresa
talonul de participare impreuna cu copia dupé buletin

si dupa chitantd. Se emite chltan(é fiscala. Nuiiiie; Preftires
Tnainte de a face plata, vé rog s& sunati la redactie : E
(068/415158,418728) pentru a vedea daca mai Str. Nr. Bl Sc. Ap.

sunt locuri disponibile.
Pentru participantii intre 16-18 ani

De acord Nume périnte: Telefon: E-mail:
Semnatura:

Loc. Cod Judet
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monitoare mari cat s incapd lumea toatd!

n lucru este sigur: Sid Meier si a sa

Firaxis nu dorm. Ceea ce pare sd fie

de bun augur pentru visele jucgtorilor
impatimifi de Civilization. Pentru care se coace
la foc mic, dar sigur, o continuare a mai mult
decét arhibinecunoscutei serii de strategie pe
ture. Cum s-ar spune, Firaxis lucreazd la ceea
ce asteptdm noi, civuitorii, cu tofii - la Civiliza-
tion [ll. Era si cazul, spun eu, decarece versiu-
nile anterioare, atét cea conceputd in 1990,

cat si cea urmdtoare, adica Civilization Il Multi-

player, au fost si mai sunt inca varfurile TBS ale
lumii jocurilor, numai c& aparifia ulterioard a
unor jocuri mai mult sau mai pufin apropiate de
Ideea de Civ, a facut s& ne dam seama ¢ se
poate mai bine.

Concurenta

Un Call fo Power a creat un sistem de re-
surse si de management al acestora mai apro-
piat de realitate, iar un Ajpha Centauri a adus
certe imbundtdtiri conceptiei unitdfilor militare si
acfiunilor lor, precum si felului in care un arbore
tehnologic se impleteste firesc in evolufia civi-

lizatiei. Asta ca s& nu pomenesc de excepfio-
nala modularizare a fipurilor de societdi, capa-
bila a oferi jucatorilor posibilitatea obfinerii unor
Lhibrizi” sociali, politici si economici, element
care spune multe despre creativitatea celor de
la Firaxis. In ceea ce priveste relafiile diplo-
matice, ambele jocuri, atét CTPcét si Ajpha au
adus granifele ca un element indispensabil al
gameplay-ului, si au largit mult posibilitafile de
comunicare si exprimare diplomaticd, toate
acestea fiind dublate de posibilitdfi noi in ceea
ce priveste spionaijul si sabotajul economic

Cu asffel de redutabili oponenfi va avea
de-a face Civilization Ilf (in cazul Alpha Cen-
tauri si Alien Crossfire fiind vorba chiar de o
autoconcurentd acerbd - se pare insd c& oame-
nii de la Firaxis se simt suficient de increzatori
in forfele lor pentru a-si putea permite o aseme-
nea situatie).

Cheia succesului2

Tinand cont de situafia actuald a jocurilor
tip Civilization, mi se pare inferesant s& punctez
paradigma momentului: toate sunt bune si fru-
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moase, dar s-a cam pierdut pe drum ideea
inifialé de Civ. Adicd, ideea unui joc de strate-
gie pdmantean, terestru, terrian daca vrefi, in-
spirat la modul cel mai infim si mai concret din
istoria reald a civilizafiilor ce s-au succedat si
au conviefuit mai mult sau mai pufin pasnic pe
P&mant. Cum sar zice, avem un Alpha care
rupe pisica prin Centauri, si un Call to Power Il
bine f&cut economic si diplomatic, dar prea
pulin redlist sub aspect istoric, dand deseori sen-
zafia de réceald, de plastifiere impersonald.
Tn opinia mea, tocmai aceasts fisurd tre-
buie exploatatd mai cu foc de Firaxis in crea-
rea viitorulvi Civilization. Dacd elementele noi
din conceptia jocului vor fi impletite cu istoria
Umanitafii la un mod mai veridic, p&strand insa
un cét mai mare control al jucdtorului asupra
destinelor propriei civilizafii, atunci Civilization
Ill'va fi un succes deplin. Cel pufin, asta este opi-
nia mea. $& vedem dacéd descoperim in ea o

asemdnare cu intenfiile producatorilor, asa cum
apar acestea din primele dezvéluiri asupra ur-

méatorului Civ.

Teren si resurse

Ei bine, multe lucruri nu se vor schimba in
ceea ce priveste regulile de deplasare a units-
filor pe tile-uri de diverse tipuri (m& refer la bo-
nusurile de defense si movement)

Aicilucrurile au fost deja bine echilibrate,
si se pare c& nu vom avea in plus decat anu-
mite finefuri, cum ar fi o raz& de vedere cres-
cutd a unitdtilor aflate pe dealuri sau munfi.
Tipurile de teren precum si imbunatdtirile care
pot fi aduse acestuia nu vor fi modificate sem-
nificativ.

Existd, insd, o noutate de mare importantd
in ceea ce priveste exploatarea acelor file-uri
in care se afl& resurse aparte, ca fierul, carbu-
nele, pefrolul sau viermii de matase (1). Pe lan-
g& mérirea cantitdfii resurselor oferite de tile-ul

respectiv, acesta va avea un rol important, de

data aceasta calitativ, afectand veniturile de
Luxuries (cu efect asupra starii de fericire a popu-
latiei), dar si posibilitatea producerii anumitor
unitai militare sau construirii unor cladiri in oras.
Spre exemplu, mirodeniile, m&tasea si diaman-
tele ne vor face supusii mai mulfumiti. lar ex-
ploatarea in raza orasului a unor z&c&minte de
fier, petrol sau uraniu va fi cruciald sub aspect
militar, permiand accesul la anumite fipuri de
unitdfi si city improvements.

V& dati seama ce efect va avea aceastd
noutate intr-un joc desfésurat pe harta Pémantu-
luig Vom ajunge s& refacem, aproape cu obiec-
fivitate, Istoria - fie si dacd m& géndesc numai
la grémada de rahat vanturatd prin Orientul
Mijlociu de-a lungul vremurilor.

Cred cé deja v& imaginafi ce bataie o sa
fie pe petrol, sau pe stdpanirea rutelor comer-
ciale! Acestea din urmd foarte importante la
randul lor, pentru cd oferd acces la resurse de
care propria civilizafie duce lipsa.

Qare Firaxis a invaat ceva din rutele
comerciale din Call To Power?

Se pare c& da.

Preview Q8378

b

Unde-i lege-i si tocmeald

lar asta pentru c& legea esti tu, conduca-
torul unei civilizafii. Ce va putea s& negocieze
cala piafd cu celelalte civilizati tot felul de |
chesfiuni.

Cum ar fi obfinerea sfiinfei despre Spear-
man plus comunicatii cu Indienii, in schimbul
propriei harfi si a Bronze Working. Da, se pot ‘

face schimburi cu orice in plan diplomatic: cu
tratate, aur, bunuri, tehnologii, orase, unitafi,
harti, comunicatii cu alte civilizati etc.

Mai mult decét atat, toate aceste ele-

mente ale negocierii pot fi mixate in propuneri
compuse, pentru a le potrivi mai bine |
necesitdtilor momentului. ‘

Tn acelasi plan al relafiilor diplomatice vor |
fi amplificate nuantele presupuse de politicain-
fre sfate.

La un trafat de pace standard se poate
adduga un pact mutual de protectie, un permis |
bilateral de trecere pe teritoriul propriu (he-he, ‘
da, vor fi granite in Civ /l/1), si eventual un em-
bargo economic impus unei terfe civilizatii. |

\
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Unde nu-i tocmeald

Ei bine, unde nu este loc pentru tocmeald
se apeleaza la bata. Desi Civul nu a fost con-
ceputinifial ca un joc militar, fimpul a ardtat c&
modalitatea cea mai des utilizaté de jucstori
pentru obtinerea victoriei este cea a luptei pand
la cucerirea completd a Lumii. Asffel incat s-a lu-
cratla partea de luptd si campanie militard,
aducandu-se imbunétdtiri (in opinia mea cos-
metice) pe ici si pe colo in Civ /l.

Se pare c& existd intenfii serioase
de a'repara in Civilization Il
anumite deficienfe grave
din versiunile mai vechi.

Si ma refer aici in primul
rand la supranaturala
capacitate de rezistenj&

in defensivé a unit&filor mili-
tare depdsite in timp, de-a lun-

gul jocului - exemplul unitdtilor
Phalanx veterane care rezisid in
vérful muntelui pang si la atacul tan-
curilor (1) mi se pare elocvent. Tn vii-
torul Civlucrurile vor fi puse la locul
lor sub acest aspect, diferentele din-
tre unitdtile militare, siin special cele
din epoci istorice si tehnologice
diferite, vor fi hotératoare.

Al doilea important pas militar inainte va fi
cresterea efectului bombardamentelor pe care
unitdtile ce pot executa foc la distanfe mari (co-
tapulte, artilerie, cuirasate) il vor executa asu-
pra fortificatiilor. Se pare c& City Walls nu vor
mai fi chiar atét de puternice ca pand acum...

Revenind la ideea mea de la inceput,
aceea cd este de dorit o apropiere de istoria
reald, pentru a aduce ceva diferit faté de civ-

urile actuale, iatd c& nu sunt dezamagit de
strategii de la Firaxis. Vor exista nafiuni care, in-
tocmai ca n istorie, vor fi blagoslovite cu lideri

capabili, ce vor acfiona (se pare) in mod activ
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de-alungul campaniilor militare, fiind hotdratori
in obfinerea victoriei

Important mai este faptul c& se pastreaza
posibilitsfile de creare de céire terfe parfi a
unor mod-uri de Civ. Stim cu tofii cate astfel de
mod-ificéri interesante exista pe Internet, si cate
scenarii atracfive le insotesc. Da, in aceastd
idee va exista posibilitatea editarii caracteristi-
cilor unitdfilor!

Desi nu foarte numeroase, dezvéluirile
celor de la Firaxis Games cu privire la vii-
torul Civilization Il sunt suficiente pen-

fru a contura o imagine incuraja-
toare pentru visurile noastre de
civuitori. Este clar c& oame-
nii sunt hot&rdti s& facd o
treabd bund, nu doar o
simpld& cosmetizare. Si
mai este limpede c& au
invéfat céle ceva atét din
propria lor muncd la Alpha
Centauri, cat si din CTPul
concurenei. Este drept, nu ni

s-a comunicat incd nimic

despre data lansérii jocului,

dar se pare c& acesta a in-
trat in faza retusurilor
esentiale... Nu- nimic, mai as-

teptdm, pentru c& vestile de pand acum sunt

bune.

Marius Ghinea

DATE TEHNICE

Civilization 1l

Titlu:

Gen: TBS
Producétor: Firaxis Games
Distribuitor: N/A

Procesor: Pentium
Memorie: 64 MB RAM
Accelerare 3D: | NU
Multiplayer: |DA

Data aparifiei: | necunoscutd
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Ne pregdtim ghetele pentru un nou

campionat.

upd ce Tn urmd cu aproape o lung,

Sport Interactive a oferit publicitdfii

cateva date despre cel mai asteptat
simulator managerial al fotbalului, Champion-
ship Manager 4, ialé cum acum incearcd sG
ne aline dorul lasandu-ne s& aflam tot felul de
detalii despre update-ul sezonier Championship
Manager 2001,/2002. Devernit deja obisnuintd,
an de an in toamnd (anul acesta intro zi de oc-
tombrie), Sports Interactive isi fericeste fanii cu

cate un astfel de update.

Din nou pe gazon

De obicei, s& scrii un articol despre un up-
date nu esfe o treabd foarte usoard. Diferen-
tele dintre noua versiune si cea anterioard sunt

in general atat de mici incat te trezesti in iposta-

36. John Carey (Burnley)

za de a nu prea avea ce scrie. $i fotusi trebuie
s o faci. Din fericire pentru mine update-urile
pentru Championship Manager 3 nu infr& in
aceastd categorie, iar informatie noud am s&
vé& prezint berechet.

Tn primul rand o s& vé& anunf c&, asemeni
altor update-uri, Championship Manager Sea-
son 2001,/2002 va aduce la zi bazele de
jucdtori si echipe insumand peste 100.000 de
jucdtori si personal (cu profile complete) din nu
mai pufin de 26 de campionate ale lumii. $i ca
sa trec rapid si prin restul de elemente imbuna-
tafite voi aminti de faptul ca editorul de date
este acum mult mai maleabil permitand schim-
barea caracteristicilor jucatorilor sau echipelor,
iar presa scrisd sau vorbitd este din ce in ce
mai prezent& in joc aducandu-si aportul la cre-
area atmosferei de competifie.

Tayfun (Real Sociedad)

Mare Vaughan News

anda Oteary il prefes L

Loeds have o organised and very well discipined team.

anpiatacing 44 amtion.

Alan Smith 1s world cassstrker who wil be a constant threat to Asenal

2 o

Derby County MaRageEERn Tod Is rumouredto have ssued an
il s cuusBeka, cner ey it n e Galning facties

Supperters 16381 to undefiand Coln Tod' statons and have
S o e b s v s of e
s 1 il the youth M and Wit ropes imesment

18 aining talies hac oture il oe WSl

Si la tabla

Pe langa aceste imbuntaiiri absolut clasice si
care mai mult ca sigur nu vor trece neobservate,
Sports Inferactive ne infroduce si caleva elemen-
fe noi. In primul rénd, noul sistem de transferuri, ‘
aprobat de UEFA si infrat in vigoare incé de pe
parcursul acestui campionat, a fost implementat.
Scoutii, larandul lor, devin in sfarsit utili. Rapoartele
lor asupra jucstorilor si echipelor care le-au fost
desemnai, respectiv desemnate, sunt mult mai
concise si mai informative. Mai mult fe vor infor-
ma si despre parcursul jucgtorului sau echipei de-
alungulintregului sezon (cu suisurile si coborasu- ;
iile aferente). In acelasi fimp, managerii nu mai au
acces deplin la informaile ce privesc caracteristi-
cile jucdtorilor. Anumite atfribute, in specialin ceea |
ce-i priveste pe jucdtorii noi sau necunoscufi, vor fi |
ascunse asffel incat un manager nu va cunoaste |
decét jucdtorii cu care ainiratin contact. Desem-
nand un scout s& cerceteze un anumit jucdtor, fiva
dezvalui managerului si aceste calitdfi ascunse” |
ale jucstorului.

O muliime de fani ai seriei vor rasufla usurafi
cand vor afla de urmétorul element implementat
si elin joc, nu de alta, dar a fost indelung cerutin
ulfima vreme. Managerii vor avea, Tncepénd cu
versiunea 2001,/2002, posibilitatea de a emite I
uliimatumuri consilivlui director, si vice-versa. Nu
vor s& investeascd in dezvoltarea stadionului,
ameninféH c& vei pérdsi echipa siatunciinmod |
cert... fi vor ar&ta usa. Ehl Dar m&car fiai impus
punctul de vedere. Managerul este un om foarte |
meticulos, care inainte si dup& meci analizeazd |
cu atentie orice aspect al parfidei disputate pentru
a detecta slabiciunile ce pot fi detectate. Sports
Interactive sare in ajutorul lor oferindule un carne-
jelin caresi pot nota impresile despre meciuri siju- |
cdfori pentru ale putea folosi la momentul oportun.

Dacé vé voi mai spune c& engine-ul jocului |
a suferit si el cateva modificari, mai exact au fost
introduse o serie de comentarii noi, iar mana-
gerul artificial a devenit si mai infeligent decat
era pand acum, cred c& am cam acoperit toatd
gamé de noutdfi cu care se va prezenta in
toamn& Championship Manager Season
2001,/2002. Pana cand vor cadea frunzele

din copaci si update-ul din studiourile Sports In-

teractive v& recomand s& v& delectali cu
prezentul Season 2000,/2001

Claude |
Titlu: Championship Manager |
Season 2001,/2002 |
Gen: Manager fotbal
Producédtor: Sports Interactive
Distribuitor: Eidos Interactive ‘
Procesor: Pll 350 MHz |
Memorie: 128 MB RAM

Accelerare 3D: | NU
octombrie 2001 !

Data aparifi

lutie 2001 | EEEEG_
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Capitan la 14 ani

m constatat in ultima vreme o supralici-

tare a unei teme vechi de cand lumea

si pamantul (mai corect de vreo cinci-
zeci de ani incoace). Este vorba despre al doi-
lea rézboi mondial. Am avut trupe de infanterie

| careincercau sd cucereascd cu pusca si cu

pumnul teritoriile cotropite, tancuri pe care fre-
buia s& le pozifiondm cat mai strategic posibil
peniru ainfrange diviziile blindate ale inamicu-
lui, divizii intregi de avioane de vandtoare si
bombardiere cu care dobandeam suprematia
aeriand. Mai pufine jocuri sau indreptat insé
spre ocean. Flotele maritime ale marilor puteri
au fost l&sate in umbrd, desi rolul pe care lau

avutin rézboi nu a fost deloc de neglijat. Cum
credeti ca sar fi reusit altfel sa se contureze o

confruntare la asemenea nivel, intre state si con-
tinente distaniate de infinderi nesférsite de ape.
Peniry a invinge intr-un astfel de rézboi nu este

de ajuns s& ai cei mai bine antrenafi oameni si

cele mai puterice avioane. Mai ales c& in
acea perioadd autonomia de zbor a acestora
era destul de mic&. Aveai nevoie de nave ma-
ritime care s& transporte trupele dintr-un loc in
altul, de nave cu resurse pentru a aproviziona
linia frontului, de portavioane cu care s& aduci
avioanele cat mai aproape de focul luptei.
Gandifiva ce au reusit puterile aliate prin de-
barcarea in Normandia. O noud linie a frontu-
lui exact unde nu se asteptau nemtii. $i apoi, s&
mufi trupele dintr-un loc in altul pe uscat este
mult mai greu decét pe mare. Este vorba de
timp, de viteza de reacfie, un atu foarte impor-
tantin orice confruntare.

Dar ca s& ai acces liber pe mare era im-
perios s& defii si o flotd pe masura. Celelalte
nave nu ar fi reusit sé-si ducd la indeplinire misi-
unea dacd nu existau cuirasatele, distrugatoa-
rele, submarinele al céror singur scop era de a
pune befe in roate navelor inamice. Puterea pe
mare a fost si rémane, chiar dacd s-au dezvol-
tat peste masurd armele cu razd lungd de ac-
fiune, una dinfre componentele principale ale
oricdrei puteri mondiale.

Gustul puterii

Vom putea gusta si noi un pic din aceastd
forté pe care o denotd un distrugdtor din al doi-
lea rézboi mondial. Pentru aceasta nu va fine-
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cesar s3 traversdm oceanul si s& mergem la nu
stiu ce muzeu de antichitfi din Statele Unite
(desi, cu sigurantd, nu ne-ar deranja acest lucru),
civa frebui s& astepidm un pic pentru a instala
Destroyer Command pe calculatorul nostru. Nu
stiu dacd v& mai amintifi, dar cu ceva fimp in
urmd Mike a scris un firsHook la acest joc. A tre-
cut mult fimp de atunci, iar informatiile pe care le
avem acum sunt mult mai numeroase (este si
normal deoarece se apropie data lansarii), de
aceea m-am géndiv & jocul ar merita un pre-
view in revistd. Destroyer Command este un sim-
ulator de lupte navale. Sinu este un simulior
oarecare, pentru cd, dacd il vom juca, vom de-
veni marinari in US Navy. Da, afi auzit bine, vefi
face parte din trupele de elitd ale Unchiului Sam.
Surpriza vine ins& abia acum. Nu sfiu prin ce joc
al sorfii am sc&pat de munca si chinul marinarului
de rénd si am ajuns ditamai comandantul unui
distruggtor in al doilea Rézboi Mondial. Ei,
vedefi ce inseamnd s ai pile la Pentagon
(cuscrul mé&tusii strébunicii mele este var de-al
patrulea cu un romén de prin Transilvania care a
emigrat in SUA prin anii ‘20 si acum are un sird-
strénepot angaijat ca portar la chioscul de hot-
dog, vizavi de Pentagon). Ajuns ditamai coman-
dantul, voi pomi cu nava mea spre confruntérile
din al doilea Rézboi Mondial, in oceanul Atlan-

tic sau in Pacific. Dacd aptitudinile mele si vastele

cunostinfe in conducerea unor asemenea
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masin&rii vor da roade, voi avansa (de data
aceasta fard pile) la statutul de comandant al
unei divizii de distrugdtoare.

De obicei, comandantii sunt cei care nu
prea iau parte la acfivne. R&man undeva pe o
punte si impart ordine in dreapta siin stanga. In
Destroyer Command, lucrurile stau altfel.

Ce inseamnd comandant?

Tn primul rénd, vei putea parcurge intreaga
navé de la un capét la altul. Camera sonarelor
isi releva secretele, cu fot ceea ce fine de inter-
ceplarea si determinarea exactd a pozifiilor na-
velor inamice. Camera motoarelor este foarte
bine redaté: pistoane, aburi etc. Vei putea
trage efectiv cu puternicele turnuri ale navei,
vei putea lansa personal incéregturile mortale
pentru submarine sau forpilele distrugdtoare
pentru navele de suprafafd. Dacd insd obosesti
de atéia muncd, poti ldsa calculatorul s& se ocupe
de aceste chesfiuni secundare. Cred cd aceastd
opfiune este cea mai importantd. Adicd, nu este
mai bine s& m& duc la pupd si sé las briza
oceanului s&-mi fluture pletele, sa privesc incan-
tat spectacolul fascinant al luptelor navale si ae-
riene (apropo, in joc vor fi si avioane, chiar
dacd noi nu vom avea controlul asupra lor)2

Nu, in mod sigur nu este mai bine. S&
renunt la o grdmadé de acfiuni impotriva forfe-
lor Axei@ Nici gand. M voi lupta pand la ulti-
ma suflare si voi scufunda faimoasele U-boat
(renumitele submarine ale Reich-ului), voi ineca
avioanele Kamikaze ale japonezilor, voi escor-
ta convoaiele pentru a ajunge infregi la desti-

natie, voi lovi néprasnic navele de suprafafd si
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voi distruge plajele inamice pentru a acorda
suportul necesar trupelor de infanterie. (Ah,

cata inflacarare patrioticd in vocea meal)

Ce se promite

Creatorii de la SSI promit modelarea re-
alistd a oceanului, a miscarii navelor si a arme-
lor. Jocul va recrea misiuni istorice din WW |1,
Avioanele vor ardta exact ca in fimpurile tre-
cute. Acestea ne vor ataca navele, dar vor fi
vulnerabile in fafa antiaerienei noastre. Navele
se pare c& vor fi create cu respectarea fieca-
rui detaliu, iar interactiunea noastrd cu echipa-
mentul din dotare este completd. Vom putea
lupta impotriva submarinelor cu echipament
specializat (ASW), acestea avand un Al per-
formant care nu ne va face viafa prea usoard.
Scenariul jocului se pare c& va evolua dupa
aptitudinile jucgtorului. Un comandant bun va
avea misiuni mai grele de indeplinit, faid de cel
care aratd carente la nivelul ,pregdtirii”. Pro-
movdrile care vin dupd victorii pot fi refuzate si
putem rémane la conducerea unei singure na-
ve, nu a unei flote intregi.

Multipayerul prin Internet sau prin conexi-
une LAN pentru 8 jucatori va fi punctul forte al
acestui joc. Acest lucru nu se datoreazé modu-
rilor Co-Op si Head to Head, ci o posibilitate
care se anunid ca o noutate in domeniul jocu-
rilor. Este vorba despre posibilitatea de a jucain
modul muliplayer cu cei care au instalat Silent
Hunter II, un simulator al submarinelor U-Boat din
Al Doilea Rézboi Mondial, produs tot de SSI.
Acesta este primul joc care permite jucgtorilor a
doud produse diferite s& lupte unul impotriva ce-

luilalt pe acelasi camp virtual de luptd. Vom
putea asffel s& confruntém distrugdtorul nostru

din Destroyer Command cu submarinului opo-
nentului din Silent Hunter Il. F&ré indoiala sung
foarte ciudat ce va spun acum, dar cele doud
jocuri sunt special create pentru a fi compaitibile
Cu sigurantd cd ultimul artificiu pe care |
l-au scos cei de la SSI din manecd face destul
de interesant acest joc. Este o experien{a pe
care n-am mai incercat-o si vom fi destul de cu-
riosi s& o testém si noi la timpul potrivit. Dar,
existd o farama de indoiald in noi, deoarece
ulimele experienfe pe care le-am avut cu jo-
curi despre rézboiul mondial au fost dezamagi-
toare. S& fim totusi optfimisti si s& pdstrém gén-

durile negre pentru altédatd.

Sebah |

Titlu: Destroyer Command

Gen: Simulator de lupte navale
Producdtor: | SSI

Distribuitor: Ubisoft Entertainment
Procesor: Pl 266 MHz

Memorie: 64 MB RAM

Accelerare 3D: | minim 8 MB ‘
Data aparifiei: | necunoscutd |
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Medal of Honor

; Dupd Undying, un FPS de rézboi

din partea EA Games

ocurile din seria Medal of Honor produse de

DreamWorks pentru PlayStation sunt unele din

cele mai populare FPS-uri disponibile. Cu

acfiunea plasatd in Europa si Africa de Nord, seria

MoH este axatd exclusiv pe redlitate istorica si

verosimilitate. Alffel spus, atacurile frontale, cu armele
turuind, sunt penalizate prin moarte instantanee,
| pentru g, in reclitate, asai rézboiul. Este nevoie,
| asadar, de o combinaie de elemente: ascunzis,
| pands, rézboi de gherild si sabotaj. Toate oferd o
| experienta absolut unica. Cu asemenea precedent,
| Electronic Arts, 2015 si EALA (Electronic Arts Los
Angeles, fosta DreamWorks| pregétesc adap-
tarea acestei faimoase serii de PS la PC

-ﬂ lulie 2001

Motor supraturat, mai mult
carburant

Medal of Honor: Allied Assaulteste propulsat
de un motor grafic de un potenfial enorm, dup&
parerea mea, poate chiar mai mare decat cel de
Unreal. Quake lll a argtat ce poate s& facd un
engine si, sincer, am fost cam surprins c& nu a fost
folosit in mai multe jocuri (Alice si Star Trek Voy-
ager sunt fericitele excepfi). Acum, Medal of Honor:
Allied Assaultface ca toaté capacitatea grafics a
motorului mentionat s& fie folositd la maxim... si
chiar mai mult. Jocul va consta dintr-o serie de

misiuni bazate mai mult sau mai pufin pe adevarul

istoric (asa cum se intémpla si in primele doua
jocuri de pe PS). Jucatorul va avea rolul
locotenentului Mike Powell si va trebui sé contribuie
la oprirea masinii naziste de rézboi prin infilirare in
baze inamice, sabotaj al uzinelor, salvarea
prizonierilor de rézboi si chiar prin participarea la
ofensive de anvergurd, cum ar fiinvazia Normandiei
sau operafiunea Market Garden, ambele
popularizate in Saving Private Ryan si A Bridge
Too Far.

Lucrul la Medal of Honor: Allied Assault a
inceput pe la jumétatea anului trecut. Compania
2015 din Oklahoma, cunoscuté pentru add-on-ul
Wages of Sin, a fost contactad de Electronic Arts
in vederea producerii unei mici demonstratii bazate
pe engine-ul Quake /ll. Doud séiptémani mai térziu,
echipa de programatori si designeri reusise deja
8 creeze un nivel prototip confinand un oras fran-
cez devastat populat de o mand de soldati nazisti
Desi neslefuitd, demonstrafia a ardtat nu doar pu
terea motorului QIIl, dar si talentul echipei pro-
ducétoare. EA nu a stat mult pe ganduri si a inifiat
proiectul Medal of Honor: Allied Assault. Fanii seriei
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MoH se vor bucura cand vor auzi cd Peter Hirsch-
man, cel care a condus primele doud proiecte, va
conduce si lucrul la acest al treilea joc al seriei
Hirschman este un pasionat al celui de-al doilea
r&zboi mondial si va avea grijs ca jocul s& copieze
exact redlitatea istorica. De fapt, inainte ca proiectul
Medal of Honor s& inceapd, intfreaga echipd a
frecut prin mainile grijulii ale capitanului Dale Dye
(retras din activitate), aceeasi persoand care ia
antrenat pe Tom Hanks, Tom Sizemore, Matt Da-
mon, si restul echipei de actori care au jucat in
Saving Private Ryan.

Progresia r&zboiului

Jocul urmeaza cursul istoriei, mai precis al im-
plicarii Statelor Unite in rézboiul din Europa. Ca
proaspdt recrut al Biroului de Servicii Strategice
(Office of Strategic Services - OSS), vefi incepe in
Africa de nord a anului 1942. Pe parcurs, vefi
avansa’in ltalia, Franta si, in cele din urm&, Germania
ins&si. Ca si in primul joc, misiunile au loc pe par-
cursul catorva niveluri individuale, fiecare cu un
numér de obiective primare si secundare. De fapt,
MoH: Allied Assault va avea o interfata similara
celei din primele jocuri ale seriei. Pe masura ce
indepliniti obiectivele, veli primi diferite decorafii:
Purple Heart, Distinguished Service Medal, Silver
Star si cea mai inalté decoratie pe care o poate
primi un soldat din partea Statelor Unite ale Americii
- Medal of Honor.

Toate aceste medalii sunt primite in functie de
statisticile obfinute la sfarsitul fiecsrei misiuni
(s&n&tatea rémasd, numérul de inamici dobordti,
fimpul rémas, obiectivele secundare completate etc.)
Obtinerea unor medalii poate deschide chiar
cateva niveluri secrefe.

Cu toate c& Medal of Honor: Allied Assaulta
fost anuntat doar recent, jocul se aflé intr-un stadiu
destul de avansat. Nivelurile si mediile din joc promit
sd fie unele din cele mai frumoase si mai detaliate
din toate cate existd la ora actuald. Unul din epi-
soadele cele mai dramatice si probabil cel mai
bine realizate este cel al debarcériiin Normandia.
Dupd ce este lasat pe plajg, jucatorul, impreund
cu un grup de camarazi, va trebui sé se strecoare
printre gloanfe pand in spatele buncérelor ger-
mane, printre obstacole, dinfi de dragon si cadavre
Scenariul jocului presupune c& o parte din soldafii
aliati vor cédea macinafi de mitraliere, in fimp ce
artileria va lovi constant plaja si fumul innecécios
va pluti peste aceastd scend de moarte. In cele din
urmé va trebui s& trecefi de toate piedicile (inclusiv
de sarma ghimpatd) si s& facefi definitiv liniste in
cuiburile de mitralierd ale nazistilor.

Nu e de mirare dacd scena vi se pare fa-
miliar&. Chiar si Electronic Arts acceptd faptul ca

aceastd misiune se inspir foarte mult din Saving
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Private Ryan siincearc sé ofere juctorului acelasi
sentiment care i era oferit siin acele prime 15 minute
de groazé ale filmului. Hirschman i-a ardtat nivelul
lui Steven Spielberg, care sa declaratimpresionat
Se pare c& Spielberg chiar a dat cateva indicatii
cu privire la plasarea corectd a obiectelor pe plaja
Chiar si misiunile superioare sunt modelate dupa
scene din film. De pilda, jucatorul se va gasi la un
moment dat nir-un oras foarte asemandtor celui
unde are loc, in film, duelul dintre lunetisti

Jocul este populat de o mare diversitate de
soldati inamici, inclusiv offeri din Afrika Corps, lunetisti
si grenadieri din Wehrmacht, SS Hund-Patroller, |
SS Polizei si Gestapo Ofizier. |

Per fotal, existé 19 variante ale soldatului nazist
standard. Nici vehiculele nu vor lipsi din joc:
halftrack-uri, motociclete cu atas, tancuri, jeep-uri,
camioane si chiar si cate un Mercedes din cand in
cand.

Dintre arme (in joc in numar de peste 24), vefi
recunoaste cu sigurantd carabina M1, mitraliera
Thompson, Panzerschreck si Mauser KAR 98K

Electronic Arts sia planificat sa includa si
patru harfi unice de deathmatch si doud harti pentru
jocul cooperativ. Medal of Honor: Allied Assault |
se adreseazd deci atdt fanilor FPS inrifi cét si ah-
tiafilor dupd realitatea istorica a celui de-al doilea
r&zboi mondial

Jocul va fi disponibil pentru PC in octombrie,
dupd ce un alt joc din seria Medal of Honor va fi
lansat in august pentru PlayStation 2

Mike

tlu: Medal of Honor:

Allied Assault

Gen: EBS)

Producétor: 2015/EALA

Distribuitor: Electronic Arts

Procesor: Pll 400 MHz

Memorie: 128 MB RAM

Accelerare 3D: | minim 16 MB
Multiplayer: | DA
Data aparifiei: | octombrie 2001
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| O calatorie de
neuitat in lumea
virtuald

A

n lumea jocurilor on-ine, care la noi de abia

ainceput s& prindd contur, Simutronics este

deja un nume consacrat. Produsele firmei

Dragon Realms, GemStone Ill, Hercules sau
Xena, sunt jucate in toate colfurile lumii férd nici
o umbré de discriminare. Toate aceste jocuri
aparfin genului fantasy RPG, iar dintre ele
GemStone i, fiind cel mai vechi (a fost lansat
cu 12 aniin urmd), este chiar in mod fext
Hero's Journey este proiectul aflat acum

in lucru in studiourile Simutronics. Credinciosi
spiritului tradifional, membrii echipei produca-
toare au incadrat si acest nou joc on-ine totin
categoria fantasy. Lista de proiecte dedicate
universului online continug s& se imbogdteasca

dovedind, dacé mai era nevoie, popularitatea

crescandd a acestui gen care, desi nu este toc-
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mai nou, nu a fost inc& exploatat la intregul su
potential.

Tot pe drum

V& povesteam luna trecuté de Arcanify, alt
joc on-line, al carui univers fantastic era construit
pe ruinele civilizafiei modere. Hero's Journey
si-a dezvoltat povestea de fundal intr-un mod
asemandtor. Vigil este un finut tipic medieval cu

trés&turi fantasy. Dar, cu foarte mulfi ani in urma,
in acest finut a fr&it si s-a dezvoltat o civilizatie
extraordinard, extrem de avansatd (c\unsese
cam prin stadiul erei renascentiste). La un moment
datinss, aceastd civilizatie sa prabusit, cauzele
catastrofei r’sménand ascunse in negurile istoriei.

Urmele acestei civilizafii sau p&strat insé de-a
lungul si de-a latul finutului sub forma de ruine
sau catacombe in care, dacd e s& dém creza-
re zvonurilor si legendelor finutului, s-ar putea
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gdsi ascunse artefacte civdate (asemandtoare
cu cele concepute de Leonardo Da Vinci) cu
puteri nebdnuite. Ca in orice poveste clasicg,
trebuie s& existe si o prezenfd maleficg, care,
intr-un fel sau altul, s& explice cererea imensa
de aventurieri sau mercenari. In Hero’s Jour-
ney, rolul de baiat dur si réu i-a revenit unui oa-
recare ,Uncreation”, o entitate despre care nu
se cunosc foarte multe lucruri, iar singurele de-
talii provin din legendele antice daténd dinain-
tea civilizatiei apuse deja.

,Calatorului ii sade bine cu drumul” spune
o vorbd batraneasca de pe la noi. Hero's Jour-
ney este un joc ce pare construit in jurul acestei
legi”. Vigil este un finut foarte extins, nu mai pu-
tin de 160.000 de mile pétrate, cel pufin asa
au fost aproximate, deoarece foarte mult din
teritoriu nu a fost inca explorat. De alifel, produ-
cdtorii afirmd c& la o viteza de o mild la 5 mi-
nute un juc&tor ce va alerga constant de la un
capét la celslalt ol lumii ar avea nevoie de
mai bine de 33 de ore pentru a-si incheia c&-
I&toria. Tocmai pentru a micsora timpii necesari
calatoriilor, finutul a fost impé&ritin ,mappeli”, un
fel de regiuni delimitate doar pe server infre
care céldtoriile se pot face rapid. Astfel, in mo-

mentul célétoriei infre doi mappeli jucgtorul va

vedea o hartd si un punct miscdtor pe ea.

Aceastd opiune de cdlgtorie nu va putea fi acti-
vatd decét de-a lungul marilor drumuri comercio-
le si, mare atenfie, dacd in momentul plecdrii intr-o
astfel de caldtorie un monstru era pe urmele

voastre, v& poate urmdri si prinde pe traseu.

La lupta... si placinte

Sidacd jocul fot este un role-playing
game, fie el si ondine, inseamnd cé vei primi in
grij& un personaj, mai mult sau mai pufin drégut
(dupa gustul fiecéruia), pe care va trebui s&
cresti, s&- hrénesti, s& imbraci si s ajufi de-a
lungul intregii lui vieti virtuale. Caracterul este
foarte docil, va accepta férd s& cracneascd
orice indicafie incepand de la cele de ,look”
vestimentatie, fizionomie si chiar felul in care va
merge (mai leganat, mai sltéret, mai crécanat
efc.) pané la caracterisficile si abilitfile doban-
dite la nagtere sau de-a lungul viefii. Este atét

de ascultdtor si devo-
tatincat o sé-si dea si
viata pentru tine, lu-
cru care o G se
intémple destul de
des, mai ales c&
finutul este populat cu
tot felul de creaturi
deloc prietencase
Unele dintre acesfea
vor fi recunoscute de
la o posts, aparfi-
nénd fiparelor cla-
sice de monstri: orci,
goblini sau schelefi
insd fsi vor face apa-
rifia si cateva figuri
noi: Heartstealer, Bo-
beater etc. Jocul fi-
ind incd fnir-un stadiu
mediu de producie, clasele si skill-ugle nu au
fost inca implementate desi se cunoaste deja
existenfa catorva rase (Dwarves, Hobs,
Idorim), pentru ca la lansare s fie disponibile
un numdr de 10. Un alt element ce asfeaptd
cuminte la coad& pentru a intra si el in configu-
rafia jocului este sistemul de decese/invieri. Inca
nu sau pus de acord producdtori ce masuri sa
adopte in aceastd problemd foarte delicatd si
spinoasd consfituits de moartea jucgtorului. Ce
penalizéri s& acorde, cat de drastice s& fie ele,
sunt Tnfrebdri la care nu s-au gasitincd raspun-
suri. Tocmai de aceea productorii nu au avut
posibilitatea s& acorde foarte multe detalii
legate de un alt element delicat si specific
RPG-urilor onine, PvP-ul [player vs. player)
Sistemul morfii nefiind inc& pus la punct este,
incg, prea devreme pentru a da drumul la
speculafii privind lupta dintre jucgtori, avantajele

si dezavantajele acesteia. Un singur lucru este

cert, producétorii intenfioneazd s& creeze un me-
diu placut de evolutie atéi pentru jucdtorii de-

dicati stilului PvP, cat si celor ce preferd comodi-
tatea luptei cu Alul monstrilor. Acest lucru pro-
babil va duce la penalizéri destul de serioase
pentru aceia care vor lua drumul crimei, tocmai
in intenfia da o proteja pe jucdtori de atacurile
nemiloase ale dOOds-ilor (denumire generica
datd acelor jucdtori care sparg tiparele si nu
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respectd deloc conduita jocurilor ondine). Jocul |
se anunfd a fiinteresant chiar si pentru cei care
vor evita PvP-ul, practic elementul ce cantéreste
greuin balanfa popularitdfii crescande a aces-
tui gen. O multime de questuri vor fi dis-
ponibile, unele mai usoare, altele aproape im-
posibile cu recompense pe masurd. Elementul
inedit al quest-urilor este acela cé vor fi, in
mare masurd, spontane. Un numar de Game-
masteri (fie membri ai echipei producdtoare,
fie membri cei mai eminenfi ai echipei de beta-

testeri) vor fi prezenfi permanent in joc. Ei vor
avea ,puterea” de a crea si declansa ot felul
de questuri. Se poate intémpla ca un astfel de
Gamemaster sa se aseze in fruntea unei
hoarde de goblini si ataca un oras. Daca in
zond sunt suficienti jucdtori si vor sti s& se orga-
nizeze, atacul poate fi respins ceea ce va
duce la cresterea prestigiului celor implicati in
apdrare precum si alie recompense. Se poate
ins& intampla ca apdratorii sé cedeze si atunci
orasul va fi ars din temelii

Toate aceste elemente, plus deja anunjo-
tele mini jocuri gen cazino, table sau sah ce
vor fiincorporate, au atras atentia jucatorilor
cétre proiectul Hero's Journey. Si chiar din
aceastd faza incipientd, célétoria in lumea Vigil
se anunf& a fi o aventurd placutd si pling de

neprevazut.

Claude

Titlu: Hero's Journey
Gen: MMORPG
Producdtor: Simutronics
Distribuitor: N/A

Procesor: Pll 300 MHz
Memorie: 32 MB RAM
Accelerare 3D: | minim 4 MB
Multiplayer: [only

Data aparifiei: | sfarsitul anului
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Nazismul...

J. Blazkowicz, un american sadea,
dupd cum ne aratd si numele, este su-
| perspionul din Wolfenstein 3D. Ce se
intampla in Wolfensteine Omul nostru superdo-
tatincerca s& opreascd pe Himmler (férd in-
doiala de nafionalitate germand) in incercarea
lui de a crea o armatd de supersoldafi nazisti
Nu era vorba despre antrenamente infensive si
pregdtiri excesive prin desert, in spiritul Legiunii
Stréine, ci se incerca imbuné&téfirea rasei ariane
prin experimente stiintifice si prin practicarea
magiei negre. Return fo Castle Wolfenstein este
continuarea acestuia, un first person shooter ce
urmeaz4 linia originalului
Vom prelua din nou controlul asupra lui Bi
Jei, ne vom lupta din greu cu nazistii si le vom
face zile grele, in ideea de a-i impiedica s&

céstige dominatia mondiald

Unde te duce nebunia?

Nu stiu dac& s& o numesc nebunie sau
naivitate, dar aceastd fascinatie a omuluiin fa-

fa misterului a dus intotdeauna la aparifia unor

j lulie 2001

un pericol inc& actual.

adevérafi monstri in istorie. Nu este o afirmatie
gratuitd, pentru c& dacd veli observa cu atenfie
nu este firan care s& nu aibd impresia c& acfiv-
nile lui sunt legitimate de ceva superior, ceva
de dincolo sau un principiu care, deloc surprin-
zdtor, 1l va aseza pe el intr-o pozifie favorabils
Ti mai trebuie pufin& putere de convingere, ca-
rismd, o reforicd care s& magnelizeze masele
si, gata, avem foate ingredientele pentru o fra-
gedie.

Dezvoltarea fascismului din secolul XX in
Germania a dus la cresterea interesului fatd de
posibilitafile stiintei. Sub directivele lui Hitler, oa-
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menii de stiinf& ai acestuia au inceput sa caute
tot felul de metode prin care sd infrangd armao-
ta dliatd. Tn aceastd perioadd au apdrut armele
chimice, motorul cu reactie, rachetele cu razé
lungd de acfiune. Toate acestea erau folosite
pentru suprematia Reich-ului. Dar, pe langa
dezvoltarea stiintificd, s-au mai incercat si mij-
loace mai putin ortodoxe. Return o Castle
Wolfensteinincearcd s& imagineze o situatie in
care conducerea nazistd izbuteste s& deschida
intre lumea de aici si lumea de dinco-

o poart&
lo. Heinrich Himmler, seful SS-ului, era convins
c& este reincarnarea lui Heinrich, un print sa-
xon din perioada medieval&, care a reusit prin
intermediul unor texte oculte s& nascd o armaté
de morfivii.

Tn primul rand, el va trebui s& géseascd
mormantul printului (infrant de un c&lugér cu
mult fimp in urma), deoarece aici sunt ingropate
si textele respective, apoi s stabileascd ritualul
care trebuie indeplinit si & treacd la treabé
pentru aduce din lumea cealalid o armatd de
Todesengel - ,ingeri ai morfii”

Pentru aceasta se foloseste de puterea in-
tregii masini de r&zboi germane, si, in septem-
brie 1943, este foarte aproape de reusitd.
Agentille de inteligenid ale Aliafilor ne infor-
meazd c& Himmler nu a reusit inc&, dar situafia

nu mai suportd amanare.

www.level.ro



Actiune, nu glumd

Tn joc ne vom incarna si noi in pielea lui
B.J. Blaskowicz, un fost soldat recrutat de Office
of Secret Actions (OSA. Tn primul rand va tre-
bui s& evadeze din castelul Wolfenstein pentru
ainainta un raport complet despre ceea ce se
intampld aici. Viaa lui se schimba complet
cand descoperd adancimile planurilor lui Himm-
ler si ceea ce trebuie 53 facd pentru a infrange
r3ul pe care acesta la eliberat in lume. S& nu
credeti c& va fi o misiune imposibild, dar este
exact genul de viald pentru care B.J. a fost
anirenat de cénd se juca pe dupd blocurile gri.
Informatile vin din toate périile. Soldati din
OSA sunt infilirafi peste tof, putand s& monitori-
zezi orasele acaparate de puterile oculte, pes-
terile ascunse, bazele aeriene, laboratoarele
genetice secrete. Acestea sunt lucrurile pe care
le cunoaste acum, mai tarziu va descoperi al-

tele si mai infiorétoare

Cu ce le venim monstrilor

de hac

Dusmanii pe care i vei avea de infruntat
sunt modificati genetic, precum temufii soldafi
Venom, hraniti din suferinfa si torturile pe care
le provoacd prizonierilor, echipati cu arme ex-
perimentale din laboratoarele chimice secrete
ale nazistilor. Zombie Knights sunt mult mai pu-
ternici decat zombie originali (probabil au murit
de doud ori si impardteasa Zombinina a lla
i-aridicat la rang nobiliar). Ei au capacitatea
de a bloca atacurile. Vor exista de asemenea
si soldati femei, atletice si foarte rapide, imbra-
cate in piele, puténd executa tot feluri de salturi
in clipa in care te atacd (ceva in genul caluga-
ritelor ninja antrenate la scoala Matrix-ului)

Unul dintre lucrurile care se anunjd impre-
sionant va fi Al-ul personaijelor. Atat inamicii, cat
si aliafii se vor arunca la pamant, vor alerga
dupd& un ad&post (antiatomic?), se vor retrage
cand se aflé sub rafala armelor in loc deschis,
ba chiar vor prinde grenadele si le vor arunca
inapoi de unde au venit. Armele vor fi atét cele
din al doilea rézboi mondial (pistoale, pusti, ba-
zooka, grenade), dar si arme descoperite in la-
boratoarele secrefe (venom gun, o mitraliera
foarte puternica sau aruncatorul de flécari).
Oricum, acestea nu sunt toate armele disponi-
bile, producétorii dorind s& mai introducd altele
pand la lansarea jocului.

Probleme vechi, solutii noi

Jocul va avea mai multe niveluri, inclusiv
cel in care castelul Wolfenstein ne va fi pre-
zentat in toatd splendoarea lui. Grafica se
anunid excelentd, cu texturi care ffi relevé ama-

nuntele la detaliv. Toate locatiile vor confine lo-

curi secrete, in care se vor g&si arme, munifie,
viatd. Producatorii au folosit imagini digitale din
interiorul castelelor si turnurilor germane pentru
realizarea texturilor si arhitecturii constructiilor.
Jocul foloseste engine-ul din Quake 3, ceea
ce i asigurd dinamismul de care are nevoie un
first person si o redare bund a texturilor. Inter-
activitatea se pare c& va fi un alt atu in Refurn
to Castle Wolfenstein. Cérémizi din perefii cas-
telului sau din ad@posturi pot fi distruse lasand
descoperili monstrii ce Tsi cGutau astfel scapa-
rea. Mobila poate fi folositoare in luptd prin mu-
tarea strategicd in pozifii care s& impiedice ac-
cesul sau m&car s& ingreuneze. Un bidon cu
substante inflamabile poate fi spart, iar un sim-
plu foc de pistol duce la o explozie de toata
frumusete

luming, foc, flécari care urmeaza
linia lichidului, fum inecécios. O arm& asupra
cdreia sa tras, sau care a fost lovitd de schijele
unei grenade, nu mai poate fi folositd.

Pe langd single-player, jocul vine si cu mo-
dul multiplayer. Vor exista trei variante diferite
pentru acesta, nelipsind, bineinfeles, deathmatch
si capture the flag. Se pare cé distractia este
garantatd cu acest mod si datoritd engine-ului
(foarte generos in aceasta privintd), dar si do-
toritd unor caracteristici pe care Quake 3 Are-
na nu le-a avut (posibilitatea de a folosi arme

fixate in ad@posturi - cuiburi de mitraliere -
sau de a distruge structuri intregi).

Cu dlte cuvinte, se anunid un joc despre
care nu se poate spune cd este inovativ, deoa-
rece nu face aliceva decat s& slefuiasca linia
pe care firstperson shooter-ul merge in ullima
vreme. Insd o variantd mai bine realizatd din
punct de vedere grdfic, din punct de vedere al
Al-ului si al povestii este infotdeauna de prefe-
rat pentru cei care au prins gustul jocului origi-
nal si, parcd, ar vrea s&4 mai joace imbunatdafit
cu posibilitdfile tehnice pe care timpul de acum
le oferd. S& nu dém insd un verdict si s& astep-
t&m lansarea jocului pentru a trage concluziile.

Sebah |

Titlu: Return to Castle
Wofenstein

Gen: FPS

Producétor: | Gray Matter Interactive
Studios

Distribuitor: Activision

Procesor: Pl 400 MHz

Memorie: 128 MB RAM

Accelerare 3D: | minimum 16 MB
Multiplayer: | DA
Data aparifiei: | N/A
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acd existd ceva ce a schimbat pentru

totdeauna jocurile asa cum le stim noi

(dupa poligoanele din Quake, crono-
logic vorbind), atunci cu siguranid este vorba
de modul multiplayer. Onine sau intr-o refea
prieteneascd cu niste amici, jocurile mulfiplayer
au impins undeva in spatele scenei obisnuitele
jocuri singleplayer. Nu c& as fi foarte entuzias-
mat de calea pe care au luato jocurile, nici c&
as fi innebunit dupd MMORPG.uri si alte ase-
menea, dar ar trebui s& fiu orb ca s& nu vad
cd acesta este cel mai nou trend ce a lovit
lumea jocurilor.

Suntun adept al singleplayer-ului, al unei

povesti bine concepute asa c& am privit mult

De-a dreptul artistic, nu vi se pare?

lulie 2001

timp multiplayer-ul cu un oarecare ochi critic...
stai... , Fire in the hole!”... al naibii Counter-Strike,
de cand am pus mana pe el mi-am revizuit afi-

tudinea si am ajuns s& stau nopti infregi vanand
frag-uri cu echipa pe cine sfie ce servere
bastinase.

Starsiege

Tnainte de Counter-Strike, in perioada
mea de negare a importanei multiplayer-ului,
Sierra (hmmm, vite c& au legaturd si cu CS-ul)
in colaborare cu Dynamix a scos pe piad un
joc ce avea s& dubleze numarul celor ce se
fraguiau pe Internet... Starsiege: Tribes.

Jocul, si implicitideea ce stétea in spatele
lui, era cel putin genial (imi reprosez si acuma
<& nu kam jucat destul)... doud sau mai multe
echipe inclestate intr-o luptd ce nu se reducea
la o simpl& fuga dupa killuri, ciimplica si o
strategie foarte bine pusa la punct.

Dupd un asemenea succes, dupd ce a
castigat de partea sa atéfia si atdfia fani, era si
normal ca jocul s& merite o continuare. Asfel
8, la aproape 3 ani de la lansarea primului
Tribes, urmasul s&u isi face aparifia pe piafd.
Precedat de un hype mediatic intens, jocul a
afras atentia si sperantele nenumarator gameri.
A reusit s& se ridice la nivelul asteptarilor? S&
vedem...

Care ajunge ultimul face cinste!!!

www.level.ro



O s& v& spun drept de lain-
ceput... Tribes 2 nu aduce prea
multe noutdfi fatd de predeceso-
rul séu. Conceptul din spatele
jocului era si greu de schimbat,

e adevarat, dar dupd o atéfia
anide asteptare speram fotusi
s& fiu m&car un pic surprins de
joc... si adevarul e ca am fost,

o dar nu in modul cel mai placut.

Cred c& am baut cam mult asears... S« discutat enorm de mult
despre engine-ul grafic ce va sta
in spatele jocului, screenshot-uri peste screenshot-uri, filmulete peste filmulefe... dar
acuma, dupd ce am apucat s8 joc Tribes 2 ceva fimp si dupd ce am aplecat urechea
la parerile celorlalfi juctori, pot s& spun c& nu a prea meritat asteptarea. Nu imi
sarifi in cap si citifi mai deporle Parerile sunt impdrtite, unii sunt extaziafi de gruﬁco
oferité de joc in timp ce alfi gameri (mai ghinionisti) se plang de diferite bug-uri,
probleme mai grave sau mai pufin grave, de ordin estefic sau nu. Din p&cate, eu
unul am nimerit in cea de-a doua categorie... desi este totusi un pas inainte, desi nu
imi displace, nu pot s& spun c& engine-ul grafic m& impresioneaza. Peisaje destul de
sterse, texturi simpliste... tot ce (nu) vrei. E adevdrat, in timpul unui joc impotriva altor
20 de oponenti, aceste mici neajunsuri conteazd mult prea pufin... asta dacd jocul ar
rula cursiv i fard probleme. Dar mi se pare un pic ciudat ca pe un Athlon la 600
MHz cu 128 RAM si un Geforce de 32 MB la orice rezolufie jocul s& mi se miste
suspect de greoi, poticnindu-se cand ifi este lumea mai dragd

Sa revenim...

totusi, la jocul propriu-zis.
Pentru cei ce se incurcd in taste
si nu stiu cu ce se manancd
Tribesul, producdtorii au B
addugat jocului si un mod single- -%
player, un fel de training peste ‘ ‘3 ,@
care cei mai experimentafi pot iy T
trece cu usurinfd. Ar trebui totusi N F‘“ “&
Ce explozie de culori! Cata viatd in
peisajul astal

s& il incercati in cazul in care nu
mai v& aducefi aminte prea bine
cum se joaca Tribes si dacd vrefi s& vedeli repede, repede ce imbunatdfiri

s-au mai adus (le putefi invata insé cu usurintd si ,on the fly”, in fimpul jocului).

De asemenea, putefi juca si cu boti, dar nu v-as recomanda... Desi pot duce la
bun sfarsit unele task-uri, Al-ul bofilor este foarte, foarte slab, asa c& nu fifi surprinsi
dacd fi vefi vedea cateodatd rémanand calmi in fimp ce i improscati cu rachete.

S& trecem insé la partea principald a jocului. Jocul in multiplayer. Nimic schim-
bat in concept: doud echipe adverse formate din pan& la 32 de componenti;
fiecare isi disputd suprematia intr-unul dintre modurile de joc oferite (King of the Hill,
Deathmatch, Siege efc.). Jucdtorul are de ales intre 3 tipuri de armuri: Scout, Assault
si Juggernaut, fiecare cu avantajele si dezavantajele sale (Scoutul este mai rapid si
mai agil, dar dispune de mai putin& putere de foc, spre deosebire de Juggernaut
care poate pulveriza tot ce fi
iese in cale dar se misc& la fel
de usor ca un elefant).

Noutdtile aduse de partea
a doua a seriei Tribes in materie
de gameplay pot fi numérate
pe degete. In primul si in primul
rand, de departe cea mai im-
portantd modificare este intro-
ducerea in joc a diverselor tipuri

de vehicule ce pot fi folosite de
jucdtori. Ai de ales dintr-o vari-

Lumea e cu sigurantd gri pentru Dynamix.

Unele lucruri se schimba

f_ Dos g rg
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Prietenii de nadejde
raman aceiasi:

Pentru orice titlu mulﬂf
media, comenzi si la
www.monosit.ro

Bucuresti, Splaiul Unirii nr. 4,
bl. B3, sc. 2, ap 10..
tel: 01-3302375, fax: 01-3306351
e-mail: monosit@rdsnet.ro
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Nu ne putem intelege, baieti...?

etate destul de mare de vehicule, de la un
scout pand la un bombardier, de la vehicule
de teren pand la nave de zbor, vehicule pen-
tru o singurd persoand sau pentru mai multe
(,sofer”, gunner etc.). Fizica vehiculelor lasa
ins& de dorit, comportamentul lor fiind de multe
ori extrem de ciudatd rezulténd de aici o oare-
care greutate in a le controla. Totusi, infroduce-
rea vehiculelor in joc d& un plus enorm la feel-
ingul total al jocului... este pur si simplu fascinant
&l vezi coechipierii atacand baza inamica din
aer sau sd fii de fatd la debarcarea in fortd a
inamiciilor in apropierea bazeitale

La capitolul arme, nimic nou pe frontul
Tribes... Chaingun-ul, Plasma Blaster-ul, Disc
Launcher-ul ca si Mortar-ul, Grenade Launcher-
ul si Sniper Rifle-ul ce se g&seau siin Starsiege:
Tribes pot fi gasite fara nici modificare siin
Tribes2. Cea mai importantd adifie la arsenalul
din joc este probabil Shocklance-ul, o arma de
apropiere - eficientd pentru infilirrile subtile in
baza adversa.

| ..ametesc...

"
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Ah, a venit taxi-ul!

Noul sistem de comands este mai ac-
cesibil decat in primul Tribes. De asemeneq,
este mult, mult mai detaliat, toate obiectele de
pe hartd fiind vizibile jucatorului. Totusi, aceasta
avalansa de informafii va fi prea putin folosita
in timpul jocului efectiv.

Si incd nu am terminat.

Cu toate minusurile enumerate pand acu-
ma, Tribes2 reuseste s fie, totusi, un joc foarte
placut, cu un gameplay bine pus la punct... Pro-
blemele mai grave incep ins& de aici incolo.

Tn primul rand, jocul este foarte instabil...
cred ¢4 este unul dinire cele mai patch-uite jo-
curi de pan& acuma. Patch-uri peste patch-uri
(la un moment dat nici nu mai stiam ce patch
imi trebuie, care a fost ultimul patch instalat),
patch-uri ce repard problemele aduse de
patch-urile precedente efc. - foarte frustrant
De asemeneq, sistemul de servere pus la
dispozifie de Dynamix nu este nici el foarte
bine pus la punct, dar asta este oarecum de
infeles, dat fiind asaltul jucatorilor asupra serve-
relor dedicate, fapt ce probabil i-a luat un pic
prin surprindere pe producétori (am trit s& o
v&d si pe astal).

Un alt neajuns al jocului, care totusi nu fine
nici de producdtori, nici de distributor, ci doar
de jucdtori este modul de abordare a jocului.
Desi este un joc de echipa am fost surprins de
lipsa coordondrilor in acfiuni ale jucstorilor;
practic, toatd lumea fuge dupd frag-uri, cat mai
multe frag-uri, punand tactica si binele echipei
pe locul doi. Dar astept, totusi, s& v&d niste cla-
nuri profesioniste in actiune.

$inuin ultimul rand, jocul este prea putin
accesibil gamerilor din Romania. De ce? Tn
primul rand nu existd servere dedicate Tribes2-
ului pe la noi in farg, iar pentru a avea acces la
un server din strdindtate ifi trebuie jocul original
(si stim cu tofii cum stém la capitolul ,piraterie”)
si o conexiune la Internet destul de bund si sta-
bilé (si cum majoritatea romanilor sunt pe dial-
up...). Chiar dacé vor apérea servere de
Tribes2in Romania, mai exist& o problemd...

Acest joc Tsi araté adevaratele calitdti in mo-
mentul in care exisid peste 20-30 de jucdtori
pe un server (altfel putem rémane linistiti la
Counter-Strike), dar pentru asta este iardsi ne-
voie de o conexiune bund la net si de destui

oameni interesati (care se vor gasi, sunt s'\gu()

Sa fim optimisti

Tribes2 ramane insé un joc foarte, foarte
placut si il recomand tuturor celor cu un sistem
puternic si doritori de un joc ce imbing acfiunea
si tactica cu extrem de mare succes.

Dacd suntefi plictisit de aceleasi harti din
Counter-Strike sau de rapiditatea cu care se
desfasoard un joc de Unreal Tournament si
vreli s& v simfifi ca pe un adevérat camp de
lupta aldturi de alfi 20-30 de amici, Tribes2 e
jocul pentru voi. Mai rémane s& gésifi un ser-
ver accesibil si destui oameni cu care s jucati

Cu toate c& Tribes2 nu aduce foarte multe
imbunatdtiri fatd de Starsiege: Tribes, cu toate c&
are problemele si neajunsurile sale, jocul se
prezint& ca un candidat serios pentru fitlul de
cel mai bun joc multiplayer disponibil pe piafd..
iar daca fi acordalti atentia cuvenitd s-ar putea
s v ,raspldteascd” si cu multe nopti nedor-
mite dar pline de distractie

Mitza

Titlu: Tribes 2
Gen: Multiplayer FPS
Producdtor: [ Dynamix
Distribuitor: Sierra
Ofertant: Monosit Conimpex

Tel: 01-3302375
Procesor: P11 350 MHz
Memorie RAM:| 128 MB
Accelerare 3D: | minim 16 MB
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Merchant

Machiavelisme cu gust
mucegditd

u foarte mult imp i urmd&, cand 486

era rege si puricele se potcovea cu

99 de ocdle si tot sérea cale de
sapte vai si sapte Tampe, circula pe sub méang,
pe dischete sau CD-uri bulgaresti, rusesti sau ce
nafie or fi fost ele un joculef dragut care incer-
ca sd ne invefe incd din fasd adevaratele me-
tode de a reusi in viajd. Acestea ar cam fi es-
crocherille, asasinatele, mituirea, sapatul gropii
altuia, bérfa, rédarea... pe scurt tot ce ai nevoie
pentru a ajunge in vérf cat mai repede indife-
rent dacd merifi sau nu. Se pare ¢& unii oameni
de pe la noi au jucat prin adolescentd Mer-
chant Prince si au deprins toate invétémintele
necesare. Vechiul joc te arunca rapid si férd
menajamente in Venefia secolului al XIV-lea,
cam prin anii in care Nicolo Machiavelli si f&-
cea de cap prin Palatul Dogilor, in postura de
mare sef de familie si cu insarcinarea de a

aduce glorie si bogdfie acesteia

Capcana mercenarilor.

Prince 2

de branza italiana

De la DOS originar

Taticul Merchant Prince a fost conceput
pentru DOS iar limitdrile au fost vizibile inca de
pe atunci. Recentul Merchant Prince 2 vine cu
optimizare pentru Windows si cam aici se in-
cheie noutdfile. Grafica a rémas la nivelul anu-
lui 1990 bitmap-uri umblatoare pe o harts
2 ,de”, animafile sunt sublime dar lipsesc cu dess-
vérsire, pixelul ne agreseazd vizual, iar paleta
de culori aminteste de html-urile pe care le tes-
tam prin clasa a Vill-a. Sunetul nici nu mai vieau
58 amintesc de el, norocul meu c& nu folosea spea-
kerul, putand asffel s&! dezactivez si sé-mi delec-
tez timpanul cu muzic& din colecfia proprie.

Mecanica jocului poate fi studiaté pe do-
ud trasee diferite, cea in care faci bani si cea
in care fi cheltui. Este clar de unde vin banii si
anume dintr-o singuré sursé - Comerful Ma-
ritim - de alifel singura activitate onestd din joc
Explorezi harta, gasesti orasele, studiezi piafa
si apoi infiintezi rute comerciale pe care maga-
rii, cmilele si corabiile tale vor transporta bu-
nuri mai mult sau mai putin exofice.

Pe cat de greu vin banii pe atét de re-
pede sunt cheltuifii. O mic parte se vor duce in
achizitii noi de caravane sau in cteva inovatii
tehnologice. Cea mai mare parte insé vor lua
drumul afacerilor necurate. Mercenarii gata s&
treacd prin foc si sabie orice oras ce a cuteza
s&i inferzicd accesul la depozitele lor sau asa-

Review

sinii din umbr& gata sé linisteascd vreun cardi-
nal sau consilier mai inversunat (uneori chiar pe
papd sau pe doge) fofi vor bdga ména adanc
in cuferele tale. Locurile de cardinal costd foar-
te mult, avantajele fiind destul de graitoare, iar
consilierii nu vor ezita s&i ceard mici atentii in
Florini pentru suportul lor. Din p&cate, toatd
aceastd inversunare polificd nu are nici o finali-
tate, odatd ajuns in vérf (papd sau doge) vei
constata surprinz&tor ¢& nu ai nici nu avantaj
din aceastd pozilie, in afard de aceea c& pofi
lovi un pic mai puternic in adversarii t&i locali
(celelalte familii aspirante la fitluri)

Eram obisnuit ca din alianta Holistic-Ta-
lonsoft s& obtin jocuri cu care s&-mi petrec zile
si nopi f&ré nici o sovdiald. Din nefericire Mer-
chant Prince 2 se incadreazd cu succes in cate-
goria ,idioten spiel”, jocuri de secretare, jocuri
de recycle bin.

Claude

LEVEL Date tehnice |

Titlu: Merchant Prince 2

Gen: TBS

Producdtor: | Holistic Design
Distribuitor: Talonsoft

Ofertant: N/A

Procesor: P 200 MHz

Memorie RAM:| 16 MB

Accelerare 3D:{ NU
!
Grafica: 11/20

Sunet: 09/15 "y,
Gameplay: [12/30 “
Feeling: 00/05 470/0:
Multiplayer | 08/20 \“
Impresie: 04/10
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Pearl Harbor: Zero Hour

;Tehnologio militard americand a r&zboiului modern

|
trecut mai mult de jumatate de secol

de cand americanii au incasat cea mai
mare infréngere din istorie si se pare
c&incd nu au vitato. Afi auzit fard indoiald de

Pearl Harbor, batglia in care au pierdut mare
parte a flotei din Pacific (18 vase din care 5
nave mari de rézboi) si peste 350 de avi-
oane, in timp ce japonezii au r&mas farg 30
de avioane si 5 submarine mici. Cam greu de
inghifit asa ceva, nu? latd c& cei de la ASAP
Games s-au gandit c& ar fi momentul unei réz-

bundri si au creat Pearl Harbor: Zero Hour
Asteptérile ar fi fost destul de mari pentru acest

joc, avénd in vedere momentul lans&rii (inain-

tea unui film care va trata acelasi subiect si ina-

inte de comemorarea Memorial Day - Ziva

Eroilor in variantd americand), dar jocul nu reu-

seste s& atragd prin nimic. Nu stiu de ce imi fa-
| ceimpresia cd a fost special facut pentru japo-

nezi: ,jucafi voi si murifi de plictiseald, pentru
& noi avem lucruri mai bune de fécut”. Proba-
bil este o ultim& aparifie in ceea ce priveste arme-
le rézboiului modern, care acfioneazd in mod

special asupra psihicului individual. In réndurile ur-
métoare vom festa eficienfa acestei arme pe té-

n&rul Niponezul Ti, soldat in armata japonezd.

Povestea lui Ti

Primeste soldatul nostru jocul, se duce la
computa'tul unitdfii si il instaleazd. Va urméri cu
plécere imaginile renderizate de la inceput in
care vede un numér de vase americane scu-
fundate de aviafia japonezd. Pleacd in prima
misiune. Niponezul Ti vede avionul cum se ri-
dicd de pe portavion si constatd cu surprindere
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c& rémane tot in afara avionului. Doar atunci si
d& seama c& e doar un joc in stilul arcade si
nervos, aruncé niste complimente la adresa pri-
etenilor americani. Dar ce-si zice: ,nu-i nimic,
hai s& vedem cum mai distrugem céteva vase
ale yankeilor”.

Cum camera rémane fixatd doar undeva
sus, sus de fot, nu prea poate s& vadd ce se
intampld in jurul lui. E drept c& mai are si un
zoom cu care, dacd se apropie prea mult de
avion constatd cu surprindere c& universul sdu
saredus la un patrat albastru (mareal), cu o
mulfime de striafii imobile, dar f&rd s& poatd
vedea ce se intampld in jurul s&u. Doar zgo-
motul sacadat si monoton al armelor i d& de
infeles c& in jurul sdu are loc o batalie de
proporfii

Incearcd s& intre si el in lupta. Singurele
repere pe care le are sunt umbrele sub forma
de avioane ce mai str&bat din cand in cand al-
bastrul oceanului sau verdele pamantului, dar si
acestea dispar in clipa cand trec peste o cls-

L-am rezolvat si p’astal

dire, un vas sau orice poate fi de altd culoare.
E drept c& 1n al doilea rézboi mondial avio-
anele nu erau echipate cu radar, dar nu cred
<& pilofii din viemea aceea nu aveau privirea
indreptatd spre pdmant si nu se ghidau dupa
umbrele inamicilor. $i nici nu cred ¢ singura
posibilitate pe care o aveau de a determina
distana dintre ei si pdmant era apropierea de
umbra proprie. Dupd cele zece misiuni care au
o ,diversitate” remarcabild (fragi in avioane,
nave, aeroporturi si depozite de la sol intro
incercare de a recrea batdliile istorice de la
Guadalcanal, Okinawa si Midway), dupd ce

Doamne, ce peisaj frumos!

sa urcat infr-o mulfime de avioane (Corsair, P-
51 Mustang, Bombardierul B-25 etc.) si a tras
in disperare in van, Niponezul Tiisi d& seama
8 a distrus vreo doud depozite si vreo cinci
avioane japoneze

Disperat de greseala pe care a fdcuto (o
greseald umand avand in vedere dificuligile
pe care le aiin a distinge ce se intampla de
fapt in acest joc), Ti se hotéreste s& moard ca
un adevarat samurai. Atunci prinde el securea
cu ambele maini, despicd computa'tul si frange
CD-ul in doud printr-o loviturd de picior, dup&
care si fsi face harakiri cu rémasitele CD-ului
primit de la ,fratii” lui de nafionalitate ameri-
cand. laté cum reusesc americanii s&-si consoli-
deze suprematia mondiald. Asteptdm continu-

area acestui joc pentru vietnamezi, coreeni etc.

Corpul Delict

LEVEL te tehnice

Titlu: Pearl Harbour: Zero Hour -
Gen: Arcade

Producétor: | ASAP Games

Distribuitor: Simon&Schuster Interactive
Ofertant: N/A

Procesor: P 1l 300 MHz

Memorie RAM:| 64 MB

Accelerare 3D:|8 MB

Nota Review

Grafica: 08/20

Sunet: 05/15 \ "'
Gameplay: |05/30 - 0 ﬁ
Feeling: 01/05 B 33 /°
Storyline 10/20 4 s v
Impresie: 04/10
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War Over Germany

in focul luptei la 8000 m altitutine

and am vézut pentru prima daté cutia

jocului, am avut senzafia c& este

vorba de un add-on de B-17 - simu-
latorul care cerea 256 MB RAM pentru a rula
acceptabil. Abia dupd ce m-am ldmurit c& CD-
ul nu confine mai mult de 150 de MB si este
un joc stand alone, miam dat seama g, de fapt,
am de-a face cu dliceva. Intr-adevar, B-17
Gunner: Air War Over Germany este un jocu-
let (i-as spune eu), f&rd nici un fel de pretenfii
(fapt pentru care intré& probabil in categoria jo-
curilor ,de buget”, cu un pref sub 20 USD)
Totusi, pentru un fan al rapaielii neincetate si al
avioanelor din al doilea r&zboi mondial, B-17
Gunner ar putea fi un joc care s& i stareascd

intr-o anumits masurd inferesul.

La bordul Fortdretei
Zburatoare

Acest B-17 (cu toate variantele sale) a
reprezentat dintotdeauna un mit pentru tofi cei

care stiu cate ceva despre avioane. A fost unul

Turela superioara, poate cea mai des
»vizitata” de inamic

din cele mai rezistente avioane ale rézboiului
(de aici si porecla), find capabil de a readuce
echipajul la sol in ciuda unor avarii extrem de
grave (g&uri cat casa in aripi, motoare lipsd
etc.) Bombardierul a fost conceput special pen-
tru misiuni in interiorul teritoriului inamic, unde
rezistenfa antiaeriand este maximd. Dar, tot ast-
fel cum o fortéreatd nu impresioneazé doar
prin soliditate, ci si prin puterea de foc, la fel si
bombardierul B-17 este unul din cele mai vio-

lente avioane grele ale rézboiului. Pentru a nu
fi doar o balend pe cer, pradd oricarui rechin,
fie el Me-109 Gustav sau Focke-Wulf Fw-
190A, B-17 era dotat cu nu mai pufin de sase
cuiburi de mitralierd, de unde echipajul putea
s tragd rafale de mitralierd fatale oricarui avi-
on inamic care dddea tércoale escadronului
de B-17. In joc vefi avea ocazia nu doar o da-
t& s& va intalnifi cu avioanele-mandrie ale Luft-
waffe din WWII: pe langs Me109 si Fw-
190A, nu lipsesc din colimator Me-110 De-
stroyer, Me-163 Komet si Me-262 Swallow.

R&zboi in joacd

S& nu vé facef, totugi, falsa impresie c& B-17
Gunner: Air War Over Germany este un joc
foarte precis d.p.d.v. istoric si tehnic. Dimpotriva,
avem de-a face chiar cu un joc facil, deloc
complicat. Misiunile sunt monotone si repetitive:
du avionul deasupra fintei, bombardeazé finta,
intoarce-e la baza. Mereu aceeasi poveste
(si, dacd stai s& te gandest, nici nu prea avea
ce altceva sd fie, pentru c&, gunner fiind, alta
treabd nu aveai decdt s& impusti avioane ina-
mice). Asadar, B-17 Gunner: AWOG NU este
un simulator, ci un joc arcade, cu ‘puscaturi

Realizarea grafica este sub orice critica:
desi este nevoie de un accelerator grafic, jocul
se prezintd sub forma unui p&trat alb in mijlocul
caruia are loc acfiunea, adicd se plimba cate-
va bombardiere atacate de cateva (maxim
10, din cate am vazut eu) avioane de véand-

toare inamice. La un moment dat, perspectiva

Atacul pe la spate se pedepseste cu
prabugirea

Review [N

se schimbd si jucgtorul vede ceea ce vedea
responsabilul cu bombele. Urmeazd lansarea
bomelor, cateva explozii penibile si intoarce-
rea lo bazd, presdratd cu inamici explozibili.

Ca gunner, misiunea juc&torului se rezuma

la tinerea apasatd si continud (pentru c& muni-

fia pare a nu se mai termina) a butonului stang
al mouse-ului. Cu putin& perspicacitate v& putefi
da seama c& dacd tragefi pufin in faja avioa-
nelor inamice, le vefi nimeri, pentru c& de ma-
nevre evazive nu au auzit si tind s& ,intre” f&ré
prea multe discutii in gloantele pe care le trimi-
tefi in eter. Si uite asa vefi frece de la o misiune

la alta, fard s& va dafi cu adevarat seama de

de i si dr i
jocului - bombardamentul. Jalnic!

diferente (in afard, poate, de mérirea numéru-
lui inamicilor si a timpului misiunii)

Tot ce pot remarca la capitolul , Fidelitate
istorica” este faptul ¢, in cazul in care va vefi
[&sa ciuruit, veli pierde, treptat, toate posturile
de apdrare si vefi ajunge s nu mai avefi cu ce
s& impuneti respectul in fata inamicilor. Oricum,
asta se intampla foarte rar, chiar si pe nivelul
maxim de dificultate.

Desigur, de multiplayer nu poate fi vorba,
asa c& nu-mi rdmane s& spun decat c& B-17
Gunner: Air War Over Germany este un joc
micut, modest si devreme in sertarul cu vechituri.

Mike
LEVEL Date tehnice
Titlu: B-17 Gunner: Air War

Over Germany

Gen: Arcade

Producdtor: Sunstorm Interactive

Distribuitor: Infogrames

Ofertant: Best Distribution
Tel: 01-3455505
Monosit Conimpex
Tel: 01-3302375

Procesor: P 266 MHz

Memorie RAM:| 32 MB
Accelerare 3D:

minim 8 MB

Nota Review
Grafica: 06/20
Sunet: 10/15 i
Gameplay: | 15/50 |
Feeling: 04/05
Multiplayer | N/A
Impresie: 05/10
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Ripmax RC S

Inapoi la Palatul Pionierilor, sectia modelism

cum céfiva ani am fécut parte si eu din
tr-un asemenea cerc. Un prieten de-al

meu m-a convins sd intru si eu in randul

lemn de balsa, hartie si motorase de 200 DM.
Nu am avut mare succes (capodopera mea ul-
tim& a fost o barcd - nici m&car un obiect zbu-
rétor), dar am avut si eu ocazia s& casc gura la
demonstratii de acrobatie aviaticd executate
de ,mosii” cercului, veteranii meseriasi infr-ale
modelismului aviatic, care aveau voie , s se
dea” chiar si fard instructor. Erau vremuri fru-
moase acelea, in grédina dendrologica din
Brasov, si acum nu mi-au rémas decat aminti-
rile. (incep din nou s&-mi curgd lacrimile... iar
praf in birou). De fapt, mi-au rémas amintirile si
Ripmax RC Simulator.

Dedicat posesorilor

... de avioane radiocomandate, Ripmax
RC Simulator se doreste a fi, in principiu, un
program de anirenament pentru cei care nu

vor s& dea de p&mant cu avioanele proaspdt
cumpdrate chiar in prima zi de iesire pe camp.
Tn acest scop a fost creat, asadar, Ripmax RC
Simulator. un software de fest si antrenament.
Cu toate acesteq, el poate fi considerat fara
prea mari dificultéfi un joc de sine stattor, care
poate fi chiar interesant.

Cu o grafica f&ré pretentii si cu un aspect
6t se poate de simplu, Ripmax RC Simulator
poate atrage cu greu gamerul hardcore,
Counfer-Strike-ist, dar nu este exclus s& si placa
amatorilor de simulatoare aviatice, care vor s&
mai lase deoparte mansa supersonicului si s&
zboare pufin cu un pasnic avion radioghidat.

Pentru inceput, putefi s& trecefi printr-o
foarte agasantd sesiune de antrenament, pe
parcursul careia oflafi cd ,actionand maneta
spre stnga, avionul se va résuci in sens invers
acelor de ceas” si alte asemenea adevaruri
fundamentale. Aici frebuie s& v atrag atentia
cu privire la un lucru foarte important: férd joy-
stick, nu e cazul s& jucafi Ripmax RC Simulator.
Desi se poate juca si cu mouse-ul, aceastd op-

Avionul incepatorilor cu deviza: Asa aratd un avion
si asta e elicea!
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imulator

tiune duce la enervare si frustrare, poate chiar
si la contact violent infre mouse si peretele pro-
xim. Nici cu un joypad (chiar si unul cu senzor
de miscare) lucrurile nu stau mai bine. Totusi,
am avut trista surprizé sa constat c& Ripmax RC
Simulator nu este deloc compatibil cu Sidewin-
der Force Feedback 2, adica ultimul récnet in
materie de joystick-uri. In afara sesiunii de antre-
nament, jocul se constituie din moduri diferite de
abordare a unor trasee, care mai de care mai
variate si mai colorate: Touch&Go - aterizdri si
decoldri repetate, Pylon Race - cursé in jurul
unor stalpi frumos texturafi, Limbo - zbor pe sub
panglicd, Balloon Poppin’ - impuscarea a cat
mai multe baloane infr-un timp ct mai scurt,
Glide Time - dup& 30 de secunde motorul avi-
onului este oprit si juctorul trebuie sé planeze
cat mai mult timp si Target Drop - bombardarea
unor finte. Trebuie s& mérturisesc ¢ nici una din
aceste probe nu mi sa parut prea facild, ba din
contrd, mai ales c& avioanele find s&
reacfioneze foarte rapid la comenzi, ceea ce le
face destul de greu de controlat.

www.level.ro



Un Spitfire da tarcoale castelului magic

Zbor catre inalte poligoane

Ripmax RC Simulator nu permite chiar cre-

area unor aparate din befe si hartie, dar e pe
aproape si cu siguranid permite ajustarea mul-
tor parametri dupd bunul vostru plac: masa, ca-
pacitatea rezervorului, aspect, materialul din
care sunt confectionate diferitele componente
ale avionului, tipul de motor (cu combustibil,
electric) etc. Nu v& réméne apoi decat sa
scoateli aparatul la test, pe camp. Tot voi vefi
stabili locul si starea vremii. Poate fi vorba de
un parc in mijlocul unei aglomerdri de zgarie-
nori, un pefic de desert, o vale inz&pezitd, un

hol impresionant, o bazé lunard si inca vreo ca-

teva asemenea localii mai mult sau mai pufin

Alienator

CAP232

F-16 Fighting

Falcon

Limbo Dancer

Nebula EP Glider

fanteziste. Avionul poate fi pilotat fie din afarg,
fie din spate, fie din orice alt unghi, sau chiar
din carlingd (ceea ce sund destul de interesant,
dat fiind faptul ¢4 jocul opereaza cu modele
de avioane, nu cu avioane in marime naturald)
Ceea ce i lipseste cu adevarat jocului
este un modul de multiplayer, mai ales c& avi-
oanele din joc sunt dotate si cu mitraliere care,
din nefericire, nu pot fi folosite decat pentru
spargerea unor cat se poate de insipide ba-
loane. Rejucabilitatea a fost ins pufin marita

Stiam eu c3 trebuie sa trag de mans3, nu s imping!

Avioanele disponibile in Ripmax RC Simulator “

P-51 Mustang }

Pitts Special

I
Spitfire }

Xireme ‘

prin posibilitatea de a procura de pe Internet |
noi modele de avioane.

Cam atét oferd Ripmax RC Simulator. Nu
e cine stie ce, dar nu stricd s& vé& incercati un
pic indeméanarea cu acest joc, mai ales c&
poate fi folosit si pe post de ceas, pentru c&in
unele niveluri existé orologii ce aratd cu preci- |

zie si cu secundar ora computerului
Mike |

LEVEL Date tehnice }
|

Titlu: Ripmax RC Simulator

Gen: Simulator de avion
Producdtor: | Inertia !
Distribuitor: Ripmax |
Procesor: P 300 MHz 1

Memorie RAM:| 32 MB
Accelerare 3D: | minim 4 MB

LEVEL Nota Review |
Grafica: 14/20 |
Sunet: 10/15 "’
Gameplay: [30/50

Feeling: 03/05 "640/0 ‘
Multiplayer | N/A

ImpreZie: 07/10 "ll" ‘
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'Furia luptei si a zborului rézbate din Rusia

e Discovery mai vedem din cand in

cand ce stie si ce poate face tehnologia

modernd in domeniul aviafiei. Vedem
avioane supersonice cu decolare vertical&, ve-
dem elicoptere silenfioase si portavioane gi-
gantice, capabile s& transporte mii de oameni
si tone de echipament. Vedem aparate contro-
late aproape integral de computer. Totul pérea
SF acum cinzeci de ani, acum este redlitate.
Rusia nu a stat niciodatd in afara cursei tehno-
logice (desi reuseste s& se menfind doar cu
mari eforturi), ba chiar a izbutit nu de pufine ori
st lase forfele Occidentului cu gura céscatd prin
performantele avioanelor aflate la momentul ac-
tual in dotarea poate a mai mult decat jumatate
din armatele lumii. S& nu vittm de MiG-29 Ful-
crum si de Su-27 Flanker sau de multe alte ase-
menea proiecte geniale. Oameni de stiintd, ano-
nimii marelui public, au reusit s& producd idei

care, puse in praciicd, au revolufionat rézboiul si
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lau transformat intr-o luptd a tehnologiei

Rusia (prin Buka Entertainment) ne d&
acum, dupd atétea si atétea pe parcursul ulti-
milor 50 de ani, un simulator neconventional,
un simulator futurist. Nu e vorba de vreun super-
sonic secret, nici de un nou tip de elicopter
Este vorba de un aparat al viitorului, de un avi-
on ce aduce a nava spatiald. Totusi, in acest
simulator, chiar si in acel viitor indepartat, totul
pare extrem de real

Echipa rusd de producétori d& dovads,
incd o datd, de simf stiinfific pand si acolo unde
mediul SF permite chiar si aberatiilor s&-si faca
loc cu pretentii de firesc. Asa se face c& Eche-
lon este prin excelentd un joc al fizicii, al
inerfiei, un joc In care o manevrd gresitd sau o
privire aruncatd pe geam intr-un moment nea-
decvat il contopeste pe jucgtor cu natura si il
face s& vada in faja ochilor meniul cu Restart
Mission.

S& discutdm puting fizicd

Nu sunt nici pe departe un cunoscétor al
tainelor fizicii, dar un lucru imi este clar: corpu-
rile ceresfi au gravitatie si de aceea obiectele
stau lipite de ele si nu pleacd spre sferele as-
trale. Pentru a te deplasa fotusi prin atmosferd,
este nevoie de o forfd care sd fie mai puter-
nica decat gravitafia. Apoi mai este nevoie de
o forfd care sd te propulseze inainte. Nu strica
nici o forfd care s& te propulseze inapoi, una la
dreapta si una la sténga. Apoi esfi liber sa faci
combinatii de forfe si s& mergi in orice direcfie.
Problema este c&, in cazul in care ifi dai seama
& ailuato in directia gresitd, nu pofi schimba
instantaneu direcfia miscdrii, pentru cd intervine
pacdtoasa de inerlie care te frage inapoi (ori-
unde ar fi acest ,inapoi’). Dacd, de pilds, ai
luato in jos si realizezi c& pamantul te priveste
de prea aproape si cu prea multé dragoste,
tragi instinctiv de mansd si te rogi fortei protec-
toare (sau rudelor ei] s& nu fie prea tarziu.
Uneori, in Echelon, este prea térziu. As spune
chiar de foarte multe ori, pentru c se intampla
ceva ciudat in jocul dsta: pdmantul parcd te
atrage mai tare, pentru c& zonele de luptd sunt
pline de canioane, de cladiri, de poduri, de
baze si fotul este atat de detaliat incat parcd ifi
pare rdu s& zbori in ceafd, undeva sus, inspre al-
fitudinea limitd. De fapt, toate luptele din Eche-
lon se dau la joasd indltime si aici st& marele
merit al jocului, pentru c&, pand nu demult, cam
tofi producatorii fugeau de responsabilitatea jo-
curilor in care au loc asemenea lupte. Sunt jo-
curi care trebuie s& aibd grafics detaliatd si flu-
entd, jocuri in care bradul trebuie s4 fie brad si
tancul - tanc, nu texturi cartonate, In fine, jocuri
in care regina-fizicd s& aibd drepturi depline.
S-ar putea s& obiectati: ,Bine, bine, dar nu tot tu
ai scris despre Crimson Skies? Ce, acolo nu
sunt lupte la joasd inglfime? Nu e detalivl dus
la maxime” ,Ba da, vé& réspund, ba uneori
chiar mai mult decatin Echelon (in CS sunt mai
mulfi brazi, cladirile sunt ceva mai detaliate),
dar Crimson Skies nu este SIMULATOR avio-
fic, peniru c& nu respectd sub nici o formd nici .
chiar cele mai elementare legi ale fizicii. E un
joc bine f&cut, dar nu e simulator.” Echelon, in
schimb, incearcé s fie cat mai fidel legilor fi-
zicii. Orice miscare presupune un timp de opri-
re; orice viraj duce la scderea vitezei; orice
manevrd mai indréizneald executatd la micd al-
titudine presupune riscul contactului cu solul; in
fine, orice lovitur& frontald cu un inamic duce la
terminarea indiscutabild a misiunii

Nici Echelon nu se potriveste exact in cat-
egoria simulatoarelor, pentru c& e cam greu s&
spui c& ceva care nu existd se poate bucura
de o reprezentare virtuald fideld (asta cu con-
difia s& privim simulatoarele ca asemenea re-

prezentari). Totusi, voi adopta termenul de
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»Prinselea” la 1000 km/h

flightsim SF ca definifie a Echelon-ului, pentry
8, totusi, este vorba de un joc, nu de un pro-
gram NASA.

Are si poveste

Suntem in anul 2354, luna mai (spre sea-
14...), pe planeta Rockade V. Imperiul maiestu-
os de acum mai bine de doud sute de ani sa
destrémat. Tn urma devastarilor nucleare pe ca-
re le-a provocat impdratul in incercarea nebu-
neascd de a linisti definitiv orice urm& de rezis-
tenfd, numarul planetelor locuibile a scazut
drastic. Prin urmare, omenirea (acum organiza-
1& intr-o federatie de planete| a fost nevoitd s&
descopere alte lumi ospitaliere. Totul parea ca
a revenit la normal si imperiul era practic dat
vitarrii cand, intr-un colf al universului, apar valie-
nii, o rasé aparent umand, descendentfi ai foste-
lor colonii indepartate ale imperiului. Noua fe-
deratie si valienii par a se intelege de minune
panda cand portalele spatiale prin care caldto-
resc valienii se dovedesc a fi nimic altceva de-
cat un veritabil cal troian. Prin ele flote giganti-
ce patrund pe teritoriul federatiei si atacd prin-
cipalele planete. Razboiul civil este inlocuit ast-

fel de unul pentru supraviejuire.

Jucgtorul intr& in mijlocul calvarului, ca
proaspdt recrut al forfelor federafiei si coboara
direct pe Rockade 1V, locul unde se desfasoa-
r& intreaga acfiune din Echelon. Nu demultii
spuneam lui Mitza cat de mult imi aduce amin-
te Echelon de Terra Nova. $tiu c& jocul rusesc
nu e cu roboi, dar atmosfera pe care o dego-
i@ mi se pare asemdndtoare celei din TN. S&
v& spun si de ce: Rockade IV este o planets
verde, acoperitd de campii m&noase, mari al-
bastre si fluvii serpuitoare (pand aici, Terra
Novain toatd regula). Soarele stréluceste opti-
mist pe un cer care atenteazd la pozifia de ,Cel
mai artistic firmament” din istoria jocurilor, dat fi-
ind c& se consfituie ca o combinatie a mai multor
straturi de nori care se miscd independent.

Desigur, acest paradis este mécinat de
1&zboi. Baze militare, aeroporturi, coloane de fan-
curi, zeci de aeronave si chiar porfavioane (pre-
fer sé le spun asa, desi transportd , zburdtoare” fu-
turiste) se aglomereazd in teatrul de operafiuni din
Echelon, care cuprinde un areal de dimensiuni
continentale. Terenul este fie plécut ondulat, fie
brazdat de canioane, faleze si chei, ceea ce a
permis producgtorilor (firma MADia) s& creeze
un set de misiuni extrem de variate. Aici intervine
un element care mi-a adus aminte de Crimson

n modul Free Look puteti vizita domul si alte cateva cladiri.

Review

Skies, singurul joc in care am intélnit asa ceva
in ultima vreme: foarte multe scene de luptd au
loc in canioane, care sunt intretdiate deseori de
poduri. Aici au loc scene parcd rupte din filme:
o grdmadd de nave luptandu-se printre picio-
arele podurilor, repezindu-se ca turbatele un-
ele la altele. Alteori se intampla ca scena de
lupta s& aibd loc deasupra unui fluviu pe care
plutesc barci si fregate dotate cu tunuri antiae-
riene sau deasupra unei baze puternic
apérate. In asemenea situatii, e o chestiune de
secunde pand cand cerul se umple de tro-
soare, proiectile de plasma, rachete si bucafi
arzéande, toatd salata fiind acompaniatd de un
puternic concert de zgomote, urletele coechipi-
erilor concurand cu scrasnetul metalului pe me-
tal sau cu bubuiturile asurzitoare care impénz-
esc atmosfera acum plina de fum

Nu cred c& exagerez dacd spun ca Ech-
elon esfe un joc cu adevérat ,de acfiune”. Poa-
te prea de acfiune uneori. Mi s-a intamplat de
zeci de ori, mai ales in primele misiuni, cand
ncd nu stpaneam pe deplin miscarile apara-
tului, s& ma las izbit de inamicul pe care incer-
cam s& dobor in mod convenfional, cu armele
Spiritul acesta kamikaze nu contribuie intr-un
mod prea fericit la partea de gameplay a jo-

T
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igo-distrugo-portavi sau
sa pui de toate pe o barci”
cului. Asadar, in cazul in care suntefi adepti ai
atacurilor frontale, e cazul s luafi cateva lecfii
de ,Evasive Manouvers”, pentru c alffel nu
veli avea multe sanse s& vedefi cum aratd misi-
unile 5, 6 efc.

Apel la dexteritate

Un prim sfat in luptd: nu incercati s& dati
cu inamicul de p&amant, pentru c& el stie exact
cum s& zboare siin final voi veti fi cei dafi de
p&mant. Vefi observa cat de usor este s& mori
in Echelon. Dupé& céteva ore bune de joc am
ajunsla cor]‘cluzwo €8, pand cand capefi sufi-
cientd exp%rienyé, jumdtate din decese se
datoreaza impactului brusc si brutal cu solul.

Al doilea sfat {cam evident) in luptd: intot-
deauna evitafi pe cat posibil zonele cu aparo-
re antiaeriand. Uneori va trebui sd infrafi in zo-
ne de acest gen si, repet, nu e indicat s faceti

prea mulfi purici pe-acolo, pentru c& inamicul
are prostul obicei de a fi exirem de precis.
Ramaneti lipifi pdmantului si caleati pedala de
acceleratie pand trece prin podeaua de plexi-
glas a navei (asta, desigur, in timp ce NU pier-
defi timpul céiscand gura la calitatea graficii si

la frumusefea peisajului, de pildd o mare ondu-
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late de un vant usor, pe fundalul unui apus in-
sangerat). MADia a avut grijé ca lupta sé fie
chiar mai condimentaté si a introdus un avantai
al inamicului, care poate fi transformat in
acelasi fimp intr-un avantaj propriu. Una din
doud misiuni vé& va pune n situatia de a intra
intr-un camp de forfd care va dezafecta toate
sislemele computerizate de la bord: harta, alti-
metrul, ofisajul integritéfii navei, avertismentele
vocale efc., cam tot ce v& poate ajuta in luptd.

Mai grav e ¢

si armele cu plasm& rémén t&-
cute in interiorul campului. Aici infr& in acfiune
spiritul de pilot si indemanarea jucdtorului, care
trebuie s8 se bazeze exclusiv pe propriile pu-
teri si doar pe mitraliere (arme mecanice).
Problema esfe c si grafica se schimbd in interi-
orul campului: planeta se transforma subit din
paradis in iad - cerul se inroseste, ceata de-
vine mai deasd, directia de zbor devine nesi-
gurg la viraje din cauza efectelor de lumin. £
o senzalie de pierdere a confrolului pe care
productorii au reusit s& o induca printr-o rea-
lizare de exceptie.

Spuneam mai devreme c& acest deza-
vantaj ar putea fi transformat in avantaj. E per-
fect adevarat c& in tot réul e un bine: dacd ar-
mele cu plasma ale jucdtorului nu functioneazs,

Aceasta e o nava veliana. Daca o puteti vedea de la distanta
asta, inseamna ca ati murit.

din fericire, nici armele cu plasma ale inamicu-
lui nu functioneazé, asa c& antiaeriana adversa
tace mélc si eq, ceea ce v& permite sa produ-
cefi pagube insemnate, cu condifia s& va des-
curcatifard , cariele” computerului de bord.

Armele prezente in Echelon variaza ca
putere si ratd de foc: tunuri cu plasma (mici,
medii, avansate), mitraliere (usoare, grele), ra-
chete ghidate sau nu, torpile s.a. Pe masura ce
avansafi in joc, fot mai multe asemenea arme
v& vor fi puse la dispozitie si in tot mai multe
combinafii, pe care le veli putea realiza in func-
fie de numd&rul de capacitate de armament a
navei (de la 2 la 8 hardpoint-uri).

Fiind, deci, Echelon un joc de lupte aerie-
ne, nu e greu s realizafi c& zburdtoarele impli-
cate se aleg destul de des cu pene arse si aripi
rupte. Cea mai simpaticd situafie in care m-am
gésit jucand Echelon a fost 1 contra 7 i, daca
nu veneau ajutoare (frimise de bazé pentru ca
asa e scriptul jocului, nu pentru c& le-am cerut
eu), ajungeam fripturd pe masa generalului
inamic. Dupa trei inamici dobordfi siincd patru
pe urmele mele, bordul era fot rosu, imi lipsea
un motor si, implicit arma montatd pe latura res-
pectivé si, desigur, aparatul avea permanent
tendina de a ateriza in locuri neindicate (nu

Probabil stra-stra-stranepotul lui T-72
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m refer la lipsa unui ceroport si a pistei de
aterizare, ci chiar la lipsa pamantului - ma
aflam deasupra apeil]. Cu greu am reusit s&
scap si s& ma intorc la bazé, cu ajutorul pilotului
automat, desigur, care reuseste in mod miracu-

los s& find nava in perfect echilibru, chiar si férs

unul din motoare. Dupd o vieme incepi s& te

obisnuiesti cu asemenea stari, asa cum te obis-
nuiesti s& ajungi in multe misiuni singur la obiec-
fiv (restul coechipierilor suferind pe parcurs efec-
tele negative ale rezistenfei inamice si ot sin-
gur s& te inforci la bazg, printre pericole care in
cea mai mare parte a fimpului te obligd, in ce-
le din urmé, sa iei misiunea de la capét (asta
pand ajungi s& o inveli pe de rost: , Aici ma in-
talnesc cu frei inamici, aici vine raul, aici o iau
la stainga, aici intru in campul de fortd, aici ma
afacd sase destepli, doi de la stanga si patru
din dreapta, aici vine podul, aici mé izbesc de
piciorul podului ca data trecuté efc.”)

Contact vizual

Grafica din Echelon a fost léudatd cu mult
timp incinte de aparifia jocului, in articole de pre-
view si first look: ,Ce mai engine, ce mai fluidi-
tate, ce mai cerinfe moderate de sistem!” si al-
te asemenea laudative. E drept, Echelon are
un engine/mai mult decat aspectuos, cu o mul-
fime de drtificii vizuale, care mai de care mai
apetisante pentru ochiul doritor de spectaculos:
explozii gigantice prin care pofi frece (ce-i
drept, cam linistit, féré repercusiuni asupra pro-
priului aparat), nave impréstiate in mii de com-
ponente fumegande, reflexii pe suprafafa
apei, texturi de parcd pofi pune mana pe ele.
Toate aparatele de zbor lasé in urmé o dérs
foarte vizibila mai ales pe apd, dar si in prof.

Misiunile de noapte sunt cu adevarat ,de
noapte”, pentru cd, férd sistemul de vedere in
infrarosu, cerul si pamantul sunt unul si acelasi
lucru: 0 masé infunecatd prin care pofi zbura
pand te izbesti de ea. La inceput, in a doua mi-

siune de anfrenament, dacé nu mé& insel, instruc-

torul de zbor (probabil un tip destul de simpatic
in viaja particulard) are grijé s& v& povajuiascd
cu privire la plimbatul singur in noapte. De fapt,
instructorul cu pricina are un ton foarte hotdrat
tot timpul si are grijd s& nu fie nevoie sd spund
de doud ori acelasi lucru [probabil pleacs de
la premisa c& novicele fie executd totul ca la
carte si nu mai are nevoie s& auda ordinul a
doua oard, fie d& cu nava de pdmant si nu
mai poate s&| audd a doua oard).

Cl&dirile din joc sunt exirem de bine rea-
lizate si uneori arhitectura mi-a dat cu adevarat
senzatia functionalitdtii (producatorii au reusit sa
mé facd s& cred c& unele cladiri ar putea exis-
ta, chiar cocofate pe o falez& sau pe un ver-
sant inaccesibil ca in Echelon). De multe ori r&-
mai blocat in imp ce numeri 10-15 antene ra-
dar invarfindu-se de fie mai mare dragul pe
varf de ‘coperis.

Din cate stiu, MADia e alcétuitd din oo-
meni si a gresi e omenesc. Asa se face c& as-
pectul jocului rdmane foarte plécut pand cand

Review

BFF1-112 Tempest — ,,prima iubire” in Echelon

jucdtorul isi infoarce privirile uimite in spatele
carlingii, doar pentru a descoperi cu stupoare
ceva care seamdn& a momdie, asa-zisul copi-
lot, care nu zice, nu face si nu miscd nimic pe
tot parcursul jocului.

Pur si simplu st& cu 0 mansd inghefatd in
maini. In plus, respectivul adoptd o pozifie
jalnicd (,infr-o ran&” combinat cu , pozifia ghio-
cel” - extensie pe spate, expresie pentru care
ii multumesc lui Pepper), de zici c& cei care au
proiectat aparatul au uitat s& pund si scaune, si
te determind s&i intorci privirea ingrozité de la
asemenea ardtdri.

Din fericire, asemenea probleme sunt ra-
rissime in joc. Totusi, pentru a v& putea bucura
cu adevdrot de spectacolul grafic pe care vil
pune Echelon la dispozifie, avefi nevoie de

ceva cai putere sub carcasd. Un GeForce 2
(cel pufin MX) este extrem de recomandat, tot
astfel cum nu strica nici un Athlon la 800 MHz.
Nu vefi avea insd nevoie de prea mult RAM,
128 MB fiind arhisuficienfi.

T

Ca orice care se P
si seamana cu Bridge Builder

are infrarosu...

Imagine preluaté chiar inainte de aparitia |
meniului cu Restart Mission ‘
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arate supersonice:

1000 km/h. De cate ort alfitudinea
scade sub 25 de metri, nava fncepe s&
fremure si un véjait invadeazd tot mai tare
c&stile. Dgcorul aleargs nebuneire de jur
imprejur si abia avefi timp s& ocolifi cate

- " un colf mai indréznet de stanca.... Nu

4 _stric& s& pornifi modul multiplayer $i s&
b, afi un joc (chiar dacd nu suntefi legat
o refeal), doar pentru a putea zbura
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spectivul la ora 6, vérsand o droaie de
gloanfe in motoarele voastre. In ceea ce-i
priveste pe coechipieri, fitlul jocului
spune totul: Echelgn, formatie, chestie ba-
tutén cuie. Coechipierii stiu s& stea fru-
mos in tot felul de formafii, ba departati,
ba unu'ntralty’, dar nu exceleazé in—
nimic aliceva. Mdcar executd fird
discufii ordinele pe care le putefi da
cand ajungefi la grade militarexsupe-
rioare (dacd ajungei).

Grafics, sunet, gameplay, toate sunt
apreciabil lucrate si bine i /me’g,rute jocu-
lui. Concluzia nu pegte fi’decat una sin-
gurd: Echelon este ceeg ce a promis s&

fie si'vg reusi, probabil, s& impund un ¢

smn‘% in genul dm re face pﬁne Tmi

pare rél: dear de m , care il fg&!

creqdﬁ pe cel care nu se u\tp in moni

cd pe PCVT respeeﬂvwleozé lnfersmte :;

‘76, nu un simulator: SF de zbor. oo
Finalul: n Echelon 2 fericitl” celor

de la M}\Dic/Buko Entertainment. :
1 3 Mike

il Titlu:

Date tehnice
Echelon

Flight-sim SF
MADia. Lid.

Buka Entertainment
Athlon 650 MHz
128 MB

Gen:
Producétor:
Distribuitor:
Procesor:

Memorie RAM;|
Accelerare 3D: | minim 16 MB

LEVEL
Grafica:
Sunet:
Gameplay:
Feeling:
Storyline:
Multiplayer:
Impresie:

Nota Review
19/20
13/15
27/30
05/05
08/10
09/05
09/10




Masini multe, noroi mult, teren accidentat,

galéagie! Romdnia?

acd e marli, atunci in mod sigur nu e
joi, si dacd e cu masini cred c& este
cu rofi. Si dacd mai este si fara asfalt,

mai-mai c& as béga manan foc cd e offroad:

si cum titlul jocului in cauza este Leadfoot: Stadl-

um Off Road Racing, lucrurile sunt destul de
clare. Avem de-a face cu un simulator auto off-
road, care ne propune s& ne construim o cari-
erd de pilot profesionist indoor pe arenele no-
roioase. Dar asta numai in cazul in care chiar
ne dorim asa ceva. Spun acest lucru pentru ¢g,
pe axa simulatoarelor auto de acest tip, jocul
celor de lo Ratbag (asa se numeste echipa din

Australia care a produs fitlul nostru) se sitveaza

Péazea, baieti!

undeva cu mult dup& Screamer 4x4 sau chiar
Insane. As indréizni chiar s& situez pufin dupa
Beetle Buggin [partea cu in-door cross). Tocmai
ca urmare a acestui fapt, desi m-am delectat
un fimp cu Leadfoot, in cazul in care as dori s&
trec peste ceva hartoape cu ,motorul” meu, as
alege aliceva

Singura scuzd pe care cei de la Ratbag
ar putea-o avea este aceea c& Leadfoot este
un ,budgettifle”

Acuma nu sfiu sigur ce inseamnd pe la ei
budgettitle”, dar sfiu sigur c& jocul costd cam
25 de ,usedei” si z&u c& nu- ieftin deloc

Aspecte

Ca s& nu par dur (desi sunt), voi despica
putin firul in patry, si voi lua fiecare sfert. $i voi
incepe cu aspectul grafic, c&ruia nu am prea
multe s& reprosez.

Calitatea imaginii este bund, decorurile
completeazd bine cadrul in care se desfdsoa-
18 cursele, si singurul lucru care devine deran-
jant sunt modelele de masini. Acestea, pe lan-
ga faptul c& sunt destul de ,nefinisate”, mai
seamdnd si izbitor de tare intre ele

Acest lucru se datoreazd in mare parte
faptului c& modelele respective sunt inventate
de catre producatorii jocului, modele reale de
autovehicule neavand ce céuta in Leadfoot.
Deh, money talk!

Partea mai urétd este modul de miscare a
acestor masini, fizica lor. La fiecare derapaj, con-
trolat sau nu, capeti usor, usor o senzafie de s&-
nius, care poate deveni deranjant& pentru un
profesionist’ de-al covrigului. Mult mai deran-

jant, chiar exasperant de enervant (a se obser-
va bogdtia lexicului) este Al-ul care nu se aba-
te deloc de la traseul ideal, lucru care face foar-
te dificile depsirile pe trasee sinuoase. Partea
bund leagtd de Al este indérjirea acestuia. Bs-
téiosi afard din cale, oponentii nostri vor riposta
pe m&surd la orice incercare de ai devia de
la traseul lor obisnuit. Se poate lésa cu réfuieli
personale, lucru care poate da sarea si pep-
per-ul unei curse.

Setdrile masinii se fac simfite doar in meni-
uri, deoarece din punct de vedere practic ele
sunt inexistente ca efect, asa c& nu meritd s&
ne mai obosim cu ele, partea de sunet este bi-
nevenitd si infregeste atmosfera de curse cu
motor a jocului

Una peste alta, desi este limpede ca cerul
de noiembrie c& leadfooteste un fitlu buget, real
izat cu un efort financiar minim, echipa de la Rat
bag meritd totusi felicitari pentru ceea ce are
usit s& realizeze. Exist cateva fitluri pe margi-
nea carora s-a batut moneda mult si tare, titluri
cu pretentii, care sau dovedit mari ,fasuri”
(4x4 Evolution), iar Leadfoot: Stadium Off
Road Racing, venit parca de nicdieri, se situea-
28 undeva deasupra lor, pe la mijlocul topului
acestei categorii

Dr. Pepper

Date tehnice
Titlu: Leadfoot: Stadium
Off Racing
Gen: Simulator Auto
Producdtor:  |Ratbag
Distribuitor: Infogrames
Ofertant: Best Distribution
Tel: 01-3455505
Monosit Conimpex
Tel: 01-3302375
Procesor: Pl 350 MHz

Memorie RAM:| 128 MB
Accelerare 3D: [ minim 8 MB

LEVEL Nota Review

Grafica: 14/20

Sunet: 13/15 m,
Gameplay: |21/30 o =
Feeling: 04/05 "76 /0 =
Multiplayer |18/20 ‘@ \3
Impresie: 06/10 “l‘
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~ STUPID

INVADERS

»You know the funny thing about life, it's like
a crap sandwhich: the more bread you got
the less crap you have to eat.” (Liftul)

ceasta ar fi atmosfera in care se
desfasoard un joc genial prin umorul

pe care- réspandeste cu generozitate

| In dreapta si stanga. Stupid Invaders nu exce-

leaza prin ceea ce cdutdm in mod deosebit la

p—

un joc: o acfiune fulminantd care sa te find cu
sufletul la gurd pand in ultima clipg, o grafics
care s& se apropie de redlitate pand la calito-
tea cinematograficd a imaginii, un storyline
care sd te fransforme in eroul pe care n-ai s
infruchipezi niciodatd in viata de zi cu zi. Nu
veli g&si asa ceva si credefimd, e cu mult mai
bine. Acfiunea exist®, dar nu in aceasta consté
farmecul jocului. Ce ar putea sd iasa dintr-o

poveste devenits banalé: o navé extraterestrd
se pribuseste pe Pamante Probabil numai un

altjoc de duzing (cum au devenit si filmele de
acest gen), in care toatd armata pleacd in ur-
mérirea fiinfelor venite de pe altd planetd. Ur-
mdriri, pumni, puteri supranaturale si tot tacamul
Ei bine, vom sta cu sufletul la gurd, insé nu pentru
firul epic. Umordl, situatiile haioase care fe infam-
pind la tot pasul te fac s& nu te opresti din joc.
Dar s& vedem totusi despre ce este vorba?

Don’t dissapoint me Bolok!

Cinci extraterestrii ciudafi, Bud, Etno, Gor-
gious, Candy si Stereo, se afl& infr-o nava spa-
tiald in stilul farfuriilor zburétoare din anii ‘70,
care, din cauze inexplicabile, se prébuseste pe
P&mant. Desi pilotul Candy considera ca nu

Bolok in clipele lui de grafie

lulie 2001

are nevoie de mai mult de cinci minute pentru
a o reparg, iald cd au frecut ani de zile si civ-
datele creaturi se mai ofld incd in casa pard-
sitd de langd locul prébusirii. Durata indelunga-
141 care au rémas pe Pamant nu poate s& nu
fi atras atenfia asupra lor. Se pare c& Dr. Sa-
karine, seful cel mare al unei unitdi secrete de
la Area 52 (derivat de la Area 51) cunoaste
situatia si fi oferd lui Bolok 300 de milioane de
dolari in bancnote mici pentru aducerea aces-
tora si a navei, Tntre timp, nava este gata si pri-
efenii nostri se pregdtesc de plecare. Exact
atunci apare si supdratul Bolok, cu o falcd in
cer si una in padmant, si cu un singur foc de ar-
mé& prinde pe patru dintre ei intr-un bloc de
gheatd. Bud reuseste s& scape, deoarece se
afla in céutarea televizorului, nedorind niciin
ruptul capului s& plece féré acesta. Cam asa
incep lucrurile. Rolul jucdtorului va fi de a ajuta
banda de , stupids invaders” in incercarea lor
de a p&rési aceastd planetd. Ideea este luata
dintr-un desen animat francez - Space Goofs
Producstorii au fratat subiectul in aceeasi for-
md, jocul prezenténdu-se sub forma unui desen
animat pe care parcd il credm noi cu fiecare

puzzle pe care il rezolvam.

Umorul

Sunt desfule persoane care nu sunt prea
ncantate de ceea ce se numeste ,toilet humor”
Tnmod sigur acest joc nu este recomandat aces-
tora. La fel, referinfele explicite la anumite pari
anatomice nu recomand acest joc copillor de o
anumité vérstd. Telefoanele fierbinfi” sunt pre-
zente in joc pentru descrefirea frunfilor. Candy, ex-
traterestrul care suferd de o serioasd frauma sexu-
ald si doreste neapdrat o operafie de schimbare
de sex, ajunge sclavul unui obsedat, imbrécatintrun
costum foarte decoltat. Acesta va deschide un site
pe Intemet in care va prezenta momentele petre-
cute in infimitatea lui Candy (adresa o gasitiin
joc). Liftul, cu o persondlitate debordants, vain-
cdnta pasagerii cu cate un nou banc de fiecare

Bolok in clipele lui de dizgratie
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Mos Craciun dupa o baie cu acid

datt cand va fi folosit. O veste tristd pentru copii
Mos Créciun a rémas infepenit in homul unei ca-
se pardsite de opt luni de zile. Prietenul nostru Bud
incearca s& ajute, dar lichidul pe care il toamna
pentru a micsora forfa de frecare dintre Mos si
horn se dovedeste a fi nu stiu ce dizolvant si Mo-
sul ajunge o simpld pastd gelatinoasa. Pentru a
scaipa de un cdine periculos, avem o solufie foar-
te simpla: fi vom oferi spre degustare o canistra
cu gaz care il va ridica la ceruri. Odatd reparatd,
nava se si stricd si se prébu,se§te intro zond pusfie.
Va frebui s& gdsim niste bélegar pentru a obfine
combusfibilul necesar. Dacd nu afi vazut pana
acum o vacd pe skateboard ar trebui sa va
instalafijocul. Prin majoritatea dulapurilor vefi gasi
papusi gonflabile ce va vor administra o pedeap-
s& exemplard pentru cd afi indréiznit s& le pertur-
bati intimitatea. O muscd uriasd are postul de taxi-
metrist si lucreazd, bineinteles, numai pe bani.
Acestea sunt numai cateva din ,surprizele” pe

care le vefi intdlni in acest joc.

Treaba serioasd

_Pe parcursul jocului vom avea ocazia de a
juca cbfiecare caracter. Acfiunea decurge intr-un
mod care va transforma pe fiecare in personaj
principal pentru o vreme. Vor exista questuri care
irebuie indeplinite la momentul lor, alffel jocul nu
va inainta. Unele dintre ele sunt simple si nu nece-
sita cine stie ce efort de gandire. Aliele sunt destul

de complicate si veli avea nevoie de multd rab-

Review

E cam greu sa te hotarasti

dare, mai ales c& nu sunt infotdeauna logice. Cé-
teva sfaturi: cercetafi infotdeauna bine de fof ca-
mera sau spafiul in care va aflafi. Plimbafi mouse-
ul pe spatiul infregului ecran (in clipa in care
mana se deschide inseamnd c& acolo este ceva
cu care putefi interacfiona). Un punctin minus ar fi
faptul c& obiectele de care ai nevoie nu sunt
chiar atét de usor de gasit, dar unde ar mai fi dis-
racfia dacd ni sar pune totul pe masa. In partea
de jos a ecranului apare de fiecare daté o indi-
cafie de genul: Walk There” sau ,Go To Next
Room”, acfiuni pe care le vefi putea realiza. Daca
apare denumirea unui loc féré a putea lua nimic
de acolo, acea zond va trebui folositd in combi-

S

&
.o
ABY CHI 3
Gorgious si cardul de pui

natie cu unul din obiectele care se afla asupra
voasté sau prin imprejurimi. Multe dintre obiec-
tele pe care le avefi asupra voastra sunt inufile
daca nu le folosifi in combinatie cu altele. Testafile
pe fiecare, desi multe se potrivesc logic unul cu
altul {de exemplu hartia igienica merge perfect cu
un desfundator de chiuvetd). Fifi pregdtifi pentru o
moarte subitd in fiecare moment (cred c& este
questul in care am murit cel mai mult]. De aceea,
pentru sandtatea nervilor dumneavoastrd, vé sfé-
tuiesc s8 salvali cat mai des posibil. Tn cazulin
care nu aveli manual, salvarea se face cu F2
(meniul jocului este cam zgarcit cu asemenea
amdnunte). Sar putea s& vé plictisifi fotusi cat timp
se face incarcarea filmelor, a noilor decoruriin
care vefi inra. Acesta este un impediment peste
care se poate trece prin instalarea versiunii com-
plefe. Avand in vedere c& jocul are patru CD-uri,

Un zugrav foarte ieftin ‘ |
aveli nevoie si de un spatiu destul de mare (cam
2,5 GB). Grafica 3D a jocului este nemaipome-
nitd [vorbim despre un desen animat]. Persona-
iele suntfoarte haioase atét in infafisare, cat siin
modul de a vorbi. Muzica jocului urm&reste per-
fect tensiunea momentului. Exist momente in
care te afli parcd intr-un film cu James Bond si o
tele in care esti intr-o comedie cu Stan si Bran.
Jocul are fard indoiald punctele lui forte, si,
pentru 0 anumitd categorie de public, vafi o in-
cantare. Suntinsd desiui care il considerd o pier-
dere de vreme, un joc cu un umor prea vulgar
pentru gusturile lor. Raméne s& jucafi si sa aflafi si ‘
voi de partea c&rora suntefi. Mie unul mia pldcut

foarte mult. |
Sebah
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Review

The Messenger

Un adventure ca alte questuri... si totusi nu
un quest ca alte adventure-uri

reamcatcher Inferactive ne prezinté o

oferta greu de refuzatl Sa te pofi plim-

ba prin palatul Lovvre nestingherit de
turistii japonezi i bliturile lor la tot pasul. Sung
bine, dar ce te faci dacd in locul acelor japs
dai de-o hoarda de satanisti care sunt hotdréfi
nevoie mare cd frumosudi cap nu st prea bine

in continuarea gétului, ci mai bine undevaaa.
ah da...intr-un sac algturi de niste , superbe”
obiecte de ritual. S& vedem in cele ce urmea-
2& dacd merité aceastd plimbare virtuald sau
nu, pentru c& dacd socotim banii pe care i-am
da pe tratamentul psihologic dupd ce am juca
acest titlu ar fi de ajuns cat s& mergem infro ex-
cursie pana acolo si s vedem celebrul palat-
expozifie in conditii ,live"!

Fata Morgana

Nici s& nu va gandifi la mirajul desertuluil
Am ales acest subtitlu deoarece eroul nostru
este de fapt o eroind pe care o cheamd Mor-
gana (Sinclair). Deci, fata noastré morgand
(membrd eminentd a serviciului secret) afland
de moartea tatdlui i, un cercetdtor al mistere-

e >
Jg

Harta, un instrument facil de calatorie!

lor Louvre-ului, hotardste c& trebuie s&+ ducd la
capat misiunea defunctului tatd si anume de a

salva lumea de la apocalipsé. Pentru aceasta

ea frebuie s& recupereze cele patru arfefacte,
numite si Cheile lui Satan, cu ajutorul carora se
poate declansa Marele Prépad (o traducere
cam neaosd a Apocalipsei, dar asta estel).
Orice asemanare a frumoasei noastre agente
cu aventuroasa Lara este pur intampldtoare si
fine doar de motive esfetice si comerciale. Pai,
barbafilor le place s& conduca de manerele
feminine pentru a rezolva adanci mistere, iar
femeile care ar juca acest ity nici c& s-ar simti
mai bine in pielea acestei frumoase agente se-
cretel Am terminat cu povestea, acum sd fre-

cem la analiza aménunfita a joculuil

Ceva nou?

Bazandu-se pe sistemul vechii scoli de ad-
venture-uri, in care point&click-ul era la mare
moda, The Messenger funcfioneazd in fotali-
tate pe acest principiu. Mai pe scurt, dacd mufi
cursorul asupra unei arii de inferes, acesta se
va schimba in concordanid cu o acfiune posi-
bilé pe care o pofi efectua la acel
moment. Bineinteles ca decizia
aparfine in fotalitate juctorului, indiferent c&

Baietii se pregatesc sa ,,dea o bild”

www.level.ro



el va vrea s combine anumite obiecte din In-
ventory sau s& le incerce pe rand pand cand,
la un moment dat, se plictiseste. Din fericire,
tatal eroinei noastre, nu a murit inainte de a ne
pune la dispozilie o sumedenie de obiecte
utile oricarui aventurier, cum ar fi: un cufit cu dia-
mant, o arbaletd, lanternd. Dar ce ne facem ca
saculeul nostru de voiaj (inventory pe limba
lor) are doar 7 sloturil Ei bine, producdtorii s-au
gandit sila acest lucru si au introdus niste
cufere pe tot parcursul nivelurilor pe care le
veli parcurge. In ele veli depozita obiectele de
care nu aveli nevoie la momentul respectiv,
putdndu-vé intoarce dupd ele intr-un moment ul-
terior. De asemeneaq, vefi putea economisi o
multime de timp (si nervi) dacé vefi folosi
sistemul de harfi care face posibila tranzifia in-
stantanee intre doud locatii deja cunoscute pe
respectiva hartd.

Pe scurt

Acfiunea se petrece in patru perioade is-
torice distincte, fiecare cu regele ei si impor-
tanfa datd palatului Louvre la acea vreme.

Fiind vorba de patru chei si patru perioade is-

Un inventory cam plinu, nu?
torice, cred c& nu v-a fost greu sd v& dati sea-
ma c& veli g&si cdte o cheie in fiecare peri-
oada. Vocea decedatului tatd are si un rol edu-
cativ, informandu-va c& acest edificiu a fost
construit de cdtre regele Phillipe Auguste pe la
1200 cu scopul de a avea o fortéreatd din
care s& controleze expansiunea englezilor

Mai avem anii 1380, 1610 si 1770 ultimul find
anul in care louvre-ul a fost ,tradat” de catre
familia regald pentru mai luxosul Versailles,
Toate aceste perioade, impreund cu prezentul,

i E £ | ]
Ce ham de céatarare si-a tras domnigoara

viel Caci despre ,ghost in the shell”...
numa’ de bine!

Review

Sfaturi utile pentru avent

Tn lumea jocului vefi gdsi niste cufere ca-
re r&man in aceleasi locatii pe foatd durata
jocului. Din cauza spafiului limitat din Inven-
tory folosirea acestor cufere este necesard.
Luafi cu voi doar ceea ce este necesar
pentru a frece mai departe unde putefi ac-
cesa alt cufér efc. Folosifi des harta pentru a
economisi timpul pe care altfel lafi pefrece
pentru a ajunge dintr-un loc in altul. lafd i
cateva fips&dricks” care sd vé ajute in difi-
cila voastr& misiune:

- Cufitul cu diamant este foarte ufil pentru
a ,deschide” ferestrele

- Revealing Spell” v va ajuta s& citifi
textele in limbi strgine

-Tn camera consilivlui va trebui s&
scapati de servitor inainte de orice aliceva
Lanterna se va dovedi un obiect ufil daca
este folosit cu craniul din spatele sficleil
Poate servitorul se va speria si va pleca din
camerd ...

-Tn Library Tower vefi da de un joc in co-
re va trebui s& recunoastefi niste semne zodi-
acale. Totin aceastd locatie pergamentul co-
dat combinat cu ,ivory plate” va va garanta

consfituie ,haltele” obligatorii pentru orice sal-
vator al lumiil Perioada si cheia... errm... cam
in afard de o
mulfime de click-uri bezmetice prin toate ecra-

asta el Nimic mai mult, aach

nele pe care le vefi explora, ca s@ nu mai vor-
besc de sentimentul frustrant c& ai murit (nedu-
cand la bun sfarsit cine stie ce actiune) si nici
mdcar nu stii de ce!

Si, cared concluzia de fapt?
Ca sa fiu sincer, sigura dificultate a acestui
joc este aceea de a gdsi acele locuri intere-
santfe, pentru a putea folosi obiectele din inven-
tory si a trece la urm&torul capitol. Nici m&car
puzzle-urile nu sunt de o dificultate mare, ca s&
nu mai spun c& uneori interfaja nu te ajutd de-
loc, daramite camera si unghiurile de vederel

Da... bine... mama, nu vezi cé invat?

Am fost coleg de clasa cu
Lara, iar tu, doamna, nu esti
Larutal!!

accesul la usa trezoreriei (la podul din curte)

- Exist& si modalitafi de a deschide cufi-
ile incuiate si pasaiele secrete cu ajutorul
,general purpose formula”

- Masca de gaze v va fi foarte folosi-
toare, si nu numai o datd!

- ,Magic formula” combinatéd cu un obi-
ect magic va deschide o poartd spre frecut

Din pdcate, toate acestea puse la un loc, la
care mai addugam: inventory-ul frustrant, goa
na dupd niste chei stupide si vandtoarea cu
mouse-ul pe ecran dupd cotloanele in care cur-
sorul devine activ si in sfarsit afi gasit obiectul
mult c&utat, nu pot decat s& afirm c& poate ar fi
mai bine s& Iasdm acest joc profesionistilor cu
multd-mults-mult rébdare siinfelegere. Noroc
<& mai existd cate un The Journeyman Project
sau un Myst c& altfel ce ne-am face? Ne-am

juca de-a messengeriil

K’shu
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e e
El Presiden

'ycoon-urile si sim builder-ele au fost i

continud sd fie jocuri cu o popularitate ex-

traordinard. Insé toate jocurile de acest
gen apdrute pand acum s-au concentrat strict
asupra dezvolidrii economice, ceea ce nu este
neaparat un lucru réu. Dar nici unul dintre aces-
tea nu a incercat macar sa atingd asa in trece-
re aspectele polifice ale dezvoltarii de oricare
gen ar fi ea. E adevérat c& se produce, incg,
Republica sub obladuirea parinteascd a lui Ei-
dos Interactive, iar Master of Orion /il de la
Quicksilver Software va confine o dozé seri-
oasa de politics. Dar pand atunci Top Pop
Software si Gathering of Developers ne
propun o scurtd céldtorie in inima fropicald a
Caraibelor.

Insulele tropicale sunt considerate paradi-
sul pe pamant, fiind locurile preferate de petre-
cere a vacanielor sau mécar locul in care toa-
t& lumea viseazd s&-si pefreacd o vacantd mé-
car o datd in viatd. Lumea lafing a fost insd si

Hola, seniorita!

-d Iulie 2001

te de la Republica Bananiera

un teren fertil pentru unele dintre cele mai ne-
gre evenimente ale istoriei umane: dictaturi,
revolufii, contrarevolufii, droguri, mafie si tero-
rism. Tropicoifi propune aceastd vacanid mult-
dorit& pe o insuld izolatd undeva in Atlantic, o
insuld tipica pentru lumea latino-ropicald. Dar
nu este o vacantd oarecare, deoarece ajungi
aici in postura de Presidente (indiferent de me-
toda folositd pentru a acapara putereal si va
trebui s& rémai in aceastd posturd pentru foarte
mult fimp (undeva intre 50 si 70 de ani).

M-a ndscut mama... dictator

Mulii se asteptau probabil ca pachetul
care se numeste Tropico s& confing o serie
destul de vastd de posibilitafi de joc, datd fiind
istoria atat de pling a genului, posibilitati care
s& cuprindd campanii, scenarii, free games, edi-
toare si multe altele. Spre surprinderea lor, jo-
cul nu contine decat doud dintre acestea: sce-

narille si free game. Scenarille, desi se subinfe-
lege, te vor pune in situatii speciale cérora va
trebui s& le faci fafa. Fie trebuie sa reconstru-
iesti insula, distrusa de un cutremur, fie frebuie
58 o transformi intr-un paradis tropical pentru tu-
risfi sau poate c& trebuie s& obfii un ,fond de
pensie” cat mai mare undeva in contul t&u se-
cret din bancile elvefiene.

Variind ca dificultate de la moderate pa-
né la ridiculously hard, scenariile sunt deosebit
de interesante atat prin obiectivele ce trebuie
atinse cat si prin faptul ¢ toate caracteristicile
dictatorului” sunt presetate, fiind obligat asfel,
in funcfie de cum et privit si admirat de popu-
latie, s& abordezi o cu totul alta tactica de la
scenariu la scenariu.

Tn schimb, modul free game T oferd liber-
tatea de a alege aproape orice parametru al
jocului ce va urma. Poti seta datele demogra-
fice si geologice ale insulei proprietate perso-
nald deja: vegetafie, precipitafii, alfitudine, re-
surse, populatie efc. Pofi, bineinteles, sa faci
provocarea mai afractivd, presdrand jocul cu
diverse obiective de afins cum ar fi strangerea
unui cont grésuf in Elvelia, fericirea populatiei,
dezvoltarea economiei sau turismului. Odatd
aceste operatiuni incheiate, urmeazd partea
cea mai afractivd, si anume desenarea per-
sonalitdfii dictatorului in devenire. Pofi alege din-
tr-o listd ce cuprinde nume celebre de dictatori
ca: Che Guevara, Noriega, Peron, Fidel Cas-
tro, Pinochet si inegalabilul, The King of Mam-
bo, LOU BEGA. Dac nu esti muljumit cu ce ifi
oferd aceasts listd, poti s&i creezi propriul féu
caracter, caruia s& atribui cateva caracteristici
din cele patru categorii disponibile: Back-
ground, Rise to Power, Qualifies si Flaws.

Toate acestea sunt foarte importante de-
oarece vor influenta drastic dezvoltarea ulteri-
oard ainsulei, fie prin bonusuri directe asupra

acfiunilor, fie prin modul in care esti apreciat de

oamenii 18i, de facfiunile politice de pe insula
sau de cele 2 superputeri SUA si Rusia. Back-
ground ifi oferd posibilitatea de a alege origi-

ii Tropico
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VIEW/EDIT DOSSIER

BEGIN REGIME

Cel mai mare DruglLord al tuturor
timpurilor... Lou Bega!

nile tale, ofertd atat de apetisantd de vieme ce
in viata reald nu prea te bucuri de ea. Pui de
miner sau de fermier, urmas al unei dinastii aris-
tocratice sau pur si simplu un om normal sunt fot
atatea elemente care te vor descrie si ajuta/
dezavantaja de-a lungul viefii. Rise to Power se
referd la modul in care ai ajuns la putere, prin
alegeri democratice, puci militar, cu ajutorul
CIA sau KGB, fapt ce va defermina cam ce
oameni si factiuni te vor p\éceo si care nu.
Quadlities, normal, se referd la acele atribute
ale tale care te-au facut remarcat in sensul bun
al cuvantului (diplomatia, spiritul antreprenorial,
carisma, delicatetea etc.). Si deoarece esti un
om la urma urmelor, nu se putea s& nu existe si
o lista a defectelor (Flaws), poate esti urét fizic,

poate c& esti alcoolic sau afemeiat.

La Isla Bonita

Odatd terminatd toatd hartogéraia atasa-
t& dosarului personal, e momentul s&-4i ocupi
locul in biroul prezidential din interiorul luxosului
tau palat (o adevératd bijuterie arhitecturald,
| de altfel cea mai frumoasa cladire de pe in-

suld). Cain majoritatea simulatoarelor de acest

gen (tycoon-uri sau sim builder-e) ifi incepi gu-

Pfew! inca un pic si o si avem si noi ProTV cu telenovele pe insuld

[asesion’

esE0Gp

i

nu te poate primi

vernarea cu un minim necesar pentru dezvol
tare. Acest minim in Tropico l constituie palatul
prezidential (dacé ai pierdut controlul asupra
lui, poti s& spui adio carierei politice), un doc
pentru primirea emigranfilor si export, o antre-
priz& de constructii, o secfie de c&rdusi, un anu-
mit num&r de locuitori si, eventual, 1-2 ferme.
Nu e mult, dar suficient.

Probabil, si cei mai mulfi dintre voi asa vor
si face, urmatorul pas firesc ar fi s& mai con-
struiti inca un Building Office de vreme ce insu-
la are nevoie de constructori calificati i incd
de foarte muli. Ei, si de acum incolo incepe
distracfia. Va trebui s& construiesti locuinte (fie
case, fie blocuri) pentru clasa muncitoare daca
nu vrei s& ai probleme cu comunistii. Trebuie s&
ridici m&icar o bisericd, alffel factiunea religioass
de pe insuld i va séri in cap. Vine réndul unui
liceu ca s&i mullumesti si pe infelectuali, apoi
ceva fabrici ca sa linistesti apele si in randul
capitalistilor.

Recruteazd niste soldafi alffel aripa milita-
rist& s-ar putea sa se intoarcd impotriva ta si
mai ai grijé s& nu tai prea mulii copaci si s&
pastrezi insula frumoasd, ca s& nu te sacdie dia
de la Greenpeace. Chiar si dupd ce ai facut
toate asteq, tot or s& mai existe voci nemul-

Shhhh! El Presidente e foarte ocupat, daca nu te cheama Cholito

Review I!ﬂa!

fumite, c& de, asa e omul... Ti dai un deget si ifi
ia toatd mana. Cu cat le oferi mai mult, cu atét
vor cere mai mult, case mai luxoase, slujbe mai
bine platite, program redus de lucru, diversifi-
carea divertismentului si multe-multe altele.

S& revenim insd la constructii si dezvol-
tare, parte integrantd a oric&rui sim builder.
Avand constructori si locuinfe pentru ei a sosit
momentul s& te ocupi si de dezvoltarea infra-
structurii industriakagricole a insulei. Tn primul
rand trebuie verificate resursele solului pentru a
descoperi z&camintele minerale existente. Tn
imediata vecindtate a acesfora vor aparea
peste noapte mine, ceva bardci si centre de
prelucrare a minereului exiras.

Referitor la agriculturd, insula esfe destul
de darnicd in ceea ce priveste diversitatea
plantelor ce pot fi cultivate si a animalelor ce
pot i crescute. Dar umiditatea solului (data de
frecventa si cursul precipitafiilor) ca si altitudi-
nea vor determina locurile cele mai propice
cultivarii anumitor plante.

De aceeq, inainte de a construi o fermd,
este recomandabil s& se cerceteze cam ce
plantd are cea mai mare sansé de supravie-

tuire in conditiile locale oferite. Plantele cultivate

se diferenfiaz& in urma a doi factori: cel nutritiv
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si cel de export. Dacd porumbul are valoare
nutrifivé mare, papaya sau tutunul sunt printre
cele mai céutate pentru export. Bineinfeles, da-
cd intamplator ai pe langd ferme si un centru
de conserve sau o fabrica de figdri, pofi
scoate chiar si mai multi bani din cultivarea re-
spectivelor plante.

Normal, toate acestea le-ai construi de-
geaba daca nu ai un doc funcfionabil prin care
s& exporfi si un sistem puternic de c&rdusi care
s&i transporte materialele. Si uite asa fi-qi re-
zolvat una din cele mai mari probleme din joc,
aceea de afi asigura o sursd sigurd si con-
stanta de venituri pentru visteria republicii. Con-
| structia unei banci care sa ajute la transferarea

unei mici parfi din aceste castiguri prin Elvefia
nu mai mird pe nimeni deja, trebuie nfr-un fel
s&Hi asiguri si tu viitorul doar.
O alté sursa de venituri o reprezintd turistii.
Construirea unui lanf hotelier paradisiac impre-
| unéeu toatd seria de servicii colaterale (cazi-
no, piscing, atractii turistice, restaurante, plaje
etc.) te va asigura c& portofelele, de alffel
grase, ale yankeilor vor face donafii substanfi-
| ale’n favoarea ta
| Cateodatd, insula se poate bucura de

prezenta unor vestigii arheologice, a caror

Acest ghetto saracacios este rezultatul unui plan ur

BEETY uie 2001

valoare turistic poate fi exploatatd la maxim
fard nici o umbra de tagada.

Daca vrei vieodatd s& afli situatia repu-
blicii, pofi consulta in orice moment camefelul
de nofite, care apare automat la sfarsitul fiecs-
rui an prezidentfial. Aici vei g&si absolut toate
datele de care ai nevoie pentru a lua decizii.
Pofi vedea situatia exportului cu preturile fie-
cdrui sortiment ca si cantitatea vandutd din fie-
care, pofi vedea datele demografice ale in-
sulei (numér de locuitori, nationalitatea fiecsrui
individ, castigul lunar, varsta, ocupafia, educa-
fia, culoarea politica etc.), situafia economics,
politica, sociald si asa mai departe

Hola, muchacho!

Tnsg, cel pufin In opinia mea, nu ce am
povestit pdnd acum constituie partea cea mai
frumoasa din Tropico, ci modul in care acest
joc reuseste s trateze individul, ca om, ca
fiinjas sociala. Fiecare locuitor al insulei este o
individualitate distincta care-si va croi drumul in
viatd, in primul rénd dupd personalitatea sa si
apoi in functie de condifiile sociale oferite. Tu,
ca presedinte, vei acfiona la nivel global, dand
ordine ce s& se facd, unde, cum si asa mai de-

Hei! Da’ salva'mari d-aia muscﬁlulo;i si unsi nu au pe aici?

parte. Tnsa fiecare individ va decide singur ce
drum s& urmeze. Tn primul rand va fi ghidat de
nevoi, de la cele primare cum sunt hrana, lo-
cuinfa si sticla de tequilla, pand la cele mai ele-
vate ca educatia, religia sau libertatea. Fiecare
individ este caracterizatin primul rand de patru
elemente: educatia, inteligenta, curajul si spiritul
de conducere.

Cu cét o persoand este mai inteligentd cu
atét mai repede invajd meseria si va fi mai
productivd, insé in acelasi timp dorinfa ei de
studiu si bundstare este mai mare. O astfel de
persoand nu va ezita s& meargd la scoal (Ji-
ceu sau colegiu in Tropico) pentru a avea ac-
ces la slujbele mai bine platite. Educatia unui in-
divid implicd si ea destul de multe lucruri. Tn
primul rénd, va fi capabil s& lucreze in domenii
mai grele, dar in acelasi timp nevoile de liber-
tate, divertisment si bunastare cresc foarte ra-
pid. Curaijul atesta spiritul intreprinzator al per-
soanei respective si un om curajos va fi primul
care 54 sard pe baricadele revolufiei daca
nevoile sale de baza nu suntindeplinite. Dacé
un om curajos se mai bucurd si de excep-
fionale calitéfi de lider s-ar putea s ai pro-
bleme serioase dac se supard, aceastd ulfi
ma calitate aréténd in ce grad poate acel om

Hotel de lux cu toate serviciile aferente...

www.level.ro



Piramidé azteca devenitd o adevarata
mina de aur a turismului

sd influenfeze persoanele de langd el.

Stiu, este greu sa fii liderul utopic, acela
care sd reuseascd in toate ospedele si s& mul-
fumeascd pe toatd lumea. Dar asta e frumos la
Tropico, pofi conduce republica in absolut orice
manierd vrei. Nu conteazd c& esti un lider de-
mocratic si intelegdtor sau un firan care dom-
neste cu o mand de fier sprijinit de armatd, fie-
care dinfre aceste metode bucuréndu-se de
avantajele si dezavantajele ei. Scopul principal
insd este s& incerci s muljumesti marea masd
de locuitori.

Tn primul rand au nevoie de mancare,
deci prezenta unei ferme sau a unui aprozar in
apropierea locvintei lor va fi infotdeauna apre-
ciatd. Al doilea element de baza este locuinta,
fiecare dupd buget incercand sé-si gdseascd
un ,cuibusor” potrivit

Dacé nu ai suficiente locuinfe construite,
atunci vor fi nevoifi s& improvizeze, iar niste
muncitori locuind in cutii de carton nu sunt toc-
mai fericii. lar ulfimul element important al viefii
unui tropican este locul de munca. Orice indi-
vid va cantéri oferta locurilor de muncé din mai

multe privinte cum ar fi educatia lui, distanfa de

In nord se anunté precipit

timp ce sudul va ramane

Da’ Bush asta ce treaba are cu micul meu
paradis?

¥ i

Asa copilagii mei, adulati-ma cat mai
puteti...

parcurs sau salarizarea. Bineinfeles ¢& un ab-
solvent de colegiu nu va fi foarte mulfumit s& lu-
creze ca miner, pe de alté parte un foarte bun
constructor isi poate da demisia rapid dacd
afla de o fermd unde este platit mai bine si
este si mai aproape de casd. Ca orice om vor
dori si ei s& se relaxeze, s& se distreze, s& stu-
dieze, sa fie liberi, si multe alte lucruri, unii mai
mult, alfii mai pufin.

Tntampinarea cu succes a acestor cereri so-
ciale se va reflecta in respectul pe care fiecare
locuitor il are faf& de conducdtor. lar acest res-
pect este deosebit de valoros, findca el deter-
mind aparifia sau nu a revoltelor, deznodaman-
tul acestora si, cel mai important, rezultatul
alegerilor prezidenfiale

Periodic vor avea loc alegeri preziden-
tiale, pe care pofi s& le accepfi sau nu, cu con-
secinfele de rigoare. Cu o lun& inainte de
alegeri fi se oferd posibilitatea de a ,aranja”
voturile, lucru recomandabil doar in situatia in
care oponentul este cu pufin inaintea ta. La
fiecare alegere unul dintre locuitorii insulei, in
general un lider al unei factiuni nu foarte mul-
tumite, va concura impotriva ta. Pe tot parcursul
campaniei electorale pofi vedea preferinfele
electoratului si lua masurile adecvate pentru a
iesi invingdtor din aceastd cursa. O metodd ar
fi manipularea maselor prin presd sau prin edicte
speciale

Alté metoda ar fi disparitia contracandi-
datului fie undeva in fundul vreunei celule fie
,definitiv’. Fiecare metodd are ca orice acfiune
de altfel consecintele ei faste sau nefaste. Ori-
cum, dacé ai in spate o armatd numeroasd
bine pregatitd si mai ales bine platita, de obi-
ceinu o s& prea ai probleme.

Review [JEIVN

Rusul ala e sigur pescar? Mie-mi miroase
a KGB.

0
24057 320
Sia10 $1420
o __sie0
Tirons Tien

Ritmul cardiac al industriei miniere de pe
Tropico.

Asa sondaje promitdtoare n-a avut nici
Badea lon.

Adios presidente!

Ca orice lucru de pe lume, si cariera ta se va
termina odatd siodatd. Depinde de fine cum: in
glorie cu o pensie frumusica sau in ceald expulzat
undeva departe in lumea asta mare. La fel se fer-
mind acum si prezentarea meq, care sper ¢& v-a
deschis apefitul pentru o vacanfé latropice,
deoarece este nfradevdr visul oricérui om

Claude
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isney a lansat in ultima vreme o serie

de jocuri, dar majoritatea au ocolit

piata PC dintr-un motiv sau altul. Acum
insg, faimoasa companie producétoare de fil-
me de animafie a hot&rat s& invadeze (literal-

i mente) si acest segment cu o ofertd care pur si
simplu nu poate fi refuzata: JOC GRATISII At
lantis: The Lost Empire - Search for the Journal
este reclama perfectd a filmului Atlantis: The
Lost Empire care esfe programat pentru lan-
sare in vard.

| Avanpremierd

Jocul permite, ca prequel, exploratorului-
gamer s& se plimbe in c&utarea Atlantidei i a lo-

cuitorilor sgi. Totul este legat de un jurnal si o co-

moard. Filmul de infroducere este tipic pentru Dis-

Spock, (ake us out of here!

I uie 2001

ney, creatin acelasi stil ca si cel al tuturor marilor
credtii ale companiei (figuri expresive, voci pline
de umor efc.) Jumalul este pierdut cand o navé
de vikingi se incdpéianeazd s& urmdreascd
drumul cétre comoara Aflantidei si este distrusa
de un balaur iesit din mare, langd Islanda). Pe
parcursul jocului avei rolul baiatului bun si explor-
ator care se lupt cu Keeperi (cei care profejea-
23 secretul Aflantidei, in cdutarea jumalului pier-
dut. Disney ne-a cam obisnuit cu jocuri de fip side-
scroller, adica un tip de joc care nu prea mai are
succes in zilele noastre. Tocmai de aceea poate
e bine s va dezvalui ca Aflantis: The Lost Empire
- Search for the Journal este un FPS aproape au-
tentic, creat cu engine-ul Lithtech. Totusi, nu cred c&
Disney a reusit cu adevarat & atragd categoria
de gameri inrdifi i, seriosi”, pentru simplul mofiv
& Search for the Journal pastreaza multe ele-
mente nonwiolente. Ritmul jocului este unul destul
de lent, ceea ce permite proaspefilor jucstori se
se adapteze sili pregateste pentru jocul (dis-
ponibil contra cost) bazat pe film. Primul nivel 1 fo-
mil

rizeazé pe jucdtori cu comenzile, cu povest
eq, i nvald s& se uite de jur imprejur, in timp ce ei
sed cuminfiintr-o barcutd si privesc neputinciosi
cum sunt taréfi prin grote de gheatd. Lucrurile se
complicd pe mésura ce jocul se dezvolid, dar nu
intervine nimic imposibil de depasit. Singura pro-
blema care pare a deranja este imposibilitatea
de a salva in timpul nivelului.

Noua sfrategie a compcniei Disney: FPS ?nainte de toate

Nivelul frei propune deja un element des-
tul de comercial: jucdtorul poate zbura cu o...
chestie care nu prea suferd n virtutea legilor
fizicii, dar nu e nici foarte usor de controlat
Zborul are loc printr-un canion, inghefat si el, de

pe fundul caruia inamicii trag fard milé proiec-

Asemenea rauri de foc sunt foane des
intalnite in joc

tile albastre, care nici dacd vé nimeresc nu sunt
in stare s& producd cine stie ce stricaciuni

De la nivelul patru incolo lucrurile se mai
complica pufin si cucerirea jurnaluluiincepe s&
nu mai pard chiar atét de facila.

Aventura continud

Dacd ideea de FPS pare cam indepéirta-
t& de companiile gen Disney, jocul in sine, felul
n care aratd si se miscd este ct se poate de

Cam asa arata partea de ,,simulator” a jocului

www.level.ro
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Uneori interioarele aratd destul de bine. Uneori...

apropiaté de stilul companiei. Asadar, s& nu v
asteptafi ca Atlantis: The Lost Empire - Search
for the Journal, pentru c& infré in categoria FPS,
s& semene cu Quake /ll, Unreal Tournament,
Soldiier of Fortune sau Counter-Strike. Asa c&
nu trebuie s& v& asteptali la scene sangeroase,
inamici imprdsfiafi in mii de bucdfi, sange pe pe-
refi, urlete de durere. In clipa in care sunt lovifi
de proiectilele jucatorului, inamicii dispar de par-
c& sunt teleportafi. Armele disponibile nu sunt
deloc arme, ci aduc mai mult a vr&ji (pentru c&
proiectilele sunt ba verzi, ba albastre, ba sub
formd de razs, ba sub formé de materie gela-
tinoas& - cu sunet pe m&surd). Cele patru ,ar-
me" sunt Teslator, Froster, Goozer si Bouncer.
Fiecare foloseste un alt ip de energie: fulger,
gheatd, foc si... masd gelationoasd

Inteligenta arfificiald nu exceleazs, dar
existd totusi un pericol si incd unul destul de
mare: inamicii sunt extrem de precisi cand vine
vorba de arme si, in plus, reacfioneazé foarte
rapid. Mi s-a infémplat s& intru intr-o camerd
(pentru prima datd, desigur) siin doud secunde
sa fiu mort, doar pentru c& inamicul (sub forma
unei femei foarte urdte si foarte agresive] m-a
réznit incd inainte s&-mi fi dat seama c& se afls
acolo.

Aspectul jocului este complet diferit de cel
al alior FPS-uri. Este evident cine a produs jocul
ai senzatia c& te plimbi printun film de anima-
tie. Culorile sunt aprinse si texturile sunt clar pre-

luate din desenele animate. Engine-ul Lithtech a

Arma cu budinca in actiune

«

fost folosit cu destul de mult folos, desi nu se
compard cu reusita din No One lives Forever.
Totusi, nu doar in motorul grafic st& valoarea
jocului, ci siin sunet i in filmul de introducere, la
care s-a lucrat fimp de cateva luni. Alte aseme-
nea animatii mai pot fi intalnite pe pclcursu\ jo-
cului, iar vocile pe care le vefi auzi sunt ale
acelorasi actori care au lucrat si pentru filmul
de lung metraj, desigur pentru a se pastra lega-
tura cu jocul.

Search for the Journal are si un modul de
multiplayer, care permite ca cel mult 12 jucgtori
s&-i incerce fortele in meciuri de tip Capture the
Flag si Tournament Tnceeace priveste identita-
tea fiec&rui jucgtor, Search for the Journal per-
mite alegerea numelui dinfr-o lists destul de vas-
18, dar nu permite introducerea propriului nume

Aici chiar se vede ci e folosita graﬂca
Lithtech

Strategii de piatd

Disney sia planificat s& distribuie nu mai pufin
de 12 milioane de exemplare dle jocului incinte de
lansarea filmului. Distribuirea gratuitd a joculuiva avea
locin parcurile de distractie si prin intermedliul partener-
lor Disney: Kelloggs, Kodak si Walgreens. Cu
pulin noroc, Disney va fi reusit s& isi creeze suficientd
reclamé pand la lansarea filmului. Va fi atunci mo-
mentul cand se va auz, in loc de cunoscuta frazé
Faza asta dinjoc erassiin film”, o alta: ,Faza asta
din fim era sifn joc”. Aceast din urmé frozé se va
auzi probabil tot mai des, daté fiind lansarea unor
fime inspirate din jocuri: Tomb Raider, un probabil

Review [V

Duke Nukem, poate Starcraffsau Halflife.

Prin Atlantis: The Lost Empire - Search for the
Journal, Disney Interactive face un pas indréiznet.
Oricat de slbut ar fi jocul, este primul FPS al aces-

Producatorii pretind ca asta e munitie

fei companii si nu se stie cand ne vom frezi cu o se-
rie de asemenea jocuri de un real succes. Invesiifia
celor de la Disney (12.000.000 de exemplare|
nu e deloc una usor de frecut cu vederea. Nu se
stie niciodat® de unde va r&séri concurenfa pentru
iD, Epic sau ION Storm

Mike
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Un simulator cum nu se poate mai ,ingineresc”

& construim poduril Ce actiune brav,

ce !el mdret, ce viitor roz pentru ,po-

darii” t&riil Lasali cazmaua la o parte,
punefiva salopeta in cui, ascundeli pickham-
mer-ul, dosifi suruburile sub pernd si in fimp ce
V& preparati cafeaua aia tare dati drumul la
Bridge Builder... a venit momentul s& ardtafi in-
tregii lumi c& puteti trece Prutul si pe cont pro-
priv...

Lasai la o parte remarcile acre gen ,ce ka
apucat i pe dsta?" pentru c& este vorba de-
spre ceva important. Cum? Ce? Nu credefi c&
un simulator de construit poduri ([Dumnezeule,
ce patetic sund) meritd atentia voastra? Ei, nal
V& voi explica in continuare de ce a venit mo-
mentul s& l8safi Solitaire-ul in pace si 53 trecefi
la lucruri mai serioase.

Apollodor m& cheams...

Siv, cunosc reacfia... exact la fel am spus
si eu prima oard cand am auzit de jocul &sta.
Adic& cum? Fac un pod... si atéte Ce e atat de
nemaipomenit in asta? M intorc la GuguMu-
mu c& are nevoie de mine... $i am continuat s&
ignor in continuare explozille de bucurie intal-
nite la tot pasul pe Internet cand se vorbea de-
spre Bridge Builder. Dar toate trebuie s& aibd
un sfarsit i, eventual, un inceput... Asa c& a ve-
nit momentul fatidic in care, plictisit de atéfia s&-

teni sacrificafi pentru pléicerea mea personald

si obosit dupd atétea nopti de Counter-Strike

m-am decis s& i acord si ,joculefului” o sansd.
Tmi aduc aminte de parcd ar fi fost ieri... o

lavaL zo orncce

Un sfarsit tragc pentru pasageri

Zi cu un cer senin si cu un soare zadmbitor ce nu
prevestea nimic iesit din comun. Masinile conti-
nuau sd claxoneze, vecinul de deasupra tot nu
terminase cu mutatul si scépatul mobilierului pe
jos, oamenii continuau s& meargd dimineata la
muncd iar dolarul confinua s& creasca

,Bridge Builder2", mi-am spus... ia s& ve-

dem noi... $i asa a inceput totul. Tncetul cu ince-

tul, bucété dupd bucatd, un pod incepea s& prin-
dé& contur. Buvun! D&m drumul la tren iar acesta
trece cu succes peste primul meu pod. Nivelul
doi (sau Level 2)... punem asta aici, modificdm
acolo si dam drumul la tren..

Catastrofé, pasagerii nu supraviejuiesc,
compania d& faliment iar subsemnatul primeste
céfiva ani buni de inchisoare. Nu injelegeam...
adicd cum? Ce am gresit... asta pand sd rec-
lizez cat de putin stiam despre cum se
construieste un pod

Curiosi ce mi s-a intémplat si de ce nu m&
mai misc din fata calculatorului, tofi cei din re-
dacfie au inceput s& se strangd in jurul meu.
Staturi peste sfaturi, ,nu e bine asa... modifics
structura de rezisten}d aici... f& o arcd acolo si
un X qici”... ,f& cum ifi zic eu m& c& am expe-
rienf&!” (moment in care am inceput s& fmi pun
Intrebdri in legdturd cu trecutul obscur al unora
dintre redactori] pand cand, séturat de atéta
cicsleald i-am trimis pe fiecare la locul lui, cu
joculin mana.

Gresité miscare as zice eu acuma... zilele
ce au urmat, redacfia LEVEL a cunoscut o stare
de exaltare nemaivézutd de mults vreme.
Fiecare se mandrea cu designul lui de pod, iar

Unul dintre primele mele poduri

Review

cel ce rémaénea in urmd cu un nivel era pedep-

sit s& facd un drum gratuit pané la chioscul de

la colf.

Si de la Damasc vin... 1
cu treburi 1

Jocul este genial prin simplitatea sa si prin

nivelul la care se ridica gameplay-ul. Grafica
se reduce la cateva linii frasate pe ecran, su-
netul nu existd, povestea lipseste cu desdvar-
sire si nici multiplayer-ul nu isi géseste loculin
Bridge Builder... si atunci?

Bridge Builder este unul dintre acele rare
jocuri care te prind imediat... nu are prea multe
pretentii si este foarte, foarte jucabil. Chiar dacé
pare mult prea simplu la prima vedere, ifi trebuie
totusi cateva cunostinfe mai mult sau mai putin

avansate pentru o da de cap. ,Uneste doud

puncte aflate la o distanfd oarecdre.” Pare atét
de simp\u, sitotusi nu e. Unele niveluri ifi vor cere
pénd la cateva ore pentru a le termina cu brio
si, probabil cel mai important aspect al jocului,
existt o diversitate foarte mare de metode prin
care poti termina un nivel. Nu trebuie s faci un

anume gen de pod pentru acel nivel... nu! Pofi
folosi banii pe care fi ai la dispozifie cum i rece
fie prin cap. Dacd ifi pofi permite, consfruieste o
strucutrd de rezistentd imensd sau opteazd pen-
tru o varianté mai esteticd si mai iefting. |

Este imbucurdtor s& mai dai si peste un
astfel de joc, creat de un singur om, f&rd
prefentii dar cu un potenfial enorm. Nu mai
este cazul s8 v& intrebati dacd meritd sau nu.

cere... si aveli grija de trenuleful slal

Mitza

Faceti rost de el si jucafil cu cat mai mulia plé- | i
|
|

Date tehnice

Titlu: Bridge Builder

Gen: Simulator

Producstor: | Alex Austin |
Distribuitor: Internet

Procesor: P 200 MHz

Memorie RAM:

64 MB |
Da
Nota Review
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O bucdtica de istorie

h... viemurile demult apuse: Tnfotdea-

una mai bune decét vremurile pe care

le tr&im acum, imposibil de recuperat,
vesnic bagate in fafd cand e vorba de ale
argta tinerilor” cum ar trebui s& arate o viafd
perfectd. Eh... nu sunt bétran, nu am copii i fif
siguri c& nu o s& m& apuc acum sd povestesc
pustanilor din fata scarii ispravile pe care le
faceam eu... hat, hat, acum cinci ani. Nuvreau
54 fin o predic, nu vieau s8 demonstrez nimic,
vreau doar ca voi fof, la fel de bétréni ca si mine, la
fel de fineri ca mine

inchidefi un pic ochii si.
gandifiva la copilérie (dacd afi avut

probleme in familie soldate cu aruncarea du-

Chiar daca la prima vedere pare haotica, interfata este
excelent realizata.

TR ulie 2001

lapului din sufragerie pe geam in timp ce ne-
nea milifianul ii conducea la secfie pe mama si
pe tata, se recomandd srirea acestui para-
graf] - in'cazulin‘care afi avut una si a fost cat
de cat fericité e imposibil s& nu va n&padeas-
cd o groazd de amintiri... locuri, imagini, miro-
suri, sunete. Gandifiva la bunici, la linistea din
curtea casei, la iarba verde, vatd de zahar, la
soarele strélucitor, la ciocolata chinezeascd (ce
imi mai placeal), la Cico, la batraneii terorizafi
ahl Ce vremuril Amintirile sunt un lucru ciudat -
te lovesc din senin, se declanseazé la o simpls
adiere a unui miros ce aduce vag a ,ceva’ ce

ai mai simfit o datd. Si caziintro stare de reverie

atdtde pldcutd incat reusesti sa uifi, mécar pen-
tru un moment, de toate necazurile de zi cu zi

As minfi dacd as afirma c& nu imi place s&
mé& scufund in astfel de reverii, oricat de mult as
uri eu oamenii care fréiesc in frecut si se hrénesc
doar cu amintiri. Ar putea suna ciudat, dar e in-
credibil cét de multe amintiri pot s& erupd dinir-un
singur strig&t aruncat pe ultima sutd de metri de
un zombie lesinat... dar, sfifi voi c& eu am o pro-
blemd cu jocurile de genul sta

Primul shock

Ok, s& trecem la subiect, c& doar stifi de-
spre ce joc este vorba, afi cilit fiflul Gsta mare
de lainceputul paginii: , System Shock"ll1

Pot spune c& au fost pufine jocuri (le pot
numdra pe degete| care au reusit s& md tind in
fafa calculatorului meu de acasd, chircitin foto-
liv, cu ména pe mouse /tastaturd si cu urechile
atente la c&sti. S& imi aduc aminte... XCOM
Terror from the Deep, Fallout efc. efc. si System
Shock. Zile si nopti pefrecute in fata calculato-
rului, ochi injectafi, oboseala care nici nu mé
mai deron\c, parinfi ingrijorafi, o sord care nu
mai suporta muzica psihedelicd a jocului... ah,
frumos, nu2 Asa ca nu e de mirare c& m-a fre-
cut un fior pe sira spindrii cand am reinceput s&
joc System Shock acum cateya zile - pentru
voi, si pentru un Review Special pe care acest
joc 1l meritd pe deplin

Povestea jocului e totusi unatrist, faima sia
céstigato la destul de mult fimp de la lansarea
sa. Jocul a fost produs de Looking Glass Stu-
dios, probabil una dintre cele mai inovatoare si
mai importante case de productie care a exis-
tat vreodatd, disp&irutd insd recent din cauza
unor probleme financiare. Cei de la Looking
Glass au fost niste adevarate genii, dar mulfi
skau dat seama de asta mult prea térziv. Prac-
tic, ei au reusit sa inoveze lumea jocurilor cu
aproape fiecare fiflu lansat. System Shock nu s-a
bucurat nici el de o prea mare atentie din
partea publicului si a criticilor la momentul lan-

sarii sale (1994), in principal din cavza faptului

2223233
22233300

- A

T

| EnERCY SeTTING
[Low HiE

. cel putin sinistra.

www.level.ro



SIC0E + - FULL EIDE _+

prin

c& mai toatd lumea era prea preocupatd cu
Doom Il ca s& mai aibd timp, ochi si urechi si
pentru aliceva. Mare p&cat, pentru c& tocmai
trecuserd pe langd unul dintre cele mai imer-
sive, inovatoare si complexe jocuri ce au rulat
vreodatd pe un PC.

Sentient Hyper-Optimised
Data Acces Network

Povestea... ah, povesteal Unul dinfre cele
mai importante si mai impresionante caracteris-
tici ale jocului a fost povestea

Tn anul 2072, pe Pamant, un hacker ano-
nim (a.k.a TU) reuseste sa patrundd in refeaua
corporafiei TriOptimum. Este imediat reperat
de forfele de securitate ale corporatiei, arestat
si frimis pe stafia spatialé Citadel

Tn loc s& fie trimis s& putrezeascd intr-o in-
chisoare vitatd de lume, hacker-ului i se propu-
ne un targ. Edward Diego, un funcfionar al Tri-
Optimum, ifi ofer& posibilitatea de a scépa ne-
pedepsit dacd reusesti s& modifici entitatea arti-
ficiala ce controleazé stafia spatiala (S.H.O.--
D.AN.)

Ca un bonus, ifi este oferit un implant neu-

normal, alegi s& il ,ajuti” pe Diego.

ral exirem de sofisticat... operatia are loc fara
probleme iar tu (hacker-ul) va trebui s& stai 6
luniin spitalul de pe statia spatiald pentru odi

i 4 PULSER
A

»O viziune asupra holospatiului” — 1994

reveni complet dupd implant. Cele 6 luni trec
pe nesimfite, deschizi larg ochii, te infinzi un pic,
te ridici cu greu din pat si...

Nu te mai géndi la copilérie, la flori parfu-
mate, zémbete si rasete, ciimagineaz&+i unul
dintre cele mai groaznice cosmaruri ale fale
devenind realitate. Trezit din anestezie, te vei
gasi singur, singurel pe o stafie spafiald oflats
departe, departe de Pémant. Singur impotriva
unei inteligente artificiale malefice (pentru cg, in
urma acfiuniilor tale, S.H.O.D.AN. se eliberea-
28 de toate constrangerile efice si, reanalizand
situatia, decide s& elimine infreg echipajul Cita-
delei), singur impotriva unor hoarde de robofi si
zombie (rezultafi din defunctii membrii ai echi-
paijului, readusi la viaid de S.H.O.D. AN, férs
nici o posibilitate de a chema ajutor, infro inchi-
soare necunoscutd ce p|ut5§!e undeva in spafiu

Tn lipsa unor alte opfiuni, te vezi nevoit s&
cauli o cale de scapare... si cosmarul devine
redlitate.

Cyberpunk, RPG si o bata
de ofel

Este greu s& incadrezi jocul infr-un gen
anume. Este o combinafie infre un FPS, un ad-
venture, un horror si un RPG, cu influente cyber-
punk si SF. Luafi o mic& pauzé (respirati adanc)

FIINIIDF
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... unde incap atatea arme?
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si gandifiva cate jocuri au incercat s& combine
atatea genuri. $i mai mult decét atdt, cate jocuri
au reusit s§ combine atdtea genuri CU SUC
CES?

Tu, acum cunoscut de S.H.O.D.AN. ca an
gajatul 2-4601 (o frimitere la romanul ,les Mi-
serables”, unde 24601 era numérul sub care
afost incarcerat Jean Valjean) al companiei Tri-
Optimum, pornesti in explorarea stafiei spafiale
in c&utarea unui mijloc de scdpare. Pe drum, in-
treaga poveste a celor 6 luni terifiante in care
tu ai fost sub anestezie i se va dezvaluiprin bu-
cdelele de informatie pe care le gésesti in log-
urile diferitelor persoane de acum defuncte de
pe statie. Vei afla astfel c& S.H.O.D.AN. nu se
va limita numaila eliminarea intregului personal
de pe stafie, ci planuieste s distruga sau s& sub-
juge intreaga populatie a Pémantului, conside-
rand c& oamenii i sunt net inferiori si, daca este
cazul s frdiascd, vor tréi doar pentru a sluji

Astfel, obiectivele tale se schimba. Nu tre-
buie numai s& scapi TU de pe stafie, dar tre-
buie s& si imipedici pe S.H.O.D.AN. s& dis-
trugd Pamantul. Pentru afi duce la bun sfarsit
menirea va trebui s& ajungi pand la nivelul 9 al
stafiei (Citadela este structuraté pe mai multe
nivele dispuse vertical, iar singurele c&i de ac
ces Inire aceste niveluri sunt lifturile ce fac lega
tura intre ele)

$§82... la fel de multe arme... aceeasi nedumerire!
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Review Special

System Shock 2 (1999)... grafica mult imb atita

De aici inainte, jocul (care mie mi s-a parut
IMENS... dar cine stie, poate am devenit intre
timp un gamer mai bun) va consta intr-un du-te,
vino continuu Tnfre toate nivelurile pand in mo-
mentul in care reusesti s& ajungi la nivelul 9
unde il invingj, intr-un final, pe S.H.O.D.AN. Ce
e de remarcat esfe faptul c& acest du-e, vino
se va face in toate directile, fiind uneori nevoie
s& te intorci la un nivel inferior pentru a g&si un
nu stiu ce item necesar trecerii la un nivel supe-
rior. Pe parcursul acestor ,excursii” vei fi atras
din ce in ce mai adénc in povestea excelent
construitd a jocului si va trebui sa treci de toate
piedicile ce ifi vor fi aruncate in cale de
SHODAN

Partea de combat a jocului este foarte bine
realizatd, fiind mult mai tactics decat cea intal-
nit& in alte jocuri de pe acea vreme (e foarte
departe de goana dupd frag-uri din Dooml)

Ce este iardsi [dudabil este nivelul de dificul-
tate al jocului care este customizabil pand la
cel mai mic amanunt. Pofi seta nivelul de dificul-
tate pentru combat, puzzler-uri, cyberspace si
dificultate general, fiecare schimbare ducand
la un (aproape) cu fotul altjoc.

Pe langa lupta propriu-zis& din nivele Cita-

delei, vei duce si o luptd secundard ce se va

desfasura in cyberspafiv (un alt lucru extrem de

inovator pentru acea vreme). Va trebui si aici
|

acelasi

& te lupfi cu inamicii (de data aceasta cu ade-
vérat electronici) comandati de S.H.O.D.AN
in incercarea de a sparge diferitele sisteme de
securitate ale stafiei spafiale.

320x200

Un alt capitol la care System Shock era
cu multinaintea timpului séu este engine-ul gra-
fic. Desi au folosit destul de obositul engine de
Ultima Underworld, cei de la Looking Glass
au reusit s&- imbundtéfeascd intr-o asemenea
masurd pentry. System Shock incat.acesta nu se
face de rusine nici in ziua de astdzi. Capacito-
tea de a genera nivele suprapuse, combinafie
de sprite-uri si obiecte in intregime 3D precum
si posibilitatea de a rula jocul la o rezolutie de
640x480 (doar in versiunea pe CD-ROM)
erau de ajuns s& smulgd zbierete de admiratie
pand si celui mai reticent gamer

Pana si partea audio din System Shock
este excelent realizatd. Desi unii au afirmat c&
muzica din joc este cateodatd imposibild, pe
mine unul m-a prins infr-un asemenea hal incat
pot fredona pand si acuma unele pasaje. De
asemeneq, varianta pe CD-ROM a jocului a
adus jocului mult asteptatul speech care aim-
bunatdfit incredibil de mult jocul (chiar Warren
Spector, pe atunci producatorul jocului, afirma

<& nici chiar in ziva de astdzi nu isi poate ierta
greseala pe care a fdcuto cand a lansat vari-
anta pe floopy a jocului cu cateva luni inaintea
variantei pe CD-ROM).

Shock-ul numérul 2

Asta afost System Shock, cu siguranid
unul dintre cele mai importante jocuri ale tuturor
timpurilor, un joc in care celor de la Looking
Glass le-a iesit aproape totul perfect. Este un
joc la care fin enorm (uite, am ajuns s& fin pana
si la jocuri... am nevoie de tratament?) si pe ca-
re il recomand chiar si acum tuturor celor care
vor sd frdiascd o experientd de neuitat.

Nu numai c& System Shock a fost un joc
excepfional la vremea lui, dar a si fost punctul
de plecare pentru multe alte jocuri, bune sau
proaste, o sursd de inspirafie pentru nenumarafi
game-designeri si a stabilit noi standarde la
cam foate capitolele.

Dar s& vorbim un pic despre jocurile care
i-au urmat si care sau inspirat din el... Undeva
la inceputul articolului scrie System Shock 1&2.
Am vorbit despre primul System Shock, articolul
e aproape de final si nici o vorba despre Sys-
tem Shock 22 S& imi fie rusinel

Motivul pentru care acest Review Special
se concentreazd in principal pe System Shock 1

O noapte aproape romantica... Dupé atatia ani tot nu ai invatat sa inoti?
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Sa fiu atent sa nu ma impiedic.

este acela c& System Shock 2 probabil c& mai
este inca destul de proaspdt in mintiile voastre,
pe cand System Shock 1 nu; si cine sfie cafi
dintre voi se fot inreabd de cand au jucat Sys
tem Shock 2: ,Da’ ce, existd un System Shock
121"

Dar sa spunem, totusi, cateva cuvinte si
despre partea a doua a seriei

Tntr-un mod cu totul ciudat, System Shock
2 seamdnd cu predecesorul sdu mai mult
decat credefi. Nu, nu este vorba despre game-
play, idee sau feeling, ci despre ,drumul” pe
care ka urmat in lumea jocurilor. Pentru.cg, la
fel ca si System Shock 1, partea a doua a se-
riei s-a bucurat de aceeasi ,atentie”. Mai
exact, System Shock 2 a fost la fel de mult tre-
cut cu vederea ca si predecesorul sau. Bine,
bine, poate nu la noi, dar acolo, la ei, unde joc-
ul TREBUIE s& se vandd dacd producdtorii sai
mai vor sd continue s facd si alte jocuri, Sys-
tem Shock 2 a fost adulat de critici, dar cu mult
prea pufin succes la public. O publicitate prost
gandita? O strategie de markefing deloc feri-
citg2 Cine stie... cert e ¢g, desi este un joc ex-
ceptional, mult prea pufini gameri s-au gandit
s&- cumpere.

S& trecem insd la subiect. System Shock 2
a fost produs de Irrational Games in colabo-
rare cu Looking Glass si desi cei din urma,

Orice ati zice... e un joc tare ciudat!

»You got mail!”

cei care au produs si primul joc, nu au fost atGt
de implicafi in proiect, System Shock 2 a reusit
8 continue cu brio fenomenul inceput de pre-
decesorul séu.

Povestea este oarecum similard. De data
aceasta esti un recrut a crei cerere de a se
Tmbarca pe o navd intergalacticd experimen-
tald tocmai a fost acceptatd. I fimpul somnului
criogenic in care se afla infreg personalul, con-
trolul navei este preluat de acelasi nemuritor
S.H.O.D.AN. [care areusit s& scape pand la
urma din prima parte a seriei] care, obiceiurile
se uitd cu greu,reduce iardsi la tacere maijori-
tatea personaluluide pe navé. O parte din su-
praviejuitori fe frezesc din somnul criogenic si ffi
cer ajutorul Si distractia incepe din nou

Urdéisc continudrile de orice fel, de la jo-

curi pand la filme, pentru c& originalitatea este
un concept strdin sequel-urilor. Dar seria System
Shock (ca si Falloutul) este exceptia care inta-
reste regula. Ideea pe care se bazeazd intreg-
ul concept din spatele seriei System Shock pre-
cum si modul excepfional in care a fost reali-
zat, fac din System Shock 2 un joc la fel de
bun si de imersiv ca si predecesorul sGu

Tntr-un fel, System Shock 2 este un fel de
aducere la zi a primului System Shock, cu o
grafic mai bund si cu un gameplay mai ela-

borat. Dar nu numai atéta... Cei de la Irratio-

Review Special JRAVSR

nal Games au adus foarte, foarte multe
imbunatafiri fafa de primul joc... partea de com
bat a fost pusd bine de tot la punct, sa pus si
mai mult accent pe partea de RPG si, in gener-
al, s-a umblat la mai toate aspectele game
play-ului, sa modificat un pic aici, s-a
imbunatafit mult acolo

V-afi shock-ate!

Nu stiu cum ar trebui s& inchei acest arti
col. De obicei, la sfarsitul unui Review v-as spu-
ne dacd jocul meritd incercat sau nu... acum
Tnsd situafia este alta. Nu se mai pune proble-
ma dacd trebuie s& jucali aceste doud jocuri
sau nu [c& nu degeaba au ajuns la Review
Special), ci mai degrabd cum as putea eu s&
exprim in cuvinte cat de mult a insemnat seria
System Shock pentru industria jocurilor

Excelent, superb, inovator... sunt niste atri
bute ce imi vin imediat in minte cand vine vor
ba de System Shock 1&2. ,Jucafile, oricand

oricum!” ar fi sfatul meu pentru voi tofi... Si nu
am spus, totusi, nimic

Asa c& mai bine... shhh... tdcerea e de
aur. Jucaliva si minunafiva voi singuri de
aceste jocuri, si atunci voi considera c& mi-am
atins scopul cu acest arficol

Mitza

$i ce daca esti nervos, am o arma de doua ori cat tine!
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‘Incursiune in lumea mirificd a fotbalului

a ora actuald fotbalul este fara drept de
apel cel mai popular sport internafional,
acaparand inimile si sufletele a milioane

| de oameni din peste 200 de fari indiferent de

| nationalitate, sex, origini, religii, culori si alte as-
| pecte... Nici nu este de mirare de vreme ce
fotbalul este unul dintre cele mai vechi sporturi
practicate in lume. Vechii greci jucau un fel de
| fotbal, destul de asemandtor cu cel moderm si
care se numea ha/pas/on, in timp ce la romani
| acelasi sport purta numele de harpastum. Fot-
' balul sa perpetuat de-a lungul fimpului, ajun-
gand in perioada medievald unul dintre cele
| mai populare activitdti in ltalia, aproape toatd
lumea juca atunci calcio, nume sub care este
cunoscut si astdzi campionatul italian de fotbal
Europa nu a fosta singura zond a planetei care
a cdzut prada virusului numit fotbal. Papuasii
din Polinezia obisnuiau s& joace o variant de
fotbal cu o minge confectionatd din fibre de
bambus, in fimp ce inuifii alergau dupa o minge
de piele umplutd cu apa.
Cutoate acesteq, sistemul de joc si regulile
fotbalului modern isi au radécinile in Anglia,

unde acest sport a inceput s& castige adepli
inca din secolul al XIHea. De-a lungul fimpului,

TINE € F 1 SWF {
5A side, un bunic cu barba sura.
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popularitatea acestui sport a crescut atat de mult
ncat unii monarhi, precum Edward al IHea sau
Henry IVeq, sau vaizut nevoifi s& inferzic pen-
tru a proteja un alt sport considerat la acea vre-
me mult mai nobil, tirul cu arcul. Aceste edicte
interdicfive nu au reusit ins& s& elimine fotbalul
asffel incét la inceputul secolului al XiXlea mai
multe versiuni de fotbal (in care jucdtorul avea
voie doar s& loveascd mingea nu s& o si find in

mand) se practicau in universitatile britanice

Actua Soccer, unul din pionierii 3D.

(Eton, Harrow, Rugby etc.). Un moment de coti-
tur& in istoria fotbalului @ avut loc in 1823 cand
un tandr student de la Rugby a sfidat regulile
luand mingea in ménd si alergand cu ea pand
in poarta adversd. Din acel moment fotbalul s-a
dezvoliatin doud directii, unele scoli ramanand
fidele vechiului sil, in timp ce altele au adoptat
versiunea mai noud impusa de Universitatea
din Rugby. n 1863 mai multe cluburi ce practi-
cau vechiul sistem de fotbal s-au intrunit la Lon-
dra si au pus bazele Football Association, adop-
tand in acelasi imp un set de reguli general va-
labile pentru fotbal. Tn 1871 cluburile ce practi-
cau sfilul de la Rugby s-au adunat si ele pentru a
forma Rugby Football Union. Din acest moment,

fenomenul fotbalului a luat o amploare inima-
ginabild in ambele direcii (fotbal sau soccer si
rugby).

Fotbal virtual

Fotbalul asa cum este cunoscut peste totin
lume, mai pufin in Statele Unite unde poartd nu-
mele de soccer, se bucurd de cel mai mare
numdr de fani pe intfreg mapamondul. Fotbalul
a cucerit atét de mulli adepi poate si pentru ca
este una dinire pufinele discipline sportive in
care talentul individual, munca de echipa si
spectacolul fac, asa cum spune romanul, casa
bund. Bucurandu-se de atdta popularitate, nu
este de mirare ¢, de-a lungul fimpului, fotbalul
a fost surprins si pe monitoarele computerelor.
Jocurile de fotbal realizate pentru computere
sau dezvoltat si ele in doud direcfii disfincte.
Una ar fi cea a jocurilor arcade, iar cea de-a
doua a simulatoarelor manageriale. Jocurile ar-
cade exploateazd placerea omului de fi pe
gazon, in mijlocul acfiunii, bucurandu-se de gra-
fica superbd, animatiile realiste si un control
perfect al jucatorului. Tn schimb, managerurile
de fotbal indreapté atentia catre aspectele co-
laterale jocului de fotbal propriu-zis, de la achi-
zifionarea jucgtorilor, antrenarea lor pand la
stabilirea tacticii de joc si chiar mai multe. Acest
tip de joc ainceput s& se impund din ce in ce
mai mult sub numele de SMG (Soccer Mana-
gement Games), de el fiind atrasi fanii cei mai
infocati ai fotbalului. Pentry a vé face o idee,
seria FIFA de la EA Sports este cel mai bun
exemplu de arcade, in timp ce Championship
Manager al britanicilor de la Sports Interac-
tive este un exemplu grditor de SMG.

Inceputuri timpurii

Primele contacte cu fotbalul virtual ale sub-
semnatului s-au petrecut destul de timpuriu, inca
de pe vremea cand Spectrumurile erau in ma-
re vogd, cand un defingtor de HC sau CIP era
un om bazat. In acele viemuri companii ale c&-
ror nume acum nu mai spun nimic se infreceau
voinicesfe in realizarea unor simulatoare de fot-
bal cat mai apreciate. Elite Systems, Master-
tronic, Zeppelin Games, Krisalis Software

0 England France

Striker 95 a avut o sans3, dar a ratat-o.
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sunt doar cateva exemple din acea perioads.
Cel mai vechi joc de fotbal, de care imi pot eu
aduce aminte a fost realizat in 1984 de cdtre
Mastertronic si purta numele de 5A Side.
Cred c4 si voi vil mai amintifi, era acel joculet
simpatic in care doud echipe formate din cate
cinci jucdtori bidimensionali si cam pé&trétosi aler-
gau dupd minge. A urmat o perioadé in care
casetele cu jocuri erau pline de astfel de simu-
latoare, Gary lineker, Butraguenp, Peter Schmei-
chel, aproape orice jucgtor de marcé din acea
perioadd intip&rindu-si numele pe o asffel de
realizare virtuald. Aparifia calculatoarelor Com-
modore (mai ales bransa Amiga) a deschis noi
orizonturi de culoare si posibilitafi jocurilor de
fotbal si implicit producétorilor. O intreaga
avalansa de simulatoare fotbalistice au aparut
pe piafa cele mai remarcate dintre acestea
rémanand ltaly'90 si Kick Off (produs de An-
co Software, companie ce avea sa influente-
ze destul de mult dezvoltarea ulterioard a fot-
balului computericesc).

Dupd o scurtd pauzd, parcd un respiro 1&-
sat publicului, a urmat o perioadd de 3 aniin
care pracfic sa decis viitorul simulatoarelor de
fotbal. Incepand din 1994 si pand in 1996 sa
dus o lupt& acerba pentru acapararea acestui
segment de piatd. Au fost anii in care firme
precum Anco Software, Empire Inferactive,
Sensible Software, Krisalis Software au dat
tot ce au avut mai bun. Tot in aceastd perioadd
s-au afirmat doud companii care in final isi vor
disputa supremafia: Actua Sports si EA Sports.

In 1995, EA Sports lanseaza FIFA 95,
primul joc, cu adevérat reusit al acestui studio
propriu Electronic Arts. Desi arcade pur sange,
jocul a reusit s& atragd prin spectaculozitatea si
viteza cu care se desfdsura, dar si datoritd numa-
rului mare de echipe [de club sau nationale) ofe-
rite. Diferentele dintre echipe si jucdtori erau
de-a dreptul hilare cateodatd, China fiind una
dinire echipele care primea gol de dincolo de
jumdtatea terenului cu regularitate, in timp ce
jucdtorii brazilieni, de exemplu, defilou parca in

DGR «oertine 0 ussia

Kick Off 3 pentru cei ce nu igi amintesc.

pas de samba. Oferind un control deplin asu-
pra juctorilor si usor de deprins FIFA 95 sa
arétat a fi unul dintre cei mai seriosi candidafi
pentru fitlul de piatré de temelie a unui gen, de

altfel el reusind in acel ani s& detroneze supre-
matia definutd pand in acel moment de jocurile
produse de Sensible Software.

Tn acelasi an 1995 a apdrut pe piatd Ac-
tua Soccer produs de Actua Sports si disiribuit
de Gremlin, doud firme ce aveau sé-si inchidd

Game Universe

Sensible World of Soccer.

portile cafiva ani mai tarziv. Chiar dacd la nivel
de gameplay nu reusea sa se ridice la nivelul
unor jocuri precum FIFA 95 sau Sensible
World of Soccer cu care se ofla in competifie
directd, Actua Soccer meritd totusi menfionat
Motivul2 A fost primul joc ce a introdus mediul
3D in aceastd zond de jocuri si a fost tot primul
joc ce oferea posibilitatea de a juca 4 utiliza-
tori in acelasi imp. Din nefericire pentru acest

joc, un control foarte greoi, uneori si din cauza un-
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ghiurilor neadecvate in care se situa camera kau

sters de pe lista preferintelor unui numér insem-

nat de jucdtori de fotbal. Specialistii vremii l-au

considerat un joc-pionier, situat cu multinaintea
| simulatoarelor 2D cu care se confrunta in acea
| vieme. Dar... acest lucru nu a fost suficient.
Ceea ce a urmat a fost parcd un film de
| groazé. Rand pe rand comparnile ce pro-
duceau simulatoare de fotbal fie au
disparut de pe piatd fie au
fost obligate s&-si
schimbe domeniul. Tn-

cepand cu 1997, nu-
mai dou& companii

au mai contat prac-
tic: Actua Sports si
EA Sports.

Tnvaiandu-si lectia cu

sarguinciozitatea, EA
Sports a adoptat
mediul 3D foarte
rapid, FIEA 97 bu
curandu-se deja

de toate beneficiile

noii tehnologii si

pastrand in acelasi

| timp simpli-
tateq, ergono-
mia si placerea de ajuca,
cu care Tsi castigase publicul. Acest lucru a fost
fatal pentru Actua Sports care nu a reusit, din
pdcate, sa f

& pasul cu mult mai bogata si ex-
perimentala concurentd de peste ocean. Din

acest motiv seria Actua Soccer sa incheiat in
1997 cu jocul numdarul 3. A fost momentul de
glorie al EA Sports care a pus atunci mana pe
sceptrul de suveran al jocurilor de fotbal (si

sportive in general) nemaicedandud pand in
ziva de azi. Intreaga pleiadd de jocuri ce au
urmat, toate apartinénd seriei FIFA (FIFA 98,
Road to the World Cup) au urcat standardele

din ce in ce mai sus in intenfia de a descuraja
orice fentativa de competilie. Apogeul a fost
afins in toamna lui 1998 odatd cu aparifia
FIFA"99 care chiar si acum dupd aproape 3

ani, este considerat de departe cel mai bun
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Fotbal ca la Gates

simulator de fotbal realizat vreodatd. Engine
3D, comentariu realizat de doi comentatori re-
numifi licenfele echipelor si ale jucatorilor au
constituit fot atatea motive de apreciere a jocu-
lui. Nimic ins& nu a reusit s& echivaleze sistemul
de control asupra jucatorilor care, desi folosea
un numar destul de mare de taste si combinaii,
era extrem de usor de refinut, userfriendly si
mai ales sublim. Aproape c& ffi
l&sa o libertate
depling de de-
cizie si acfiune
asupra jucdtoru-
lui. Din p&cate,
nu a fost lipsit
de bug-uri, din-
tre care cel mai
stresant a fost cel al
portarului stupid”,
caressi respingea
mereu mingea in pro-
pria poartd. Jocurile ce
au urmat s-au axat in

special asupra

acasa.

imbunaiafirii detaliilor grafice si ambientale si
mai pufin asupra engine-ului propriu-zis. FIFA
2000;si FIFA 2001 cu toate imbunatatirile
aduse [folosirea tehnicii MOCAP in special) nu
au mai reusit s& se ridice la nivelul impus in
1999 de cdtre aceasi serie, lipsa unei
concurente solide spunandu-si cuvantul. in
1999 Microsoft a avut o tentativa in acest do-
meniu cu Microsoft International Soccer 2000,
un joc foarte reusit si atractiv, dar care, din cau-
za concurenfei deja consacratului FIFA 99, nu
areusit s afragd prea mult atentia asupra lui.
Viitorul acestui gen nu std tocmai pe roze, EA
Sports dd tonul si din cele vazute in ultimele
sale aparifii pare s& fi imbatranit. Poate c& acum
este momentul ca o altd echipd sa impund o vi-
ziune noud asupra jocului de fotbal virtual.

Pe banca de rezerve

SMG-urile sau managementurile de fot-
bal par s& fie mai vechi decat mult mai apreci-
atele lor rude arcadiene. Football Manager a
aparutin 1981 sub emblema Addictive Soft-

Continue
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Championship Manager, un lider incontestabil.
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ware, urmat de o continuare, la mai bine de 6
ani, Football Manager 2. Desi era extrem de

simphst, reusea totusi sa ofere o provocare in-
teresantd, motiv pentru care fanii fotbalului din
infreaga lume nu lau l&sat s& treacd nebagat
in seamd. Tot in acelasi deceniu apdrea un alt
joc, care pare mai degrabd un liant intre cele
doud tendinte ale jocurilor de fotbal. Footballer
of the Year era un joc foarte atractiv care te pu-
nea in postura unui atacant al unei echipe mo-
deste.

Misiunea ta era s te conformezi tacticii
echipei si s& fii omul potrivit la locul potrivit pen-
tru a pecetlui victoria echipei proprii. Cu cét in-
scriai mai multe goluri cu atét sansele tale de a
infra in vizorul unei echipe mari cresteau. Dru-
mul t&u spre glorie urma s& fie pavat cu fitluri
de Footballer of the Year, cupe, medalii si
selectiondri la nafionald.

A urmat o perioadd relativ séracd in simu-
latoare, nu in sensul c& n-ar fi existat, i pur si
simplu nu reuseau s& rivalizeze cu Football
Manager 2 sau Footballer of the Year 2.
Aceasta pand in 1995 cand aparifia jocului
Bundesliga Manager a bulversat toate topurile
sivanzarile. Socali de succesul jocului si cu
aprig& dori

14 de a acapara aceastd noud
piafd alli producatori de jocuri s-au apucat ra-
pid de lucru.

Anco Sports si Gremlin au pus bazele
seriei Premier Manager in care 1fi incepeai ca-
riera la una din echipele ligii celei mai slabe
peniru ofi céstiga apoi dreptul de anfrena
marile echipe ale campionatului englez. A fost
de dlffel primul joc ce a infrodus engine-ul 3D
pentru simularea meciurilor, insé fazele destul
de anoste si previzibile ca si unele acfiuni
ilogice ale jucatorilor au dus la crearea unui

Game Universe

MATCH DAY SUMMARY

F.A. PREMIER LEAGUE 19 AUG 2000
OF THE DA

TOTAL YELLOWRED CARDS .+
wn 0
AVERAGE ATTENDANCE
336211
% 10TAL ATTENDANCE
‘M2

curent negativ in ce priveste aceastd serie. Cu
toate acestea Premier Manager 98 este un
joc de referinta al genului. In aceeasi perioad
Sierra Sports lansa o alid serie, Ullimate Soc-
cer Manager, ai carui asi Ti constituiau \mp\iccr
rea presei in viaja competifionalé prin comen-
tariul meciurilor si chiar interviuri ale antrenorului
precum si posibilitatea de a gandi faze tactice
ce apoi urmau s fie puse in aplicare de cétre
jucdtori.

Spre sfarsitul anilor ‘90, dezvoltatorii de
la EA Sports si-au incercat si ei norocul in
acest domeniu, ins& seria lor FA. Premier
Lleague Manager, ajunsé deja la al treilea joc,

suferd de multe carente, printre care un engine
3D plin de bug-uri si o simplitate exageratd a
managementului echipei

Un stadion plin si exberant.

Oliver si Paul Courier, doi frafi ahtiati de fot-
bal, sau apucat inc din anii ‘80 s&-si construias-
<& propriul lor simulator managerial. Odaté ter-
minat jocul, au inceput s& batd pe la usile disri-
buitorilor, insé de fiecare daté au gésit doar
urechi surde. La un moment dat ins&, Domark
(astazi Eidos Interactive] au fost interesafi de
ideea si realizarea lor astfel incat au investit in
ea si au distribuito. 1992 a constituit anul de

EA Sports sau lectie de cum s o dai in bara.

|
\
G, Kinkladze (2) ‘
e |

aparitie al primului joc Championship Mana-
ger. Jocul nu a fost deloc un hit, mai ales in pri-
mii ani, ins& incetincet a inceput s& cucereascd
tot mai multi fani. CM 2 apérutin 1994 a cres-
cutin umbra lui Bundesliga Manager con-
tinuand s& adune tot mai muli fani

Cei doi frafi, acum consacrafi au pus ba-
zele unei noi companii, Sports Interactive si
au inceput sérguinciosi lucrul la al treilea joc al

seriei. Championship Manager 3, aparut la
starsitul deceniului, a consfituit poate cel mai
mare succes al genului. Milioane de fani din
lumea infreagd Fau cumpdrat si jucat cu pasi-

une, desi nu dispunea de un engine de simu-
lare vizuald a meciurilor.

Cu toate c& acest lucru era vazut ca un
mare handicap, complexitatea managementu-
lui, multitudinea de optiuni in formarea echipei
si o simulare din ce in ce mai realisté cu
fiecare update lansat au reusit s& menfing
atenfia publicului asupra acestui joc |

Championship Manager 4, ce urmeazé
58 apard la sfarsitul anului viitor pare sa fie un
pas inainte in acest gen, el aducand una dintre
cele mai asteptate elemente: o simulare vi-
zvuald 2D a meciului

Dac istoria genului arcade pare sé fie
scris& deja, pufine schimbdri mai putandu-se re-
aliza, SMG-urile sunt de abia lainceput de
drum.

Chiar dacs asa cum EA Sports doming
secfiunea arcade, Sports Interactive impune
legea in SMG, este inc& un domeniu deschis
noilor aspiranfi. Ce se va intampla numai viito-
rul va putea spune. Cert este insa c& populari-
tatea fotbalului nu va scddea indiferent de ce

|

Claude |

va urma
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i vite-asa trec lunile ca stele reci pe cer,

in timp ce de pe frontul de vest nu se

| -7 aude decat de tot soiul de aliati, de-

| barcdr, buncére si, desigur, explozii, rafale de
mitralierd si uruit greu de senile. Chiar si in sud,
in calda Sicilie, lucrurile nu stau prea bine pen-
tru Wehrmacht, care are de infruntat o ofensiva
serioasd din partea baietilor buni si vorbitori de

| limb engleza. In mijlocul acestui rézboi pe ter-

1 minate, s-a trezit cineva s& producé siun MOD

| de Haiflife - War in Europe. Asta era insa de-

multde tot, pe vremea cand grafica nu sfia alt-

| ceva decat sa streseze placi 3D cu cel mult

‘ 16 MB. Acum insg, in era Counter-Strike, cand

| motorul HalfLife d& tot ce are mai bun din el,

pe langd Action Halflife au mai apdrut si alte

. MODuri demne de semnalat. Printre ele -

Day of Defeat, care pote fi cel mai bine

' definit drept un WiE cu grafica aproximativ

I adusélazi

|
\
; DoD nu glumeste

| Nu, nu esfe vorba de un cunoscut come-
diant, ci despre un MOD Halflife care prefin-
de c& poate supraviefui infr-o lume atat de agi-
tatd cum este cea a genului FPS (de speciali-

tate multiplayer only). Problema supraviefuirii nu

| Hmm... aici merge plasatd o bomba.

m lulie 2001

tine doar de calitatea acestui MOD in particy-
lar, ci mai ales de spectrul concurentei, care nu
se sfieste s&-si arate... frumosul chip prin fitluri
de perspectivé, cum ar fi Medal of Honour, un
FPS axat exclusiv pe al doilea rézboi mondial
si propulsat de superperformantul engine de
Quake Ill. Tn aceste conditii, Day of Defeat nu
pare a fi nimic mai mult decat UN ALT MOD
de Halflife. Si totusi, trebuie s& recunosc ca
DoD are, cét de cét, acel ceva care face ca
jocurile s& se menfind macar pe linia de plutire,
chiar dacg nu lasd urme excesiv de pregnante
in memoria jucgtorilor.

Grdfica Halflife (care va fi dusa pe noi
culmiin Halflife Blueshifi este din nou pust la
grele incercdri: harfile din Day of Defeat sunt
departe de a fi simple (cu cateva excepti,
printre care se numd&rd si harta in care alifii fre-
buie s& distrugd un mare dig la care se ajunge
doar printr-o incélciturd de canale si tunele
monotone) si presupun prezenfa a numeroase
elemente de detaliu: clédiri distruse, magazine
si restaurante devastate, terase, poduri, tancuri,
cuiburi de mitralierd si, desigur, caetera

Bineinfeles c& vesnica problemd a
MODurilor, Marele Minus apare siin DoD: as-
pectul si miscarea personaielor, care, ca de
obicei, in toate MOD-urile (cu excepfia prea-

mdritului CS, care a reusit cat de cét s rezolve
problema printr-un ,nu stiu ce” care e mai efi-
cient decét toate artificiile incercate pana acum
in restul MOD-urilor) te determing s& nu te uifi
prea afent la inamic in clipain care ifi descarci
arma in el pentru c& e prea urdt (slab, cu articu-
lafii colfuroase, cu o privire cam tampd si cu un
mers infepat, de marionetd). Asadar, siin Day
of Defeat personajele si unele obiecte aratd
de parcé ar fi fécut mai bine s& nu existe. Fac
ei ce fac producstorii, se chinuie sa creeze ni-
veluri cat mai sofisticate si mai complexe, lu-
creazd la gameplay si interfatd pand i se to-
cesc degetele pe tastaturd si fot o dau in barg
cu cdte ceva din categoria ,Esenfialelor”. Asa
se face c& si Day of Defeat are carenfe, tot la
personaie (care aratd si se misca deloc fericit),
dar siin ce priveste unele texturi (repetitive pana
la obsesie si creatoare ale efectului pe care il
denumeam cu mult fimp in urma , de bibliotecd” -
perefi acoperifi cu mereu aceeasi texturd).
E de spus si de bine despre Day of De-

feat. De pildd, nu am de ales si remarc repre-
zentarea fideld a armelor, o panoplie suficient
de cuprinzétoare din componenta céreia fac
parte nume sonore ale celui de-al doilea réz-
boi mondial (si chiar si ale primului): Hitler
Youth Knife, Standard American Knife, M1 Ca-
rabine, Colt .45 Model 1911, Mauser Kar 98,
Springfield ‘03 Rifle, MP44 Assault Rifle (din
care deriva si AK-47, amanta tuturor terorigtilor
din CS), MP-40 Machine Pistol (pistol automat
nemjesc, foarte des vazut in producfille de tip
Sergiu Nicolaescu), dar si arme mai grele: .30
Caliber AirCooled Machine Gun (M 1919A4),
MG 42 Machine Gun (aflatd incd in dotarea
unelor armate, printre care si cea a Germaniei)
sau gigantica .50 Caliber Air-Cooled Machine
Gun (M2-HB), in greutate de 57,6 kg. Toate
acesfe arme se bucurd de o prezentare foarte
detaliait pe pagina oficiald ajocului (www.dayof-
defeatmod.com) si, spre bucuria noastra, se
comportd in joc intr-un mod cu totul fidel istoriei.
S8 v& dau un singur exemplu: Garand Rifle
era pusca standard din dotarea infanteriei ame-
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Americanii printre noi.

ricane, usor de dezasamblat si curdtat, iar com-
binafia dintre calibrul .30 si modul semiautomat
de operare fdcea s& fie una din cele mai efi
ciente arme de infanterie ale rézboiului. Singu-
ra (si marea) sa problemd era dificuliatea de a
o reincérea, asa cd infanteristii preferau de obi-
cei s& ragd aiurea toate cartusele rémase in
armd si apoi s& pund un incdrcdtor nou

Frumos este c& asa se intampld si in Day
of Defeat dacd jucatorul isi alege sa lupte de
partea aliafilor ca Light Infantry, va avea oblig-
aforiu in dotare o asemenea armd si va obser-
va cd nu o poate reincdrca decét dupd ce s-
au terminat foate cartusele (pentru c& asa
obisnuiau s& faca mai sus amintifii infanteristi
americani)

Si, dacd tot veni vorba despre reincarca-
rea armelor, avefi grijé s& nu facefi asa ceva
(obligafi sau nu) decét dupd ce vi sau terminat
TOATE cartusele din armd, pentru cd alffel le
aruncati si-oricum nu aveli prea multe (chiar
dacd s-a tras un singur foc, incéredtorul vechi
este aruncat si este inlocuit cu unul nou).

Pe scurt, clasele de soldati prezente in joc
sunt Light Infaniry/Leichte Infanterie, Assault In-
fantry/Sturm Truppen, Sniper/German Sniper
si Heavy Weapons/idem. Diferenfele dintre
clase constau in stamina, vitez&, armament si
cantitate de munifie.

Saving Private Ryan... stai ma..

. MINE!

Die Hitl

Mod’s

Realitatea virtuala

Cat de demodat ar pérea conceptul, el
se aplicd insd in Day of Defeat. De unde al-
tundeva as putea incepe decat de la interac-
fiunea jucdtor-proiectile-mediv. O mare bucurie
a celor care au vézut prea multe salturi in
Counfer-Strike este imposibilitatea juctorilor de
a séri in permanentd, pentru ¢d Day of Defeat
este (si nu doar pretinde c& este) un joc cu sol-
dafi care sangereazd si obosesc si nu unul cu
supraoameni, atotcapabili si cu forfe mereu
proaspete, care nici macar nu ranspird dupd
100 de sarituri. Asa se face c& producdtorii au
infrodus stamina'in joc, energia recuperabild a
jucdtorului. Dacd vrei s& sari peste un obstacol,
te costd energie. Dacd vrei s& te urci pe un
tanc, te costd energie. Dacd vrei s& mergi in
pasul sirengarului, te costd energie. Dupa
dougHrei salturi de genul acesta, pe ecran
apare o broascd testoasd si in boxe/casti se
aud géfaiturile unui om care se intreabd ce
n...a ka apucat s& sar& de nebun. Asadar,
Counter-Strike, pdzeal Epoca saritului se
apropie de sfarsitl ||

Proiectile, mediu..., aici lucrurile stau aproa-
pe la fel ca in War in Europe: jucatorul, o data
lovit, incepe s& piardd séndtate (energia unicd
si irecuperabild). Tn Day of Defeat nu exista

medic asa c&, dacd bara de energie ajunge
la 10%, acolo rémane. Tn plus, vorbind de me-
div, in Day of Defeat, ca siin War in Europe,
ploud... cu obuze. Nu de putine ori un strigét
glorios de victorie se pierde definitiv in explozii
si mult fum, asa c& mare atentie! Vorba romé-
nului: dacd nu curge, picd si, mai réu, explo-
deazd.

Ultima briz& putericd de realitate in Day
of Defeat bate in direcfia anunjurilor vocale
date de coechipieri: americanii sirigé Area
cleared!, Cover mel, Sniper! etc., iar nemfii stri-
g4 si ei aceleasi chestii, dar in germand (daca
lunefistul american a fost descoperit, se aude
un gratios Scharfschutze! care i ridica parul in
cap - pornind de la premisa cd tu esti lunetistul
in cauzd).

Harile din DoD reprezintd locatii ca Oslo,
plaje din Normandia, sudul Siciliei, Caen etc.,
unele mai bine si altele mai putin bine realizate
(personal, prefer Sicilia, hartd pe care aliafii fre-
buie s& cucereascd diferite puncte de control,
iar soldafii Axei trebuie s& distrugd, in sfilul te-
roristilor din CS, un far care le permite aliafilor s&
debarce). Rdmane s le jucati si, poate, s&-mi
transmitefi opinii, p&reri si dari cu doxa. Cu asta
gata. Procurafi MODul de la www.dayofde-
featmod.com.

Mike

Lupte de strada ca-n filme!
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m Walkthrough

Fallout Tactics -

>

Locul in care tactica este la ea acasd

A

n urmdtoarele pagini voi incerca sa v& spun

cate ceva despre fiecare misiune de care

putefi avea parte in Fallout Tactics, dar inin-
te de toate, cateva ganduri despre crearea
personajului principal

Pentru cei cu Falloutul
in sénge!

Asa cum lcewind Dale este versiunea ,de
lupta” a lui Baldur's Gate, varianta Tactics a lui
Fallout se axeaza mai mult pe confruntarea di-
rectd decat pe role playing. Skilluri ca Science,
Repair, Barter nu prea si gésesc rostul in acest
joc. Mai bine gandifiva la skilluri care v vor
ajuta s& va omordfi inamicii in cel mai scurt fimp

si de la o distantd cat mai mare

Pentru fanii de X-COM/

' Jagged Alliance

FT are mai mult RPG decat erafi voi obis-
nuifi pand acumal Imaginativa: aici poti vedea
catd experienfd primesti in urma fiecarui kill si
chiar i pofi alege skill-urile pe care vrei sa le
cresti atunci cand inaintezi cu nivelul de expe-

lulie 2001

rientd. In Fallout Tactics misiunile sinucigase nu-si
au rostul, iar in majoritatea cazurilor a scoate sol-
datii rénifi din lupta (crippled) este cea mai infe-
leaptd decizie pe care o putefi lua

Acestea fiind zise, nu-mi rémane decat sa
v& recomand ca atunci cand vefi crea perso-
naijul principal s& avefi in vedere calea pe
care o va urma: Sniper sau Slayer. Poate ar tre-
bui s& va& spun un pic ceea ce inteleg eu prin
Sniper sau Slayer. Sniper este un personaj cre-
at special s& omoare inamicii de la distantd cu
lovituri de gen ,targeted”, iar Slayer este infoc-
mai opusul: multe puncte de sandtate, arme au-
tomate si arme grele find domeniile in care
acesta exceleazd. Pe masurd ce fiecare per-
sonaj va castiga niveluri, trebuie avute in ved-
ere perk-uri ca: Bonus Rate of Fire (sau Bonus
HtH la Slayer), Bonus Ranged (sau HtH Da-
mage la Slayer), More Criticals, Better Criticals
si Sharpshooter. Daca dorifi ca Slayer-ul vostru
s& mai arunce din cand in cand cate o grenads,
atunci Heave Hol este ceea ce v4 trebuie.

Ranger si Explorer v& vor ajuta in a ocoli
random encounter”-urile, care de multe ori se
dovedesc a fi doar mari consumatoare de fimp,
resurse si munifie. Nu cred c& mai este nevoie

rategy Guide

58 va aminfesc de Action Boy, Educated, Swift
Learner sau Gain <stafistic>! V& vefi da seama
de diferenfele enorme pe care acestea le
aduc dupd sine.

Phat LOOt

O s8 v& intrebati de ce nu v-am recoman-
dat s& punefi Barter ca si caracteristica princi-
pald a personajului principall Eu asa am facut,
dar am avut noroc c& doar aici am ,gresito”,
urmatoarele doud skilluri alese fiind Small
Guns si Energy Guns. Deci, ce este cu Barter-
ul?2 M-am trezit la sfarsitul jocului c& aveam
mai mulfi bani decat as fi avut nevoie, fiecare
membru al squad-ului avea Power Armor (res-
pectiv Advanced Power Armor) si cate o arma
energeticd. $i cum am f&cut aceasta? Fiecare
misiune are cate un obiectiv principal. Dupd ce
acesta a fost indeplinit, frebuie sa va indreptafi
spre ,exit zone" (zona verde). Nu sfiu daca af
observat, dar misiunea se sfarseste doar in mo-
mentul in care tofi membrii echipei (cei in viafa)
ajung in acea zond verde. Asa cd facefi urma-
toarea ,schemd”: finefi un om afard din zona
verde, iar unul induntrul zonei tot timpul, iar pe
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restul punefii s& culeagd toate armele pe care
58 i le dafi celui din zona. Si ce dacd nu se mai
poate miscal Odatd ajuns inapoi in baza,
poate da jos toate armele si s ia doar cate
poate duce ca s& se miste si 58 le vanda. lar
dacéd dati de un random encounter, este mai
bine pentru c& va apdrea masina si vefi putea
transfera totul in portbagajul masinii. In cazulin
care dispunefi de o masing, in fimpul misiunii v&
va fi mult mai usor. Luati toate armele, munitia si
celelelte obiecte utile si depozitafile in port-
bagajul masinii care se pare c& este NELIMI-
TAT (intrafi cu un personaj in masing, apdsafi
tasta | si transferafi din inventory-ul lui cétre port-
bagaj)! Procedand asa cum v-am sfatuit, vefi
constata c& nu mai avefi ,grija misiunii de
maine”, deci nu v vefi mai teme c& nu avei
bani de munitie, armuri etc

To be a leader

Se spune c3 orice lider sfie s&-si fin& oamenii
aproape cu ajutoril carismei. Nimic mai adevarat
siin Fallout Tactics. Nivelul oamenilor pe care-
pofi recruta in bunker depinde in egalé masura
de cate puncte aila Charisma. Tot de Charisma
depinde si perk-ul Leader care este poate unul
dintre cele mai ufile perk-uri din joc: +1 Action
Point si +5 Armor la fiecare mebru al echipei
care se aflé in raza de influeni (uneori poate

ajunge sila o jumdtate de ecran aceastd

Jinfluenta”). Desi am avut la un moment dat doud
personaje cu perkul Leader, am observat ca cele
doud nu se insumeaza (ar fi fost frumos, dar nu
esfe asa). Atenfie foarte mare cand dlegeti armurile,
deoarece, de exemplu, Metal Armor scade sneak-
ingul cu 25%. Dacd avefi o echipa de Slayeri
(melee damage si arme cu foc automat), atunci
cu siguranid va veli baza pe skillul de Sneak siin
nici un caz nu vefi viea ca pe umerii echipei s& lu-
ceascd tot fimpul plécutele metalice de la armurd,
pentru c&, Heil, or fi mutaniii mai slabi de inger,
dar vad si ei dacd ceva stdluceste n soarel In
schimb, la o trup& de Sniperi nici mécar no sd va

intereseze dacd vefi fi véizufi, atéta timp cat raza

armelor echipei voastre depdseste raza armelor
inamicilor, deci un factor cét mai bun de protectie
al armurilor este foarte indicat. Si dacd fot suntem
la armuri, poate ar fi bine s& pomenesc despre En-
viromental Armour care scade Perception-ul cu 1
punct (lucru foarte réu pentru un sniper), desi
protecfia pe care aceastd armurd o oferd fajd de
Metal Armour MK Il este net superioard

Special Encounters

Acest tip de intalniri au loc in desert si de-
pind de urm&toarele caracteristici si skilluri
Luck, Outdorrsman, Explorer si Scout. latd nu-
mele catorva asemenea intélniri speciale: Brah-
min Poker, Bazaar Day, Gas Station efc. Aces-
tea, pe langd faptul c& sunt extrem de amu-
zante, v& pot oferi si niste obiecte foarte bune,
ca de exemplu o pofiune care va poate creste
cu +1 Endurance la unul din membrii echipei
Odat& descoperite, aceste intdlniri vor fi mar-
cate pe hartd cu un cerculet verde, astfel ca va
veli putea infoarce oricand acolo. Tolusi, aceste

Una din cele mai grele misiuni Scott City.

Walkthrough gE3Y8

intlniri {in jur de 28 la numér) nu au nici un im-

pact asupra cursului jocului.

MISIUNILE

Misiunea O1. Brahmin Wood

Veiincepe cu Farsight (sniper) si Stitch
(medic) pe langa personajul t&u principal
Obiectivul final va fi s&| anihilezi pe Horus si
s& salvezi tofi oamenii. Cea mai grea parte va
fi s&i salvezi pe tofi, deoarece in cortul respec-
tiv sunt doi inamici, dintre care unul va fugi intre
ostatici (salveazd inainte de a intra in cort). Cel
mai bine ar fi s& p&trunzi in cort prin ambele in-
tréri. Dupd ce omori pe Horus, ar trebui s&
avansezi cu fiecare cate un nivel. Tfi sugerez ca
punctele de skill castigate sa le investesti in
Small Guns, alffel ffi va fi foarte greu mai incolo!

Misiunea 02. Freeport
Desi se spune c& nu trebuie s& dai alarma,
chiar dacd raiderii te vor observa, nu i se va

intémpla nimic village elder-ului, chiar vei be-
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(83Y=8® Walkthrough

Asa arata personajul meu principal pe la inceput.

neficia astfel de mai mulia experienfd si dacs,
dupd prima misiune fi-ai ales niste sniperi buni, ii
poli omori pe fofi raiderii f&rd probleme. Desi
Hunting Rifle are o raz& mai mare, AK 47 are
o putere de foc mai mare, deci trebuie s stii
carei sunt prioritafile: distanid sau ratd mare de
damage

Misiunea 03. Rock Falls

Hmm, mai intéi de toate nu uita c&i tre-
buie un caracter cu Perception mare pentru a
vedea minele care sunt la tot pasul. Trebuie s&
recuperezi device"-ul de la omul de sfiintd si
s&l eliberezi atét pe el cat si pe Nanuk. Cel
mai bine ar fi s&+i lasi pe cei doi acolo unde

sunt si s& te ocupi pe rand de tofi c&pitanii ri-

derilor si de garzile lor. Ultimul dintre ei este si
cel mai greu de omorat: Luke.

Misiunea 04. Macomb

Aceastd misiune este de departe cea mai
grea dintre cele de la inceput, deoarece va
trebui s& escortali Jeep-ul - prima voastrd
masing, care v va ajuta de altfel s& va
deplasafi mai repede cére locatiile misiunilor
viitoare. L&sati Jeep-ul in spate si incercati s
curdfafi inainte drumul de tofi inamicii. Tot aici
vefi gasi primul lansator de rachete.

Misiunea 05. Preoria

Fusion Batteries, o resursd fard de care
Brotherhood Of Steel nu ar putea supraviefui in
wastelands. Cea mai grea parte in aceastd misi-
une este s& distrugi turelele sau s& reusesti s&
treci pe langa ele - alivel Armele recomandate
penfru aceastd misiune sunt AK 47, deoarece
suportd modul de foc automat (burst) si sunt o
multime de ,critters” de omorét. In momentul in
care se va acfiva ,defense grid"ul ai doar c&-
teva secunde pentru a trece in urm&toarea ca-
merd i a activa din nou maneta. Dacd nu

\v\e\ face acest lucru turelele de la supro-

fal& vor incepe s& omoare din locuitorii

atului ceea ce nu este bine deloc!

Misiunea 06. Quincy
Aceasta este o misiune
in care in prima parte nu
trebuie s& dai alarma in
nici un caz. Pentru aceas-
ta frebuie s& urci pe co-
sa primdrifei din Quincy
siin Sneak mode s&
omori pe commander,

Browning-ul meu

iti cam place armura, nu?

Care migcé face cunostinta cu

58 o eliberezi, iar ea i va da urméatoarele
obiective ale misiunii: s& opresti generatorul, &
salvezi fiica si pe seriful orasului. Din casa de
unde o salvezi pe fata primdritei existd un cori-
dor subteran care te va duce exact in mijlocul
cladirii principale a inchisorii. Tot aici, dacd i
ajufi pe Ghouli s& supraviefuiasca atacului dat
de Beastlords si Deathclaw, acestia se vor al-
tura cauzei tale i fi vei putea recruta pentru ur-
matoarea misiune, unii dintre ghouls fiind chiar
destul de buni

Misiunea 07. Mardin

Ca s& omori pe Emperor Daarr (con-
ducatorul beastlorzilor din acea zond) pofi fa-
ce pe viteazul si s& mergi cu trupa, curdtand tot
cedi iese in cale, sau o pofi lua pe o cale un
pic mai ocolitd, s& o eliberezi pe mama death-
claw, care se va duce direct s&| omoare pe
Emperor Darr. Ai avea si posibilitatea de a o
omori pe mama deathclaw, dar nu este tocmai
indicat, pentru c& alifel la intoarcerea in baza
nu vei mai putea recruta si Deathclaws in

echipata

Misiunea 08. St. Louis

Sau ,the search for General Barnaky! In
aceastd misiune vei avea primul tdu contact cu
mutanfii, si tot aici vei gdsi primele doud Sniper
Rifle (armele cu cea mai mare raza de foc din
tot jocul). In aceastd misiune vei simfi nevoia s&
filuat cu tine cel putin un heavy guy, dar nu es-
te imposibil de casfigat si cu Sniper Rifle, doar
c& dureaz& ceva mai mult si Stitch (medicul) va
avea cu siguran}d foarte mult de lucru! Talon
Squad se aflé in partea de N-E a harfii si nu se
aflé deloc intr-o stare prea bung, deci medicul
din echipd va avea iar&si de lucru. Atentie la

land mines!

Misiunea 09. Jefferson
Este momentul ca sniper rifle-urile
s&si faca treaba, deoarece trebuie
distruse cele patru generatoare care

sunt p&zite de mutanti si flancate de turele,
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deci nu ifi recomand s& te apropii prea mult.
Dupé ce ai distrus toate cele patru generatoare,
deschizi poarta si{ omori pe comandantul bazei.
Distrugénd si ultimul generator, pofi termina misiu-
nea, astfel c& nui sugerez s& distrugi laboratorul
decat dacd esti... asa, mai violent din fire! Tot
aici vei gsi si doud Enviromental Armor (destul
de rele pentru Stats, dar foarte bune la Protec-
tion). Dacd n-ai distrus laboratorul, la intoarcerea
in bazé vei putea recruta si mutanfi.

Misiunea 10. Kansas City

Biserica va fi atacaté din trei parfi, cel mai
puternic atac dandu-se la poarta de sud, iar al
doilea ca intensitate la poarta de vest. La poar-
ta de nord nu va fi nevoie s& frimifi nici un om,
deoarece zona este presdratd de mine care
vor avea grij& singure de mutantii neatenti. Re-
partifia forfelor se poate face asffel: 4 sniperi
pe acoperis (2 la vest si doi cétre sud) si doi
oameni cu heavy weapons la poarta de sud.
Dup ce vei respinge atacul, va trebui s
omori pe tofi mutanfii rémasi.

Misiunea 11. Osceola

Din p&cate, aceastd misiune trebuie dusd
la capétin varianta ,the hard way”, si anume
ambele porfi principale trebuie atacate pe
rand. Varianta de a pétrunde in baz& prin pa-
sajul subteran este aproape imposibild, deoa-
rece la iesirea din subteran existd trei mutanti la
o foarte mica distanid, dotafi cu mitraliere
Browning, care-fi vor decima echipa de cum
incearcd s& iasd de pe scari. Cel mai bine
este s folosesti ,aimed shots” la cap si la mai-
nile mutanfilor, astfel ca ei s& nu te poatd

vedea si nici s&-si foloseasca armele grele.

Misiunea 12. Junction City

Piesele de la robot se afld la Juan's Em-
prium (o poli cumpdral, la Hank (casa din afa-
ra orasului in partea de sud) si la primarul ora-
sului carei va da piesa pe care o are in mo-
mentul in care i-ai distrus pe tofi Reaverii.
Avénd in vedere c& Reaverii atacd numai
dupd ce ai colectat primele doud piese, poate
ar fi mai bine s& mergi tu in partea de N-E a
harii si s& incepi s&i ,curefi” de la distanfd cu
ajutorul Sniperilor t&i. Reaverii sunt de departe
cei mai dotafi inamici din joc, tofi avand arme
energetice (pe care nu le pofi folosi eficient la
acest moment din cauza skillului nu prea ma-
re), arme pe care va fi obligatoriu s& le folo-
sesti in momentul cand vei incepe s& te bafi cu
fortele robotilor, in ciuda faptului c& folosirea
acestui tip de armd costd cu 1 Action Point mai
mult, dar damage-ul... 1!

Misiunea 13. Great Bend
Cea mai usoard modalitate de a duce la
bun sférsit aceastd misiune si in cel mai scurt

Walkthrough

Lasa frate Mutie ca mai mergem si maine la killareala.

timp este s& completezi nivelul Coldwater intéil
De ce? Pentru c& la intoarcerea in Bunker vei
putea cumpdra un Power Armor, iar in Great
Bend majoritatea robofilor de aici (in proporfie
de 90%) nu-i vor face nici m&car o zgarieturd
personajului cu PA. Te<ai prins@ Acum va trebui
58 iei cea mai puternicd arm& de apropiere
(Pancor Jackhammmer), s& umpli inventory-ul
personaijului cu Power Armor cu munifie si doar
cu el s& Incepi s& cureli zona. Dacd ai deja
skillul peste 124% la energy weapons, atunci
ia un Plasma Rifle si un Laser Rifle si purcede la
aceeasi curdtenie sistematicd

Misiunea 14. Coldwater

Tn aceastd misiune va frebui s& gasesti trei
piese distruse de power armor, pe care sd i le
predai lui Auditor General. Nivelul este struciur-
at pe frei efaje, in ultimul g&sindu-se toate frei
armurile. In barul de la nivelul doi vei fi rugat
de Simon s&4 salvezi sora. Mergi cu el, o sak
vezi si niste puncte de experienfd foarte gus-
tose ifi vor infra in buzunar. La ultimul etaj vei
gdsi multe mine, pe care va frebui s le dezar-
mezi (skill 130-150%), si, de asemeneaq, vei
gési foarte utile niste grenade.

Misiunea 15. Newton

Trebuie s& aduci in siguranid pe cei patru
Reaver Elderi la exit point. Ai doud posibilitai:
folosesti tancul (dupd ce il repari are 60 HP,
iar maximul este de 500 HP) sau mergi incet
cu tot squad-ul curgténd sistematic orice urma
de opozifie pe care o intélnesti.

Misiunea 16. Canyon City

Cele 6 noduri trebuie distruse in acelasi
timp, alffel se vor autorepara. De asemenea, nu
vita s& folosesti terminalele care le g&sesti in cla-
direa'in care este al saselea nod pentru c& aces-

tea ffi vor da multe puncte de experien}d, in ace-

lasi timp punandute in temé cu trecutul lui Vault O.

Misiunea 17. Buena Vista

Este necesard prezenta unui personaj cu
skill la Science care te va ajuta s& deschizi usi-
le, s& citesti terminalele si s& dezactivezi barie-
rele energetice. Scopul final esfe s& distrugi ce-
le doud powernodes dupd care sa distrugi re-
actorul si cele doud turbine

Misiunea 18. Scott City

Tn primul rand va trebui s& distrugi cele po-
tru turnuri de jamming pentru ca harta regiunii sa-
fi apdr pe PipBoy. Aici vei gdsi corpul genera-
lului Barnaky si vei lua colierul. Pe comerciant va

trebui s& omori folosind injectia cu otrava

Misiunea 19. Cheyenne Mountain si
Misiunea 20 - Vault O

Curté drumul manual de humanoid robots,
mine si scurry bots. Masina o conduci doar cu
un singur personaij, celelalte cinci fiind deja la
addpost. Nu vita s& curefi si drumul de intoarce-
re (cel cu scarile de pe falezd) si f& astfel incat
robofii pe carei omori pe drum s& nu blocheze
drumul, pentru c& alifel masina nu mai poate
ajunge la poarta bunkerului. Dupd explozie si
secvenia cinematicd va trebui s& invadezi baza.
nu mai existd drum de infoarcere: ori pe scut, ori
sub ell Luptd, o mulfime de roboi si la sférsit
CALCULATORUL, caredi va oferi doud feluri de
final: in care corpul eroului moare, dar creierul
acestuia este preluat de cdire masing, confinudn-
dusi astfel misiunea nobild, si alta in care, scarbit
de atétea rele pe care calculatorul le-a fécut, il
ajufi s& adoarma definitiv!

Canm... asta a fost! Sper c& v-a placut, c&
eu... abia asfept Fallout 3!

K’shu
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fPlay Against
aFrend!

Point Blank 3

A treia variantd a unui joc ce cuprinde mai

multe mini-jocuri

rafi  pleisteisanisti’! Ne-am adunat aici

(unde?) s& celebram aparifia celui de-a
treilea fitl dintr-o serie extrem de cu-
noscutd gamerilor de pretufindeni. Este vorba
| despre Point Blank 3 [cum?), joc ce vine s&
completeze fericit seria formatd de predece-

sorii sai. Bucata cu ,s8 completeze fericit” am

scris-o penfru c& suna bine, nu pentru c& as fi

vreun mare cunoscator al fitlurilor precedente
Tn mare, este vorba despre o colecfie, de
shootere (ca s& fim mai precisi, matematic vor-

bind, 16 la numér) de genul pointand-click,
(sau, cum il numesc cu méndrie producétorii,
non-stop arcade blast'em) intre care diferenta
majord este facutd de mediul in care are loc
tragereaq, si de personaiele care se perinda

| prin cadrul monitorului

| Din punct de vedere al storyline-ului, cica

TS uie 2001
|

se intorc cei doi doctori Dan si Don (si vrénd-
nevrand, mai mult nevrénd, doctorul Pepper e
cu ei). Grafic vorbind, la trei bile, doud patrate
si cinci bitmap-uri cu forme humanoide, nu prea
avem ce discuta. Sunetele? Poc, fronc, paf,

bum! Aliceva mai nimic, asa c& pastrdm oare-

cum t&cerea si aici.

Gameplay

Elementul care d&, hai s&i spunem, sa-
voarea [desi e un pic prea mult] jocului este
gameplay-ul. Mai bine zis feeling-ul pe care
acest joc il poate oferi mai ales in fimpul par-
tidelor de multiplayer, in care se pot infrunta
opt jucdtori, in mai multe moduri de joc, dintre

care cele mai interesante par a fi endurance

Play Against
afrnend

mode, party mode, tfeam-based tournament
Fiecare dinfre minijocurile din Point Blank 3 are
un anumit set de reguli si mai multe niveluri de
dificultate, precum si un numér impresionant de
nivele, sau stagii, astfel c& monotonia poate fi
usor inl&turatd

Daca tot a venit vorba despre multiplayer,
despre cei 8 jucdtori care pot lua parte la o
partida de ,véndtoare de prieteni’, si dacd jo-
cul este productia acelorasi baiefi de la Nam-
co, cred ¢4 este evident cd el nu funcfioneaza
in muliiplayer (cel pufin pentru 8 gameri) fard
acel controler bucuclas numit Namco's Gun-
Con. Asa cd a trebuit s ne mulfumim cu un sin-
gle player scurtscurtu, care nu a prea impre-
sionat pe nimeni, si sincer s& fiu, nici nu avea cu
ce si de ce si pe cine, si ce... mo fi apucat pe
mine s& scriu un articol despre un asemenea
joc. M& rog, acum kam scris, asa & nu mai
avem ce face

Dr. Pepper

Titlu: Point Blank 3
Gen: Point and click
Producétor: Namco
Ofertant: Sony Overseas

Telefon: 01-2244710

SHOOT AT LEAST 12 iy
e

Shoot
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PRESS THE TRIGGER TO FAST FORWAH

ime Crisis:

YOURTIME~~ GO
TOPTIME 010

Criz& de timp la proiectul Titan

uAi vorba, in crize de timp intré&m in

totdeauna. Dar unul a fost Time Cri-

sis, jocul celor de la Namco, din
categoria action. $i pentru cei care lau in-
dragit, unul va fi Time Crisis: Project Titan, un soi
de continuare a primului fitlu, care propune ga-
merilor acelasi aspect grafic, alte misiuni, si
usoare urme de imbundtdtiri (la fel ca urmele
de alune sau arahide din ciocolatd). Mai pre-
cis, este vorba despre o continuare a povestii
din titlul original. Vom intra in pielea aceluiasi
agent secret Richard Miller, supranumit ,one
man army”, care, de aceastd datd, devine din
vandtor vanat. El este urmarit de agenti fede-
rali pentru o crim& asupra presedintelui repub-
licii Caruba, Xavier Serano, crimé care-i fusese
inscenatd de cétre dusmanii sdi

Pentru asi reabilita numele, agentul Miller

are de trecut niste probe de foc, la propriu. Va
trebui s& infrunte nu mai putin de sase grupari
inamice, alcatuite din personaie ciudate, cu ni-
vele de indeménare variate, nivele de indema-
nare care pot fi recunoscute dupd culoarea
hainelor. Toatd aceastd chestiune a fost pas-
tratd de la jocul original, desi, surprinzator, per-
sonajele au fost inlocuite cu altele mai pufin
reusite. Unele dintre personaijele care faceau
sarea si piperul in Time Crisis, cum ar fi fost
black crazy ninjo, au disparut din Project Titan.

Revenind la culori, ceiin rosu (comunistii) sunt
cei mai precisi la trasul cu arma (hahahal). Cei
in albastru (milifienii) sunt oleacd mai slabufi

" (deh, salarii mici, dotare proasta). Galbenii lan-
seazd rachete, iar verzii aruncd grenade. Mai
sunt unii, dar nu merité atentie

ozcam
a2y

5l —voun e
P e TS

Stuff-uri

Engine-ul din Time Crisis: Project Titan a r&-
mas acelasi ca si in predecesorul séu, sec si
lipsit de imaginafie. Sunt alternate scenele de
shoot cu cele de hide si cam asta este fotul
Partea bund (si ce dacd) legatd de engine, ar
fi c& acum suportd controlerul Namco's Gun-
Con, care, spun ei [si frebuie s& credem c&

PRESS THE TRIGH
TO RETURN TO MAIN TITLE SCRi

console NN

NOURTINE -~ | 00
TP TIME e 42:07

noi nu am avut asa ceva), d& rezultate uimi-
toare si oferd un avantaj in plus in luptd. O fi
oferind el avantaie, dar oare cui? Ca din cate

am nfeles se g&seste destul de greu un astfel
de controler si in tarile calde, darmite la noi

Grafic vorbind, fitlul nu se deosebeste cu
nimic de original, personajele pastreazé ace-
leasi aspecte colturoase, medile in care se des-
fasoard acfiunea sunt la fel de lipsite de deta-
liv. Sunetele sunt si ele la fel de anoste ca si as-
pectul grafic, neaducand nimic nou sub soare

Aruncand o privire de ansamblu, toatd
aceastd lipsé de inovafie face ca Project Titan s&
se adreseze doar fanilor productiei originale,
care, consider eu, sunt intr-un numar destul de
redus, iar Richard Miller, acest om-armatd, s&
r&mand undeva cu mult sub James Bond sau
John Mclane, pe care cel putin i-au susfinut din
spate niste productii cinematografice, in lipsa
unor jocuri de calitate.

Dr. Pepper

Titlu: Time Crisis: Project Titan
Gen: Action

Producétor: Namco

Ofertant: Sony Overseas

Telefon: 01-2244710
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TN multimedia

A
n general sunt foarte sceptic in ceea ce

priveste enciclopediile multimedia. De-a lun-
gul timpului, in secfiunea Multimedia a re-
vistei noastre, afi putut afla si de unde provine

aceastd refinere a mea relativ la astfel de pro-

ducfii. In cazul de fa8, ins&, m& recunosc cu

bucurie contrazis in opinia mea de cére un
produs de profil al carui nume este deja cel al
unei celebritdti: Encyclopedia Britannica. Versiu-
| nea cea mai recentd, cea din anul acesta, a

| ajuns la redacfia noastrd in editia sa de lux -

; adica ,Deluxe Edition CD". Mi se pare impor-
tantd aceastd precizare, deoarece existé si o
edifie pentru DVD a acestei enciclopedii, nu-
mitd Britannica 2001 DVD.

Good God, this is huuuuge!

M englezesc la faj numai cand md it

cate arficole poate s& conling aceastd enciclo-

pedie multimedia - peste 83.000! llustrafille
| sunt si ele in numar foarte mare - 7.500 - si
de buna calitate. Hérli, in Encyclopedia Britan-
nica 2001 Deluxe Edition CD sunt foarte multe
harti, si acestea peste 1.500. In ceea ce pri-
veste secvenye[e audio si video, acestea insu-
meazd peste o ord de playback.

Intr-un asemenea noian de informatie tre-

| buia s& existe si 0 anumits ordine si functii spe-

inalines" [Sgoil

\
|
! i
BT e 2001
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1l Biitannica 2001 Deluxe Edition CD-ROM

) ! MED!
) britannica 2¢
AT-A-GLANCE

Canada

Official name: Canada.
| ) [poioniuuimisn

federal multiparty
parliamentary state with two
legislative houses (Senate [104];
House of Commons [301]).
Chief of state: Queen of Canada
(British Monarch).
Representative of chief of state:
Governor-General.
Head of government: Prime
Minister.
Capitali Ottawa.
Official languages: English; French.
official religion: none.
Monetary unit: 1 Canadian dollar
(Can$) = 100 cents; valuation
(Sept. 25, 1998) 1U.S.§ =
Can$1.51; 1 £ = Can$2.57.

¥ Compass bk Analyst

cifice pentru accesul rapid si intuitiv la informatia
c&utats. De aceea, Encyclopedia Britannica
2001 Deluxe Edition CD este organizatd in mai
multe secfiuni, fiecare avand rolul de a directio-
na utilizatorul in funcfie de necesitatile acestuia.

Impartire

Ask Britannica este secfiunea in care se
pot pur si simplu pune Inirebdri de genul: unde
trdiesc ursii polari? existé un Monstru din Loch
Ness? samd. Ceea ce vimeste este focmai
posibilitatea de a pune aceste intrebdri intr-un
limbaij natural, c&t mai apropiat de vorbirea cu-
rentd, si de a primi pand la urmé réspunsuri

Timelines este secfiunea in care putem ex-
amina efectul pe care oameni, evenimente sau
descoperiri l-au avut asupra civilizafiei ome-
nesti, de la inceputurile ei si pand in zilele noas-
tre. Existts 14 astfel de categorii de linii tempo-
rale, structurate pe subiecte precum tehnologia,
explordrile geografice, muzica, medicina sau
sportul.

Pentru cei interesati de geografie, partea
Compass va fi cu sigurant explorat cu aten-
fie, deoarece aici putem gési o mare cantitate
de harfi si informafii despre locuri si nafiuni. lar
dacs interesul nostru merge cdtre un mai mare

FEATURES

britannica 2001

[ so

o

b Timelines

amé&nunt, secfiunea Analyst vé d& posibilitatea
de a afla o foarte mare cantitate de date statis-
tice din cele mai neasteptate domenii. Vefi pu-
tea, spre exemplu, afla ce capacitate masuratd
in paturi de spital au Insulele Caraibe, sau veni-
turile din turism ale unui mare numar de ari, dar
si evolufia in fimp a numé&rului de automobile
produse in infreaga lume. O funcfie specificé a
acestui Analyst este c& oferd utilizatorului acces
la informatii comparative, ce pot fi organizate
sub forme ce pun in evidentd superlativele unei
anumite zone de interes.

Bineinfeles, spafiul nu imi permite cuprin-
derea in infregime a acestui extraordinar pro-
dus multimedia, dar cred c& Encyclopedia Bri-
tannica 2001 Deluxe Edition CD este féra dis-
cufie unul din modelele de calitate in domeniu.
Las imaginile s& spun& mai mult decét o pot fa-

ce cuvintele, cu menfiunea cd o conexiune la In-

ternet va da utilizatorului Encyclopedia Britannica

2001 Deluxe Edition CD acces la si mai multd

informatie, prin site-ul www.britannica.co.uk.
Marius Ghinea

INFORMATII
britannica.co.uk
Monosit Conimpex
01-3302375

Producdtor:
Ofertant:
Tel:

www.level.ro



The Three Worilds of
Flipper & Lopaka

acd este Ubisoft, si daca este si multi-

media, atunci cei mici frebuie s& se

pregdteascd pentru o surpriz& placutd.

De data aceasta, nu este vorba despre

un joc inspirat din seria Star Wars. Dar ne
aflém fot in sfera produselor multimedia ce au
legaturd cu lumea filmului pentru copi. lar asta
peniru c& unul din eroii jocului despre care v
voi vorbi este chiar Flipper, delfinul Flipper, cel
afét de bun prieten al copiilor,

Bucdti de submarin

Povestea jocului incepe cu multé vreme in
urmd, cénd un savant bétrén a vizitat paradisul
tropical al insulei lloka (probabil c& nu mai
avea varsta pufirintei de a explora paradisul
central si european al insulei llonka). Tn acest
scop, savantul a f&urit un ditamai submarinul, cu
ajutorul caruia s-a pus pe excursii subacvatice
cu scop declarat stiinfific. Timpul a trecut, iar sa-
vantul s-a travestitin oale si ulcele si nu mai

este observabil in povestea noastrd.

Submarinul, ins@, a rémas in forma care ka
consacrat, dar cu doud observatfii. Prima ar fi
c& i lipsesc 12 piese esenfiale pentru functio-
narea tabloului sdu de bord. A doua observa-
fie este c& submarinul nosiru zace calm pe fun-
dul mérii, si farg gasirea celor 12 bucdfi lipsa,
nici c& existd vreo sansé de ol misca de aco-
lo. Ori, tocmai asta urmdresc Flipper si Lopaka,
dornici s& foloseascd vechiul submarin pentru a
explora rémésitele unui vechi oras subacvatic,
pe numele séu Quetzo.

Trei prieteni, trei lumi

Poate c& Flipper nu mai are nevoie de
nici o prezentare. V& voi reaminfi insd c& el
este un delfin foarte inteligent, care iubeste jo-
cul si aventura. El este cel mai bun prieten al lui
Lopaka, care este un baiat obisnuit de 11 ani.
Obisnuit de 11 ani cu ce? Cu blocuri si cu frig
si cu mizerie? Nu, obisnuit cu faptul c& poate
tr&i sub apd si comunica cu vietdtile oceanului.
Lopaka este fiul unui constructor de canoe,

Multimedia

care nu vrea s&-i creadd fiul atunci cand aces- ;
taii povesteste despre aventurile sale subac- |
vatice.

Dupa cum stau lucrurile cu primii doi pri- ‘
eteni, s-ar pdrea c& nu ar cam avea rost s& re- ‘
pare un submarin pentru a explora Quetzo, din ‘
moment ce sunt in stare s& fréiascd si sd se de- |
plaseze relaxati prin apd. Din fericire, lucrurile |
nu stau la fel cu cel de-al freilea personaij al |
jocului nostru - Nola, cea mai bund prietend si |
vecing al lui Lopaka. |

Nola este o fatd independentd si increza- [
toare in ea insdsi, care, citez cuvintele producd- |
torului: ,can challenge the boys at anything they |
can do”. Hmm, 11-12 ani ... Banuiesc c& Nola |
poate s& aibd si emisii nocturne involuntare, m&
rog, poate pe dlte frecvente decat baiefii, dar...
Ceea ce trebuie s& invaiam noi de aici este
faptul c& parintii domici s

i educe copilul finfre |
6'si 10 ani) in spiritul egalitafii (fraternitstii si liber- |
13fi) dintre sexe au posibilitatea sa facd o bung |
introducere In acest sens cu Nola si Lopaka. |
|
|
\
\

Jocul se desfasoard in trei lumi, fiecare co-

respunzdtoare cate unuia dintre priefeni. Tn

apele oceanului este lumea lui Flipper, munfii si |
jungla insulei lloka sunt locurile preferate ale lui |
Lopaka, in timp ce pe Nola o vom gési pe ma- ‘
lul mérii, in zona de coastd a insulei. Cate patry |

provocdri, constand in patru probe de inteli-
genid, imaginatie si indemanare, vor frebui tre-
cute in fiecare din cele trei lumi, pentru a putea
gdsi toate cele 12 bucdti ce lipsesc panoului
de comandd al vechiului submarin.

The Three Worlds of Flipper & Llopaka nu
dezminte reputafia Ubisoft in ceea ce priveste
jocurile destinate copiilor. Totul este foarte dis-
tractiv, iar aceasta printr-o inspiraté combinatie
dintre elementele educative si cele amuzante,

zica si culorile reusesc s faca din The Three
Worlds of Flipper & lopaka un joc deosebit
de atractiv pentru cei mici

Marius Ghinea

INFORMATII

i
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\
i
\
in care aspectul personajelor, animafia lor, mu- ‘
\
|
|
\
\
|
\
|

Producétor: | Forest ||

Distribuitor: | Ubi Soft |
Ofertant: Ubisoft Romania |
Tel: 01-2316769 !
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m Lifestyle — Film

I V& dorim un minunat
sfarsit de lumelll ©

-Files <=> David Duchovny este o relafie

de echivalenyd! Tofi, cand ne gandim la X-
FILES, il vedem pe agentul Mulder, foarte

serios, cdutand ,alienii” in cele mai neobisnuite si

civdate situalii. In Evolution, un ,what if* movie (ce

ar fidacd ...) il vom revedea pe ,muldar”, dar de

aceastd datd nu se va comporta in modul lui se-

fios, ci vom asista la o comedie sciecefiction diri-

jaté de nimeni altul decat Ivan Reitman (care a re-
gizat comediile Ghostbusters si Ghostbusters /i)
Un meteorit loveste desertul din Arizona, iar
in urma impactului, niste microorganisme ce au
cdldtorit cu acel ,mijloc de transport’, gasesc

Pamanul ca loc propice de a se dezvolta si in-

| mulfi. Situatia nu prea pare roz pentry paman-
tenil Doar patru oameni ar putea fi
capabili s& pund

capat

lulie 2001

EVOLUTION &=

 §

ameninjdrii: Ira (David Duch-
ovny) - un profesor de
colegiv, Harry (Orlando
Jones) - un geolog excentric,
Wayne (Seann William Scot) -
ce vrea s& deving pompier si Alli-
son (Julianne Moore) - om de stiinta. Profesorul Ira
este constient c& acesta este un eveniment istoric
si incearcd s& analizeze cat mai de aproape
fenomenul, dar intervine guvernul, care ii cere nu
doar s& cerceteze, ci s& controleze situatia. Desi
poate pdrea civdat, Evolution nu a fost conceput
ca o comedie scifi. Era vorba despre o poveste
foarte serioasd in care anumifi spori plutesc in
spaliv, aterizeazd undeva pe o planetd, in-
cep s& se inmulfeascd dupd care, milioane
de ani mai 1arziu, acestia au pus stdpanire
totald pe respectiva planetd. Ivan Reitman
a modificat ,un pic” scenariul, combi-
nand aceastd poveste serioasd cu niste
personaje comice, astfel incat la sfarsit
& iasd un film amuzant. A fost o
muncg destul de greq, care a impli-

catfoarte multe efecte speciale;

practic, in
acest film noi putand fi
martorii unei evolufii accelerate. Adicg,
ceea ce in mod normal se intampld in milioane
de ani, in film ocup& o perioada foarte scurtd,
de numai cateva séptémani. Existé o mullime de
creaturi ciudate, nsusi Ivan Reitman participand
la realizarea designului lor. A fost creat un eco-
sistem complex, in care toate aceste forme de
viald s& poatd supravietui. Pornind de la aproa-
pe nimic, echipa a creat un mediv, care e evolu-
at foarte rapid pand la o lume pling de vegetatie
luxuriantd, acestd lume dezvoltandu-se in film cu
o viteza uluitoare. Totul este plin de colorit; se
poate vedea clar influenfa unor mari artisti pre-
cum HR. Giger sau Wayne Barlow, care au
fécut parte din echipa de designeri
V& doresc vizionare placutal

Distribuit de: InterCom Film

ng.c: aparifiei: 20 iulie 2001
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RACULA
C PARTY

Editia numérul 5, Brasov

nire 1920 mai (doud zile lungi) sa desfasurat
la Brasov cea de-a 5-a edifie a de acum
binecunoscutului domeparty Dracula PC Party.
Trebuie s& spun c& am fost de la inceput ex-
trem de interesat de aceastd inifiativa a unor tineri
brasoveni de a realiza un eveniment care s& adu-
ne la un loc adeplii demoscene-ului din Roméania
si pe fofi cei care sunt interesali cat de pufin de
caleulatoare, graficd si muzica digitals
Dupa ce am pierdut [din pécate) ultima
edifie a Dracula PC Party desfasurata la Cluj (am
aflat mult prea térziv de eal, miam propus s& nu
ratez sub nici un pretext edifia de anul acesta din
Brasov. Asffel ca sambaitd, 19 mai, am purces plin
de sperania spre Sala Sporturilor din Brasov, lo-
cul de desfasurare a demoparty-ului
Sala asta a Sporturilor din Brasov este orice
numai micd nu... asa c& prima mea surprizd ex-
trem de plécutd a fost sa vad aproape toatd sala
pling cu calculatoare si umplutd ochi de oameni
Nu exagerez... mi-a fost dat s véd cel mai mare

numér de calculatoare (211 in orele de varf) adu-

nate intr-un singur loc in Romania. Si asta spune
multe... Desi publicitatea facutd evenimentului nu a
fost prea vizibils (majoritatea covarsitoare a celor
prezenfi erau brasoveni), Dracula PC Party-ul de
anul acesta s-a bucurat de un interes nemai-
pomenit din partea publicului.

Toate bune si frumoase... lume mults, galgie,
o sonorizare foarte bine pusd la punct... in gene-
ral, o aimosferd excelentd. Asta cel pufin pentru in-
ceput pentru ¢§, din p&cate, organizatorii au fost
oarecum depdsifi de amploarea evenimentului
Problemele au inceput s se iveasca din prima
seard. Odatd cu cresterea numarului de caleula-
toare refeaua infernd a inceput s& dea semne de
oboseald... switch-uri arse, caderi dese de curent,
nemuljumire in réndul participantilor. Au aparut
mai apoi probleme ceva mai grave, diverse com-
ponente au inceput s& se vaporizeze ca prin
minune (desi paza a fost asigurats 24,/24 de o
firma specializatd) asffel c& sa ajuns pana la in-
terzicerea accesului in sald a celor ce nu aveau
un calculator. Noroc cu relafile mele.

Céteva intrebri pentru castigatorul
la categoria grafics (si membru al gru-
pului No Entrance, castigator la cate-
goria Demo)

Mitza: Imaginea cu care ai
casfigat concursul este excelent realiza-
13, ce programe ai folosit si cat timp fia
luat pand ai terminat lucrul la ea?

1az98: Am modelato in Rihno 3D
si am randat in 3D Studio cu un plugin
de randare (Ghost). Am lucrat la ea in
jur de o s&ptEMand.

.. i preferata mea

Premiul intai la categoria grafica...

Mitza: Ce parere ai despre demoscene-ul
rom@nesc, are vreun viitore

1az98: Dupd parerea mea EXISTA, dar este
pufin cam inconsistent. Sunt doar 2 demoparty-uri
pean, si demoparﬁeni mbditrénesc si nu prea vine
mare lucru din urm@, cu unele exceptii (ca in cazul
grupului nostru).

Oameni interesafi sunt, dar mult prea pufini... iar
publicitatea fécutd in jurul unor asffel de evenimente

Lifestyle

Cu toate aceste probleme, atmosfera a con-
tinuat s& fie excelentd. Participantii se distrau in
continuare, chiar dacd oboseala incepea s& se
faca simita.

Primul concurs desfdsurat la aceastd editie
a Dracula PC Party a fost cel de Mp3-uri. Cu o
participare numeroasd si cu un nivel calitativ ex-
trem de ridicat, acest concurs a fost unul dintre
cele mai populare (ca sa nu mai vorbim de ,cel
mai ascultat” concurs). Concursul de grafica,
desi cu intr&ri mai pufin numeroase, a prezentat
unele dinfre cele mai interesante realizari grafice
vézute de subsemnatul... per total, impresionant

Au urmat concursurile de Starcraft si Quake
Il Arena. Participarea a fost intr-atdt de numeroa-
58 Incat a dat cu totul peste cap planurile orga-
nizatorilor. S-a ajuns astfel s& se desfésoare me-
ciuri fard vieo supraveghere directd, rezultatul fi-
ind comunicat de participanti (totul s-a redus la
bun simf, pana la urma).

Din p&cate, concursul de Demo a ardtat
cum nu se poate mai bine situafia disperatd in
care se aflé demoscene-ul romanesc. Parficipa-
rea nu numai c& a fost slaba, a fost de-a dreptul
inexistentd. Nu e vorba de calitatea demo-urilor,
ci de faptul c& au existat doar 2 infrdri... Incredi-
bil, nu? Si asta in situatia in care premiul a fost
unul deloc de neglijat... 1 milion de lei si alte ca-
teva bunatfi

A fost insd impresionantd reactia castiga-
torilor {un grup, No Entrance, format din tineri de
16-17 ani) care au declarat foarte sincer c& or
5§ continue pe acelasi drum, chiar dacd ar fi s&
&amand singurul grup din demoscene-ul bastinas.

Una peste alta, Dracula PC Party a fost, to-
tusi, un succes. A fost imbucurator faptul cd ircul
a fost destul de putin folosit de participanti
(aceasta a fost dintotdeauna una dintre marile
probleme ale acestor tipuri de manifestari), ma-
joritatea preferand un joc in refea unei
conversafii de netcafe.

Astept cu interes si urmétoarele edifii ale
Dracula PC Party, cu o organizare mai bine pu-
s la punct si cu o participare a demoscene-ului
romdnesc mai numeroasd.

La sfarsit nu pot decat sa urez bafta si mult
succes in continuare organizatorilor. Mai multé

atenfie data viitoare nu ar strica

Mitza
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Microsoft SideWinder -
Force FeedBack 2

Dupa luni intregi de asteptare, Microsoft
SideWinder 2 a ajuns si la noi in redacfie
Avand experienta plécutd a primului model, la
care addugdm sutele de ore pefrecute ,la
mansd”, ne-am hotarat ca prezentarea acestui
produs s& fie o comparatie cu deja mult prea
batranul si obositul nostru joysfick MS Force
Feedback (1) din redactie. Sa vedem dacd isi
meritd acest 2" in coadd si ce este imbunatatit
fatas de prima versiune.

Dupd cum spuneam, spre deosebire de
predecesorul lui, acesta are un nou design si
céteva calitdfi in plus (se observa ceva schimbari
in amplasamentul butoanelor - evident, pentru o
ergonomie mai bund). Tn primul rand este de
remarcat noua tehnologie Force Feedback 2 ce
oferd o senzatie de control total in timpul
actiunilor (sincer sa fiu, in momentul cand am
aclivat sefarea ,puterii feedback” pe nivelul high,
acesta a devenit de nestépanit). MS SideWinder
acoperd o gamd foarte mare de jocuri la care
pote fifolosit, el fiind desfinat in special
simulatoarelor de zbor, sau jocurilor de gen
Jpac-pac”, sau luptd corp la corp. Controlul
total este dat 5i de noul design al butonului de
throtile - mult diferit, ca design, fata de
predecesor, dandudi senzalii extraordinare in
timpul jocurilor. Pe langd acesta se mai gésesc si
cele 6 butoane de actiune, care sincer s fiu sunt
arhisuficiente pentru a te descurca in universul
creat de jocurile preferate, ele fiind
programabile. Din fericire pentru noi, pe CD-ul
de instalare exista foarte multe fisiere de
configurafii presetate pentru cele mai cunoscute
jocuri, nefind necesare alte modificari. Pe stick
sunt prezente alte 3 butoane plus nelipsitul
trégaci, care si el a suferit la randul sau ceva
schimbdri (in bine), din punct de vedere al
designului si al aderentei, la imparfit ,gloanfe” in
inamicii virtuali care incearcd sa te ia prin
surprindere. Ca o ultimd precizare, este de
remarcat prezenja in vérful joysfick-ului a unui hat
care esfe foarte manevrabil doarece este mai
bine amplasat, putand fi foarte usor controlat pe
toate cele 8 direcfii

Instalarea se realizeaza destul de simplu,
pe CD-ul de instalare fiind prezente meniuri
interactive, care v vor ajuta foarte mult, chiar si
pe cei care suntefi mai pufin inifiati in acest
domeniu. Conectarea joystick-ului la calculator
se realizeazd printrun port USB.

Problema pe care am depistato (aceeasi

lulie 2001

ca de dlffel si la
joysfick-ul nostru MS
Sidewinder Force
Feedback) este aceea
a bazei de sustinere.
Nu prezintd destuls
stabilitate, cel pufin la
un nivel de force
feedback foarte
ridicat. S& sperdm ca
pe viitor s& vedem si
niste ventuze atasate
la baza de sustinere
a acestui joystick. Nu

ar fi rdu deloc!

INFORMATII

Producator: Microsoft

Ofertant: Flamingo Computers
Tel: 012225041
Pref: 94 USD (f&ra TVA)

Microsoft SideWinder -
Freestyle Pro

observa designul sau foarte interesant (acesta
fiind modelat cu o tehnologie laser), ce ofers
utilizatorului un mod foarte simplu si usor de

manuire. In afard de cele 6 butoane de acfiune
Gamepad-ul Freestyle Pro de la Microsoft si a celor 2 butoane de ,tragere”, gamepad-ul
este un produs foarte reusit din toate punctele de mai este previzut si cu un keypad manevrabil pe
vedere, el find destinat mai multor fipuri de jocuri toate cele 8 directii, la care se mai addugd i un

cum ar fi simulatoare, RPG-urile, sau FPS-urile sau buton de scroll pentru functia de throflle, de

cele de ,batae”. De la prima vedere se poate

asemenea de foarte mare precizie. Punctul forte
al acestui produs este
functia butonului
,Sensor”. la
apdsarea acestui
buton, se acfiveaza
senzorul optic cu care
acesta este prevazut,
acesta conferind o
precizie digitald cu o
miscare mult mai fin&
si mai rapida. Adicg,
in momentul in care
acesta este inclinat,
efectul este inclinarea
in aceeasi direcfie a
navei, omulefului,
masinufei sau, m& rog,
a acelui lucru care se
manevreazd in
momentul respectiv.

Efectul resimfit astfel in

www.level.ro
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timpul jocurilor devine mult mai realist La
dezactivarea acestei funcfii, gamepadul se
comportd ca un joystick analogic, controlul
facandu-se cu ajutorul D-pad-ului si al stick-ului
De asemenea, pe CD-ul ce confine kitul de
instalare se mai gésesc si peste 30 de profile,
pentru o performanié optimé in cadrul jocurilor
preferate.

Punctul slab (daca ar fi s& vorbim despre

asa ceval este reprezentat de lipsa force
feedback-ului, acest model neavand aceasts
caracteristicd

Conectarea gamepadului la calculator se
realizeazs fie la gameportul de pe placa de
sunet fie printr-un port USB.

Tot in cutia orignald (original package -
dupd cum spun eil) vom gasi un CD original
Motocross Madness oferit cadou de Microsoft

pentru a v& festa calitatea de pilot de offroad

motorbike.

INFORMATII

Producdtor: Microsoft

Ofertant: Flamingo Computers

Tel: 01-2225041

Pref: 42 USD (fara TVA) d

Logitech Cordless
MouseMan Optical

Un nou produs de la logitech, o firma de
renume in domeniul accesoriilor de genul mouse
sau frackball. Acest fip de mouse, dupd cum i
spune si numele, este unul fard fir si fara bils. De
cate ori nu vi sa infimplat ca atunci cand folosifi
un mouse normal, s& vé rémand cursorul blocat
pe ecran? Solufia era simpléd. Se intoarcea
mouse-ul invers, se desfécea si se curdfa.
Problema se pune in felul urmator: dacd suntefi
un gamer inrit, acest lucru va trebui s il facefi
de vreo frei, patru sau mai multe ori pe lung. O
alta solufie ar fi acest fip de mouse care nu are
nici bilé si nici cablu. Acest lucru oferss gamerului
o libertate mai mare de miscare in fimpul
jocurilor.

Optical Technology este o noua tehnologie
implementatd in acest fip de mouse. Acest lucru
presupune prezenta unui senzor opfic ce include
un cip DSP [Digital Signal Processor] i IAS
(Image Acquision System). Aceste lucruri conferd
mouse-ului o rezolufie de pand la 800 DPI cu o

acuralefe ultra-precisd. Acest tip de mouse poate

funcfiona pe o
varietate foarte mare
de suprafefe,
deoarece senzorul
optic citeste textura
suprafetei, si astfel
determin& miscarile ce
trebuie facute.
Suprafefele cu cea
mai mare ,aderentd”
la acest fip de mouse
sunt cele cu texturd
Suprafefele care ar
putea pune probleme

sunt cele de fip

oglinda, sficla, si

céleva fipuri de pad-
uri cu ilustratii 3D.

Conectarea la caleulator se poate realiza
doar printr-un port USB (avand insa si un
adaptor pentru PS/2), acest lucru fiind destul de
deranjant pentry utilizatorii de calculatoare mai
vechi. Mouse-ul mai vine insofit si de un CD cu
drivere pentru foate sistemele Windows cat si
pentru Mac

INFORMATII

Producdtor: Logitech

Ofertant: Flamingo Computers
Tel: 01-2225041

Pref: 63 USD (fara TVA)

Castigatorii premiilor oferite
in revista LEVEL

HIRT MIHALOVIDIU (ClujNapoca jud, Cluj] a casfigat
jocul educafional Star Wars Early Leaming Activity Centre
oferit impreund cu UbiSoft.

Cele 10 jocuri TOMBI 2 (PlayStation) vor poposi in
consolele urmatorilor: ROGIA RADU GEORGE (Oradeq, jud
Bihor), DRONCA VASILE (Oradea, jud. Bihor), MAIER IOAN
[Carei, jud. Satu Mare], COMAN RAZVAN [Ploiesfi, jud
Prahova), CONSTANTINESCU IONEL (Pitesti, jud. Arges),
OPRESCU DRAGOS [Térgovise, jud. Dambovital, IONESCU
RAZVAN (Bucuresti), CHIPER MARIUS (Targu Mures, jud
Mures), PADUREANU IOAN (Alba lulia, jud. Alba), OROS
MARIAN (Tg. Frumos, jud. lasi)
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Hardware

Genius Speed Wheel Force Feedback.

Tebuia ca si Genius sd infre in randul lumii, nu2

O, ce le lipsea pentru indeplinirea unui atare

obiective ,Doar” un volan cu force feedback.
Adict o bucatts de hardware cu anumite prefenti, si
care presupune cdleva finejuri de conceplie cam greu
de executat pe genunchi, sau sub punte. Dar Genius
ne arald c& au muschivl necesar unei asemenea infre-
prinderi, si ialé cum cjunge in méinile noastre si sub fak
pa piciorului Genius Speed Wheel Force Feedback

First look

Prima impresie pe care fio laséi Genius Speed
Wheel Force Feedback este, fireste, una vizuals. Acest
volan seaméing foarte, foarte bine cu force feedbackul
Sidewinder de la Microsoft. Aiéin ceea ce priveste
forma volanului propriuzis, dispunerea butoanelor si a
materialului plastic cauciucat pentru priza méinilor, cat
si peddlele si consola acestora, Genius Speed Wheel
Force Feedback aduce bine cu Sidewinderul. Aseme-
nare implinité de prezenfa si chiar forma butonului de
comulare a volanului de pe modul force feedback pe
cel neforce feedback. Cursa volanului este de 240°

Modul de prindere a volanului de masé nu este
insd la fel de solid, deci nu am fost incurajat sérmi las
mdinile cu foatd greutatea pe volan. Cu toate acesteq,
sisiemul de prindere ol Genius Speed Wheel Force
Feedback este unul bun, fixand perfect consola volanu-
lui de masa calculatorului, aceasté operatiune de fixa-
e fiind i foarte rapida si lejercs. Conectarea volanului

se poate face atétla un port USB, cét si la unul serial

De talp&

Pedalele sunt diferite ca aspect si dimensiuni si
au cursa suficient de lungé pentru a realiza un control
fin ol frénei si accelerafiei, lucru la care ajuti si excelen-
ta dozare a triei arcurilor pedalelor. Din pécate, con-
sola pedalelor este foarte usoard, ceea ce exclude fo-
losirea acesteia pe un covor sau pe suprafefe alune-
coase. Din fericire, dimensiunea acestei console este
suficient de mare pentru ca peddlele s& poat fi acfio-

nate cu piciorul sprijinit de consold (chiar cu o usoard

lulie 2001

apdsare in cgledi], cand aceasta este poziionatd pe
o suprafalt netedd si aderentd (precum linoleumul sau
unele mochete], lucru la care ojuté si cateva sprijinitori
din cauciue. Practic, modul de utilizare a pedalelor
Genius Speed Wheel Force Feedback este cel cu un
singur picior {pedalele sunt apropiate, precizare pen-
tru domni| sprijinit in c&lcii pe consold. Atenfie insd, bu-
na aderenid a materialului plastic din care este fécuts
consola si suprafafa cu rizuri a pedalelor, la randul lor
aderente, mau adus rapid la concluzia c& este mai
bine s8 mé descall, pentru a permite o alunecare
usoard a tlpii pe pedale. Greutatea micé a consolei

it

pedalelor nu permite acfionarea cu piciorul nespri

Force feedback (I)

Apoi, force este mai pufin. Genius Speed Wheel
Force Feedback nu este construit in asa fel incat sa ofe-

re forfa de care dau dovad volanul de la Thrustmas-

ter (redutabil ca putere) sau cel produs de Microsoft.
Forla Genius Speed Wheel Force Feedback este insti
suficientts pentru a da senzafia necesard intrun joc
auto, mai ales dacd este nevoie si de finefe n pilota.
Sub aspectul force feedbackului, volanul mi sa parut
realizat onest, astfel incat vefi , resimfi” toate evenimen-
tele din traseu (coliziuni, probleme de aderent, con-
dii de rulai, denivelri). In plus existd si posbiliatea se-
terii din drivere a intensitdfii forfelor, ceea ce da bine la
user. Cu aidt mai mult cu cét Genius Speed Wheel
Force Feedback oferd o funclie de force feedback
foarte uis in simulatoarele auto in care se pune ac-
centul pe acuratefea conduceri, pentru a smulge inc,
siincd o fracfiune de secund fraseului strabatut. Este
vorba de Wheel Spring. Dar, s& vé iau un pic mai de
departe.

Wheel Spring

Dact v& mai aducefi aminte, una din chesfiunile
pe care le consideram negative la unele force feed-

backui era faptul c& aveau o cursé foarte mare a

volanului, ceea ce ducea uneori la accesarea dficils
a dapelor de schimbare a vitezelor. lar aceast sitv-
diie se intampla focmai la exiremele cursei volanului,
atunci cand, in disperare de cauzé dacd virajul nu sa
stréins suficient, dai s& cobori cu o treaptérdoud de
vitez& ca s8 accentuezi virajul,

Solujia era st umbli la setdrile jocurilor, ca sd re-
duci cursa vituald a volanului. Numai ¢, pand fe obis-
nuiest cu limitele vituale ale acestei curse, fiia o grdma-
da de timp, in care plutesti in incertiudine - cand am
ajuns la capéitul cursei volanuluie Rezultatul este uneori
mésurabl in secunde pierdute pentru redresdi in extre-
mis, sau chiar pentru extragerea din decor.

Ceea ce Ingreuneazé la unele volanele force
feedback ,simfirea” imitelor vituale ale cursei volanului
este lipsa unei forfe care s& ,intoarcd” volanul in po-
Zifia centrald dupd executarea virajului. Lipsa unei ase-
menea forfe face dificilé si revenirea din viraj la pozitia
,dreptinainte”. Toate aceste probleme nu existé la un
volan lipsit de force feedback, unde resorturile elastice
ale volanului asigur in mod natural revenirea volanu-
luiin pozifie fundamentald. De aceea, am considerat
de mare utlitate faptul c& Genius Speed Wheel force
Feedback oferd o funclie de Wheel Spring, care con-
st infocmai in existenja unei forte ce aclioneaza
pentru aducerea volanului la pozifia inifiald, lucru
care ajutd foarte mult in invjarea limitelor virtuale
ale cursei volanului

Problema

Pand la urmd, nu am ai reprosa Genius Speed
Wheel Force Feedback decat un singur lucru. Calibra-
rea pe care acesta sio face automat nu este tocmai
foarte reusitd. Deseori veli constala c&t poziia de cent
1 a volanului este pufin infro parte. Nu mult, cam cu
10°, ignorabil prin mérirea zonei cenfrale de dead-
zone, dar... Uneori, aceastd pozifie se poate modifica
chiar in fimpul cursei. Deci, pand la urmd, desi am cu-
vinte de laudd la adresa Genius Speed Wheel Force
Feedback, nu sunt muliumit de calibrarea acestuia si nu
V& pot oferi date incurcjatoare despre felul in care
acestinconvenient evolueaz i fimp. la momentul ac-
tual, insd, consider Genius Speed Wheel Force Feed:

back un volan de cdlitate medie, care oferd ceea ce

spune pe cutie si in manual, si care poate fi interesant
peniru cei dornici de un force feedback moderat la un

pref pe mdsurd.

Marius Ghinea
INFORMATII
Producstor: Genius
Ofertant: Flamingo Computers
Tel: 012225041
Pref: 89 USD
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‘Tombola LEVELsi k=%

computers

Continuam tombola organizata impreuna cu
Best Computers, oferindu-va ca premiu jocul
Fallout Tactics.

Ce gen de joc este Fallout Tactics?
1 a) Role Playing Game b) Adventure c) Squad Based Tactical Game

Raspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din acest numaér.

>,
=0

Tombola LEVEL si Il:Et Nume, Prenume:

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa Str. Nr. Bl Sc.  Ap.
Vogel Publishing SRL, OP 2 CP 4,
2200 Brasov.

Loc. Cod Judet

7/01 1__] Telefon: E-mail:
Tombola LEVEL

InterCom Film

Aveti posibilitatea sa castigati la tombola din
acest numar doua tricouri ,,Evolution”.

1 Cine este actorul principal al filmului ,,Evolution”?
a) Brad Pitt  b) David Duchovny c) Nicholas Cage

Réspunsul il gasiti in rubrica Lifestyle din acest numar.

o e,
Tombola LEVEL InterCom Film [ nume,prenume:

Réaspundeti la intrebarea alaturata, Str Ne i Se - Aps
decupati talonul si iati-l pe Loc. Cod Judet
adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4

2200 Bragov. 7/2001 Telefon: E-mall:

LEVEL
Tombola _si <=
Sony
Sunt oferite ca premii 10 jocuri
Legend of the Dragoon.

8 Cum se numeste agentul secret din jocul
»Time Crisis: Project Titan”?
a) James Bond b) John McLane c)Richard Miller

| Raspunsul 1l gasiti in articolul din acest numar dedicat jocului.
T
H Ni , Prenume:
. _Tombola LEVEL si Sony | fume e
Réspundeti la intrebarea alaturata, St Rz BL =5 A%
decupati talonul si expediati-l pe 1 Loc. Cod Judet
adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4
2200 Bragov. 7/2001 | Tetefon: E-mail:




talon de
abonament

Decupati talonul din revista,
completati-| si expediati-l
impreuna cu dovada platii
pe adresa loana Badescu,
O.P.2 C.P. 4 2200 Brasov.

Taloanele care nu sunt insofite de dovada
plafii NU VOR FI LUATE N CONSIDERARE!

Plata se poate efectua prin
mandat postal pe adresa
loana Badescu, O.P.2C.P. 4
2200 Bragov sau prin ordin de
platé Tn contul Vogel Publishing
nr. 264100060476 deschis la ABN
AMRO BANK, Brasov.

Pentru bugetari, plata se face
n contul nr. 50691099507 deschis
la Trezoreria Bragov.

_1 DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe:

1 6 luni, la pretul de 180.000 lei
1 1 an, la pretul de 360.000 lei

Incepand cu luna |

Firma, cod fiscal:

Nume, Prenume:

Str. Nr. BI. Sc.  Ap.
Loc. Cod Judet

Telefon: E-mail:

Am plétit ........................... lei in data de ............

cu mandatul postal / ordinul de plata nr. .
] Am mai fost abonat, cu codul ..........

jusweuoqe ap uoje}

T3A3T

talon de

comanda

Atentie!
inainte de a efectua plata
vé rugam sa telefonati la redactie
pentru a va asigura ca mai exista *
in stoc revistele solicitate.
(068/415158, 418728)

Nu expediem reviste ramburs!

Taloanele care nu sunt insofite de dovada pléfii
NU VOR FI LUATE IN CONSIDERARE!

Plata se face cu mandat postal pe adresa
loana Bédescu, OP 2 CP 4, 2200 Bragov
sau prin ordin de plata in contul Vogel
Publishing nr. 264100060476 deschis la
ABN AMRO BANK Bragov

N DA doresc
Revista Pret  Bucati  Total
CHIP nr. 4-12/2000  20.000 lei/buc.
LEVEL nr. 4-12/2000 120.000 lei/buc.
Firma, cod fiscal:
Nume, Prenume:
Str. Nr. BI. Sc. Ap.
Loc. Cod Judet
Telefon: E-mail:
AM PI&it ....ovvrrresssrssrennn. 161 T data de ... cu [ | mandatul postal nr. ..........

TombolaLEVEL:s

Tombola din acest numar va ofera ca premiu

jocul de strategie ,,The Settlers IV”.

Céte tipuri de populatii sunt in joc?
a)2 b)3 c)4

Raspunsul il gasiti in articoulul dedicat jocului din numiru_l de aprilie.

“Tombola LEVEL i

Raspundeti la intrebarea alaturaté
pati talonul si expedi

adresa redactiei: O.P. 2, C. P. 4
2200 Bragov.

Ubi Soft t

Nume, Prenume:

Str. Nr. BI. Sec. Ap.
1 I Loc. Cod Judet
Telefon: E-mail:

7/2001




Hardware

Trouble = necaz, shooting = impuscare

Dacd impusti necazul, acesta n-ar mai trebui
sd apard, nu¢ Hmm... teoretic!

Se pare c& numdrul acesta placile
video ménd in min& cu modemurile nvart
hora problemelor pe calculatoarele noastre!
Hai c& intru in hord s& tncerc s& va ajut
cumva.

Bogdan

Sabdu Liviu - Brasov

Amun AMD K6 233 MHZ, 64 RAM, HDD 2
GB, 5iun ATl de 32MB (RAGE FURY PRO/XPERT
2000 PRO). Pand aici fotul este clar... Problema este
cd jocurile care necesiti DIRECT 3D (SWAT3, DF2,
DF3, NFS5 etc.) nu merg. Imi infrei in joc, iar cénd
dau sd md joc, imi iese din joc in WINDOWS.
OPEN Gl (Soldier of Fortune, QUAKE 3... | merge.
Care este problema?222

R: O solufie ar fi s& caufi alte drivere (mai noi)
pentru placa ta video, sau incearcd o alid versiune
de DireciX (de preferini& mai mare de 6.0), oriincerci
o reinstalare de Windows.

Ce configurafie imi rebuie ca s& numi mai dea

frame-uri la Giants: Citizen Kabuto? Pentru ¢& eu am
un Duron la 750 MHz cu 128 MB RAM PC 100,
una bucate TNT 2 M64 la 32MBI Si imi merge
aproape cum imi mergea pe AMD K6 2 la 450
MHz. Dacd as avea Geforce 256 sau Voodoo

3300 crezi c& miar merge bine?

R: Configuratia pe care o ai e destul de bund,
problema se pune in felul urmator: pentru Duron tre-
buie instalate driverele corecte de fip Via 4in1 de pe
CDl care a venit cu placa de baza. Un alt lucru
care or putea sd fe ajute ar fi placa video. Cu Ge-
Force 256 sau Voodoo 3300 nu v&d ce probleme
ar putea s apard (dupd ce instalezi driverele corect),
dar cea mai bund solufie ar fi un GeForce 2 MX. Are
un raport destul de bun intre pref/performants.

> 4

1) Recent miam luat un harddisk de 30 GB
5400 Quantum Fireball nou si déidea erori de genul
Disk write error Data may be lost (BDOS), dupd
care stditea vieun minul, mai copia vreo 5-10 MB la

o vitezd micd {com ca la dischetd) si numai la hard-

diskul nou! Si scandiskul zice c& are erori fizice, dar
acuma nu mai am probleme! Cénd era gol se intém-
pla asta (aproape gol] Acuma cénd e plin vieo
Jjumdtate nu mai face asa, dar fot la vitezd cam micd
copiazd.

Care ar putea fi problema? Precizez c& am 2
harcturi Quantum Fireball 30 + 13 =43, 5400, 2
driveuri CD: CD-ROM 48 Sony si CDRW 8-8.32
Samsung si carcasd de 200 W, cred. Oare asta ar

fi problema? Si de ce acum nu o mai am@

R: Mda, problema principal la fine fine de
sursc. 200 W nu sunt suficienti. Un harddisk neali
mentat corespunzdtor poate crea probleme de acest
gen, sau chiar mai rdu. Ar putea fi insd si o alts
cauzd, care fine de modul de formatare al hdd-ului.
(Depinde cum kai formatat si pariionat.)

2) Ce monitor de 15" imi recomandafi care s&i
suporte rezolujii de 1280x 10242 De preferints de la
o firmd din ClufNapoca cum ar fi Flamingo.

R: Orice fip sau marcd de monitor preferi tu.
Majoritatea monitoarelor de 15" suportd acestd
rezolufie. Dacd tu preferi din Cluj, eu nu am nimic im-
potrivdy. F& i tu o frecere Tn revistd la foate firmele (se-

fioase) care existd prin ClufNapoca.

3) Care e diferenfa dintre un modem intem si
unul extern in afard de pref2 Am auzit ¢ cel extern

are ceva procesor. E adevsraf?

R: Depinde ce infelegi tu prin ,ceva procesor”
Modemurile funfioneazé pe dou principii: Hard-
ware si Software. Modemurile exteme sunt numai
,hardware", iar cele interne pot fi de ambele fipuri
(lesne de infeles de ce).

O alig diferentd este aceea c& modemul ex-
tern nu are nevoie de o infare IRQ (se conecteazd la
portul serial al caleulatorului), la care se mai adauga

si o alimentare proprie la sursa de curent.

4) Am un modem Motorola SM 58 Pci fox
Modem si cénd dau un felefon respectivul nu aude
nimic. Oare trebuie s& bag microfonul in modem?
Acuma e bdgat in placa de sunet.

R: Pofi s& incerci si acest lucru, dar mai intéi de
toate, verifics opfiunile legate de comunicarea mo-
dem - placd de sunet, si vezi dacd funcfioneaza farg

a mai baga microfonul in modem

Am o mare problemd! Am Windows 2000 si

problema este c& absolut mereu cand ma apuc s
deschid vreun program, vreun joc efc. imi apare o
INENOROCITA de fereastd in caremi spune cé
Some software (AciiveX Controls ) on this page
might be unsae. It is recommended that you not run it
Do you want to allow it to run2” si aici am de ales in-
tre : ,Yes" si ,No". Dacd dau , Yes” dispare nenoroci-
fa de fereast dar nu pentru mult fimp... si dacd dau
,No" imi apare alts fereastr: , This page provides
potentialy unsafe information fo ActiveX control. Your
current securily seftings prohibit running confrols in this
manner. As a result this page may not display cor-
rectly.” Intrun numdi ol revistei CHIP @ apérut la rubri
ca ,Tips & Tricks” o posibilis rezolvare a acestei
probleme. Precizez c& am urmat infocmai cum sa
spus acolo... 1201 s& aibd valoarea O dupd care
am restartat calculatorul, dor nici astdzi nu am sco-
pat de aceastds problemd. Tot la acel arficol se pre-
cizeazd cd este numai pentru Explorer 5.01 [eu cred
& am 5.0), dar, normal, find aceste mici modlficcri
in Registry, rebuiau s& mearga! VA ROG MULT DE
TOT AJUTATHMA (sincer sdi fiu caleulatorul merge

foarte bine, dar md disperd problema aceasta).

R: O solufie ar fi urm&toarea: Instaleazd Inter-
net Explorer 5.5, dupd care caufi CDul CHIP din
ianuarie 2001, de unde instalezi Service Pack 1
Acesta ar frebui si instaleze toate java applet-

urile complet. Sper s& te ajute.

Am si eu un computer bunicel care e cam asa:
8088 la 8 MHz, 1 MB RAM, placa video CGA,
monitor dinch, Floppy 20inch, mouse Buttonless log-

itech, boxe pe bazé de cérbune, cdisti anfiger, fastat
urd in congoleza. Am Windows ‘64 si cand md ju-
cam un joc inferesant: Pacman in refea cu vecinu’ ma
géndeam s vd scriu s& v& intreb dacd avefi o dis-
chetes Wollenstein 3D s& mil dafi si mie sau un CS
dacd se poate. Al Mai era ceva. As vrea sémi fac
un upgrade, voi ce-mi recomandai@ Stiom cemi
recomandafi un Pentium 5 dar nam mdrunt la mine
c&mi cumpdiram unul. Pa_Pal

R: O dischefd poate gasim, dar nu garantez

ca voi gasi si Wolfenstein 3D pe eq, iar la partea

CSinca nu am primit versiunea pe floppy.
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Fie View Actons Help Shop for music at [LTTY
© tome O Chat | €9 MyFies | @ Seach | [® HotList | & Transter | o Discover | @ Hep

2

The Napster service will be down for 2 hours tonight
(between 11pm PST and 6am PST) for scheduled
maintenance and upgrades. Thank you for your patience.

|-

As we continue to comply with the District Court's

injunction, some searches are not returning results and many

Se pare cd cei de la Napster au o altd valoare a timpului, 2=7 2
imagine primita de la Razvan Dénéila

Q Geneal potcion okl

< WoveTexture
Bolpack Vi <-
KTimeTick <-

Ulestue Tick

U aveT e ContanTr Top) -

Boipack. Vil <-
WimeTick ¢

Toplc.

Bapack Vi) <-
ATimeTick ¢-

LocMosh Boipack Vil < Dioweth < Ul

Asta da eroare!
imagine primitd de la
SchClau

InteiVideo WinRip TR

Fle Edt View Playback Propetties Help

Add File to Playlst
Add Folder to Playlst

Open Existing Music Gallery
Delete Curent Music Galery
Save Curtent Music Galery
Save Curtent Music Gallery As.
|mport Music Files.
Missing Fie:

Eiect Audio CD
WinRip’s Audio CD Pla
on your hard drive in \

s you to play your favorite CDs and record tra

WinRip is fully CODB-enabled. When an Intemet cannection is present

automatically display information s tist's Name, CD Title, 5

available) when ive. This information can then be used to organize
1 for music in the

Asat| | A S QP E B A 45 CHIP CD 0572001 ©Q InteiVideo WinRip

Oare cum poti sa stergi niste fisiere care lipsesc?
imagine primit& de la Focsa Mircea

21
- ;
& oS bpeaindoms e
Dive: [ s—————e—
This Dive
EOE UOMASS  EIEIT
EDEUDMAR T
EOEUDMA
EEGe
Field [Value I«]
Disk Sttus =l
X MuProcessor Test No
X Dynamic MP Load Balarce. No
X Windows DiskCache Used  No
O TestFleSze 1918
O Curent Disk Cache. 978 b
Updse | ot <Bock | New> oK

Cu HDD-ul pe care ai, nu cred cé trebuie
s&i faci griji in privinta perimdrii morale!
imagine primitd de la Sorocian Andrei

Sotup s rished ol Prect 6. cn s congude
n lounch the Ch
o

Cick Finsh o canlete Setp.

o | ey

Soooo many options!
imagine primitd de la Fruja Lucian

Activiy:. Erasing CD-ReWikable.

Elapsed time: 0028 min

Remaining time: less than 1 min

] HHEARRRR R

Activity. Erasing CD ReWitable

Elapsed time: 0318 min

Remaining time: less than 1 min
HENRNNNNEER

Activiy: Erasing CD-ReWitable.

Elapsed time: 11:06 min

Remairing time: less than 1 min

Minute ce dureazd o eternitate!
imagine primitd de la Miahi

AUTOSO

Eroare neasteptata

Copyright A

(o] o ||

Cu adevérat neasteptatd eroareal
imagine primitd de la Ciprian Vaida

Castigatorul de luna aceasta este: Miahi (pentru rébdarea cu care a asteptat!)

|
Mi 2001
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CONCURS

MEGATOMBOLA
BONAMENTELOR
LEVEL

din numerele |
12/2000, 01/2001 si 02/2001

Castigéatorii premiilor
oferite de LEVEL
impreund cu UBISOFT

GAVRIS ADRIAN (Oradeq, jud. Bihor) -
un volan Thrustmaster Formula Charger
BRUSTUC MIHAIL-IOAN (Bucuresti) - o
placa video Guillemot Cougar Video Edition
MOGA MIHAI {Alba-ulic, jud, Alba) - un

joc original Heroes Of Might And Magic

Trilogy

GYORFI ATTILA (Mosnita Nou, jud.
B Timis) - un accesoriu Thrustmaster Fragmaster
- /(happ\/ fraggin’l)
COJOCARU ALEXANDRU (Timisoara,

jud. Timis) - un joystick Thrustmaster Millenium

3D Inceptor
CARABA MARIUS (ClujNapoca, jud
Cluj) - un accesoriu Thrustmaster Attack Throttle
RADULESCU DRAGOS (Deva, jud.
Hunedoara) - un gamepad Thrustmaster Rage
3D,

Castigatorii premiilor
oferite de LEVEL
impreund cu Sony
Overseas (30 de jocuri
PlayStation) au fost
castigate de:

PARASCHIV CLAUDIO (Buzau),
IONICA ROBERT (V&lenii de Munte, jud
Prahoval, FULOP DANIEL (Baia Mare, jud.
Maramures), DRAMBAU MIRELA (Carei, jud.
Satu Mare), NEACSU RAZVAN (Focsani, jud
Vrancea), TUDORIE MOISE (Slobozia, jud
lalomita), NEDELCU MARIAN (Bucuresti),

CORNEA CLAUDIU (Timisoara, jud, Timis), I
POIENAR MIHAI (Deva, jud. Hunedoaral, |
GHEORGHE ANDRE! (Bucuresti),
IONESCU GABRIEL (Magurele, jud. llfov),
LUCA MARIUS (Roman, jud. Neam), |
STOICA MIRCEA (Mangdlia, jud. Constanja), |
LUCA MAGDALENA (Bucuresti), CRAIU 1
ADRIAN (Clarosi), POPA CORNEL i
(Costesti, jud. Vrancea), BAHNARU MIRCEA
[Husi jud. Vs, COSTANDACHE LUCIAN
[Resita, jud. Caras Severin), GAVRILA SABIN
(Brad, jud. Hunedoara), GIURESCU ANDREI
(Bucuresti), VLAD DUMITRU (Sanmartin, jud,
Bihor), DRONCA VASILE (Oradea, jud, Bihor], |
CAZAN FELIX (Sibiu], PARAGINA MIRCEA |
(Bucuresti), GUTA RADU (Bucuresti), CSATI
I0AN (Timisoara, jud. Timis), ZARNESCU
NICOLAE (Golati], SAVU PAUL (Jidvei, jud.
Alba), EFTIMIE ANDREI (Sighisoara, jud.
Mures), ROVENTA DAN-FLORIN (Turnu
Mégurele, jud. Teleorman)

|

Castigéatorii premiilor
oferite de LEVEL:

CUCURINGU MIHAI (Braila) - Blade
Runner

TIMOFTE CIPRIAN (Barlad, jud. Vaslui) - |
Driver

TURAI ERVIN (Oradea, jud. Bihor)
EURO 2000 (PlayStation)

ROPOT FLORIN DAN (Bucuresti) - Sled
Storm (PlayStation)

CALIN MIHAI (Galafi) - Die Hard
(PlayStation)

ANDREIAS VICTOR (Bucuresti] - Pong
(PlayStation)

DUMITRIU BOGDAN (Brasov) - The
Next Tetris (PlayStation)

SMOC SORINA (Arad) - Centipede
(PlayStation)

Castigdtorii sunt rugati s& sune la redactie (068-415158,
068-418728) pentru a intra in posesia premiilor
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(23'/=8 Chatroom
|

'rdspunsuri, intrebari...
|

hatroom-ul din acest numér al revistei

LEVEL va fi unul ceva mai special. De

ce? Permitefi-mi s& v& explic...

Principala problemd cu care m& confrunt
eu, ca si ,mail man" este numarul FOARTE mo-
re de scrisori care frateazd aceleas si aceleasi
| subiecte, care de altfel siau gésit locul in alte

numere ale revistei. Este stresant s& ma vad

nevoit in fiecare lund sa citesc aceleasi scrisori
si sG incerc s& dau aceleasi réspunsuri (desi
incerc s& evit asifel de situatii cat de des pot)...
si, probabil, nu sunt singurul. Daca as fi un sim-
plu citifor al revistei as fi la réndul meu plictisit

dupd cateva numere dacd as vedea aceleasi

intrebari si aceleasi raspunsuri.

Pe de altd parte, am avut de multe ori sur-

priza (aproape la fiecare numdér) s& primesc
mai multe scrisori ce atacd o problemd comung;
si multe dintre ele sunt foarte, foarte bine scrise.

Astfel c& am decis ca de acum inainte
subsemnatul s& v& dea la sfarsitul fiecarei editii
a Chatroom-ului cate un nou subiect pe care

s&l , disecafi” in scrisorile voastre. Cu un pic de
ajutor din partea voastrd putem dinamiza

| aceastd rubricd si o putem face mult, mult mai
interesantd.

Asta nu inseamnd c& nu voi primi scrisorile
ce frateazd alte subiecte... nici pe departe! Voi
continua s& réspund la oricare alt& intrebare

interesantd), dar voi pune accentul pe sub-
iectul ce trebuia discutat in acea lung

Ca sa nu v& mai fin in suspans: pentru
Chatroom-ul de luna viitoare v-as ruga s& v&

! géndifi la problema pirateriei in Romania. Da-
c& avefi ceva de spus, orice in legaturd cu

acest subiect aveli sansa s& va faceti auzitd

TN uie 2001

parerea. Trebuie doar s& frimitefi o scrisoare
pe adresa redacfiei sau un e-mail pe adresa
mitza@level.ro. $i nu vitafi! Trebuie sa va grabifi
dacd vrefi ca scrisoarea vostrd s& fie publicatd
in Chatroom. Succes!

Vlad aka K2K

[..] Gata cu opiniile! Trec la intrebari si
sugestii:

1. Puneti Chatroom-ul pe CD, c& doar pu-
tefi trimite vreo 20 MB. Asa putefi réspunde la
mai multe scrisori, si economisifi spafiu in revistd
si bani (din céte stiu, harfia imprimatd e mai
scumpd ca un document Word). Aceeasi ob-
servafie penru Troubleshooting!

2. Tn ultimul LEVEL (mai) au fost 8 pagini
doar cu poze si reclame...infeleg c& din re-

clame traifi, dar ce rost avea s& irositi 2 pagini
cu B&W si incd doud cu referire la LEVEL (C3
si Fans Camp, care se putea pune la News).

Spuneali ¢ r&ifi greu, dar irosifi pagini cu ima-
giniin loc s& le umplei cu articole (daca avei)
sau s& le scoatefi. Treaba voastrd, sunt banii
vostri care se pierd.

3. Fifi si voi mai activi pe mIRC, in special
seara, dupd 22.00, c& atunci se strange lu-
mea. Ultima oard cand am intrat pe #level si
am incercat s& vorbesc cu Mitzah nu mi-a rés-
puns nimeni. Oare de ce?

4. Dati si adresele de Web oficiale pentru
jocurile prezentate in revisté. Sau dafi ceva adre-
se de unde se pot lua skinuri (pentru Q3A, de
exemplu) sau harii (pentru RA2, de exemplu).

5. Nu sunt de acord cu nota primitd de
CS! De fapt, nu sunt de acord cu nota de la

graficd. Cum se poate da atat de mult unui joc
in care armele intr& prin perefi, gardurile devin
invizibile vaizute din acelasi unghi, si alte bug-uri
nasoale? Engine-ul insusi este depdsit (fafa de
B&W, de exemplu). Eu unul nu ias fi dat mai
mult de 15

6. Ma bucur s& citesc c& Snake sa infors
si am o mulfime de intrebari si pentru el, dar
mai tarziv (doar vorbesc cu Mitza). Ce vroiam
58 v& propun este s& faceli un chatroom co-
mun - ori s& Impdrfiti scrisorile jumijuma (sau
fifty-fifty) ori s& facefi comentariv comun, fie-
care in felul s&u. Your choice, dar nu stiv cum
58 v& spun... imi este dor de Snake, dar imi
placi si tu, si decét s& aleg intre voi, mai bine
58 v& am pe amandoi, nu? Oricum, sper s& v&
placd ideea.

7. O ultim& rugaminte: terminati cu Life-
stylel It's all about GAMES. Am infeles hard,
am infeles soft, dar filme2 Ce naibal Mai zic,
are nevoie gameru’ de o placé video mai bu-
n&, un program de downloadat mai eficient,
dar filme2 N-avem TVMania, sau televizorule
Trebuie s& mai ocup&m 1-2 pagini cu reclame
la filme (sau mobile)?

Sperand c& scrisoarea a ajuns unde fre-
buie si c& a fost cilitd, infeleasd si raspunsd (da-
<& nu chiar publicatd), vreau s& stiti tofi cei de
acolo din redacfie - Claude, K'Shu, Mitza, Se-
bah, Wild Snake, Dr. Pepper, Mike, Marius
Ghinea, Toshy, Decibelu’ si Hertzu" - vefi avea
un loc special in inima mea, impreund cu minu-
nata pub\ico!\e pe care o facefi, si pe care mi-o
cumpdr in fiecare lund cu acelasi tremur de

inim& cand vad IT'S ALL ABOUT GAMES.

1. Chiar dacd as avea la dispozitie 10
CD-uri pe care s pot pune Chatroom-ul, fot nu
as face asta... pentru cd nu existd destule scri-
sori care s& merite un réispuns (cum am spus si
mai sus, majoritatea pun ace/ea;/ intrebdri
vechi de cand lumea). Acesta este crudul ade-
vdar...

crede-md, toate scrisorile care meritd pu-
blicate isi g&isesc locul lor in Chatroom

2. In principiu, cu cét o revistd are mai
multe pagini de reclomd in eq, cu atét e mai
profitabilé. Paginile de reclamé pe care le ga-
sesti tu in LEVEL reprezint& minimul necesar
pentru a ne putea confinua munca. In momentul
in care o sd vezi din ce in ce mai pufine recla-
me pofi incepe sd te ingrijorezi pentru noi. Desi-
gur, ar fi frumos s6 avem o revistd de 200 de
pagini féré pic de reclomd in ea... doar cd e
imposibil. Géndeste-te asa: cu cét vom avea
mai multe pagini de reclomé cu otét mai mult
ne vom putea extinde revista (céteva pagini in
plus luna asta, doud CD-uri luna celalalts... efc).
Tot r&ul spre bine pénd la urmé, crede-mé pe
cuvant.

3. De obicei, noi lucrém la revisté com
paénd la ora 17 in fiecare zi... dupd care mai
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mergem si noi acasd, mai iesim cu prietenii efc.
Astfel se explics prezenta noastrd destul de
slabé in orele mai térzii ale zilei. Dar, de obi-
cei, dacd dai de mine pe canalul nostru de irc
pulem purta o conversatie... atéta timp cét
avem ce discufa,

4. E o idee inferesantd... vom vedea ce
putem face.

5. Probabil cé ai dreptate... dar trebuie s&
imi ierfi eventuala , scépare”. Crede-md, dupd
atétea zeci de ore de jucat Counter-Strike en-
gine-ul séu grafic Ji se pare cel mai frumos lu-
cru ce fi-a fost dat s vezi..

6. Hehehe... nu. Tin totusi mult la aceastd
rubricd si nu stiv cum m-as descurca dacd ar
trebui s& o impart cu alicineva (chiar dacd este
vorba de Snake).

7 Am discutat de atétea ori problema
asta incét... ufl Uite, nu o s& ifi rédspund e, ciun
alt cititor, care ne-a scris astfel: «Vreau sd rds-
pund acelora care nu-i gésesc rost rubricii , life-
style”. Aceasta a fost introdusd in revistd pentru
a le reaminti gamerilor c& mai existd si altcgva
in afard de computer. Acelasi lucru este " Vala-
bil si pentru mine, s& nu credefi altceval” -
Anonymouse... si sunt perfect de acord cu el.

Pistol-Constandache Mihai
aka Fox

De ce afi scos Scrisoarea Lunii si Buba Lu-
nii¢ Din cauza celor care nu s-au prins c& Buba
Lunii nu inseamnd cea mai proastd scrisoare?
Mie unuia imi place ideea...

In principiu ai ghicit bine... Practic, in 90%
din cazuri poporul cititor a luat Buba Lunii ca pe
o rubricd in care este pusd lo zid cea mai proas-
13 scrisoare a lunii. Si erau ofét de departe de
adevr... Buba Lunii era o rubricd in care se dis-
cuta despre problema cea mai arzdtoare din
acea lund.. s& vedem cum o s& mearga acum
cu noul concept de Chatroom

Ares

Ce inseamnd s fii beta tester?

Inmod normal nu as fi r&ispuns la o scrisoare
atét de scurtd, dar mam géndit c& intrebarea (si
implicit si réispunsul) intereseazd pe mulfi. Orice
joc trece prin mai multe stadli in procesul de cre-
are. Unul dintre stadliile incipiente este acela de
Beto... baza joculvi este ferminatd, dar mai rémén
a fi gdsite eventualele bugwuri si de a se face ul
timele modificsi. Pentru a gdisi cét mai repede
aceste bug-uri si ct mai eficient, producdtorii ape-
leaza maiintotdeauna la sprijinul jucdtorilor. Astfe],
cdfiva norocosi vor fi alesi pentru a testa jocul (de
unde si termenul de betatester) si de a gdisi even-
talele bug-uri... cam asta ar fitot... multumit?

Limbidis Rézvan

Hello LEVEL!

ERASER la post (again) si gata de criticd.
Hei, hei, baiefii mosului... v-afi lenevit si... s&
spun drept, la fel am facut si eu

Tnchipuifivg c& am luat revista (adica aia
cutigrul &la hiperpoligonal) si... n-avea CDII!

,Bai, HALT!" fac eu la vanzstoare. ,Da va
CD! $nel, Snelll”. Primesc alta (cu CD, in
sfarsit). ,Haraso”.

Fuga mare s& 1l instalez. Pun eu CS, ca

deh, este full, gratis [omulgansac s& triascd) si
mai cum vrefi voi

,Hel Hel Prepare to meet... bail Da’
unde-i executabilul, hmmm?2”

Poate vi se pare ciudat, dar CS-ul n-are
executabil, nu mai spun de boli (pe care i-am
va@zut totusi intr-o versiune pircr).

Black&White... ahh... ocia neagrd (i
albs?) a jocurilor. Cred ¢4 e cel mai controver-
sat joc de pand acum.

Sincer s& fiu, pregdtisem o criticd (BLACK)
la adresa lui. Dar intre timp m-a tampit unul s&
mi iau. $i desi am crezut c& sunt stupidul stupi-
zilor, kam ascultat.

Nu-mi venea nici s&- deschid, daté fiind
imaginea si impresia pe care mi-o creasem
referitor la joc.

Dar... surpriza... lam jucat si, firar el s fie,
mi-a placut. Dacs stau s& mé gandesc, sea-
mand pufin cu seria Populus, adusd la zi

E bun, dar nota... totusi. Un 89 ar fi fost
mai obiectiv.

Mé rog... eu inchei spunénd c& dacd tot
IT'S ALL ABOUT GAMES! nu mai innebunifi
lumea cu incapabilul &la de Jar Jar.

Ciaol

Counter-Strike NU are executabil... dor
(am impresia ca e cazul s§ reamintesc asto...
din pdcate) ai nevoie de Halflife-ul instalat pe
calculatorul téu. In cazul in care ai Halflife in-
stalat si tot nu ifi merge Counter-Strike ifi reco-
mand s& pornesti jocul cu urmditoarea linie de
comanda: “hl.exe -game cstrike”... nu uita, CS-ul
trebuie instalat in directorul HalfLife-ului.

Cu Black&White nu pot s& ifi spun decat
cd fiecare are dreptul la propria sa pérere...
& nu ai fost de acord cu nota datd de mine si
Claude asta e un lucru normal.. cel pufin dife-
renfa dintre cele doud note nu e CHIAR atét
de mare.

Jar Jar Dar unora le place de individ...

Stoicescu Vlad

A letter from Jack

,Nu-mi voi ncepe scrisoarea cu o forumu-
18 de adresare, decarece nu-mi plac, sunt stupi-
de si nici nu mi-a venit in minte una care s& fie

Chatroom

Gt mai pofrivitd,” géndeam eu in timp ce as-
ternam pe hértie... 84&...adicé pe ecran... 4a4..
md rog... niste frumoase litere ale ,Noului Timp
Roman” (aici ar trebui s& radefihalhalhal).

Gata, afi ras destul. Acum s& trecem la lu-
cruri mai mult sau mai pufin serioase.

Sfifi ce m& gandeam? S& introduceti cu
mare grijd si atenfie un joc full pe CD-ul atat de
drag noud, gamerilor din toatd lumea (fara).
Justjoking... Be calm! AAA... don't kill me!

Acum, s& fim seriosi (moment de recule-
gere). Nu sunt unul dintre aceia care vor cu dis-
perare un joc full pe CD-ul LEVEL. Bine, acum
eu nu zic s& nu incercati s& punefi acest joc,
md&car o datd pe an, dar cred ¢4 atat CD-ul si
revista sunt bune si interesante asa cum sunt.

Cumpr revista voastrd din luna septem-
brie, anul 1998. Dup& parerea mea, din punct
de vedere calitativ, a avut si suisuri si coborasuri.
Poate c& afi putea s& addugafi vreo zece pagini
in plus la revisté, pagini in care s& publicafi mai
multe scrisori, s8 prezentafi programe de grafics
gen Truespace, 3D Studio Max, sau sd facefi
teste la diverse componente ale PC-ului (placi
video, pléci de sunet, monitoare efc).

Bai frafilor, m<afi dat gata cu rubrica Patch
(Peci. De fiecare daté cand cumpdr revista, ochi-
sorii mei nu pot s& reziste si se opresc exact in
fota rubricii mai sus menfionate.

Ce saintémplat cu rubrica Walkthrough?@
Nu zic c& dédea indicatii perfecte la jocurile
care erau prezentate, dar putea evolua, se
putea extinde...

Am si o mic& sugestie: la prezentarea
confinutului CD-ului in cadrul paginilor revistei,
afi putea adduga si un mic comentariu pentru
fiecare joc si program existent pe CD.

O dltg intrebare: Ce-os putea face dacs
in cea mai veche versiune de DLH pe care o
am nu existd coduri la un joc mai vechi? De
unde a5 putea procura o versiune mai veche a
DLH-ului?

Tn concluzie, deci si prin urmare, stiv c&
am scris aceastd scrisoare degeaba si ca ea
nu va fi publicatd niciodatd in minunatele pagi-
ni ale revistei (ce lingusitor sunt!)

De aceeaq, voi sta linistitin fata calculatorului,
ma voi calma cand voi observa cd nu suntinclus
nici la rubrica ,Ne-au mai scris”, si voi scrie pand
la adénci batraneti.

Rubrica Patch ne place si noud... mai pufin
atunci cénd devenim din simpli privitori, partici-
pani directi (mai dém peste o eroare in Win-
dows sau alte probleme)

Rubrica Walkthrough... dar aceasta con-
tinué s& existe in fiecare numdr.

Adrresa de unde poi lua orice versiune
de DLH, oricét de veche ar fi ea este
www.dlh.net, desi nu fi-as recomanda s&
folosesti cheaturi.
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Chatroom

rmeazd cateva reactii la subiectele ce

s-au discutat in ultimul Chatroom... afi

sau a nu fi gamer. Ce esfe un gamer?
Conteazé diferenfa de varstd sau faptul c& esti
fat& si nu beiat? lats céateva din cele mai im-
portante reacfii...

Andraevs

Hullo!

V& citesc revista de mult timp, de fapt de
cand mi-am luat ,ordinateur” cool, si de atunci
tot vreau sa va scriu. De ce v& scriv: acum?@
Well, in primul rénd peniru a-mi da si eu opinia
*HEE siin al doilea rand
peniru a lduda raspunsul lui Mitza (sper c& nu
e corect Mitzei)

la scrisoarea unui

Cum poate s& spund acel individ (So-
rescu Andrei) & nu rémai cu nimic de pe urma
jocurilor, c& sunt o pierdere de timp2 Dar de
pe urma cétor chestii din viat

1&mai cu ceva?

Cicd jocurile te tampesc! Normal c& te
tampesc dacd esfi deja tampitl Fécand un mic
bilant al micii mele viefi (17 ani) am ajuns la con-
cluzia c& singurele lucruri care m-ar fi putut , tampi”
au fost mille de ore (da, facefi un simplu calcul)
de focit in disperare lecfii stupide si NEFOLOSI-
TOARE. Ce este o pierdere de timp mai mare,
gasirea de solufiiinovatoare, organizarea, con-
centrarea din RTS-uri, TBS-uri, challenge-ul minii din
questuri sau memorarea resurselor naturale ale
Mongoliei, declinarea a V- ale substantivelor
din lating si alte mii de prostii2

Tn aceastd privinfé, jocurile acoperd mari
lipse din sistemul de invétémant romanesc, sfiut fi-
ind faptul cum se stimuleazé inventivitatea si spi-
ritul de organizare in scolile din Vest. Or ,impor-
14" strdsinii specialisti dar managerii sunt ot eil

Cicd jocurile dduneaza sanatafiil Nu zic
nul Dar si mancatul de hamburgeri, statul in fata
televizorului si, de ce nu?, cifitul DAUNEAZA
sanatdliil Ce s& mai zic de cei care Tsi rup pi-
cioarele jucand fotbal in fata blocului?

LPrimul venit” te crede ficnit” cand vor-
besfi numai de jocuril Tu nu vorbesti cu ,primul
venit” ci cu prietenii 18i, de care te leagd pasi-
uni comune, cum alt grup din clasd vorbeste nu-
mai de fotbal sau de muzica. lar eu, desi ma
consider un gamer inrdit, cu siguranid nu vor-
besc ,doar” de jocuri!

Cicd te dezechilibreazs jocurile, te fac s&
crezi ¢4 poti s& impusti lumea de pe strada!
Mai mult filmele fac asta iar eu personal m-am
simfit cel mai afectat dupd ce am citit ,Moro-
mefii’! Tn plus jocurile ifi dau sansa s& ifi des-
carci furia, dacd poate fi cazul, intr-un mod ino-
fensiv, ca s& nu furi un AK-47 si s& curefi cartiery’.

Bune réspunsuri i-ai dat, Mitza, desi merita
mai mult (sau mai pufin). Sper c& era ultimul.
Acum pot s& iau munifia si s&-mi trag sufletul...
Oh nul S-au respawn-at in spate... siin fafd! Si
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sunt si de-dia mici care sar si explodeazd...
Bine c& am salvat... [n.r. Greselile de ortografie
si exprimare au r’os/pésflofe intenfionat: poate
autorul scrisorii isi mai revizuieste un pic afitudi-
nea fatd de

mpeniile” din scoald.]

Vlad aka K2K

Salut there!

Desi am descoperit revista LEVEL de cand
a apdrut, nu am inceput s& mi-o cumpdr decat
de un an incoace, iar de scris... vezi binel Ori-
cum, better later than never. Vad c& o temd tot
mai dezbd&tutd prin scrisorile pe care le primesti
este nofiunea de Gamer. Ce ar fi gamerul2
Cineva care se joacd la PC, chiar docg asta
inseamn& mai mult de 5 ore pe zi sau doar o
o1& pe sdptdmana. Fiecare dinire noi ascunde
un gamer, mai mic sau mai mare. Se pare insd
& totul se imparte in doud tabere: cei care
susfin c& gamerii sunt cei care joacd infocafi un
anumit joc/mai multe jocuri de acelasi gen, si
cei care susfin c& gamerii sunf cei care au
vechime, le-au trecut prin mana ot felul de jo-
curi de la cele mai vechi pang la cele mai noi
apdrute. Eu unul ma pot numi Gamer dupd nici
una din definifiil Joc infocat CS si Shootere in
general (f&ré s& m& dau la o parte de la un
RA2 sau NFS5), dar se pare c& acest lucru
mé face un gamer mediocru. Adicd, eu cunosc
persoane care sunt asi la un singur joc si care
sunt cu mult mai bune decét mine. Dar cred c&
cea de-a doua definitie m& poate ridica la ran-
gul de gamer superior. Incd din pruncie buto-
nam la HC-ul tatdlui meu (stiti voi, acela cu ca-
sete pe TV), dup& care mi-am luat primul PC in
'92 si am jucat toate jocurile posibile (cine isi
mai aduce aminte de Golden Axe, Prehistorik
2 sau Volfield...) pand azi (am terminat Serious
Samin 5 ore). Dar nu am scris acestea ca s&
m& laud. Am vrut s&+ fac pe cei care se cred
cei mai adevdrati si cei mai fari s& se géndeas-
c& si la cei mai... neadevarafi. Adicg, daca il
scot pe unu’ la StarCraftin 15 min, il felicit,
spunandu- c& ajucat totusi bine. Nu fac ca stiu-
eu<ine, care incepe s&i 1add in nas, s& faca
in toate felurile etc. Cel mai imporiant lucru pe
care ar trebui s& faci este s& 1i ajufi si pe altii
s& ajungd la fel de buni ca tine (cu alte cu-
vinte... nu fi egoist!)

Mad Tiger

Salut!

Uite care e treaba. Citesc revista de mult
timp (de prin mai ‘99) si la rubrica Chatroom
am v&zut misive din partea unora care se auto-
intitulau ,gameri”, crezénd c& nu mai e nimeni
ca ei’n toatd fara. Infotdeauna miau repugnat
astfel de persoane. S& fim seriosil Eu consider

cd orice om care joacd un anumit joc si a ajuns

s& fie cu adevarat bun este mai ,gamer” decat
unul care ,terming” in doud zile 3 jocuri (prob-
abil cu un mic ajutor din partea unei aplicafii
denumite foarte sugestiv Dirty Litlle Helper -
stifi voi la ce m refer). Personal nu cunosc nici
un individ care s& termine RA2 in doar doud
zile [poate tutorialul).

Cred c& varsta nu are leg&turd cu jocurile
(stiu un pusti de 7 ani care v-ar face pe mulfi la
Sof) precum nu conteazd nici dacd esti de sex
feminin sau masculin.

X-Raptor are dreplate in legdturd cu non-
gamerii ce vor s& pard ceea ce nu sunt. Am
intalnit de multe ori intrebarea ,ce tre’ s& fac?”
precum si persoane ce stau toatd ziva in
|-Cafe-uri dar nu stiu ce este &la un RTS.

Una peste alta, nu sfiu de ce omul a adus
vorba despre Gunman. Nu sfiu de ce un ase-
menea joc a ajuns sd fie jucat pe la noi. Per-
sonal, prefer ,Science and Industry”, ca sd nu
mai zic de CS (doar toate 3 sunt mod-uri de
Halflife, nu?)

Tn alig ordine de idei, tot pentru X-Raptor
am o infrebare: ,Care crezi cd este cauza
crizei PG-istice, dacd nu fot noi gamerii?”.

i compdtimesc pe cei care de acum inco-
lo intr& in examene si vor trebui s& lase joaca
cu prietenul de nedespariit, calculatorul, pentru
la varg, categorie In care infru si eu si consider
asta cu adevarat o crizd PGisficd (apropo,
misto termen ai inventat).

Acum imiinchei scrisoarea, spunanduvd
ce treabd bund facefi voi, acolo, in creierii
munfilor.”

La final am s& amintesc doud scrisori ce,
coincidentd sau nu, au atacat acelasi subiect
pe care vi kam propus pentru luna viitoare.
suntefi de acord cu ei sau nu? Putefi s& des-
criefi situaia din Roménia mai bine... avefi alte
idei sau pdreri2 Atunci nu trebuie decdt s& imi

scriefi... Ne vedem in numdrul viitor

Villy

[...]Din punctul meu de vedere, la prefurile
actuale pirateria face peste 95% din cifra to- ~
tald a vanzarilor de jocuri. Singura solufie ar fi
reducerea prejurilor la puterea de cumpérare
a romanilor. Asta ar insemna circa 400 mii de
lei pentru un joc.

Evident ar fi ceva de genul: ,Only for
sale in Romania” [...]

Vlad aka K2K

[..]Cred c& Daniel Vass are dreptate. Eu
unul nu mé& duc s&-miiau CD-uri pirat decéat de
la cineva care mile d& cu garantie si, in orice
caz, stiv dupd ce m& duc! Si dacd imi iau jocuri
pirat, ce? Mi-am cumpdrat cu mare plécere

www.level.ro



Tonic Trouble, pentru c& era ieftin, dar am
realizat, mai apoi, c& puteam s&-mi iau, cu
aceeasi bani, frei jocuri la fel de bune, pi-
rat. Inainte erau jocuri care meritau cumpd-
rate original, dar acum, cand iti & jocul cu
manual pe CD, cu CDKey propriu si abso-
luttot cedi pofi dori de la un joc original, nu
inteleg de ce s& nu-miiau vreo 15 jocuri
pirat la preful unuia singur, original. Ineleg,
dacd am fiin SUA, unde te duci la tuns de
iarbd la vecinu’ si ifi d& &la 203, i mai d&
si mami 5$ si te duci sii iei ce joc vrei de
la colf, nici nu s-ar mai pune problema de
piraterie.[...]

Ne-au mai scris:

Nedelcu R&zvan din Sélqj,
Stoicescu Vlad din Ploiesti,
Graur Alexandru din Bucuresti,
Andreea din Bucuresti, Joita
Betty din Bucuresti, Popescu
Raul din Brasov, Garoseanu An-
drei-R&zvan din Ploiesti, Matis
Teodor Daniel din Ploiesti, Bar-
bulescu Mircea din Bucuresti,
Cojocariu Theodor Bogdan din
Botosani, Mihai Mudure din
Brasov, Moraru Cétélin din
Buzdu, Carauleanu Rézvan din
Dolj, Cré&ciun Stefan din Roman,
Stolem loan din Constanta,
Sdlan Adrian Lucian din
Ordastie, M.M din Bucuresti,
Mike din Bucuresti, Ghenade
lonuf din Bacdu, Simionescu Tu-
dor din Bucuresti, Voicu Cosmin
din Bucuresti, Mazilu Traian din
Brosteni, Andrei St&nusel din
Constanfa, Stegaru Valentin Mi-
hai din Bucuresti, Gheorghiu
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Cristi din Cé&l&rasi, Cristian Nuta din
Bucuresti, Sasu Victor din Bucuresti,
Costache Vadim din Bucuresti si ur-
mdtorii care au fost atat de amabili
incat s& imi trimita e-amil-uri: Ceangu
Vlad, Daniel Vass, Chereji Florin, Ste-
fan Nicu, Archon Blade, Daniela, Raul
Alexe, Aradoaiei Chris, Tipisca Vlad,
Aloha, Powerplay din Pitesti, Slagean
din Timisoara, Costin din Ploiesti, Lu-
cian Mogosanu aka Spike din
Bucuresti.

Grafici si DTP
Adrian Armagelu

Mihai Sfrijan (Mitza)

Online:
Cosmin Manoiu

 (Sebah) Mihai Badescu

Liviu Beteag

Market

Amititeloac Leonte Marginean

ora [ulia Apolzan

Csilla Sandor

secretar de redacti
Gabriela Muntean

an Pop (Dr. Pepper)  Adrian Dumitru

Chatroom

Flamingo Computers
Monosit

Videoton

a pentru corespondenti:
C.P. 4, 2200 Bras
Pentru distribut
068-415158
068-418728

re filme:
TD, Ungaria.

este membru for
Biroului Romén de Audit al Tiraj
B

de luni pana vineri intre
orele 13.00 si 15.00.
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Un nou logo:

CHIP Computer & Communications

un nou layout

Computer & Communications

Trarsfermai  Un ban in plus mai multe pagini
e g@entuorafica  dadicate Internetului

- Solutii pentru FTP:
B\ - Confruntarea

clienti si servere I -

— g (§” pret/performanta

rmPre 2N in arena 3D
AMWindows 2000 —~

Service Pack 2

*Office XP

et mai multe pagini de
i - Sd vedem daca noile 2 -

u L facilitati j:stificé migrarea p ractlca

Instrumente ~ Mai Puti“ zgomot!

muzicale

virtuale e

mai multe pagini
dedicate comunicatiilor

face calculato
mai silentios

- Un sintetizator
Yamaha original

Illlme 1.4: oalternativa pentru desktop-ul Linux

Am pastrat doar competenta, profesionalismul

si obiectivitatea.

Si CD-ul. Si testele hardware si software. sitopurile de monitoare, plici de bazs,
unitati DVD, CD-RW si CD-ROM. §i actualititile. siinterviurile. siss1..

Revista de iulie se gaseste
in chioscuri incepand cu 23 iunie.



© 15 statii presetate
Reportofon:

® 4 ore de inregistrare de voce
Agenda telefonica:

© 500 de numere in

agenda telefonica
Camera foto digitala:

© port de date

© rezolutie 640/480

MODE FM

Fixed
Focus

DIGITAL

CAMERA jo\ZPlper

0IGITALS

521

Flamingo Computes iti oferd o gama completa de playere MP3 portabile, cu toate functiile pe care le-ai visat!
Prin gama de playere cu facilitati multiple, cum este ]axPlper MVR64, player de fisiere MP3, tuner radlo, reportofon si agendé telefomcé

sau Sony CRX 10U-RP, player de MP3-uri,

titor si inscriptor de CD-uri, Flamingo C

ti t
in plus pcm folosi o gam& vanaﬁ de medii de stocare, Tnoepand cu Clik!-ul de 40 MB de la Iomega si terminand cu hard—d|sk ul de 6 GB al Juke Bux ului de la Crea |vel

audio portabil
-RW.
MP3, CD audio

ore
® programarea melodiilor

i‘nreglstrare Nt
in agenda telefonica

| 4
= FLAMINGO

COMPUTERS
www.flamingo.ro

mportofon ;I agendé melefomcé
memorie interna 64MB,
SmanMedxa Card

cu med Clik!
©® mediu: Clik! 40MB
interfata: USB
formate audio: MP3 si WMA

ie: 12 ore (lithium-ion)

ore
presetate; 4 ore de @ transfer de date

acumulatori

Bucuresti, B-dul 1.C. Bratianu nr. 39, Tel 01-31.00.422, unirii@flamingo.ro, St. Burileanu 14-16, Tel 01
232.68.00, aviatiei@flamingo.ro; Cal. Dorobantilor 132, Tel 01-231.04.31, dorobanti@flamingoro; Cal. Vitan
55-59, Bucuresti Mall, etajul 1, Tel 01-327.56.26, mall@flamingo.ro, Sos. Stefan cel Mare 240, Tel: 01
211.10.05, obor@flamingo.ro; Sos. Panduri 29-31, Tel 01-411.65.00, panduri@flamingo.ro; B-dul Stirbei Voda
. Tel 01-312.92.71, stirbei@flamingo.ro; B-dul N. Titulescu 121, Tel 222.50.41, titulescu@flamingo.ro;
Victoriei 103-105, Tel 01-659.74.55, victoriei@lamingo.fo; World Trade Center, B-dul Expozitiei 2,
parer, Tel: 01-224.2604, wic@flamingoo; -ta CA. Rosetti, Str. Histo Botev nr. 3, Tel: 01-310.08.29
rosetti@flamingo ro, Cluj-Napoca, Aurel Viaicu 1-3, Tel 064-445.702, cluj@flamingo ro; Craiova, Cal. Bucuresti
21C, Tel 051-417.426, craiova@flamingo.ro; Deva, B-dul Decebal, Bloc E, parter, Tel 054-233.041,
deva@flamingo.ro; Giurgiu, Cal. Bucuresti nr. 134, bl.11-2S, Tel 046-230.063, giurgiu@flamingoro, lasi, lulius
Center, B-dul T. Vladimirescu nr. 2, Tel: 032-278,090, iasi@flamingo.ro; Oradea, P-ta 1 Decembrie Tel: 059
470134, oradea@flamingo.ro Sibiu (P-ta 1 Decembrie) Nicolae Teclu nr. 1. Tel 069-230.056,
sibiu@flamingo.ro; Timisoara, C. Brediceanu 1, Tel: 056-282.755; Str. L Blaga nr7, Tel: 056/131.182.
timisoara@flamingo.ro; Ramnicu Valcea, Cal. lui Traian 123, Tel 050-737.866, valcea@flamingo.ro

@ hard disc 6GB

@ interfats: USB

® formate audio: MP3, WMA si
de update

® autonomie: 4 ore pe un set de

i0 p
$i unitate CD-RW USB
medii: CD, CD-R, CD-RW, CD audio
mterfa;a Use
formate audio: MP3 si CD audio
® autonomie: 2 ore (CD-RW)/
2.30 ore audio (InfoLithium)

® transfer de date

Bacdu, CYBERNET, Str. 9Mai, nr. 31, Tel: 034/170.692, office@cybemetro, Baia Man

(CONSECO, Bdul.Traian, nr.31, P-ta Garii, Tel: 062/223.460, office co.ro Brasov, 2 NE
Computer, B-dul Grivitei 65, Tel: 068/427.500, office@2net ro, Cluj, SIMETRIX, B-dI Eroil
. 43, ap. 5, Tel:064/430 234, office@simetri.cj wan 1o, Constanta, TORENT Computers, B0
Tomis, nr. 238, BI TD 17, parter, Tel: 041/831.820, office @torentro, Galati, STILLCO, St

Albatrosului, .1, BI M, Ap. 47, Tel: 036/465.162, office@stillco ro, Miercurea Ciuc, NEXTR
Ste. Florilor nr. 28/1, Tel: 066/171.200, office@nextra.ro, Piatra Neamt, CSC Open System
B-dul Traian, BI. AS, parter, Tel: 033/218.945, of .10, Ploiegti, PLATIN Systems, Str. 6
Doja nr. 29, Bl. 34D2, Sc. A, Apt, Tel: 044/118.141, platin@xnet ro, Slatina, TRINET. Str. Arcult
B138, 5c. B, pa 049/414.686, office@trinet ro, Suceava, ASSIST, Str. Tipografiei, o
Tel: 030/521.100, assist@assist.ro, Tg. Mures, REDATRONIC SERV. Str. Liviu Rebreanu nr. 1
Tel: 065/162.410, office@redatronic.ro, Timisoara, SARATOBA, Str. Ghe Lazar, nr. 182
Tel: 056/199.780, sales@saratoga.ro
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