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REDEFINESTE LIBERTATEA DE MISCARE.

»;-‘x‘. ¥ ™ i ‘ / Noul laptop Compaq Presario 18-XL-481 cu procesor
» Intel® Pentium 1lI® 800 MHz. Conceput sd-ti ofere
solutii din mers: tehnologie SpeedStep™ pentru
autonomie de lucru mai mare, programe preinstalate
Compaq pentru ca treaba sd meargd ca pe roate si
acces Internet practic de oriunde pentru libertate
de miscare fard limitd... de kilometri. Plus libertate
de exprimare prin solutiile multimedia integrate.

Tehnologia care te inspird. De la Compagq.

Bun venit in noua era IT.

OFERTA SPECIALA

COMPAQ PRESARIO 18-XL-481 COMPAQ PRESARIO 5FR111

Procesor Intel® Pentium® 11l 800 MHz - 128Mb RAM Procesor Intel® Pentium® Il 1.0 GHz « 128Mb RAM
+ hard disk 20Gb « DVD - display TFT 15"+ modem 56k « hard disk 20Gb - DVD - display 17" nVIDIA M64 TNT2 « modem 56k
« Ethernet 10/100 « Microsoft Windows ME « tastatura Easy Access Internet « Microsoft Windows ME

in perioada 1 aprilie - 30 mai, cumpiri aceste produse din orice magazin Metro Cash & Carry
si poti sa castigi un autoturism Audi A3!

COMPAQ

Inspiration Technology

Calculatoarele Compagq au prei Microsoft® Windows® original.
http://www.microsoft.com/piracy/howtotell

Distribuit prin

Otopeni, Militari, Voluntari,
Brasov, Timisoara, Col ta,

pentiume




arcraft Adventures, Freedom

Ridge, Ulima Online 2 - jocuri

care ar fi putut fi mari, maiestu-
oase, frumoase, pline de succes. N-a fost s&
fie... De ce oare? Mitza vorbea mai deundzi
despre hype, despre infensa pregatire a publi
cului pentru lansarea unui joc. Acest hype
merge in paralel cu dezvoltarea propriu-zisd a
jocului, ceea ce inseamnd c8, pe parcursul mai
multor ani (uneori 3 sau chiar 4) se cheltuiesc
in continuu milioane de dolari - reclama, pro-
gramatori, graficieni, PR, térguri internafionale
etc. Toate cheltuielile sunt suportate de asa-zisul
,Publisher” (tradus in LEVEL prin , Distribuitor”),
are finanfeazé proiectul pus in aplicare de
Developer” (fradus prin , Producgtor’), care
porneste de la zero si ,manufactureazd” pro-
dusul. Tn principiu, membrii unei echipe produ-
c&toare sunt pasionai de ceea ce fac i, daca
li se pun la dispozifie fondurile necesare, sunt
capabili s& faca minuni de grafica si game-
play. Seintampld insa ca distribuitorul s& nu fie
ritmul in care evolueaza produsul
ile de finanfare mereu crescande.
ul economic care implicd pe rand
i si profit, se ajunge uneori la con-
esfit deja prea mult intr-un pro-
omentul in care, in general,

ionate mai sus au disparut
5turi de echipa producdtoa-
dréznit s&-5i apere proiectul). Existé
i conflicte intre publisher si developer,
ecvent cauzate de o serioasd diferenfd de
perspectiva.

Existd exemple de indivizi ce au facut
nzifia de la industria mineritului la industria jo-
r (fondand o firma de publishing) numai
c& au auzit ¢& se pot scoate bani
si din ea.

Editorial
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Jocuri bune... anulare!

Atdta timp cét industria
jocurilor este una foarte
profitabil& vor continua s&
apard din ce in ce mai
multe jocuri mediocre,
proaste si foarte proaste in
detrimentul produselor
originale si de calitate.

Desigur, existd si reversul medaliei, multe
cazuri in care publisherii sunt pe aceeasi lun-
gime de undd cu developerii, dar atéta timp
catindustria jocurilor este una foarte profitabila
vor continua s& apard din ce in ce mai multe
jocuri mediocre, proaste si foarte proaste in
detrimentul produselor originale si de calitate.

Tntrun fel imi e deja dor de ,vremurile de
demult’, dar industria noastr& este una tandrd si
asa cum au rezistat si alte industrii (a filmului, de
exemplu), sunt sigur c& vor exista si peste cafi-
va ani jocuri care s& ne 1ind treji nopti infregi.

Mike & Mitza

lunie 2001
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Rage la E3

Rage a prezentat la E3 0 noud
serie de jocuri. Printre ele se afla
eRacer, un joc de curse in care
putem conduce puternice masini
GT pe tot felul de trasee foarte
realist create. Jocul va fi lansat in
primdvara lui 2002. Gun Metal,
tot pentru Xbox cum este si pri-
mul, este un arcade third-per-
son shooter, in care jucatorul va
conduce un robot inalt de zece
metri intr-o serie de lupte. Global
Touring Challenge: Africa este de
asemenea un joc de curse dar
pentru PS2, cu 19 circuite diferite
din safari, lagune si jungld. Pen-
tru PC a fost prezentat Incoming
Forces, 0 actiune imbinatd cu
strategie, in care jucatorul va fi
coordonatorul unei forte de apa-
rare extraterestre.

Sierra va distribui Fox

Vivendi Universal Publishing
si Fox Interactive au anuntat un
acord pe 36 de luni prin care
VU Publishing detine drepturile
de a produce, vinde si distribui
jocuri pentru PC si viitoarea ge-
neratie de console. Studioul Si-
erra detinut de VU Publishing
va distribui Aliens vs. Predator
2 pentru PC, Cops pentru PS2
si Xbox, doua continudri la Die
Hard, No One Lives Forever
pentru PS2 si continuarea la No
One Lives Forever pentru PC si
console.

Strategy First
cu proiecte noi

Distribuitorul Strategy First
a fost prezent la Electronic En-
tertainment Expo inca din 1998
ca 0 mica parte din standul GT
Interactive. De atunci a evoluat,
avand in lansare 16 titluri pen-
tru 2000-2001. Printre ele se
afld: 0.R.B., un joc de strategie
spatiala in timp real care va
rivaliza cu Homeworld; Disciples
II; Nexagon: The Pit, combina
actiunea 3D cu inteligenta tacticii
militare; Zero-G Marines, un
shooter first-person in spatiu;
Rails Across America, strategie
in timp real; Empire of the Ants
si World War Il Online.

BN e 2001

Starfleet Command - Orion Pirates

14 Degrees East a anunat ulfima aparifie din seria
Starfleet Command. Este vorba despre Orion Pirates, un
stand-alone expansion aflat in dezvoltare acum. Jocul
va aduce un nou scenariu i va permite gamerilor s&
devina pentru prima datd cruzii pirali din Orion. In cen-
trul atenfiei se va afla forfa brutald a unor soldati si cri
minali care controleaza teritorii din spafiul Federafiei. Tn

Orion Pirates vor fi opt carteluri, fiecare cu istoria sa, cu

interfaf, voci ale echipajului si logo-uri diferite. Vor fi 12

campanii cu 26 de misiuni de lupt si trei mis

inspirate din episodul TV, A Piece of the Actic

timiele trei misiuni jucatorul va trebui s& se intoarcs

planeta lotia pentru o afacere negociatd prin Starship

Enterprise. Céteva dintre imbunatafirile aduse jocului vor

3 in noi lasere, scuturi si arme. Vom prelua contro
lul unuia din cele opt carteluri si vom putea lupta impo-

triva pirafilor sau putem s& ne al&turam lor pentru

cerilumea

Real.com a lansat un nou joc pe piafd, Tex Ato-
mic’s Big Bot Battles. Jocul a fost creat de Monolith Pro-
ductions si foloseste engine-ul Lithtech 3D. Jucatorii vor
participa la o luptd durd intre robofi uriasi si se vor in-
frece in curse, in scene fierbinti de wrestling sau lupte
clasice (arme, pumni, scuturi efc.]. Ne putem alege ro
botul determinandu dimensiunile, greutatea, armele si
generatorul de putere pentru a infra bine pregdfiti in
campaniile impotriva calculatorului sau in unul din cele
patru moduri online: Atomic Battleball, Tex's Space

Race, Galactic Domination sau BattleBrawl

rii de

ului si treisprezece arene

Vor fi noud roboli de luptd in trei cal

greutate, zece arme ale viitc

din spafiul extraterestru
Tn Tex's Space Race jucdtorii vor porni peniru a
F I
atinge primii un punct al hérii sau pentru ai zbura pe

ceilalfi de pe fafa pamantului, Atomic Battleball inseam-

nd& ca va trebui s& ludm mingea si s& o ducem in

poartd inaintea celorlalfi, Galactic Domination este o

uptd pentru controlul a cinci pad-uri, in timp ce Battle-

Brawl este o batdlie intre intre doi roboli pentru
supraviefuire.

Gadget Tycoon - Take 2

Un nou simulator de management va fi distribuit de
Take 2. Este vorba despre Gadget Tycoon. Rolul jucs-

torului va fi foarte simplu: infiinfeaza o firma, cu un birou

foarte darapanat la inceput, i incepe s& angajeze
absolventi de facultate pentru a proiecta si a vinde fot
de felul de chesfii tréssnite (role cu reactie, androizi pen
tru ajutorul casnic, toalete ale viitorului). Vom putea sta
bili contacte cu institufii financiare respectabile si cu
organizafii mai pufin respectabile (mafia), vom avea
secfiuni de cercetare si o echipa de specialisfi pentru a
spiona firmele concurente, vom putea mitui distribuitorii
peniry a incurca treburile celorlalt

Tn cadrul jocului vor fi disponibile trei moduri: solo
campoanii (zece misiuni) si modul multiplayer penru cel
mult opt jucgtori. Tehnologia de fabricatie va fi destul de
complicatd avand in vedere faptul c& produsele vor
avea in jur de treizeci de componente. Lansarearjocului

va avea loc in aceastd lund.

www.level.ro



Intergalactic Bounty Hunter - Pan Interactive

Pan Interactive a anunfat un nou joc sciencefic-
tion, un action-adventure ce se va numi Infergalactic
Bounty Hunter. Jocul a fost prezentat la Electronic Enter-
tainment Expo din Los Angeles. La crearea lui au partici
pat si Creative Capers, un studio de animafie care a
lucrat la filmele realizate de Disney precum Mulan si

Beauty & The Beast. Rdméne de vazut in ce masurd co

laborarea cu acest studio a addugat amprenta Disney

pentru Intergalactic Bounty Hunter. Din imagini, jocul
pare s& aducd cu o combinatie de Flash Gordon si
Star Wars. Pan Inferactive si-a propus s& producd o tri
logie cu acest nume, cu posibilitatea ca acest concept
care a stat la baza jocului sa fie folosit si pentru jocurile
de pe telefoanele mobile, peniru desenele animate sau
spectacolele de televiziune. Lansarea jocului va avea
loc spre sfarsitul lui septembrie si probabil se va adresa

unui segment mai ,16n&r” dintre gameri

Charybdis nu mai exista

Industria britanicd a jocurilor a suferit o mare pier-
dere luna trecutd prin inchiderea lui Charybdis, firma
care lucra la o continuare a lui Magic & Mayhem.
Numele jocului ar fi fost The Art of Magic, un role-play-
ing strategy. Producdtori gasiserd deja un distribuitor
pentru acesfa, Virgin Interactive. Reprezentantii firmei
distribuitoare au afirmat: ,Nu putem discuta incé despre
anularea proiectului... . Virgin define drepturile pentry
acest fitlu si va numi o alté echip& care se va ocupa de
dezvoltarea jocului in continuare.

Din pacate, acest eveniment se pare ca va amana
lansarea jocului programatd in aceastd vard pand cel
pufin in toamna acestui an. Intre timp, Climax a angajot

mare parte a celor demisi, programatori i artisti care

au lucrat la The Art of Magic, pentru a lucra la proiec
tul lor, Warhammer Online, o strategie 3D si la un alt
joc care se afld in lucru aici, o surpriz& pe care ne-o

pregatesc acestia

CIA Operative - Valusoft

Valusoft se pregateste de lansarea unui joc de
acfiune 3D, cu mult sénge si lupte crancene (dupd cum
aratd imaginile mai mult de la distantd). CIA Operative
este un firskperson shooter a carui acfiune ne introduce
intr-o confruntare ce urmeazd rdzboiului rece, o confrun-
tare in care inteligenfa ramane principala arma. Echipa
de creatori a lucrat inainte la Laser Squad. Pentru acest
joc ei au folosit engine-ul de la Quake, un engine cu
numerosi adepfi
deoarece a fost
printre primele en-
gine-uri 3D, dar si
datoritd resurselor
minime de sistem
pe care le cere
Din acest punct
de vedere, CIA

Operative se va

mulfumi cu Pentium 300, 32 MB RAM si un accelerator
3D cu 8 MB RAM. Tn joc vom fi un fel de James Bond

care se luptd cu organizatile teroriste, cartelurile drogu:

rilor si crima organizatd. Misiunile vor avea loc in Iraq
Bogota, Moscova si multe alte locuri in care ,ordinea
de drept” nu este prea bine stabilits. Jucstorul se va
confrunta cu misiuni interactive, asemandtor intr-un fel cu

Soldiier of Fortune.

News Q3TN
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Matrix pentru Xbox

Jocul care se inspira din fil-
mul cu acelagi nume va fi ex-

| clusiv pentru Xbox. Microsoft a

imprumutat cu 5 milioane USD
firma producdtoare care trece
prin perioade dificile si nu deti-
nea resursele necesare pentru
terminarea jocului. in schimbul
banilor, Microsoft a primit exclu-
sivitatea pe primele sase luni si
numai versiunea pentru Xbox
va avea modul multiplayer. Inter-
play trebuie sa lanseze jocul la
cel mult trei luni dupd ce apare
Matrix 2 (filmul care se afla
acum in productie). Imprumutul
va trebui returnat in cativa ani.

Take-Two Interactive -
Hidden and Dangerous 2

Take-Two Interactive Soft-
ware a inceput lucrul la Hidden
and Dangerous 2, continuarea
jocului pentru PC. Distribuitorul
jocului va fi Godgames (o firméa
afiliatd la Take-Two Interactive)
si creatorul se numeste lllusion
Softworks. Hidden and Danger-
ous 2 este un first si third per-
son shooter cu mai mult de 20
de misiuni complexe in 9 cam-
panii diferite. Actiunea va avea
loc pe intreg globul, de la jungla
din Burma péand in deserturile
din Africa. Lansarea va fi in
toamna lui 2001.

Icewind Dale expansion

Interplay si Black Island Stu-
dios au inceput lucrul la un ex-
pansion pack pentru RPG-ul Ice-
wind Dale. Acesta este gratuit
il vom putea obtine de pe site-
ul Interplay. Pentru a- juca va tre-
bui sa avem instalat Icewind
Dale i Heart of Winter. Ce vom
avea in plus? Doud noi zone de
explorat, o varietate de sub-
niveluri, intre 20 si 40 de magii
noi, un monstru care nu exista
in prima variantd, patru animatii
ale caracterelor din Baldur’'s
Gate Il, o poveste diferita de cea
din Icewind, multe capcane si
puzzle-uri pe care nu le-am mai
intalnit. Expansion-ul se va adre-
sa in special jucétorilor de nivel
11-18.

lunie 2001 N
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Microsoft preia
Ensemble Studios

Microsoft Corp. a anuntat cd
a ajuns la o intelegere pentru a
achizitiona Ensemble Studios.
Este vorba despre cei care au
produs Age of Empires. Con-
form acordului, ei vor continua
sa realizeze jocuri, dar de aceas-
ta data sub proprietatea Micro-
soft. Age of Empires s-a vandut
in peste 8,5 milioane in lumea
intreagd, castigand premii de la
Academy of Interactive Arts and
Sciences, de trei ori fiind cotat
ca cea mai bund strategie a anu-
lui (1997, 1999, 2000) si ca cel
mai bun joc pentru PC in 1999.

Probleme pentru
MMORPG

Un mic grup de producatori
au ridicat problema unui patent
pentru tehnologia folosita in
crearea lumilor 3D online. Gru-
pul se numeste worlds.com si
au cerut brevetul din 1996 cand
faceau parte din Knowledge Ad-
venture. In cadrul acesteia, in
1994 au dezvoltat un program
de chat online in care utilizatorii
erau reprezentati de personaje
animate, cu o tehnologie aparte
de reducere a cerintelor de sis-
tem. Daca vor obtine aceasta li-
centd, atunci firmele care produc
jocuri online se vor afla in imposi-
bilitatea de a mai lansa asa ceva
fara cumpdrarea drepturilor.

Gathering of Develo-
pers si E3

De la cea mai mare expozitie
nu puteau sa lipseasca Gather-
ing of Developers care au pre-
zentat: Max Paine, produs de
3D Realms si Remedy Entertain-
ment; Myth lll: The Wolf Age, conti-
nuarea unei legende; Stronghold,
strategie in timp real; 4x4 EVO 2,
simulator off-road ce va fi lansat
pentru PC si Xbox in noiembrie
2001; Duke Nukem Forever, un
joc care nu mai trebuie pre-
zentat; Age of Wonders II: The
Wizard’s Throne, un joc de stra-
tegie in timp real care continua
seria (lansarea va fi in 2002) si
Hidden and Dangerous I.

B e 2001

Star Wars Galaxies -
LucasArts Entertainment
Company

LucasArts Entertainment Company in colaborare
cu Sony Online Entertainment vor lansa in 2002 o se
rie de jocuri online. Seria va recrea universul Star Wars
in care mii de persoane se vor confrunta nfr-un razboi
civil intergalactic. n imagine v& prezentém una din ro-
sele care vor fi disponibile in joc. Zabrak, o specie de
umanoizi, sia dezvoltat o vointa foarte puternica care le
permite s& suporte durerea fizics extremd. Acestia se
diferenfieazé prin trésaturi distincte ale fefei si prin tatua-
je diferite. Ei vor avea posibilitatea de a-5i imbunatafi
capacitdfile mintale prin experienta si bonusurile capa-
fate

De pe planeta Kashyyyk vin Wookiees. Sunt o rasa
foarte puternica si irascibila. in acelasi fimp sunt i inteli
gen, loiali, de incredere (desi sunt si ei umanoizi). Nu au
o culturg rézboinicd, dar pot deveni inamici de temut in
clipa in care sunt ameninfafi sau ,supdrati”. Specia pre
dominantd va fi totusi omul, care va putea fi intélnit pe

majoritatea planetelor datorita adaptabilitatii sale

Battlecruiser Millennium la o noua aparitie

Battlecruiser Millennium este continuarea seriei Bat
tlecruiser, a c&rei valoare a fost recunoscutd si apreci

atd in industria jocurilor. Fiind al treilea joc, acesta vine

cu o mulfime de imbunatatiri in toate aspectele imple-

mentdrii sale: engine-ul (spatiile mai largi si jocul mult

mai dinamic), Al (mai sofisticat decat precedentul), grafi

ca (permite o rezolufie de pand la 1280x1024), sunetul
efc. Vom putea impusca arma pe care o are oponentul
obligandu in acest mod s& o arunce, il putem rani pen
tru @i diminua mobilitatea sau putem s& executdm o lo
viturd fatald la cap (decat s irosim gloantele degeaba
mai bine aplicam solufia finalé). Avem de ales una din
cele 12 rase si 6 cariere de realizat (comandant, pilot,
marinar etc.)

Meniul accesibil ne va prezenta nivelul de viata si
de oboseald (in cazul in care alergém prea mult sau
suntem ranifi si nu primim ingrijire medicald, vom trece cu
siguranfa pe lumea cealaltd)

Varianta multiplayer va fi de asemenea disponi

bila pentru 16 juctori

EVE: The Second Genesis

EVE: The Second Genesis este un multiplayer on-
line, un joc ce incearcd sa recreeze o lume reald, poate
prea reald pentru a mai fi numit joc (cel putin aceasta
este pardrea producdtorilor). Eve este o lume foarte
indepartatd de P&mant. Oamenii au ajuns aici printro
gaurd de vierme wormhole). Aici ei sau extins si u co-
lonizat intreg spatiul. Dar gaura s-a inchis si coloniile au
rémas separate, fard nici o mand de ajutor. Pufine din
ele au supraviejuit. Dintre acesteq, cinci au devenit mari
imperii si au realizat intre ele o balanfa a puterii: Amarr
Empire, Gallente Federation, Caldari Empire, Minmatar
Republic si Jovian Empire. Mai mult de un secol au
reusit s menfinG pacea infre ele, consiente fiind de dis-
trugerile pe care un rdzboi intergalactic le-ar provoca

fiecarei parfi. Dar, noi tehnologii incling balanfa puterii

inspre o anumitd parte si r&zboiul nu mai este chiar atat

de departe. Varianta beta a jocului va intra in feste la
sfarsitul anului 2001

www.level.ro



From Dusk Till Dawn - GameSquad

From Dusk Till Dawn se afla in pregdtire la Game-
Squad, cei care au realizat Devil Inside. Jocul este in-
spirat de filmul lui Quentin Tarantino si Robert Rodriguez
(cel care a produs ,Desperados” cu Antonio Ban-
deras) - ,One night in hell” (cu George Clooney in rolul
principal). Filmul este un horor cu vampiti si limbai trivial,
care a avut doud continudri, i, iatd, prin intermediul
producétorilor francezi, ajunge si pe PC. Férd indoialé
c& vom avea de luptat cu o groaza de vampiri (desi in
imagini nu prea se v&d). Dupd cum aratd lucrurile pro-
babil c& vom purta o discufie ,amicald” cu morii vii
precum in Resident Evil si Silent Hill. De alifel, jocul va fi

mai mult un action ce va folosi acelasi engine cu cel din

Devil Inside. Umorul care nu a lipsitin film nu va lipsi nici

in joc. Lansarea lui va avea loc in aceastd toamnd.

Off-Road Redneck Racing

Interplay Entertainment o anuntat lansarea unui
joc ce va contine curse de masini, OffRoad Redneck

Racing. Jocul a fost realizat de Rage Software, studioul

Interplay Entertainment

care are in lucru Hostile Waters: Antaeus Rising. Vor
exista 16 vehicule offroad diferite cu care vom putea
concura pe 24 de trasee in 6 locatii diferite. Engine-ul
jocului suportd curse in timpul zilei si nopfii, precum si in
diferite condifii meteo.

Dupd cum putefi vedea si din imagine, terenul pe
care vom concura este accidentat si nu oferd o aderen
1& prea bund, de aceea vitezele din formula unu nu vor
putea fi atinse, dar rdmane provocarea menfinerii ma-
sinii pe drumul cel bun. Jucétorul poate lupta impotriva
calculatorului pe mai multe niveluri de dificultate si pe
toate traseele, s& stabileascd propiile lui recorduri de
vitez& in time frial sau s& castige campionatul de pilotaj
Modul multiplayer permite unui numér de sase gameri

s& concureze pentru a-si demonstra aptitudinile

Aliens Versus Predator 2 - Fox Interactive

Aliens Versus Predator 2 este

continuarea jocului inspirat din
filmele de acfiune Aliens si Preda-
tor. Primul joc a fost publicat
de Fox Inferactive, iar pro
ducdtori au fost cei de la
Vivendi Universal. Jocul
va include o diversitate
de monsti si personae,
inclusiv cei care se [
pesc de fafs, un fel de
mici caracatite ce in-
samanjeazd camenii
cu inspaimantatorii ali-
eni. Vor fi sapte niveluri
pentru fiecare din cele trei
specii. In plus, va fi inclus si
modul muliplayer cu zece fipur
de persondie si, nu putea s&
lipseasca, deathmatch-ul cu am-
bele tipuri: team-based si free-for
all. Vivendi Universal a vorbit si
despre continuarea la No
One lives Forever, care va

avea disponibild, de ase

meni, variantele single player si multi

player pentru 16 sou chiar 32 de
jucatori. Vom intra din nou in pie
lea agentei Kate Archer care
se alaturd echipei Unity im-
potriva teroristilor de la
Harm. Vor fi 60 de nive-
luri in locafii diferite i
va aveq, la fel ca'in
primul joc, atmos-
fera unvi film al
anilor 1960. Se
pare cé acest per-
sonaj va fi importat
in viitor si in alte jocuri
ale producatorilor da-
foritd succesului de care
s-a bucurat

Aliens Versus Predator 2
i continuorea de la No One
Lives Forever vor fi distribuite im-
preund de cdtre Sierra Studios si
Fox Interactive. Inc nu au fost
anunjate datele la care vor fi

lansate cele doud jocuri

News QEI3VIN
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| Half-Life pentru
console

0 veste care fara indoiala i
va incanta pe posesorii de con-
sole. Gearbox Software lucreaza
pentru a face accesibil jocul
Half-Life posesorilor de Play-
Station 2 si Dreamcast. Se pare
ca versiunea va fi cu mult im-
detaliile grafice, efectele de lu-
mina si texturile. n plus fatd de
varianta PC, jocul va avea o mi-
siune pentru doi jucdtori, nu-
mitd Decay. Acest mod multi-
player se joaca pe o perspectiva
a ecranului impartitd intre doi
jucétori sau unul singur si cal-
culator'ul.

Dune Generations
online _

Cryo Networks a dezvaluit
proiectul Ia'clare lucreaza. Este
vorba despre un joc online, 0
strategie in timp real, inspirat
de seria romanelor science-fic-
tion ale lui Frank Herbert. Dune
Generations va permite jucato-
rilor sa-si asume controlul asu-
pra unei dinastii din universul
Dune. Scopul jocului va fi de a
conduce dinastia spre supre-
matia in aceastd lume si de a
obtine controlul asupra planetei
Arrakis, sursa celei mai pretioase
substante din univers: mirode-
niile. Dune Generations va fi lan-
sat la sfargitul lui 2001.

Dungeon Siege de la
Microsoft

Microsoft a dezvaluit cateva
amanunte despre Dungeon
Siege: o actiune fantastica, un
role-playing game ce se des-
fasoara intr-un univers 3D in
totalitate. Misiunea va fi de a opri
un misterios, dar foarte puternic
personaj negativ care a fost
eliberat in lume. La inceput vom
controla un singur personaj, dar
in caltoria noastra prin aceasta
lume vom strange pana la opt
prieteni gata sa ne ajute in cazul
in care confruntarea ni se pare
prea grea pentru unul singur.
Lansarea jocului va avea loc in
toamna acestui an.

unio 2001 NENE
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Power Rangers: Time
Force

THQ Inc. vor lansa in aceas- |
ta toamnd Power Rangers: Time
Force. Jocul va fi disponibil pen- |
tru PC, Game Boy Advance si
PlayStation. in varianta pentru
PC, jucétorul isi poate alege per-
sonajul favorit din Power Ran-
ger intr-un joc in stilul arcade.
Vatrebui sa faca fata unei actiuni
rapide i va avea de rezolvat di-
ferite puzzle-uri. Nivelurile din
joc vor include Cyclobot Round |
Up, Time Jet Rescue, Roman
Tile Match, Miles of Nile si Laser
Showdow.

EA.com alege RightNow

RightNow Technologies au
fost alesi de catre Electronic Arts
pentru a le furniza tehnologia
ce va fi folosita in dezvoltarea
aplicatiilor online. EA.com va
folosi RightNow Web pentru be-
neficiul milioanelor de vizitatori
de pe EA.com, pogo.com, AOL
Games Channel, AOL.COM,
CompuServe, Netcenter, ICQ si
EA Sports.com. in acest mod
spera s realizeze un feedback
mai bun in ceea ce priveste re-
actia clientilor la produsele pe
care firma le are de oferit. Teh-
nologia a fost testata pe Ultima
Online si s-a dovedit a fi un suc-
ces.

Zuxxez Entertainment
cwmpdrd de la Topware

Zuxxez Entertainment a
cumparat drepturile unor jocuri
de la Topware Interactive, inclu-
zand titluri deja lansate si pro-
iecte care se afla inca in lucru.
Grupul german a achizitionat de
asemenea cateva studiouri,
patente, inventii si un personal
de zece oameni care lucrau ina-
inte la Topware. Printre studio-
urile care au trecut in proprieta-
tea lor se numdra si grupul
polonez care st in spatele unor
jocuri de strategie precum
Earth 2150 si The Moon Project.
Zuxxez Entertainment are sapte
titluri in pregatire, printre care
si World War Ill: Black Gold ce
va fi lansat in aceasta vara.

BTN unie 2001

Diablo II: Lord of Destruction - Blizzard Entertainment

(expansion)

Blizzard Entertainment a lansat mai multe informafi

despre expansion-ul la Diablo /. Este vorba despre Di-
ablo II: Lord of Destruction, un role-playing game al c&-
rui prim nume a suscitat destule dezbateri la viemea
aparifiei. In Diablo II: lord of Destruction te vei intoarce
pe urmele lui Baal, ultimul dintre Prime Evils, in finuturile
barbare din nord. Calétorind prin mijlocul pificilor de-
monici, Baal intenfioneaza s& corupd puternica World-
stone care ne apard de forfele iadului. Vom avea de a
face cu noi provocari pentru a opri , piticaniile” r&u-
voitoare in incercare lor de a distruge lumea Sanctuary
lui. Unul dintre lucrurile care vor veni in plus fafé de vari-

anta anterioard a jocului vor fi minunile implinite de

cubul horadic. Tn cazul in care vei realiza anumite

combinatii, vei obtine bonusuri speciale, pe care alifel
nu ai cum s& le gasesti. Expansion-ul va contine si magii
noi, bijuterii rare (cu care poti realiza vidiji aleatorii), se
turi de lucruri speciale ce isi vor acorda bonusuri la
magii in cazul in care le vei avea asupra ta. Armele
aruncate pdstreazd inca puteri miraculoase ce pot de
veni ale tale dacs le repari. Vor exista doud noi fipuri
de caractere, un act al cincilea nou, mult mai mult spafiu
de explorat, arme pe care nu le-am mai véizut pana
acum, o clasa speciald de sulite pentru amazoane,
monstri de neimaginat. Rezolufia la care vom putea juca
va fi mai mare, iar grafica pare c& o depsseste pe cea
din versiunile anterioare. Lansarea jocului va avea loc in

aceastd lung.

Un nou proiect romanesc

Tot mai mulfi tineri roméni sunt acaparati de magia
lumii jocurilor. De curand am fost instiintali de existenta
unui proiect, ambifios dup& cum se afirma, pus la cale
chiar aici in orasul de la poalele Tampei. Dark Times
Multimedia si Open Softworks, doud mici grupuri lo-
cale siau unit forfele pentru a realiza un roleplaying
game. The Quest for Daalmira, numele provizoriu al jo-
cului, se aflé inca intrun stadiu primar. Din cele aflate
de la tinerii implicafi in proiect, momentan engine-ul este

aproape de definifivare, lucrandu-se masiv
la redlizarea grafica a lumii si per-

sonajelor
The Quest for Daalmira se in-
scrie in tipologia RPG-urilor Heroic
Fantasy in care eroii pozitivi se
vor confrunta cu fortele rau-
lui i, cu ajutorul jucatoru-
Iui, le vor si invinge
| Daalmira, un finut in
care coexisté patru
civilizatii (Oamenii, Ti-
tanii, Piticii si Vr&ijitorii),
se afla sub tutela religio
as& a doi zei laan (cel
bun) si Knavil (cel rau)
Atunci cand balanfa dintre
bine si rdu este distrusa prin
moartea Eroului ce guverna

finutul cu ajutorul lui Laan,

po—

existenfa Daalmirei era pusa sub semnul intrebarii. Si
cum e si normal, vine momentul s& intre in scend eroii
adevérali (un party de patru aventurieri, reprezentanfi ai
fiecarei civilizafii) si sa reinstaureze pacea si ordinea. Pe
langa hoardele lui Knavil, eroi vor avea de infruntat s
negurile frecutului, un trecut pe care trebuie s i redes
copere, deoarece dacd ei sunt implicafi in acesfe eveni
mente trebuie s& existe si un motiv in spate.

Nu putem sa fim decat bucurosi sa vedem ca ti-
nerii romani sunt din ce in ce mai decisi s& se afirme in
acest domeniu si le dorim succes in continuare. Si dupd
cum ne-au promis baiefii de la Dark Times Multimedia

si Open Softworks, o s& mai auzim de ei foarte curand.

www.level.ro



5 zile si nopti de jocuri nonstop. TBS-uri, RTS-uri,
RPG-uri, simulatoare, action-uri si FPS-uri.Taxa de
participare- 250 DM. Mai multe informatii la
tel. 068/415158,418728 sau
e-mail: cristian_cascaval@level.ro.
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Odata cu noua generatie AVX Professional 6
beneficiati de module avansate de filtrare
Internet (facilitati Personal Firewall) unice
pentru clasa sa de produse antivirus.

WWWw.avx.ro
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xe a fanilor

put proiectul Star Trek: Bridge

lare de Enterprise

tea devine supernové (motor Re

tie rba lui Peg

din serial (ST Next Ger

nd Ente

mai stiv.eu ce rasd ciudoatd, care s-a trezit chiar

nci sa isi revendice drepluri spatiale. La fel
se va intampla, in princir

B

iin Star Trek

ge C

re explodec

si distruge ¢ ercefare

rei ¢

este uci; ca din intam.

ucdtorul infrd i

rolul unui

Eroul in discufie

fapte!

buie s8 preia controlul

avei si sa rezolve un mis
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avea de

confruntat probleme cel putin adminis:

www.level.ro




trative: lupte cu cardassienii si klingonienii, inves-
tigatii in adancurile imperiului romulan, scdpa-
rea cu viald si ehipai din diferite situafiiimits efc
Infriga se dezvolt& pe parcursul a 30 de
misiuni care vor include toate elementele care

definesc, la bazd, univ

rsul Star Trek: luptd, di
plomatie, explorare, (infr|ajutorare si cercetare
stiinfificd. Siined ceva: jucdtorul va putea con-
trola atdt nave de clasé Galaxy. cat si nave de
closa Sovereign (de fipul U.S.S. Enterprise-D,

cea cu 42 de punfi, sau U.S:S Enterprise-E)

Star Trek interactiv

Poate cea mai intere-
santd caracteristicd a
jocului esfe totala lib-
ertate de comanda

Jucstorul poate
interacfiona cu
echipajul navei
pe care il vor
comanda

de pe

punte (realizatd complet 3D, cum

de alifel era de asteptat). Nu va lipsi

nici feedback-ul, care va consta in
rapoarte legate de diferitele operafiuni in

desfasurare. In cazul unei lupte in urma céreia

unii ofiferi pleacd sa inspecteze realitfi
paralele si viefi dupa moarte, jucstorulva

putea prelua el insusiunele din siafile de co-

mandd
Desigur, acum avefi senzatia cd, fiind sef,

puteli da orice fel de comandd; de la sinuci

deri in-masa la sex in grup. GRESITI Membrii
echipaijului au propria personalitate si nu de pu-
fine ori sar putea s& va frezili cu probleme de
autoritate.

Pentru a defini si mai bine legaturile dintre

joc si serial, in Star Trek: B mmander se

va putea colabora cu Picard si Data (persona-

je fard de care, in opinia mea, tuturor celorlalte
serii Star Trek ,postpicardiene” le-a cam lipsit
sarea si piperul, indiferent cat de interesantd ar
fifostintriga)

In plus, tofi cei care au vazut macar un

episod ST cu lupte cunosc foarte bine efectele

rme rosii, oame-

re se fin ca disperafii de bare si.scaune in

fimp cefsi c

ontorsioneazd corpurile in ritmuri
rave efc.

Totally Games a stivt, se pare, s& intro-
ducd in joc toate aceste efecte tipice serialului
pentru ol face mai apropiat de experienta TV
si chiar s& o dep&seascs

Grafica, grafical Pozele vorbesc de la sine

si cunosc chiar arta elocintei. Tot ce a visat un

gamerfan Star Trek pare a se indeplini in Star
Trek: Bridge Commander: nave renderizate su-
perb, efecte de luming, explozii pe bazé de
sisieme de particule, cémp de luptd complet 3D,
nebuloase translucide si alte asemenea.

Preview

Puntea

Aici are loc, de fapt, intfreaga dramd a seria:

lului. Acesta este locul mult révnit de fani, locul in

care Q se joacd de-a Dumnezeu cu nava si ect

paijul, intr-unul din episoadele mele favor
B

putin fascinant reprodu

idge Commander promite s& aiba o punte cel

&. Trebuie menfior

tul c&, dacs afi fost atenfi la proc

de pana acum (ma refer la jocuri), in cazul in ca

re se stabilea vreo legatura video cu

v&, discufia era obligatoriu prerenderizatd. Ir
Bridge Commander, interlocutorii jucdtorului, afisafi
pe infreg ecranul puntii, vor fi si ei realizafi in timp
real, cu motorul grafic foarte performant al joculu
(cu tot cu lipsync -~ modelarea miscarii buzelor in
functie de cuvintele rostite)

In fine, Star Trek sau nu, jocul tot

e nevoie
si de un modul de multiplayer pentru a fi mai o

tractiv. De aceea stincluss

aceastd opfiune,

care permite jucdtorilor s& conduca orice fel de

navé, indiferent daca apartine Federafiei, Imperiu
lui lingonian, celui romulan sou cardossienilor. At
fel, zic cei e la Tokally Games, vafi concrefizai ,cea

& fantezie a fanilor Star Trek." De alfel,

maiimporta

ce aliceva putem

stepta din partea unui joc facut
de o firmd de renume, cu un engine performant si cu

tehnologia secolului 21

and nu ne mai despart

decét cateva sute de ani de adevaratul Picard

Mike

Titlu: Star Trek: Bridge Commander
Gen: Simulator Star Trek
Producgtor: | Totally Games
Distribuitor: Activision
Procesor: Plll 600 MHz
Memorie: 128 MB RAM
Accelerare 3D: | minimum 16 MB
Multiplayer: | Da
Data aparitiei: | vara 2001

lunie 2001
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Typhoon

Urmdtoarea generatie de avioane militare

apare intai pe PC.
A

n mod sigur, pasionaii de avioane au auzit

& acum de Typhoor

ghter. Acesta

este ur 3l Uniunii Europene care in:
€ 3 contracareze dezvoltarea tehnolo-
jica din domeniul aviatiei a celorlalte puter

J

mondiale

rofighter vitorul avion de

vandtoare european, care va intra in serviciu in

anul 2002. DID, cei care ne-au incantat in tre:
EF2000, Air War, sunt cei

care ne dau voie s& urmérim performantele

it FX

2 la lucru inc

naintea folosirii lor de

e aeriene europene. Seria sa bucu
rat de un succes imens, jocurile bazandu-se

mai mult pe designu rratelor, dar si

ngine rapid ¢ 1 impresia unei inclestar

1devarate. Creatorii incearcd acum s&

tului, o

axat pe fréirile pilo

experien}a a zborului cum nu a mai existat

pand acum incepand de la detaliile meticuloa

se ale arhi a la situatiile

3 DID a colab:
ot cu Eurofighter GmbH si BAe Systems, cei
care se ocupd

tribuind la retusurile fina

cturii avionului si

ereclive de lupta. Pentru aceas

u proiectul Typh

ale joculu!

Nimic nou sub soare, si
totusi

Din p de vedere al povesti, se pare
c&jocul ,va abunda” de originalitate. Acfiunea
se petrece in Islanda, prin jurul anului 2015

st si est, intre NA

Un conflict a izbt

it infre v

LY (unie 2001

TO si Rusia. Desi ma asteptam ca un astfel de
conflict s& aibd loc undeva mai pe aproape

de noi, se pare c& granita dintre comunism si

ce o fidincolo s-a mutat mai la vest. Rusii au

pus gand rau Islandei si va fi de datoria noas-

tr& s& sarim in carlinga unui Typhoon, s& inde-

plinim cateva misiuni pentru a pastra libertatea
1&rii in fafa pericolului Internationalei Comuniste
Acest scenariu este foarte asemanator cu ce
din £F2000, doar c& acolo inamicii incercau

lifel, simula-

3 pun& ména pe Norvegia. De

toarele au semanat destul de mult intre ele ca

storyline, dar pu forte a fost cu totul altul
b4 P

hter Typhoon prezinté céteva lucrur

pe care nu le-am mai intlnit. In primul ran
te vorba despre numérul pilofilor. Jucatorul va
avea posibilitatea de a alege sase pilofi la in

ceputul jocului. Acestia vor fi stal

tionaliin unitdti

diferite din Islanda. Fiecare pilot are apfitudinile
sale si indemandrile la care exceleaza.
Jucatorul va con-
trola numai cate
un pilot de fieca-
re datg, plecand
in misiunile care fi

sunt acordate si lasand

caleulatorul s& aibd grijd

ceilalfi, in functie de aptifu-
dinile fiecaruia. Aclivneava
avea loc in timp real,

deci nu vom putea

pleca cu un pilot Tn et
misiune, iar la intoar-
cere s& facem acelasi lucru cu altul, pentru ¢,
in majoritatea cazurilor, luptele se vor dain
acelasi timp si in locuri diferite

Tn esents, rolul gamerului va fi mai multde
lider al unui detasament de elitd, care poate
prelua oricand controlul asupra unuia dintre
subordonafi, f&ré a fi insa un strateg, deoarece
misiunile au o constructie oarecum liniard, fiind

influentate doar de esecu

u victoria obfinutd
in provocdrile anterioare
Jocul se termin& in clipa in care pierzi tof

pilofii

www.level.ro



Un punct inovativ al jocului vor fi campani-

ile. Creatorii se lauda c& acestea vor fi mult
mai bine dezvoltate decét cele din Total Air
War, dar nu vom putea verifica cele spuse de-
cétin clipa in care vom juca efectiv. Fard indo-
iald, modul in care vor lupta pilofii pe care i-ai
ales va avea un cuvént greu de spus in soarta
r&zboiului. Terenul de lupta va fi imparfit in sec-
toare, iar dacd vgirpierde trei sau mai mulfi pi-
lofi existé o pd‘sﬁmtcte destul de mare s& pierzi
siinfreaga confruntare (singura salvare ar mai
fi cursurile intensive de la baza militara Top
' Gun din SUA). Confrun-
tarea din aer va fi inso-
fit& de inaintarea trupelor fere-
stre. In cazul in care unitatile terestre
vor cuceri bazele in care se ofla cantonafi
pilofii, acestia vor fi luafi prizonieri si nu vor mai
avea posibilitatea de a zbura. De aceea va
trebui sa fim foarte atenti la misc&rile inamicilor
pentru a ne transfera pilofii in baze sigure
Cele mai sigure mijloace de informafii vor fi
cele de peste ocean, pentru c& CNN nu va
putea rata ocazia de a fransmite un rézboi in di-
rect, iar stirile si reportajele acestora vor fi un iz-
vor important de cunostinfe. $i cum nu existd
situafie in viald, eveniment din istorie etc., in care
hazardul s& nu-si aib& partea lui, la fel siin Furo-
fighter Typhoon ne vom confrunta cu acesta. Situ-
afii neprevazute vor aparea in timpul jocului, atat
in favoarea noastrd (lucru care nu ne va supdra

cu sigurantd), dar siin favoarea dusmanului.

Cum voi deveni pilot?

S& pilotezi un avion nu este chiar floare la
ureche, avand in vedere multimea de butoane,
butonase, ceasuri, beculefe efc., care- populea-
28 bordul. S& conduci o astfel de masinarie si

58 te mai afl si in mijlocul unei lupte aeriene cu
o groazd de rusi barbosi, cu caciulile lor imbla-
nite pe care troneazé secera si ciocanul, pare
imposibil. Ei, gandifivé c& mai trebuie s& ai gri-
ja si de ceilalti pilofi care zboard prin alte ori-
zonturi, in situatii la fel de periculoase. Toate
acestea nu se pot face f&rd un meniu accesibil,
care s&4i permitd comenzi rapide, urmdrirea

actiunii si transferul de la o locatie la alta. Se
pare c& fof ce vom avea de facut este sa ac-
cesam bara din partea inferioard a ecranului
unde un simplu clic pe un icon ne teleporteaza
in cockpit-ul unui avion sau inapoi in bazd, ne
duce in focul acfiunii, acolo unde se ,varsa san-
ge', sau ne permite s& vedem situatia de pe in-
tregul front pentru a lua decizille necesare (mu-
tarea neintarziatd a pilofilor in pericol). Avionul

va fi usor manevrabil, putdnd executa tot felul

de miscari la care vechea generatie nici nu visa.
Agilitatea Typhoon-ului se datoreazé engine-ului
3Dream, folosit prima daté in Wargasm. Acesta
recreeazd cu claritate peisojul din Islanda. Teh-
nologii de ultima or& (Digital Elevation Mapping)
au fost folosite pentru a genera cu acuratefe
denivelarile de teren si obiectele de la sol, ce
vor fi bine detaliate (din imaginile pe care leam
v&zut pdnd acum marea mi se pare cg le-a
reusit cel mai bine). Exploziile, dupd cum se
vede si din imagini, sunt tot atét de reale ca si
cele din filmele americane. De alffel, grafica joc-
ului pare a fiincantétoare. Avioanele aratd in-
credibil de bine. S& privesti un avion ciuruit si cu
un motor in fldcari care ,se tardste” spre casd
pare atét de real incét te face 53 strangi pumnii
pentru bietul pilot care suferd induntru

Unui asffel de joc iar fi lipsit inima dacd nu ar
fi avut si opfiunea multiplayer. Head to head
(pan& la trei echipe se pot inscrie intrun death
maitch), base capture (este versiunea aviatics
pentru capture the flag - castigstorul este acela
care distruge avioanele dusmanului si aterizeaza
n baza acestuia), misiuni co-op sunt modurile dis-
ponibile. Din ceea ce vam spus pand acum afi de-
venit cu siguranid inferesafi de acest nume. Ei b
ne, nu mai este mult pand i vard cand se pare ca
va filansarea jocului (dupd cateva amandri) si
cand vom incerca cu sigurantd acest simulator

Sebah

Titlu:

Eurofighter Typhoon

Gen: Simulator de zbor
Producgtor: [ DID

Distribuitor: Rage Software
Procesor: PIl 350 MHz
Memorie: 64 MB RAM
Accelerare 3D:(Da

Multiplayer: | Da

Data aparifiei: | vara 2001
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@ Tactics

Formatidi 442_No ™

Set Pieces: set!

Team instructions

Chairman Peter Hill-Wood is pleased by your handling of the media.

He believes that building up Thierry Hency Will improve the confidence
,

of the playe:

He also commented that he is fully behind You and will back you in your

decisions.

ter_scotiand (Rangers)

[

~Set Pleces

Championship Manager 4

Fotbalul continug s fie sportul rege...

rimele noutdfi despre viitorul manager de

fotbal al firmei britanice Sports Interac-

tive, in spatele careia se ofl frafii Paul si
Oliver Collyer, au inceput s& apard incetul cu
incetul. Intr-un inferviu recent acordat unei presti-
giocase reviste britanice cei doi frafi au oferit
primele amanunte despre elementele pe care
le vom intalni in Championship Manager 4. Cu
toate acesteq, deoarece, dupd cum au afirmat,
jocul nu se aflé incd intr-un stadiv de producfie
foarte avansat, au fost destul de zgércifi cu in-
formafiile si in continuare ne-au privat de imag-
nile grafice mult asteptate. In schimb, cu foarte
mare darnicie au oferit cateva mostre fanilor
acestei serii despre ceea ce publicul se as-
teaptd sa fie Championship Manager 4

La inceput de drum

Asa cum deja probabil ne asteptam, cel
mai tanar dintre managerele CM va veni cu
foarte multe imbunatéfiri si noutdi. Deja obisnu-
itele update-uri asffel incat echipele si jucatorii
s& coincidd cu cele reale din anul de aparitie
al jocului (anuntat ca fiind 2002) nu mai sur-
prinde pe nimeni - ca de alffel si o serie de
alte imbunéatatiri amintite de cei doi frati, cum ar

Lwerpool
Hertha Bertn

BT e 2001

fiintroducerea agentilor jucstorilor, un sistem
de antrenamente mai complex si mai atractiv
sau o mai bund interactiune cu massmedia.
Tns& cea mai asteptatd mutare a echipei
de la Sports Inferactive este infroducerea unui
engine care s& simuleze si vizual disputarea
meciului. Pentru cei care asteaptd o simulare
3D precum cele intdlnite in Premier Manager
vestile nu sunt totusi chiar atat de bune. Frafii
Collyer au decis in continuare c& nu e momen-
tul introducerii unui engine 3D de simulare. In
schimb va trebui s& ne multumim cu o reprezen-
tare a juctorilor sub forma de jetoane numero-
tate. Practic, acest engine ne prezint& terenul si
jucatorii in aceeasi manierd in care o face ta-
bloul tactic, doar c& de aceastd datd jetoanele
se vor misca in urmé&rirea unei mingi virtuale. Tn
sfarsit, problema ridicatd de cel mai mare nu-
mar de fani inregistrati pe site-ul oficial al jocu-
jur de 50.000), si anume imposibilitatea
de a primi informatii cat mai clare despre ceea

lui {

ce se intémpld pe teren, pare s& fie rezolvats
De acum incolo ne va fi mult mai usor s& obser-
vam ce nu merge in jocul echipei, de ce nu re:
useste s& inscrie sau de ce primeste otat de muk

te goluri. Pozifionarea gresitd a jucatorului, tacti-

ca prea avansatd, si multe alte asffel de aspec-

te ale jocului, care nu puteau fi percepute in ur-
ma rezumatului text, nu ne vor mai face nopfi
infernale in incercarea de a descifra
problemele echipei

Mai mult decét atét, acest engine a fost
pus la punct astfel incat sa suporte si reludri ale
fazelor importante, permitandu-ne s studiem si
mai afent mecanismele meciului si s& obser-

vam anumite lucruri care initial ne-au sc&pat

Multi-multi

Comunitatea jucgtorilor de CM creste pe
zi ce frece. Sports Interactive profita din plin
de acestlucru anunfénd noi posibilitafi de jocin
multiplayer sau online. Desi s-au zgarcit si aici
in a da am&nunte se stie c& in continuare studi-
az¢& posibilitatea construirii unor servere proprii
care s gazduiasca campionatele virtuale sau
aceea de a semna un contract cu un o alts com-
panie care s&-i dedice serverele aceluiasi
scop. Campionatele virtuale intre manageri im:
patimili par s& deving din ce in ce mai reale,
spre bucuria intregii comunitdfi care de ani s
ani si-a dedicat fimpul liber echipei sau jucatori-
lor preferai

Claude

Titlu: Championship Manager 4

Gen: Manager de fotbal
Producdtor: [ Sports Interactive
Distribuitor: Eidos Inferactive
Procesor: Plll 350 MHz
Memorie: 128 MB RAM

Accelerare 3D:|Nu
Multiplayer:  [Da
Data aparifiei: [ 2002
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Incé o lund... incd un articol de RPG on-line

tunci cand au pus bazele companiei

cei doi fondatori, Richard Powell si
Jason Jacobits nici macar nu se gan-
deau ce inforséiura cruciald avea sd ia viaja

lor. Brick House Trading, infiinfatd inificl ca o

micuf companie comercia

nu avea nici in

clin, niciin maneca cu jocurile pe calculator. De

abia cénd falimentul bétea la usd, cei doi tineri
or ri s-au decis s& schimbe obiectul de ac-
tivitate al firmei orientandu-se cétre cel mai ma-

e hobby

jocurile virtuale (cred c& nu mai

> rost sG ne intrebdm de ce a dat faliment

ompar

Si uite asa, incetul cu incetul, visul lor

ainceput st prinda contur d

semnatului care se bucurd nespus de prezen

inca unui MMORPG pe bancurile de producfie

O lume de vis

P&i, cica a fost odatd ca niciodatd un ma

re vigjitor ¢

are avea o mare problemd. Se

am saturase batranelul de poluare, trafic, cri

BT 'unie 2001

me, violuri, viald citading si a inceput s& cerce-
teze manuscrise si pergamente vechi de cand
lumea. Tot citind si testénd, a descoperitla un
moment dat o vraja foarte puternicd pe care
stréibunii nostri se chinuiserd s& o ascundd cat
mai bine. Cataclysm era o magie foarte puter-
nicd si periculoasd mai ales dacd incdpea pe

méini nepotrivite. Magicianul nostru, sétul de ipo-

crizia lumii moderme a considerat c& este mo-
mentul 56 le predea contemporanilor o lecie (si
poate s& purifice lumea) declansand forfele

distructive ale Cataclysmului. Catastrofele natu

rale ce au urmat au decimat populafia planetei
si aproape c& au distrus intreaga civilizatie uma
n&. Cu greu, dupd mai multe sute de ani, ome-

nirea a reusit s&-si revind de pe urma cataclisme-

lor, insa fata planetei s-a schimbat definitiv. Nu

mai este Terra albastré pe care o cunosteam

acum oamenii trdiesc intr-o lume fantastica unde
magia este de domeniul cotidianului, o lume ce
a rémas in analele istoriei cu numele de Novus

Odatd cu declansarea magiei au fost cre:

ate si dvinitdfile. Acestea, imediat dupa Creafie
s-au adunat si au répit trupul Creatorului pentru
al duce cu ele in planele astrale. Tot in ace
easi perioadd , Zeii si-au facut simfitd prezenta
pentru prima datd. Nimeni nu poate stii daca
acestia au fost creati la randul lor de magie
sau au fost acolo fot fimpul. Umbla si legende
care spun c& acesti zei ar fi fragmente ale spi

3 nimic concret

ritului Creatorului. Nu se stie in

si probabil nici nu se va sti vreodatds

Primii pasi
Aceasta este lumea in care juctorul va in-

a fi lansat

tra fie odatd ce beta testul publ

(undeva pe la mijlocul lui iunie, din zvonurile

re circuld) sau in momentul lansdrii jocului
Spre deosebire de alte RPG-uri, jucdtorul va fi
pus doar in situatia de a-si alege rasa caracter-
ului sdu si eventualele caracteristici config
urabile. Incé din start producatorii au refuzat

deea implementdrii claselor specializate. Mc

vul acestei decizii este unul exirem de simplu
cel pufinin viziunea producdtorilor: , Existenfa
claselor obliga jucatorul s& joace intr-un anumit
mod. Noi dorim ca acestia s& joace exact asa
cum vor ei. Nu am putut infelege niciodats de
ce un mag nu poate folosi o spada, de exem
plu. Nu numai c& nu o poate folosi, dar nici nu
o poate echipa, ceea ce este absolut absurd
declarau producstorii intr-un inferviu

Dacd jucstorul are un rézboinic si decide

ca doreste s invefe cateva magii care s&-

ajute, atunci poate s le invete, nu- opreste ni
meni, do

c& antrenandussi abilitafile magice
va pierde ceva din capacitdtile de luptd fizice
De asemenea nu existé level-uri, acele pragur
pe care juctorii sunt deja obisnuifi s& le ating,
diferenfa dintre personaije f&candu-se doar la
nivelul abilitsfilor. In timp ce evolueaz, jucatorul
va obfine niste puncte de experienfd pe care le
poate distribui intre caracteristicile si abilitatile
dobandite.

Acestea din urmé se vor dezvolta si in

urma folosirii lor in mod curent, reversul med-

www.level.ro



aliei fiind si el prezent, o abilitate ce nu prea
mai este folositd incepe incetul cu incetul sa se

atenveze |ca si cum le-am uita).

In consecinia, Arcanity este un joc in care
frazele de genul: ,Am un paladin de level 26
cu care te demolez!” nu vor exista.

Personajele vor dispune de o serie de ca-
racteristici, 10 la numar, din care cinci fizice
(Strength, Agility, Endurance, Accuracy si Dex-
terity) si cinci mentale (IQ, Wisdom, Focus, In:
stinct si Memory). Acestea vor influenfa mai mult
sau mai pufin abilittile personajului ca si dezvol-

tarea lui ulterioard. Probabil cele maiimportante

abilitefi vor fi acelea care vor fifolosite in lupte

atét cele de melee cét si cele magice

PvP

Probabil cele mai frecvente intrebari adre:
sate producdtorilor de MMORPC

sunt cele le

gate de PyP [player vs. Player) si de funcfiona
rea acestuia

Arcanity va fi un joc féré resfrictii, oricine
putand ataca pe cine vrea. Cu toate acesteq,
pentru ca jocul sd nu se fransforme infrun
macel al jucatorilor mai slabi sau mai pufin
experimentafi de cétre hard-gameri, Arcanity
dispune de un sistem de legi in urma carora
asasinii vor avea de suferit. Acest sistem insa
este construit infr-un fel dup& modelul sociefdfii
umane. Tofi jucatorii vor avea dreptul de a de-
pune rapoarte unor NPC-uri oficialitéfi despre
comportamentul si afitudinea anumitor parteneri
de joc. Asffel, in momentul in care un martor ocu-
lar descrie un atac miselesc al unui anumit per-
sonaj, acesta va fi investigat, iar impotriva lui se

pot lua masuri punitive. Aceste pedepse pot

varia de la expulzarea din teritoriu pand la stig-
matizarea KOS (Kill on Sight). In aceste condifii,
v& dafi seama c& atacul asupra unui personaj
cu multi prieteni va duce la prezentarea a
foarte multe rapoarte negative despre fine
ceea ce poate duce la uciderea ta de cdtre
orice garda sau vandtor de recompense pe
care ai ghinionul s& intalnesti. Totul se reduce
la karma sau charisma. Daca vei fi raportat in
dese moduri ca fiind un tulburgtor, vei fi cata
logat la un moment dat ca personaj ,evil’,
ceea ce nu inseamnd neapdrat c4 vei fi ucis
imediat de cétre g&rzi. Dar in cazul in care esfi
atacat de un personaij a cdrui charisma i este
superioard s-ar putea s& ai surpriza ca garzile in
loc s& te apere pe tine s& fina partea ad-
versarului

Din p&cate, sistemul mortii si al reinvierii nu
este inca definitivat, iar producatorii nu au dorit
s& spund nici ei mai multe aménunte. In aceste
conditii, inc& nu se stie care sunt conditile morfii
in timpul unei lupte si implicit nici castigul din uci-
derea unui alt juctor (care, normal, ar trebui s&
fie substantial pentru a face PvP-ul rentabil)

Ce se stie sigur este insd ¢ in urma mortii
jucatorul nu va pierde nici un obiect aflat asu-
pra lui. Tn orice caz conflictele dintre jucétori nu
vor putea fi evitate, cu atét mai mult la aceia
care au afins un anumit grad de dezvoltare
Chiar daca evenimentele din timpul jocului vor
fi destul de dinamice si multe elemente noi si in
edite vor fi ad&ugate pe parcurs (posibilitatea
ca un game master s& conducd un atac de go-
blini asupra unui oras nefiind atét de improba-
bil&) existé un moment in care plictiseala i va
determina pe jucdtori sa incerce fiorii luptei cu

un semen cel pufin la fel de inteligent si puter-

s -“'q L e o
‘.'|\,7:"’

nic. In plus, divinitatile de care aminteam in de-
butul acestui articol pot i ucise de jucatori, care
odaté dusd la capét aceastd ispravé vor deve:
ni ei insisi divinitéifi cu propriile temple, statui si
adolatori

MMORPGurile reprezinti un gen de
spre care se pot povesti nenumarate lucruri, cu
atat mai mult cu cat posibilitfile sunt enorme iar
in plus se afla si la inceput de drum multe din
elementele sale nefiind incé exploatate la ma
xim. In acelasi fimp, nu se va sti niciodatd cate
de reusite sunt ideile producatorilor si imple-
mentarea acestora pand in momentul beta-es-
tului, moment care inca se aflé undeva in viitor

Claude

Titlu:

Gen: MMORPG
Producgtor: | Brick House Trading
Distribuitor: N/A

Ofertant: N/A

Procesor: PIl 300 MHz
Memorie: 32 MB RAM
Accelerare 3D: | minim 4MB

Data aparifiei: | sfarsitul anului 2001
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(137=8 Preview

a s va dafi seama cam cand e scris

acest preview fin s& va anunt cd

venit vara. Céldura mare, tricouri albe
cu maneci scurte, ochelari de soare, transpira-

tie, dureri de cap... nu te gandesti decat la un

lucru, nt
Ce bine ar fila mare, s te poti arunca

oricand in apa rece si inviordtoare... si s& fe

duci tot mai adanc, sa deschizi ochii si s& vezi
pestiiinotand langa tine, s& i urmezi in joaca
afingand din cand in cand fundul nisipos al ma-
fil, 56 vezi lumina soarelui disipandu-se incetul
cuincetulintr-o perdea albastrd strdlucitoare... si
s& mergi fot mai adanc, fot mai adanc, sé freci

pe langa niste corali intunecai... si la un mo

ment dat fe opresti inconjurat de alge, cu un
frig insuportabil urcand pe sira spindirii i fard

5@ stii incotro e ,sus te tre

i incotro e ,jos

zesti plutind ,undeva’, tras de curentii marini

ST '.ric 2001

spre un abis necunoscut, ot mai departe.

Nu, probabil nu fii dori asta niciodatd, dar
dacd te macing o curizitate morbidd te pofi re-
trage in camera ta récoroasd, la GeForce3-ul
tau nou nout si s& dai drumul la Aquanox... brrrr.

Cel putin asa ne promit cei de la Massive
Development, salvamarii nemfi care ne-au bu-
curat mai demult cu un joc excelent numit Archi-
medean Dinasty. De fapt, Aquanox este urma-
sul direct al jocului mai sus aminfit, un sequel ce
era cerut cu disperare de gamerii care au avut
norocul sa pund mana pe revolutionarul (la vre-
mea lui) joc

Despre ce e vorba... Ca si Archimedean
Dinasty, Aquanox este un sub sim in care ac-
centul este pus pe action

Aila dispozifie un submarin, cativa prie-
teni, niscaiva arme si un tupeu imens... nu iti mai

rdmane decét sd pornesti la lupta

My name is Flint

Povestea este relativ simpld... Clasicul réz-
boi atomic dintre cele mai mari puteri militare
de pe Pdmant duce la decimarea populafiei si
obliga supraviejuitorii s& se refugieze in uriase
metropole subacvatice. Dupd un timp, ,p&man-
tul” este dat uitérii (cu tot cu paiistile si padurile
sale mioriice) dar viafa continud sé se dezvolte in
adancurile oceanului

Au trecut cinci ani de la finalul povestii din
Archimedean Dinasty iar oamenii tot nu au
ajuns s& invete din proprille lor greseli. Omeni
rea se afld iardsi pe marginea prapastiei... un
incréncenat rézboi civil mistuie capitala Federa
fiei Atlantice, pirafii controleaza mai toate rutele
de transport iar armata scapd de sub control
un experiment sfinfific ce trezeste la viala crea

turi gigante, dornice de razbunare

www.level.ro



Intri in rolul lui Emerald ,Dead Eye" Flint
(acelasi cain Archimedean Dinasty), un mercenar
pornit s& descopere secretele unei bande de pi-
rafi numitd ,The Crawlers”. Te trezesti astfel in mij
locul unei lumi in haos, avand la dispozifie doar
un mic submarin, niste arme si cfiva prieteni de-
votati. Producdtorii au plecat urechea la obser-
vatiile celor care au jucat Archimedean Dinasty
si, pe baza acestui feedback, au imbunatatit
anumite parti ale jocului pentru a ridica nivelul
gameplay-ului. Predecesorul lui Aquanox era
un joc destul de complex in care un jucator mai
neexperimentat se putea pierde cu usurinid, o
urmare logicé fiind aparifia frustrarii si arunca-
rea jocului cét mai departe de calculator. Cei
de la Massive au simplificat ins& mult controlul
submarinului, un joystick cu patru butoane sau o
combinatie clasicd de tastaturd+mouse fiind de
ajuns pentru a fe putea descurca cu brio prin
lumea din Aquanox. Va fi acuma mult mai usor
58 te concentrezi asupra acfiunii de pe ecran si
nu asupra controalelor (de unde si inclinafia ac-
centuatd a jocului spre un action exploziv)

Maodul de structurare a misiuniilor a fost si
el schimbat. Astfel, producétorii promit ¢ story-
line-ul va fi mult mai ,direct” in Aquanox decat
a fostin Archimedean Dinasty, asta insemnand
in primul rénd c& nu va mai trebui s& caufi dis-
perat noi misiuni prin toate orasele din joc... te
vor gési ele pe fine. Sund probabil un pic civ-
dat, chiar ingrijor&tor. Pe de o parte se pierde
din sentimentul acela de libertate dar te poi in-
tegra mult mai usor in poveste. E o abordare

destul de periculoass, dar eu unul imi pun toatd
increderea in cei de la Massive Development
Apropo de libertatea de acfiune in joc
Aquanox e departe de a avea fotusi un storyline
linear pentru cé priefenii si dusmanii i pofi alege
singuri, pofi vorbi cu orice NPC vrei siin ce
ordine doresti, ceea ce va afecta cursul jocului,
iar modul in care te descurci de<a lungul unei
misiuni va influenta dezvoltarea ta in continuare
Ah... s& nu uit. In joc vei avea posibilitatea
s& intéInesti majoritatea NPC-urilor si personaje-

lor principale din Archimedean Dinasty... asta

pentru cei mai nostalgici. Pe Ianga modul single-
player, Aquanox promite si un muliiplayer foarte
atragdtor. Chiar dacd existd si un clasic mod
deathmatch, producétorii s-au axat in principal
pe dezvoltarea unui mod de joc cooperativ. $i
avand in vedere multitudinea de nave si arme
ce pot fi alese precum si anumite pérfi ale
gameplay-ului ce obliga la o abordare mai
subtila a jocului (pofi folosi curentii pentru a trece
nedefectat de inamici) nu pot decét s& le dau
dreptate. Gandifivé la o combinafie de
Counter-Strike cu Thief... m& rog, e deplasat

dar totusi... nu ar fi frumos?

Krass

Dar lucrul care a atras cel mai mult atenfia
tuturor nu este gameplay-ul, nici storyline-ul, nici
pedigree-ul, ci engine-ul grafic. Aquanox se anun-
18 a fi unul dintre primele jocuri care vor folosi din

Preview

plin noul GeForce3 (de fapt, NVIDIA a si ales
jocul pentru toate prezentdrile plécii grafice mai
sus mentoinate). Cei de la Massive Develop-
ment au avut din imp acces la tehnologia din
spatele GeForce3-ului si au folosit din plin toate
capacitfile acestei noi placi grafice. Tot ceea
ce aduce nou GeForce3 a fost implementat si in
Aquanox asa cd jocul prezintd cea mai impre-
sionantd grafica vézutd pénd acuma pe PC. En-
gine-ul din spatele jocului, denumit Krass, impre-
sioneazd prin usurinia cu care poate crea un
univers imens si detaliat. , Terenul” din Aquanox
este format din nu mai putin de 2 milioane de
poligoane, asta insemnand orice de la nisipul de
pe fundul ma&rii pané la algele ce se unduie in
bataie curenfilor. Si toate acestea la o calitate si
fluiditate nemaivazutd pand acuma

lar dacd echipa de graficieni de la Mas-
sive isi face bine freaba, acel univers intunecat,

umed si inspdimantdtor de care vorbeam la'i
ceputul arficolului s-ar putea s& fie mai real de:
6t credeati. Asa c8 punefi ceva bani la ciorap,
pregatifiva de un upgrade, pregdtifi un joysfick,

ceva floricele si un scaun confortabil... pentru

c& Aquanox meritd, v& spun eu de pe acum

Mitza
Titlu: Aquanox
Gen: Action
Producdtor: Massive Development
Distribuitor: Fishtank Interactive
Procesor: Pl 400 MHz
Memorie: 128 MB RAM

Accelerare 3D:Da
Multiplayer: | Da
Data aparifiei: | toamna 2001
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23728 Preview

In sfarsit, se apropie!

acd ar fi sa aleg un titlu definitoriu pen-
tru Westwood, acesta ar fi cu siguran-
t& Command&Conquer. Cea mai im-
portanta serie din lumea RTS-urilor, sute de mii
de foni, milioane de dolari si confinudr dupa
continudri. Asa ca multi dintre voi vor sari ime-
diat: ,Uau! Un alt RTSIII

amdgesc si sa va anunt, in

dar trebuie s& v& dez-

azulin care nu afi
aflat pand acum, ca Renegade este un action in
sensul cel mai adevérat al cuvantului. Singura
problemd ar fi c& sa intamplat ca tocmai luna
aceasta s& fi fost nevoit s& testez si X-COM
Enforcer, asa c& nu mé pot abtine s nu re
marc cateva asemdndriintre cele doud titluri si
imi rezerv dreptul de a fi un pic sceptic in legs
turé cu Command&Conquer Renegade (hai

v rog, mécar un pic, acolo...)

Istorie

Recunosc, sunt genul de om (sau, m& rog,

gamer] care prefera s& joace Z pe viemea

Y] unie 2001

cand Command&Conquer era in vogd asa
c&, s& imi fie cu iertare, nu am fost niciodatd un
fan ol seriei. Mai mult decat atét, toats zarva
asta ce s-a creat in jurul seriei m-a lasat de la
un timp rece, mai ales din cauza tendintei celor
de la Westwood de a scoate din ce in ce
mai multe (si mai proaste) sequel-uri

Dar, ideea de a putea s m& plimb ne-
stingherit printr-o baza a GDlului sau a NOD
uluiintr-un joc first person a reusit s& trezeasc& in
mine un interes furibund la care nu m& asteptam

Jocul trebuia s& aparé in prealabil prin
1999 dar dupd ce a captat atentia majoritdfii
gamerilor, Command & Conquer Renegade s-
a dus incet la fund, Westwood nu a mai dat
nici un fel de date despre el (doar c& nu a fost
anulat) asa c8, intr-un final lumea l-a cam dat
vitarii. Asta pana lunile trecute cand West-
wood |a scos iar, cu mare tamtam, la rampd

Poate va mai amintifi din primul Com-

mand&Congquer de un personaj numit Com-

mando, unul dintre cele mai puternice unitati de

care dispuneai in joc, capabil s&
reducs la técere o intreagd ar
matd de soldali NOD farg
prea multe probleme. Ei, in
Renegade personajul pe
care il veli controla se nu
meste Nick ,Havoc” Parker
un capitan veteran f&cand parte
din unitdfile de commando ale GDI
ului. Obiectivul 18u principal este acela de
a salva 3 oameni de stiinta de-ai GDl-ului
ce au fost rapifi de generalul Gideon Ra-
venshaw, ména dreapta a lui Kane (hai
cd trebuie s& stifi cine este Kanel). Ra
venshaw i foloseste pe cei trei pentru
un proiect misterios numit Re-Gene-
sis. Toatd fuga asta a ta dupa cei
trei se va destdsura de-a lungul a
11 misiuni. Nu v& speriafi de nu
marul relativ mic de misiuni, produ
cétorii ne promit c& acestea vor fi
cu adevarat URIASE, o misiune in:
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sumand cel pufin céteva ore bune de joc
Spuneam mai inainte de posibilitatea de

ate plimba

nestingherit printr-o baza GDI. Mai

mult decét atét, vei putea sa vizitezi interiorul

cladirilor dintr-o baza, lucru pe care orice
fan C&Csil doreste, nu2 Si mai si

aceste cladiri (s

toatd baza pana la
urmd) nu apar in joc doar ca elemente
de decor. Fiecare cladire are menirea

eisilo

ul séu inintregul plan strategic
(fhew!). Asadar, uzina de masini
produce Harvestere ce co
lecteaza tiberium care es
te depus la rafindrie, de
unde este prelucrat si
ali prins ideea. De
asemenea, bunul
mers al unei baze
depinde direct
de starea fie-
cérei cladiri
Asffel, daca
distrugi rafindria

za nu va mai

avea resurse, dacd
distrugi uzina de masini
nu vor mai fi produse ve-
hicule etc. Mai mult de-
cat atdt, distrugerea unei
baze inamice se va face
cam in acelasi mod ca in
celelalte titluri din serie

T

mele defensive ale ba

ebuie sa ai grija de siste-

zei, apoi sd ataci princi-
pala sursa de resurse
(rafinaria) si asa mai de-
parte. Modul de abor-
dare a misiunilor
depinde in tofalitate
de fine (lucru care
este deja luat ca
implicit pentru orice
joc care se res
pectd). Vei putea
5@ intri intr-o baza
inamicd trégand
in sténga siin
dreapta ca un
bezmetic, cu

mitraliera in mand si aruncand cate 10 gre-
nade deodatd. Dar vei putea s& adopti si o
tacticd mai ,sublila” in ,relafile” tale cu inamicii
Te poli strecura nevdizut pe langa ei, pofi sa i
omoriin liniste efc. Si asta i va fi de folos, mai
ales c& vor exista misiuni in care fi se cere sa re
cuperezi un anumit obiect dintro baza inamica
pling de soldafi sau s& dezarmezi sistemele de
siguranid ale unei baze pentru ca oamenii i

poatd porni un atac decisiv

In fimpul acesfor misiuni te vei folosi de un
armament foarte bogat, in care vei regasi cam

toate armele din Command & Conquerul ori

ginal. Pe langd posibilitatea de a folosi aceste
arme, in Renegade vei putea conduce orice
vehicul i iese in cale (vehicule care sunt si ele
luate din primul joc al seriei). Asa cd te vei pu
tea sui intr-un Harvester si vei putea curdta sol
datii inamici in stilul Carma, sau te vei putea sui
intr-un buggy alaturi de un soldat de-al tau si vei
putea opta pentru a prelua controlul volanului
sau al mitralierei din dotare

...si altele

Gradfic, jocul aratd impresionant. Nu sfiu la
ce versiune a ajuns engine-ul din Command &
Conquer Renegade de cand jocul a intratin pro-
ducfie, dar cert este c& de fiecare daté cand
se aratd ceva nou din joc totul arata din ce in
ce mai bine. Dupd cum ziceam, misiunile vor fi
imense asa c& engine-ul va trebui s& fie capa:
bil s& se descurce cu un numar foarte mare de
poligoane.

Locatiile prin care te vei plimba de-a lun
gul jocului vor fi recunoscute imediat de fanii
seriei dar vor fi addugate si cateva hariin co-
re acfiunea se va desf&sura in peisaje nem
aintélnite pand acum intr-un joc Command &
Conquer

Sunetul va juca un rol important in joc, mai

ales in momentele in care va trebui s& abor

dezi o misiune intr-un mod mai subtil. Spre exem-

plu, vei avea la dispozitie un sniper rifle care
i ofera posibilitatea de a asculta

conversaliile inamicilor. De asemenea,
adversarii vor reactiona la stimulii au-
ditivi, asa c& va frebui sa fii atent
ca atunci cand elimini un inamic

nu atragi atenfia intregii baze.

In afarg de modul single-player, Command
& Conquer Renegade va oferi si un mod multi
player extrem de interesant. Pe langa de acum
clasicele moduri Deatmatch, Team Deathmatch
si Capture the Flag, cei de la Westwood pro
pun unul numit C&C Mode, care reprezintd

intr-un fel sau altul, abordarea 1'st person a cla

sicului joc de strategie. Doud echipe, NOD si

GDl, isi vor disputa suprematia pe o harta ca

intr-un joc de strategie. Asta inseamnd c& Har

vesterele vor trebui folosite la strangerea de

tiberium, vei putea construi noi vehicule si ifi vei

putea upgrada armele. In teorie sunt de-a drep-
tul spectacular, iar dacs Westwood reuseste
s& aplice teoria cu brio siin practicd, atunci
m-au castigat definitiv de partea lor

In concluzie, dacd nu

cumva va fi din nou
amanat, peste foarte
putin timp ne vom de-
lecta cu un joc ce

se anunia a fi im

presionant

Command & Conquer
Renegade

Action

Westwood Studios
Electronic Arts
Procesor: PIl 400 MHz
Memorie: 128 MB RAM
Accelerare 3D: | DA

Multiplayer: | DA

Data aparifiei: | vara 2001

Producdtor:
Distribuitor:

tunie 2001 ZET
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NBA Live 2001

Ce poti sa mai spui decdt: ,It's show time!”

> cuminti de-a drex

rului. Acelea

mentul de vard pe terenuri -
irtea i, liceului sau fac entru
nu ezitd sa franspire un pic
ncatul mingii |
tea si comoditatea

turi de edifia 20(

n& o pasare rard

EA Sports sia impus

7 ¢ V.DIvAC 3 ¢ SONEAL
4 PP C.WEBBER 54 PF H.GRANT
16 _SF P.STOIAKOVIC 11 SF_R.FOX

55 PG LWILLIAMS 4 PG RHARPER
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enter

la mine prima bila neagra, de parca nu era
suficient c& incepuserdm s& ne intrebam daca
mai are rost aparifia unor noi jocuri ale seriei
de vreme ce imbundatdtirile sunt din ce in ce

ce mai pufin se-

mai pufine la numér si din ce ir

zab nuit cu re-

le. Numai un ochi expert, ob

yulile sportului si cu miscdrile jucatorilor, ar pu

ezenfa catorva

leme p!

in arsenalul sportivilor

ant este in:

el mai imp:
care ince:

or i @ echipels

sonalitatea juc

puse s& se contureze incetul cu incetul in jocu

bine

re, este acum din ce in ce r

terioal

atd si implementatd. Dacd in urmé cu ca

litate de a deose-

feva generafii, singura mod

orii erau numerele de pe tfricou, in fimp

tot mai multe elemente au inceput s&-si faca

loc. Au venit mai i ilor, apoi

pielii, pentru ca in ultimele

uloare

statura

neratii texturile s fie tot mai elocvente ducand

or musculore pe

detalivl pana la nivelul f

are jus si le etaleazd cu a

e faptul & stilul de

Cel mai important ins&

\arc

e ceeace i

al sportivilor e

nultime. Shag O'Neal demoleazé totul sub

>uin timp ce la aruncérile libere continua

nson si

5. Twin Tower

Imageas:

Duncan) fac legea sub panou atét ofensiv cat

i defensiv, Carl Webber

Vince Carter

solut imposibil

nto Rap:

schimbare. Toate aceste calitdfi indiv

duale ale jucstorilor sunt atent spe te de

coechipierii lor asa cum de alffel se intampla si

in realitate. LA Lakers este construitd pe cuplul

COLLEGE
MIAMI(OHIO)

1 exemply din echi

Shaq - Kobe, ca sa dau

pa mea favoritd. In rest, ce pot s&

pastreazda infreaga strélucire si spectaculozitate

a sportului pentru care pierdem fard nici o un

bt sau duminicd

ptile de sa

da de regret r

seara urmdrind fransmisiunile directe de la TVR

2 (m&car atét mai meritd vazut la televizor)

ere, fie cate

F
o

Fie ca joc
mai

arunci in focul campionatului sau ct

diul Franchizei), nu pofi s&

multora (prin inferm

nu recunosti c& baschetul es

i prezenic construindudi propriul ju

e

p& chipul si aseménarea to, pe care

sti cariera

in focul luptei si s&-i urmai

scerea NBA-ului te

Sub panou
D

mentele tehnice ale jocului nu as face

cum sa descri

G ar fi s& incer

in articolul de

repet aproape toate cele s
anul trecut dedicat batranului, de acum, NBA

Live 2000. Pur si simplu este acel joc pentry

care meritd s& dai ¢ ii din lume pentru a

3D cét mai buna. Este

define o placa vid

acel joc pe care oli spune c& |-ai jucat

dacd nu folosesti defaliile la maxim. Jucatorii

3 si animatia

sunt realizati ultra-realist

lor (tfehnologia MOCAPsi spune

uvantul)

ie orice baschetbalist

putand umple de ¢

nceput sé-milipseasca

autohton. Din pacate,

b
G

BTN R ais.

Review [JR3V=8

acele mici cut-scene-uri in care jucdtorii isi expri

mau bucuria in urma unei reusite de exceplie

Stadioanele, echipamentele, tribunele, toate

itafii, eu cel pufin nereusind

n cusur. la sonofr, Co-

s& le gdsesc nici nivel
mentariul lui Don Poier este o incantare aldturi

nfurile crainicului salii. Tnsé poate ceea ce
m-a impresionat cel mai mult (si care de altfel

cel mai multin timpul scurtei mele

mia si li
viefi baschetbalistice] sunt manifestarile publicu
u trene-

funk

Jui. Ace incurajec

sald plin ce

ori reusesti un

care exultd ori de cate

spectaculos si care este alaturi de tine in mo
mentele grele strigand cu disperare: , Defencel
Defence!”. Atmosfera de spectacol care te
poate determina s& dai tot ce ai mai bun din
cului

tine este din nou unul din punctele forte al

hiar daca nu aduce inovatii

n continuare,

xtraordinare, NBA Live ramane cel mai bun

simulator de baschet de pe piatd. Siin conti

si cineva

g

3 detroneze aceasld serie de pe pie

& va mai reu

nuare mi-e greu s cred

vre
destalul pe care a fost urcat de producatori

ar si de noi cumpdratorii cei mulfi si fericili ori

viald indi

e cate ori Live prinde din no

t de indicele din coada

Claude

LEVEL Date tehnice

Titlu: NBA Live 2001

Gen: Sport

Producdtor: | EA Sports

Distribuitor: Electronic Arts
Ofertant: Best Distribution s.r.l.
tel.: 01-3455505
Pll 350 MHz
64 MB

minim 16 Mb

Nota Review
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Pasaje descriptive din viata

ao este un cangur galben. Kao traieste

intrun fel de paradis. Kao esfe cuminte

si tot ceea ce face este sa se simta bi-
ne si s& se joace. Infr-o bund zi insé Kao capé-
1 niste apucdturi de ucigas in serie si vaizand
un fluturas zbenguindu-se deasupra florilor si
firelor de iarba, Kao ataca fara mila gbzaina-
ripatd. Fluturele incearca cu disperare sé-si sal
veze uliimele ore ale viefii efectuand manevre
de evaziune prin aer. In cele din urmé fluturele
reuseste sa prindd ceva vitezd si altitudine f&-
candud pe Kao sé urmeze prin micul paradis
verde unde fréia acesta. In fuga, Kao trece pe
langd a doua entitate prezentd in micul para-
dis, si anume un ursulet koala care probabil so-
cat de apucéturile barbare ale cangurului, isi
pierde echilibrul din copacul in care stétea ori-
cum faré sé clipeasca si cade. Dar la un mo-
ment dat, fluturele urmdrit de Kao reuseste sa
se inalte spre cerul albastru l&sandud pe Kao
s&-si intalneasca cruntul destin: dintr-o tufé doud

lunie 2001

de zi cu zi a unui

maini roz, cu niste gheare, apar pentru a... Mu-
zica da dimensiune tragicului. Dar vail Kao este
prins inir-o capcand. Intro cusca cu grati de lemn.
Kao este surprins. Dar, spre norocul lui, i se ofera
doud ménusi de box pentru a se elibera

Purgatoriul

Ce am putut deduce eu din infro-ul jocului
puteti citi mai sus. Desigur, secventele sunt filtra-
te de personalitatea mea si in consecinf& re-
flects, pe undeva, a mea stare de spirit. Pe de
alta parte, este cel mai plauzibil scenariu pe
care am putut s&| incropesc ca motivatie pent-
ru aventura lui Kao

Asadar, zic eu, Koo s-a luat de fluture, a
fost prins de un nenea care, si tot eu zic, viea
56 pedepseascd pentru rautatea sa. De aici
incepe odiseea lui Kao, drumul inifiatic, probele
pe care Kao trebuie s& le freacd pentru a se re-
infoarce in paradisul sdu verde unde-l asteapta

45197 M

cangur.

ursuletul Koala. n aventura sa, Kao nu are mo
five pentru a panica sau a dispera. El are la in
demand o hartd, pusé la dispozitie cu gene-
rozitate de producdtorii jocului — cei de la
X-ray. Totla dispozifia cangurului galben mai
stau si niste manusi de box rosii — frumos lustru-
ite si niste stegulefe pe care Kao le poate lasa
in urma sa pe post de check-point-uri

Totjocul, foatd aventura cangurului nostru,
este foarte foarte simpla. Kao trebuie s& se de-
plaseze de-a lungul unui nivel pentru ol termi-
na. Singurele probleme care apar insa pot fi
diversi inamici sau diverse capcane. Partea bu-
nd este cd inamicii ii pofi vedea de la un kilo-
metru iar capcanele sunt anunate de cate un
semn. Pentru a trece de inamicii sdi, si anume
de foci, oameni de z&pada, pinguini, marinari
rechini, ursi, etc, Kao se poate folosi de doud
miscari de atac: cangurul nosiru poate lovi re-
petat cu ménusile de box evaporand inamicul,

sau poate executa o pirvetd lovind inamicul cu

www.level.ro
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a sa coadd. De-a lungul unui nivel, Kao poate
gdsi, dacd are noroc, o grémada de lucruri. In
primul rand, cel mai des, Kao va gasi niste mo-
nezi. Bani, intr-un cuvant. Dacd acesti bani sunt
adunati cu constiinciozitate, cangurul nostru poa-
te dobandi o viald in plus. $i deci o sansa in
plus de a termina aventura sa cu bine. La o su-
ta de monezi hop! si viata. In drumul séu, eroul
nostru se poate réni pierzand astfel din energia

sa. Pentru a-si reface energia, Kao trebuie s&

gaseascd inimioare. Dacd la un moment dat
Kao d& de un inamic de care nu prea poate
trece, sau care este amplasat incomod, el poa-
te arunca cu o manusa de box. Dar atenfie,
caci aceste manusi sunt limitate si ele nu se g&-
sesc la tot pasul.

Dacd are noroc, Kao poate gasi in anu-
mite locuri cte un cap de cangur care s&+
ofere o viaf& instantaneu, iar dacd este atent
poate gasi niste stegulefe pe care le poate
[8sa mai tarziu in anumite locuri. In cazul in
care Kao decedeazs, el isi va relua drumul de
la ullimul stegulef lasat in drum. Pentru a face lu-
crurile si mai interesante, producétorii, au mai
infrodus un element surpriz&, si anume un semn
de intrebare care o dat luat poate s& ajute
pe Kao dandui energie, viajd sau un numér de
monezi sau poate s ia din energie. In cele din
urmd, Kao mai poate colecta un mic vértej carei
va permite s& fopdie mai repede pentru o scurtd
perioadd de timp, sau poate colecta un cub de
gheafd care va imobiliza pe inamici, permitand
lui Kao un atac f&rd probleme.

(K)Kao pe paine

Cangurul nostry, simpatic de alifel, are de
strabatut spre mantuirea sa 25 de niveluri, des-
partite intre ele (la fiecare 5) de cate un nivel
cu un singur boss. Un inamic mare si rdu pe ca-
re Kao va trebui s& invingd f&cand apel la in-
teligenfa sa de cangur. Odatd ce un nivel a
fost terminat, acesta se va colora pe hart iar
urmdtorul va putea fi selectat, si deci inceput.
Toate nivelurile terminate pot fi reluate in orice
moment in cazul in care nu avefi ce face, sau
(zic producatorii) vrefi s& va distrati. Nivelurile
difera de la unul la altul, asffel Kao se va plimba
prin iarbd, prin z8pads, pe vapoare, pe insulite,
pe nave, pe efc

Tn anumite locuri, Kao poate da de niste
vartejuri, si ele simpatice, care s& teleporteze

instantaneu, si anume dupd perioada de ,load-

44 @+1080 DBV +2

ing”, intr-un nivel bonus unde Kao poate s& adu-
ne multe multe monezi.

Cinci dintre niveluri sunt ceva mai speciale
in sensul c& eroul nostru se va deplasa, pe
rénd, cu cate un planor, snowboard, barcuts,
scuter spatial si una bucatd crocodil. In aceste
nivele Kao frebuie s dea dovadd de dexte-

ritate si s& termine nivelele cat mai repede.

Kao nu e de kko

Desi simplu, jocul respectd in intregime, de
la un cap la altul, siintrun fel de l&udat, refeta
clasica a unui joc platforma. Grafica este per-

fectd. Culorile sunt perfect alese, culori vesele,
deschise, opfimiste. Totul este 3D. Mediul incon-
jur&tor este excelent realizat. Copécei care se
miscd dansand. Casute cu acoperis de paie.
Inamici cu zambetul pe buze, imbrécali si ei
hazliu - c& nici nu mai sfi sigur dacd sunt inami-
ci, p&cat ¢d au prostul obicei de a te ataca. Ob-
stacolele din joc sunt sariturile dintr-un loc in altul
sau evitarea de coliziuni cu anumite obiecte
Totul este f&cut ca'in cérfile cu povesti - ceea
ce si-au propus si producdtorii de alffel

Muzica este numai potrivitd pentru fiecare
nivel, linistité cu sunete jucduse sau mai ritmatd
cand e vorba de un nivel contra timp, singurul
lucru ce se poate reprosa este monotonia, adi-
c& dacd mori la un moment dat si reincepi nive:
lul reincepe si melodia si la un moment dat poa-
te deveni al dr@q de enervant

Cateodatd mai este greu si controlul asu
pra personajului, si anume in anumite nivele si lo-
curi unde acfiunea nu se mai vede din spatele
cangurului ci din lateral

In rest, toate bune si frumoase. Daca nu
aveli ce face si vrefi s& mai l@sali deoparte res-
ponsabilitatea si siresanta viafd din Baldur's
Gate sau Opposing Force incercatil pe Kao
Hai pal

ThE_eNd

LEVEL Date tehnice

Titl Kao - The Kangaroo

Gen: Platform&

Producgtor: | X-Ray

Distribuitor: Titus

Ofertant: Best Distribution s.r.l.
tel: 01-3455505

Procesor: PIl 200 MHz

Memorie RAM:| 64 MB
Accelerare 3D:[Da
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Gameplay: [27/30
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Pierdut fiind, paduri cutreieram...

inin ménd cutia de la Blair Witch Volume 1

Rustin Parr, mé vit la rosul séngeriu ce mi

se scurge prin faja ochiilor, la padurea
fenebroasa ce rasare din fundal si ma gan-
desc... ,Am o problema!”. Cam aso... imi plac
jocurile de groaza, horror-urile, jocul cu lumina
stinsd, lipetele si alte descarcari emofionale
poate chiar prea mult. Resident Evil, Undying,
System Shock (si 1 si 2), Alone in the Dark si
multe alte fitluri din genul @sta au facut sa tre-
mure cémasa de pe mine. E ciudat insé cum
nu pot rezista in faja televizorului cand ruleaza
un film horror slab, da slab de tot (mult sange,
poveste ioc, zbierete

We want brainll")... m&

albesc la fafs, inchid ochii siimi acopér urechile

Nu stiv exact care este mofivul pentru care re
zist totusiin faja , oribilitfiilor” de pe calculator,
e probabil doar o pornire de-a mea cu iz ma
sochist.

Asa ca fin sa va anunt de la inceput, desi
asla ar putea descumpdni pe unii, c& nu am vé
zutfilmul, Blair Witch Project’, DAR, avand in
vedere inclinafia mea spre jocurile care ifi
cresc tensiunea, nu m-am putut abfine s& nu pun
mana si pe seria Blair Witch (desi am acapa
Marius fiind celalalt ,neferi

rato doar parfial

cit” care a sa pus pe joacd cu lumina stinsa)

Nu! Nu ma pune sa ma intorc in padure!!!

IR 'unie 2001

Un picnic printre copaci

Sinu, nu este imperativ necesar sa vedeli
filmul pentru a ,gusta” jocul, insa cei care Fau
vizionat au un mare avantaj prin aceea cd se
pot integra mult mai repede in poveste (spre
deosebire de noi, ceilalfi, care vom bantui ju
mate de joc fard s& infelegem mai nimic)

Asadar, despre ce e vorba? Mulfi vor fi
surprinsi cand vor ofla c& aceeasi organizatie
guvernamentald strict secretd ce apdrea si in
Nocturne este prezentd siin Blair Witch Vo
lume 1 (o ,inserfie” destul de ingenioasd si pls-
cutdin poveste). Doc Holliday (gandifivé la
Toombstone, dar ad&ugati o rochie si niste ruj)
este agentul caruia i se va incredinfa misiunea
de a cerceta fenomenele deranjant de para
normale ce bantuie orasul Burkittsville

Lasand-ul acasa pe Stranger (,ieroul” din
Nocturne cu care mai mult ca sigur are si o
relafie... hmmm... extraprofesionald)
domnisoara Holliday (si mai e si necasdtorital)
porneste sa descopere ce se ascunde in spo-
tele unei oribile crime petrecute in mult prea li-
nistitul ordsel din Maryland

Raportul oficial al polifei aratd c& unul din-

tre cei mai refrasi si mai siranii locuitori al orasu-

Uitasem sa va spun de stupida ,,prezenta”
din lac...

lui (Rustin Parr) a r&pit si ucis sapte copii in ca
drul unui ritual, zic autoritdtille, satanic. Parr, du-
pd& ce sa predat singur, ca s& vezil, politiei, de-
clard insé c& a fost constrans sé ducd la bun
starsit oribililele sale crime de catre o prezenfa
malefica (Blair Witch) ce stapaneste padurile
din imprejurimile orasului. Vei cobori astfel intr-un
labirint de mistere si magie ce te va duce intrun

starsit periculos de aproape de adevar

Aventurd si actiune

Tn cadrul periplului tau rural te vei axa pe
doud moduri diferite de abordare a ,situafiei”
clasicul adventure ce presupune rezolvarea
unor puzzle-uri, discufiile cu cellalte personaje
etc. si pe acfiune, care implicd o doz& buna de
alergat si impuscat monstri

Povestea jocului insé te acapareazd, cel
pufin pentru inceput - si nu numai ea. Toatd at
mosfera aceea ferifiantd in care se scaldd ac
fiunea jocului v& va da frisoane fara doar si
poate. Engine-ul de Nocturne este unul foarte
potrivit pentru un asemenea gen de atmosferd
tocmai pentru c& se descurcd excelent cand
vine vorba de a creea o lume in care intune:
ricul si lumina se contopesc pand la un anumit
punct. Adgugati aici si un sunet excelent realizat,
cu un background sonor terifiant si cu momente
de dementd sonord ce se combing perfect cu o
tacere apdsatoare, si va veli da seama cat de

mult sa lucrat la aceastd bucatd din joc

www.level.ro



Eu?!! Dar va spun ca s-a impiedicat!

Ceea ce ar fi putut fi insa o buné combina:
fie de action/adventure degradeaza insé intr-o

cmai din

invalmaseald intre aceste concepte f

cauza engine-ului

r s& nu fiu infeles gresit: engine-ul de

locturne este chiar drégut si este foarte potrivit

pentru un joc adventure, dar cand vine vorba

de action, ies la iveald mai multe lipsuri ele-
mentare: lipsa libertdtii de miscare, pozitile cé
teodatd aberante ale camerei si, nu in ultimul
rand, controlul personajului

Partea de adventure a jocului este chiar
bine realizatd, cel pufin pentru inceput (atat cat
58 te convingd s& joci mai dep

Witch Vol

olu

e 1 nu este, din acest punct de ve
dere, un joc greu tocmai pentru c& producdtorii
l-au realizat finzand mai mult spre un film inter
activ. Asta inseamnd cd vei sfi mai tot fimpul ce
trebuie s& faci, unde trebuie s& mergi... tot ce:

ea ce fi se cere fie ca jucator €

te s&Hi plimbi

(mai mult sau mai pufin) personajul dintro parte

in cealaltd a orasului

Si cd tot veni vorba de plimbat... Toatd ac-
fiunea jocului se desfésoard intr-un mic ordsel si
n padurile din imprejurimile sale. Orasul va fi
prea pufin vizitat in fimpul jocului, el servind mai
mult ca un loc de odihn inaintea unei alte incur
siuni in padure. Si halal padure! l-as zice mai

mult un labirint prin care i porfi pasii mai mult

Review JRATN

Chiar daca am mainile ca niste caramizi tot pot sa scriu... daca vrei, poti!

strant s&

te atat de fr

de 3/4 din joc. Si es

pierzi timp prefios inc & gasesti un anu
mit loc in p&dure numai pentru c& Doc Holliday
(care, totusi, este un agent secret, deci ar trebui
s fie versatd in astfel de lucruri) nu reuseste s&
isi facd o hartd mai inteligibila si mai cu cap

Cat despre partea de acliune... aceasta
intrG in categoria ,cu ce am mai putea pierde
fimpul dacé tof ne-am pierdut in padure”. Mon-
strii (de alfel bine ganditi ca si diversitate, c&
nici nu e cazul s& aduc aminte de Al-ul lor) te
vor asalta din toate direcfiile f&ra mila si farg
discernamant

Asa cd stai si trage in ei, mai fugi un pic

cu spatele deunc

fe mai propt ¢, mai

scrijelesti pe o ramuré o larafie de iubire
eternd pentru Stranger, iar momentul in care re
alizezi c& tocmai i s-a terminat munifia coincide
(desigur!) cu momentul in care realizezi, cu stu
poare, ca te-ai pierdut siiargsil

iarasi sidin

noul... i, de ce nu?, inca o data

O discutie ca intre femei...

Blair Witch Volume X:
Vrdjitoarea se intoarce

Jocul - siin special povestea sa - are, to-

tusi, un potential enorm, care, dacd este exploa

tat c

ia, ne-ar putea aduce niste titluri de ca

litate (de abia astept sa citesc si eu articolul lu

Marius despre Blair Witch Volume 2)

aviz amatorilor

Nu voi spunt

Volume 1: Rustin Parr nu este un joc prost

asa cd

¢ Blair Witch

in nici un ¢

doar

cd nu este atdt de prost pe ct e de stresant

Daca estiinsd un

fatuies

@

c& nu ai auzit insé in viata ta de Ble

3 cer

mai in temd si s& incerci mécar un pic

venit aléturi de noil

fan al filmului, fil recomand
Witch,
i jocul unui priefen care este
Daca i place, fii fericit, dacd nu... bine ai
Mitza

Gen:
Producdtor:
Distribuitor:
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Procesor:
Memorie RAM;|
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LEVEL
Grafica:
Sunet:
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Blair Witch Volume II:
The Legend of chfln Rock

Frumoasa
din padurea aburita.

Are you okay, Mister?

,Domnu’l2

. Domnu’l2... Nu va e bine?...”

(The Legend of Coffin Rock - traducere
liberd dupé replica de inceput)

iiatd cd 15G ne d

vem occ

3M un pic
in barci, noi cei de la LEVEL, si sa facem
loud articole diferite, cu autori diferifi,

Ca doar, ce mare

im acelasi subiect

4
despre

literentd poa’ sa fie intre prima parte a trilo

giei Blair V/ h, adica Volume | tin Parr, de-

spre care se d& cu parerea Mitza, si cel de-al

doilea volum al acesteia, The leger Coffin

Rock, asur

oi exprima eu? Uite

aruia m

c& avem ocazia s& facem un mic test compara

tiv de obiectivitate, s& vedem cat de diferite pot

fi opiniile noastre, taman in interiorul redactiei

Pro ,Global Warming”

Si se facea ca era o padure fare ciudatd, &

1& de alte animale d legdturi de vreas

curi umblatoare si cateva ciurde de dobermani

Acolo este desteptat de glasciorul cristalin al unei

fetite alb

la fafts precum cei sapte pifici cana

Jescopereau pe Albd ca Z&pada moartd in pa-

pusoi dupa vizitele mamei vitrege... §84... este

eptat... mami, mami, cine este desteptate Ei bi-
ne, chiar eroul jocului nostru. A cérui fata este gri
Fara nici o ezitare semnificativa, fatucica il

la mam'mare acasd, ca s&

duce pd nenea gii
il repare nifel, c& nenea pare dus rdu si cu pier

deride s

nge pe fafd. Bunicufa semneaza

scurt de primire sil potriveste pe domnu’ cu de-
fectla o curé de remedii naturiste si adjuvante

mistice de eficacitate metafi

4 sporitd, pre-

cum: ,Sa deie Dumnezeu séndtatel”. Ceea ce

BTN unie 2001

v& doresc s

voud. Dar, in plin toiul tratamentului

(afi remar

leonasmule), fGtufa este sustrasé

din casa din padure a bunicii de cétre duhuri ré

ecta indrumare a unui

intentionate, aflate sub
cetdfean blestemat, despre care se banuieste

c& ar fi vrgjitoare. Legendele nu sunt foarte

clare asupra sexului creaturii umane cu pri

deci pariurile nu s-au incheiat inca. Ceea ce

glele

trebuie sa ref 3 padurea locald este

m es|

bantuitd, si multe lucruri rele s-au petrecut si se

vor mai pefrece pentru pietonii féra de cruce

la indemand ce indréznesc s& se aventureze

osabil maro de frunze moarte

pe satanicul ¢

al padurii din Burkittsville, Maryland. Meta

Da’ eu cred c& mai simplu era sa fie Pa-
mantul atét de poluatincat, in urma cresterii terr
peraturilor la nivel global, p&durea din Bur... sa
ia foc spontan si s& ardd impreund cu toate mi-
zeriile dintrinsa. Eventual, pompierii s-ar fi facut

c& le naste nevasta in timpul asta. Si c& ei sunt

Raéul si ramul, dusmani de temut ai
rabdarii mele

O ,excelenta” perspectiva asupra unei
lupte puzzle. Unde este Lazarus? (1).

nevasta, bineinteles. Asa, n-ar mai fi fost nevoie

de aventurile
Iz

pe fata cea cuminte si albd la faja precur

ui Lazarus prinire copaci, in cu

tarea rului lu” mamae, care ¢

vrea inapoi

Scufifa Rosie cand se asfixia lent in burta Lupu

lui. Feel the pair

Forest of the Lost Children

la o primé vedere, engine-ul Noctume fo
osit de producatorul Human Head Studios
peniru a da graficé ideii din trilogia Blair Witch
nu iese in evidend prin nimic. Decat prin spafiul

pd pe HDD, adica vre,

0 MB, pentru un joc pe care eu lam termi

natin 5 (cinci) ore, firé a vedea absolut nimi

los sau m&car interesant sub aspeciu

graficii in acest The legend of Coffin Rock

pectiva este una de tip bird eye view, iar

onajul evolueazé in screen-uri de decoruri

fixe, en: mandtor cu

ne-ul fiind pe undeva

cel folosit de Cryo pentru questurile sale, cun
T

sunt Time Machine sau Odissey. Dar, ce dife.

enfa in favoarea celor de la Cryol

Pand la urm, celor cu oarecare experientd
in ale jocurilor, asa, cam din timpurile cand se tre
cea de la 386 la 486, le spun ca seria Blair
Wi
atmosferd, cu vechiul dar genialul City of the
fren. Atéta doar c& Blair Witch Vol

legend of Cof O

h seamand enorm, atét ca graficd, cat si ca

Rock ocupa

megi, pe

cand City of the Lost Children, pentru care ifi fre-
buiau de cateva ori mai mult de 5 ore pentru a

termina, ocupd doar 40 MB. Si aratd chiar r

bine decat Blair Witch. Care, am eu o senzatie, a

devenit trilogie din cauza slabei concepfii a en

caar

gine-ului, ce ocupd la spafiu pe HDD de ¢

fi un joc cu grafics exceptionald ce ar urma sé vé
i 9 f

fing lipifi de monitor cel putin o sGptamana. Nu es

te cazul. Pentru ¢4 totul se intampld in acelasi de-

cor, al unei paduri terne, f&r& nici un fel de varia

fie graficd. Maro inchis. Cam asa le< iesit celor

de la Human Head volumul doi din Blair Witch

BAUz?... BAU?

Decét c& The Legend of Coffin Rock se

vrea sinistru. In acest scop, s-au pus intrinsul su

nete de speriat copii, adicd oarece zbierete si

www.level.ro



Unde este Lazarus? (2).

buhuhu-uri, ce apar din cand in cand pe deasu

de vant

pra fundalului de gajait surd al unu
ce ar bate prin padurea lui Naspa. Vant care

suie

se pare si prin case, ca pr

) amarnic
falfaie hainele pe personaiele noasre - vezi

& si lazaru

intre bunic (omul gri), chiar

lacs ferestrele par bine inchise. ,Afarg-i vant si

e-nnorat,/ Sinoaplea et

ului. Dal

ie...", cam pe fot

parcursul i chiar dacé sau pusin

ofica sum

naje odioase, ba chiar un ritual so:

tanist si o intr

ucere terifiantd, al naibii joc, re
fuza s& devind sinistru. Sau, sa fie vina mea ca

am jucat inainte de Blair Witch niste fitluri pre

ym Shadowman si U

dying, st acuma nu mai

reacfionez la chestii mai subtile? Probabil c&

The legend of Coffin Rock este de un sinistru

al naibii de subtil dac& eu nu lam simit

Respectati perspectival

Jna din intrebérile care m-au frém

lativ

legend of Coffin k este in ce ca

tegorie as incadra eu acest joc fie shooter?

s fie adventure, sau quest? Ori este vorba de-

spre un fim horror deghizatin joc? Varianta din

m& mi se pare cea mai plauzibila, avand in
vedere lipsa de spectaculos si dinamism a con-

nicrilor cu oponentii Al. Care, fofi, férg e

ep

fie, nu manifestd nici un fel de inteligena, deoa

mpur

Coffin Rock este de nivelul unui

joc de 286, doa it 3D

The lege

3 orchesf

Problema esfe c& manevrarea personaiu

lui este destul de dificila, acesta rotindu-se cu

dificultate, numai folosirea mouse-ului a

oarecare imbundtdtire in acest

ns. Cu pre
tul unor gesturi largi si rapide pe mouse pad

ceindica | lHor o di

ultate in controlul

pid al personajului. Ori, cand ai in preajmé
nai mulli oponenti, eventual unii in fafa si alfii in

spate, lucrurile se

mplica.
f

Mai ales c& tehnica cea mai bung de lup-

ea de a merge cu spatel

si a frage de

zor. lucru indicat chiar in manualul jocului. Citez

Back away from enemies while attacking

(even when using melee weapc Most ene-

mies only have close range attac

keep some distance, Lazarus will have the ad

vantage.” Pai, da

chiar producator

consi-

derd ca T

e legend of Cof ock trebuie juc

atin man

1& de Wolfenstein, ba chiar mai
putin decdt atét, este limpede c& pe partea de

shooter jocul nu meritd atenfie

atat

De fapt, fi se pun chiar befe-n r

la partea de lupta

a de deplasare in

intuneric. La trecerea dintr-un screen in altul, po-

zifia camerei de luat vederi se p modifica

at

radical, din spatele personajului in fafa lui. Ce-

ea ce te incurcd teribil in lupt&, in special in ni

ent s& nu-ti mai

velul final, in care ajungi frec

vezi personajul decat prin ferestrele unei case

aceasta find aseza De

f

& intre tine si Lazarus

sele si rapidele schimbari ale perspectivel

fac viaa teribil de grea acolo, taman la intélni

rea cu un fel de boss final

Asa arata cel mai interesant moment al
jocului, atat in ceea ce priveste grafica,
cat mai ales in ceea ce priveste grafica.

Aducand lumina

O al

robler

loveste in aspectul de ad
Obiec

vante se lumineazé in momentul in care perso

venture sau semi-quest al joculul e rele

najul este orientat inspre ele. Dar, in intuneric

esti deseori obligat sa folosesti un felin

ca

s&i luminezi calea. Ori, u iect relevant aflat

in intuneric devine luminos exact atunci cénd
indrepiispre el lumina felinarolui. Deci, cand

este normal s

deving luminos, ca de altfel

restul decorului, din care nu se mai detaseaza

prin luminozitate. Mi-am

pand mi-am d

at s

ama de a
de conceptie care ma impie i frec ma

departe in joc. Si am tot mers, ba aprinzéand lu

mina, ba stinga

InG am gasit anumite

item-uri esenfia

tru terminarea jocului

Cu lumina, problemele sunt chiar si mai

mari, pentru c¢& ac

e perf limitatd

in spafiu, ca jetul unui dus. Nu exi
fu

cade fascicol

luming di

eea ce face cain

ra locului pe care

de luming s& nu vezi altceva

ceea ce, la apropierea

personaijului (adica 1

luming), s& nu

nai v

& mai nimic

tiva la

af cu schimbdrile neinspirate de perspe

irecerea prin screenuri, modelul fizic l luminii

ock un jo

ce din The legend of Cc

placut, dificil de jucat. Pe de alté parte, puzzle

... sau despre cum Human Head Studios
au cam dat-o in craci.

urile (in numér de vreo doud) din joc sunt foarte
simple, de-a dreptul evidente. Ca intregul joc, se

dovedesc prea pufin inferesante, ceea ce se

poate spune si despre lupte, si despre storyline

si despre sunet. Mi se pare c& The legend of

Coffin Rock are mari lipsuri in ceea ce priveste

atractivitatea si dinamica, iar la ace

ucru contri

buie lipsa recompenselor parfiale, adica a m

mentel in care a

placuta senzatie

va de mare-mare imp

16. llem-uri esenfiale pentru puzzle-ul final

nt de-

operite f&rd nici un fel de smecherie, ¢

cate pe marginea drumulu, férd

srche
elementelor jocului care s& pregateasca si sa sub:
linieze incurajator momentul respectiv

Cred c& v-am luminat suficient in ceea ce

priveste volumul doi din tril

Prea scutt, prea previzibil, prea simplu ca puz

Zle-uri, T

legend of C ock este un joc

ale cari dificultati sunt doar cele create in mod

involuntar prin conceplia neins;

iralé a engine

ului su. Nu-mi rémane decat sa sper ca Mitz

a descoperit ceva extraordinar in volumul | al

>dus de Terminal Reality
Marius Ghinea

P.S. Oaaaal Mi-am adus aminte un lucru

Este vork

cest joc a de vocea unui

personai, Steuben pe numele su. Felulin care

vorbeste acest Steuben este de mil

ane, va

rog s& ma credefil
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(2378 Review

Un Commandos cu Colt-uri si sombrero

u cu foarte mult timp in urma, spani-

olii de la Pyro Studios au lansat un

joc ce avea sa genereze adevd-
rate isterii in masd in réndul gamerilor. Com-
mandos, un joc complet deosebit de tot ceea
ce primisem pand in acel moment, ne oferea
posibilitatea de a conduce o echipa de sase
specialisti in lupta lor pentru infrangerea nazis-
mului. A fost un joc de exceptie, cum rar mai
apar in ultima vreme, un joc pe care nici un ga-
mer cu pufin respect de sine nu l-a ratat. Un
vechi proverb, aparfinénd unei culturi care mie mo-
mentan imi este total necunoscutd (si, oricum, nu
prea conteazd) spunea cd cea mai mare dova-
da de apreciere este copierea. Dacd acest pro-
verb este valabil, atunci Pyro Studios ar frebui
s fie extrem de mandri de redlizarea germa-
nilor (de aceastd data) de la Spellbound
Software al caror produs, Desperados: Want-
ed Dead or Alive, este o copie aproape fidels

TS unie 2001

a lvi Commandos: Behind Enemy Lines. Dife-
rentele dintre cele doud jocuri constau in deco-
rul acfiunii mutat de pe frontul celui de-al doilea
Razboi Mondial in America cowboy-lor de la
jumdtatea secolului trecut i in cateva mici imbu-

natdfii ale gameplay-ului.

Whiskey pe Drumul de Fier

Vestul salbatic, acela aparfinand diligen-
telor lui Fargo, nu mai existd, Calul de Foc f5-
candussiloc siin acest locsor vitat de lume.
Una din companiile feroviare ce-au cucerit
Vestul, mai precis The Twinnings & Co., nu mai
reuseste s& facd fatd tot mai deselor atacuri
executate de bandifii texani. In incercarea lor
de a afla originea acestor atacuri repetate si
pentru a le pune capdt odatd pentru fotdeau-
na, compania angajeazd un vesfit pistolar si

vanator de recompense, pe numele sau John

Cooper. Acesta, asemeni vainicilor efoi cu
palarie si Colt la brau, purcede imediat

la drum neezitand s& atragd in aceasté aven
turd cafiva dintre mai vechii lui prieteni. Spre
deosebire de Commandos, unde avegi acces
incd din primele misiuni la toate cele sase perso:
naje, in Desperados Cooper va pleca singur la
drum. Pe parcursul aventurii (si celor 24 de mis-
iuni) acesta se va reintdlni cu prietenii lui. De
fapt primele misiuni constau tocmai in salvarea
acestora de la soarta crudé care le era prega
tité de locuitorii oraselor desertice din New
Mexico. Incetincet, cu ajutorul amicilor sai
Cooper afla de existenta unui mare cépitan de
hofi cunoscut de fermierii insp&imantati sub nu-
mele de El Diablo {mai c& m& asteptam sl
cheme Ali Baba). Dupd o scurtd rafuiald intre
cei doi, Cooper se rezesfe la inchisoare in urma
unei inscendri cdreia i-a c8zut pradd. Dar cum
priefenul la nevoie se cunoaste, ceilalfi membri
ai echipei nu vor ezita si vor elibera pe liderul
lor, intorcandu Tnfr-un fel senviciile. Plin cu ganduri
de r6zbunare, Cooper pomeste imediat in ur-
marirea lui El Diablo; intr-o vendetta personala
Cum se terming povestea? Cred c& mai bine
va las pe voi s& aflafi singuri, nu ar fi deloc fru

mos din partea mea s& dezvélui tocmai finalul

Suzana si Banjo-ul

Cand am spus ca Pyro Studios pot fi man-
dri de ceea ce poartd numele Desperados, nu
am vorbit in vant. Commandos a uimit la vre-
mea lui si prin realizarile sale tehnice, iar Des-
perados nu'se lasd nici el mai prejos. Detaliile
lasg im-

grafice sunt atat de puternice incat it
presia unei lumi miniaturale, darextrem de re-
ale-Animafile sunt fscute parca pentru ai tia
respirafia. Personaiele, fie ele umane sau ani
male, se miscd foarte natural. Oamenii se plim-
b de colocolo, vazandussi fiecare de treburile
lui, céinii dau din coads, caii pasc linistifi pepo-
jisti, raul curge la vale, frunza se leagang in vant,
vorba poetului. Constructiile, fie ele ranch-urile
cowboylor, fie ele mansion-urile bogtanilor,
fie ele Saloon-uri prapadite, fie ele tapee-urile :
béstinasilor sau hacienda mexicanilor, demon-
streazd cat de constiincios sau documentat gra-
ficienii si designerii germani atunci cand le-au
conceput. Decorurile si personaiele, de fapttoa-
t& partea grafica a jocului, ffi lasé impresia c&
au fost realizate la mama lor acas, inAmeri-
ca, nicidecum pe Vechiul Continent

N-as putea sa trec mai departe, peste
partea tehnicd, férd s amintesc de elementul
SUNET. Desperados este un joc in care sune-
tul este totul sau aproape totul. Si nu mé refer
deloc la muzica country ce salt veseld pe fun-
dal. Diclogurile un pic 1dioase dintre personaie,
specifice inceputurilor si sfarsiturilor de misiuni,

sunt un deliciu, desi vocea lui Cooper este ope-
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ra unui actor pe care dacd lag numi slab las
1auda. In rest, jocul abundd in sunete ambien-
tale (ciripiul pasarelelor, sursurul izvoarelor, l&-
tratul cainilor), in timp ce personajele NPC re-
acfioneazd si ele verbal la evenimentele ce se
petrec. Este o mai mare placere sa asculti un
fermier prapadit cum il infreaba grijuliv pe indi-
vidul legat fedeles: ,Hey! What's with you?”.
Sau pe garda speriatd care tocmai s-a frezit cu
tine in fafd ce destramd linistea cu un: ,Hey!
YOU!" (sintagma ce inlocuieste vesfitul ,Halt!
ALARMI" din Commandos). Sau aceeasi garda
alarmatd de sunete suspecte caressi alerteaza
camarazii cu un ,Hey guys! Over here

Zbang si Zbung

Dup& cum aminteam, primele misiuni ale
jocului constau in eliberarea suitei de amici ai
lui Cooper, amici ced vor acompania de-a lun-
gul primejdioasei sale aventuri. Aceste salvari
sunt intercalate cu misiuniutorial al c&ror scop
este de a invata juctorul cum s& foloseasca
abilitsfile noului personaj achizifionat. Incepénd
cu Sam, expertul in dinamitd'si TNT, care nu se
sfieste s& mai facd o gluma serpeasca adver-
sarilor, sau Doc, ale cérui leacuri pot vindeca
pe aproape oricine inclusiv pe cei care s-au
séturat de viald, sau Kate, ale cérel picioruse
pot pune pe jar orice mascul, si continuand cu
tofi ceilalfi, vei putea s& te obisnuiesti cu ei si mi-
cile lor trucuri care s& te ajute s& duci misiunea
pand la capét. Spre deosebire de Comman-
dos, unde prima tactica individualé, in Despera-
dos de cele mai multe ori esti nevoit s& folo-
sesti abilitdfile mai multor personaje concomi-
tent. Tn timp ce Kate isi aratd nurii, Cooper poa-
te trimite in lumea viselor orice guré-cascy, ur-
mat de Sam care se asigurd c& cel scos din
lupté de Cooper nu i va deranja legandu- fe-
deles. In alid ipostaza, Kate poate atrage cu
ajutorul carfilor sale de poker mai multe gérzi
intr-un singur loc, numai bine pentru Do, ale c&-
ror sticlufe cu somnifer pot in sfarsit s&-si demon-
streze calitdfile.

Kate O’Hara

Kate este o jucdtoare de poker avidg,
pe cat de frumoasé pe atét de periculoasa.
De fapt, este atat de frumoasd incat poate
fermeca orice purtétor de pantaloni prin
simpla ajustare a desuurilor sale, foarte
sexy de alffel. De vreme ce individul este
concenirat asupra formelor apetisante, cam-
pul lor de vedere se ingusteazd dramatic
permitand celorlalii eroi sé se furiseze mai
usor pe langd el. Din arsenalul unei femei
nu poate lipsi oglinda pe care frumoasa
noastrd eroing o poate folosi pentru a-i
orbi adversarii atéta fimp cét soarele este
pe cer. Ca si cum numéirul ei de capcane
nu era suficient, Kate mai poate lasa in
urmd cérfile ei de poker atrégand oponentfii
in ambuscadele organizate.

Toate aceste elemente impuse de tacfica
colectivé adoptatd de produestori i-au obligat
pe acestia din urmd s& aducd un numar de ino-
vafii care s& ajute pe jucator s& execute mai
multe acfiuni Tntr-un timp suficient de scurt. Fie-
cérui personaj i'se poate seta un quick-action
care poate fi activat apei imediat printr-un sin-
gur clic. Astfel, in momentul in care oponentul
este amefit de formele apetisante ale frumoa-
sei Kate, pentru o scoate din luptd nu mai tre-
buie s& selectezi pe Cooper, s& activezi ata-
cul cu pumnul si apoi s& alegifinta: Dacd activ-
nea de anihilare a lui Cooper a fost setatd pe
quick-action, atunci, odatd acfivatd, acesta din
urmd o va executa cu o rapiditate si precizie
demnd de invidiat.

Tot pentru manevrarea ropidé a perso-
najelor sainfrodus tasta ,a” ce le selecteaza
aufomat pe foate. Avantaijul acestei manevre
esfe c& toate personajele pot fi miscate deodo-
18, dezavantajul constand in faptul c& singura
acfiune viabild ramasé mai este doar atacul cu
armele de foc. In schimb, se dovedeste extrem

de util& in momentele in care esti asaltat de un
inamic numeros. Dup& cum stim, Commandos
suferea de o ,boald”: personaiele lasate sin
gure, in fimp ce tu erai ocupat cu manevrarea
unuia dintre ei, in momentul in care erau desco-
perifi nu féceau nimic pentru a se salva de la
moartea iminent& (unde nud Al vai de picioa
re). Desperados are aceeasi problemd, dar
din fericire, cu ajutorul acestei modalitati de ufi
lizare a tuturor personajelor intr-un atac conco:
mifent te poate salva de multe neplaceri
Unalt punct negativ primit de Commandos
la viemea lui a fost la capitolul reactiile si com
portamentul adversarului. Practic, atunci cand uci
deai o gardg, iar o a doua trecea prin zona
unde ar fi frebuit s& vegheze decedatul, nu re
actiona sub nici o formd la constatarea lipsei
din post. Nu acelasi lucru se intamplé in Des
perados. lipsa unei garzi din locul ei obisnuit
poate alerta (,He was here a minute agol?!”)
orice garda ce trece intampldtor pe acolo si
stia c& pe acolo ar fi trebuit s& paizeasca'cine-

va. In momentul in care constatd lipsa camara
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dului, garda fie aleargd imediat alertand garni-

zoana care imediat pleacd in cdutarea infru
silor fie alarmat incepe sa-5i caute el amicul

Dacs, dinintamplare, il gaseste ametit pe un

deva il rezeste (sou dezleaga dups caz) pen-

tru assi relua locul de paza, dupd care pleaca
fericit la locul sau. n cazul in care nu reuseste,
conlinua s& caute linistindu-se in fimp, asta in afa:
ra cazuluiin care va fugi sa aducd ajutoare
Casiin Commandos, adversarii au un
camp de vedere care poate fi vizualizat de
jucdtor pentru a defermina zonele suprave
gheate. Pentru a putea aprecia mai bine situa-
fia acest pentru reprezentarea acestui camp vi
zual sunt folosite diverse culori. Astfel, cand

garda esfe linistitd culoarea este verde iar

miscarea este ling si constantd. In momentul in
care intrG in alertd, culoarea se schimba in gal-
ben iar miscarea devine rapida si necontrolatd,
uneori poate fi focalizatd pe sursa de neliniste
(ceasul lui Cooper sau carfile de poker ale lui
Kate, de exemplu). Tn momentul in care esti de-
pistat, culoarea se modifica din nou intr-un rosu
purpuriu, moment in care se focalizeaza pe ad-
versar si schimburile de foc incep. Mai existd si
culoarea mov pentru momentele in care opo-
nenfii sunt atrasi de piciorusele sexy ale lui Kate.
Misiunile se vor succeda zile si nopti, iar com-
portamentul adversarilor se va modifica con
form momentului din zi in care se afla. Astfel
noaptea raza lor vizuald este mai mica, daca
nu au o sursa de luming, dar sunt mult mai sen
sibile la zgomote

Epilog

Toate bune si frumoase, nivelurile se scur-
geau iminent in vreme ce eroii mei descalceau
itele povestii. Personaiele au la dispozitie trucuri
pentru a se descotorosi de adversar. Cu toate
acestea nu este un joc usor, ci unul care ifi toa-
& nevii la foc marunt. Unele misiuni, mai ales
cele in care nu ai voie s& omori pe nimeni sau
in care nu ai voie nici macar s& declansezi alar-
ma pot deveni absolut infernale. Pentru a le

putea duce la capét ai nevoie uneori de taria

LEVEL Date tehnice

Titlu: Desperados: Wanted
Dead or Alive

Gen: Real Time Tactics

Productor: Spellbound Software

Distribuitor: Infogrames

Ofertant: Monosit Conimpex
tel.: 01-3302375

Procesor: PIl 350 MHz

Memorie RAM:| 32 MB
Accelerare 3D: [ minim 2 MB
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si prezenfa de spirit a unui campion de talia lui
Karpov, asta cu atét mai mult cu cét uneori ai
impresia c& nu ai decét o singurd metoda la
dispozifie.

De obicei, cel mai greu este s incepi mi

in sistemul de-

siuneq, pand faci prima bre.
fensiv. Aici se joaca practic misiunea, exact ca
la poker totul pe o singuré carte. Daca ai reusit

s& elimini primele obstacole fara sa deranjezi

vecinii, restul misiuni va fi un voiaj de pla

cere.
Tn orice caz, Desperados este un joc pentru
oameni rabdatori, oameni care stau si rumega
bine orice acfiune, fiindca este imperios s& an
ticipezi un pic actiunile adversarului, care nu fot-
deauna sunt previzibile

Toate acestea fiind spuse va las in com:
pania eroilor Vestului Salbatec si al aventurii lor
de neuitat, fiindcd este o experienfd care me-
1itd gustald in asteptarea lui Commandos 2.

Claude
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Despre nostalgia r&zboinicd a hexagoanelor.

unt cuvinte care pur si simplu nu par s&

meargd asezate unul langa celdlalt

Bun&oard, cum ar veni s& spui ,fulgers-
toare carapace”, sau, de pilda, ,satanic& bubu-
ruz&"2 Din aceeasi serie a impreundrilor nefi-
resti de cuvinte ar putea face parte si ,nosfal-
gia réizboinicd”, dacd jocul The War of 1812
nu ar fi cea mai concretd punere in viofd a
unei asemenea stari de spirit

Putintic& istorie
Pe

ministrativo-militard numitd Statele Unite a gasit

la 1812, tandra alcétuire politico-ad-

de cuviintd s& inceapd incd un r&zboi cu Ma-
rea Britanie. Aceasto, la randul ei, gasise de cu-
viinid s& se alieze cu indienii, adica cu amerindi-
enii, fireste.

Ceea ce, americanilor dornici s&-i reving
dupd ani lungi de insuccese si pierderi pe
mare, nu putea decét sa le conving, caci ei
doreau atét teritorile Coroanei, cét si pe cele
ale indienilor. Ins& cu o singurd condifie - s&
castige un rézboi impotriva acestora. Ceea ce
s-a dovedit mai usor de planificat decat de pus
in practicd. Doi ani de lupte séngeroase au ur-
mat dup& 1812, anul in care americanii si-au
pusin génd s& anexeze Canada

Realitatea istoricd sa dovedit, ca de obicei
pur si simplu tampa: situatia de la inceputul r&z-
boiului nu era mult diferité de cea de la sfarsitul
acestuia.

Canada a rémas britanicd, si numai indie-
nii au luato, pand la urma, in frez&. Dar, in jocul
de fafd, avefi ocazia de a schimba cursul isto-

iei, daca, intorsi la inceputul secolului al XIX-
lea, v& vefi dovedi iscusinfa de comandant pe
campurile de bataie.

Siruri lungi de hexe

Jocul intreg reprezintd un sir lung de bs-
talii, desfasurate la nivel tactic. Practic, cele mai
importante confrunt&ri din acest rézboi oare-
cum ciudat se regésesc in curgerea The War
of 1812. Jocul este facut la marele amanunt, si
de aceea veli gasi pe campurile de batalie
toate fipurile de unitafi militare ale momentului,
precum si toate unittile militare afectate diferi-
telor teatre de operafiuni, de catre ambele
parfi combatante. The Wor of 1812 este o bu-
nd lectie de istorie, decarece respectd in totali-
tate realitateq istoricd a organizérii militare, a de-
plasérilor si dispunerilor de trupe, fingnd contin
permanentd si de tipul de teren pe care aces-
tea sunt nevoite s& acfioneze.

Desi poate fi apreciat ca un joc tactic clo-
sic ce se desfdsoard pe ture, deplasarea si ori-
entarea frupelor executéndu-se pe hexe, The
War of 1812 aduce usoare elemente de straf-
egie, prin inroducerea si a unor unitdli de apro-
vizionare si transport. Ceea ce este surprinz&tor
la un moment dat al jocului este aparifia in batlii
si a navelor maritime sau fluviale, care pot avea
un rol decisiv in desf&surarea catorva lupte.

Faza ia turn-ul

Mi se pare inferesant de mentionat si felul
in care sunt concepute turele. Care au o orga-
nizare mai aparte, atunci cénd jocul este setat
56 funcfioneze ,manual’, adica fard a lésa eto-
pele ce alcatuiesc turele s& se deruleze auto-
mat, ci oferindu-se control jucatorului asupra de-
ciziilor specifice fiecareia dintre acestea. Astfel
o turd este alcatuitd din opt efape, pe care le

voi explica in situatia in care primul care ,mutd

ko Vew A1 Modes Setss_Hob
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in turd este jucatorul ,american”

1. Faza de deplasare a americanilor

2. Faza de foc defensiv britanic

3. Foaza de foc ofensiv american

4.  Faza de melee (atac la baionets)
american.

5. Fazaode deplasare a britanicilor

6. Faza de foc defensiv american

7. Faza de foc ofensiv britanic

8. Fazade melee britanic.

Faptul c& exist& un asemenea nivel de
adéncime al executdrii turelor mi se pare de
bun augur si cred c& nu face decat s& sporeas
c& interesul maniacilor jocurilor de tactic pe
ture pentru The War of 1812. Care nu vor fi
descurajafinici de interfata cu iz arhaic a jocu-
lui, si nici de grafica préfuild a acestuia. In
fond, ideea unor astfel de jocuri este bung,
chiar dacd nu mai este si comerciald. Fapt pen
tru care am dat atentie acestui joc, care cu si-
gurantd va fi gésit atractiv si de catre alfi fani ai
genului

Marius Ghinea
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Titlu: The War of 1812
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... sau cum poti pune semnul = intre un texan

si un seic arab.

tim prea bine cu tolii ce febrd i-a apucat
pe americani pe la mijlocul secolului XX,

atunci cand Texasul si-a ardtat potenfia-

lul subsolului. Tnsé si mai bine stim ce febré le-a
apucat pe mamele noastre lacrimogene, al&
turi de tafii nostri, imediat dupd aceea cand co-
losul de serial Dallas a fost lansat. I fiecare joi
seara, dupd telejurnal, proaspdfii insurdtei se
adunau in fafa televizorului privind cu jind spre
infinderile fermei Southfork si injurand de ma-

ma focului mérsaviile puse la cale de J.R. Ew-

ient oF e country Kiiwal
o1 41 0 v

IR unie 2001

e

ing. Fie c& ne punem pdléria de texan, fie c&
adoptam prosopul de pe capul arabilor, de
acum incolo ne vom murdéri si noi mainile cu
fifeiul nafional, deoarece Blackstar Interac-
tive ne-a trimis Oil Tycoon.

Cu degetul pe hart&
Nu v& asteptati acum sa va construifi o
ferma ca in serialul mai sus amintit sau s& fiti

nevoifi s& rezolvati intrigi familiale, deoarece

Oil Tycoon se ocupa strict de partea frumoasé
a afacerii, aceea prin care se castiga banii,
aceea prin care se munceste din greu si cinstit
(pentru cine crede ©). Cu dolarii in buzunar vei
plecain lume in cautarea gloriei si bogatiei (unul
din cliseele clasice). Primul popas va fi un loc de
pe glob in care prospectiunile geologice sunt ex-
trem de favorabile asupra existentei aurului ne-
gru [Deserturile Arabiei sau Campiile Texasului)
Odatd ajunsi aici, va trebui s batem la usile
oficialilor (din fericire, jocul a uitat de birocratie
salvandu-ne de cateva dureri de cap) pentru a
obtine drepturile de foraj pe teritoriul farii res-
pective. Cu aprobarea in mand fugi repede in
salbdticie siincepi sondarea terenului care de
reguld se incheie cu rezultate pozitive. Urmea
24 petrecerea de rigoare dupd care imediat
trebuie instalatd sonda de extragere, ceea ce
presupune achizitionarea echipamentului (fie
cumpdrat, fie inchiriat), angajarea personalului
calificat, crearea unui depozit de hrand si chiar
paza si profectia zonei de lucru. In faza o dova
urmeazd construirea unui rezervor imens in cel
mai apropiat oras major unde s&-i depozitezi
fifeiul extras si, bineinfeles, celebrele conducte
de transport de la sondd la rezervor

Nu este momentul s& te culci pe o ureche,
chiar dacd fifeiul curge cu , sarguinciozitate”, bo-
nii nu vor infra inc& in contul t&u din Elvelia. Pe
trolul crud, proaspdt extras, trebuie expediat
cat mai repede in marile porturi ale lumii, cele
care au si o rafindrie prin apropiere. La ince-
put, transportul se va face cu tancuri petroliere
inchiriate, dar in timp, dacé ifi faci treaba cum
trebuie, vei putea s&Hi construiesti propriile trans:
portoare (nu infeleg de ce nu pofi s& si cum
peri). Si tot dacd ifi faci treaba bine vei reusi in
timp s& ingropi concurenta fie c& vine din par-
tea Al-ului sau amicilor pe care i-ai provocat la

o partids de multiplayer

Benzina si accizele

Jocul se desfasoard pe trei planuri. Primul
dintre ele este cel global in care primesti sfirile
din domeniul petrolier si de unde pofi s& supra-
veghezi cu atentie progresul concurentei. De
aici, cu lupa, se poate intra in miezul probleme;
mai exact se poate cobori la nivel zonal unde

activitéfile desfasurate se vor inmulfi. Aici vei
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avea o reprezentare foarte fideld a zonei, a
centrelor urbane majore si bineinteles a con-
structiilor companiilor pefroliere (sonde, rezer-
voare si conducte) active in acea zond. Tot de
aici vei putea s& programezi deplasarile si ru-
tele petrolierelor care vor transporta prefioasa
incarcaturd catre marile rafindrii ale lumii
Ultimul dintre aceste planuri este cel ur-
ban. Aici vei avea cartierul general, care - ap-
ropo - are doar funcfie de decor. Pe langs
acesta insd, poti construi o serie infreagd de
alte cladiri adifionale care, intr-un fel sau altul,
te pot ajuta s&i dezvolli afacerea. Astfel pofi
construi fabrici in care s&4i produci singur echipa-
mentul de lucru sau santiere navale care s&i
imbogdteascé flota cu petroliere noi Tn orasele-
porturi, mai precis cele in care vinzi petrolul, poi
construi - dacd tehnologia si buzunarul ifi permit
- propriile rafindrii care vor transforma fiteiul in
produsele de baza: benzing, ulei efc. Acestea

vor fi puse la dispozifia consumatorilor prin di-

verse centre de distributie (stafii PECO si aliele)
construite bineinfeles tot de tine.

Totin orase vor putea fi construite centre
tehnologice in ale céror laboratoare minfile lumi-
nate ale planetei se vor chinui, pe bani grei, s&
pund la punct tehnologii cat mai sofisticate de
dezvoltare a afacerii. Arborele tehnologic nu es-
te foarte stufos, si chiar dacd un centru nu poo-
te fi dedicat mai multor proiecte concomitent, se
va putea atinge tehnologia cea mai de varf intrun
timp relativ scurt. Problema pe care am intélnito
este c& odotd terminald cercetarea nu am putut
s&-mi concediez savantii, de care acum nu mai
aveam nevoie, acesfia confinuand s&-i umple bu-
zunarele cu banii mei, desi nu mai produceau nimic

Implicarea ta in dezvoltarea urbanistics a

oraselor este chiar mai mare decat crezi. Pe

langd cladirile absolut necesare, pe care de
altfel le-am amintit mai sus, mai pofi construi tot
felul de parcuri, centre de divertisment, scoli
sau spitale, cine stie poate primarul va mai in-
chide ochii din cand in cand

Petrol cu miros de dolar

Nici o afacere nu are succes dacd nu adu-
ce beneficii inifiatorului. Aceeasi poveste este si
cu Oil Tycoon pe langd marfa propriu-ziss, fiind

obligati s& jonglati si cu multi verzisori. Mecanica

jocului este simpla, nu trebuie sa va speriati. Pro-
duci, vinzi, scoti profit, reinvestesti si punct. Oil Ty-
coon nu este o simulare fidel& a lumii petrolului,
ci doar un mediu interactiv in care noi, cei mulfi si
defavorizafi, putem s& gustam un pic din magia

afacerilor cu fifei, magie cu care televiziunea a

Review JEAV=S

avut grijd s8 ne amageascd ani la rand

Nu prea am pomenit multe lucruri despre
aspectele tehnice ale jocului germanilor de la
Blackstar Interactive. Aceasta pentru c&, din
punct de vedere tehnic, nu iese cu nimic in evi-
dentd, nu este ultimul récnet in multimedia, ba
dimpotriva, chiar kas situa la acelasi nivel cu en
gine-urile de la jumatatea deceniului recut. Gra
fica bidimensionals, pe baza de bitmap-uri, este
ceea vom intélni. Sunetele se incadreaza cu suc
ces in mediocritatea generald a componentei teh
nice pe ici pe colo mai auzindu-se céte un clin
chet la acfivarea unei ferestre sau céte un beep
in momentul aparifiei unei stiri importante.

Ca o concluzie, Oil Tycoonincearca sa se
incadreze in acea categorie a simulatoarelor
economice deschise publicului larg, cu o grafics
aerisitd ce finde spre un umor copildresc, in care
mecanismele afacerii sunt cat mai simple cu pu-
tinf&, incercand in acelasi timp s& menfing un
sambure de suspans. Intr-un cuvant, este un joc
drégut, un joc pentru cei doresc o dupd-amiaza
relaxantd in compania calculatorului

Claude
Titlu: Qil Tycoon
Gen: Simulator Economic
Producdtor: Blackstar Interactive
Distribuitor: Blackstar Interactive
Ofertant: N/A
Procesor: P 166 MHz

Memorie RAM:| 16 MB
Accelerare 3D:| NU
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Nerecomandat celor care vor liniste si
grafica urété (sau invers).

roteam - o companie de care chiar
nu am auzit pand acum (dacd gre-
sesc si este cumva o companie mai
mare decat... iD Software, v& rog s& m& co-
rectafi). Aceasts companie cro...atd a executat
ins& un joc cum mai rar intdlnifi si vé spun asta cu
toald convingerea, pentru c& eu unul, care, deh,
numai jocuri véd toatd ziug, chiar nu m-am impie-
dicat de ceva afét de... serios cum e Serious Sam.
Dupé ce am jucat varianta demo (care a
mpresionat un card de oameni in redactie),

am csteptat destul de rece aparitia jocului vari-

anta full, dar nu mi-a trebuit mult s& ma entuzias-

mez cand am vazut ce temple, obeliscuri si pi-

ramide s-au ridicat in cinstea Zeului Grafica.

I smell an ambush
Avem de-a face cu un joc al ambuscade-
lor. Efectiv, pe tot parcursul acestui 3D shooter

care, intre noi fie vorba, chiar isi meritd denumi-

tehnica? N

req, sunt presdrate ambuscade in toate locurile
si cu foate combinatiile de monstri posibile. Ca
s& va& facefi 0 imagine cét de cat completd a

dimensiunilor apocaliptice ale haosului din Seri-

ous Sam, faceti un simplu (2) calcul matematic:
dacd in joc existd 19 tipuri de monstri si la o
ambuscadd vin cel putin cate doi din fiecare
(exceptie fécand enormitatile, care apar mai
rar), c8li monstri sunt in joc? V& spun eu c& in
fiecare nivel aveli ocazia s& mécelsriti, literal-
mente, peste 400 de hidosenii. Asemenea ci-
fre inspdimantdtoare nu fac altceva decat s&
ne trimitd cu géndul la Doom, jocul cu care Se-
rious Sam are multe similaritafi. Desigur, evolu-
fia sa manifestat din toate punctele de vedere
dar povestea a rémas aproximativ aceeasi: ca
si in Doom sau Quake, lumea este invadatd
de réul absolut. In SS, la aceastd situafie drama-
tica se ajunge fot din neglijenta pdmantenilor
care, plecand s& exploreze universul (asta du-

pa ce au reusit sa dezvolte cu succes tehnolo-

gia necesard unei plimbari ceva mai indelun-
gate), au deranjat R&ul Absolut - Mental, care
f&cea nanilinistit intr-un cotlon al cosmosului. RA
se enerveazd cd o fost trezit, face o armatd de
mutanfi, coopteaz& Foryc' anumite rase extrateres-
tre si ataca coloniile pdmantenilor. Acestia lupta
pe moarte si pe moarte (viafa nici nu se mai
pune in discufie) in incercarea de a opri ofensi-
va care se apropie verfiginos de Terra. In timpul
acestui rézboi pierdut inca de la inceput se re-
marcd un anumit Sam , Serious” Stone, de pro-
fesie meserias, cu specializare in BPTB (Big Pec-
torals Tiny Brain) si expert in folosirea armelor de
tot felul. Sefii pamanteni il remarca pe acest
tandr cu perspective si, dupd ce se [amuresc
<& in Egiptul antic ar putea exista un veritabil
,deus ex machina” pentru ,mica problema”, il
trimit s&... nici ei nu stiu exact ce e de cautat,
dar so descurca el cumva. Pentru a fi siguri de

succesul lui Sam si fiind convinsi c& in ceea ce

priveste andurania si starea sa de fitness nu au

nevoie de completdri, oamenii de stiinfé hotd-
r&sc s& imbundtateascd structura neuronald, in-
suficient dezvoltatd natural (atrofiere cauzatd
probabil de umplerea cu masé musculard hi-
perdezvoltatd a spafiului alocat). Cu alte cuvin-
te, pentru a se asigura c& Sam nu va avea fen-
dinfa de a se culca dacd va intra intr-un loc in-
tunecos, crezénd ca a venit seara, i se imple-
menteazd un sistem de ajutorare a celor inca-
pabili s& se plimbe intr-o camerd de 2 pe 2 f&
& s& se rataceascd. Acest sistem (numit in joc
NETRICSA - prescurtarea unei compuneri pe
care nu o repet aici din motive de spatiu...) il
avertizeazd pe Sam (si, implicit, pe jucétor) de
pericolele ce stau in cale, de posibilitatea unei

ambuscade (pe core Sam o detecteazs mai

Sss;t, liniste! ;Iorbegte vantul...

Stiu, si eu cant in baie...

BTN unie 2001
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e Cine

Beheaded Kamikaze

Soldat sirian executat, inviat de Mental
si controlat la distant prin LCU (Life Control
Unit). Capul i-a fost distrus si este folosit pen-
tru atacuri sinucigase. Duce doud bombe in
maini si le activeazd in apropierea fintei. Ex-
ista si specii de Beheaded mai pufin pericu-
loase: Rocketeer, Firecracker si Bomber.

-explodeazd cand este distrus

Kleer Skeleton

Scheletul unei specii de pe planeta Kleer,
din Alpha Canis Majoris, resuscitat de Men-
tal. Are gheare lungi si ascufite, dar atacd de
la distanfd aruncand ghiulele cu lant.

- atacurile prin salt pot fi evitate p&sind in
lateral

Scythian Witch-Harpy

O clond a unei rase de mult disparute.
Atacd de la apropiere, dar si de la distanfs,

prin magie. Poate zbura si deci atacd de
multe ori din locuri inaccesibile.

- cand formeazé un grup, folosifi mifra-
liera sau lansatorul de rachete

-in lupta unu la una, folositi carabina cu
doud fevi

Arachnoid

Un luptdtor sfant aparfingnd unei rase
primitive evoluate din archnide. Extrem de

ostil, din cauza convingerilor religioase.
Poartd o mitralierd cu munifie infinitd. Are
osaturd exterioard, care il profejeaza de
proiectile, foc si explozii. Adultii sunt de
doud ori mai mari

- atenfie la vérful cozii - este foarte peri-
culos

- mitraliazé tot ce-i st& in cale, prieten
sau dusman

Aludran Reptiloid

Reptilé gigantic cu patru brate din
sistemul Alurdan, in constelatia Canis Major
Aceastd rasd primitivd a acceptat s& lupte
pentru Mental in schimbul puterilor magice
care i-au fost conferite. Arunca sfere de foc
care cauté finta. Varianta Highlander este

mai puternicd.

- menfinefi un foc constant si incercali s&

nimeriti sferele de foc cat suntincé in cer

Bio-Mechanoid

Un organism bio-mecanic dezvoltat in
laboratoarele lui Mental. Genomul sau e
programat s&-i confere parfi mecanice dez-

voltatate bioclogic si arme laser laterale,
conectate direct la sistemul nervos. Ataca
féra sé gandeascs. Varianta Major este
dotatd cu lansatoare de rachete.

-rapizi si periculosi, frebuie eliminafi
foarte repede

Lava Golem

O grémads de material neanimat, adus
la viat& prin magie. Dimensiunile sale varia-

24 de la indlfimea lui Sam la cea a unui turn
de aproximativ 30 de mefri. Aruncd bucdfi
de lavé incandescentd. Cand ,moare”, se
Tmpréstie in alfi go|emi mai mici si mai usor
de eliminat.

- cei mari sunt EXTREM de periculosi si
de rezistenfi

Ugh-Zan Il
The Vicious Warlock

A treia incarnare a maleficului Ugh-Zan,
ultimul din gigantii Warlock. Este nemuritor
are gradul de Mare Amiral in armata lui
Mental si s-a oflat in slujba R&ului de mili-

oane de ani. Are in jur de 100 de metri
indlfime, suficient de bine inarmat pentru a

se confrunta fér& probleme cu o nava infer-
stelara de luptd, Ugh-Zan Il a fost trimis de
Mental pentru a se asigura c& Pémantul
este sters din Univers. Una din cele mai
periculoase fapturi posibile

- foloseste cele mai puternice arme si
vrdiji;

- energia i se regenereazd in permanenfd
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Nu va lasati pacaliti de bara de energie. Ticalosul asta e
nemuritor.

natural, rdgandu-si nasul si exclamand satisfe-
cutcd | smell an ambush”). Dacd tot veni vor-
ba, foarte multe din ambuscade sunt declansate
fie de preluarea unei noi arme, fie de intrare intro
zond suspectd, dar, uneori, si din cauza unei sim-
bolice si minuscule pastile de energie sau de armu-
18, plasate in asa fel incat trebuie sé fii Sam Stone
insusi ca s& nu4i dai seama ca e o capcand.

Tn plus, Serious Sam (jocul) devine, cu aju-
torul acestei NETRICSA, de-a dreptul educatio-
nal, pentru c& astfel ofli detalii (in mare parte
fanteziste) despre Templul lui Hatshepsut {locul
unde incepe jocul), Valea Regilor, Memfis sau
Teba - cu templele din Luxor si Karnak. NET-
RICSA dovedeste si simt al umorului, intr-o anu-
mitd masurd. Dacd Sam se bagé cu tot dina-
dinsulintr-o zond facultativé a jocului, pling de
secrete, simpafica interfaf& neuronald incepe
s& filozofeze: ,Oare de ce m& afly chiar in co-
pul unuia care nu stie unde s tragd linia dupa
mai mult 1000 de monstri si care nu stie dife-
renfa infre vitejie si prostie?” Asadar, cu fot cu
NETRICSA, Sam rémane un Duke Nukem ver-
itabil (brunet insa), ale cérui sintagme aproape
monosilabice devin simpatice oricui (asta daca
un ,Nice" exclamat la vederea unei oglinzi fru-
mos lucitoare se ridica la nivelul de sintagma,

A 41167007
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Doi sfincsi ca acesta deschid poarta catre final.

lunie 2001

admirati culorile.
pentru c& in rest se aud doar cdte un raset stu-

pid sau ceva urlete - dar nu lipsite de umor)

Gradfica face jocul

Categoric: nu cred ¢ e cineva cu adevd-
rat innebunit de omoratul continuu al unor vietdfi
sau mortdciuni ambulante si dacd chiar intra ci-
neva in categoria asta, nu i-ar strica o verificare
si cateva luni de liniste (intre patru pereti capito-
nati). Serious Sam este grafica dusa la moxim,
graficd la putere mare, grafics excelents, gro-
fica genials, grafica superba, in fine, grafica
ce e face, efectiv, sa casti gura la tot pasul
(m-am simfit deseori ca turistul japonez ratacit
de grup intre minunile Egiptului). Templele, obe-
liscurile, piramidele, mormintele, cladirile, zi-
durile, statuile, apa (frumoasa apd), monstrii,
armele: tout est parfaitl Copacii se unduie in
bataia unui vant caldut in oaze si langa piscine
luxoase, intre ziduri pline de fresce si hieroglife
pe care se unduie, rdcoros, reflexii albastrii
Odatd intrat in apd, senzatia de bine se accen-
tueazé (e cel mai apropiat lucru de o piscing
reald pe care kam vézut si aproape simfit
pand acum), iar o plimbare la apus pe cleea
sfincsilor (facand abstractie de inamici, pe care

Faceti abstractie (cu trei-patru rachete) de creaturile alea si

abia asteptam s&-i calmez definitiv si s& ma bu
curin liniste de peisaje| este o experientd
inexprimabild, pe care insist s& nu o pierdeti. E
evident de ce m& preseazd senzatia cd se va
vorbi de acum inainte si de un engine Serious
Sam, dupd atétea altele: Halflife, Unreal.
Imaginile cred c& vorbesc de la sine. Ceea ce
nu se vede in imagini este fluiditatea animafiei
chiar si pe procesoare si pléci grafice mai
putin pretentioase (desi mécar un GeForce
este foarte recomandabil)

Existd in joc si zone mai pufin luminoase,
fara peisaje, vagauni intunecoase care colcdie
de monstri sau broaste réioase. Acolo trebuie
s& fe lupfi, s& réizbati si, credetima, producétorii
au f&cut tot posibilul sa faca din Serious Sam un
urmas demn de sfim al seriei Doom. Engine-ul
din Serious Sam e capabil s& renderizeze, in
fimp real, un numdr de monstri care uneori mi s-
a parut nelimitat. Durata jocului variaza in
funcfie de nivelul de dificultate selectat: Tourist
- pentru jucdtori ,non-FPS”, Easy - pentru jucs-
torii ,FPS" (2), Medium - pentru jucdtorii ,FPS
experimentafi, Hard - pentru jucétorii ,FPS”
FOARTE experimentati si Serious - pentru fanii

euthanasiei. Pe Tourist, energia jucatorului se

regenereazd, iar monstrii, desi vin tot in valuri

www.level.ro



Military Knife
Un cufit militar obisnuit, folosit ca unealts
sau ca armd silenfioasd

- util in uciderea inamicilor pe la spate

\

Shotfield .45 with TMAR

Replica a modelului de cavalerie din
1875, modificat pentru acuratete sporit
Nu foarte eficient in luptd din cauza ratei
scdzute de foc. | s-a adaptat un TMAR
(Techno-Magical Ammunition Replenisher)
capturat de la forfele lui Mental. TMAR
oferd muniie infinité. Folositor in elimniarea
la distanfd a inamicilor slabsi

poate fi folosit in combinafie cu un alt

Shoffield .45

-in combinafie cu NETRICSA, poate fi

folosit cu mare precizie la distanf&

12 Gauge Pump Action
Shotgun

Carabind cu o singurd teavé. Eficients

la raz& scurtd si medie pentru eliminarea
inamicilor mai mici

-nu are impact prea puternic, dar are o
ratd de foc destul de bung, datorits

incaredrii automate

XM214-A Minigun

Poate una din cele mai spectaculoase
arme ale jocului, a evoluat din Gatling prin
Vulcan si M134. XM214-A este visul
oricarui infanterist, pentru care este cea mai
puternicd armé disponibild.

-folositd cu succes atét la apropiere cat

si la distanfd, atétimpotriva inamicilor indi-
viduali cat si pentru eliminarea unor numere
impresionante de atacatori

- consumd munifie exirem de repede

Double Barrel Coach Gun
Carabing cu doud fevi. Foarte eficientd
la raza scurtd, impotriva inamicilor de
méarime medie, dar practic inutilé in lupta la
distant& mare.
- se Incarcd manual, deci cam incet

- ineficientd la distanfé mare

M1-A2 Thompson
Submachine Gun

Replicd a modelului inventat de genera-
lul Thompson, a fost adaptatd la munifia de
5.56mm, pentru a fi compatibilé cu alte
arme de infanterie

- poate trage atét rafale rapide cat si fo-
curi controlate, semi-automate

SBC Cannon

Aceasta este cea mai puternicd arma
existentd in dotarea fortelor Federafiei
p&mantene. Designul nu a fost conceput de
oameni de sfiin{d, ci imitd armele tehnoma-
gice care compun arfileria lui Mental
Lanseaz& ghiulele umplute cu uraniu care

ce, Sam?

au puterea de a trece prin mai mulfi inamici
- experfii militari pretind c& invelisul de
plumb al ghiulelelor il protejeaza pe
defingtorul armei de efectele uraniului pe
care acestea il confin
- efectele negative ale uraniului asupra
inamicului sunt considerate drept

neesentiale, dat fiind scopul armei

MKIIl Grenade Launcher

Un aruncstor de grenade foarte eficient
care poate fi folosit si la distants. Gre-
nadele explodeazé doar in contact cu o
fint& vie, nu si la contactul cu solul sau
perefii

exploziile au o raz& foarte mare

- eficient impotriva grupurilor de inamici

- poate arunca grenade dupd colf sau
peste obstacole

XPML21 Rocket Launcher
Lansator personal de rachete, oflat inca
in stadiu de experiment. Lanseazd rachete
de tip Inferno si este eficient impotriva
oricrui tip de inamic.
- atentie cand il folosifi in spafii inguste
sau in apropierea obstacolelor

XL2 Lasergun

Tot in stadiv de experiment, X2 este o
armé laser extrem de eficientd, produsa din
titaniu. Este deci foarte usoard si se
incélzeste greu, ceea ce face ca X12 sa fie
o armé cu energie excelentd

-folositoare in acoperirea unor arii largi

[c@mpun, curfi interioare etc.]
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Un joc serios fécul de producaton
neseriosi

coplesitoare, nu sunt prea violenti. Dacé nivelul
de dificultate creste, scad sansele de a vedea
nivelurile superioare. Pe Serious, nu e sigur

dacd puteli sa iesiti cu viald din prima camers

Contra

la balon. Glumeam, desigur. E vorba

de mijloacele de combatere a criminalitafii an-
cestral-exiraterestre. Sam are la dispozitie orice
arma posibild si necesard intr-un FPS, de la cufit
la un ridicol tun din material ,usor”, care trage
cu ghivlele de plumb umplute cu uraniu. Pe lan-
g arme, e nevoie de foarte mults indemano-
re. Foarte mulfi monstri trag cu tot soiul de pro-
iectile, majoritatea balistice, iar aljii se reped la
Sam in salturi ucigatoare sau gramada. Existd
desigur, si un fip de monstru care trage cu
proiectile care au prostul obicei de a te urméri
peste tot, dar totul se rezolvé cu rafale de mi-
tralierd, care sunt foarte eficiente impotriva a
tot ce zboard, umblg, se tardste si sare. De
multe ori, aceste rafale (care se pot prelungi
pand la adevarate monologuri fdcanitoare,
cum sunt cele care se aud cand fi se blocheo-
26 caleulatorul i fie lene st apesi pe reset) pre-
Zinta si un alt avantaj: acoperd polifonia or-
caitor{ipatoare ce emand din miile de inamici
care trebuie strivifi

Inchipuitiva infr-o camerd micd unde in-
cepe sa ploud cu broaste, zeci de batracieni
veninosi care fopdie ca dementi si se exprima
asiiderea. Alteori, chiar daca spatiul este sufi-
cient (s luam, de pildd, o curte inferioard gigan-
fica), zgomotul va fi tot asurzitor, pentru c& asu-
pra lui Sam se reped ba doudzeci de tauri

furiosi, care produc un adevérat cutremur vi-

)

=
Serious Sam trece bariera dintre FPS si
Jocurile Olimpice.

lunie 2001

Ags striga ,,Ole” dar mi s-a pus un nod in
gat. De ce oare?

zual si sonor), ba treizeci de schelete copitate,
care r&pdie prin bataturd mai ceva ca grindina
pe un pervaz de tabla. In urma macelului, lui
Sam nu- rdmane decét sé-si oblojeascd corpu
strivit, ars, aruncat, ciuruit si inecat si s&-si nu-
mere punctele obfinute monstry cu monstru. Ca
s& percepeti si mai clar numarul de monstri din
Serious Sam, nu trebuie decat s& va spun c&
se ajunge destul de usor la cateva milioane de
puncte (iar un monstru de putere medie ,costd”
5000 de puncte).

Jocul se terming de parcd mai urmeazé
cateva niveluri, care, probabil, se vor concretiza
in Serious Sam 2. Episodul cu Marele Monstru
din final este un deliciu i, probabil, visul orica-
rui fan FPS mai insetat de provocarea decat
de povestea jocului. E suficient s& vezi o singu-

r& datd cum aratd nivelul final din Serious Sam

Istoria se combina cu lupta, ca si o
inteleagad si Sam.

pentru ca prefentille in materie de FPS-uri sGi
creascd vertiginos.

Pentry cei care insd nu si-au satisfacut ape-
titul morbid care, in acest stadiv, dupd atatea
ore de joc/macel, seamand mai mult ca sigur
cu 0 masing de focat, amintesc existenja modu-
li multiplayer, in refea sau chiar si pe acelasi
caleulator, cu monitorul impartibil in zone. Este
modul multiplayer cel mai direct, desi pe moni-
toare de 14" inghesuiala ar fi cam mare

Concluziile ar trebui s& decurga de la si-
ne [altfel am scris degeabal): Serious Sam nu
este un joc dedicat celor care cautd intr-un FPS
cu Tnfngurove‘ experienfe cat mai veridice cu pu-
tina. Din acest punct de vedere, si eu am fost
destul de sceptic in ceea ce priveste jocul cro-
at, dar asta nu m-a oprit & si termin in cele din
urmd si s& laud in sténga i in dreapta. Serious

Turistul admirand arhitectura antlca Aici
ar merge un televizor, canapeaua...

Sam nu presupune inteligentd superioard si nici

chiar indemanare excesiva. Este un joc fard pre

tenlii de storyline, dar cu pretenfii de grafica si
gameplay si, sincer, balanta valorica se pas

treaza orizontald. Ceea ce e foarte interesant

in principiu, acela e un Beheaded
Rocketeer care, in principiu, nu zboara.

esfe atmosfera jocului care nu e deloc sumbra
ba e chiar insorité si caldd (in afard de episoa
dele cu morminte si camere incefosate, de alt
fel foarte rar intalnite), ceea ce it d& o senzatie
de libertate formidabils. Mi s-ar pérea ideald
posibilitatea de a dezactiva monstrii si de a m&
plimba linisit la Karnak sub un cer de noapte in-
stelats, cu vantul leganand usor palmierii si apa
susurand i fantén (asta férd sa devin ne
apdrat eminescian)

P.S. S& nu va socheze nota pentru storyline
care, dupd cum am spus, e stupid. Nu mi se pa
re corect s& depunctez pentru poveste un joc
care nici nu pretinde c& ar avea cine sfie ce linie

narafiva.

Mike
Titlu: Serious Sam
Gen: FPS
Producgtor: [ Croteam
Distribuitor: Gathering of Developers
Procesor: Pill 500 MHz
Memorie RAM:{ 64 MB
Accelerare 3D: [ minimum 16 MB
LEVEL Nota Review
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Gameplay: [28/30 ~ ‘
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Impresie: 09/10 “l‘
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The Ward

Ce faci cand r&mai singur pe lun&? Dar ce te faci

cand ramai singur pe lund din cauza alienilor?
A

nic

leauna mi-au plécut jocurile, cartile, fil
mele SF. Imi plscea si inca imi mai place

modul in care autorii incearcd s& creeze tot

felul de lumi fantastice, iar lucrul care m-a impre:

sionat cel mai mult a fost imaginafia f&ré limite,

faptul c& poti da fréu liber ideilor si faptul c& nu

exista constrangeri, totul poate fi asa cum vrei tu,

Cand o carte, film sau joc SF are ca punct

de plecare redlitatea imediat inconjurdtoare, lu

mai bine pentru c& infotdeauna te

in ce:

gar

c& sar putea s& fie ceva adev
The Ward, inc

epe cu un in-

> cat se poate de decent. Pe lund se desfa-

soard in parametrii normali misiunea spafiald a
echipajului Apollo XIX, misiune care are ca

scop cercetarea unor mis Perso-

ari seism

naiul principal se numeste David Walker, si fo

ce si el parte din echipajul trimis pe lund. Totul

pare a se desfésura

) carte pand cand
isiunea, un UFO

vehiculul se-

tocmai inainte de a term

apare si distruge modulul spaf

lenar. Toli membrii echipajului sunt ucisi cu ex
epfia lui David Walker, evident
Poveste

Au plecat pe lund si dusi au fost. Cam as

fa ar fiideea cu care r&mane gamerul dup il

muleful de intro. M& rog, dupd cétva timp, Wal-
ker, personaijul pe care il controlafi se trezeste
infr-o baza extraterestra de pe lund. In momen-
tulin care in

are incepe jocul, v& aflafi infr-un

fel de celula alaturi de cadavre. Unul extratere:
stru si unul omenesc. Bineinfeles, totul este foarte
confuz (si din nefericire cam asa rdmane ma-
rea parte a jocului)

latd cam ce se petrece in joc, pe scurt.

Cu multtimp in urm& (ca in toate SF-urile bune)

membrii unei civilizafii extraterestre foarte avan-

sate din punct de vedere tehnologic incep s&

se
ge s fie numifi ,the makers”, sau in termeni de
la noi de acasd ,creatorii’. Pe moment ce teh
nologia folositd de ei devenea din ce in ce
mai avansatd, ei, extraterestrii respectivi, au in
ceput s& se considere zei. In cele din urm& au
ajuns insd s& se confrunte cu o mare problemd
Aceastd problemd este compresia spafiului. In
cele din urm& pentru gasirea solufiei se ape-
leaza la calatoriile in fimp. Dupd secole in lu-
mea extraterestré apar tot felul de conflicte si
tehnologia ,creatorilor” este sortitd uitdrii. Cu
toate acesteq, una din rasele de extraterestrii
mai conservatoare, gaseste niste artefacte de
pe viemea ,creatorilor” si astfel sunt capabili
sG redescopere avantajele tehnologiei avan-
sate cu ajutorul unui tehnovirus. Dar acest teh-

novirus, cum il numesc ei, a fost rupt in doud

bucdfi, numite la randul lor ,the ark” si ,the
quickener”. Una din pérfi se ofla pe lung (the
ark), iar cealalts este ascunsa pe ,muntele
sfant”. Evident, doar o persoand, cea aleasd -

the ward, este capabild s& uneascd cele doud

parti ale tehnovirusului si astfel s& permitd acce-

sul la cunostinfele , creatorilor”. In dorinia de a
uni cele doud componente, una din rasele de
extraterestrii distrug nava echipajului Apollo
XIX, pentru ol rapi pe Walker in credinfa c&

acesta ar putea fi cel ales. Infre timp, o altd ra-

de alieni pune la cale o revolta pentru o

salva pe cel ales si pentru o proteja in céuta-

ce cu structura lor geneticd pentru a ajun-

rea sa pentru cele dou&

mponente ale teh
novirusului. Ei, acum ¢4 sfifi care este povestea
din

poveste atét am inteles si eu din joc. Si totusi

pot sa va spun c& atét cat afi infeles voi

parca nu e chiar asa de r&u, nu?

Quest

De-a lungul jocului, personaijul pe care!

con
trolafi va trece prin trei capitole distincte ale
aventurii. Lainceput te gasesti in interiorul bazei
extraterestre de pe lund si incerci cu disperare
58 ofli ce se intampl&, unde te ofli, care este fa
za cu luptele dintre alieni si, evident, cum pofi
scapa din toald povestea asta. In al doilea act
al jocului, act care este axat mai mult pe conver-
safii - poate chiar prea mult - te g&sesti intr-o
inchisoare pentru oameni, pe Marte si prin con
versatii afli mai multe treburi despre ,the Ward
farg a fi convins ca tu esti cel ales

Tn cele din urmd, in actul rei, personajul nu
mai este un fugar si frece la acfiune directd sila ur

conflictinterstelar deschis pe o navé spatiald extra
terestrd. La sfarsit, pe muntele sfant, trebuie sa te

lupfi pentru a salva omenirea de la distrugere:

De-a lungulintregii aventuri vei intalni o gré:

mada de alieni si de oameni. Cu toate ac

tea, personaiele nu sunt prea bine definite, le
lipseste cate o trasaturd specificd, sau mai pe
romaneste sarea si piperul. Astfel personajele
par lipsite de vlagd si nu reusesc s starneasc

nici un fel de sentimente. Modul in care se des
fasoard conversatiile este si el cam prost rea
lizatin sensul ca dialogul incepe numai cand
fl

va fi intr-un anume loc pre-sefat de pe ecran

astfel ca ajungeti s& tot vorbiti cu aceleasi per
soane de vreo zece ori. Dialogurile in sine ofe
1& destul de multe informafii necesare avansérii
in joc dar in marea parte ele sunt laconice si duc
lips& de aceleasi condimente (poate si niste bo
ia) de care vorbeam mai inainte. Toate, una pes

te alla, se resimt la feeling-ul oferit de joc

Puzzle

Ca majoritatea questurilor, The Ward abun
d& in puzzle-uri. Nu apuci nici m&car sé fe uifi la
ceas c&, hop, dai de un puzzle. Problema este

c& majoritatea necesitd mults, multd, multa rab

verenid, deoarece o metoda lo
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gica in rezolvarea puzzle-ului nu prea merge
astfel c& te trezesti c& o iei pe incercate. In une-
le cazuri frebuie asezate o serie de obiecte intr-

o anumit& ordine, iar cand vezi c& fot nu merge

te apuci si incerci toate combinatiile po:
alte cazuri trebuie s& asezi niste mostre de fesut

in anumite pozifii intr-un fel de microscop cé fe

apucd pandalile pand te prinzi cum Dumnezeu
trebuie procedat. Una peste alta, unele puzzle-
uri mai au si o limit& de timp. Acesta este un ma
re dezavantaj ol questului pentru c& mulli go-
meri vor renunfa pur si simplu la joc din cavza

frustrarii. Singura parte bund este este

puzzle-uri au o legal Gt de cat ul si acfiv-

ne sur

te pur si simplu la
3 solufiile sunt
d

Jfie si sG freci mai de

intamplare. Partea proa:
ale

cares

este

atorii, diferd de la joc la joc. Astfel inc

sti s& gasesti o s

parte, dar ai ghinionul s& mori, atunci cand reiel

r siala puzzle va fialta. $i atunci

d& i luptd (errr... puzzle-uieste vroiam s& zic)!
Ceea ce este specific jocurilor de aven

si se regaseste si in The Ward este mc

dul

ul inconjurator. In joc

de interactiune

U mec

exista peste 100 de locatii care trebuie

> in detaliu, fiecare ¢

olfisor trebuie sct

silincerci cu toate

Jin inventar si cu tot ce p

are te ofli. Pe langa toate

tea trebuie asimilezi o grémada de

malii of

>rminale si de personajele

din jur. De cele mai multe ori sesti prin a-i

dori s& orul in toate masindriile pent:

ci s& meargd asa cum

vrei - problema asta apare mai ales la in-

ol}

stul jocului cand nu pre lee despre

cum trebuie manevrate obiectele

livee p

veste modul de prezentare a ac:
fiunii, The Wa

ea ce ar fi de reprosat este locul din care se ve

1 este un quest 3rd person. Ce-

de acfiunea. In acest sens jocul a rdmas cam la
|

nivelt sturilor antice si de demult. Inferactiv-

nea cu cele din jur se face numai din anumite

curi pre-setate iar faptul c& unghiul din care

te schimba la

se vede o camerd nu se po

de dorit, dacd vrei s& vezi mai bine o parte din-
tr-o camerd trebuie s& mergi pand& in partea

perspectiva dar risca

cealaltg al

i respectiv pentru a schimba

J astfel s declansezi

te belele. In concluzie, ramai cu un gust cam
amar cénd vezi c& toate miscarile pe care le
faci au fost predefinite si c& nu te pofi bucura

de mai multd libertate de acfiune

Tehnice

in ce priveste grafica, lucrurile sunt simple,

sfiile sunt lucrate in detaliu, dar le lipseste

el ceva” care apare atét de bine in jocuri

de genul Myst sau The Longest Journey. De fie-

care datd cand te gdsesfi infr-un nou loc, 1i se

pare ¢4 fotul este pus la punct si parca ai o oa

recare satisfactie a descoperirii, dar in clipa in

care personajele incep s& misune prin decorul

prerenderizat, parcd plutind, fi se cam taie din

elan. In rest, decorurile sunt pe cét se poate de
stafice si atmosfera pe care o degajd este simi-
Rezolufia la care v
paseste 640x480 si nici nu

exista posibilitatea folosirii unei placi 3D sau m&

larg SF-urilor din anii 80

leazé jocul nu dej

a vreunei setdri in ce priveste gra

ritor la filme, acestea sunt destul de reusite,
intro-ul fiind chiar foarte reusit

Interfata este si ea pe cat se poate de ru-
dimentara. Totul se face prin intermediul mouse-

ului. Ai un cursor in formé de plus care este alb

nd dai de ceva sau ia

re devine glaber

forma unei sageti cand vrei sG o i

si/intri pe o
usa sau ia forma unui obiect selectat din inven
aminitit este meniul de

apara

tar. Ce trebuie n

la inceputul jocului care este foarte reusit

Ceea ce nu este prea reusit este modul

mplicat in care se salveaza jocul. Ai
la dispozitie patru sloturi pentru salvari rapide si
de la 1 la 9999 sloturi pentru salvari obisnuite:
Salvarile rapide se fac in mod circular pe cele
patru sloturi (adics 12 34 1 2 3 4). Dacs

vrei s& salvezi in mod obisnuit, o faci tastand
numarul slotului dorit si ap&sand butonul din
stanga al mouse-ului, in colful din dreapta sus ol
ecranului. Dacd slotul ales a fost deja folosit

acesfa poate fi rescris dacd s

fine ap&satd tasta
SHIFT. Dacé nu afi infeles mai cititi o datd
dacd tot nu afi Inteles... asta este

Acfiunea jocului este pe cét se poate de
liniarg, iar ritmul de desfasurare este cam

De cele mai multe ori faci unele lucruri fars

a sti exact ceea ce faci sau de ce anume,

ceea ce nu face decdt s3 creeze confuzie si

c farg ainfelege prea multe. Alta
care le cau
hide usi

belea sunt cardurile de acces pe
ca lunaticul pe peste tot pentru a des:
d

tiva sau dezactiva fot felul de

In ce priveste sunetele... si acestea lasa

de dorit. In fundal merge muzica, si unde ar f

trebuit s& fie anumite sunete din mediul incon

nu este nimic per

i acele sunete

sunt cam tot prin fundal. Partea cea mc

>astd este ca desi jocul abundd in me

Jje si

dialoguri acestea nu sunt insofite de nici un fel
de sunete, asffel c& va trezifi tot citind. In rest
doar niste bazaituri si alte alea de la masinariile
din joc. Melodiile din fundal sunt destul de
reusite atat cat sunt, se cam rej

rupte

petd si par a fi

3.

n filmele SF cam antice

Per total
D
vers SF

cd v& place sa va aventurafi intr-u

n uni

ra

cu siguranfd va veli bucy
The Ward

& entuziasmul cu care se in

rit de

turati si in universul of

nse

se pierde infr-o atmc

frustrare - noroc c& se poate juca f
mai dai Skip P

a finalul jocului te trezesti ca

unde la o

poveste. Si apo

parcd nu a meritat atata chin si ca senfimentul de

safisfactie cam lipseste. The Wo

de Fragile Bits, o casa de jocur

ceea ce este de laudat, jocul fiind destul de de

uit de On Deck Interac-
tive. Merita2 Nu mer

v& plac SF-urile... sinu o

Titlu:

Gen: Adventure/Puzzle
Producator: Fragile Bits Interactive
Distribuitor: On Deck Inteactive
Procesor: P 133 MHz

Memorie RAM:| 32 MB
Accelerare 3D: [ Nu
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X-COM

Huh2! X-COM?!
EEP! Cineva: ,Alo? Da, eu sunt. Tocmai
am terminat de vorbit cu ultima echipa
care a venit din misiune si m& gandeam
s& arunc o privire peste echipament si poate s&
Da... Da... CE2I Cum
adica de acum inainte nu mai exista echipe?!

v&d ce au mai capturat

Ce?! Desfiintafi toate laboratoarele?... Proble-
me financiare?! Ce, v& trebuia un birou nou?!
Hahahaha! Nu mé& dai tu pe mine afard... IMI
DAU DEMISIAII

Hei, Professor!l! la vino incoace... Uite ce,
eu plec, m-am saturat... si odatd cu mine pleacs
toatd echipa. Felicitdri, de acum inainte tu esti
seful. Vezi c& ai un telefon.

Professor: ,Da? Alo! Aaag, bung zi... Da,
infeleg, aha, aha... Deci gata cu laboratoarele
si cu toate echipele... bine. Da tmi marifi salariul
nue Perfectl... Cine? A, vine un fip nou... singura spe-
ranf& a omenirii... da, da, da. Bine, la revedere!”
Dupa cateva ore,

Enforcer (cu o fatd clasica de killer): ,grr”
Professor: ,Bund ziva Enforcer, am auzit
c& esti un tip dur. Sper s& fie adevarat pentru
<& va trebui s lupli singur impotriva millor de sok-
dafi extraterestrii si & i ucizi pe tofil Ai infeles?
Esti sigur c& poti2”

Unul dintre momentele extrem de linistite din joc

B 'unie 2001

Enforcer

NS

Enforcer: ,grrt"

Professor: ,Bine, o s& presupun ca &la a
fost un Da. Acum s& mergem s& ifi alegem ar-
mele... ah, mai bine stii ce, hai s& o l&sém bal-
1. la de aici o puscd si vezi cd El sunt dincolo
de usd... succes! S& fii acasa pana la 12111"

Enforcer: ,grr”

Surprizd, surprizal

Recunosc, in periplurile mele pe ,autostro-
da informationald” am fost atét orbit de promi-
siunile unor jocuri decolorate incat am trecut
usor cu privirea peste X-COM Enforcer. Stiam
& esfe un action, ceva, engine de Unreal.
dar nu mai mult. Asa c& nu am asteptat ca jocul
Ssta s& m& surprindd intr-un fel sau altul... ceea
ce se poate s& imi fi salvat o groaza de nervi
spre deosebire de unii dintre voi

Asa c& atunci cand jocul a aterizat in re-
dacfie nu s-au iscat lupte in jurul lui, fipetele de
bucurie au fost pastrate pentru aliceva iar sprén-
cenele au rémas cuminti la locul lor. Mai ome-
nos decat colegii lui, cd-rom-ul meu i-a infins o
mand de ajutor si, pand s& imi dau eu seama
X-COM Enforcerfsi si l6fgia icon-ul pe desk-

Dacd ma arunc poate scap.

top-ul meu. Gandindu-ma c& incercarea moar-
te n-are si cu gandul la celebrele cuvinte ,Mit-
za, fii barbatal” am purces in a m& afunda pa-
n& la gét in atmosfera roz a jocului

Primul lucru care ifi sare in ochi si ifi agre-
seazd irisul este ,X-COM"ul &la din titlu... m&i
56 fie, celebra serie XCOM continual Ce dor
mi-era de un joc ca astal... Dar pand sa ifi con-
tinui gandul, te frezesti intr-un univers 3D, impar
tind gloante in dreapta si in stanga. STOP! Pau-
28... Ce e ,asta”2! Unde imi sunt bazele, misiu
nile tactice, laboratoarele?!!L... si pana sa ifi dai
seama, fe apucd un plans nebun la amintirea
vremurilor de demult

,Parca altédatd toate erau mai bune si mai
frumoase!” ifi vei spune in gand, dar heil, fi sa
explicat dinainte c& jocul este un... uh... acfion
asa cd trebuia de mult sa vifi de inceputurile se-
riei X-COM. Practic, cea mai mare greseala
pe care au putut sd o facd cei de la Micro-

Ah!!! Ochii meil!!
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Freeze! Efbiai!

prose a fost s& lanseze jocul sub licenfa X-
COM. Eventual, sub un alt nume si cu o cam-
panie publicitard pe masurd, jocul ar fi fost pri-
vit mult mai bine. Asa insa, jocul i-a pierdut din
start pe fanii XCOM, iar ceilalli gameri, rusinai
c& nu prea sfiu ce e aia x-cuom, le-au cantat
fericifi in strun& primilor

Please insert coin

Asadar, fanii X-COM au parésit sala, res-
ah! dar
observ céteva persoane inferesate acolo in spa-

tul stau si discutd, cafiva joaca poker

te... da voi, haideti s& va explic

Ce este pand la urma X-COM Enforcer?
Dupé descrierea datd de producétori, este un
3'rd person action bazat pe universul XCOM
si construit pe engine-ul de Unreal Tournament.
Adica? Adica tu, un fel de robot nefinisat, por-
nesti s& salvezi lumea de ameninfarea extrate-
restrd, ajutat doar de un profesor cam prosté-
nac a carui singurd menire este aceea de ofi
face rost de niscaiva arme. Misiune dup& mi-

siune, jocul te poartd prin diverse locatii de pe

Mai, mai zici ca e o bomboana

micufa noastrd planetd, iar dupd ce ai redus la
t&cere toatd populafia extraterestrd revii auto-
mat la baza pentru un mic pitstop (reincarcare
arme, cumpdrarea de arme sau power-up-uri
noi, o cafelutd, un croisant...). Dupa care revii
*cu picioarele™ pe P&mant, pregdtit mental si
fizic pentru un alt macel

Asadar... action. Dup& umila mea p&rere
ins&, X-COM Enforcer aduce mai mult a arco-

de brut decét a action. Pentru c& nu sfiv cum alt-

cumva as putea numi un joc in care: ajungi s&
te lupti cu 100 de inamici odatd, si mai iesi din in-
valmaseals féré nici o zgarieturd, inamicii lasa
in urma lor (dupd ce s-au sacrificat pentru pat-
rie si neam) punctulefe pétrate si exirem de viu
colorate... si cam atét. Nu, nu e vorba c& nu
am fost in stare s& analizez mai bine jocul,
doar cé&... dsta e jocul, o plimbare usoard prin-
tre hoarde de adversari, culori fipstoare, buli-
nase, cerculefe, patratele. Ah, era s uit. Odata
intors la bazd, ai posibilitatea s& ,cercetezi” alte
arme si s ifi upgradezi echipamentul. Dar nu vé&

[&safi inselafi, nu este nici macar 1% din ceea ce

reprezenta cercetarea in celelalte jocuri ale seriei

Chiar dacd iafi iertat jocului legatura cu se-
ria X-COM, tot mai existd o problemd. Dacs
ar fi s& compar Enforcerul cu un alt joc pentru
a v& da seama cam cu ce se manancy, pro-
babil as alege MDKul. Dar Enforcer-ul nu se
ridic& nici mécar la nivelul MDK-ului, e undeva
jos, foarte jos sub MDK. Si nu uitali, vorbim aici
de un joc vechi de céfiva ani buni

De fapt, XCOM Enforcer este un joc ,pré-

fuit” si depasit la toate capitolele, inclusiv
sl depas P
grafica si sunet. Engine-ul de Unreal este si

Va rog sa observati numarul de Kills-uri...

si sunt de abia la inceput

acum un engine performant si ar&tos, dacs es-
te modificat cu cap, dar Enforcerul nu c& nu ar
ar&ta bine, dar are o graficd stearsé care nu
se evidenteaza prin NIMIC. Sunetul, la fel... nu
cd as cere de la un joc s& exceleze la partea
sonord, dar dacd tot am inceput s& evidenfiez
punciele slabe.

Terror from the Deep

Probabil, probabil ¢& jocul &sta ar fi fost
privit alifel daca nu era asociat cu seria X-
COM, dacs nu zbiera prin fofi porii ,Joc facut
de mantuials! Avem nevoie de bani, asa c&
ne-am gandit c& dacd scoatem un titly XCOM
sigur strangem ceva fonduri’

Si chiar asa... cu o graficd nvechitd si cu
un gameplay ce i-ar fi bucurat doar pe gamerii
de acum cativa ani, XCOM Enforcer nu prea
are sanse s& placd. Pur si simplu nu e un joc pe
care vi las recomanda, nu de alta dar cred ca
ajunge cat kam criticat e, si nu as vrea s va
roadefi i voi nervii

Mitza

P.S. S<ar putea ca, intr-un mod cu totul uluitor,
jocul s8 va& placd. Recunosc, are unele momente
n care tootd acea imbulzeald de nedescris din

joc iti d& un oarecare feeling, dar atét

LEVEL Date tehnice

Titlu: X-Com: Enforcer
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e ani de zile, Interplay cu a sa divizie

14 Degrees East face malc si, la infre-

barile fanilor in legaturé cu o continuare
lout 2, ei refuza respectuos s& r&spundd,
sugerand eventual c& n-o s& mai apard, ca al-
te proiecte au necesitat infreaga lor atentie!

Fara indoiald c& acest titly, purtand numele de

llout, va sta in atenfia gamerilor din toatd lu

mea, de aceea m-am hotdrat (cu foarte mare

greutate - cum a venit jocul in redactie am sérit

pe el de parcd era ullimul joc ce voi mai juca

vreodald) s& incerc s& v& impdrtésesc cateva
mpresii de-ale mele despre jocul in cauza

Prima

erenfd majord care trebuie remar-
catd incd de la inceput este c& nu avem de-a
face cu un RPG, ci cu un , squad-level tactical

game”! Asta nu inseamnd ¢4 cei obis-

nuifi cu toate ,minundtiile falloutiene” de genul
crearea personajului principal, perk-uri, interfafa
si, de ce nu, dialogurile nu le vor revedea in
aceastd noud haind. Esenfa s-a pastrat, totul

seamdand, si aici insist asupra cuvantului seamd-

utsi Fallout 2,

ng, cu ceea ce afi intélnitin Fol

doar cé unele aspecte au fost mai rafinate sau

lunie 2001

chiar duse la extreme. Totul pand la poveste
care in acest joc este doar un preludiu la activ
nea care va urma in misiunea imediat urmétoo:
re, deci s& nu v asteptati la cine sfie ce po-
veste, pentru cd n-o vefi gasil

Asaaa...

Vei lua rolul unui ,initiat” al BOS (Broth

hood Of Steel), ifi vei alcatui o echipd pusa pe
fapte mari si vei incepe s& ,impértasesti” dra
gostea BOS catre triburile inconjurgtoare si ina-
micii aferenti. Si chiar daca spre sfarsit vei ajun-
ge sa fii salvatorul lumii, atitudinea frétiei va rs-
mane aceeasi ca in prima zi (cea in care usile
grele de mefal s-au deschis in fata ta si ai des-
coperit c& exista civilizafie si discipling in fot ac-
esthaos - devin patetic, nu2). In baza de ope-
rafiuni a fréfiei existd un medic si un mecanic
dar se pare c& menirea acestora este doar
aceea de adi vinde cele trebuincioase supra
vietuirii in Wasteland (medikituri, arme, munitie
armuri efc.) si nicidecum s file ofere gratis

sau m&car in schimbul unor misiuni speciale (de

fapt, toate misiunile sunt speciale!) indeplinite

pentru BOS! Astfel c& va trebui sa te descurcl
cu ceea ce vei gasi in timpul misiunilor pentru

u chiar o

c& a cumpdra o armd mai serioa:
power-armor (26K de dolsrei frétosil!l) devine
o treabd destul de complicats. Aach... si am ui
tat s& va& spun c& echipa voastra poate afinge
numdrul de sase oameni, tofi dornici (in sinea

lor) s& posede cel mai bun echipament. As pu

tea sugera ca la crearea personaijului vostru s&

insistali asupra dezvoltariiincd de lainceput a
traitului BARTER pentru a scoate cat mai mulfi
bani de pe urma echipamentului recuperat de

glonful vostru miseles

la dusmanii répusi de ¢

la o distantd de 40 cu o acuratefe de 92%
|

ul poate fi impéarfit pe episoade

(avand in total 24 de misiuni), acestea fiind

etapele peregrinarii BOS prin Wasteland p

1u a gasi celebra Vault O, cea care ar fitr

3§ cele mai mari valori ale lumii

58 addposteas
respectiv tehnologia si foate datele cercetdrilor

omenirii de pana la data izbucenirii

lagratiei, toate acestea fiind necesare

ei pentru a reconstrui lumea. Un lucru foarte cu

rios care mi se intampla cu acest joc este c&

are foarte mari probleme cu gestionarea me

moriei, astfel c& m-am trezit nu de putine ori c&

programul imi crépa cand imi era lumea m

dragd. Acest lucru face din modul ,Tough

Guy”, in care poti salva doar in baza BOS o

modalitate de joacd imposibilé pentru mine,

ceea ce m-a facut de alffel sa reincep jocul

dupd ce mé chinuisem cu primele doud misiun
in cadrul celei de-a treia vézand un frumos me:

saj de eroare |afgindu-se pe monitorul meu

TBS sau CTB

De vreme ce lupta este aspectul cel mai

important al acestui titly, permitefi-mi s& réman

un pic ,agdfat deasupra” acestui aspect si
incep s& pendulez cand spre gameplay, cand
spre graficd si interfatd! Avem doud moduri in
care putem alege s& ne indeplinim menirea: con-
tinuous turn-based (CTB si clasicul turn-based
care si acesta se imparte in squad turn-based
(STB - toatd echipa poate face o miscare in
acelasi timp) si individual tur-based (ITB - fie

care entitate de pe campul de luptd beneficia
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2& de tura sa). Introducerea atitudinilor este de
asemenea un lucru nou in Fallout Tactics, astfel
& veli putea alege intre modalitatea agresiva
(un fel de guns balzing) de comportare a gru-
pului condus de voi si o pozifie mai rezervatd
fats de surprizele care pot aparea la fiecare
pas. Mai avem si poziile corpului, care pot fi
extrem de folositoare, in fallout Tactics nemai-
vazand celebrele morfi de coechipieri din cau-
za faptului c& saracul om era pe fraiectoria glon-
tului intenfionat de altfel pentru un inamic

Dacé vé place s& v finefi oamenii
aproape, ca o adevaratd echipd, cei cu arme
mici de foc pot sta in genunchiin fafa celor cu
pusti de vandtoare si astfel va garantez c&
reusita va fi de partea BOS... errr adica a
voastra!

La capitolul lupta propriu-zisa ar mai fi fost
de lucrat, dar, dotd fiind intarzierea cu care a
apdrut acest titlu pe piald, dupa cateva amé-
ndri si o ,amenintare” cum c& nu ar mai ap&-
rea, pot spune c&- infeleg pe producatori si am
toatd intelegerea pentru ei atunci cand echipa
mea este intr-un vehicul (tanc de exemplu) iar
acesta primeste lovituri serioase de cufit (da afi
cifit bine cufit) iar bara de viata a vehiculului se
micsoreazd vézand cu ochiil $'apdi cine-a mai
vazut nebuni, care s& atace tancul cu un simplu

culit, altundeva decatin Fallour

... & stuff

Am fost extrem de incantat s& vad celebre-

le perk-uri care nu numai c& s-au pastrat, dar
s-au friplat astfel c& fiecare personaj poate de
veni unic dupd ce lafi recrutat din baza BOS
Recruit Master-ul din fiecare baza BOS va va
pune la dispozifie singura resursa care este
free” din tot jocul, si anume oamenii cu care
& v& alcatuifi echipa. De ce spun gratis? Pen
tru c&, desi tofi cei pe care vrei s&i recrutezi va-
loreaza anumite puncte, nu am avut nici o difi-
culiate s&+i recrutez pe cei mai buni féré o
avea nici o penalitate, desi cred c& punctele
acelea au fost puse cu un scop anume acolo
in joc! Nu vreau sé vé privez de placerea de
a experimenta noile vehicule implementate in
Fallout Tactics, dar doresc s vé sfatuiesc s& nu
stocati lucruri esentiale in portbagajul masinilor
(stim-pack, munifie etc). Este doar un sfat! Cei

care vor avea rdbdarea (si plécerea) sa joace
mai multe misiuni vor avea niste surprize din
partea masinilor: plécute sau NU, dupa caz!
Unul dintre cele mai importante aspecte
ale parfii grafice este c& Fallout Tactics suporta
si rezolutii mai mari de 640x480, lucru ce du-
ce la o mai bund supraveghere a campului de

lupt& in momentul in care alegeti o rezolufie

mai mare, dar si care v& va putea crea pro

Review [T

bleme la micile detalii pe care acest joc le are
din abunden|

fel, in ceea ce priveste sunetul, acum ne putem

(obiecte aflate pe jos etc). La

delecta cu un sunet de calitate pozitional 3D
folosind EAX, A3D etc. lar despre multiplayer
ce pot spune altceva decét cd sniper rifle-ul
abia asteaptd s&-si faca datoria in LAN sau pe
servere special create pentru Fallout Tactics
(pentru cei avizalil - existd o hartd pe numele

ei ,All your flags are belong to us”)

Tn final, ceea ce mia placut cel mai mult
la Fallout Tactics a fost NU tactica, NU strate-
gia, ci UMORUL ,bolnav” de care produc

torii au dat dovada si lau infrodus in joc in
doze uneori chiar prea maril Dialoguri infre
NPC-uri, mesajele afisate cand inamicii mor
descrieri de arme, obiecte efc., toate acestea
confin un umor de buna calitate care va va
face cu siguranid s& cercetati fiecare colfisor

din nivelurile parcurse sau s stafi uneori minute

bune s& urmariti discutiile din bazele BOS
cé tradifia Falloutse pastreaza si a dat Domnul

(in acest caz specffic - Interplay) <

mai apo
1& 5i ceva cu numele de Fallout chiar daca
destinafia este un pic schimbata

Daca mi-a placut? DAI

Dacé mai vreau? DAl
K’shu

Date tehnice

Titlu: Fallout Tactics
Gen: TBS/CTB
Producdtor: Micro Forte/14°East
Distribuitor: | Interplay
Ofertant: Best Distribution

tel.: 01-3455505
Procesor: PIl 300 MHz

Memorie RAM:| 64 MB
Accelerare 3D:|N/A

LEVEL Nota Review

Grafica: 19/20
Sunet: 15/15
Gameplay: |29/30
Feeling: 05/05
Storyline: 08/10
Multiplayer: |09/10
Impresie: 10/10
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are onoarea s cuprindd in paginile ei fi-

flul unui joc pe care eu il privesc cu ve-
neratie. Produs cu tehnologie Voxel de firma
belgiana Appeal, aparut pe la jumatatea anu-
lui 1999 si distribuit de Infogrames, Outcast
reprezintd, pentru mine cel pufin, un punct de
referinid in istoria genului action/adventure, de
fapt, un adevarat moment de glorie (sper ca
nu si de apogeu) al unei industrii care pare c&
a cam luat-o cu sania pe costisa calitdfii.

Poveste, graficd, sunet, atmosferd, game-
play - toate find catre maxim. Tot ce avefi ne-
voie este un computer suficient de dotat pentru
a face fag mofturilor hard pe care le face un
joc pe care nu intereseazé dacd sub carcasa
exislt sau nu un accelerator 3D.

Acestea fiind spuse siindeplinite, pregafifiva
pentru o experien}d pe care nu o vefi uita prea
curand (cei care au jucat/terminat Outcast stiu
foarte bine la ce ma refer).

lunie 2001

ce nu se mai fac jocuri ca acesta?
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Esi FPS...

Tn urm& cu cateva saptamani, pe forumul
de pe pagina de Internet a revistei noastre, dis-
cutam cu cineva despre articolul FPS Universe
si despre jocurile incluse sau omise in/din
acesta. Din reply in reply am ajuns s& spun c&
imi pare r8u c& nu am amintit si Outcastul in ac-
estarticol... de FPS-uri. Tn acel moment, inter-
locutorul meu, cot la cot cu Mitza, mi-au dat repli-
ca: Bine, dom'le, Outcast e action/adventure,
nu FPS! Corect, le spun eu, dar ce mé fac cu
orele de luptd grea pe care om duso impotriva
soldafilor din provinciile planetei Adelpha, pe
care am fost nevoit (si incantat) & le parcurg de-
alungul a cateva zile bune de joc plin de
substan}d. Desi Oufcastse poate juca atét din
perspectiva 3 person cét si la persoana |, am
preferat, ca fan ol genului FirsiPerson, a doua va-
riantd, care de fiecare datd imi d& cea mai puter-
nica senzafie de ,acolo”. Ei bine, aceastd per-

speclivé, combinatd cu luptele pe care leam
dat, m-a condus la concluzia c& Outcast poate
fi catalogat drept action/adventure cu elemen-
te de FPS.

Inchid insg paranteza despre perspectivd
si continuu prin @ v& spune céte ceva despre
un storyline bine gandit

Lumi confluente

Tn anul 2007, guvernul american, intot-
deauna decis, fard vreun drept special, s riste
siguranta intregii lumi de dragul unui experi-
ment, trimite o sondd intr-un univers paralel. la
cdteva minute dupd inceputul misiunii, o forma
de viaa extraterestrd si inteligenta avariaza
sonda. Drept urmare, pe cerul planetei albastre
se deschide o gaurd neagré, care se mareste
constant, ameniniand siguranta Terrei. Acelasi
guvern american, constient c& a apdsat pe bu-
tonul gresit, incearcd s& o dreagé si, pe 6 iunie
2007, trimite in acelasi univers paralel trei oa-
meni de stiinfa impreund cu un ofifer al fortelor
speciale, pentru a rezolva problema. Dupa
,adelphizare”, Cutter, ofierul amintit mai sus si
personaiul principal al jocului, se trezeste singur
intr-un sétuc din apropierea polului nord al pla-
netei, purténd un tricou rosu pe care e desenat
un semn ciudat, care ii face pe locuitorii Adel-
phei, numiti in joc talani, s& il considere un fel
de Mesia, sosit pentru a-i mantui de réul adus
de un tiran odios, Fae Rhan si de locotenentul
sau, conducdtorul fortelor armate, Kroax. Acest
Mesia se numeste in limba oficiala a Adelphei
,Ulukai”, cuvant cu care frebuie s& se obisnu-
iascd oricine are de gand sd joace Outcast.
Desigur, Ulukai, pe numele lui infreg Slade Cut-
ter, nu este chiar atét de doritor s&- ajute pe ne-
norocifii bastinasi si propune un targ: el ii scapd
de pacoste, eifi cautd sonda si il ajutd 56 se in-
toarcd pe padmant

Zis si facut: dupd o scurtd sesiune de an-
trenament cu Jan, fiul sefului Gardienilor din
Ranzaar [provincia inghefatd de pe Adelphal,

Cutter intr& in paine si jucatorul in miezul jocului.
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Mérturisesc cé la inceput am avut proble-
me de adaptare. Outcast nu este cel mai facil
joc pe care lam vézut, ba din contré. Cand
eram aproape de final deja sfiam pe de rost
un adevarat dictionar de termeni si denumiri pe
care nu sunt convins cd le-as fi invatat prea
usor infr-un alt context decat cel al jocului. In
plus, atmosfera din Oufcast este atat de incar-
catd, jocul este atat de dens populat, incét este
destul de greu sa te integrezi. Dar, odatd ce ai
reusit s& infelegi pe deplin povestea, sa pricepi
tot ce se intamplé& in jurul téw, a juca Outcast poa-
te deveni un hobby in sine.

Pentru a va facilita adaptarea vé spun ca

Adelpha este imparlita in sase regiuni mari si

late: Ranzaar (regiune inz&pezitd), Shamazaar
(o zond asemandtoare Orientului exirem), Ta-
lanzaar (Bucuresti + sectorul agricol llfov - va-
rianta Adelpha), Okasankaar (inchipuiivé in Con-
stanfa), Okaar (loc paduralnic) si, in fine, Mota-
zaar (Apusenii de pe Adelpha unde motii ta-

lani extrag helidium; o provincie lipsité de apa
si vegelafie). Aceasta ar fi, in mare, ,impartea-
la" geografica a planetei pe care Cutter are
posibilitatea de a o colinda dupd bunul plac, in
lung sin lat, prin intermediul unor porti pe care
vi le putefi inchipui ca mici géuri de vierme
(vezi Star Trek pentru documentare de speciali-

tate), care insé nu fac legatura intre spatii si-

¥

derale indepartate, ciintre provinciile mai sus
amintite. Problema este c&, uneori, aceste por-
tale (daoka, pe numele lor adelph) frebuie ga-
site sau lipsite de protectie militard inainte de a
putea fi folosite, ceea ce face din Outcast un
joc FOARTE antrenant (mai ales pentru cei ah-
tiafi dup& actiune/aventurd)
Dupa aceastd descriere geograficd a

planetei, rebuie s& fac si o descriere spiritua-

1&. Talanii friesc sub influenta a patru forte spiri-

tuale: Ka (specifica shamazilor, liderilor spiritua-
li ai talanilor, care au capacitatea de a vinde-
ca), Fae (specifica soldatilor), Elevee (specifica
artistilor) si Gandha (specificé muncitorilor). Pe
parcursul jocului, Cutter are de-a face cu mani-
festari ale tuturor celor patru forfe si frebuie s&
le foloseascé uneori pentru a rezolva anumite
questuri. Planeta este impanzitd cu temple si
fortrete, cu simboluri si locuri magice, iar Cutter
va fi obligat, mai devieme sau mai tarziv, sa
freacd prin toate (in fine, nu chiar obligat, pen

tru c& unele questuri sunt aditionale, dar e pur
si simplu p&cat sa pierzi anumite momente
doar din lene)

Mai devreme sau mai térziu

M-am legat de sintagma asta pentru c&

mi se pare c& defineste cel mai bine caracte:

Review Special §R3"/S8

fistica principald a jocului, anume libertatea to.
talé de miscare. Din clipa in care puteli consi
dera ca v-afi integrat lumii din Oufcast (adica
afi invéfat numele celor mai importante person-
aje, afi priceput cam cum stau lucrurile mécar in
Shamazaar - prima provincie pe care o avefi
de ,rezolvat” si afi infeles cu adevarat cum fre
buie dusa lupta de eliberare a Adelphei), asa-
dar, din aceastd clipa vé va fi foarte greu sa
va& mai  deconectali”. Au fécut producétorii
ce-au f&cut si au reusit s conceapd un joc
care creeaz& cu adevarat dependentd. Daca
insd facefi o pauza de cateva zile, va veli frezi
din nou in incapacitatea de a juca cu eficientd
maximd, pentru c& probabil nu mai stifi nici
jumatate din denumirile din Oufcast. Pentru
asemenea cazuri a fost creat un asa-numit
LEXIKON, care confine tofi termenii mai ciudati
intélnifi pe parcursul jocului

Totusi, asemenea diversitate lingvisfica nu
avea nici un rost dacd intreg jocul nu ar fi simu
lat un sistem social si biotic complex. Spun asta
pentru ¢, dacd Oufcast nu ar fifost atét de bi
ne realizat, foaté nebunia de termeni din joc ar
fi fost ridicola si nu ar fi facut decat sa micsore
ze sansele produsului belgian de a intra in isto
rie. Nu trebuie insa 56 vé facefi griji in aceasta

privintd, deoarece (si iardsi voi parea laudativ)

Outcast este cel mai complet univers virtual in
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care am avut ocazia sd patrund vreodatd. La
| baza acestui univers sta un engine foarte bine
| gandit si un Al de nota 10 (macar in teorie).
| Modul de functionare a inteligentei arificiale

esfe extraordinar de complex in simplitatea lui
(adicd te tenteaza s spui ca e la mintea co-

| cosului s realizezi asa ceva, dar belgienii nos-
tri au trecut si de faza cu , practica te omoard”):
entitdfile din Outcast sunt preprogramate infr-o

| anumits masurd, adicd le este alocat fie com-

| portament agresiv, fie comportament pasnic.
Aici fac loc explicatiei producdtorilor, care este
foarte la obiect: dacé pe langa personaijul pas-
nic Bob (faran) rece suierand un proieciil, aces-

| laoia la goana urland de groaza. Intre fimp,

| un alt personaj pasnic, Bill (comerciant) isi cautd

! delucru la o suts de metri mai incolo. Cand
Bob trece fipand pe langa Bill, acesta din urma
intrd si el in panicd siincepe si el s3 fipe si sa
fugé. Pe cand cei doi ,pasnici” isi duc corzile
vocale la limita imposibilului, personajul agresiv
Tom (un soldat, s& zicem) ii aude si ii vede aler-

| gand, drept pentru care porneste vainic s& in-

| vestigheze cauza panicii celor doi. In cazul in

| care o descoperd, nu va ezita sa deschidd fo-

cul asupra... cauzei. Comportamentul firesc al

personjelor nu se limiteaza doar la atat. Sa

luam o alid situafie ipotetic: s& zicem ¢ Slade

| Cutter se gaseste infr-o situatie dificila: mai are

un singur glonte si frebuie neapdrat s intre intr-o
cladire din Okriana, capitala Adelphei, cladire
a carei intrare este p&zitd de un soldat. S& nu
uitdm c& orasul se gaseste in plin desert si c&
apa este o problemd, asa c& prin Okriana se
plimba in sens invers acelor de ceas un sa-
cagiv al carui butoi se afld intr-o carufd trasa
de un twon-ha (un fel de cal ale carui servicii
hipice devin indispensabile in Outcast]. Soldatul
pus de pazé std ce std, dar i se face si lui sete
la un moment dat. Intre timp, sacagiul nostru se
apropie si soldatul se duce 53 se... adape.
Acesta este momentul acfiunii: cu ultimul glonte,
Cutter sperie twon-ha-ul sacagiului si céruta o ia
la goang, lasandu pe soldat cu buzele umflo-
te (la propriu si la figurat). Acesta se infoarce la
locul de garda, dar sefea se dovedeste mai
puternicg, asa cd, in cele din urma, pleacs prin
oras in cautarea sacagiului. De aici lucrurile
sunt evidente:

Pentru a accentua si mai mult latura uma-
n& a comportamentului personaielor din Out-
castmai amintesc un singur lucru: dacd soldafii
dintr-o tabard stau relaxati la o suetd, atunci Cut-
ter se va putea apropia mult mai usor de ei
(pentru a planta ceva seminfe de floarea dino-
mitei, de pilda) deoarece, ca pentru orice fiinfa
cunoscutd, starea de leneveald duce invariabil

la o scadere a acuitdfii simpurilor. Daca insa sol-

datii nostri sunt in alertd, atunci sunt capabili s&
auda chiar si cel mai mic sunet pe care il pro-
duce Cutter si nu vor ezita sa il atace.

Dupd cum se vede, Oufcast este dominat
de interactivitate. Asa se face c& producdtorii
au reusit s& implementeze cu succes un (-as
numi eu) ,modul de barfa”, care functioneaza
destul de bine. lata despre ce este vorba: sa
presupunem c& simpaticul Cutter se enerveaza
pe cine stie ce amarat de faran si scoate pisto-
lul (sau una din multele arme pe care le are la
dispozitie, printre care o pusca cu lunetd si un
aruncator de grenade), risipind patruzeci de
cartuse in mulfime. Aceastd faptd reprobabilé
duce inevitabil la raspandirea unei reputaii
triste, care va face ca talanii de peste tot s il
priveascd pe pand atunci veneratul Ulukai ca
pe un asupritor. Dacg, in schimb, Cutter le ajutd
pe bétréne s freacd strada, duce copiii la gré-
dinita, rezolva problemele comunale si mai da si
bani cersetorilor, atunci, vorba shamazului, nici-
odatd nu se vor fi scris cu mai multa usuringa can-

tece de slava pentru preamarirea lui Ulukai.

Lights! Camera! Action/
Adventurel!

Partea de acfiune a jocului constd in princi-

pal din ‘puscaturi pe strdzi, pe dealuri, prin mlas-
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fini si paduri, lupte cot la cot si corp la corp, unii
impotriva celorlalfi si unul impotriva tuturor. Per-
spectiva firstperson mi-a plécut in mod special,
nu de alta, dar mi s-a pdrut mai usor s& nime-
resc inamicii la persoana |. Partea de action es-
te ins& strans legatd de cea de aventurd. Cel
mai concludent exemplu este stratificarea
questurilor, care le-as impérti in fundamentale,
suplimentare si ajutdtorare. Cele fundamentale
sunt si cele indiscutabile: nu le rezolvi, nu vezi
filmul de la final. Questurile suplimentare sunt
cele care ifi procuré arme mai bune, bani, mu-
nifie, dinamita si alte asemenea necesitdti zil-
nice. In ceea ce priveste quest-urile ajutatoare,
fiecare provincie (in afaré de Ranzaar si Oka-
ar) are un asemenea quest: in Shamazaar fre-
buie opritd producfia de riss (un fel de orez,
hrana de baza a talanilor; fara el soldatii sunt
mult mai usor de ucis); in Talanzaar trebuie opri-
1& strangerea taxelor (f&ré bani, soldafii lui Fae
Rhan incep s& dezerteze); in Okasankaar tre-
buie oprité productia de peste (pentru a info-
meta si mai mult pe deja infometatii soldati); in
fine, in Motazaar trebuie opritd productia de
helidium, substanté pe baza careia funcfionea-
2& armele talanilor (faré ea, armele soldatilor
devin mult mai slabe). Este evident c& nu stric
deloc sa rezolvi aceste quest-uri ajutétoare,

desi se poate tréi/muri mai repede si farg ele.

Make-up

Ce atatea placi grafice sitexturi sofisticate?
Comanche, Delta Force sau Qutcastnu arata
bine? Ba aratd foarte bine, in mésura in care i
permifi luxul de o pune mécar 400x300 pixeli
pe monitor. Scuzafi... voxeli. Acesti mici pixeli
dotafi cu volum (altfel zis 3D) ar fi trebuit s&
constituie baza multor jocuri de calitate, dar
plécile 3D au preluat tembalaul grafic de pe
capul procesorului si au fécut ca jocurile s&
arate foarte bine, asa c& lumea si-a cam intors
fata de la tehnologia Voxel. E drept, Outcast
are ceva probleme grafice, dar, din punctul de

vedere al unui pretentios in ale graficii (eu),

grafica voxel a jocului este mai mult decat on-
orabil®, ba chiar fermecatoare. Jucand ceva
ca Oufcastajungi la concluzia ¢, de fapt, o
grafica imperfectd dar realizatd cu bun gust es-
te cu mult mai preferabild uneia septice, rigide
si exacte. E ca si cum ai spune c& Monet nu
are valoare doar din cauzd c& nu pofi deslusi
detalii. Nu vreau sd intru aici in discufii despre
artd si nici & ofirm ¢& Outcast este, de fapt, un
joc impresionist. Vreau doar s& spun & frebuie
s& fim deschisi, sa privim si altfel lucrurile decat
din perspectiva pe care ne-o bagd pe gat tra-
difia sau gustul comercial

Jocul reuseste s& aducd pe monitoare
exact panorama pe care sio inchipuie oricine
cand se gandeste, de pilds, la o zona mlasti-
noasd, la un desert sau la un oras arab. Out

caste verde, alb sau portocaliu in funcfie de si-

tuafie si nu pot decat s& laud aceastd cromatica

bogatd si pling de bun gust pe care au sfivto fa-
uri mesterii de la Appeal

Aspectul vizual al jocului este deci foarte
bun, e plin de artificii care il fac pur si simplu de-
licios, chiar daca mai scapd cate un sambure
amar (cum ar fi localizarea complet nefericité
a uni talan din Okasankaar in varful unei ca-
se, cu jumatate de corp in mansardd si cu cea-
lalta aerisindu-se pe acoperis)

Muzica e inferpretatd de orchestra filarmo-
nicii din Moscova si aduce tensiune si liniste in
sufletul lui Ulukai. Sunetele ambientale creeaza
cu adevarat, alsturi de imagini, o experientd
completd. Farg sonor, Outcast e ca un film de

calitate care a luat (pe bune) Oscarul pentru
sunet si muzica véizut pe un televizor cu difu-
zoarele sfricate.

M-as simfi vinovat dacé nu as aminti una
din marile calitéfi ale jocului: Oufcastnu este de-
loc comercial (in sensul american al cuvantului)
ba din contrd, e european

As putea spune cd are clasg, alaturi de un
final ciudat: chiar daca Slade Cutter salveaza
ambele lumi, tipa (cu care se intrevedea o po-
veste americand cu sex oriunde altundeva
decat in dormitor) moare impuscatd pe la
spate.

Tn plus, in Okriana se aud in permanena
acordurile falsate ale muzicii din rézboiul astro-
fizic care a fost Star Wars (féra supérare, dom-
nu’ Lucas, dar povestea SW e tipic americand.

Sa fim seriosi: inc& ,netuleiatul” Luke Sky-
walker se duce la Yoda ca Van-Damme la
maestrul de ,cunfu” si invatd cdile ,sfortei” ca
refetd a salvérii universului). Cutter, in schimb, e
un tip versat, trecut prin ofeturile viefii, care nu
prea are chef s& faca pe salvatorul si care nici
macar nu se alege cu Marion Wolfe dupa
zeci de quest-uri obositoare, uciderea a doi
monstri, eliminarea lui Kroax, recuperarea son-
dei si emanciparea Adelphei. Fae Rhan ,auto-
moare”, fiind de fapt unul din membrii expedi-
fiei care s-a crezut mai destept si, dup& ce ia
ucis pe ceilalfi, in afaré de Cutter, aincercat sa
firanizeze lumea paraleld. In ce priveste cele
cinci MON-uri (povestea din Oufcast se ba-
zeazd pe recuperarea acestor obiecte sacre),
aflafi c& sunt de fapt doar componente hard
ware dupd care am umblat tot jocul si tot nu
am priceput la ce au folosit (astept lamuriri pe
adresa redactiei)

La final, vé mérturisesc c& Outcast mia pla-
cut pentru tot ce-am amintit de-a lungul articolului,
dar nu miar fi plécut la fel de mult daca nu as
fi putut s& vanez calare pe twon-ha tigri in cam:
piile de pe Adelpha, ceea ce va urez din tot
sufletul si voud, celor blazali si satui de ,oferta
pietei”
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Calculatorul,
prieten sau
dusman?

Mic studiu despre ..

TN unie 2001

Lumini si umbre in viata
orasului

e simy 1 devii tu insufi fior

rea: instrdinarea de lume, chiar

3, datoritd lipsei

a ofuasde responsabilita
) o fugd de res ibilitate

Lumi intrepdtrunse
Sentimentul ¢4 fiecare are un caracter ex

epfional si o pe

onalitate umand irep

nod incontestabil o parte inte;

irii noastre, dar ¢ fiecare zi vede si ia
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moruri, forturi, rézboie, copilul

parte virtual la
nu va mai pastra sentimentul de respect fafa

de viaa celorlalfi oameni, ci isi va insusi ideea
care se formeaza odatd cu sentimentul fricii

obsesive, c& via & ni

omeneascd nu reprezin

are nici o valoare si se va deprind

mic, ca ni

s& accepte moartea ca pe un lucru cumplit, in
s& de domeniul cotidianului. Unde poate ve-

violuri

dea copilul viemurilor noastre si crime,

si cadavre cioparfite? Desigur la televizor si la

computer. O comparat resantd este cea
ntre vechii eroi ai desenelor animate si cei ac
tuali. Dacé cei vechi erau doar simpatici si
naivi, cei noi sunt mai degraba niste baiefi duri

care, facand ordine si restaurand dreplatea

caftesc” adversari in dreapta si sténga, evo:
ind o bandé de fineri din viafa reald. Tn con
stiina copiilor, care adesea nu este protejatd
de nimic, abundenfa terifiantului face ca'in cele
din urmé sensibilitatea, nu s& dispard, dar s
devind ceva rusinos si care trebuie ascuns, de-

oarece copilul, spre deosebire de adolescent

OF

si adult, inca nu distinge cu precizie artificialul
de redlitate. El reacfioneaza in mod sincer si
violent la imaginea pe care o receptioneazé

erecunoscand in nici un caz caracterul conven

icesteia

Sandtate... in pioneze

Computerul si televizorul, in fata cérora
copiii din ziva de azisi petrec aproape in in-
tregime timpul liber, aduc prejudicii incontesta:

bile sanatatii fizice si psihice a copiilor si nu nu-
mai a lor. In primul rénd, tubul catodic produce

radiere care conduce la dereglari neuro-so-
matice in organismul omului: in urma acestei ira-

mul nervos al acestuia se epuizeazd

rapid. In al doilea rénd, sederea prelungitd in
fata televizorului si mai ales in fafa calculatoru
lui conduce la tulburdri asteno-nevrotice: din
cauza sedentarismului se deregleaza functio
area intestinului, din organism se eliming de-
fectuos produsii de catabolism (toxinele re-
zultate din metabolismul organismului), si copiii
e imbolnavesc frecvent. Cel mai mult ies in
evidenid insd tulburérile psiho-emotionale lege
te de acfiunea informational& a televizorului si
alculatorului asupra organismului copilului. Co
pillor si adolescentilor obisnuiti s& stea la com
puter sau felevizor le slébeste memoria; ei asi

mileaz& mai greu, nu se pot concentra la ore;

suferd de insomnie; devin agitati, irascibili, sup&-
rdciosi. Se inrdutdtesc si relatiile cu p&rintii, inde-
osebi dacd acesfia le cer s& se desprindd de
televizor sau, dupé& caz, calculator, cu alte cu
vinte acestia devin dependenti de televizor/
calculator precum narcomanul de droguri
Copilul, asa cum am mai spus, delimiteaza
cu greu imaginarul de realitate. Lui si adoles:

centului le este mai usor decat adultului sa se

refu in lumea iluziei; si infrucat aceastd via

t& este mult mai interesantd si mai bogata

o

tampldri decat viata proprie, cea de zi cu zi

preferd viata imaginard. In fafa ecranului, el

pierde simful realitdfii si al fimpului si se scufun

da infr-o stare stranie de somnolentd. Viata pe
care o ofer& computerul si in care frieste senti
mente atat de puternice, i se pare acestuia mai
adevaratd” decat cea autenticd. Revenind, in

mod obligat, din lumea iluziei, el isi vede exis-

tenta in culori cen plicticoase, iar apropiafii

sGi i se par neinsemnali si jalnici. Nici chiar ado-

e il afrage atat de

lescentul nu infelege de

mult computert

e 53 priveasce
i

filme

& joace jocuri violente. In viata cof
and totul este insipid - pe cand dincolo, totu

este plin de senzafii tari. Jocurile si filmele de

acfiune ii imprimé copilului ideea de dispref
fafa de cel slab, il forteaza s& adopte nu nu
mai un mod de viatg, ci si o afitudine fafa de
oameni, obraznicé silipsits de respect, incom
patibilé cu modestia. Aiciinfervine acel
teribilism al vérstei, sentimentul tanarului c& ar fi
cineva, si nu mai fine cont de oporzitia celor

e au nfradevar experienta de viatd

Drogul digital

Este dureros faptul ca unii adolescenti au

devenit psihologic dependenti de computer, uf
lizandud f&r& discernamant. Pierzandu-si treptat

individualitatea, se depersonalizeazs, iar ceea

ce are cel mai mult de suferit este mai ale

yrile pe calculator au efecte

ralitatea.lnsa jo
contradictorii de la individ la individ, dezvol

tand la unii infelectul si modul logic de a gandi

Se considerd cd jocurile pe computer de.
imaginatia. Q imaginatie bogatd este socotita
insusire a unui suflet inzestrat. Ea poate fi stimu
latd si dezvoltatd in numeroase feluri

Computerul este dc

ar un obiect, un pro:
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dus al progresului tehnologic, el nu este in sine
nici bun nici r@u. Bun sau rau il poate face vo
infa omului - depinde de modul in care fol

sim aceastd invenfie complexa. In prezent nu
ne mai putem descurca fara a intrebuinta
computerul ca instrument practic in toate sferele

viefii sociale. Ins& influenfa lor malefica asupra

sanatdatii fizice a omului nu poate fi negatd. Nu
degeaba s-au stabilit in toatd lumea norme de
ftimp pentru jocul, si lucrul in general, pe calcula

tor. Medicii stiu bine c& tofi ,gamerii” au un ni

vel scéizut al leucocitelor (globulelor albe) in
sange, deci este afectatd functia de apdrare a
organismului, scade rezistenta la imbolnéviri, in

ice (oncologia este o

special la cele onc

ramurd a medicinii care se ocupd cu studierec
tumorilor si a mijloacelor de prevenire, depis
tare si de tratament a cancerului)

Dacd unui adolescent cu un psihic mai pu
ternic si mai rezistent jocul pe calculator nu-i pri
cinuieste o vétémare insemnald, pentru altul poa

te reprezenta o doz& de ofrava micd, dar mor

tala. Existé persoane susceptibile de o criza

epileptic in momentul urmiri unei emisiuni la

televizor ori in fimpul deruldrii unui joc sau al
unei aplicatii pe computer. Parintii trebuie s&
acorde o atentie constantd copiilor in impul fo

>sirii calculatorului de catre acestia

Singurdtate
alaturi de calculator

Cand te joci pe calculator nu ai nevoie

de tovarasi de joacd, partener fiind el, compt
ferul: te joci pe el, in el si cu el. Jocurile fiind
foarte atractive si captivante, tendinfele parin

filor de ¢

mulge fiul sau fiica de la joc se sol

ite, le

deaz& adesea cu scandaluri cumpl
isterie si convulsii. A1 desprinde pe copil de te
levizor tot este mai usor: orice film sau emisiune

are un sfarsit. Jocul pe calculator insé poate con-
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tinua la nesfarsit: pierzand, vrei sa castigi, iar
castigand s obtii un rezultat si mai bun. Se pro-
duce o vlaguire a organismului, desi jucatorului
| (sau celor ce il observai) i se pare uneori c&
este concentrat si calm. Specificul jocului pe cal-
culator este acela cé face din om nu un spec-
| tator pasiv, ci o persoand care intervine in mod
activ si care traieste, acfioneazd, nu in lumea
noastrd, ciin alta care nu existd cu adevérat.

Anu avea felevizor sau calculator in casé
inseamnd a fi prea diferit de norma care se con-
siderd cd este general acceptatd. Tofi parinfii
insd rebuie s& se stréduiascd a reduce contac-
tul copilului cu acestea [pentru péstrarea sén-
i fizice) si sai facd strict selectiv (pentru pas-
trarea infegritdfii morale). Stabilitatea in morali-
fate este necesara mai ales la intrarea pe Inter-
net, unde site-urile cu un continut explicit sunt din
abundenja.

Pentru a nu interpreta gresit ceea ce vede
si aude la televizor sau calculator, adolescentul

si copilul in general rebuie s& aibd in prealabil

bil; singura solutie este razboiul, insfitufio-
nalizarea violentei in solutionarea

0 14

n 1%

conflictelor, cu preful anihilarii

13

oponentului, sinonim al
riumfului binelui” si

wo ‘120!

infrangerea ce-
lor ce sunt

de

Jpartea

raului”. Tinerii

ar trebui s

i
dezvolte o viziune
critica asupra culturii
filmelor, s fie capabili

de a repera, desprinde
si analiza subiectul

o educafie morald si spirituald bine fondata. Pa-
rinfii, oricat ar fi de ocupai, rebuie s& dea o
mai mare importanta discufiilor si petrecerii fim-

sinatura lor,

pentru ca apoi

pului liber impreund cu copiii. Atét timp cat co-
pilul este mic, el este inca deschis faf de adulfi
si crede cu usurinta spusele lor, invététurile
primite (atat cele bune cat si cele rele) acum fi-
ind infipdrite in memorie pentru toald viafa.

Violenta - preferata refelelor

In ziua de astéziin cluburile unde se pot
face jocuri in refea, copiii si adolescentii preferc
jocurile first person shooter in defrimentul RTS -uri-
lor si mai putin al simulatoarelor, de orice fel.
Pe fafa lor se poate observa plicerea de a se
| omori virtual intre i, ins& pufin probabil este c&
| unul dintre cei ce folosesc un lansator de rache-
te sau una dintre armele cu efecte devastatoa-
re si cu aspect futuristic pentru a-si ,anihila” pri-
etenii infr-un joc ar avea méacar curajul de a fi-
ne n mand un ,banal” pistol incéreat si s&- in-
drepte spre cineva. Aceste tipuri de jocuri sunt
preferate pentru c& este mai multd ,activne” si
suspans decat in altele, necesits concentrare si
vitez& de reactie.

Una dintre solufiile acceptate de societate
este interzicerea jocurilor si a filmelor violente, ,in-
terzis finerilor sub xy ani” (de exemplu, in Ger-
mania, Quake-urile au fost interzise), insé aici
se greseste pentru ca prin interzicere se incura-
jeaza de fapt acea acfiune. Remediul este edu-
cafia data de societate, de familie - incepand
de la o varsta fragedd, sinu in ultimul rand for-
| marea gandirii proprii a fiecarui individ, ce tre-
buie slefuits si indreptata intro directie pozitiva.

Maijoritatea jocurilor si unele filme scot in
eviden}d rézboiul mai mult decat dialogul siin-
telegerea. In viziunea lor, dialogul este imposi-
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s le accepte
sau respinge.
Aceast afitu-
dine ne este
necesard pen-

tru ca'in fafa unui
film de fictiune
inocentin aparen-
18, bogat in efecte
speciale si tehnologie
avansatd, s fim aleri si crifici,
deoarece numai astfel vom infrange
ameninfarea de a deveni incapabili de a reflec-
ta asupra culturii imaginilor.

Si totusi

Acum s privim si partea cealaltd a pro-
blemei. Do, intr-adevdr, calculatorul este un prie-
ten, deoarece personal computer-ul poate abor-
da probleme de la procesare de fexte, pand
la proiectare si animafie 3D; muzica poate fi in-
registratd, editatd si redatd cu usurinia de calcu-
lator. Computerele au revolufionat sfiinja si teh-
nologia.

Sondele spafiale, satelifii TV si sistemele de
detecfie a armelor depind de computere. Ele fac
posibila efectuarea de teste ale readfiilor chimice
si nucleare, f&r& experimente reale.

In indusfria de automobile si nu numai, com-
puterele sunt folosite la proiectare, apoi sunt con-
sfruite cu ajutorul robofilor. Tn autovehicul, un
computer verificd motorul, franele si sistemul de
conducere, facandu mai sigur. Acasé, compu-
terele pot fi folosite la controlul temperaturii, al
ilumindrii i al securitafii.

Un aliat incontestabil
in instruire

S& nu vitdm c& aceste masini au schimbat
modulin care tréim, conectand oameni si locuri.
Internetul corecteaza computere de pe infrea-
ga planetd, permitand s fie transmise mesaje
si informatii in cateva secunde. Tot Internetul fa-
ciliteaza oamenilor un acces rapid la informafii,
cunostinte, divertisment si opinii. Copiii pot vizita
muzee si galerii din Franja, Japonia sau Anglia
doar cu un click de mouse. Internetul a inceput
G se exfindd rapid, cand World Wide Web-ul
a fost facut public in 1993 Infernetul este de-
seori numit ,cyberspace”, acest cuvant fiind fo-
losit prima datd de William Gibson in 1984 in
romanul science-fiction Neuromancer.

Datoritss caleulatorului putem vorbi de bi-
blioteci si de enciclopedii digitale, in care sunt

- stocate cantitdfi uriase de informatii. Acestea

prezinta mai multe avantaje, incepand de la
spafiul restrans pe care 1l ocupd si terminand cu
usurinfa cu care pofi ajunge la informatia caiu-
tatd. Invéfarea unei limbi stréine nu mai este as-
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problema,
existand nu-
meroase metode de
studiu pentru toate categori-
ile de ufilizatori. Implicafiile, influ-
enfele 5i consecinfele dezvoltarii impe-

%

tuoase a tehnologiei informatiei asupra viefii
umane in general, sunt, pand in prezent, incom-
pletintelese. Totusi, este clar c& aceasta influen-
teazd publicul siintreaga societate, ceea ce nu
infelegem pe deplin este cum siin ce masurd.

Istorie in plin proces
de accelerare

Ritmul din ce in ce mai rapid al dezvoltrii
tehnologiilor in noi sisteme de comunicare este
o caracteristicé a impului nostru. Dacé au tre-
buit s& treacd trei secole de la inventarea fipa-
rului péind la aparitia ziarului ca mijloc de co-
municare, au fost necesari doar 33 de ani (din
1888 pand in 1921) infre momentul descope-
ririi de caire Heriz a undelor radio si inceputu-
rile radiodifuziuniiin Statele Unite. Similar, desi
primul computer electronic a fost construit in
1946 [bazat pe tehnologia tuburilor cu vid), mi-
crocipu[, care este componenta esen,ﬁcfé acom-
puterelor de astdzi, a fost inventat in 1971 de
Marcian Hoff. Tocmai acest calculator perso-
nal ar putea fi o componentd de bazé cel pu-
fin pentru o parte dintre sistemele de comunica-
re ale viitorului. Gradul in care sa accelerat rit-
mul dezvoltarii poate fi observat usor: in 1975 a
inceput comercializarea in groporfie de masd a

caleulatoarelor personale. Lainceput,
doar corporatille, guvernele si
alte agentfii care aveau
bani mulfi si spafiv
suficient puteau folosi
uriasele centre de
calcul bazate pe tehno-
logia tuburilor cu vid. Pe

¥
7
o
I/
7
atunci aceste masini p&-
reau nemaipomenite; ele pu-
teau stoca si procesa o canti-
tate enormé de informatii, pentru
vremea aceeq, cu o vitezd la fel
de incredibila. Oamenii de stiinfa,
obisnuifi s& munceasca sGptémani
sau chiar luni intregi pentru a
deriva o ecudtie sau a efec-
tua analize, s-au confruntat
deodatd cu faptul c& tre-

ul si ritmul de lucru. Pentru a

face in cateva minute ceea ce al-
tadatd faceau in sdptdmani intregi si
pentru a rdmane competitivi cu alfi oameni
de sfiint&, a fost necesar ca ei s& Tnvefe cum s&
foloseascd o astfel de masing de informatii,
care ardta ca si cum ar fi venit dintrun film sci-
encefiction. Perioada uriasei unitdfi centrale de
caleul bazatd pe tubul cu vid a fost scurtd. Pro-
gresele rapide f&cute in domeniul miniaturizdrii si
productiei de mas& a pérfilor componente a re-
dus considerabil spafiul si banii necesari pentru a
define un calculator. De asemenea, progresul rap-
idn privinia softului a fdcut calculatoarele mai
priefenoase cu utilizatorul”. Astézi, aproape ori-
cine poate avea un calculator ale carui capa-
citdii si viteza le depdsesc cu mult pe cele ale
unitdfilor de caleul care acum doar un deceniu
erau considerate minuni ale tehnologiei.

Fara indoialé c& aceastd tendinfa va con-
tinua. Este un fapt dovedit c&, odaté ce un calcu-
lator este cumpérat si adus acasd, chiar daca
este unul performant, apar imediat presiuni din
partea familiei pentru cumpdrarea mai multor
calculatoare. In multe cazur, ceilalfi membri ai
familiei vor s& 1l foloseascd pentry rezolvarea lu-
crérilor pe care le-au adus de la birou, sau vor
s&+i find confabilifatea casei, corespondenta, s&-
si facd cumpdrdturile sau sa find evidenta unor
documente, copiii vor calculatoare pentru a-si
face temele sau pentru recreere. Un singur cal-
culator personal, indiferent de viteza si capaci-
tatea pe care le are, nu poate face faté la toate
aceste cereri, de aceea familile cu mai multe
caleulatoare devin din ce in ce mai numeroase.

A doua alfabetizare

Asa cum, in scolul al XIXlea, omul de rand
a frebuit s& invefe s& citeasca pentru a folosi zi-
arul, astdizi oamenii frebuie sa se ,alfabetizeze”

buiau s&-si schimbe mod-
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in computere inainte ca mijloacele de comuni-
care bazete pe computere s& poatd apérea si
s& aibé succes. Siintocmai cum dezvoliarea
sistemului educatiei publice a fost esential pent-
ru ca oamenii s& invefe sa citeascd, la fel de
esential este si sistemul public de educafie pen-
tru aceastd ,a doua alfabetizare”. Nivelul abili
t&fii necesare pentru a folosi calculatoarele per-
sonale, la fel ca si nivelul necesar ciitului si scri-
sului pentru a folosi ziarele, este intr-adevar mi-
nim. Oamenii nu frebuie s& devind programa-
tori, asa cum nici cititorii ziarelor nu au fost nevo-
ifi s& devind reporteri sau editori.

In ciuda acestor abilitéfi usor de dobandit,
este adesea infricosdtor pentru oameni, mai
ales pentru adulfi, s& fie obligafi s& invete mo-
dalitsi noi de a face anumite lucruri. Deoarece
mulfi copii se familiarizeaza cu folosirea com-
puterelor in scoc
ceu, se produce o inversare de roluri intre
adulfi si copiii lor.

elementard, gimnaziu si li-

Situafia tradifionald, in care parinfii au mai
multe abilitti decéat copiii lor in privinta infor-
mafilor esentiale pentru muncd, divertisment si
supraviefuire, este adesea résturnatd. Astfel,
copiii dobandesc un confort psihic, deoarece
stiuv cum s& utilizeze calculatorul inainte ca
parintii lor 50 stie.

Frustrarea determinatd de aceste relatii
,desincronizate” este evidentd in cazul multor
persoane, pdrinfi sau frafi mai mari, care suferd
umilina de a fi tratafi ca primitivi de catre frafii
mai mici, familiarizati cu utilizarea calculatorului.
Astfel de disfunctii in cadrul viefii de familie si al
muncii sunt Iriséituri obisnuite, dar femporare ale
revolufiilor tehnologice.

R&u cu rau,
dar mai rdu farg réu

In concluzie, in secolul computerizarii ge
nerale, o fine pe tandr infro izolare fajd de
calculatoare inseamnd a complica pentru el
viata adultd care i std in fatd, studiile i, poate,

LEVEL

chiar acfivitatea profesionald. De aceea, constru-

irea unui sistem de apdrare interioard trebuie s&
deving sarcina principald apérinfilor contempo-
rani care fin la binele copilor lor.

Computerul frebuie pus in slujba familiei,
deoarece imaginea vizuala st la baza proce-
sului de Tnvéiare, ea este cea care ramane cel
mai usor in memorie

Limbajul vizual al artei cinematografice poa-
te penetra pana in sufletul copilului, de aceea
este important ce se rosteste prin acest limbaj
Interdictia parinfilor frebuie motivatd, sarcina lor
este sa explice inir-un mod accesibil copilului si
s&| ajute a distinge ceea ce este réu de ceea
ce este bine.

lonutz de la lasi
aka Shadow
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Game Universe

Tratat de Istoria
RPG-urilor

Un aspect care nu trebuie tratat cu usurinta!

atd c& mi-a venit si mie randul s&-mi dau cu

pararea despre un anumit ¢

2n, $i ce putea
are sémi pice, daca nu RPGurile, dragos

stea mea de-o viaja! Vom ajunge incetincet

ed) sila contemporanii nostri, dar sa o luam

ncetisor

yinceputull In primul réand, ce este un
RPG2 RPG-ul este un mod de viatd pentru unii
F

n joc cel ajuta pe gamer sd fie asa cum sia

orit in cele mai frumoase vise ale sale: fru
nos, destept si cu bani. Si totusi, unde incepe
totul, unde putem trage o linie intre RPG-urile
Board Game si cele pe PC? Ei bine, nu putem
frage o linie decat imaginard, deoarece primul
jen exercitd influenfe puternice asupra celui

Jin urma si viceversa

That's i1, sctuslly, of th
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Un pic din inceputuri

Ceea ce este inferesant este faptul c&
avem parte de nume mari care se leagd de
aceastd micd lume pe care RPG.urile o alcatu
iesc, printre care as putea aminti de un H. G
Wells, care in 1915 (da, nu este o greseald
de tipar) publica o carte numita Little Wars ca
re confinea un set de reguli ,wargame". Tot

Wells a fost acela care a sugerat colectiona-

rea unor figurine care sd fie r

prezentare

anumitor forte, asta pentru a adéuga savoare

si senzafia de apartenentd la un astfel de joc de

razboi. Asa c& vedeli c& rédécinile sunt destul

> adanci in straturile istoriei si, dac& am dori

s& facem o paralels, atunci chiar si jocuri strate-
gice ca sahul sau go pot fi definite tot ca niste
wargames (chiar si Napoleon avea cel mai
mare wargame din Europa la acea vieme in
care el isi desfésura fortele pentru o mai buna
viziune asupra cémpului de lupté si a calcula
niste eventuale rezultate cu mult inainte de lup
ta propriu-zisd). Dar s& nu intrém prea adanc in

acest aspect, pentru c& sunt convins c& nume

de genul Fallout, Diablo, System Shock sau Bal-
dur's Gate vor fi cele care va vor trezi cu

adevarat interesull

pe/prin/sub PC

Nopile se féceau zile, ziele deveneau
nopfi, concursuri ad-hoc cu prietenul meu Light
Bringer, care si cum si in cat timp terminam Fye

of The Beholder, discufii de ore intregi despre

na Underwo

questurile din Ul luniintregi

petrecute cu un party de 4 personaje pentru a
salva lumea in Might&Magic, ecrane ce scroll
eaza un RPG de gen <rogue> numit Rag

arok, toate acestea reprezintd franturi din via

ta mea de gamer, iar&si, la sférsit asta este tot
ceea ce mai conteazd: un joc de care-i aduci
aminte cu placere, pe care aijucat de nai
mai stiut pe ce lume te afli, ei bine, acesta este
un joc care-si meritd pe deplin locul in aceasts
istorie a RPG-urilor. Dar s& nu uitém, totusi, de
un System Shock (oooh DA! s nu uitém, oare
cum am puteal), Return to Krondor, un Bat-
tletech, seria Final Fantasy, seria Ultima (care a

produs si cel de-al IXlea copil), Lands of Lore

care si ele isi au locul tot in acest , hall of
fame”, tilturi produse de firme ca Origin Sys-
tems, SSI

acum, aici - in prezent
Sys

asteptatd apdrutd la ani de zile), Diablo (in

n Shock 2 (o urmare mult prea

care regasim idei din batranul Gaunflel] si
Diablo 2, Fallout (primul si unicul) si Fallout 2

(pe care le-am terminat de cel pufin cinci ori)
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Baldur's Gate (cu ale lui infernale sapte CD-
uri), Baldur's Gate: Tales of The Sword Coast,
Baldur's Gate 2 (o capodoper a genului] i

se pare c& va vedea cat de curénd lumina

monitoarelor si Baldur's Gate: Throne of Bhaal,

si  dejo-prea-mult-asteptatul” Neverwinter
Nights,

Vampire: The Masquerade

J um e sG
vezi lumea cu ochi de vampir), Septerra Core
(nu se putea s&- vitl), Planescape: Torment (sau
cum este sa fii zeu dar s& nu stii). lardsi o
insiruire de fitluri care au rémas in istorie si in su:
fletul gamerilor din toatd lumea. Oare ce au
ele in comun si ce le d& acest ,game-appeal”
care face pe jucdtor s& reving asupra unui fitlu
si s&| mai joace incd o datd? Raspunsul,
explicafia sau ceea ce se vrea o explicatie
gameristico-stiintifica se aflé in randurile ce vor
urma (sper eu din tot sufletul c& alifel n-am

facut nici o branza, darémite un cascavall ©

Analiza - scurtd si la obiect

RPG-ul este ,un joc de roluri” in care jucdto
wlia fréiele” unui personai (sau ale unui party =
grup de personaie - de exemplu M&M Vi) si

este cu ajutorul lui, in acea lume virtuald la

eradicarea réului care

se pare cd a pus st&

panire pe lume. N-o s& insist asupra scenariilor
care in unele RPG-uri sunt de-a dreptul fabuloa
se (Fallouf) infroducénd o noud dimensiune in
universul jocurilor pe calculator. Acest(e) per

sonaij(e) poate fi un luptator care ascultd numai

de calea sabiei, un paladin cu puteri magice
de vindecare si de protectie impotriva raului,
un vigjitor sau amazoand (D2, D3 si alte indi
cative topografice), un supravietuitor al unui ho-
locaust atomic (oooh NU, iar&si FallouR), care

incet, incet avanse

z& spre sfarsitul jocului (pen-
fru c& exist& un sfarsit). Aici se afla secretul din

spatele acestui gen: nu-i ajunge ca l-ai invins

pe Diablo cu amazoana, céci vrei s& iei de la

inceput si omori pe acelasi demon si cu
s zerkerul. Nu spune nimeni c& acfiunea nu

este liniard si ca nu vei avea

e de aceiasi

monstri/niveluri/questuri efc., unele fitluri se

Paper RPG

Paper RPG-ul ifi & o senzatie cu totul
aparte, diferité de cea pe care o oferd un
RPG pe computer. N-o s insist prea mult
asupra genului ,de hartie”, dar aceastd
micd oglindd isi are locul ei aici pentru c&
trebuie ca acest gen sa-si g&seascd si el
locsorul lui in acest articol

Dave Ameson este prea des uitat in
analele istoriei role-playing, in ciuda rolului
crucial pe care la avut in crearea primului
joc role-playing: Dungeons & Dragons. E
Gary Gygax este cel care a scris si definit
actualele reguli AD&D, dar mare parte din
materialul folosit vine direct de la D. Ame
son, de la ,dungeon crawler"-ul sdu, a c&rui
acfiune se desfdsoard in regatul fantastic al
Blackmoor-ului

Infrebat ce parere are despre RPG-urile
pe computer, Dave Arneson a replicat: ,

Game Universe JE3V/-8

DUNGEONS & DRAGONS

ADDITIONAL

Raules for Fantastic Medieval Wargames
Campaigns Playable with Paper and Pencil

and Miniature Figures

Supplement 1

BLACKMOOR

DAVE ARNESON
1« R RS

RPG-urile de la inceputuri nu erau prea mult

despre role-playing. Doar luptd cu personaje
diferite, manuind diverse arme. Astdzi géisesc
tot mai mult <ondine play>. Sitotusi... céte
MUD-uri credefi c& existd la ora actuals?

lunie 2001 NG



Game Universe

nandresc cu acest lucru [niveluri diferite pentru

fiecare fif

{e personaj ales - vezi Diablo 2)

r altora nici ca le pasé de acest lucru, dova:
14 ca stiv ce potential au
a s&i dezvolfi eroul asa cum

Lasandu-te

vreitu, faptul ca jocul face tot posibilul sa se

adapte egerilor tale (mai ales in fitlurile
parute sub logo-ul Black Isle) si faptul ca ir
inele jocuri ajungi ca tu sa modifici povestea in

funcfie de acfiunile tale, toate acestea deschid

noi puncte de vedere asupra unui RPG sile fa

ce ca sa le creascd imens cota de rejucabilita-

te. i de fapt aici se afl§ secretul: f& pe

gamer s& mai joace incd cel pufin o datd pro-

dusul tau si ai casfigat in cursa pentru supravie

fuire! Pentru c& el va rejuca nu o datd, ci de trei

sau patru ori dupd care

aincepe sd se intere
seze dacd nu apare fitlul cu numarul 2 15fgin-
du-se in coadd. Inchei aceastd dizertafie cu o

intrebare: Mi se pare mie sau RPG-urile au

OFFICIAL

l‘j, l I(I’III
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THE LeGenp or DARKEMOON
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parte de mult mai multe urmari decat alte fitlur
care se incadreazd in alte categorii? $i m& in
treb aceasta, pentru c& am auzit de un (

X, M

Shock 3 (222

Ut 3§

and Magic VIll, F

curent), Fi

auzit de un

,To online or not to online?
That, is the question!”
Nu v& mai innebunesc si eu in acest arti

col cu jocurile online, mai dles 3 aveli parte

de ele la rubrica preview prin amabi

Claude care in fiecare lung ne delecteaza cu

are mai de care mai stranii, fan

umi virtt

tastice sau SF. Doar atét! RPG-urile online se

pare ca sunt ur
curilor este mai mul

taca. Afi putea privi RPG-urile of

lul minune (wizkid) care peste un timp, daca nu

se va lovi la cap (si va rémane tamp), va ajunge

3 ,concerteze” in fiecc are exista un

exiune Internet (hmm... stabilal)

Online, Everquest, Asheron’s Call

siviitoarele Anarchy C tk Ages of Ca

melot sunt titluri (sau vor fi) care fac/vor face

diferent Jte peste ani intro altd istorie a
RPG-urilor acestea vor fila capitolul ,oldies

NuU2

e-Pilog.com
O mulime de RPGu

curile de productie in anul 20

au iesit de pe

si multe

sunt pe cale de aparifie. Eu unul sunt mu
cu aceastd stare de fapt. Acest gen a avut
parte de vremuri grele acum cafiva ani i sunt

sigur c& vor mai exista si alte perioade de aus

teritate. Asa anii genului ar fi bine sa se bu

cure de ce au a timp cat au. Pentru ¢d jo
curica W

ic sunt un fel de pietre de incercare, ia

ardry, Ultima 1V sau Might and

fluenta lor va dainuil

K’shu

www.level.ro
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itza: A aparut Action Halflife."
Mike: ,Ce?" Mitza: ,Action Half-

Life! Beta 4. |l de la Fileplanet.”
Cautrepede un explorer disponibil, dau trei cli-

curi in sténga si in dreapta si, dup& un timp,
AHlL se instala maiestuos pe ,stafia mea de lu-
crusPe cénd se umpleau procentele albastre
ochiimi-au fost néipadifi de lacrimi (era cam mult
prafin redactie) si mi-am adus aminte de o du-
p&-amiazé de acum doi ani cand am vaizut un

joc de refea de Action Quake Il la unul din co-

legiacasa:

Era... altceva. Aveai la dispozitie (si luati
aminte, pe atunci nu se inventase Counter-
Strike) arme din cele rupte din redlitate (M4A1
sau pusti semi-automate cu lunetd, pistoale din
cele pe care le vedeti doar prin Die Hard sau
filmele western), asta pe langa grenade, veste
antiglon}, papuci cu ,noise-reduction” si nelipsi-
tul cutit RAMBO (ata, acul si busola nu suntinclu-
se in pref). Sincer, pe atunci nu am fost prea
atent la detalii, dar acel MOD de Quake /I
mi-a rdmas bine intip&rit in memorie.

Flying Mike, crouching Mitza

lunie 2001

Ca-n filme

Action Halflife mi-a rémas si el infipdrit in
memorie, dar si pe HDD si asta nu degeaba.
AHl se vrea (si, in opinia meg, chiar este) un
MOD revolufionar. Se pare cd tendinta anumi-
tor indivizi/firme de a produce asemenea
MOD-uri de calitate s-a intensificat, dat fiind
succesul enorm al celui mai reusit asemenea
MOD de pana acum. Dar Counter-Strike are
o refetd a succesului practic inimitabild. Ce se
intampld atunci cu restul MOD-urilor? In gene-
ral, se pleacd de la premisa ¢4 nici un alt MOD
lansat in ultima vreme nu are nici o sansa de a
egala succesul Marelui MOD. Pécat, pentru c&
Action HalFlife are destul de multe de oferit.

Action Halflife a fost gandit ca o continu-
are la Action Quake I, dar esenta (motorul gra-
fic) @ fost schimbat. Engine-ul batranului Half
Life, desi a inceput s fie criticat de multi ca fi-
ind ,prea exact, rece, féré personalitate, bun la
monstri, slab la arhitecturd etc.” isi demonstrea-
28 din nou valoarea in AHL Spun asta nu doar

pentru c& imi place mult acest engine; ci si pen-
tru c& MOD-ul chiar are ceva special de oferit.
Ideea din spatele lui este aceea de a da sen-
zafia jucgtorilor c& sunt eroi ai filmelor de ac-
liune, ceea ce oferd posibilitatea umplerii har-
filor cu ,vandami”, ,svartanegari” si , brusvilisi”,
tofi executdnd miscdri pe care nici acesti mari
side calitate actori nu le prea executd. Cu alte
cuvinte, jucgtorul intrd in pielea cascadorilor din
filmele de acfiune si asta prin intermediul unei
simple apasari de tastd. n Action HalFlife ex-
istd tasta , Stunt”, care, in combinafie cu tastele
de miscare, duce la aruncarea jucatoruluiin
cele mai diverse pozifii: ba cu burta pe scari,
ba salt mortal cu spatele, ba aruncare de pe
un acoperis pe altul (desigur, tot cu aterizare
dureroasd pe burtd), ba, in fine, salt stanga/
dreapta, cu picioarele balébanindu-i-se in virtu-
tea inerfiei. Toate aceste scheme visate de
mulfi si executate de pufini, pe bani grei, pot fi
acompaniate de o expresie concentratagre:
siva si de arme pocninde. O astfel de scend
poate fi vizualizat cel mai bine in filmul de
lung metraj Matrix, coproductie SUA-United
States of America, scena holului. Pentru amato-
fii de salturi printre gloante iubdrete care nu

au avut ocazia s& joace in acest Matrix

exist& acum Action Halflife care, in mare,

Zctsy 27

e fot ce-si poate dori Un pasionat de
asemenea scene.

Platoul de filmare

Hatfile care vin impachetate in
arhiva MOD-ului sunt variate si sat-
isfac foate gusturile, vizual Sl audi-
fiv. Fiecare are personalitatea ei,
incep@nd cu mini-harfile pentru
doijuedtori pand la banci, vile

gigantice si clinici, in care se pot con-

frunta echipe intregi, in stil Counter-Strike.
Fiecare din aceste harti este plina de elemente
preluate din filmele de profil. De exemplu, exista
o hartdcompusd diniro refea complicatd de

Scena duelului: ,,Nu- ucide! Viata mai degrab’ rapune-mi, miseleste!”
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Un puscariag, cu doua pistoale, zboara cu
spatele... Hmm, azi o sa ploua.

Turai.

stradufe ce unesc un bar, o baie chinezeascd,
un resfaurant si o piald. Fiecare din aceste lo-
curi are sunet propriu (de exemplu, o linie muzi-
cald care le face de neconfundat; dacd se
intampld ca jucdtorii 3 se afle in aceeasi inca
pere si unul din ei are boxele date prea fare,
ceilalti pot s&| repereze usor doar in functie de
muzica pe care o aud). In plus,
harfile din AHL sunt

pline de geamuri

care, evident, pot
fi sparte... cu capul
Jucdtorul poate s&-si
manifeste simpul artis-
ticintro serie intregd
deinfrari si iesiri dra-
matice prin sticld si vi-
frine, ceea ce conferd
jocului un iz de ,action”
foarte puternic. Daca va
priviti personajul din
perspectiva altui jucgtor, vefi
avea plécerea de af vedea sérind lateral
dreapia cu doud pistoale in mand ale caror
incarcatoare se golesc cu tréznete si fulgere in
capul inamicilor
In aceste condifii, harfile din Action Half
Life par intradevar platouri de filmare, mai ales
calainceputul fiecrei runde a unui joede tip
LMS (Last Man Standing] - un fel de CS indi-
vidual - se audewn , lights! Cameras! Action!”
foarte réspicat din gura unui regizor invizibil

Recuzita

Din inventarul jocului fac parte o multitudi-
ne de arme si accesorii, fiecare avand parte
de o descriere (nu foarte detaliaté), prezentar-
ea avantajelor si a dezavantajelor, precum si

{lucru de remarcat) filmele in care poate fi vé-

zut obiectul respectiv (de exemplu, Desert Ea-
gle poate fi intélnit in Desperado, la Femme
Nikita si The Replacement Killers).

Printre arme (mult mai imprecis reprezen-
tate aici decatin Counter-Strike) se numara
sase fipuri de pistol (Colt 1911 si Beretta sunt
nelipsite), shotgun, handcannon, SUB-machine-
gun, assault rifle (M4AT), semi-automated snip-
er rifle si chiar cutite care pot fi aruncate si re-
cuperate. Fiecare arma poate fila randul sdu
controlatd: armele automate pot fifrecute in re-
gim semi-aufomal sau chiar single-shot, ceea ce
are un impact foarte mare asupra preciziei. In
componenta invenfarului jucdtorului mai pot in
tra clasicele grenade, o vestd antiglont, un dis-
pozitiv de ochire cu laser, o pereche de oche:
lari pentru vazutul pe intuneric, ciubote absor-
bante de zgomot ete. Important este c& nu pu
fefi define decét o armé si un obiect la un mo:
ment dat (excepfie fscand pistoalele, care pot
veni si in seturi de céte doud, precum si SMG-ul
care poate fi definutimpreund cu o alia arma
de calibru mare)

Acestea fiind... inarmate, nu v& rémane de-

v& convocali prietenii la ,una mica si ami-

care poate fideathmatch, teamplay (echi-
valentul CS), teamplay without rounds (CS con
tinuu, f&rd ture, cu respawn imediat), Last Man
Standing, LMSWith equipment (adica la ince-
putifi pofi alege intreg echipamentul, nu doar
pistolul, cum se intampla in DM si, in fine, LMS
with random equipment (alegerea echipamen-

tului este aleatorie)

La MODul care-a rasdrit

. sau mai bine zis: IN care a r&sarit Ac-
tion Halflife, cu o intrare semiexplozivé pe pia-
18, Intr-o perioadd in care CS doming absolut

acest segment al industriei, sansele ca AHL s&

Mod’s JE37/=8

it

ite-asa se leviteaza.

fie acceptat ca lider sunt destul de mici. Se
prea poate insé ca acum infocatii jucétori de
Counter-Strike s& oboseascd un pic, s& se mai
ducs la vreun film cu *aici completati cu ac-
torul atotcapabil favorit* si s&-si aduca aminte
c& existas Action HalfLife (momentan in stadiul
de Beta 4, dar perfect functional si chiar foarte
agreabil). Oricum, oferta modelelor din joc aco.
perd tot ce-si poate dori un fan al filmelor de
acfiune sivreau sd profit de ocazie pentru a vé
spune c& Sebah o prefera pe Carrianne (Ma
ix), rebotezatd Sebasliana, Mitza s-a fdcut

de cartier” cu Vato, iar Pepper il preferd pe
un nene buhgit cu pélarie, care, ca de altfel
toate personaiele din AHL, aratd si se misca
destul de penibil. Subsemnatul prefera rolul lui
Tony, un b&iat rezonabil dar sters (pe baza prin:
cipiului ,mai bine mediocru decét subiect de
barfs”

Mike

$i acum, special pentru voi, un moment
liric cu Mitza
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Cossack

Runda a doua a confruntérilor medievale

atd ca ne intoarcem la Cossacks pentru o

prezentare un pic mai detaliatd a strategiei

jocului. Nu este vorba despre o prezentare
de la cap la coadd a campaniilor si nici nu vefi
primi sfaturi de genul: ,in acest moment cel mai
bun traseu ar fi spre nord pentru a evita navele
spaniole si a da piept doar cu pirafii, mult mai

slab pregdtifi”. Nu voi face acest lucru, pentru

cd jocul este mult mai complex si existd solufii
de rezolvare diferite de cele pe care le-am g&-
sit eu, poate chiar mai bune, dar si pentru faptul
cain multiplayer aceste sfaturi vor fi complet
inutile. Md& voi concentra mai mult asupra unor
tips&tricks care v& vor ajuta cu sigurantd s&
castigati confruntarile pe care le avefiin varian
ta multiplayer, dar v& vor fi foarte folositoare si
pentru campaniile din single player

Inginte de aincepe, vieau s& aduc muljy

mirile mele celui care a fost un adevérat mentor

;o4
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pentru mine, Sebah, si care a reusit s& exprime
niro sintaxé memorabild, ,cu falangele in mana
un adevar fundamental al constitufiei noastre fizi
ce. El mia luminat adéncurile intunecate ale minfii
si mi-a dezvaluit orizonturi nebdnuite, printre care
si acestd revelafie metafizics: ména goald este

cea mai puternicd armd. Falanga rules!

Primii pasi: resursele

Cossacks nu este numai un joc de tactica
militara, este si un joc de resurse. Sistemul eco
nomic din Cossacks se bazeazd pe colecta:

rea acestora. Ele nu sunt necesare numai pen-

tru constructii, pentru crearea unitafilor si moder-

nizarea tehnologiilor, dar sunt foarte importante
pentru menfinerea funcfionalitdfii armatei si a so-
cietdtii in intregul ei

Mancarea (food) o vom folosi pentru cre-

area oamenilor, a soldatilor, dar ne va fi nec

sard si pentru a menfine in viald unitdfile. In ca
zul in care ramanem fard mancare, vom avem
surpriza de a asista neputinciosi la moartea de-
tasamentelor, cate unul, pe rand, pana cand
numarul oamenilor in viald va putea fi susfinut
de produclia noastrd. Cu cat armata noasird
va avea mai mulfi soldafi, cu atét necesitdtile

de hrand vor fi mai mari. Aceastd resurs

3 se

poate obfine de pe pdmant sau de pe mare
Pe pamant trebuie sa ¢

struim o moard in jurul

careia terenul va fi cultivat

grau. Aici va fre
bui s& aducem t&rani (mai mulfi lucrétori, mai
mare recolta) pentru a strange graul si o duce
la moard. Prima oard terenul va fi insamantat
automat in clipa in care construim moara, dar
apoi va frebui s& insamanfam noi. Prin up
grade se poate imbundtdti eficienta producfiei

Pentru a obfine hrand de pe mare trebuie s&
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construim int@i un santier naval. Acest lucru este
posibil dupa ce am construit o piatd. Santierul
poate fi ridicat numai la f&rmul apei. Barcile de
pescuit ce vor iesi de aici vor porni automat in
cdutarea pestelui, care este o sursd inepuiza-
bila de hrand (mai multe bérci inseamnd o can-
titate mai mare de méncare)

Lemnul (wood) este necesar pentru con-
struirea cladirilor, a cordbiilor si a artileriei. Este
o resursd inepuizabild pe care o gasim in p&-
dure. Se poate face upgrade pentru cresterea
eficientei, iar numarul aranilor care lucreaza
aici este determinant. Un depozit (storehouse)
trebuie construit cat mai aproape de padure
pentru a micsora distanta pe care trebuie s o
strabatd acestia cu bustenii doborafi, alffel lem-
nul va fi dus la centru (town hall). Lemnul va fi
folosit si pentru intrefinerea palisadei ce delimi-
teazd teritoriul propriu,

Piatra (stone) e obfinutd din carierele de
piatra (localizate in zonele cu stanci, bolovani
etc.). O magozie in apropirea acesfora contri-
buie foarte mult la eficientizarea procesului de
extragere a pietrei, la fel ca si un upgrade pen-
tru uneltele pe care le folosesc lucratori. Piatra
va fi folosité la constructia cladirilor, a navelor,
atunurilor si a zidurilor de aparare. Infrefinerea
acestora din urm, de-a lungul fimpului, necesi-
t& de asemenea piatrd

Ultimele resurse accesibile si necesare
sunt fierul (iron), carbunele (coal) si aurul (gold)
Toate se obfin in explorari miniere, acestea fi-
ind si depozitele materialelor respective. Aurul
va fi folosit pentru upgrade de orice fel, pentru
a construi si mentine trupele de elitd si armele
avansate, precum si pentru a angaja merce-
nari. Fierul si carbunele sunt folosite pentru obfi-
nerea munifiei armelor de foc. Fiecare foc por-
nit din pusti sau tunuri presupune o anumitd can-
titate din acestea, de aceea o acfiune militard
pornitd trebuie s& fie susfinutd de o cantitate
apreciabila de resurse pentru a nu ajunge in si-
tuatia in care trupele noastre nu mai au cu ce
56 fragd. Minele nu pot fi construite decat pe
un z&camant de minereu. Numarul lucrgtorilor
este limitat pentru inceput la cinci, dar acesta
poate fi mérit prin dezvoltarea infrastructurii in-
terne a minei, peniru a permite mai multor mi-
neri s& intre in galeriile din adancuri. Sunt dispo-
nibile sase upgrade-uri, numé&rul lucratorilor din-
1r-o singurd min& putand ajunge la noudizeci
V& recomand s& dezvoltafi in primul rénd ex-
tractia de aur, pentru c& un upgrade la celelal-
te necesité foarte mult din aceastd resursd. Mi-
nele trebuie pazite, deoarece un singur soldat
inamic care trece prin zond& le poate cuceri si
acapara pentru propria nafiune

Tn general, se naste un echilibru intre ne-
cesarul si disponibilul de resurse, dar existd mo-
mente n joc cand necesarul uneia din ele este
mai mare. Existd insa si o alta solufie decat ex-

ploatarea: putem construi o piatd (market) in
care putem schimba produsele la care avem
surplus cu cele necesare la momentul respeciiv.
Piafa este si un mijloc de atac impotriva oponen-
filor, pentru c& se comportd ca o bursa. De
exemplu, dacd am avut grija s& ne aprovizio-
n&m de pe piafd cu carbune i fier inainte de
batalie, in fimpul confruntérii preful acestuia va
creste, deoarece este reglementat de cerere si
ofertd, iar dusmanii ar putea rémane férg

gloante si ghiulele

Constructiile

Urmétorul pas dupd ce ne-am asigurat cat
de cat resursele va consta in dezvoltarea unei
societdti care s& facd fata pericolelor venite
din afard. Constructile sunt un pas important in
orice strategie. Viteza de construire poate fi ma-
it prin inhdmarea mai multor jarani la aceeasi
muncd. Trebuie s& avem grija de foptul c& pre-
tul pe care il avem de platit pentru o cladire
creste proportional cu numdarul cladirilor identi-
ce deja construite. Pentru a ne asigura linistea
de care avem nevoie ca sd ridicdm o armatd
puternicd este necesar s& construim fortificafii
Zidurile sunt rezistente si nu pot fi doborate de-
cat de tunuri, de grenadieri, arcasi, puternicele
arme ale cordbiilor si ale turnurilor, dar necesi-
t& timp mult pentru construire si mari cantitsfi de
piatrd pentru mentinerea lor. Gardurile de lemn
nu sunt la fel de rezistente, ins& au nevoie de re-
surse mai pufine, iar unitdfile tale de artilerie si
turnurile pot trage prin ele (spre deosebire de
zidurile de piatra care impiedicd atét focul din
afard, cét si din interior). Porfiunile neterminate
de zid pot fi usor acaparate de dusmani. Cand
acestea sunt terminate vom putea construi porfi
care s& ne permitd accesul in partea cealalts.

Portile trebuie inchise pentru a nu avea surpriza

Walkthrough

de a ne trezi cu armata inamic& in mijlocul nos:
tru exact cand ne este lumea mai dragd

Turnurile sunt structuri defensive foarte pu
ternice datoritd armelor. Fiind construite din pio-
tré sunt si rezistente. Turnul are o distanfa de tra
gere in jurul séu destul de mare, ea putand fi
crescutd prin upgrade-uri, dar nu poate trage
peste dealuri, ziduri si cladiri. De aceea, cea
mai bung amplasare va fi pe un deal, inaintea
fortificafiilor. In cazul in care trupele inamice se
afl& in inclestare cu propriile noastre trupe, in
raza de acfiune a turnurilor, acestea vor pro-
duce pagube si de o parte si de alta. Turnurile
r&man f&ré apdrare in fafa tunurilor cu razé ma-
re de actiune si, in cazul in care nu le mérim frec:
venta de tragere, sunt vulnerabile chiar si in fo-
ta detasamentelor de grenadieri (arcasii au o
putere mai micd de distrugere in fafa pietrei)
Chiar dacg atacurile asupra forfificatiilor noas-
tre au fost respinse, acestea le vor fi afectat cu
siguran}d structura de rezistentd, care va trebui
reparatd (bineinteles, cu consumul altor resurse
in funcfie de gravitatea distrugerilor)

Cladirile suntimportante pentru cé ele de
termin& numarul de locuitori pe care poate s&-
aibd statul téu. Centrul orasului oferd gézduire
pentru o suté de oameni, pe cand o casd nu-
mai pentru cincisprezece. Cea mai rentabilc

constructie se dovedeste a fi o cazarmé din
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secolul al XVlIlea, care asigurd rezidenfa o
250 de oameni. Dezvoliarea tehnologics i of
erd noi posibilitéti de intérire a constructiilor, a ar-
matei, de imbunatéfire si dezvoltare a armelor si
a capacitdfii lor de distrugere. Acesta poate fi
avantajul de care ai nevoie pentru a obtine victo-
fia. Modernizarea se poate face si la nivelul
cladiilor care 1fi oferd aceasta posibilitate (fierds

cazarmi, turnuri, mine, grajduri si depozite de
artilerie), dar in special in cadrul Academiei -
centrul stiinfific al lumii medievale. Unul dintre cele
mai imporatante upgrade-uri posibile consié in fre-
cerea de la tehnologia secolului al XViHea la ol
XVllHea (secol in care a fost inventat si balonul,
cu ajutorul caruia poate fi exploratd intreaga
hartd, pentru a descoperi pozifile inamice). Pentru
aceasta este nevoie sd fi construit deja un ceniry
(town hall), o fierarie, un depozit, o moarss,
cazarmi, o piald, grajduri (stables), un atelier de
artilerie, o biserica si o academie. Exista state in
istorie care nu au f&cut acest salt in secolul XVIII si
de aceea nu vor avea nici in cadrul jocului
aceastd posibilitate (Algeria, Turcia, Ucraina).
Aceasta ar fi una dintre pufinele diferente intre
naliunile pe care le poli alege in acest joc (dar
care se poate dovedi decisivd), in rest posi-
bilitafile de dezvoliare fiind practic aceleasi, desi
grafica diferd de la nafiune la natiune.

Fortele armate

Daca sirangerea resurselor si constructia
sunt realizate de un singur personaj - taranul (cu
diferente numai in aspectul fizic), armata va fi
compust din mai multe tipuri de luptatori. Infante-
ria se formeazé in bardci. Baracile din secolul al
XVIHea creeazé unitéfi din aceastd perioadd, in

timp ce secolul urmétor ne oferd noi unitdti de in-

fanterie cu un nivel de cunosfinte mai avansat

EETE (unie 2001

(probabil un Al mai dezvoltat, lucru care se dez-
véluie in lupta unu la uny, dar o strategie mai
bund a juctorului, chiar in secolul al XVIHea, ii
va dainfotdeauna céstig de cauzé impotriva
tehnologiei avansate a secolului urmétor). Militarii
care au fost obfinufi in aceste cazami posedd
doar cunosfine primare in ceea ce priveste teh-
nica de luptd. Upgrade-ul este disponibil pentru
aimbunatdli parametrii de apérare si atac ai
acestora. V& sftuiesc sé va pregdtifi frupele cat
mai bine, chiar de nivelul sase, deoarece se va
observa diferenta in luptd. Acest lucru necesits
timp si resurse, de aceea nu este la indemana
oricui s& realizeze. Cel mai bine este s& ne con-
centram numai asupra unui tip din unitdfile dis-

ponibile si s& facem toate antrenamentele ne-

cesare, pentru c&, in mod sigur, acesta ne va
apropia victoria in lupta pe campul deschis. in
cadrul infanteriei sunt disponibile mai multe tipuri
de soldafi. Din timpurile cruciadelor vin, bine
echipafi cu armuri de ofel, cei care au obfinut
numeroase victorii in luptele medievale, ins&
greoi din cauza echipamentului si fard nici o
sansa in fata armelor de foc. Infanteria usoard
se misc& mult mai bine, dar puterea lor de dis-
trugere este mica. Un punct forte in fata ca-
valeriei il vor constitui soldafii echipati cu sulite,
foarte buni in respingerea atacurilor acesteia.
Arcasii au o foarte mare ratd de fragere, insa
distanfa la care pot trage este redusa si nu pro-
duc pagube prea mari trupelor inamice. O ar-
matd regulatd era formatd in cea mai mare
parte din soldafi echipali cu muschete. Arma se
incarcd foarte greu si de aceea, pentru a fi efi-
ciente, defasamentele trebuie formate dintr-un
numar mare de osteni. Pe langd muschets, solda-
tul era echipat si cu o sabie pentru lupta corp la
corp. Injoc, acest lucru nu se mai intamplé. De

aceeaq, desi foarte puternice, detasamentele se

vor dovedi ineficiente in fafa unui atac masiv din

partea unor unitdfi mobile (cavaleria). la
apropierea acestora, muschetarii vor intoarce
spatele dusmanului pentru a obline distanfa nec
esard pentru tragere, lucru care se poate dove
difatal. Sfatul meu este s& aranjafi detasa-
mentele la distanfe diferite pentru a trage cu
cele mai depértate in cazul in care liniile din fafa
au fost strépunse. Putefi incerca sa directionaliin-
treaga putere de foc asupra unui singur soldat
inamic deoarece acesta nu va rezista tirului, rata
de esec va fi mai micd, iar ceilalli nu se vor simfi
obligafi (in cazul in care nu au fost atinsi) s& ata-
ce unitdfile voastre (acest lucru depinde si de
pregdtirea de care dispun soldafi respectivi). In
secolul al XVIIHea muschetele au primit si baio
netd pentru lupta corp la corp, realizand un fel
de sintez intre sulifasi si armele cu raza lunga
de acfiune. O divizie importantd a infanteriei,
dacd nu cea mai bung, o vor constitui grenadierii
Pe eii putem folosi pentru a distruge ziduri, clédiri
si forfificatii, grenadele degajand o explozie pu-
ternicd ce produce pagube serioase

A doua armd pe care o avem la dispoziiie
esfe cavaleria, pe care o obfinem din ,stable”
Tn mare mésurd, dezvoliarea si upgrade-ul aces-
teia se face in acelasi mod ca si la infanterie
Cavaleria usoard armatd cu lanci sau mici sabii
nu necesitd eforturi prea mari pentru a fi creatd
si este foarte eficientd impotriva arileriei datorit
rapiditafii cu care se misca. De asemenea, poate
fifoarte bine folosita pentru a crea diversiuni in
unitdfile inamice. Cavaleria grea, care are in do-
tare sabii, l&nci sau arme si este bine echipatd
cu armuri, este foarte ufilé in lupta impotriva in-
fanteriei si a cavaleriei usoare. Posibilitfile de
miscare ale acesteia sunt reduse de viteza mica

de deplasare, de aceea nu va fi foarte eficienta

pentru surprinderea adversarului. Un alt dezavan-
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faj ar fi timpul lung de care este
nevoie pentru crearea doar a
unei singure unitfi. Tn cazul in
care dispunem de un centru di-
plomatic, prin contactele externe
pe care le vom dezvolta vom
putea angaija trupe intregi de
mercenari. Acestia dispun deja
de pregdtirea necesard, pot

avea arme diferite (atdt infante-
rie, cét si cavalerie). Tn acest
mod ne putem crea mult mai rapid o armatd, f&ré a mai fi nevoie s& construim cladiri
dupa clidiri, dar ne va costa mult mai mult. Pentru a angaja si intrefine o armatd de
mercenari ai nevoie de aur. Dacd resursele fale vor secatui mercenarii, acestia se pot
ntoarce impotriva ta pentru a recupera datoria

Attileria o vom realiza in clédirile special desemnate acestui scop (arfillery de-
pot). Putem reduce costurile si timpul necesare construirii unui tun prin upgrade-ul aces-
tora. Tunul poate distruge cladiri, fortificatii si nave datoritd batsii sale de distanfd me-
die si lungd. De asemeneaq, la distanfd scurtd pot lovi armata inamicd cu schije. Au
nevoie de o cantitate apreciabilé de fier si carbune pentru fiecare foc tras. Howitze-
r-ul este mai usor decét tunul si are un calibru mai mare. Focurile sale sunt necesare
impotriva zidurilor si a infanteriei, dar nu sunt precise si necesitd aur pentru intrefinere.

Eficienja mortierelor este datd de distanfa mare la care isi pot trimite ghiulelele, find

de neinlocuit in lupta impotriva turnurilor si a clédirilor. Tn clipa cand rémai fara aur,
acestea nu vor mai trage. Tunul cu mai multe fevi este o arma care trebuie s&
insofeascd mereu infanteria, deoarece produce pagube insemnate in randurile
dusmanilor prin focul séu imprastiat. Dacd defii un numar de peste frei tunuri, atunci le
poli organiza pe acestea in bateril (dupd principul , unde- unu nud putere, unde-s doi
puterea creste”] pentru o mai mare putere de foc si o precizie mai bund

Suprematia pe mare a fost intotdeauna un atu important ol oricérei puteri mondiale.
Navele se construiesc in santirele navale, dar pentru a realiza nave de rézboi frebuie
s& avem o fierdrie si un atelier de artilerie. Iahturile sunt mici, rapide, usor manevra-
bile, cu o putere mica de foc. Galerele sunt nave mult mai lente, dotate cu tunuri si
mortiere. Fregatele iau purtat pe englezi in lumea intreagd. Vasele de marime medie
sunt, totusi, destul de puternice pentru a purta un rézboi. Navele mari de rézboi sunt
cele care vor face diferenfa in batdlile maritime. Au o rat& a focului foarte mare, cu o
putere de distrugere pe care nu o mai intdlnim la alte arme. Manevrabilitatea este ac-
ceptabils, iar viteza de deplasare (desi nu o afinge pe cea a iahturilor) nu ne va im:
piedica niciodatd s& le aducem in focul bataliei. Pentru transportul a 80 de unitdli de

uscat pe apd ne vom folosi de feriboturi. Acestea vor fi utile pentru debarcarea

unitdfilor de luptd in spatele inamicului sau pe un t&rém nou care urmeaza a fi cucerit

Terenul este un factor despre care va trebui s& finem cont in strafegia unei lupte
Bataliile pe uscat vor avea loc intr-un mediu tridimensional. Turnurile, artileria si unitéfile
care defin arme de foc au o distantd mult mai mare de tragere dacd se afld pe
indlfimile unui deal. De asemeneq, acestea nu mai pot fi capturate asa de usor, pentru
& soldatii inamici vor trebui s ocoleascd pand unde terenul le va permite accesul (un
loc de obiceiingust, usor de aparat). Locurile denivelate nu permit turnurilor s& tragd.
Doar mortierele si tunurile howitzer pot executa focuri peste dealuri si muntfi

Pentru a creste parametrii de luptd ai unei unitfi de infanterie avem posibili-
tatea de a o aranja in diferite formatii. Vom avea nevoie in primul rénd de un ofifer
si un tobosar, precum si de un numar prestabilit de soldalfi (36, 72, 96, 120, 196)
Formatia in linie este excelentd pentru apérarea teritoriului, dar poate fi usor distrusd
din spate si de pe flancuri. O grupare in coloand ne va fi ufila la un atac pentru
spargerea liniilor inamice; este bine protejatd din spate si lateral, dar este vulnera-
bilé in fafa focului de artilerie. Ne mai rdmane patratul, in special pentru unitdtile cu
arme de foc, atét pentru apérare, cét si pentru atac. Formafile se vor putea reface
pand cand vor pierde 60% din soldafi, dupd aceea se dezintegreaza automat

Cam acestea ar fi ,considerafiunile” care ar trebui s& vé facd strategi
desavarsiti ai razboielor medievale. Incercati s& le punefiin aplicare si veti vedea
cum priefenii vor frebui s@ se recunoascd invinsi de cunostinfele voastre superioare

Sebah

in organizarea si conducerea unei armate

in orice situatie
ai nevoie de aliati.

HASBRO
Interoctive

MiDAS
GAMES

Dar prietenul de nadejde
ramane acelasi:

MoNosilT

Pentru orice titlu multi-
media, comenzi si la
www.monosit.ro

Bucuresti, Splaiul Unirii nr. 4,

bl. B3, sc. 2, ap 10..
tel: 01-3302376, fax: 01-3306361
e-mail: monosit@rdsnet.ro




[537=% Console

Driver 2 Back on the streets

Viteza mafiei sau mafia vitezei?

e facea c& era seard, cam in jurul ore
lor 9:00 pi.em. Tocmai m& pregateam
G imi mai aprind o figard cand telefo-
nul incepu s& sune tulburand linistea care se
asternuse in micul meu apartament de la mar-
ginea orasului
Era omul meu dup& umbrd, Tobias Jones,
care aflase ca seful mafiei braziliene Alvaro
Vasquez s-aintors in State si urmeazd s& dea o
lovituré barosand in cursul zilei de maine. Am
vitat s& va spun cine sunt eu,
Ei bine numele meu este Tanner; sunt un
sofer al naibii de bun si lucrez sub acoperire

pentru aincerca sa opresc raspandirea vio-

lentei si a crimelor in orasul meu.

TR unie 2001

Pisc-o Tanndre
c& ne prind gaboriil

Jocul care a facut atéta valva in trecut re-
vine in fort& cu o noud versiune, chiar daca
deocamdatd pe console. Noul Driver reprez.
inté fot opera celor de la Reflections si presu-
pune, dupd cum probabil banuii, rezolvarea
mai multor misiuni la volanul masinii care si de
data aceasta vor fi modele americane cu trac-
fiune pe spate si cutie automata

Existd, totusi, o ,mica” diferentd fals de
versiunea anterioard, diferentd cere ne permite
cain timpul misiunilor s& schimb&m masina cu
alta aleasd la intémplare de pe stradd, re
zolvand astfel doud probleme.

Tn primul rénd scapam de baiefii in unifor-
md albastrd siin al doilea rand nu mai avem
masina avariatd.

Acum c& ne-am l&murit in mare cam de-
spre ce este vorba in acest joc, cred c& ar fiin-
dicat s& ne afundam putin mai multin detalii
pentru ca voi sé aflati cat mai multe despre
Driver 2.

Pentru inceput sa facem cunostinta si cu
celelalte personaje. Unul dintre acestea ar fi
Solomon Caine, capul mafiei din Chicago
care impreund cu omul séu Jericho formeaz&
un cuplu sangeros. Ar mai fi Pink Lenny, omul
de legaturd dintre Vasquez si Caine dar care
nu se dovedeste a fi foarte inteligent, fapt pen-
tru care va fi deconspirat

Avand in vedere c& unul dintre cei doi mo-
fioli este de origine brazilian, cu afaceri necu-
rate siin afara Statelor, este normal ca si unele
misiuni ale lui Tanner s& aibd loc in orase cum
ar fi Rio de Janeiro sau Havana. Partea pozi-
tiva a acestui aspect o reprezint& faptul c& ast
fel beneficiem de o diversitate a harfilor care
nu poate fi decat binevenita

Pentru cd tot veni vorba de harfi, trebuie

58 v spun ca de data aceasta realizatorii joc

—“—r ()

——i

ului au reusit s& infroducd si curbe in adevératul

sens al cuvantului, pe langd virajele la 90 de
grade cu care ne-am obisnuit in versiunea pre-
cedenta

D& a treia c& frigi motorul!

Modurile de joc din Driver 2 sunt si de
data aceasta variate, de fapt sunt aceleasi din
prima versiune, (Quick chase, Quick gateway,
Survival, Gate race, Trail Blazer, Checkpoint si
bineinteles Undercover), de la o simpla plim-
bare pe strazile din Chicago, Las Vegas, Ha-
vana sau Rio pand la misiuni complexe cu
scopul de a i impiedica pe cei doi capi ai lu-
mii inferlope s& isi desfésoare afacerile necu
rate. Misiunile vor fi presérate cu mici filmulefe
care au rolul de a ne prezenta scopul acestora
dar care ne oferé si unele indicii care ne vor
ajuta la indeplinirea acestora

Toate acestea se desfdsoard intr-o grafica
bine pusa la punct care redd intr-o calitate ac-
ceptabild, avand in vedere ca este vorba de-
spre un joc de consold, masinile, cladirile, pie-
tonii dar si efectele speciale cum ar fi dera:
parile, ciocnirile sau fumul scos din cauciucuri la
o demarare ,sportiva”. )

Ce sa mai o lungim, Driver 2 Back on the
streets, care dupd cum spune si subtitlul acestu-
ia v& aduce din nou pe strézile aglomerate a
oraselor americane (si nu numai), in fafa volan.
ului, cu pedala la podea in cautarea unui poli
fist b&jos care s& aibd tupeul s& se pund cu noi
Restul e..VITEZAIIl
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Fifa 2001

Driblez,
cenfrez, sutez
si...aparl!ll

und ziva, doamnelor, domnisoarelor si,

de ce nu, domnilor! Sunt Uaildian

Sneicfescu si am placerea de a vé co-
menta cel mai important si greu meci pe care
echipa noastrd F.C. LEVELntus il are de susfinut
in preliminarele Campionatului Mondial de fot-

bal cu piciorul stang, impotriva campioanei mon-

diale enitre, puternica formafie condusé de
Edmundo Leftescu, Panastaisatecos Antena. 1I
am aldturi de mine pe antrenorul echipei noas-
tre, domnul Kashcaval de Rukar care ne va
spune cateva cuvinte inainte de inceperea me-
civlui: ,Mda... cred in forta echipei noastre,
in capacitatea ei de a se mobiliza si sper din
toata inima c& vom castiga, demostrand astfel
intregii lumi fotbalistice cu piciorul stang, c&
sunfem cei mai buni, cei mai tari si cei mai
modesti.”

Pune-o la cap!

Sportul rege din nou in prim plan, prin in-
termediul celor de la Electronic Arts care do-
resc s& imbundtdteascd acel ce a fost si este
fifa 2000. Cum?..foarte simplu, prin lansarea
pe piafd a unei noi versiuni a acestui joc atat
de indragit. Numele su nu putea fi decét fifa
2001.

080 Brazi

F&rd s& fim prea exagerati, putem spune
c& au reusit s& realizeze ceea ce si-au propus,
ins& cred cd este loc si pentru mai bine, ca in-
todeauna, nu? Oricum, existd multe diferente
intre actualul Fifa si versiunile anterioare si, bi-
neinfeles, cel din urma se dovedeste a fi mult
mai reusit si, de ce nu, mult mai apropiat de re-
alitate. Tn legaturd cu acest aspect, cei de la
Electronic Arts au insistat mult asupra realis-
mului din joc, fapt care nu poate fi decat imbu-
curgtor pentru noi, gamerii, care avem posibili-
tatea s& efectudm driblinguri a la Hagi sau s&
sutdm precum Roberto Carlos. Pe mine perso-
nal m& bucurd enorm acest lucru, pentru ca era
de-a dreptul jenant cand vedeai c& majoritatea
suturilor de la 25-30 m intrd féra probleme in

Console

poartd, in ciuda paradei spectaculuase pe care o
facea portarul. In cazul lui Fifa 2001, lucrurile
stau cat de cat altfel, unele din suturile din afa-
ra careului [si nu numai) fiind aparate, jocul in
formatie este mai evident, pasele sunt mai pre-
cise astfel c& putem spune f&ré a exagera c&
existd o schimbare in bine.

Capul sus si privirea la
minge

Tn ceea ce priveste modalitdtile de joc,
cei de la EA Sports nu au fdcut nici un fel de
modificare. Astfel c& au rémas aceleasi pe
care le stiti si cu care ne-am obisnuit pe parcur-
sul acestori ani de glorie a acestui joc: Friendly,
Season, Turnaments, Custom Cup, Training.

Multiplayer-ul se dovedeste a fi din nou la
ingltime si pot spune c& mi-a trezit amintiri pla-
cute, legate de vremurile in care impreund cu
Dr. Pepper formam un duo imbatabil si incin-
geam niste meciuri pe viaf& si pe moarte impo-
triva lui Claude si Catdlin

Sunt convins c& am putea s& stdm de vor-
ba ore in sir despre acest joc, dar va las si pe
voi s& afalti singuri cate ceva despre acesta.
Si... nu putefi face asta decat jucandud, jucan
dud siiar jucandu pana ce vefifi fauliali” la
ochi de monitoare!

Lexaty

Titlu: FIFA 2001
Gen: Simulator fotbal
Producgtor: | EA Sports
Ofertant: Best Distribution
Telefon: 01-3455505
lunie 2001
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1478 Multimedia

Storm Hercules SE

Despre surpriza multimedia de pe langd Muse XL.

ricat ar parea de ciudat, dar nici

odatd nu mi-a dat prin cap s& scriu

despre cele mai réspandite, dar si
cele mai pufin costisitoare aplicafii multimedia
Ghicifi la care ma refer? Este vorba despre
programele livrate alaturi de anumite piese de
hardware, cum ar fi plécile de sunet sau pla-
cile grafice
De multe ori avem tendina de a le ignora
gandindu-ne la ele ca la niste bonusuri a caror
utilitate este tot atat de mare precum le este s
preful, adica aproape zero. Chiar eu insumi
am tendinta de a gandi astfel, dar, in postura
de redactor, am datoria de a rula fiecare din

aceste aplicafii, pentru a mé da cu parerea

asupra totalitdfii produsului din cutie, care nu es-

te alcatuit doar din bucata de hardware

lar, in momentul in care g&sesc ceva inte-

resantintre softurile , Also included...”, pome-
nesc acest aspect in review-ul facut compo-
nentei hard cu pricina. Mai rar, ins&, mi se

intampla sa simt nevoia de a dedica un articol

alDistorsion:

LFB RLFB

LRFB RFB
LB

a Chorus

Speed Width

o~y -~
:‘_\ \ 5\ ,‘

FeedB

:‘\.‘\

De sus in jos: Distorsion,
Sequenced Filter, Dual Delays,
Chorus

lunie 2001

Fie Edt Siudo Setings Hep

intreg unui program de acest fel. Ocazie care
se iveste, iatd, taman acum. Pentru c& una din
aplicafile multimedia livrate ,la cutie” cu placa

de sunet Hercules Gamesurround Muse XL

este foarte interesantd, si merita s& i acord in-
treg spatiul prezentei rubrici

Mea culpa

Aproape cd ar frebui s&-mi fie rusine, ca
pasionat de sinteza de sunet, cd nu am incer
cat pand acum produsul de profil al firmei Ar-
turia, pe numele sau Storm. Exact asta am sim-
fitla cateva minute dupd instalarea pe sistemul
meu a programului Storm Hercules SE, adica
in momentul in care am rulat pe acesta cateva
din piesele sale demo.

torm Hercules SE este un program ded

cat facerii de muzics, ce contine multe din cele

necesare, de la sintetizatoare si masini de ritm,
la sequencere si efecte, totul putand fi la final

exportat ca fisier wave la 44.100 Hz pe 16

bit (calitatea de CD), sau ca fisier MP3. Toc-
mai pentru a lamuri lucrurile, s& incepem prin a
trece n revistd sintefizatoarele oferite de Storm
Hercules SE.

Naéscatorii de sunet
Primul dintre acestea este Arsenic, un bass
synthesizer cu pretfenfii de emulare analogica

Chiar dacd structura acestuia este foarte sim-

x|
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Storm Hercules SE la lucru.

pl, iar tenta analogica din sunet nu

exactd, Arsenic sund excelent. Mor

un singur oscilator ce poate folosi doud forme
de unda (dreptunghiulard si dinte-de-fierastrau)

de lafime variabild, cu un filtru rezonant

ajunge la o auto-oscilafie convingdtoare, Ar
senic surprinde imediat utilizatorul cu sunetul sy
ce poate fi folosit atat pentru linii de bas, cat si
pentru secvente de lead

Cel de-al doilea sintefizator este Equi
noxe. Da, nu v-afi géndit degeaba la Jean
Michel Jarre, pentru c& producatorii Storm Her

cules SE sunt francezi, iar Equinoxe poate fi f&

cut s& sune extraordinar de asem
brele create de Jarre

Trei oscilatoare pot folosi doud forme de

unda [dreptunghivlard si dinte-de-fierdstréu) de

" afime variabils, exists un filtru rezonant precum

si control al palierelor de Decay si Release ale
sunetului. Pand aici totul este foarte bine, dar

Equinoxe poate chiar mai mult. Cu Equinoxe

4 la trei note

se pot programa acorduri de pt

se pot obfine niste fraze de

plucked stiings cu aceste acorduri de r&ma

traznit... Desi simpld, structura acestu sintef

zator

este foarte ganditd, ceea ce face ca din

aparent putin s& se poatd obfine foarte multe
tonuri si acorduri interesante, si mai ales utile

muzical

a de-a freia sursd de sunet disponibild

in Storm Herct

les SE se numeste Meteor si

este o masing de ritm. Aceasta foloseste un set

www.level.ro



de sample-uri presetate, iar acest set nu poate

fi schimbat

Tot ce se poate schimba sunt inglfimea su
netului si durata de decay a acestuia. Timbrele
oferite de Meteor sunt din zona electro si
dance, si sunt foarte phatt, adica au putere si
prezenfd, find excelente pentru aruncat difu
zoarele in aerl Cei care doresc s&si l&r
geasca numarul de instrumente de percufie dis
ponibile, vor putea download-a de pe site-ul
firmei Arturia inc& o masing de ritm, Puma, ce
oferd sunete mai exofice, din categoria conga,
shaker, derbouka si altele

Tn cazul in care doriti s introducefi in ma-
terialul sonor si sample-uri sau loop-uri, acest lu
cru va este permis de modulul H3Oplus, dedi-
catincarcdrii si aranjérii fisierelor wave sau

mp3 in piesa in lucru.

Aranjorii sunetului

In aceastd categorie infré sequencerele

& avem de-a

de orice fel ar fi ele. Dar, pentru
face cu o ,sculd” orientatd spre techno, dance
si muzica electronicd, cele mai folosite in Storm
Hercules

equencerele. Practic, fie
care din sintetizatoare precum si masinile de
ritm sunt dotate cu astfel de sequencere, ce pot
memora pana la 64 de masuri. Apoi, pentru
aranjarea intr-o piesd a secventelor stocate in
slep sequencerele fiecarui generator de sunet,
se folos

e un

squencer general, in care se

stra in timp real sau pas cu pas fieca:

ALLLLILL

Meteor

re manevrd executatd in program, fie ca este
vorba despre rofirea potentiometrelor virtuale
cu ajutorul mouse-ului fie despre schimbarea
secvenfei rulate de sintetizatoare sau masinile
de ritm

Foarte utila (si extrem de rard!) mi se pare
existenfa in Storm Hercules SE a unui modul de

sequence fonall! Practic, se poate programa,

cu o rezolufie de jumdatate de masurd si posibi-
litatea alegerii caracterului minor sau major, to
nalitatea in care va evolua intregul ansamblu
de instrumente pe parcursul piesei muzicale.
Refinefi numele Kepler, desi nu este vorba de
marele astronom si fizician, ci de unul din cele
mai inspirat concepute sequencere pe care
le-am v&zut pand acum - un sequencer tonal
a carui interfatd este perfect conceputd pentru

modificarea tonalitétii rapid si usor, in timp real

Schimbarea sunetului

Se poate face cu ajutorul efectelor, bine:

teles. Storm Hercules SE oferd in acest scop
patru efecte: Distorsion, Dual Delays, Chorus si
Sequenced Filter. Cu delay-ul si cu chorus-ul lu-
crurile sunt clare, acestea fiind efecte clasice
bine implementate in Storm Hercules SE

Chiar dacé si acesta este un efect clasic
distorsul din Storm Hercules SE merita o menti-
une aparte, datoritd caracterului sdu deosebit
de cel al altor efecte similare de conceptie di-
gitald. Modulul de Distortion din Storm este sur
prinz

tor de cald, aproape analogic, si ampli-

LLILLLLL
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Multimedia

fica acele armonice care dau senzatia de
plingtate si rotunjime sunetului

Cat despre Sequenced Filter, acesta nu
este foarte pregnant, producand o auto-oscila
fie discretd la valori extreme ale rezonantei
Dar asta nu inseamnd c& acest modul nu este
de efect”. Dimpotriva, in special pe pistele de
ritm sau pe cele provenite de la H3Oplus, Se:
quenced Filter 7si va dovedi cu prisosin}a efi
cacitatea

Ceea ce sporeste utilitatea acestor efecte,

si ajutd la imbogétirea materialului sonor, este
conceplia inteligentd a curgerii semnalului prin
efecte

Astfel, acestea sunt folosite ca efecte de
tip send, dar se si pot vedea intre ele ca
efecte de tip send, ceea ce duce la mult

posibilitati de rutare a sunetului, si chiar la posi
bilitatea producerii intenfionate de feedback

cu rezultate sonore surprinzatoare. Prac

¢, prin
folosirea acestor posibilitafi, am putut face ca o
singurd linie simpla de bas creatd cu Arsenic

5& sune ca o infreagd armaltd de instrumente

ctronice dezlénjuite.

Chiar dacé Storm Hercules SE nu este un
program care s rivalizeze cu un Reason, tre
buie s& realizém faptul ca este vorba si de pre
turi diferite ale acestora. Practic, Storm Her
les SE

la pachet cu placa de sunet Hercules Games-

ste aproape gratis, fiind achizifionat

urround Muse XL. Storm Hercules SE poate ri

valiza serios cu Orion, sau chiar cu Fruity Loops,

in special dacé il vefi upgrada la versiunea sa
full, care contine mult mai multe module de sin

tezd si ritm - iar numarul acestora esfe in

tere. Sunt impresionat de acest program, ce s-a
dovedit pentru mine una din cel mai mari sur
prize software ce puteau rasari ,colateral” pe

langd o placd de sunet

Accentuez insé un fapt. In afard de cali-

tatea sunetului, Storm Hercules SE se detasea

& chiar printre programele clasice ale genului
prin extraordinar de simpla modalitate de con
trol si aranjament, ce il recomanda si incepdto

rilorincepétori. Mai ales c& documentafia sc

tutorialul consistent care o infregeste sunt o
lecie foarte succintd despre sinteza de sunet si
despre felul in care pofi s& faci muzica elec
tronicd. lar ocuparea procesorului, cu toate
modulele ,la lucru”, nu a depasit 30% pe un
Celeron la 500 MHz cu 128 MB RAM
ceea ce inseamnd ca cerinfele de sistem ale

acestui program sunt foarte scazute.

Marius Ghinea

INFORMATII

Producdtor: | Arturia Software
Distribuitor: | in kitul Hercules Muse XL
Ofertant: Ubi Soft Roménia

Tel: 01-2316769
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trasnitd, in

Gregory Poirier, o comedie cu

turnari de situalii dintre cele mai

eplate si mai comice, ¢ Gfi

teni

petrecareti si tani inrGiti ai

punem afemeiaf

in calduri (de aic ui Tomcats)

Ei bine, ace

ni pusi pe fapte mari

fac un pc ainfre b

i, pe o sumd

derabils de

pe care o va castiga cel

e reuseste s ramand holtei. Unul dintre

Someone
like you

ane Goodale, personaj interpretat de Ashley
udd, este o tanard femeie din New York
Jespre care e poate spune c& esfe hotarata

1 reuseascd in viajd ate

pe plan profesional
Gt si pe plan sentimental. In ceea ce priveste
primul aspect se pare cé nu ar fi probleme
wvand in vedere cd lucreaz

talk she

n televiziune la ur

e mare succes.

> 0 avea prea mult

> indraigosteste de

producatorul show-ului Ray Brown, interpretat de

Glniri fierbinf

y pune capét r

Pentru a supraviefu parfirii, Jane cautd

rtamentul lui

sa infeleagd motivele pentru comy

i se par
f

& gaseste o explicafie in lumea

3. Da, ali infeles bine

lumea anil

leoarece Jane foarte multe asem

jaseste

> animale si

omportamentul barbatilor

lunie 2001

atimit ol foc

pierzand

& mare

ultimul burle

i implicit

vorbe Singura

amicul sdu Kyle

Michael fiinc

Situalia se complicd pufin, deoarece
| amenina pe Michael cu

patronu

zinoului

moartea, ceea ce il determing pe acesta s&

ound la cale un pl
P

Kyle. Se pare c&

rocul este de partea sa,

pentru c& prietenul sdu reintalneste o f nare
iubi a, Natalie, iar Michael nving
pe aceas fe e Kyle

contra jum suma pariuly

Numai c& nu este atat de simplu, ¢

Michael este in pericol s se indrégost
Natalie.
( va triumfa...banii

Dare cine au dragostea?

Distribuitor: InterCom Film Romania
Data aparitiei: Vara 2001

S8

renunte la ape

mute cu fostul sdu iubit

sibilitatea sa studieze r

ore din 24

masculing 24 de

Jane impér

ietenei sale Liz (Marisa

3 pentru b

aceasta s scrie o rubrica despre asemana

dintre barbati si animale, rubrica

curt fimp un succes. Insa treplat, pe pc

lucrurile evolueaza intre ea si Eddie, Jane

3 pand la urmd inima oamenils

si a barbatilor, este mult mai complexa

simpla atractie animalica

Distribuitor: InterCom Film Roméania

Data aparitiei: lunie 2001

www.level.ro
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Microsoft Pul

i)

Salvare le modifiche prima di chiudere?

Fare clic su Si per salvare le modifiche oppure fare clic su No per ignorarle. Per tomare alla
pubblicazione corrente, fare clic su Annulla.
Cancel J

Curs intensiv de invétare a limbii italiene. Lectia 1 - SI=YES si annulare= cancel. Nu plecati,
urmeazé si Lecfia 2. Imagine primita de la Mihai Popa din Oradea

Koo | @sgecal | Bpin | Bhsaeln | B ooe
| —

[Last modfication
SOFTWARE\WirRARM 010116
SOFTWARE\WinRAR\ 01.01.1601 12.004M
SOFTWARE\WinRAR\ 01.01.1601 1200aM 10
SOFTWARE\WinRAR\01.01.1601 1200AM 11
SOFTWARE\WinRAR\ 01.01.1601 1200aM 12
SOFTWARE\WinRARV 01.01.1601 1200AM 13

CACHIP\SOFTWARE \Freemware\progiamare\fomatemoimed:
CACHIP\SOFTWARE \Freeware\programare\lomatemulined.

HKEY_CURRENT_USER

Ultima daté la care au fost modificati registrii respectivi ne cam lasé in ceatd, poate chiar
Mihai Viteazul a facut modificrile direct din notebook-ul séu!
Imagine primita de la Liviu Dumitru.

/2 Xnet: Dealers - Microsoft Internet Explorer =-10] x|
Fle Edt View Favorites Tools Help - - QRN QEB »-
Address [@] http:jwww xnet.rofromanajcontactus/Bucuresti.asp ~] Peo

@ De ce Xnet? © Xnet 1inii dedicate ® Xnet dial-up @ Concurs Xnet

Lista Distribuitorilor Xnet

Microsoft OLE DB Provider for ODBC Drivers error 80004005
FYTSTSUNTLEISal | (Microsoft][ODBC Microsoft Access Driver] Not enough space on disk

pereTTT | /omana/contactus/Bucuresti.asp, line 298

e —
in lista distribuitorilor X-Net vedem si o firma minuscula: Microsoft
Imagine primita de la FX (a.liviu.)

HELIOS VoodooRfis

3 Youhas el ity sucessily, e

Initial nu am vrut sé introduc aceastd imagine, doar c& m-a frapat
comentariul celui care ne-a trimis poza: $i placa-i la fel de bund ca
engleza lor! Imagine primita de Grigore Pintea

Patch 3SR

@ View devices by bype

€ View devices by connection

%) Other device:

2 Urknown Device

Pyoperties Refresh Rgmove Pt
53]

Si dup@ cum am invétat la scoala vietii: Daca
nu cunosti ... stai deoparte! Calculatorul este
o adevdratd ,necunoscutd”.

Imagine primitd de la Neacsu Robert.

Rularea programului este amanata pentu 234ugust

Si fiindcd tot ne plécea novd data aceasta
spciald de 23 August .. de ce nu?
Imagine primitd de la becutetz1

YF 24 Steath

latd c& ne-a parvenit la redactie si o fotografie
a celui mai secret avion de vanatoare ame-
rican, care dupd cum se vede in imagine,
este ,invizibil”.

Imagine primita de la CIA-guy.

Oare ce se intampla cu acel ecran albastru? se pare cd nici ,in ceruri”
nu pofi scépa de el. Imagine primitd de la Radu Toacse

Castigatorul nostru este CIA-guy!

lunie 2001



[237=8 Hardware

Hercules Gamesurround
Muse XL

Se pare ca inifiativa firmei Guillemot Inter-
national de  rainsfera sarcina producfiersi dez

voltarii de noi produse hardware multimedia c&

iizia ei Hercules se dc ste viabila. Si

eniru ca deja au apérut frei placi de

sunet Hercules, fintite pe trei paliere de pref. in

zona de intrare se afls Muse, in cea de mijloc

simo iar placa de sunef de top a celor de

la Hercules este Game Theater XP. Se pare insé

ogresul nu sta pe loc la Hercules, si, ne-

ita, firma introduce deja urmasa Muses, si

anume Gamesurround Muse

anun} c& este ,pe venite" si f

ramane infre noi, bine?

dere aruncatd asupra hard

ware-ului 1 Muse XL nu pare s fie
diferité de predecesoarea ei, Muse. la o a doua

vedere la fel de atentd aruncatd asupra hardwa

re-ului, descoperi d Muse Xl nu
este deloc diferitc lecesoarea ei. Acelasi
lucru se intamplé si la urmatoarele vederi ,arun

ate asupra hardw...”. $i atunci, intreb, care este
smecheria cu noul nume al produsului? Si asta in
afara de apariia in pachetul Hercules Game:

surround Muse XL a unui microfon

Ideea este ¢

& trebuie s& arunci o privire si

oftware-ului care vine la pachet cu Game

surround Muse XI. Gasim aici multe aplicatii mu

timedia ufile, cum sunt sintefizatorul software Yo

jazPiper Digital Stereo

Tocmai pentru c& nu provine de la un pr

wyer de MP3uri, pe

stor de renume, micul ¢

numele sGu jazPiper ne-a surprins in mod plécut. La

lunie 2001

1 SYXGS

), PowerDVD 3.0

ren Jukebox Express, MUSIMATCH Jukebox,

al version, Si

Kool Karaoke, Acid XPress, Game Commander 2
SE si mai ales excelentul Storm Hercules SE. De

altfel, despre acesta din urma am decis c& este

cazul s& scriu m

n amdnunt, fapt pentru care
va invit s cititi articolul care Ti este dedicat in ca
drul rubricii Multimedia din acest numar ol re

vistei noastre.

Deci, lucrurile sunt limpezi: Gamesu

und

Muse X

ofera o iesire stereo pentru boxe de fata
si una stereo pentry boxe s

Micrc

cu suport pentry

oft DirectSound 3

ru 4 boxe, dar si

suport pentru A3D 1.0

aceasta a contribuit sunetul curat si dinamic, ajutat
si de tehnologia RSF 3D Sound Processing, ce
oferd posibilitatea reglajului de bas/inalte precum

si o crestere a dinamicii materialului audiat

Capacitatea memoriei Flash in care se pot stoca
MP3.urile este de 64 MB.

Dar, pe langd func-
fia sa principalé de pla
yer de fisiere MP3
jazPiper Digital Stereo
mai confine si un tuner
FM, cu 15 localii prese
tate in care vé putefi sto-
Ehase ca frecventa posturilor
de radio preferate, pe

care le putefi asculta

oricand, comutand de pe
modul player MP3 in cel
de tuner FM prin apd
sarea unui singur buton

Lo ace: functie

se mai adaugs una, §

anume aceea de agen:

28R me
. 301 =
g8 ?m‘m DI e
11 o8 gt sl ven

-

mé pe by

ehnologiei de poz

dio

Snare

Sensaura). Desi performanele in jocuri nu le
egaleazé pe cele ale placilor bazate pe
procesoarele Yamaha YMF 724 si YMF 744, nu

frebuie s& vitdm c& la toate acestea se adau

I, si un microfon

chet software resp

De aceea spun c& Gamesurround Muse XL este
o oferta atractivd, in special daca avem in ved

ere preful la care poate fi achiz

natd,

Marius Ghinea

Productor: Hercules
Ofertant: Ubi Soft Rominia
Tel: 01-2316769

dastelef ser Digital

pot inscrie pand la 250 numere de telefon. lar
daca aceasta nu este destul, mai aflafi c&

miniaturalul

per |

ayer poate funcfiona
si ca reportofon, fiind dotat cu un microfon
incorporat si cu posibilitatea de a inregistra mate
rial audio

jazPiper Digital Player este livrat cu software-ul
necesar fransferului de fisiere MP3 de pe PC in
>e HDD-ul

terului. In acelasi scop, este livrat odata cu

memoria sa sau din a

comp

zPipe

Digital Player si un cablu care il conecteaza pe

acesta la portul paralel al calculatorului

Cum este firesc, nu lipseste din pachetul

jazPiper Digital Stereo nici perechea c

destinate audifiei

Marius Ghinea

Producstor: RFC
Ofertant:
Tel: 012225041

Flamingo Computers

www.level.ro



talon de
abonament

Decupati talonul din revista,
completati-l si expediati-I
Tmpreuna cu dovada platii
pe adresa loana Badescu,
O.P. 2 C.P. 4 2200 Bragov.
Taloanele care nu sunt nsofite de dovada
plati NU VOR FI LUATE IN CONSIDERARE!
Plata se poate efectua prin
mandat postal pe adresa
loana Badescu, O.P.2 C.P. 4
2200 Bragov sau prin ordin de
plata in contul Vogel Publishing
nr. 264100060476 deschis la ABN
AMRO BANK, Brasov.

Pentru bugetari, plata se face
n contul nr. 50691099507 deschis
la Trezoreria Brasov.

talon de
eennelnee]

Atentie!
Inainte de a efectua plata
va rugam sa telefonati la redacti
pentru a va asigura ca mai exist
in stoc revistele solicitate.
(068/415158, 418728)

Nu expediem reviste ramburs!

Taloanele care nu sunt insofite de dovada plati
NU VOR FI LUATE IN CONSIDERARE!

Plata se face cu mandat postal pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4, 2200 Bragov
sau prin ordin de platé in contul Vogel
Publishing nr. 264100060476 deschis la
ABN AMRO BANK Bragov.

B

Am mai fost abonat, cu codul

_] DA doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe: f:_’{
_1 6 luni, la pretul de 180.000 lei :_I
—1 1 an, la pretul de 360.000 lei o :

gl

incepand culuna | ] 8 :
S|

Firma, cod fiscal: X 1
Nume, Prenume: = I
str. N BI. Sc. _Ap. E |
Loc. Cod Judet m I
Telefon: E-mail: r I
AmipIatit ot g lei in data de |
cu mandatul postal / ordinul de plata nr. ....... 6 101 |
|

J

_| DA, doresc ol
©)

Revista Pret  Bucati  Total =)
CHIP nr. 4-12/2000  20.000 lei/buc. @
LEVEL nr. 4-12/2000 20.000 lei/buc (D
(@)

%

Firma, cod fiscal: Q
=)

Nume, Prenume: Q_
Str. Nr. Bl. Sc. Ap. Ql
Loc. Cod Judet a’
Telefon: E-mail: B
-—

Am platit ... leiin data de ..

1 mandatul pogtal nr. ............

1

Tombola LEVELs S |

Cu ce companie si-a inceput Ubi Soft Entertainment
campania de achizitii din august 20007

a) Blue Byte Software b) Games Studios
c) Red Storm Entertainment
Réaspunsul 1l gasiti in rubrica News a LEVEL-ului din luna mai.

“Tombola LEVEL si

Réspundeﬂ la Introbaroa alaturaﬁ

ti talonul si exp pe
adresa redacylei O.P.2,C. P.4
2200 Bragov.

Ubi Soft 't

Nume, Prenume:

Str. Nr. BI. Sc. Ap.
1 I Loc. Cod Judet
Telefon: E-mail:

6/2001




(137=8 Troubleshooting

Service autorizat

Voi ne scrieti, noi incercdm s& va ajutdm!
Voi le stricati, noi nu le repardm!

Hmm... alt& lung, alt morman de
scrisori, multe care ne intreabd de
prefuri la diferite componente si
doar céteva care descriu probleme
adevérate de care se loveste gamerul
roman in fiecare zi. latd cateva
extrase de pe ,ordinea de zi":

Silviu din Si

hisoara

Sistemul meu de acasd nu imi prea permite
sd joc chiar toate jocurile noi (P Il la 400 MHz,
64 RAM, S3 Trio la 4MB, placé de sunet si de

refea) mai ales din cauza plécii grafice. Intreba

rea care vreau sé v-o pun voud ar fi urmétoarea:
Ce placa grafica bund imi recomandafi in limita
a 150-200 de dolari¢ As mai viea s& mai achizi-
fionez si un tuner. Pot sé cumpdir o placa grafica
cu tuner incorporal, si dacd da... ce imi recoman
dafi? Third: vieau s& vé cer pdrerea inainte de a
mi face overclocking (pot sé imi fac din BIOS... am
acolo o chestie Easy Speed.. Pand la ce frecven
13 imi pot face sigur overclocking-ul (fin s& menfio-
nez cd BIOSul md lasd pénd la 750 MHz) kirs
sd mi se ducd procesorul? [finem si noi s& men

fionam ca acel BIOS are si el niste limitari]

R: Dacd vrei placa ,All in One”, atunci cre:
dem noi c& un ATl ar fi ce vrei tu. Problema este
¢ sar putea s& te coste ceva mai mult. Dar da
ca vrei tuner... Cat despre overcloking, cel mai
bine ar fi s& incerci. Nu stim pe nimeni care sa fi
reusit s& ridice un Penfium Il la 400 MHz mai
mult de 496 MHz (adica 124 x 4). Dar dacd re-

usesti tu, scrie-ne. Vrem si noi s& stim cum ai fécut!

Mai e o chestie interesanté cu boxele de la
PC-ul meu: imi intrés pe ele radioul local. la ince-
put a mers, da’ de la o vieme ma deranjeaza.

Ce sd fac ca s¢ scap de radio? [ne lovim si noi
de aceastd problema cu taxiurile si masinile de
poliie - dar noud ne placel] Are ceva placa de

sunet? [am boxe Alrrix).

R: poate fi placa de sunet, dar nu excludem
nici ipoteza boxelor. Solufia: mutéte la fard, un
de radioul local nu se prinde sau construiestedi o
cusca Faraday... documentafia... pe NET

Am kitul de instalare de la Windows Me

[original, cu licent&?], pe care mi lam instalat.

lune 2001

Acum 56 vezi probleme: nu mi se inchide. Am cu
tie miditower ATX, care se opreste [cand vede cu-
loarea rosie la trecerea de pietonie] singurd. Cu
Me-ul nu imi oprea caleulatorul si imi apérea: Im-
proper shut down detected. Acuma am Win 98
SE si imi merge bine. [totusi... care era intrebar-
ea? hmm ..] Siin sférsit ultima problema: [tofi
spun asal] vreau s& imi fac refea cu un vecin
(dupd examen, la vard). Avem pléci de refea si
cablu. Dupd ce ne legém, ce jocuri si programe
imi recomandati? Sper c¢& nu v-am obosit prea

tare si pun punct mailulvi meu aici

R:hmm... greu de spus: StarCraft: Brood
War, Half Life cu al ei Counterstrike si... sauzim
de bine

1. Geforce 2 MX rulez! Asa e, dar cred cé

nu chiar in toate jocurile. Am observat c& anumite

jocuri ce erau oplimizate pentru Glide mergeau
mai bine [ca vitez&) pe vechiul meu Voodoo 2
(NFS5-Porsche, Unreal Tournament efc.). E nor
mal sau e din cauza sistemului meu prea slab
{incé) pentru a scoate ,ce-i mai bun” din placa
video GeForce 2MX2 (sistemul meu actual K6-2
450 MHz, 80 MB RAM, AGP 2X)

2. Vreau sé-mi spuneli si mie dacd se poate
ce e mai bun intre Plll si K7 Athlon (strict ca per-
formantd, nu ca pret/perfomantd). Am mai citit tot
in revista voastrd la NEWS cum cd Intel vroia s&
scadd preturile la procesoarele sale cu aproxima:
fiv 40%. Wow, mi-am zis. Asta nu inseamnd c& PlIl
ar deveni brusc mai convenabil decét Athlon-ul2

3. Ce e cu monopolul NVIDIA2 Credefi cé
e chiar vorba despre un monopol sau mai sunt
firme ce pot s&i facd incd o concurentd serioasd
in ce priveste hardware-ul peniru jocuri? Vor in-
cepe de acum s& se facd jocuri optimizate pen
tru Geforce asa cum au fost inainte optimizate

pentru Voodoo?

R: 1. Rulez, ne rulez, ce e scris pentru Glide
asa ramane! Dar alifel, ai putea s&4i mai cum-
peri cate ceva pentru PC-ul t&u. Eventual alty’

2. Chiar daca Intel o s& scada preful (sau
poate c& ka scazut deja), performanta este mai
bund pe un Athlon. Mai ales daca ruleaza la
aceeasi frecventa de ceas! Dacd, totusi, Plll i se

pare mai convenabil decat Athlon-ul, afld de la

noi c& pentru un gamer este si mai usor de intre

finut {nu drivere VIA si altele de genul acesta)

3. Este un monopol2 Noi nu stiam asa ceva,
cel pufin din datele pe care le avem. Mai exista
pe piofd 5i ST Microelectronics cu al séu KYRO
care pare a fi o reals ameninfare la adresa celor
de la NVIDIA. Oricum, este vorba despre calita:
tea oferitd de cei de la NVIDIA, care, colabo:
rald cu o strategie de piafd foarte bund, se pare
c& a dat rezultatele scontate, dar in nici un caz
nu putem vorbi de monopol. Jocurile care au
,optimizare” T&L (adica suportd Transform & Light-

ing) sunt pentru GeForce, de exemplu Quake 3

cam alét de spre jocuri, s& trecem la

partea de hard! [eh, exact aici vroiam si noi s

ajungenl]

Am si yo un calcul’ relativ misto PIll |
MHz, 128 MB RAM, placa de baza ATX, de su-
net ESS Allegro (presupun c&i bung, nu?) [ce fie
si cu presupusul asta], dar problemele adevdrate
sunt: foate componentele sunt infegrate pe placa
de bazd cd asa a vrut taicd-meu [cred ca el a
dat banii, nu?], calculator de firmé Compagq Pre
sario 7588. Am numai sloturi PCl iar placa gra
ficé e un jof (Intel 810, 8 MB video). [urmeaza
o descriere aménuntitd de o jumdtate de pagina
cu si despre jocurile care nui merg amicului nos
ru, ceea ce este si normal avand in vedere pla

ca video pe care o are]

R: ceea ce am reusit noi s& ne dém seama
din scrisoarea fa este ¢ tu vrei s§ stii unde gasesti
un accelerator grafic modern care s fie pe slot
PCl. Solutia pentru tine ar putea s fie un accele-
rator Voodoo 2 care este PCl si care ar funcfiona
mai bine decat cipul integrat pe care il ai acum
Dar, dac fii neapérat sa fii mai modern, mergi
la mai multe firme si incearca s& convingi pe ci
neva de acolo s&i aduca un GeForce 2MX PCI

Ar putea fi greu de gasit dar MERITA efortul

Cu aceasta va dorim multe succese in munca
voashia de zi cu Zi <joaca pe calculator> si s nu
mai aveli asa de multe probleme. Mai bine rémé:
nem noi f&ré material pentru rubrica decat sa va ve
dem asa de necdjiii & ,sculal” nu mai funclioneazal

aceiasi Decibelu’ si Hertzu’

www.level.ro



Castigatorii lunii aprilie

Jackie Chan

oferite de Sony Overseas vor ajunge in

latd cd am extras si castigatorii
la concursurile din luna aprilie

La tombola LEVEL in colaborare cu Tot in paginile revistei noastre Best posesia urmdtorilor: Andone Adrian (Ocna
Ubisoft, P&dureanu loan din Alba-lulia a Distribution a oferit jocul Mures - jud. Alba), Moldovan Cristian
castigat jocul (Medias), Tosca Mihai (Targoviste), Badea

PI anesca pe Florin (T&ndarei - jud. lalomifa), Danci Petru
. . : :
Rﬂll“lbow SIX Torment (Orud.ea), Va.ss Daniel (Bro;‘ov), CIO‘I'bO
Andrei (Galati), Herman Adriana (Baia Mare),
castigatorul lui fiind Mocanu Raluca din Malacu Alexandru (Fégaras) si Neagoe
(setul de misiuni Eagle Watch inclus) Timisoara Alexandru (Intorsura Buzaului - jud. Covasna)

Tombola LEVEL

InterCom Film
Aveti sansa sa castigati doua tricouri Tomcats si
CD-ul cu soundtrack-ul filmului Someone Like You.

Care este numele prietenului personajului
Michael din filmul , Tomcats™?

a) Jerry  b)Kyle c) Robert
Raspunsul il gasiti in rubrica de filme din acest numar.

“Tombola LEVEL InterCom Film [ veme premme:

Raspundeti la intrebarea alaturata, otr. N Bl S AP
decupati talonul si expediati-l pe Loc. Cod Judet

adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4 1 J

2200 Bragov. 6/2001 Telefon: E-mail:

LEVEL
Tombola _si
Sony

Sunt oferite ca premii10 jocuri
Spyro-Year of the Dragon

Cine este seful mafiei braziliene

1 din jocul Drivers 2 Back on the Streets?
a) Tobias Jones b) Alvaro Vasquez c)Tanner
Raspunsul il gasiti in articolul din acest numar dedicat jocului.

Tombola LEVEL §i Sony Nume, Prenume:

Raspundeti la intrebarea alaturata, 2% ar: Bl Se: A
d i i diati-l

paj $l exp fi-l pe 1 Loc.
adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4
2200 Bragov. 6/2001 | Telefon: E-mail:




(837=8 Chatroom

discutii aprinse si probleme ce trebuie rezolvate.

inainte s& ,trecem la treabd”, vreau sd clarific niste lucruri. in primul si iN
PRIMUL RAND nu mé& mai tot intrebati ,Pe cénd un CD full2!l Si un
poster!ll $i... 111", cand se va face vreo astfel de schimbare in revistd, va
asigur c& o sa fiti primii care o s& aflati (dupd noi, desigur). Tn al doilea
rénd: mai intdi au fost unii care mi-au cerut s& nu mai ,ciopartesc”
scrisorile si le-am f&cut pe plac, iar acuma sunt alfii care imi cer s& nu mai
bag scrisori intregi la Chatroom... hotéréfiva, vé rog!

NEMESIS

Dragd LEVEL,

Nu stiv alfii cum sunt, dar eu, cand ma gan-
desc la toate revistele LEVEL cilite si réscilte, la arti
colele semnate de atéti redactori, dintre care unii
vad ca au supraviepuit iar alfii, din nefericire, au ple-
cat (vesnica poomeeeniire ;] |, la CD-urile pline cu
demo-uri pe care le jucam pand la epuizare, par-
c&misaltd si acum , procesorul” de bucurie

Dar sa lasm sentimentalismele deoparte si
5 frecem la probleme mai serioase (ca i cum
astea nar fi serioasel)

In privinfa revistei nam de génd sé va fac
vreo crificd (stiu cat de greu e st redactezi un art-

col care s& mullumeasca pe toatd lumeaq, din expe-

rien}d personald), crificile sunt pentru cei care nau
nimic mai bun de fécut decat sa se apuce sa scor-
moneascd, doardoar or gdsi vreo greseald. Per-
sonal, mie mi se pare cd revista e super, chiar i ar-
ficolele despre jocurile slabe au o tent de umor
prin felulin care sunt redactate (arficolul despre
State of War din numérul din martie). In ceea ce
priveste problema jocului full si @ posterului, nu cred
€& mai avem ce discuta, nu?

Nu e rea ideea bsiatului care v-a propus s&

scoatefi un supliment numai pentru console PS. De

lunie 2001

exemplu, in orasul meu existd doar o salé de PS
dotatd cu vreo 200 de CD-uri §i, deoarece sunt
maéndrul posesor al unui... 486, ma duc foarte des
pe acolo, avand asffel posibilitatea s joc multe
alte jocuri care miar fi fost inaccesibile cum ar fi
Resident Evil3, Dino Crisis efc.

Totusi, am o mic& nel&murire care m& cam
deranjeazd. V& spun imediat despre ce e vorba

Lo data de 06.04.2001, exact cu o zi ina-
inte de vacani&, am cumpdrat de la un chiosc revis-
ta, o deschid si véd in primele pagini un preview la
un joc pe nume Evil Dead: Hail to the King care
anunfa cé e ,coming soon”. Pand aici, nimic in ne-
reguld.

,Bomba" vine dupé abia 3 (trei) zile
cand, fiind in trecere pe la sala de PS, mi-au
caizut ochii pe un titlu de pe lista de CD-uri: Evil
Dead... Mdi sé fiel lau eu CD-ul si incep s& bu-

tonez jocul care m& intémping cu un filmulet de

infroducere excelent relatand povestea lui Ash
(de la origini pana in prezent), inclusiv informati
despre cartea responsabilé de aparifia Raului
in linistita lume, Necromicon a.k.a. Cartea
Morfilor (a se cifi in prealabil indicatile de folo-
sire, rezultatele pot varia)

Ceea ce mia spulberat orice urma de indo-

ialé a fost aparifia fiflului jocului care scrie mare si

frumos (cu litere de sangel: Evil Dead: Hail fo the
King. Parcurgand jocul, am observat ¢ unele dintre
imagini corespundeau screenshoturilor prezentate
in revistt, pand si armele sunt aceleasi (chainsaw-ul
in ména dreaptd iar in stanga, double-bladed axe.
pistol, shotgun a.k.a. boomstick)

Mai sfi... poate o fi apdrut versiunea pentru
PS inaintea celei pentru PC, poate ma lamurifi si pe
mine (desigur, asta dac&mi ciif scrisoarea)

Oricum, revista réméne cea mai tare din do-
meniu si pe viitor s& sperdm c& vor fi mai multe arti-
cole, mai multe concursuri, mai mult spatiu acordat
chatroom-ului §i, posibil, 2 (doud) jocuri la rubrica
walkthrough.

Tot ce e posibil... se poate ca versiunea de
PlayStation sé fi apérutinaintea celei de PC... sau
poate cd nu. Problema aici este cd acele jocuri pe
care si le cumpdrd mai tot gamerul romén sunt pi
ratate, iar toate programele pirat apar cu multing:
infea lansdrii lor oficiale. Asa ¢ noi trebuie s as-
teptdm sa ne parvind versiunea oficiald a unui joc
chiar cu riscul de a fi , luafi fare” de unii dintre voi

care au acel joc de céteva sdptdmani

Luna aceasta am primit foarte multe
scrisori si e-mail-uri ce dezbd&teau aceleasi
probleme... salile de jocuri, ce inseamn&
s& fi un gamer adevérat si varsta game-
rilor de pe la noi. Scrisorile care au atins
aceste subiecte le putefi cifi mai jos ala-

turi de réspunsul meu:

X-Raptor, The Maniacal One

Pamant catre Mitza... Pémant catre Mitza.
Alarma rosie (WESTWOOD). Sau mai bine Star
croft (ak.o. StarCaft). Mistin brifing: Escadrila de
elits (Codename: Level) pierde teren in fafa Roiului
Trebuie s& facem ceval Stratagema 1: Va trebui
s recucerim pozifile strategice pierdute

Objectives neapdratin englezs, ca s& res-
pectam modelul original Blizzard)

-Retake the 1'st position in the Romanian Top 3

- Fight for the integrity of the Romanian
Gamer's Amada

- Your dedicated readers must survive

Este imposibil s& nu aveli prin redactie vreun
maniac, obsedat, dependent efc. de Starcraft (King
of the RTS... STILL). Lui si lui Mitza (asta in cazul in
care EL nu e chiar Mitza) leam adresat réndurile
de mai sus, in care am incercat [§v sper cd am
reusit| s parafrazez briefing-urile din Starcraft, aten-
fionanduva (pe voi tofi, LEVEL) in legatura cu si
tuafia actuald arevistei voastre.

V-am mai frimis pan& acum trei scrisori, din ca-
re doar ultima a apérutla,Ne-au mai scris”. Restul
nici nu au existat (pentru voi)

Citesc LEVELul de la nr.2 (dacd se poate

spune c& citeam o revistd pe vremea aia) si pentru

www.level.ro



0 bun& perioadd de fimp am fost de parere c&
este cea mai bund revista din domeniul PG (,Pro-
fessional Gaming”, termen inventat de mine acum,
pe loc). Insts, cam de vreo jumétate de an, observ
& tendinfa voastrd este una de , Quit".

Dar nu vreau ca, in scrisoarea de fald, s&
v& critic din nou revista (spun ,din nou” pentru
c& asta am facut si in celelalte 3 misive), urland
de nervi dupd ce mi-au cazut ochii (la propriul)
pe niste arficole groaznice care desfiinfau de
lainceput [dar mai ales de la sfarsit, pentru c&
primul lucru la care ma vit cand citesc un ,re-
view” la unul din jocurile mele preferate este
nota) niste jocuri de exceptie. Nu, am spus, nu
voi critica asta, $i nici Chatroom-ul care a pier-
dut mult din calitate odat& cu plecarea Snake-
ului. Nu v& voi critica pe voi, ci pe ,gamerii”
romani (unii din ei sunt chiar cititori ai revistei
voastre). Spun ,gamerii” si nu gamerii, pentry
c& nu vorbesc de cei reali, adevérati, care au
de-a face cu PG-ul, ci de ,pleavd”, care ince-
pe & se confunde cu vechea Gamer's Arma-
da, facand de rés Romania pe planul acesta.

Tn aceasts ,pleava” fi incadrez in primul
rénd pe cei care se cred gameri, se laudd cu
perfectiunea lor in domeniv, dar cand i iei ,la
bani mérunfi” in legatura cu vreun RPG, TBS
sau uneori chiar RTS, ifi aruncd in fatd replici de
genul: ,Nu-mi plac strategiilel”. $i asta, repet,
chiar daca le vorbesti de AD&D! E GRAV! In
al doilea rand, sunt cei care te provoacd la un
Quake3, UT sau chiar un Starcraft, [dudandu-se
cu rezuliatele lor in multiplayer, dar o scalda
cand vine vorba de cunostinfe elementare.
(Veziintrebarea de baraj: ,Ce casd producs-
toare a fécut Diablo | 5i 112", la care vei primi
r&spunsuri ca: ,Pai... stai pufin c& nu mai fin

minte...” sau, mai réu: ,la mai terming ba cu

teoria ta. Dacd tot te dai mare, hai la
FHRXIEEIE 55 vedem care e mai tare la
Diabloll2”). Concluzie: degeaba practica, dacd
nema teoria. In al doilea rand, fot aicila ,plea-
v&" arintra si cei care, chiar dacd cunosc si
practica (sau mai bine zis tehnical si teoria de
care vorbeam mai sus, au tendinja stupida de
a reduce totul la efect, excluzand cauza. Cine-
va mé intreba in legdturd cu Gunman, ceva de
genul: ,Ce s6 fac ca sa ies din liftu’ &la unde
vorbeste tipa aia?” Dupd ce am incercat s& fi
explic respectivului ca &la e ,Training"-ul si cg,
odatd iesit, nu trebuie s& intre in acfiune, ci s&
urmeze tunelurile si s& asculte ordinele superio-
rilor, pentru a ajunge s& invefe ,cum se joacd”,
am primit o replicd de genul ,Da, b, bine, da’
io cand incep s& impusc?!” O altd problema
ar fi parerea unor astfel de ,gameri” cum ca
povestea nu conteazd, c orice joc are un
scop fix, care trebuie intuit si urmat si care, in
maijoritatea cazurilor, este acela de a omori fot
si de a salva lumea. Este cazul celor care nu
citesc briefing-urile din Delta Force, acfionand

pur intuitiv sau nu dau atenfie conversatiilor din
Undying, spunand c& este vorba de ,poveste”,
de un simplu ,background story”, o simpla
motivafie pentru acfiune, cd ,&ia ifi spun de la
inceput povestea”, ceea ce este tofal fals infr-un
asemenea joc, unde povestea se construieste
pe parcurs, focmai din acele dialoguri.

Tntr-un mod la fel de stupid, unii pun intrebéri
ca: ,Ce trebuie sa faci in x2”, unde x=DeusEx, Bak
dur's Gate Il: Shadows of Amn, NOLF, Black &
White efc. Dar cel mai grav este c& cei care pun
aceastd infrebare nu o fac din cauza ,nostalgiei
unor viemuri apuse”, cand arcade-urile si strategile
previzibile erau la mods, ci din acelasi mofiv din
care, cand le spui c& Vampire e un RPG, te infrea-
bd ce e aia, cu ce se manancd efc. Pentru ei nu
exist& RPG, RTS, RTT, FPS, TBS si nici un alt gen.
Acest universal ,ce fre’ sa facie” esfe cea mai
exasperant de autocuprinzétoare infrebare a unui
pseudogamer: eainseamna genul, story-ul, view-,
feelingul si o mulfime de alte lucruri pe care noi
leam cataloga drept total diferite. i toate acestea
imbrdcate nfro pelering opacd a absurditdii. Spun
,absurditate” nu atdt din cauza lipsei de mofivafie a
intrebdri, ct din cauza faptului c& respectivul se
asteapté la un réspuns simplu si concis, in una sau
dou fraze. Ba chiar, pot spune ¢ azi, cu DeusEx
pe de o parte si Black&White pe de alio, este ab-
surd chior si faptul c& respeciivul asteapte un réspuns.

Cred c& asfa este ,Buba” care ne macind pe
noi, gamerii acum, in aceastd perioadd de crizé a
Roméniei [nu aia economicd, asta PGistics). Asa
& eu sper ca, prin aceastd scrisoare (pe care o
trebuit s& o verific de vreo trei ori, ca s& numi lip-
seascd vreun w, @, s sau d =, s& va fi frezit atenfia
cu privire la aceastd tendinié de autodisirugere a Ar-
madei. Consider ¢ singurii care pot remedia situafia
suntem noi (Gameri din foatd fara, unifival), fscand
pe misionarii, incercand s+ convingeli pe aceiire-
mediabili ,Mr. Foke” s o ia pe calea cea dreapta
(pentru ei), adica orice, numai gaming NU.

PS. Are you sure you want to quit? Boo will
miss you.

Adryan G

Salll

E prima oard cand va scriv, deci voi incepe
cuun compliment:, suntefi fari frafilor, finefio fot asall”.
Euvé scriuin legdturd cu gamerii roméni. Pérerea
mea e cd diferentele de vérstd nu conteaza cand
e vorba de placerea de ajuca. Deoarece un joc
e extensia suflefului unui om, fie el pusti sau om in
toatd firea. S& va& dau un exemplu: eu sunt din Su-
ceava, iar aici in orasul meu (cam mic si prafuit de
felul lui) sunt doar cateva (a se citi 4) séli serioase
de jocuri. Restul multicele) sunt prea mici sau au
calculatoare proaste. Asa cdin céutarea unui loc
liber pentru céteva ore te face s8 dai de aceiasi
oameni zi de zi.

Asa c& nu am putut s& nu observ destul

Chatroom

de des un fip de vreo 25-30 de ani care era
tot timpul imbrécat la costum. Nu m-a prea in-
teresat pand intr-o zi cand jucam si eu un
Counter Strike relaxant cu cafiva colegi (chiv-
lisem si prinsesem sala goald). Eu eram mare
si tare pe acolo (joc binisor) cand au venit 2
tipi, ambii la vreo 30 de ani, dintre care unul
era ,subiectul” meu. Au intrat si ei in joc. Jucam
noi linistifi pe Rush (care avea prea mult nerv il
linisteam eu rapid - afi vézut vieodatd un terro
cu 4.31n man&e?2 -)-0..) cand, din senin, am
prins o ambuscadd. Am f&cut macel, mi-au mu-
it 2 colegi, dar de la ei au murit 5 (terro erau
inferiori numeric). Ramasesem cu 80 viala si
60 si ceva armurd. Atunci il véd pe Fred
(counter) cu un sniper in mand. Trag ceva
gloante, dar se ascunde, iar eu dupd el. Ajuns
la ostatec (chiar langd) eu, jmecher si sigur de
mine cu 1-3-ul dupé el, cand, ghici celll Tipu'
frage o sdriturd jos si din aer si prin semirotafie
eu primesc in aer un bullet drept in cépaiana
<C+win> cred c& era a 5-0 oard pe ziva aia.

Eu nervos, ma ridic si incep s& urlu: cine-n
***E* o Fred??2? Ghici cine se anunja2?
Cu o privire de miel nevinovat, subiectul meu
zice sfios: ,Eu, da de ce?” De atunci mi s-a
demonstrat (in repetate randuri, ot de Fred) ca
si cei mai mari pot juca cu adevdrat bine un
joc.

Ehh, cred c& vam plictisit bine pana acy'...

Cheao....

NigHTwolF

N-am s incep cu o formuls de deschidere,
pentru simplul mofiv c& nu imi plac. V-am mai scris,
e adevarat, dar de mult. Mifi si réispuns o datd, lu-
cru ce ma fcut erou infre colegi. Dar deh.. Fru-
moase sunt viemurile trecute. S& nu lungim insé vor-
ba, pentru ¢ ias face pe cei ce ma cunosc sa ex-
clame: ,Asta nue... 12" Ce v pot spune despre
mine: sunt un ciitor fidel al revistei voastre, am 16 ani,
stauinrun carfier destul de... din Bucurest fac parte:
dintrun grup de crackeri... nu mé feresc so spun pen-
ru c8 nu e o rusine si invat la un mare colegiu din
Capital in clasa a 9-a; asta ca s& nu spund mame-
le copilor mai mici: , Uite! si pe &sta care se lauda
c& e cracker si probabil nici na terminat clasa a 7-
al’. Cunosc unele persoane care asa fac. As iea
s& discut un pic de sindromul numit... gamer!

Pai, frafilor! Vorba unuia numit Phantom din
Bv., oras unde am si eu niste bunici, care ne spune
& toatd lumea se autointituleazd gamer (numi
place s& nu vorbesc direct decdt cu anumite per-
soane) PE NEDREPT. Adica si baiatu de 7 ani
care st la efajul 3 5i joacd Taycoon 1 oré pe zie
gamer. Pai, atunci eu, séracu de mine, si cu priefenii
mei, sdracii de ei, care siam minim 8 ore in fata
caleulatorului aproape in fiecare zi cum ne numim@
(in afard de maniaci).

Unii dintre voi se intreaba: ,Bdi, frate, da’
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Chatroom

| ce fac &sfia atatin fata caleulatoruluiz”

Raspunsul vine: o partida de Starcraft free for
all de 67 ore si 0 ord chat; sau o partida de
Quake Il TA de 3 ore si alta de vreo 5 ore
de Heroes lll. $i dacd din intémplare apare
ceva nou pe net... m& rog. Nu-i a bund frafilor.
S-au format atétea cluburi de gameri odatd cu
I-Cafe-urile, dar toate sunt pline mai mult de trei
sferturi de... hai s& nu le spunem panarame.
P&i, m& duc si eu acum cateva zile intr-un
I-Cafe s& joc ceva. lau si eu ca tot omul un cak
culator si ma& uitin dreapta sin stanga s& joc si
eu ceva. Vad niste pusti c& jucau Quakelll si
intru si eu. In momentul in care infru unul incepe

*EEX Sstacu

sG 16da si spune: ,Uite si pe
cine si-a gasit el s& se pund in seara astal”, lu-
cru ce m-a enervat la culme. Béiefii &stia pier-
deau vremea toatd ziua pe acolo si se da-
deau cei mai tari. Nu se juca nimeni cu ei, de
fricé s& nu manance bataie. Dar nu erau
obisnuifi & joace pe ,Hurt Me Plenty”, lucru ce
s-a vazut imediat.

O alta categorie de pusti care se autointi-
tuleaza gameri este aceea a pustilor care se
laudd c& au reusit s& temine cutare joc intr-un
numér de cutare de s&ptdmani. $iei sunt mari
gameri si mari maestri.

Am stat de vorb& acum céteva zile cu un
coleg din Militari. Mi-a zis c& a terminat in 2
zile 3 jocuri: Vpool3, Rune si Colin McRae2.
Am ré&mas un pic mascd, dar m-am gandit c&
nu e imposibil. Eu m& pot léuda doar cd am
terminat Brood-ul cu Protos si Zerg in 4 zile,
ceea ce este extrem de mult ca timp!!l. Un co-
leg de refea a terminat RA2 in 2 zile, ceea ce
e fantastic. Atunci cum vine pustiul &la s& imi
spund ca se numeste gamer cand are la activ
doar vreo 10 de ore de CS si 20 de Quake
si c& a terminat intr-o luna Herosll2 Tmi
r&spundei si mie2 Dar asta e... Nimeni nu-i

| poate impiedica sa se autointituleze gameri

| decat bunul sim. Bineinteles c& n-am vorbit de-

spre cei care au participat la concursuri, pentru
c& daca participi la un concurs ffi trebuie
experientd.

Am peste 300 de ore de Brood la activ si nu
am parficipat la nici un coneurs din simplu mofiv c&
la o intélnire amicald am fost eliminatn 5 minute
de unul dintre cei mai buni oameni dinjaré. Ceea
ce nu e posibil. Nu aveam sperante de victorie dar
nici chiar asa.

Am st continuu luna vitoare. V& agtept réspunsull

Mark the Ripper

Salutt

V@ scriv pentru prima oard si vieau s& v&
spun cét de bund e revista, cat de... BLA, BLA, BLAI

Eu de fapt sunt un cititor ca tofi ceilalfi, dar co-
re a cifit scrisoarea lui... pardon, a domnului Track-
ball si am rémas profund uluit de faptul c& voi sun-
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tefi surprinsi de majoritatea covarsitoare a adoles-
cenfilor din industria jocurilor. P&i, hai s& iesim afarg,
pe strads, si & vedem com ce fel de oameni ar
trebui s3 stie ce inseamna Quake sau Starcraft.

Avem: multe bucdi barani, care abia isi duc
traiul de pe o zi pe alia, in a caror sacosica (paine,
cdteva medicamente, rar zarzavaturi) std foatd pen-
sia lor. Nui vad jucanduse dea Counterii

Mai sunt microbistii, care trdiesc pentru a caf
suporterii adversi si pentru care dacd EA nu scoate
un FIFA cu Steaua, Dinamo, Rapid (si, pentru voi,
FC Brasov), calculatorul va rdmane un lucru ignorat.

Avem pufine (da’ cosfisitoare) bucdti demni-
tari, patroni efc,, care in fimp ce finin sténga celulo-
1ul, cu dreapta invért de volan si schimba viteza
cu... [hahal masina are cufie automata!) nu au fimp
8 se joace. Eisunt prea ancorafi in realitatea noas-
& de zi cu zi pentru a mai infelege o alta.

Mai sunt desigur si acei oameni cu slujbe di
verse, a cror Dacie fsi face datoria si care reusesc
s&sifacd fimp pentru un calculator. Dar acesfia sunt
destul de pufini.

Cat despre femei, ele au treburi mai impor-
tante decat macelul din Carma. Gamerifele sunt o
minoritate si frebuie fratate ca atare.

Asadar, cine vrefi 3 se joace pe calculator?
Noi, fineretul din ziua de azi

siTn acelasi timp vii-
torul Roménieil), cine altcineva?! De ce credefi c&
suntefi cea mai cumparold revistd de acest fel Nu
<& vreli s& fifi serios, ci pentru c& ne atragefi pe noi,
devoratorii de joace, prin articolele pline de haz,
prin glumele pe gustul nostru.

Domnul Trackball nu este decat exceptia de
lareguls.

Mia venit o idee. Nu vieau s& v& pun pe voi
50 punefi in aplicare, dar, cum am explicat mai sus,
suntefi cea mai vanduld revistd si poate sugestia
mea capdid forma. Propun scoaterea unei carfi
care 58 aibd ca subiect jocurile pe calculator.
Oiice ar fi eq, fie o istorie a lor, fie niste memorii
sau chiar un roman despre viala de gamerin ge-
neral, ar fi un bestseller la noiin far.

Poate domnul Trackball i pune in aplicare
anii de experientd pe care fi are sau capacititile
de jurnalist.

Dar eu am 13 anil Ce stiu eu?”

Andreea

Oamenii din fara asta siau fdcut un obicei din
ase plange cd o duc réw, c& nu au bani, ¢ nu au
aia, cd nu au allalts, dar cu toate acestea Cafe-
urile sunt 0 adevaratd afacere.

Parerea mea este c& asa cum Tn anii ‘90 (la in-
ceput) toate ,bombele” aveau cel pufin un oparat
de jocuri cu fise (cel pe care neam obisnuit s& nu-
mim ,poker”), asa este si acum: o invazie sau, dacd
vrefi,,0 ploaie” de astfel de localuri.

Nu am nimic cu ele. Dimpotriva, as viea s&
contribuie la educatia milor de copii caresi petrec

timpul liber acolo, sau care chivlesc de la ore pen-
tru ca & joace un Quake sau Counter-Strike.

Problema mea este c& acesti copii joacd nu-
mai FPS-uri. Pufini sunt cei care mai ,rag” un FIFA
sau un NFS. Eu cred ca jocurile in care conteaza
doar muschii nu sunt educative deloc sinu le-as re-
comanda copillor, in sensul ¢ kas invéfa s& joace
si aliceva: un RPG, un RTS, un joc din care s& fragd
niste Invaifaminte sau chiar care s&i ajute sa invefe
limba englez& [pentru c& majoritatea jocurilor sunt
fcute in limba englezs, sau pentru c& majoritatea
roménilor preferd limba englezd).

Spre exemplu, din Diablol! i din Pharach am
invéifat foarte multin comparafie cu alle jocuri, mai
ales cuvinte in limba engleza. Nu sunt o neavenita
in aceastd privint, adica am studiat imba englez
timp de 10 ani de zle (in scoald) simi place foarte
mult, drept pentru care refin infotdeauna tot felul de
cuvinte pe care le aud prima daté de unde apuc:
de la radio (muzicd), de pe casete sau CDi cu
muzicd, din fime si din jocuri. Ba chiar am ajunsin ase-
menea halincét dupd ce miam instalat Office-ul
2000 m-am uitat ca vifelul la poarta noud in meniul
Fisier" si nu stiam unde este ,Page Setup”. Pana
miam dat seama c& este , Inifializare Paging” am
clickit pe alte opfiuni de am obosit.

Un alt aspect arfi cel ol varstei gamerilor |[..]

In primul si in primul rénd, ce e aia dom’le
un gamer ADEVARAT2! Se plimba cu mouse-ul
dupa el? Isi planifica drumul spre scoald in
funcfie de céte puncte de retragere existd@!
Cand fuge obisnuieste s sard ca bezmeti-
cul?l... si de ce Vasilica de la 3 se de mare
chiar dacd nu stie ce e aia AD&D. Psi... mai
mult ca sigur nu poli fi numit gamer dacd tot ce
ai jucat pénd acuma implicé doar un M4AT si
un Flashbang (s, de ce nu un Zerg si un Pro-
toss). Am mai discutat asta o dotd, frebuie s¢
mai sti si aliceva in afard de jocurile pe care
esti expert la sala de jocuri de longd tine. Si ar
fi de asemenea bine s stii ce e Gla AD&D,
sau mécar ce e &la RPG. Dar nu voi privi de
sus niciodatd pe unul care se joacd numai
Counter-Strike, mai ales dacd este bun la jocul
dsta... la o adicd, e cel putin un inceput i ar fi
putut fi chiar un mod de a+i céstiga péinea
dacd nu trésiam in Roménic.

Apoi, de ce s spui cd FPSurile, siin ge-
neral jocurile in care conteazd mai mult, mus-
chii’, nu sunt la fel de importante ca jocurile
ceva maiinteligente. E ca si cum ai spune cd
sportivilor nu le-ar trebui acordat nici un pic de
respect pentru cd nu recitd o poezie in timp ce
aleargd si sar. E exact acelasi lucrul Si s stii
& FPS-urile sunt mult mai tactice decét ai crede
(mé rog, cel pufin unele)

Siin final care este limita (minimé si maxi-
mé) de vérstd pentru a putea juca ceva. Am in-
talnit si oameni mai in vérstd pe care ii pot numi
gameri adevdirali precum si pusti de 12 ani
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Ne-au mai scris:

Mihai Keller din Cluj Napoca,
Bogdan C. din Bucuresti, irinica2001
din Brasov, N&sdlean loan B. Horea din
ClujNapoca, Guguianu Gabriel din
Bucuresti, cineva de undeva, Boscu
Mona din Lugoj, Anghel R&zvan din
Bucuresti, Dréigoiu George Alexandru
din Sfantu Gheorghe, Comean Mihai
din Satu Mare, Dan Sebastian din Deva,

Jander Ovidiu-Andrei din Bucuresti, teanu Alexandru din Craiova, Gogescu Raul-Alin

Toma Stefan din Bucuresti, Irinescu din Ploiesti, Dinu Cristian-Mihai din Bucurest,

George din Bucuresti, Mazilu Traian din Popescu Cristian din Craiova, Manescu Theodor Compaq

Brosteni, Pistol-Constandache Mihai din din Bucuresti, Dolha Adrian-Horea din Cluj- 2

Constanfa, Marin Radu din Constanta, Napoca, Muresan Andrei din Satu Mare, Gufiu Flamingo Computers
Tuhari Mihai din Bucuresti, Andrei Dan- Ciprian din Mures, Mike din Bucuresti, Levi din Atomic

Musatescu din Bucuresti, Simion Bogdan ~ Bucuresti, Santa Raul din Satu-Mare, Munteanu

Mihai din Vélcea, Ardelean Viad din Doru din Vrancea, Sasu Victor din Bucurest, Softwin

lasi, Tudor Claudiu din Bucuresti, Alexan-  Vijufan Crisfian din Térgudiu, Sobaru Adrian din
dru Sabrin din Piatra Neamf, R. Wainb- Constanja, Andrei ak.a. Rain din Bucuresti, Piros
lat din Cluj Napoca, Cr&ciun Nicodin Silviu din Sighisoara, Mamulo’ The Chosen de
Cosmin din Bucuresti, Rafiroiu Tiberiu din acolo de la el, Vicky, Nicolau Vlad din

Bacdu, Tufaru Claudiu din Bucuresti, Ok Constana. Videoton

Ubisoft

Monosit

Redactori Grafici si
Claudiu Levente (Claude) ~ Adrian Arr

Str. N.D. Cocea Nr. Mihai Sfrijan (Mitza) Soiu loan Claudiu
2200 Brasov Online:

Tel: (lhﬂ/:tlslsx. Marius Ghinea Cosmin Manoiu : et e

gz: 723;;; i Mihai Bidescu A P. 4 00 Brasov

g (;ﬁsu}xnx Sebastian Cachit (Sebah) (mifai. :’ﬂ"'lr“o‘;lgtzllb;:gg ottt

il: level@chip.ro Mihail Stegaru (Mike) Svi ctens i 41872
1582-1498 S si fax: 068-418728

Redactori hardware: i
Decebal Schiller si tipa

. a3 b premi Nyomda R’

Publicitate: Cora lulia Apolzan

Zsolt Bodola

Redact .
Cristian C este membru fondator al
Contabilitate: Biroului Roman de Audit al Tirajelor
Pa (BRAT).
zaszka R e e
Cristian Pop (Dr. Pepper) ~ Adrian Dumitru de ll_lnl_punu vineri intre
orele 13.00 si 15.00.

Csilla Sandor
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Un nou logo:

CHIP Computer & Communications

un nou layout

Computer & Communications

Internet rapid - Acest software mai multe pagini

pe celular /55 5 H 31 - =
o e dedicate Internetului

GPRS

‘s Pe C!
XL TOT Ssanere S mai multe pagini de

6.00 - Un pas spre L / praclticé

" >
sub LINUX:

pierderea intimitatii pe Internet

; albumul foto digital £ —
- Ko =

Intelgenga Competi;ia . S
aparatelor procesoarelor mai multe pagini
s dedicate comunicatiilor

=~ | Procesoare de text sub Linux

Am pastrat doar competenta, profesionalismul

si obiectivitatea.

Sl CD-ul. Si testele hardware §i software. si topurile de monitoare, placi de baza,
unitati DVD, CD-RW si CD-ROM. si actualitatile. si interviurile. sisis

in chioscuri incepand cu 25 mai
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PlayStation.2

Daca suntefi un fan al jocurilor video,

veli gasi in PlayStation2 consola cea
mai putemica!

Procesorul pe 128 de biti se numeste,
sugestiv, Emotion Engine si este capabil
sa genereze lumi 3D deosebite, perso-
naje diverse i fenomene fizice compli-
cate. Gravitatia, frecarea, o serie de
efecte, precum zapada sau focul, sunt

areate cv acuratefe pe ecran de citre
motorul grafic Graphics Synthesis. Dacd
adaugam sunetul excelent, gratie siste-
melor Dolby Digital, AC-3 5i DIS incluse,
veli putea tréi emotia jocului asa cum
nu afi mai facut-o pand acum... Revo-
lufia nu se sfarseste aici: PlayStation2
suportd atat formatele (D audio, cat si
DVD-Video, oferindu-vé astfel divertis-
mentul muzical i video infr-o expe-
rientd digitald interactivalll Dispunand
de interfefele USB, PCMCIA, iLink,
multiAV 5i Cable Qut, PlayStation? este
pregatit si fie conectat lo o mare
diversitate de echipamente: VCR, co-
mera digitald, imprimanta, modem,
tastatura si mouse.




	iun'01 - 01
	iun'01 - 02
	iun'01 - 03
	iun'01 - 04
	iun'01 - 05
	iun'01 - 06
	iun'01 - 07
	iun'01 - 08
	iun'01 - 09
	iun'01 - 10
	iun'01 - 11
	iun'01 - 12
	iun'01 - 13
	iun'01 - 14
	iun'01 - 15
	iun'01 - 16
	iun'01 - 17
	iun'01 - 18
	iun'01 - 19
	iun'01 - 20
	iun'01 - 21
	iun'01 - 22
	iun'01 - 23
	iun'01 - 24
	iun'01 - 25
	iun'01 - 26
	iun'01 - 27
	iun'01 - 28
	iun'01 - 29
	iun'01 - 30
	iun'01 - 31
	iun'01 - 32
	iun'01 - 33
	iun'01 - 34
	iun'01 - 35
	iun'01 - 36
	iun'01 - 37
	iun'01 - 38
	iun'01 - 39
	iun'01 - 40
	iun'01 - 41
	iun'01 - 42
	iun'01 - 43
	iun'01 - 44
	iun'01 - 45
	iun'01 - 46
	iun'01 - 47
	iun'01 - 48
	iun'01 - 49
	iun'01 - 50
	iun'01 - 51
	iun'01 - 52
	iun'01 - 53
	iun'01 - 54
	iun'01 - 55
	iun'01 - 56
	iun'01 - 57
	iun'01 - 58
	iun'01 - 59
	iun'01 - 60
	iun'01 - 61
	iun'01 - 62
	iun'01 - 63
	iun'01 - 64
	iun'01 - 65
	iun'01 - 66
	iun'01 - 67
	iun'01 - 68
	iun'01 - 69
	iun'01 - 70
	iun'01 - 71
	iun'01 - 72
	iun'01 - 73
	iun'01 - 74
	iun'01 - 75
	iun'01 - 76
	iun'01 - 77
	iun'01 - 78
	iun'01 - 79
	iun'01 - 80
	iun'01 - 81
	iun'01 - 82
	iun'01 - 83
	iun'01 - 84

