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REDEFINESTE LIBERTATEA DE MISCARE. |

Noul laptop Compagq Presario 18-XL-481 cu procesor
Intel® Pentium I11® 800 MHz. Conceput sd-ti ofere
solutii din mers: tehnologie SpeedStep™ pentru
autonomie de lucru mai mare, programe preinstalate
Compaq pentru ca treaba s meargd ca pe roate si
acces Internet practic de oriunde pentru libertate
de miscare fard limitd... de kilometri. Plus libertate
de exprimare prin solutiile multimedia integrate.

Tehnologia care te inspird. De la Compagq.

Bun venit in noua erd IT.

OFERTA SPECIALA

““‘ \
= )‘\'

COMPAQ PRESARIO 18-XL-481 COMPAQ PRESARIO 5FR111

Procesor Intel® Pentium® Il 800 MHz » 128Mb RAM Procesor Intel® Pentium® |11 1.0 GHz + 128Mb RAM
» hard disk 20Gb « DVD - display TFT 15"+ modem 56k » hard disk 20Gb « DVD - display 17"« nVIDIA M64 TNT2 » modem 56k
+ Ethernet 10/100 « Microsoft Windows ME « tastaturd Easy Access Internet « Microsoft Windows ME

in perioada 1 aprilie - 30 mai, cumpara aceste produse din orice magazin Metro Cash & Carry
si poti sa castigi un autoturism Audi A3!

COMPAQ

Inspiration Technology

Calculatoarele Compagq au preinstalat Microsoft® Windows® original.
http://www.microsoft.com/piracy/howtotell

Distribuit prin
Wi == =)
A ,
Otopeni, Militari, Voluntari,

Brasov, Timisoara, Constanta,
Cluj-Napoca, Bacau, lasi

pentiume//|
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m tot vorbit despre jocurile online.

Pana si toatd filozofia de online pare

c& a suferit multe schimbéri in ulfimul
timp. Unii spun c& se scrie ,onine”, alfi c& este
,online”, cert este c& ambele denumiri se referd la
aceeasi modalitate de a beneficia de avaniajele
unui joc de acest gen. De ce avem nevoie de fapt
peniru a putea juca asa ceva? In primul rénd de o
conexiune bund la Internet, neapdrat stabils, pentru
anuavea lag” si a putea recfiona in fimp util, dar
si pentru a da comenzi personaijului sau fortelor
armate pe care le conduci. De ce am adus vorba
despre acest gen de joc: ONLINE? Pentru c& se
pare c& acesta este rendul, direcfia in care se in-
dreaptd jocurile din ziva de astzi. Fiecare pro-
ducstor, mai mare sau mai mic, are in proiect (sau
deja’in stadiu de productie) un joc online. Oare de
ce? ne infreb&m! Deoarece, pentru a juca online
irebuie s& plitesti o micd sumé (pentru ei), n jur de
10-15 USD, avand asffel acces la acel server si o-
i pefrece viafa virtuald in acel colisor de lume!
Poate nu vi se pare prea mult, dar heil, 10 USD
nmulit cu 10.000 (zece mii, da afi cilit bine) de
ufilizatori are ca rezultat o sumd foarte frumus

&

care intré in buzunarul celor care au fscutjocul, if
adminisirez& si asa mai departe!

MMORPG

Haidefi s& vorbim un pic despre acest
gen de joc - MMORPG - Massive Multiuser

Online Role Playing Game. Se pare cé jocurlle
de acest gen au casligat ot mai muli adepii si aceasia
pefrecanduse infr-un ritm exponenfial. Sibineinteles
cé fotul se datoreazd mirajului pe care acest tip de
joc l are asupra unui gomer. Pe langé faptul & joci
de nebun, mai ai si funclie de chat, iar monstrii in-
télnifi astézi pot deveni mai puternici maine! Pofi
organiza grupuri de prieteni cu ajutorul c&rora pofi
véina monsti de zeci de ori cu mult mai puternici ca
tine, sau i poti alege niste caracteristici cu ajuforul
cérora séH ajuli pe cei din grupul téu. Oricum,
indiferent ce ai face in acest joc tot asupra ta isi va
revéirsa beneficile. Ca s& nu mai spun c&
producstorii le fac tot mai interesante pe zi ce
trece, iar promisiuni de genul c& vefi putea castiga
bani imaginari in joc pe care s& putefi fransforma
(la o anumitd ratd de schimb) in bani reali m& face
56 m& infreb oare cand vor deveni acesie jocuri o
slujbd pentru unii din noi

Sau, mai bine (sau mai réug), in anumite jocuri
suntjucstori care formeaza famili viruale; asociafii,
ghilde si asa mai departe. In schimb, pentru banii
pe cared dai, exist echipe care creeazd zi de zi
noi provocdri peniru fiecare jucstor din lumea res-
pectivd, asffel cd acest gen beneficiazé de up-
dateuri periodice, iar cineva trebuie s& munceascd
le ele, nue

Cel mai intersant si mai plécut esfe s fi
betatester la un astfel de joc pentru ca simfi cum
observaiile tale supuse atentiei producétorilor

(despre bug-uri, lucruri care nu par la locul lor efc.)

Editorial JR=Y=8

au rezultate certe si ajuté la crearea unei lumi noi,
mai bune pentru cei care vor veni dupd fine. lar
ca betatester ai o alté afitudine fa de acest joc,
esti mai relaxat, pentru c&, adevarul este, cd nu
dai bani. Bani nu dai, dar oferi fimp si informafii
prefioase pentru c&: TIME is MONEY. Deci cine
este mai cstigat, producdiorul, sau tu2 Eu spun
c& ambele pari au céte ceva de castigat din

toate acesteal

Banii... si un alt aspect

Sé vezi supdrare atunci cand inirun
MMORPG |la care pldtestil) cineva din grupul
tau, din greseald sau nu, te lasd s& mori, fécandu-
fe s& pierzi anumite obiecte, alteori bani, de cele
mai multe ori experienfa (XP) cu greu castigatd
sau, in cel mai réu caz, toate cele de mai sus la
un loc! Cum? De ce sd fe superi? Pentru cé tu
platesti contul respeciiv si i va lua inca timp pana

vei recupera ceea ce ai pierdut

Dar toate astea... nu inseamnd c& nu vom mai
vedea jocuri single player! LAN-ul (local area net-
work) va mai juca in confinuare un rol foarte impor-
tantin viaja noastrd, pentru ¢, oricat de mult ne-ar
pléceajocurile online, totusi, parca mult mai FUN
& tragi un glonfin cap Iu’ Gicd de la 4, nu?

It's all about games!
K’shu
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Beckham se transferd
la Rage

David Beckham este unul
dintre cei mai cunoscuti jucétori
de fotbal din lume datorita ta-
lentului sdu si succeselor pe
care le-a obtinut cu echipa de
club, dar si datoritd casatoriei
cu Posh Spice de la Spice Girls.
Jucatorul lui Manchester United
este subiectul unui transfer de
cateva milioane catre echipa de
la Rage Software. Acestia au
obtinut drepturile de a realiza si
de a distribui o serie de jocuri
cu internationalul englez, pe o
perioadd de 3 ani. Primul joc va
fi lansat pand la sfarsitul anului
si va fi disponibil si pentru con-
sole.

Activision in crestere

Activision a anuntat ca va
depdsi realizdrile de pana acum
in 2001. Compania se asteaptd
la cresteri importante ale pro-
fitului dupa lansarea consolelor
Nintendo Game Boy Advance,
Microsoft Xbox, Nintende
GameCube si dupd cresterea
numérului utilizatorilor de
PlayStation 2. Aceasta situatie
le va permite sd plateasca
datoriile curente care se ridica
la suma de 15 milioane. Printre
titlurile lansate de Activision anul
trecut se numéard: Tony Hawk's
Pro Skater 2, Quake Ill: Team
Arena si Star Trek: Voyager Elite
Force.

Vrei sii fii miliardar?

Eidos a obtinut, prin inche-
ierea unui acord cu Celador
Interactiv, licenta pentru a
distribui doud noi jocuri bazate
pe populara emisiune ,Vrei sa
fii miliardar”. Primul joc va fi
| lansat in aceastd vara si este
versiunea ,junior”. Al doilea va
| apdrea numai in toamna, va-
rianta originald, fiind disponibil
atat pentru PC cat si pentru
PlayStation si PS 2. Vom avea
ocazia de a ne testa cultura
generald si de a ne pregati pen-
tru concursul adevarat unde
vom gdsi ,the real thing”...

BNNCE Vai 2001

Torn - Black Isle Studios

Black Isle Studios, o divizie a lui Interplay, a
anunfat ¢& lucreazd la un nou RPG ce se va numi Torn
Compania promite s& realizeze un joc cu o grafica 3D
bundg, un gameplay solid, o lume fantastics originald cu
lupte in timp real, toate susfinute de o versiune
imbunétéfitd a engine-ului Lithtech 3.0. Interplay
considerd c& jocul va avea o poveste inferesantd, cu
nobili, tirani rézbundtori, zei un pic cam supdrafi pe

lumea aceasta, toate ducand la crearea unui precedent

ce va influenfa dezvoliarea ulterioard a jocurilor.
Aceastd afirmatie poate sd pard un pic prea
exagerald, dar asteptrile sunt foarte mari avand in
vedere faptul c& Black Isle Studios sunt responsabili
pentru jocuri ca Fallout, Planescape  Torment si Icewind
Dale. Fara indoial, lumea din Torn pare fascinantd, cu
orase care Tsi devoreazd locuitorii in timpul nopfii pana
la o invazie a monstrilor si lupte intre imparali ce au fost,
odatd, buni priefeni. Torn va fi lansat cam pe la starsitul

acestui an.

Earth and Beyond este ultimul proiect al celor de
la Westwood  Studios, creatorii lui Command &
Conquer. Jocul i va permite s& explorezi, s& cuceresti si
58 inchei tranzactii comerciale intro galaxie virtuald, in
care vei intalni mii de alfi jucstori ce isi doresc acelasi
lucru. Pentry inceput vei fi c&pitanul propriei tale nave
spatiale. Un univers imens si plin de neprevazut este
spafiul in care te poli misca pentru noi descoperiri,
intalniri cu exiraterestii, lupte sangeroase, un comert

foarte crud cu cei naivi, aliante strategice si miscari

diplomatice indréiznefe. Dup& cum vedei, este un

univers al tuturor posibilitdtilor. S& nu credefi cumva ca
fimpul va fi limita ce vé& va impiedica s& atingefi o
dezvoliare féra precedent in adancimile spativlui, pentru
cd viaja acestui univers a fost siabilita la 15 miliarde de
ani. Calugdrii Jenquai au descoperit primii Star Gate,
una dintre numeroasele porti ce fac legétura intre
planete foarte indepdrtate ale universului. Ei au incercat
s& pastreze secreful asupra acesfeia, dar nu au reusit
s& scape de spionii Terransilor

Resurrection: The Return
of the Black Dragon -
Nebula Entertainment

Nebula Entertainment, o companie mica de
creatori spanioli, incearcd s& intre in lumea jocurilor
hack-and-slash cu Resurrection: The Return of the Black
Dragon. Acesta va urma modelul stabilit de alte jocuri
ale genului, precum Rune si Blade of Darkness, dar
incearcd sa aducd ceva nou prin povestea sa, prin
personaije si prin controlul asupra acestora ce va avea
puine similitudini cu celelalte jocuri. In plus, deoarece
versiunea curentd a lui Resurrection are un nivel foarte
ridicat de dificultate, va trebui s cunoastem foarte bine
caracterisficile fiecarui personaj in parte si s& ne dam

seama cand a venit momentul unei lupte sdndtoase sau

trebuie sa ne furisdm pe langa dusmani pentru a evita o
batdlie féra sanse de izbanda. Jocul ne va oferi
posibiliatea de a alege intre trei personaje: Daiko, Gau
si Domenico. Fiecare dispune de miscari speciale ce
produc pagube mai mari printre dusmani {primii doi pot

crea un camp de energie in jurul lor care poate réni

serios pe oricine il atinge)

www.level.ro



Commandos 2 - Pyro Studios (imagini noi)

Va oferim cateva imagini noi din Commandos 2,
confinuarea unui joc care sa bucurat de un imens
succes - Commandos: Behind Enemy Lines. Ce vom
avea de facut in aceastd continuare nu diferd foarte
mult de primul joc. Ne vom afla la comanda unei trupe
de elité. Fiecare membru al acesteia dispune de abilitcfi
unice, necesare pentru indeplinirea misiunilor complexe
din teritoriile inamice. Misiunile sunt diverse si variaza de

la distrugerea unei baze péand la salvarea prizonierilor

de r&zboi. Cei care au jucat primul Commandos isi
amintesc probabil de complexitatea tacticilor pe care
trebuiau s3 le aplice pentru a indeplini o misiune. Nu va
asteptati s& fie mai usor cu aceastd continuare. Se pare
insa ¢ va fi mult mai plécut, deoarece noul engine al
jocului va permite locafii interioare si exterioare, texturi
incantdtoare, precum si rofafii ale camerei in orice
direcfie, iar acfiunea va fi mult mai bine realizatd,

permitand o mulfime de noi lovituri sau strategii de lupta

RTSIIl - Ensemble Studios

Cine nu a auzit pana acum de Age of Empires?
Sau de Age of Empires 112 Un joc despre care se poate
spune fard indoiald c& a facut istorie in industria
1ocur‘w\or, Si cum un asemenea nume nu se poate sG
rémand f&ré continuare, si férd continuare a continudrii,
iald c& Ensemble Studios isi pune camenii la lucru
pentru un Age of Empires IIl. Numele jocului nu va fi
acesta, ci, constienti probabil de valoarea seriei,
creatorii sau gandit s&i dea numele genului: RTSIII
Acestfia au frimis si prima imagine din joc, pe care o
prezentdm si noi. Grafica 3D pare vimitoare pentru un
RTS. Detalille sunt fin prezentate, iar apa si valurile ei ifi
dau senzatia unei plaje adevarate. Acelasi lucru se

poate spune si despre modul in care se reflect nisipul

de pe fundul marii si culorile pe care le are apain
functie de adancimea ei. Nu prea njeleg ins& ce este
cu acel monstru marin, care imi pare destul de prost

creat si care parcd nu prea fsi are locul in imagine.

Half-Life: Blue Shift - Gearbox Software

Haltife a intrunit aprecierile a peste 50 de reviste din
lumea intreagd, castigand fitlul de jocul anului la data la
care a aparut. Despre ce era vorba: o zi normald la mun-
& pand cand forme de viald exiraterestra au inceput s
apard prin pereli si o echipd militard a morfi infr@ in labo-
ratoarele de la Black Mesa pentru a elimina orice forma

de viafa. In HalfLife: Blue Shift jucatorii sunt provocati séi

insuseascd rolul unui personaj din securitatea de la Black

Mesa si & exploreze zonele restricfionate ale laboratoo-

rele secrete. Blue Shift vine cu un Halflife HD Pack care
modemizeaza automat armele din joc, precum si perso-
naijele pe care le vom gési pe culoarele intunecate. De
asemenea, jocul contine si Halflife: Opposing Force, epi-
sodul in care devii un specialist militar a cérui misiune este
de al elimina pe Gordon Freeman. Varianta multiplayer
disponibilé ne va permite s& ne confruni@m in universul

Halflife cu cel mult 31 de oponenfi.

News QYN
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The Hitchhikers Guide
To The Galaxy

Pan Interactive, distribuitor
suedez, si-a unit fortele cu
producatorii britanici de la Digi-
tal Village, cei care au creat Dou-
glas Adams’ Starship Titanic,
pentru a realiza un joc nou. Jo-
cul se va inspira din The Hitch-
hikers Guide To The Galaxy, un
roman ce a fost transpus in se-
rial pentru televiziune, piese de
teatru si chiar, cu mai mult timp
n urma, in joc pentru PC. Ro-
manul este scris de acelagi Dou-
glas Adams. Se pare ca jocul va
fi un third person cu grafica 3D,
un arcade in stilul lui Tomb Rai-
der, Mario 64 sau Zelda, doar
ca personajul principal se va
numi Arthur Dent.

Bacteria atacd

Producatorii germani de la
FIN Arts lucreaza la un joc cu
un nume destul de ciudat: Bac-
teria. Jocul este inspirat de un
film din 1987, Innerspace, in
care au jucat Dennis Quaid si
Martin Short. Jucdtorii vor avea
| controlul asupra unui submarin
pentru o singurd persoana, care
este micsorat si introdus in cor-
pul unui bolnav cu scopul de a
localiza si distruge germenii ce
i provoac boala. Jocul va avea
50 de niveluri 3D diferite si peste
30 de tipuri de inamici. Vor exista
explozii realiste si alte efecte bine
realizate, precum si o multime
de minicampanii grupate in ju-
rul unei misiuni de baza.

EA obfine Anno 1504

Electronic Arts a semnat o
intelegere cu Sunflowers Inter-
active pentru urmatorul titlu al
acestora: Anno 1504. Jocul este
o strategie in timp real, continua-
re a popularului 1602 AD care
s-a vandut in peste 1,5 milioane
de la lansarea din 1999. Elec- |
tronic Arts va distribui jocul in
lumea intreagd, mai putin Ja-
ponia. 0 alta clauza a contractului
prevede obligativitatea lui EA de

a traduce jocul in cel putin 10
limbi diferite. Lansarea va avea
. loc la sfarsitul acestui an.

N
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Rails Across America

Flying Lab Software a acor-
dat drepturile privind distributia
noului sau joc celor de la Strat-
egy First. Rails Across America
este un joc de strategie in timp
real cu misiunea de a construi
un imperiu de linii ferate in Ame-
rica de Nord. Jucatorii se vor
concentra asupra deciziilor
strategice privind extinderea
imperiului in zonele cele mai
profitabile, in locurile unde con-
curenta nu este prea puternica.
De asemenea, va trebui sa de-
cida cand este momentul cererii
unor favoruri din partea admi-
nistratiei, a sindicatelor etc. Jocul
oferd si varianta multiplayer
pentru cel mult 8 concurenti.

EA.com lanseazd
Platinum Service

EA.com a lansat Platinum
Service, o grild de programe
distractive ce includ o varietate
de jocuri de actiune, sport si
simulatoare. In prezent, ser-
viciul ne ofera batdliile spatiale
din Silent Death Online, simu-
latorul de lupte aviatice Air War-
rior III: Millennium Version, si-
mulatorul auto NASCAR Web
Racing, precum si Tiger Woods
PGA Tour Web Golf si Knockout
Kings Web Boxing. In lunile ur-
matoare EA.com va adauga
Majestic si Motor City Online. Din
pacate, pachetul nu este gra-
tuit.

Trade Empires

Trade Empires este urma-
torul joc de strategie economica
pe care l-au anuntat cei de la
Eidos Interactive. Asupra jocului
se lucreaza acum la Frog City
Software, studioul care a creat
seria Imperialism. Trade Empi-
res ne introduce in inceputurile
civilizatiei umane. Jucatorii vor
controla un mic targ din care
vor putea dezvolta un imperiu
financiar de-a lungul a mii de
ani. Obiectul jocului va fi destul
de simplu: cumperi ieftin si vinzi
scump. La dispozitia jucdtorului
vor fi 0 mare varietate de pro-
duse si de rute comerciale. Jocul
va fi lansat in toamna.

I i 2001

Rune: Halls of Valhalla
- Godgames (gold)

Rune: Halls of Valhalla este un add-on care se
axeaza mai mult pe deathmatch. Halls of Valhalla se
poate juca ca o variantd de sine stdtatoare sau ca un
expansion al originalului. Jocul oferd doua noi moduri
Headball si Arena, harii noi impreund cu o mullime de
noi caractere printe care si trei personaje feminine.
Arena se axeazd pe lupta unula-unu, desi unele locatfii
vor permite mai multor jucdtori s& formeze o echipa
Luptatorii se vor echipa cu arme si armuri, dupd care
vor fiintrodusi in Arend. Odatd infrati, va depinde de
aptitudinile fiecérvia pentru a fi ultimul om ,in picioare”
Celor victoriosi li se vor reintregi sandtatea si armele
peniru baidlio urmatoare. Singurul scop al echipelor
din Headball este de a arunca capetele inamicilor prin
anumite porfi pentru a obfine puncte. De asemenea,
add-on-ul va fi original prin muzica jocului, prin cele 33
de harfi noi si prin mai multe optiuni defensive (armuri

mai pufernice si stoparea loviturilor de la distan}a)

Baldur's Gate II: Throne of Bhaal este expasion-ul
unei serii care a inceput in 1998 cu Baldur's Gate.
Acesta va permite personajului 1du s& deving foarte
puternic, dar numai pentru a putea face faté pericolelor
care 1l asteaptd intrun mediu neospitalier. Fanii seriei vor
avea parte de cateva surprize. Nu numai c& vor putea
afinge culmile zeilor cu nivelul experientei, dar vor asista
la intoarcerea lui Sarevok, personajul negativ din primul

Baldur's Gate, care se intampld sa fie fratele eroului

nostru. BioWare a anunfat c& Sarevok va fi un personaj

cu care vom pulea juca si care se va oferi s fi se
alature in lupté. Tn schimbul unei péri din sufletul tau,
Sarevok va fi reinviat si pus sub comanda ta (acest
amanunt nu trebuie ignorat pentru c& este un luptator
foarte puternic). Vor exista in jur de 50 de noi magii,
precum si un nou personaj, un magician salbatic, care
poate genera vidiji haotice, foarte puternice. Vom putea
importa caracterul pe care lam avut in Baldur's Gate 11
sau putem incepe cu noi personaje deja pregdtite

pentru incercarile grele la care vor fi supuse.

Dark Ore - RayLogic

Raylogic lucreaza in prezent la Dark Ore, un joc
care impleteste acfiunea cu strategia, intro lume a
viitorului. Vor exista lupte spatiale si actiuni first person
combinate cu strategie in ceea ce priveste
managementul resurselor si consirucfiile spatiale.
Jucitorii vor primi la inceput 10 milioane dolari pentru a
construi o stalie spafiald. Aceasta va fi baza pentru
explorciile de diverse minerale de pe asteroizi. Mull
dinfre acestia se vor afla in teritoriile inamice, de aceea
va fi 0 adevaratd provocare sé le exploatam fars a fi
dobordfi de armatele lor. Mineralele obfinute pot fi

valorificate pe piajd pentru un upgrade al statiei cu noi

generatoare, penlru arme sau pentru angajarea unor

mercenari care s& perturbe operatiunile competitorilor
Stafiile spatiale pot dispune de asemenea de un sistem
de alarma foarte performant si de armuri care s&

anuleze efectele produse de armele dusmanilor

www.level.ro



Waterloo: Napoleon’s Last Battle - Strategy First

Strategy First a anunfat c& este gata de lansarea ulti-
mului joc istoric de réizboi, Waterloo: Napoleon's Last Bat-
fle. Jocul a fost creat de BreakAway Games, studioul care a
facut Sid Meier's Anfietam! si Cleopatra: The Official Pha-
rach Expansion si ABC's Monday Night Football. Engine-
ul jocului este cel folosit si la Sid Meier's Gettysburg. In co-
drul jocului vor fi regizate peste 25 de scenarii istorice si vor
fi prezentate trupe identice cu cele din timpurile lor (dragonii,
husarii, precum si Vechea si Tanara Garda). Trupele vor
purta aproximativ 60 de uniforme care au fost create pentru
a se potiivi cu cele purtate de oamenii lui Napoleon. Vom
avea sansa de a lua parte la ulfima bétélie a imparatului,
incercand s& schimbam cursul istoriei si s& corectdm grese-

lile marelui strateg sau s& aflam ce ar mai fi putut sé faca

peniru a cstiga, f&r& ca in eventualitatea unui esec s&

imbrdfisém soarta crudd pe care a avuto acesta

Fallen Age - Netamin.com

Fallen Age face parte dinirun gen foarte greu de
definit. Cea mai completés definiie ar fi probabil
MMORTSSRPG ( Massive Multiplayer Online RealTime
Strategy Sim Role Playing Game). Probabil afi priceput
cd este vorba despre un joc online, ce creeazd o lume
fantasticd, postapocalipticd, in care umanitatea incearcd
s& renascd. Acliunea se petrece in jurul anului 6400.
Dupd o dezvoltare excelentd a umanitdfii a venit o
invazie din afard a lui Thothan. Orasele, fortarefele si
foate armatele noastre au fost distruse. Atunci a résarit din
randul nostru primul mare impérat, Siam. El este cel care
sia pastrat ,minfile” in nebunia care a urmat si ne-a
reinvéfat sfiinja pe care o pierdusem, ne-a organizat si
armat pentru a porni din nou la luptd impotriva lui
Thothan. Dar impératul moare, singura sperani&

rémanand copiii ascunsi in catacombele Pémantului. Tot
ceea ce sa realizat la suprafatd a fost pierdut, iar
jucatorul va fi unul dintre acesti copii, care va frebui sa
lupte pentru recrearea de la inceputuri a lumii si pentru a
infrange armatele intunericului.

St}onghold - FireFly Studios (imagini noi)

FireFly Studios isi doreste sa realizeze in Stronghold
un joc in care sd pofi infradevdr s consiruiesti un castel.
Jocul are un concept unic prin care se doreste
combinarea construcfiei unui oras cu o strategie Tn fimp
real. Cheia jocului va fi castelul pe care va trebui s&
proiectam, s&| construim si apoi s&| aparam. Pentru a fi
un jucdtor bun va trebui s& avem in vedere tofi acesti
factori pentru c& o bund sincronizare intre ei ne va duce
la castig. Nu existé lupté pe camp deschis, numai atacuri
de hoarde disperate a caror unica dorinfa este de a

distruge ot ceea ce consiruiesti. La inceput, structurile vor

fi simple pentru c& resursele tale sunt limitate. De aceea

foarte important este locul in care vei pozifiona castelul,
finand cont si de nevoile defensive, dar si de dezvoltarea
ulterioard (terenuri pentru ferme, paduri pentru lemne). Pe
masurd ce inaintezi in joc, noi tehnici si noi materiale de
constructie, mult mai rezistente, vor fi disponibile.

Stronghold va fi o micd istorie a evolufiei castelelor.

News QHIVSN

{oud,

Fard Doom 3 la E3

id Software a confirmat
oficial pentru Well Rounded En-
tertainment cd nu va prezenta
nici o imagine din mult astep-
tatul Doom la Electronic Enter-
tainment Expo (cea mai im-
portanta expozitie a industriei
jocurilor) din acest an. Un re-
prezentant al companiei a de-
clarat c& aceasta intentioneaza
sd se axeze pe Return to Castle
Wolfenstein si Commander Keen
pentru GameBoy Color, ambele
titluri fiind in atentia publicului.
Aceastd politica a firmei se da-
toreaza probabil si datei de lan-
sare a ultimelor doud, mult mai
| apropiata decét data la care va
fi gata Doom Il

Sega distribuie pentru
Xbox

Microsoft si Sega au incheiat
un acord strategic, pe termen
lung, pentru a aduce versiunile
viitoare ale jocurilor distribuite
de Sega pe platformele Xbox.
Compania a anuntat 11 titluri ce
vor fi lansate pentru prima data
pe Xbox. Primele vor fi Jet Grind
Radio Future, Panzer Dragoon
(ultima versiune), GUNVAL-
KYRIE (urmdtoarea generatie de
shootere pentru console) si Sega
GT (ultima versiune). Tn plus,
Sega doreste sd pund in valoare
si posibilitatile online ale plat-
formelor de la Microsoft.

Dark Age of Camelot

Dark Age of Camelot este un
MMPORPG creat de Mythic Enter-
tainment. Actiunea se desfésoara
n Albion, in anii imediat urmétori
mortii lui King Arthur. Jucatorii
patrund intr-0 lume a haosului, in
care pacea stabilitd de Arthur este
amenintata de fortele intunericului.
Spre deosebire de alte jocuri
online, jucdtorii se vor confrunta
intre ei, deoarece trebuie sd
aleagd intre cele trei triburi ce
urmaresc suprematia: britons,
celts si norse. Jocul urmeaza linia
deja stabilita de EverQuest,
Asheron’s Call si Ultima Online,
dar in Camelot conflictul player
vs.” player face parte integrala din
| experienta jucatorului.
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Microsoft a lansat Internet
Explorer 6. Este vorba insa doar
despre un public preview, iar
nu despre versiunea finala.
Aceasta va fi integratd in sis-
temul de operare Windows XP.
Aplicatiile Windows Media Player
si MSN Instant Messenger vor
fi integrate in IE. Ca o masura
de precautie, Outlook Express
va dispune de cateva functii de
protectie antivirus. Integrarea
acestor aplicatii intr-un singur
pachet va fi o miscare prin care
Microsoft incearcd sé castige
alte noi segmente de piatd. Sur-
prinzatoare este, totusi, decizia
de integrare a unor functii anti-
| virus, lucru care ar putea declan-

$anoi actiuni in ceea ce priveste
procesul antitrust.

Jowood distribuie
Gorasul

Jowood Productions va dis-
tribui Gorasul, un RPG in productie
la Silver Style in Berlin. Jowood
detine drepturile pentru publicarea
jocului in lumea intreaga si doreste
lansarea acestuia in vara. Despre
ce este vorbain joc: 0 lume magicd
in care lucrurile nu sunt foarte cla-
re. Roszondas este personajul prin-
cipal, care suferd de o personalitate
duald. Tn timpul jocului descopera
canu are pregatirea si cunostintele
necesare pentru a se lupta cu
fortele ce ataca Gorasul, de aceea
porneste o caldtorie in trecut plind
de lupte, intrigi si quest-uri.

Perimeter - un nou RTS

K-D Labs a anuntat urméatorul
sau joc, o strategie in timp real
numita Perimeter. Jocul se va axa
pe luptele pentru teritorii si schim-

biri spectaculoase ale suprafetelor |

realizate prin ultima tehnologie
voxel. Perimeter va consta Tn
metodele traditionale de manage-
ment al resurselor si de coordonare
a unittilor, adresandu-se in mod
special adepilor genului. Jucatorul
va avea trei puteri la dispozitie:
formarea pdmantului, inconju-
rarea terenului cu un camp de
forta si transportul unitatilor mi-
| litare cu ajutorul fortelor aviatice.

BTN iai 2001

Arab-Israeli Wars - Talonsoft

Talonsoft va dezvolta Arab-Israeli Wars, un joc de
tactica militard. Jocul continug tradifia puternica a celor
de la Talonsoft cu seria camparniilor ce au permis juca-
torilor s& descopere batslille istorice in The Six Day War,
The Independence War, The War of the Waters si The
Yom Kippur War. Arab-Israeli Wars ne va introduce

intrun conflict care pare s ameninfe pacea Orientului

Milociu de mai mult de jumatate de secol. Este vorba

despre ceea ce arabii numesc Rézboiul Sfant, rézboiul
care uneste nafiunile arabe impotriva statului israelit. Vom
putea ghida in luptd rachete anfitanc si avioane militare
supersonice, vom zdrobi inamicii cu sofisticatele M48A2
Patton, 62 si F-4 Phantom Il. Jucdtorul va avea de luptat
in 22 de misiuni ce incearcd sd recreeze campurile de
luptas din anii 1948, 1956 si 1973. Fard indoials, acest
joc se va bucura de o primire foarte bund in statele arabe.

Fighting Legends se afl in stadiul alfa de
redlizare. Este vorba despre un joc online, un RPS (Role

Playing Strategy) cu elemente de acfiune. Decorurile
sunt pline de culoare si cu finuturi foarte bizare.
Jucstorul poate alege din 81 de avatari. Comunitatea
de care va dispune acesta este foarte importants,
trebuind sa negocieze eventualele schimburi de
personaje pentru a-si diversifica echipa formata din 16
oameni. In completarea luptelor exists questuri de
indeplinit, de la unele mai usoare la cele mai compli-
cate care necesitd un numar mai mare de jucatori
pentru a fi solufionate. Un joc care incearcd s
demonsireze puterea celor mulfi, deoarece adund forfa
mai multor personaie pentru a o direcfiona impotriva

inamicului, rezuliénd o poveste interesant& (exemplificare

a unui proverb binecunoscut]. Dueluri nesfarsite ale
riburilor rézboinice se desfésoard printre statui in
meditafie si monumente solemne. Fighting Legends ffi oferc

posibilitatea de a deveni o legenda inca din fimpul viefii.

Ubi Soft Entertainment de

Tn august 2000, Ubi Soft Entertainment, unul dintre
liderii mondiali in domeniul distribufiei de jocuri, incepea
o campanie masiva de achizifii cu Red Storm Entertain-
ment, o companie foarte puternica in Statele Unite. A
urmat in februarie 2001 cumpérarea lui Blue Byte Soft-
ware, distribuitorul care se aflé in spatele a doud dintre
cele mai populare serii din istoria jocurilor: The Setlers
si Batlle Isle. Seria Setflers sa vandut in peste 2,7
milioane de copii in lumea infreagd pand la aparifia lui
Settlers 1V, iar Battle Isle a adunat peste 650.000 de
copii pe intreg globul. Ubi Soft ocupd acum o pozitie
de lider in Germania, a doua piajd mondialé pentru PC
si principala cale de acces spre estul Europei, dupd ce
anterior se afirmase foarte bine in Statele Unite,
Canada, Franta, China si isi vindea produsele in peste
52 de 1&ri. A treia achizifie a avut loc in martie anul
acesta. Este vorba despre divizia de entertainment
(Games Studios) de la The Learning Company. Din

neoprit

Ubi Soft

E N T B @-FEN Y N

acest moment, Ubi Soft devine distribuitorul urmatoarelor

doud episoade din Myst si isi imbogditeste catalogul
de oferte cu peste 80 de fitluri (Pool of Radiance, Prince
of Persia, Chessmaster, Harpoon)

www.level.ro
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Chronicles of Permn

Domesticirea dragonilor sau un jurasic

populat si cu oameni

méitorul joc. de lo Red Storm Entertain-

mentince 1cd s8 ne prezinte o lume in

care dragonii fac parte din viafa noas-
ir&s de zi cu zi. Este vorbo despre Dragonriders:
Chronicles of Pern, un adventure impletit cu
multé acfiune. Jocul va fi 0 adaptare dupd un
roman al renumitei scriitoare de literaturd fan-
tastic Anne McCaffrey. In naratiunea aceste-
ia, dragonii si camenii trdiesc Tmpreuné,ﬁncer—
cand s supravieuieascd. Diferentele dintre lu-
mea pe care a imaginato scriitoarea si cea
care va fi creaté in joc nu sunt mari, avéand in
vedere faptul c& Anne McCaffrey a colaborat

I i 2001

la realizarea acestuia. Nu este primul proiect
prin care se incercd franspunerea unei crfi de
succes infr-un joc, unele dinire acestea fiind
chiar foarte reusite (dacd ne gandim la Ameri-
can McGee's Alice) sau un esec total (vezi
Timeline - Michael Crichton).

Dar s& vedem ce-i cu
dragonii

Jocul incearcé s& arate o fafd a omenirii
dupd ceea ce majoritatea am numi jumdétate
de apocalipsé. Trei nave imense au pornit de
pe Pamant peniru a cduta noi planete de colo-
nizat. A freia planeté a unei stele uriase s-a do-
vedit a indeplini condifille necesare. Au numito

Pern si s-au asezat aici. In adancul inimii sperau

58 consfruiascd o lume fericitd, in care s§ duca

o bonomé existentd, lipsité de necazurile pe ca-

re le-au l&sat acasd. Dar, pe m&surd ce colo-
nistii se dezvoltau si luau i stéipanire tnireaga
planetd, o noué amenintare a aparut. O co-

met& gigant frece la fiecare doud sute de ani
prin apropierea lui Pern, aducand tot felul de

asteroizi care distrug fot ceea ce prind in cale

si réspandesc un virus ce atacd fot ceea ce pa-
re a fi materie organicd. Nimic nu a sc&pat de
furia lor. Constructile, masinile, navele, totul o
fost distrus, o singurd stafie a scapat plutind in
derivé pe o orbitd in jurul planetei.

O brumé& de oomeni s-au salvat de atacul
parazifilor refugiindu-se in munfii din nord. Aces-
tia au numit evenimentul Marea Ameninare. Ei
au descoperit c& focul dragonilor (care se pa-
re c& populay, intr-o adevératd explozie de-
mografics, deserturile din Pern) este singurul in
stare s& distrugd asteroizii chiar inainte s& afin-
g8 solul, in concluzie au incercat s& coopereze
cu ei. Asffel au inceput s& creasca dragoni, s&+
modifice genefic pentru ai transforma in bestii
uriase si pentru a le ridica gradul de infeligentd.
Pentru o mai bund cooperare intre cele doua
specii, un dragon si céléreful séu sunt legati te-
lepatic pentru intreaga viatd, fiecare sfiind cand
celalalt se afla intro situatie dificild si putand sé-si
acorde asistenta de care au nevoie. Mici co-
munitdfi, Weyrs, au inceput s& se dezvolte in ju-
1ul reginei dragon, Morrath, si a calarefei aces-

teia, Weyrwoman. Regina este singura in stare
sG producd oud, din care vor iesi micii dragoni
pusi pe fapte mari.

La inceputul jocului vom prelua controlul
asupra lui D'kor, unul dinire cei mai tineri
c&larefi. Acesta tocmai s-a trezit dupd o
noapte lungd, bogat stropitd cu vin rosu
in cinstea trecerii in nefiinfa a fostei
Weyrwoman Nalaya. Dragonul Zenth,
cel cu care D'kor se afl& in stranse
legaturi telepatice, are grija s& ne
informeze c& Morrath este pe cale sa
abandoneze oudle deoarece nu mai
are legdturé cu Weyrwoman. Cu ca-
pul greu de mahmureald D'kor va
incepe s& se miste prin pestera in care
se afl&, s descopere ce va avea de
facut si cum se poate descurca in fata
diferitelor situatii pe care le va intalni. Jocul
nu are un tutorial propriu-zis, dar, pe
parcursul actiunii, noi cunosfinte ifi vor
parveni prin intermediul personajelor
pe care le vom intélni. Astfel, aldturi
de camera fa este un personaj
care ffi va da un cufit si te va in-
véfa cum s& folosesti (se pare
¢4 este vorba despre cufitul tau,



pe care |-ai pierdut in febra petrecerii de asea-
18). Alte arme ifi vor fi oferite de persoane bine
intenfionate, iar ot felul de profesori ffi vor oferi
detalii prefioase privind tehnicile de luptd. Mi-
siunea ta va consta, pentru inceput, in cdutarea
unei femei demne de a fi conectatd cu regina
dragon. Pe drum, multe alte misiuni vor apérea,
precum izbucnirea unei maladii care omoard
pe oricine intélneste in cale si un conflict care se
naste intre diferifii célérefi din Weyr.

Jocul va merge mai departe numai in ma-
surain care D'kor va rezolva questurile de la ot
pasul. Primele sunt destul de usoare si te acomo-
deazé cu mecanismele jocului, ajutandudte s&
descoperi si s& réspunzi la noi provocari. Multe
dinfre puzzle-uri sunt intuifive, dar necesitd timp
si rezolvarea multor alte ,problemute”. Pentru o
se realiza o intélnire intre calarefi trebuie sa
reusesti s& i aduni pe tofi la masd. Acest lucru
nu va fi atét de usor avand in vedere cd fieca-
re are anumite chesfiuni de rezolvat inainte. Ju-
cétorul va trebui s contribuie la rezolvarea
acestora pentru c& va castiga cunostinfe, pute-
re, respect in ochii celorlali etc. In general, cu-
nostinfele vin prin simpla conversatie pe care o
porli cu caracterele pe care le intalnesti prin
Pern si prin explorarea zonei in care te afli. Re-
putalia va creste in momentul in care te hots-
18sti s& rezolvi un quest si in clipa in care faci o
promisiune unui personaj, iar puterea numai in
clipain care infréngiin lupté dreapta dusmanii
ce fi se ivesc in cale. Aceste statistici joacd un
rol foarte important pe parcursul jocului, pentru
c& anumite acfiuni ale noastre vor fi conditiona-

te de nivelul puterii si al reputatiei. Exista puzzle-
uri care se rezolvé prin simpla folosire a forfei,
cum ar fi ajutorul pe care trebuie s& acorzi mo-
rarului ca s& deblocheze roata ce a rémas in-
fepenitd, dar se gésesc destule quest-uri in
care infeligenta joacd un rol primordial
Fanii aventurii se vor simfi excelent pe
t&ramurile Pernului, decarece peste 170
de personaie si joacd rolul in intrigd.
Conversafille pe care le purtam cu
acestia sunt dezvoliri ale infrigiiini-
fiale si, fare ele, ne-am pierde efectiv
intrun mediu 3D, férd s& sfim care ar
putea fi scopul nostru in aceastd lume. Dar
jocul nu consté doar infr-o plimbare printro
lume fantastica, cu peisaje care te lasd fara
grai si cu discufii de complezentd. Jocul este
mai mult un RPG cu pérti de actiune bine
conturatd. Scenele de lupté de aproape
promit foarte mult s& ne pund indemanarea
laincercare. Perspeciiva third person este
bine aleasd si bine exploatatd in cadrul
acestora, permiténd atacuri din diferite un-
ghiuri si 0 gamé variatd de lovituri. Din ceea
ce am vazut pand acum se pare cd va exista
o diversitate de arme accesibile. Cea mai

puternicé va fi férd indoiald cel de ol carui

destin D'kor esfe strans legat: nimeni altul decét
Lmicupul” dragon, Zenth.

Ar mai fi de lucru

Preview code-ul pe care lam avut ne-a aré-
tat o groaz& de carente ale jocului in stadiul la
care a ajuns. Primul lucru care ne-a frapat sunt
prim-planurile cu figurile personajelor. Nu stiu
cum au reusit s& iasé atét de inexpresive, chiar

dizgrafioase. Nu existé om ai c8rui dinfi s& nu
depaseascd proporfile normale ale fefei. Dar,
probabil, viafa grea din Pern si camea crudd
pe care o consumd au dus la modificéri genefi-
ce. La fel, piatra neslefuitd cu care D'kor isi ro-

de barba aintrat cumva in constitutia pielii sale
si de aceea apelativul de ,tare ca piatra” i se
potriveste de minune. Mainile locuitorilor din
Pern sunt evident deformate de traiul dificil si
condifile ,mizere” in care tréiesc pentru c& se
pare c& nu existd unul care s& nu sufere de
Jboala gastei”. Umbrele lor ne demonstreazd
clar varianta suflefelor pierdute pe care le mai
cautd, din cand in cand, Marea Umbr& pe aca-
58 si nu le gdsesc. Atunci nu le rémane aliceva
de facut decét s& alerge bezmetice din perete
in perete sau s& rdmand uitate intr-un colf al de-

corului pand cand o luming reuseste s le stin-

Preview

g& suferinfa. Sper cd se va mai face ceva in
aceastd privinfd la versiunea finald pentru c&
bug-urile grafice (de genul: coada dragonului
plutea multin spatele trupului l&sénd o buné por-
tiune de decor din spate vizibil sau felul in care
D'kor iese efectiv din stanci, fara nici o proble-
m&, de parcd sténca ar fi trup din trupul séu)
par a fi mai usor de rezolvat. La fel si sunetul
Nu stiu cum se face, dar unele propoziii sunt
clar exprimate pe un fon care se impune de lo
sine, iar altele efectiv nu se aud si avem mare
noroc cu fitrarea (dacd nu, ar fi frebuit s& anga-
j&m un cititor in stele). Ce s& mai zic de faptul c&
jocul mi sa blocatin anumite portiuni, f&cand im-
posibilé continuarea acestuia. Miscarea camerei
m-a [8sat de multe oriin ceatd, pentru eventualele
porfiuni neexplorate frebuind s& mé misc de
cateva orin cerc, pentru ca, din nimereald, s&
gaisesc si usa pe care alifel nu o vedeam.
Toate acesfea vor frebui s& fie modificate
cumva in versiunea finalé pentru ¢4 alffel jocul
ar fi destul de obositor. Dacd nu vor mai fi aces-
te incoveniente Dragonriders - Chronicles of
Pern promite foarte mult s& piacé pentru c& are
o povestea inferesantd, un gameplay accesibil
si o acfiune ce te acapareazd cu usurinfa. Deci,
spor la ireabd celor de la Red Storm pentru

<& nu mai au mult timp pané la lansare.

Sebah

LEVEL | Date tehnice
Titlu: Dragonriders:

Chronicles of Pern
Gen: Adventure
Producétor: Red Storm Entertainment
Distribuitor: Ubisoft Entertainment
Procesor: Pll 266 MHz
Memorie RAM:{ 64 MB
Accelerare 3D: [ minimum 16 MB
Multiplayer: ~ [NU
Data aparifiei: | Mai 2001
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Conflict Zone

Dacd mass-media a condamnat NATO

pentru duritate, ce s& mai spunem despre
varianta virtuald a organizatiei?

e pare c& viemurile tulburi prin care a

trecut Europa in ulfimul deceniu nu au

rémas férd réspuns din partea creatorilor
de jocuri. Incé o ocazie pentru a imbréca
biblicul conflict dintre bine si réu intr-o haina
noud, mai modernd. Cine a faicut acest lucru2
O companie franceza, MASA, si baiefii de la
Ubi Soft. Cele doud firme au pus umdarul
impreund la o noud sirategie in timp real. Este
vorba despre Conlflict Zone, un joc care a fost
anunat la inceput cu numele de Peacemakers,
dar se pare ¢4 acesid conotafie pasnica nu ar fi
fost pe gustul cumpdrdtorilor. Jocul se doreste a
fi o simulare cat se poate de realista a
problemelor legate de réizboi, cu o acfiune care se
petrece in 2010, un engine 3D si o tehnologie
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Al revolufionard, DirectAl, dezvoltatd de
francezi. Ar putea fi socofit ca un réspuns dat de
MASA celor care au creat Red Alert 2.

De ce NATO?

Pentru c& in joc se vor intalni doud parfi,
din care prima are idealuri inalte, de genul:
pace, libertate, prosperitate. Aceasta se
numeste International Corps for Peace (ICP),
derivat de la NATO probabil. In dlcstuirea ei
intr& natiunile lumii care s-au saturat de
razboaie si doresc s& pastreze status quo-ul.
De partea cealaltd se afld organizatia
GHOST (un nume destul de expresiv), nascutd
din dorina de putere si bani (de parcd cele

dous ar putea fi despariite) a unor indivizi cu
Jintentii onorabile”. Interesele economice i
deferming pe acestia s& doreascd aruncarea
omenirii in al lIlea Rézboi Mondial

Cine ar putea face parte din GHOST:
producdtori de armament si de echipament
militar care in timp de pace someazd,
organizatile teroriste pentru care orice
modalitate de a slabi ordinea mondiald e bine

venitd, cei cérora viafa li se pare cam nesdratd

sinu au cu ce s&-si umple fimpul efc.
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Hotfii si vardistii

Ca si coordonator al ICP, jucétorul va
avea de indeplinit atat misiuni militare, cat si
politice. Precum in conflicte moderne, unul dintre
cele mai importante mijloace de luptd va fi cel
informational. Imaginea pe care fi-o creeazd
media este foarte importantd, deoarece in
Conflict Zone nu vom gasi mijloace directe de
obtinere a resurselor. Fondurile pe care le ai la
dispozifie vin exact din buzunarele populatiei, iar
un personaj nepopular nu le va deschide
niciodatd baierile pungii. Va trebui s sfii s te
faci simpatic pentru a strange banii necesari
cumpdrérii armelor, iar asta nu presupune s&
impusti in dreapta si stanga pand nu mai
rémane nimic viu pe langd tine. Cu cat publicul
te va aprecia mai mult, cu atét banii vor fi mai
mulfi. Acest lucru creeazé un paradox de care
s-au izbit si marile puteri mondiale in conflictele
recente: vei avea tehnologia necesard pentru
arade pur si simplu de pe faja Pamantului o
anumité organizatie, dar opinia publica s-ar
putea revolta si am vedea o gramada de
generali trecufi in rezervé inainte de vreme.

Pe de alté parte insg, opinia publica nu
te infereseazd prea mult. Ca membru al unei
organizafii underground, cu misiunea precisd
de a atenta la linistea mondiald, nu dispui de
fonduri prea mari peniru a avea cine stie ce
arme. Dar orice se acceptd. Nici o problema
s& spulberi orase intregi sau s& omori civili in
veselie. Toate au o limitd insa, pentru c aifel
balania s-ar inclina prea mult inspre partea
teroristilor. O ofensivé prea cruda a acestora
ar defermina populatia s& deving foarte
irascibil, iar suportul de care s-ar bucura ICP
ar creste destul cét s8 le permitd un atac
decisiv.

Acest echilibru care se naste intre
punctele forte si cele slabe ale fiecarei parfi
face jocul foarte interesant. La fel si modul in
care putem vedea acfiunea: o perspectivé
clasica, de susin jos, sau una third person de la
nivelul unui soldat. Jucatorul va putea coordona
toate miscarile prin intermediul unei echipe de
comandé formatd din pand la patru
comandanfi. Fiecare este specialist intr-un
anumit domeniu din ceea ce vrea 53 insemne

r&zboiul modern, putand sa fi aloci o anumits

coté din fondurile de care dispui. Mulfumits lui
DirectAl, se va descurca foarte bine de unul
singur in a construi, a apdra teritorii sau a se
infiltra acolo unde este nevoie, atét timp cat
fondurile tale nu au scazut la zero. Dar boss-ul
cel mare va fi jucstorul. El poate inferveni in
orice moment si poate prelua controlul pentru a
continua de unde a rémas calculatorul.

Cine va face legea

Se pare c& punctul forte al jocului va fi Al-
ul. Am mai pomenit de céteva ori despre el in
acest articol, caci pare s& fie de-a dreptul
impresionant. DirectAl este un produs original al
lvi Mathematiques Appliquees SA, firma din
Franta care s-a ocupat pand acum cu tehnologii
referitoare la inteligenta artificialé. Trupele vor
reactiona imediat la vederea inamicului,
retrdgand-se dacd sunt intr-un pericol prea
mare sau avansand, in situatia in care acest

lueru va fi posibil. Gamerul va putea stabili

regulile pe care Al-ul trebuie s& le urmeze:
angaijarea in luptd pand la sacrificiv, interzi-
cerea atacurilor sau agresivitatea acestora. Va
trebui s& v& aminfifi insd c& un num&r mare al
pierderilor poate duce la refragerea sprijinului
din partea populaiei. Inteligenfa inamicului va

fi de asemeni vimitoare. Folosind de mai multe
orila rénd aceeasi strategie de atac, inamicul
artificial va invéta pand la urmd ce- asteaptd si
va reacfiona la o adica alffel decat ne obisnuisem,
asa c& rutinarea ne va duce oriunde, numai la
happy-end nu.

Cu cat réman mai mult in viaid, cu atat
experienfa celor patru comandanfi de la
centrul de comandd va creste. Ei vor dezvolta
tactici si strategii tot mai complicate, se vor
adapta la cerintele impuse de tehnologia
inamicilor. Carisma acestora va evolua de
asemeni, acfionand pozitiv asupra moralului

trupelor. Un comandant slab va stépani mult
mai greu trupele, ele avand o disponibilitate
mai mare spre rézmerid, pe cand un
comandat puternic va inocula fanatism si
loialitate pand la moarte

Grafica 3D, dupé cum puteti vedea din
imagini, este foarte detaliatd, cu o animatie care
se extinde si asupra celui mai mic aménunt al
decorului. Mitraliere vor Tmpanzi terenul, soldafi
vor misuna peste fot. Decorurile vor fi diferite,
pornind din indepériata Asie pand la deserturile
si z8pezile de pe continentele mai apropiate.
Clima se va schimba pe parcursul jocului in
functie de orele si anotimpurile in care ne vom
afla. Misiunile vor fi i ziua, dar si pe timp de
noapte. Efecte speciale au fost intfroduse
cratere vor apérea la exploziile artileriei,
miscdrile apei in momentul in care vor fi
traversate de unitdtile in mars. Jocul va avea
doud campanii, fiecare cu 17 misiuni diferind
ca importan}d si dificultate. Existd de aseme-
nea si cte o misiune secretd pentru fiecare
campanie, dar numai in cazul in care reusii s&
o descoperifi. Conflict Zone are disponibild si
varianta multiplayer pentru cel mult opt jucdtori
Este prezent si un Map Editor care vine in
ajutorul celor ce preferd varianta online.

Asteptat sd fie lansat in cateva luni, jocul
va fi disponibil pentru PC si pentru Dreamcast si
PlayStation 2. Probabil vom putea s& v& prezen-
t&m un review despre el pentru cd jocul merita
De pe acum se anunid ca un competitor serios
pentru Red Alert datorité potenfialului sau. Jocul,
desi nu putem spune c& are o platforma si o
idee originald, este tolusi unic prin dimensiunea
pe care o infroduce factorul ,opinie publics”
Un concept atét de uzitat in viata politica - dar

inc& neexplorat suficient in lumea jocurilor

Sebah

Titlu: Conflict Zone

Gen: RTS

Producdtor: | MASA

Distribuitor: Ubi Soft Entertainment
Procesor: Pll 350 MHz

Memorie: 64 MB RAM

Accelerare 3D: [ DA
Multiplayer: | DA
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Preview

Dacd in Romania genul SF este incd un paria in orice formé& de

artd, altfel stau lucrurile dincolo de granite...

u de mult am fost intrebat: ,Ce se

intampla de au apdrut atét de multe

articole despre jocuri onine in
LEVEL?". Pot s& spun c& intrebarea m-a luat un
picuf prin surprindere, niciodatd nu am stat s&
ma infreb de ce scriu despre un anumit gen de
jocuri si nu despre altul. Réspunsul care mi-a
venit cel mai rapid in minte a fost acela c& imi

I i 2001

plac foarte mult astfel de jocuri. Dar atunci de
ce nu am scris si pand acum atdt de mult2 Din
nou, raspunsul este mai simplu decat mé as-
teptam. Nu am scris, deoarece jocurile on-line
sunt cele mai ,tinere”, pand acum intrecerile
virtuale nefiind foarte populare si existand mai
mult ca intreceri de multiplayer intre fani i
anumitor jocuri (Starcraft, Diablo, Air Warrior
efc.). Adevdrata explozie a jocurilor ondine a
fost remarcaté odatd cu aparitia lui Ulima
Online. Cred c& nici Origin nu siar fi inchipuit
succesul enorm si pasiunile pe care le va starni
acest nou gen. Din acel moment jocurile on-ine
au inceput s& acapareze fot mai multe , sufle-
te”, iar dezvoltarea masiva a Internetului nu a
facut decat sa le ajute

Aproape orice gen clasic de joc ar putea
avea un omonim onine, Ins& pand acum se
pare c& cele mai potrivite sunt RPG-urile (Role-
Playing Game), care au dat nastere unui nou
curent MMORPG [Massive Multiuser Online
Role Playing Game). Incepand cu Ulima
Online si continuand cu Everquest si Asheron’s
Call, acest nou gen s-a propulsat tot mai agre-
siv pe monitoarele si in viefile gamerilor. Impul-

sionate de succesul genului, ca si de posibili

tafile uriase oferite de noutatea sa, tot
mai multe companii isi incearcé
norocul pe acest taram. Ti vedem
pe norvegienii de la Funcom
lucrand la Anarchy Online ce a
ajuns deja la al treilea stadiu de
beta, pe cei de la Glitchless cu al
lor Dawn sau pe cei de la Arti-
fact Entertainment cu Hori-
zons. lar acestia sunt doar o
picturd in ocean, un
ocean in care au sdrit
acum si australienii de la
MicroForte

Cel mai adeseq, RPG-
urile ne transpun intr-o lume
fantastics populatd de
creaturi mitice desprinse
din legendele si
basmele strabunilor
Din cand in cand mai
apare cate un joculet
care s ne prezinte in
culori mai mult sau mai putin vii fie
prezentul, fie un viitor cyberpunk si
supertehnologizat. Anarchy Online (Funcom A

www.level.ro



este un astfel de joc, iar proiectul Microforte
intitulat BigWorld: Citizen Zero este un al doilea.

Osénda vesnica

BigWorld: Citizen Zero este, daca dam
credit producétorilor, un Massive Multiuser On-
line Action/Adventure Game cu puternice influ-
ente RPG. Acfiunea sa se desfésoard, undeva
ntr-un viitor nu foarte indepériat, intro fostd colo-
nieinchisoare si pe cele doud planete invecinate.

Neo-Eden era o colonie penald in care
Guvernul Mondial isi lepada toate scursurile.
Dup& ce acestora i se eradica memoria si per-
sonalitatea erau uitali pe aceastd planetd pen-
tru a-si isp&si pdcatele impotriva umanitafii. Pen-
tru a fi siguri ca nici mécar in moarte condam-
nafii s& nu-si poatd gési salvarea, a fost pus la
punct un sistem automat de Revivication. Siste-
mul era pe cét de eficient, pe atét de simplu.
Tofi prizonierii aveau implantat un cip in care
erau sfocate toate informatiile individuale, inclu-
siv memoriile, personalitatea si viata respectivu-
lui din momentulin care a pus piciorul pe plane-
1. Senzori foarte sofisticali localizau rapid orice
cip ce semnala moartea individului pentru a pu-
tea fi recuperat si inserat intr-un nou organism
identic cu primul construitin laboratoarele ge-
netice. La un moment dat ins& planeta a fost cu-
prinsa de flacarile revoltei. Gardienii au fost
alungafi, iar din cenusa fostei inchisori sa nds-

cut o noud colonie, prosperd,

La cincizeci de ani de la
sangeroasele
evenimente, 0 noud
societate a fost
cladits, o societate
democraticd al
cdrei centry
administrativ se
afl& in metropola

DeMannon's Ladder, locul unde se aflé s
sediul Consiliului. Locuitorii planetei, in sfarsit li-
beri, au acum posibilitatea de a-si croi drumul

prin viajd asa cum si doresc, in climatul blénd,

exofic, darincd periculos al planetei.

Cine?

QOdatd intrat in Neo-Eden, orice urmé a
vielii tale anterioare va fi stearsa. Vei primi un
nume nov, atribute noi precum si apartenenid
la una din cele trei rase: Humans, Cybrids
(niste bio-mecanisme) si extraterestrii Beziel. De
la primele contacte cu locuitorii vei realiza c&
faci parte dintr-o clasé selectd de cetdfeni, ace-
ia cunosculi sub numele de Zero. Principala ca-
litate a acestor cetdfeni Zero este aceea cd
pot infrange intr-un fel acel cip care le-a fost in-
serat, putdndu-se misca astfel liberi pe infreaga
suprafafd a planetei. Acest lucru, pe langa muk-
tiplele calitéfi pe care le-au dobandit, iau fcut

Preview JEAV-N

s& devina preferafii Overarch-urilor (un fel de

partide de pe la noi]. Aceste

organizatii politice sunt mereu in
cdutarea unui, dacd nu cei mai
buni si cei mai talentati, Zero care
&4 ajute sa-si ducd la capdt pla-
nurile. Misiunile oferite de Over-
arch-uri sunt deosebit de diver-
se si complexe, de foarte mul-
te ori fiind necesare foarte
multe calitati pentru a putea fi
indeplinite cu succes. Tocmai
din acest motiv, plus faptul
<& nici un personaj nu va fi

S

jucdtori care vor fi capabili

as in toate meseriile (mai
ales cele specifice rase-
lor), vor fi intotdeauna
mult mai apreciali acei

58 realizeze aliante cu jucdtori
de profesii cat mai variate.
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Preview

Civilizafia cetétenilor Zero s-a dezvol

tat undeva la mc

2

a imperiului stelar, in

sistemul Ul

N ce confine patru planete

locuibile, din care numai despre trei se

late. O masindrie ciudatd, dc

timpuri imemorabile si
fionare nu a putut fiin
asigurd teleportarea

intre planete si pe suprafafa

acestora infre diverse |c
Neo-Eden, d

asa din pur sarcasm

afii

num

este planeta pe care

stru

il inch
soarea,
\

& poate spune cu siguranid c& sunt popu-

marea revolid si construirea capitalei DeMan-

non’s Ladder a devenit centrul economic al

sistemului. Tot aici se ma

fis, sfobrtaliown e
efd, chiar de cétre

mul oras construit pe pl

evadatii care au aprins flacsra revoltei. Cazut

in ruind acum, ora

| a devenit baza de ope-

rafiur rupelor de Cybrids inca
acfive

Ulrua este o planeté umeds si migstinoasd cu
oceane infinse si ve e lu; 5. Dupd ce sau

iberat din sclavia impust de Gardienii, Beziel, o

rasd extraterestrd amtil t o noud

U constr

ca

ci imediat dupd Marea Revolia. Infinderile

eineexplorate au devenit af ia numd&rul unu.

=niurierii si vandtorii din sistem. Cu

ste un col intre friburile de

companiile miniere de pe Neo-Eden,
1 fie un paradis pasnic, in care

i Beziel traiesc in armonie

mai sdracd dintre planete,

prafafa ei sem&nand mai mult cu un desert.

Capitala ei, Purgatory Center, este celebré ca

fiind cuib pentru ocii, confrabandis-

tii si criminalii din sistem. Suprafafa planefei este

atd cu

pres ruinele unei civilizajii extraterestre,
mofiv pentru care nenumdrate centre de cerce-

st construite aici. Fie c&

9]

vreun interes, dar autoritd-
file din Neo-Eden nu prea se implic aici, motiv

peniru care legea este facutd de catre Techni-

cal Hou

sociefdti care folosesc tehnologia
si stiinfa in scopuri obscure

La razboi inapoi

Invariabil, fie el de unul singur, fie in slujba
unui Overarch, jucatorul va ajunge in postura
de a se lupta. C& o face pentru asi salva pie-
lea, ¢& o face pentru c& sangele i clocoteste
in vine, nu mai conteazd. BigWorld foloseste,
pentru aceste momente, un sistem asemd&ndtor
cu cel din Zelda sau Syphon Filter, sistem care,
se pare, ii va ajufa s& pacdleasca lag-ul. Lag-ul

este la ora actuals

amicul numérul unu al ju
catorilor si producatorilor de on-line-uri deopo-
triva. Frustrarea cauzatd de faptul ¢4 ai murit
din cauza unei conexiuni neadecvate sau pen
fru c& serverul nu reuseste s& acopere cu suc-
ces un numdr mare de jucdtori este absolut

infernald. Poate si de aceea BigWorld, cel pu-

fin pénd in acest stadiu al proiectului, nu presu
pune penalizari mariin cazul morii. In mod cert
nu se pierd obiecte si deocamdatd nu s-a auzit
nimic de existenta unor penalizéii ale atribute-
or. In schimb, serviciile oferite de companiile
de Revivication sunt destul de scumpe, golindu-
fi buzunarele destul de repede. In cazul in care
finanele fale nu suportd o noud inviere, com-
pania te va fine minte sisi va deduce datoria
ce frebuie recuperatd din creditele obfinute in

misiunile efectuate de fine ulterior. Uneori vei

putea chiar s& platesti fdcand o misiune ce |
fostincredintatd tocmai de acea companie

Dar sa revenim la luptd. Jucstorii vor pu-
tea sd-si determine loviturile sau magiile; se
aud ceva zvonuri si de posibilitatea sefdrii unor
combo-uri; Acele personaje care ajung la un
nivel mai inaintat vor avea la dispozitie o serie
de lovituri speciale, executate in stil cinematic
special pentru delectarea refinei. Rémane de
vazut dacd sunt tot atét de devastatoare pe cat
de bine aratd. Ca infotdeauna vor exista si
persoane mai blande, care nu pot face rdu nici
mdcar unei muste. Chiar si acestea
vor putea juca dezvoliand un o

personaj care s exploreze,

5@ extragd minereuri, s&

producd diverse arfefac
te sau arme, s& vinde-

ce ranile sau chiar 4
s&-si dezvolte o
afacere de

faximetrist.

www.level.ro



Cum?

Fiecare jucdtor, odaté ce a pus piciorul
pe planetd, este liber s& facd absolut tot ceea
ce vrea cu viafa lui virtuald. Va putea s& cerce-
teze, s& exploreze, s lupte sau pur si simplu s&
se plimbe ca un gurd-cascd pe strdzile metro-
polei. Chiar dacd ai desfinul in propriile méini si
poti sé&i pastrezi neutralitatea, adevératele safis-
facti le vei avea tot punandudi armele in slujba
unui Overarch. Organizatiile respeciive ffi vor
asigura echipamentul necesar, chiar antrena-
mente de specialitate, bani sau, uneori, arte-
facte foarte rare, in schimbul unor ,mici favo-
ruri’ ce-i vor ajuta fie s&-si elimine un adversar,
fie s& mai castige un ban in plus. Misiunile care
i vor fi oferite de Overarch, sunt create cu aju-
torul unui Mission Generator ce va lua in caleul
destul de multe variante specifice jucgtorului res-
pectiv, calitdfile acestuia, specializérile lui, forta
lui, pozifia lui in cadrul societdfii, priefenii si dus-
manii lui. Cu fimpul, anumite personaie vor apd-
rea din ce in ce mai des in cadrul misiunilor (toa-
te aventurile, intalnirile si activitfile tale din ca-
drul sistemului suntinregistrate cu constiinciozita-
te], ajungdand astfel séi construiesti un cerc de
prieteni sau o mand de dusmani. Toate aces-
tea au fost concepute focmai pentru a da un
plus de persondlitate si unici-

tate misiunilor, ca s&

simfi c& sunt f&-

cute special

pentru fine. Bi-
neinteles, cu
timpul reputafia
ta va creste, la
fel si

Previ
‘A

LEVEL

pozifia si respectul din cadrul Overarch-ului, fot Aceastd industrie aflaté acum la ince-

mai multe agenfii se vor lupta pentru i cumpd- put, in plin pionierat, ne aduce aminte
ra serviciile, iar misiunile vor fi din ce in ce mai de pericadele senine ale copilariei
dificile. Nimeni nu te poate opri ca la un mo- cand se construiau fraseele altor
ment dat s& formezi propriul t&u Overarch, de- genuri aflate acum in pling glorie
FPS, TBS, RPG, RTS etc

Claude

si producdtorii se stréduiesc incd de pe acum
58 pastreze aceste agenfii sub controlul sfrict al
NPC-urilor (cel pufin pentru inceput)

Neo-Eden ascunde foarte multe mistere,
ce abia asteaptd sé fie descoperite. Dinfre aces-
tea doud se evidenfiaz& in mod special. Primul
ar fi cel al civilizatiei exiraterestre care a irdit si
sa dezvolat candva in acest sistem si ale carei
r&mdsife se intalnesc la tot pasul, inclusiv siste
mul de teleportare:

Dar poate cel mai important dintre toate mis-
terele este cel al viefii anterioare, al viefii de
dinainte de Neo-Eden. Din cand in cand, jucdiori
vor fi rupti de redlitate si vor avea niste flash
back"-uri care-i vor ajuta sd recapete franturi din
amintirile care p&reau pierdute pentru totdeau
na. Cine esti¢ Cum ai ajuns aicie Care e desfi
nul t&u? Sun

punsul. Flash-back-urile vor ap&rea in momentelg

nirebdri la care speri s& gasesti rds-
cele mai neasteptate fiind declansate fie de ury
obiect familiar, o fata cunoscutd sau un deja-vu
MicroForte sa decis sd joace un rol im
portant in marea piesd ce ncepe odatd cu

acest mileniu si care se numeste On-line

Date tehnice

Titlu: Big World: Citizen Zero
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Producgtor: | MicroForte
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[237=8 Preview

Hostile Waters:
Antaeus Rising

R&zboiul reincepe. Pentru pace!

ainceputul anului, Interplay (distribuitor o

cel pufin un sfert din jocurile cu adevarat

de calitate pe care le-afi jucat vreodata)
si Rage Software (producatorul lui Expend-
able si al lvi B-17 Flying Fortress - The Mighty
Eighi) au anunfat lansarea, in vard, a unui joc
care promite nu atdt revolutionarea geuun\or
RTS sau Action, cat o poveste captivantd si un
gameplay antrenant, Este vorba, asadar, de un
RTS/Action cu un

pofida regulamenteior jocurilor (care para

ory nu prea complicat: in

impune stdri de calamitute, apocalipse si alte
asemenea tragedii la nivelul omenirii), in
Hostile Waters: Antaeus Rising lumea a ajuns,
in 2032, la un stadiu de dezvoltare atét de

inaintat incat a vitat complet de rdzboi. Oricat

I i 2001

de utopic si imposibil pare (si chiar este), un
singur foc de arm& nu se mai aude pe
intreaga suprafald a globului. Toate eforturile
economice si intelectuale sunt indreptate acum
spre probleme culturale si sociale ale omenirii.
Fonduri enorme sunt investite in cercetare pasnica
Desigur (aici intervine infriga), un grup de
oameni politici si fosti militar, tofi nostalgici ai
viemurilor cénd lumea era, intrun fel sau altul,
un;permanent camp de luptd, se revoltd
mpotriva acestei stdri paradisiace si hotéresc
reinceperea conflictulu: Omenireq, la inceput
surprinsd, realizeazd c& problemele sale nu
fusesera deloc rezolyate, ci doarascunse sub
pres. Acum ins& apare o'dilemd: daca so
renunfat la r&izboi, inseamnd & s-a renuntat si

F O BORUEN

la arme. Nimeni nu mai stie cum se foloseste
un tun sau cum se armeazd o bomba. Existé
ins& o solufie: Anfaeus - o nava maritim&
enormd, autosuficientd, aproape complet
automatd. Conducerea politicd a lumii pasnice
declard stare de necesitate si aprobd
reactivarea navei, care, in acest moment

doarme pe platforma oceanica

Renasterea

Antaeus este, de fapt, o uzing bazatd pe
nanotehnologie. Are nevoie doar de un creier
care s& coordoneze actiunea. Asa se face cg,
in infunericul de nepétruns al abisurilor o luming
incepe s& pélpdie, generatoarele interne intré
in functiune si robofi microscopiciincep st
adune materie organicd din ocean. Din acest
plancton va fi creatd o fiintd, ol cérei scop este

salvarea omenirii. Incet, incet, nava se ridicé la

suprafald, uzina intrd freptat in functiune, armele

incep sa se miste. Antaeus fréieste din nou
Punctul terminus al calatoriel sale este un grup
de insule artificiale din Pacific, unde grupul
malefic de care v& vorbeam la inceput sia
construit o puternicd bazé de operafiuni. Acolo
se va hotdr soarta omenirii, a crei unicd
apdrare este aceastd nava

Conflictul cere ns o armatd, iar pentru o
avea o armatd trebuie s& ai soldafi. In Hostile
Waters existé soldati, dar morti. Esenfa lor,

intelectul, memoria, sufletul, daca vrefi, au fost
conservate in cipuri ,Soulcatcher”. Acestor
suflete-soldafi, fiecare cu o persondlitate
puternicd, le este daté comanda
unitdfilor care trebuie s& ducd lupta:
tancuri, avioane, elicoptere de luptd
sau fransport. Personalitatea de
care va spuneam adineaori se
manifestd si verbal, pentru c&
nu de putine ori boxele sau
c&stile vé vor fi invadate de un
limbaj supracolorat (care poate fi dezactivat in

cazulin care va simfifi ofensat). Limbajul-

www.level.ro



de criz& (cand lupta este grea sau cand fipul
de vehicul nu-i convine soldatului - dacd i se
dé& un tanc, de exemplu, dar el se pricepe la

elicoptere)

Intruparea

Hostile Waters este un joc complet 3D (ca
de altfel majoritatea jocurilor apérute in ultima
vreme), care combing, dup& cum spuneam,
genurile RTS si Action. Am mai spus-o si o
repet: amalgamarea genurilor nu a fost privitd
cu ochi prea buni niciodatd (s@ luam Battle-
zone, de pilda: desi aclamat de crifici, jocul s-a
véndut foarte prost). Rage Software s-a decis
sd riste totusi, pornind de la o filozofie simpla
dacd genul RTS are succes, la fel cum are si
genul Action, atunci de ce n-ar avea succes s

o-combinafie a celor dou?

i Jocul constd, deci, in
planificare si luptd. Primul lucru pe
care ar frebui s& facd jucdtorul
este stabilirea unei baze pe insula
care frebuie cuceritd, deci trebuie

A gandits debarcarea. Apoi frebuie

inceputd construcfia si dofarea

¥ unitsfilor cu cipuri Soulcatcher.

Resursu principald (c& doar de-cia e RTS) este
fem!o)xle care pot fi construite din
'me?dq ruginit euprind, dupa cum am menfionat,
- tancuri, elwcoptere, avioane, dar si dune
buggies. Acestdin urma tip de unitate se poate
dovedi unul din elementele de succes ale
joculuiy pentru.c& promite s& ofere (chiar din
perspeciiva persoanei a freia] o senzatie de
vitez& s mobilitate rar intalnite. Unitafile pot fi
proiectate dupd placul (si resursele] jucatorului
care poate alege asemenea opliuni ca armurd
mai puternicé in schimbul mobilitefii sau modul
de invizibilitate in schimbul armurii

Grafica se adreseazd in primul rand
posesorilor de mulli cai putere sub carcasa PC-
ului. Tofi amatorii de ,bomboana ochiului” (eye

candy - sunt curios cum aratd un ochi cariat

=2
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dupd ce a primit prea multe bomboane...) vor
g8siin Antaeus Rising tot ce-si pot dori: detaliu
maxim (pietre, urme pe nisip, pescarusi),

explozii, culori (poate prea multe si prea

stridente). Totusi, cu detaliul dat la minim, Hostile

Waters: AR va putea fi jucat si pe un P266
MHz cu 48 MB RAM si cu un accelerator

grafic care s& meargd cat de catin Direct 3D

Engine-ul grafic este foarte capabil si

pentru c& poate i folosit pentru scene
inferioare si de mare finefe, lucru necesar, dat
fiind c& povestea a fost gandité de unul din
maestrii benzilor desenate ,pentru adulfi”
Warren Ellis, ale c&rui scenarii necesitd o

detaliere grafica foarte mare.

Definirea

Tehnologia din Hostile Waters: Anfaeus
Rising nu se oferd dinir-o daté, de la inceput
(asa cum se intémpld in toate RTS-urile de
pand acum). Deosebirea dintre jocul produs
de Rage si celelalte RTS-uri este c& aceasts
restricfionare a accesului la tehnologie nu este
forfatd sau nefireascd, asa cum pare in
majoritatea cazurilor, ci este legatd de
poveste: Antaeus se trezeste la viatd incetul cu
incetul. Intr-o misiune poresc motoarele, in alta
devin accesibile tunurile gigantice, ideale
pentru bombardarea f&rmului, in fine, in alta
infr& Tn funcfiune o noud componentd, vitald
pentru construcia de elicoptere efc. Asa se
face c& doar spre sfarsitul jocului devine

Preview

BORDEN

ntegral accesibilé enorma capacitate de
productie a navei (la un moment dat va
inferveni si ceva tehnologie extraterestd, dar
incd nu se cunosc detalii)

Alul este FOARTE prezent in promisiuni
Ré&méne de véizut dacd se manifesté si in produsul
final. Oricum va fi necesard o inteligeni arificialé
bine pusé la punct, pentru ¢4 se estimeazd c&
jucgtorul va prefera s& controleze o singuré
unitate, in modul ,action”, dintro perspectivé la
persoana a freia, celelalie find obligate s& se
descurce singure. Momentan, singura problemd
pe care o au producdtori este aceea a unitdfilor
prea avaniate, care find s& inainteze exagerat de
multin teritoriul inamic, unde de cele mai multe ori
r&mén izolate. Va exista si posibilitatea de a controla
unitfile infr-un mod apropiat de RTSrile clasice.

Alul frebuie s fie bine realizat si dintrun alt

ofiv, foarte serios, chiar grav, pentru c& atenteazé
la succesul jocului: Hostile Waters: Anfaeus Rising
NU are plonificat un modul de multiplayer (Unde
leo fi stand capul producétorilor? Cu sigurani nu
pe umerii unui analist socioeconomic). Desi
campania trebuie s& fie lungé (40-50 de ore,
care oricum fnseamnd cam pufin pentru un gamer
pasionat], la un moment dattot se termind i atunci ce
sentampl& cu dolarii dafi pe Hostile Waters?
Ajung la gunoi@ Oricét ar fi de interesant, un joc nu
poate fi reluat la infinit, asa c& doar multiplayerul il
mai poate salva.

Chiar si fara multiplayer, Hostile Waters: An
taeus Rising promite, nu enorm, dar suficient pentru

a ne pune imaginatia in miscare

Mike

Titlu: Hostle Waters: Antaeus Rising
Gen: RTS/Action

Producétor: | Rage Software

Distribuitor: Interplay

Procesor: Plil 500 MHz/AMD Athlon
Memorie: 128 MB RAM

Accelerare 3D:| DA

Multiplayer: | NU

Data apari vara 2001
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[FFRONT /&

RPG si o ceascd de sake

gia si istoria japon 0 Throne of Dark anu nup
or plin de Berserker, Brick,
u produ dejoc e Hmm Swor
sfia frebuie
bune Daimyo.
a va fi cel produs
Click Entertainment, care se ¥
Sapte samurai,
o singurd poyeste
t ceea ce isi Aueuﬁo lege ydq Susfin prrdm Gtor
s& auds: Throne
o combinafie de RPG
r axat pe acliune, cu un multi- ric. S¢
player de proporfii si cu multe de- uscénqm e Lmdulm Rou\m 5i Demc
gerii; MoourHal\mh Zan
ofrivaiiglupericulu
incizecide aniipairte, Benr
;{&d luminat, Sare’alady
lé, construise Cinéi castt
ajuns la put cu aceastd €omanda unui Daimyo. Cei pairy

ia procurato nfi Susano-no-mikoto, Zeual Marii sial Furttni

& de monstri si soldati Amaterasube-mikami Zeila Soc

controlc pirite malefice.
Spre deosebi

sau chiar Diablo
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dupd moartea lui Bennosuke, Kira Tsunayoshi a
venit la putere. Kira a fost un desfranat si, sub
conducerea sa, populafia a uitat de zeii care,
desigur s-au supdrat si i-au trimis lui Kira un vis,
deloc gigea. Respectivului i se promneo i
fiecare noapte i va fi ruptd o biegti

flet, pand cand va rémane doorj qu.sjde
came, Tngrozir, Kira ainceput s& a! ple cu s
iedifa

perare un remediu: a sacrificat

apelat la toate vrdiile posibile. Dy

pe moarte! Intr-o zivine un m g atat

calugar, dupd yorba, dupa port) care, cu &né-

nd uscdlivé care se agdia de un bés{dn debamr \shm care a crezut c& a invins si a ordonat refra-

bus, i-a oferit lui Kira o bauturic \me\ileordu;
nostru s-a sculat din pat, o fdcut cinzeci §E flo-
tari, in fimp ce un foc digbolic i incgpu s sku\lul

ceascd in globii ocularf. Adoua zi era dejgtin,

1Y

carcase de animale marine, bucdti de mort).
Zanshin isi obligd tofi soldafii s& bea din mize
rabila supd. Cine refuzé, este omordt infr-uft
mod ingrozitor (capete rupte, schelefe e ies
din trupuri, oameni care-si vomitd organele in-
terne efe)). Tn curand, dupd eradicarea or\’?érei
urme de rezistenfd, a fost creatd o afmatdl

ganticd de creaturi ale rdului, care au atacal

din centru, celelalte patru castele. Rezistenta v
soldafilor a fost inutil& si, in ultimul castel, Dai-
myoul era cat pe ce s fie ucis canditrupele
malefice 's:au restras brusc, la semnalul lui Zan-

gerea. Mare greseald! Daimyo-ul, abia scapat

de moarte, i-a convocat pe cei sapte supravie-
uitgri ai macelului si le-a ordonat s& lupte impo-
friva r&ului si st aducs maleficul cap al lui Zan-

monstru, pentru c&.Zanshin, un diavol pute’hll:fﬂ-o\ shin. Zeii ay mai oferit o sansd, care nu trebuie

“ageluat corpul. Armata a fost pusd s defileze
prin poictulun Z‘Qnshm constiented 3 sake-yled

i-a oferit p Sikﬂ&g }i nelimit

f j
rire, hotdreste s&sMansforme tofi soldatiit De /

aceea, i cefe calugdrului sé prepare biutura
magicd la'scard industriald, pentru a g dq futu-
ror ostenilor. Dupd doya zile de fierbgre 1d un
foc infernal de care nu se putea apropia ni
meni, timp in care calugarul stdtedicu m?sul in
flacari féra s pateasca nimic, of st umplut un
cazan de fierfura (broaste moor?e ierburi,

Gilri detemmu=»=.

\ subnici (}}or{na ratatg!

»

'Corﬁpleﬁté,ﬁ

Tn Throne of Darkness, jucstorul are de
féscut muncd patrioticd, de curdfare a farii de
influenta lui Dark Warlord. Lupta se dé pe te-
renuri felurite, in diferite medii, care pot fi un
oras putrefact sau pustietdfi pline de umbre. n
final, va trebui'sa patrundefi in chiar viscerele
casteluluidominat de Zanshin

p

Preview QYN

\Jucatorul poate.alege patru din cei sapte

samurai si, in fimpul luptei, va putea s&-i contro-
leze pe fiecare in parte. Samuraii nefolosifi sunt
l&safi inShrine (primul nivel). Personaijele lasate
n urmé Sunt vindecate automat si li se reumple
stocul defenergie Ki (manal si pofifiteleportate
din batalie, dacd este necesar. Fiecare aseme-
nea teleportare costd energie, cuatat mai mul-
18 cu cat distanjaidinire personaije si castel este
mai mare; Mai existd si portaluri, care permit
teleportate mai iehiné

Fiecarg personaj esfe capabil s folo
seascd trei tipuri diferite de arme. Tn plus, jucs-
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torii vor avea acces la nu mai pufin de 75 de
vidiji sila o varietate de Play-uri tactice. Aces-
tea din urm& definesc o serie de comenzi suc-
cesive, care pot fi date automat prin selectarea
unei singure opfiuni. De exemplu, se poate se-
lecta un asemenea Play care presupune ca fie-
care din cei patru luptétori s&-si aleagd un mon-
stru si s& atace. Un altul (,Ranged Support’)
va face ca luptatorii cu arme de melee (sabii,
topoare, lanci) s& se aseze in fata luptatorilor
cu arme de distanté (arcuri, arbalete, vrdiji),
pentru o proteja. Acest din urmé Play este ac-
cesibil doar claselor leader si Swordsman, ce-
lelalte avand doar acces la , Attack my target”,
Retreat” sau ,General Atiack”.

Throne of Darkness nu ar fi un RPG in toa-
t& puterea cuvantului dacd nu ar exista si obi-
ecte magice. Omorérea fiecrui monstru adu-
ce dupd sine diferite tipuri de recompense: aur,
arme, armurd si chiar bucdli de monstru. Jucs-
torul poate oferi zeilor aurul in schimbul unor fo-
voruri, ca de pildd vrdji mai puternice. Armele
si armura po fi folosite fie imediat, fie doar pu-
rificate (armele magice obfinute prin uciderea
unui monstru sunt ,imbibate” cu réul emanat de
Dark Warlord si frebuie purificate inainte de a
putea fifolosite), fie date fierarului (Blacksmith).

Acesta va lua

obiectul sil va
combina cu

parfile de

BTy \iai 2001

monstru, oferind jucatorului posibilitatea de a-si
crea arme sau armuri personalizate. Fierarul
oferd automat arme si armuri care pot fi
Jfaurite” cu ingredientele deja disponibile, dar
jucdtorul va putea alege s& facs upgrade la
unele obiecte, fard a le folosi in combinatii (de
exemplu, Blacksmith-ul poate crea un Kappa
Destroyer (Kappa - monstru: semiacvatic) din
trei sabii i trei bucafi de Kappa; dups
preferinja jucdtorului, aceastd sabie poate fi
imbunditdits cu alte bucati de Kappa, pentru a
deveni si mai distructivé). Incd un amanunt:
crearea obiectelor ia fimp si cu cat comple¥”®
xitatea este mai mare, cu atét timpul necésar
va fi maiindelungat.

ticarea ,ofrandelor adevarate”, mult mai puter-
nice. Fiecare zeu are un asemenea obiect, pla-
satintr-o pesterd, obiect pe care jucdtorul tre-
buie s& obfing in timpul unui quest.

Mediile in care se desfasoard jocul sunt
suficient de variate pentru ai conferi complexi-
tatea necesard oricarui RPG care se respectd
Jucatorul va explora pustietafi, paduri, réuri, mici
sate si temple, pesteri (locuite, se spune, de spi-
rite de apd gigantice), munfi i, in final, citadela
lui Zanshipe 4 ’

Multiplayerul Va permite fupla intre 35 de
jucgteri intr-o compemyle gén king ofthe hill".
Vofexisia pafru clanuri care luptd impotriva lui
Dark. Wgzlord, “acelor sapte locotenenfilai sdi

L

Throne of Darkne,sg_‘,‘ﬂﬁ’ bos:bll

Diablo (11) killere=>"

Pe langa arme [magice sau nu), in Throne
of Darkness exista si vigii. Fiecare personaij are
la dispozifie un set de vr&iji, care sunt aplicate
cu ajutorul energiei magice (Ki, iar daca vraja
presupune si folosirea unei arme, va creste si
uzura acesteia din urmd. Vrdijile sunt impérite in
patru categorii majore: Apd (oferite de zeul
Susano-no-mikoto), Foc (oferite de zeifa Amate-
rasu-oo-mikami), Fulger (oferite de zeul Raiden)
si P&mant (oferite de zeul O-Kuni-nushi)

In afard de aceste clase ,bazale”, magul
poate folosi inca de la inceput vigji ca Healing
sau Cure Posion, care exisia in afara fluxului ener-
giei celor patru elemente. Vrijile sunt obinute

in schimbul ofrandelor aduse zeilor. Pe m&-
surg ce favorurile din partea zeilor cresc,
vor fi primite tot mai multe vr&ji. Nive-
lul magic maxim pe care 1l poate
atinge un personaj este 4,
asta dacd jucdtorul nu va
gasi un asa-numit , Pri-

mary Shrine Object’,

care permite prac-

si a miilor de ¢reatufi pe care le com‘dbce, toa-
te fiind contralabil¢ de un jucator uman. Cand
Dark Warlordeste'ingenunchiat, invingdtorul i
ia locul, pe cox; va Yrebui s& apere

Asadar, agesta(si mult mai mult de atat)
va fi Throne of Darkness, un posibil Diablo (Il)
killer. Componenfa companiei Click Enter-
tainment, cu multi ioponezw si foarte mulfi pro-
gramatori si artisti q#es‘pyl universitar, promite un
joc de calitate, care sper s& depaseascd limite-
le si neajunsurile gendlui din care face parte.
Asteptam o redefipisé

Mike

Titlu:

Throne of Darkness

Gen: RPG

Producétor: | Click Entertainment
Distribuitor: Sierra Studios
Procesor: PIl 400 MHz
Memorie: 64 MB RAM

Accelerare 3D:|NU
Multiplayer: | DA
Data aparifiei: [ mai 2001
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COMUNICAT
A

ncepand cu acest numdr, sistemul de notare
Isro schimbat parfial (ovafii, bucurie nafionald

efc.). Ce inseamnd asta? In primul rénd, fre-
buie s& recunoastefi cé e tare meserias noul
design al casufei tehnice. Tn al doilea rand, do-
<& privifi cu atenfie, s-a intémplat ceva la cate-
goria feeling, care a pierdut puncte serioase,
adicé s-a devalorizat, de la 15 la doar 5 (dat
fiind c& noi, cei din redactia LEVEL, consideram
inoportund pedalarea excesivé pe latura ,Ce
reusit mi se pare MIE jocul asta”, dat fiind ca
gusturile nu se discutd si ca ce il place tie nu
inseamnd neapdrat cd place si altora). In fine,
partea de subiectivitate purd a notei s-a p&strat
(asa cum se cuvine), peniru c& impresia valo-
reazd in continuare 10 puncte, la care se ada-
ug& mai sus menfionatele 5 puncte de feeling.
Schimbarea importantd in ce priveste modul
de calculare a notei a survenit in zonele multi-
pluyer si story\ine, care, sincer, nu erau prea

clar definite pan& acum. Incepand cu acest
numdr, lucrurile au c8pétat un aspect de simpli-
tate: dacd jocul cu pricina are si poveste si mul-
tiplayer, atunci ambele categorii vor primi note
intre 1 si 10. Dacg, dimpotrivg, jocul nu are
multiplayer (Undying, X-Tension efc.], cele 10
puncte vor reveni secfiunii storyline, care astfel
va fi cotatd pe o scard de la 1 la 20. Asema-
ndtor, dacd jocul nu are storyline [simulatoarele
sportive, de pildd), atunci cele zece puncie se
vor duce la multiplayer, care va fi cotat astfel
pénd la 20/20 de puncte. De ce acesfe supli-
mentdri? Pentru c& se considerd c& producs-
torul a mizat DOAR pe mulfiplayer sau pe sto-
ryline, in defavoarea celuilalt element (care, de
alifel, nici nu era necesar - vezi Grand Prix 3,
care cu siguranfd nu are nevoie de poveste).
Tn vila” tehnicd, se remarcd o singurd
schimbare, care se referd la accelerarea 3D.
Am considerat c& nu este suficient s& scrie
,Da" in cazul in care jocul respectiv necesité
accelerator grafic. Din cauza diversificarii cla-

selor de acceleratoare in functie de memoria

Castigatori B Castigatori

Review JRIVN

minimum 8 MB

Nota Review

Accelerare 3D:

Grafica: 18/20
Sunet: 15/15
Gameplay: |27/30
Feeling: 05/05
Storyline: 19/20
Multiplayer [ N/A

Impresie: 09/10

disponibilé (4 - daca mai are cineva, 8, 16,
32, 64 MB), am hot&réat s trecem la acceler-
are 3D (unde este cazul) cantitatea minim& de
memorie necesard ruldrii jocului respeciiv.
Dacd accelerarea 3D nu este necesard ruldrii
jocului, va fi frecut N/A (Not Available), mar-
caj pe care il vefi intalni si la secfiunile storyline
si multiplayer, dacd sunt indisponibile pentru
jocul respectiv.

V& mulfumim pentru intelegere, ,tovardsi”|

Redacfia LEVEL

<sfarsitul comunicatului foarte important

pentru taré>

Casgtigatori m

UBI SOFT ne-a comunicat céstigéiorii celei dea
freia runde a Super-Tombolei THRUSTMASTER
organizatd cu prilejul puneriiin vénzare a celui deal
dollea joc din colecfia JOCURI FULL LA PRETURI
COOQL", si anume SPEED BUSTERS. Din cei care au
cumpdiratiocul si au timis talonul aflatin inferiorul
acestuia, au fost extrasi urmétorii casfigdtori

-MIRCEA TOMA din Ared -Volan cu pe-
dale FERRARI 360 MODENA PRO

-IONUT $ERBAN din Constanta- Joysfick cu
throtle TOP GUN AFTERBURNER

- GAGEA NICOIAE  CRISTIAN - Gamepad
cu Force Feedback FIRESTORM DUAL POWER

Pentru a intra in posesia premiilor, acestia
sunt rugali s& contacteze firma Ubi Soft la
telefon: 01-231.67.69

LEVEL

Latombola LEVEL si SONY au casligat 5 jocuri
Um Jammer lamy. Claudiu Cobérzau (Cluj
Napoca), Grigore Alexandru (Constanial,
Marita Mihai Dan (Sévinest), Popa Mihai
Cristian (Ploiesti), Dinu Cristian (Bucuresti, iar cele 5
jocuri Jackie Chan Stunimasterau fost castigate de:
Coman Razvan (Ploiesti), Coroi Bogdan (Cluj
Napocal, Filea Paul Dorin (Timisocral, Génescu
Andrei Corneliu (Bucures), Buca Ciprian (Bérlad)

Totinluna marfie, LEVELimpreund cu Best Distri-
bution au organizat un CONCURS CU JOCURI
BUDGHET! lat castigsiori: Cioricd Mihnea (Alexan-
dria] - MOTO RACER, Gheondea Constantin

(Bucuresi) - NEED FOR SPEED I, Dragomir
Catélin (Targoviste] - FIFA ‘99, Pirici Nicolae
Daniel (Rm. Valcea) - DUNGEON KEEPER, Duu
Andrei (Brdila) - ROAD RASH, Eftimie Andrei
(Sighisoara) - SIM CITY 2000, Cudlici Adrian
(Suceava) - THEME PARK Dorobdt Manuel (lasi) -
POPULOUS.

Ceasul Unbreakable oferit tot in numérul de
Marfie de catre LEVEL impreuna cu GlobCom Me-
dia si Champions Advertising Group esfe
casfigat de Cosma Mihai (Albalulia).

Pachetul Total Revolution The Complete Ad-
venture oferit de LEVEL impreund cu UbiSoft Roma-
nia o fost casligat de cdire Bodor Francisc (Carei.

LEVEL

Tombola

Si

< =

Sony

Zece jocuri pentru PlayStation Tombi 2
igi agteapta castigatorii.

1

Turbo Racing?

A) 49 B) 38 C) 40

Cate modele de masini pune la dispozitie Hot Wheels

Raspunsul 1l gasiti Tn articolul dedicat jocului din acest numar.

(r;ombola LEVEL

Réspundeti la intrebarea aliturata,
d i i diati-l

pati si exp ti-l pe
adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4
2200 Bragov.
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Ciive Barker’s Undying

... sau de ce ar trebui s& dormiti cu lumina aprinsa.

drenalina este, ir

eneral, pe placul

tuturor... s&rim cu bungee-ul, ne cafdram

pe munti si ne vitém la filme horror de

2a mai proastd calitate (in care personajele
principale se plimbé intotdeauna prin cotloane
infunecate, desi au lanterne la indemana). V-ati

intrebat vreodaté DE

toate formele de en-
tertainment (filme, jocuri efc.) abordeaza acest
subiect ce pare inepuizabil? Explicatia e sim
pla... Frica este cea mai simpla si mai ,iefting
mefodd prin care poli obfine emofii puternice
din partea unei audiente. La o adicd, ce te cos-
ta sa zici ,BAUI"?

Best Seller

Combinatia scriitor_d

are_succes&joc

i

i s-a parut cel pufin binevenité pand cand am

> Vo) Aet Al

Dar deschideti poarta, turcii ma-nconjoara!

Mai 2001

vazut (jucat, sters in patru ore) Timelineul lui
Michael Crichton. S& imi fie astfel cu iertare c&
nu am izbucnit in zbierete FANatice cand am

auzit c& un anume domn Clive Barker (mare

scriitor, cicd) se implic
de Electronic Arts

intr-un proiect produs

Clive Barker esfe ins& un individ cel puin
inferesant, un englez get-beget si un foarte ta-
lentat scriitor... de carfi horror. Principala diferen-
1& dintre Barker si Michael Crichton (si principa-
lul motiv pentru care Undying mi s-a parut mult
mai promif&tor decét Timeline) este aceea c&,
in timp ce Crichton a vé&zutin sus-numitul joc
doar o extensie lipsita de important& a unuia
dintre bestseller-urile sale, Barker a avut curajul
& se implice puternic in acest proiect si, mai
mult decét atdt, a tratat acest joc cu oceeasi se
riozitate si profesionalism cu care abordeaza

fiecare dintre carfile sale. Cel care Fa implicat
in acest proiect pe Clive Barker este Steven
Spielberg in persoand, marele boss de la
DreamWorks Interactive, care a considerat
& Barker este omul potrivit pentru a ridica jo-
cul desupra unui banal horror FPS.

Recunosc ca nu am citit pand acuma ni-
mic din ce a publicat Clive Barker, dar dupa
ce am jucat si terminat Undying mi-am propus
s& pun mana pe o carte semnatd Clive Barker
cu prima ocazie. Probabil, foarte pufini dintre
voi au auzit de H.P. lovecraft si cu sigurantd si
mai pufini au citit vieo nuveld de a sa. Motivul
pentru care aduc aici aminte de el este acela
c& infreaga poveste din Undlying are un iz Love:
craftian care te va face s& joci jocul numai cu
lumina aprins& si inima cat un purice. Ceea ce

esfe comun povestii create de Barker pentru

www.level.ro




Mda, mda... de
problema cu buijiile!
Undlying si nuvele lui Lovecraft este o combina-
fie de normalitate si groazd ce produce o at-

i 1t d& un sentiment de reali-

mosferd terifiantd s
tate inspaimantdtor (sfifi voi, ceva de genul fi sar
putea intémpla si fie”).

Original, eroul din Undying tre-

buia s& fie un individ cu aluré a la
Schwarzenegger, plin de muschi
si fatuaje, purtand numele de
Baronul Magnus Magnussen
(sau ceva de genul, nu am
refinut bine numele), dar
primul lucru pe care ka facut
Barker a fost s& creeze un cu
totul alt caracter, mai uman si,
implicit, mai veridic (cu care
juctorii se pot identifica
mai usor). Actiunea jo-

da anulvi 1923 si il

are in centru pe Pa-
trick Galloway care,
intors acasd dupd Pri-

mul Rézboi Mondial,
se decide s& Tsi dedice
timpul cercetdrii cazurilor
mai mult sau mai pufin

7AN

.
Individul dsta e mai inspaimantator decat tot jocul.

se vede mai bine, mda... cred ca e o

cului se pefrece in Irlan-

paranormale. Patrick primeste inir-o zi o ciudatd
scrisoare de la un vechi camarad de arme
care fi cere ajutorul in elucidarea unui mister ce

planeazé desupra familiei sale

Ce m-ai speriat!

si te frezesti astfel infr-un conac in cel
mai pur stil irlandez, urmérit de voci ciudate si
zbierete animalice, un conac prea mare pentry
putinii servitori ce dereticd prin el, o casd in co-
re nimeni nu te aude dacd strigi dupd ajutor.

Tfi revezi vechiul prieten care fe pune in
tem& cu povestea terifiantd a familiei, o poveste
pling de secrefe care mai de care mai infricosé-
foare

Tnceputul jocului este cel pufin haotic. Bine,
am ajuns la prietenul meu, mi-a povestit el ce si
cum dar totusi, ce trebuie s& face! Te trezesti
astfel, vrand-nevrand, cutreierand prin infricoss-
toarea casd, incepand, incetul cu incetul, s& des-
coperi adevdrata complexitate a situatiei. Prac-
ic, nu mai ai fimp s& ffi pui prea multe intrebari
in legdturd cu rostul t&u Tn aceastd lume (nebu-
n&, nebund) pentru cd vei fi mult prea preocu-
pat s& te sperii din cinci in cinci minute.
Undying nu e deloc recomandat copiilor

Review [H3V-§

mai influenfabili sau cardiacilor pentru ¢4, spre

deosebire de alte jocuri de acelasi gen, in Un-
dying nu ai timp s& respiri, fiecare moment este
it la intensitate maxima, fiecare camerd, fie-
care col} este abordat cu inima cat un purece
si cu 0 mand pe butonul de ,Shut Down'". Pri-
mele ore de jucat Undlying sunt absolut ferifi-
ante, eu unul m-am ridicat din fata calculatorului
dupd o ord tremurénd si cerand cu o voce
stins& ,incd o ceascd de cafea... va rog”. Se
observa clar in fiecare moment al jocului influ-
enfa unui profesionist in ale groazei (aka Bar-
ker] ... cotloane intunecate luminate doar din
cand in cand de lumina fadd a uni fulger, cre-
aturi ciudate care sar pe fine in cele mai neas-
teptate momente, usi care trosnesc, oameni ca-
re fipd... tot, dar absolut tot sia gésit un loc in
Undying.

Tn Undying am intélnit cele mai bine rea-
lizate creaturi dintr-un joc horror. Pe langa ple-
iada de taratoare, zburdtoare si zombie zmin-
tifi, in Undying existé o creaturd ce cred ¢4 re-
prezinid insGsi esenfa groazei... The Howlers.
Un pic mai mari decét un cdine, dar dotafi cu
niste gheare mai ascufite decat briceagul ,su-
tului” de la colt, howlerii ataca in grup, pe neas-
teptate si cu o rapiditate infricosdtoare. Partea
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cea mai ferifiantd este c&... i auzi. Ti auzi urland
de la doud camere distantd si infri in panica:
de unde or s& mé atace, cafi sunt, am destule
gloante? Mai mult decat atéta, in Undying
modul in care ,primesti” loviturile diferentiazs
jocul de oricare altul de aceeasi facturd

Stiti cum e in alte FPS-uri, chiar dacs te
loveste cineva cu o rachetd fot nemiscat ramai,
i ia 90% din sandtate dar tu tot drept ca o
sténcd ramai

Ei bine, in jocul de fate, daca esti lovit
apdi ifi dai seama, camera se invarte haotic si
ifi trebuie cateva momente sd fe reorientezi...
este atat de real incat ifi vine s& icnesti la
fiecare loviturg incasatd.

Pentru a reusi s& treci cu bine prin toate in-
talnirile cu diversii inamici din joc ai nevoie de
arme, nu? lar Undying nu duce lipsa de idei la
acest capitol. Aila dispozifie nu una, ci dous

arme in acelasi moment... armele ,conventio-

nale” (pusti, pistoale, coktailuri molotov etc.) si

£ 5
Un sarut... mortal

magii (una mai dementd decat cealaltd). Tin s&
amintesc aici una dinfre cele mai inferesante si
originale arme pe care le-am intélnit pand acu-
main vreun joc.

Este vorba despre Tibetan War Cannon,
un fel de cap de dragon dle céri , proiectile”
au avantajul de a incetini inamicii. Dar nu
despre asla e vorba, War Cannon-ul este
singura armé de pand acuma ce are per-
sonalitate. Nu, nu afi cifit gresit, arma asta reu-
seste caleodatd se te sperie mai mult decat ori-
ce inamic dubios, dragonul cu pricina pufdind
st mardind in cele mai neindicate momente si,
credefi-ma, nu e deloc pldcut sé te trezesti in
mijlocul unui coridor iunecat c& arma fa ince-
pe dintr-o dald s& prindd viafs:

BT i 2001

Cum? Ce zici? Nu te aud!

Auzie

Clive Barker's Undying are la baza mult
licenfiatul engine de Unreal, la care sau adus
desigur cateva modificari. Jocul aratd infr-ade-
var bine, dar asta nu se datoreazd in totalitatea
engine-ului pe care este construit ci si arhitecturii
nivelelor care este unul dintre punctele forte
ale jocului. Stilul gotic ce domind in joc este
excelent folosit... catedrale in ruine, mandstiri
bantuite, castele infunecate... chiar imi aduce un
pic aminte de Thief, dar efectul este mult mai
inspdimantdtor.

Tns& cel mai important aportla stabilirea
unei afmosfere de groazé fl aduce cu siguran-
& sunetul... Mai insp&imantdior decét orice cre-
aturd, decét orice casd bantuitd, sunetul din Un-
dying este unul dintre cele mai bine realizate
din céte mi sa dat s& aud. Usi scarfdind, pasi in
intuneric, soapte venind de... undeva, zbierete-
le animalelor, tof ceea ce inseamné sunet in
Undying transformd jocul infr-o experientd mult
mai reald, tangibils si infriosatoare.

Muzica este subtila si tensionat, molcomé
si nelinistitoare, rapida s ferifiantd exact cand
trebuie si cat trebuie.

Cel care sa ocupat de realizarea muzicii
in Undying este Bill Brown, un important compo-
zitor pe la ei, cu ani de experientd in spate, cu
zeci de soundtrack-uri realizate pentru jocuri si
filme (el este cel ce semneaza coloana sonord
a filmului, Any Given Sunday” de Oliver Stone|
asa c& nu este de mirare c& muzica din Undly-
ing este o adevdratd bijuterie.

Ce mai e de spus
Multiplayer-ul din Undlying este sublim dar

lipseste cu desavarsire, si nu pot spune c& asta
mé deranjeazé prea mult. Clive Barker’s Un-
dying este un joc in care povestea este cea
care atrage jucatorul, asa c& nu cred ¢4 intro-
ducerea modului muliiplayer ar fi fost tocmai re-
comandatd... nu de alia, dar f&ra poveste nu ar
mai fi avut farmec

Jocul este, din p&cate, unul destul de scurt,

dar ceea ce pierde prin putinele ore de joc

castiga prin emotiile puternice prin care te face
54 treci

Tnsa cel mai mare minus al jocului nu este
lipsa modului multiplayer sau perioada scurté
de joc, ci modul in care reuseste sa dezama-
geascd chiar la sfarsit

Ultimul Realm in care ifi vei purta pasii
(Eternal Autumn) nu mai este deloc unul nspdi-
mantdtor ci doar banal, jocul transformandu-se
intr-un FPS de duzing

De asemeneq, sfarsitul jocului este cel pu-
fin dezamdgitor: un boss de final absolut peni-
bil (spre deosebire de tofi ceilalfi intalniti de-a
lunguljocului) si un epilog cel putin banal. Dar
asta este, nimic [sau nimeni) nu este perfect
(din p&cate)

Una peste alta, jocul este o bijuterie... mai
neslefuitd ici si colo dar tot o bijuterie de valoa
re. Daca vrei sd te speri, si vreau s& spun SA
TE SPERII, Undying este jocul pentru fine. Dac
vrei un FPS bun, in care momentele clasice de
groazd alfemeaza cu momentele de genialita-
te [sunt destule in joc], atunci frebuie neapdrat
sa incerci Undying.

Concluzie... m-a speriat, m-a fécut s& imi
fie iarasi frica de intuneric, m-a impresionat... ce
mai, mi-a placut la nebuniel

Mitza

Date tehnice

Titlu: Clive Barker's Undying
Gen: Horror FPS
Producdtor: DreamWorks Interactive
Distribuitor: Electronic Arts
Ofertant: Best Distribution

tel.: 01-3455505
Procesor: PIl 300 MHz

Memorie RAM:| 64 MB
Accelerare 3D: | minimum 8 MB

Sunet: 15715 “ ."
Gameplay: |27/30 930/ —
Feeling: 05/05 " 0:
Storyline: 19/20 "““
Multiplayer  |N/A

Impresie: 09/10
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Dincolo de ,Dincolo de frontiera” este ceva...

efi spune cd am cam Intérziat cu review-

ul la aceastd urmare a deja celebrului

X-Beyond The Frontier, pe care il anun-
tasem cu vreo doud luni in urmé&. Dar, ce s&-i
faci, intocmai precum predecesorul sdu (i ca
predecesorul acestuia, Elite), si X-Tension este
ditamai jocul, cu o gramada de sisteme stelare
si galaxii, in care nu stii ce va s& se intample la
un moment dat, iar tu o s& ratezi a scrie lucrul
respectiv in review, pentry c& nu ai jucat sufi-
cient de mult X-Tension.

Supliment la interfatd

Daca era ceva care mé enerva peste ma-
suré la X-BTF, era lipsa unor harfi care s& te ajute
cu adevérat la orientarea in spafiul cosmic. Efec-
tiv, nu sfiai pe unde naiba trebuie s& o iei ca s&
ajungiinfr-un anumit sistem, si singura modalitate
G4t de cat utils de a descoperi acest lucru era

/564 consulti jurnalul de bord ca sé vezi cam pe
unde ai zburat ca s& ajungiin locul respectiv -
metodd exirem de greoaie si incomodd:

De data aceasta, vei avea acces la harfi
complete si explicite ale galaxiilor si sistemelor
stelare pe care le<ai explorat. Ba, mai mult chiar,
despre sistemele in care ti-ai instalat satelifi, vei
putea ofla date ,la zi".

Satelifii, iatd o g&selnifé minunatd pentru
cei dornici de a face comert, si o face cu cap.
Ceea ce am reprosat violent in review-ul meu
la X-BTF, si anume posibilitatea de ai crea un
gigant comercial si industrial, dar imposibilitatea
de o controla eficace, iald cd s-a reparat intr-o
buna masurd in X-Tension. i cumperi sau i pro-

duci satelifi, ii plasezi in sistemele in care aiin-

terese economice, si astfel vei putea s&i con-

trolezi de la distantd infreaga flots de nave
comerciale sau de r&zboi, dor si uzinele pe

care le-ai r&spandit prin Univers,

Soldati, v& ordon ...

V-as ordona eu, da' nu prea multe, c& nu
prea am ordine la dispozifie. In X-Tension se
poate comanda navelor proprii, aflate in subor-
dine. Dar aceste comenzi sunt foarte simple,
dandui posibilitatea de a indica navei selec-
tate o destfinafie (de pe harta de sistem sau
chiar cea galactic!), de o stabili un nou sis-
tem de bazd, sau de o+ indica ce finte s& abor-
deze intr-o eventuald luptd.

Da, existd un aspect tactic al jocului, dar re-
latia ce se stabileste intre fine si o flotd ce poate

ajunge lo cateva zeci de nave proprii este una

de ,aripd”. Adicg, navele tale it devin wingman,
c&rora le poti da indicatii asupra fintelor. Sau le
poti cere s te apere. Nu exista posibilitatea de
o grupain flotile, si de o da comenzi mai com-
plexe acestora, cum ar fi stabilirea unor way-
point-uri pentru manevre de invaluire.

Este drept c& nici nu ai nevoie de cine stie
ce comenzi de subtilitate in lupte, dacs iei in
considerare lipsa de finefe a oponenilor Al.
Dacs ai armele suficient de puternice, un Al
singuratic stie doar s fugd, ardtandu-si fundul
devenit victima sigurd. Probleme apar numai
atunci cand navele inamice sunt infr-un numar
mai mare, pentru c& poti fi sigur c& vor fi tot tim-
pul céteva care vor tuna din lasere cdre spa-
tele 1du. Si com atét, farg mari manevre si fine-
turi de pilotaj. Tn lupta cu numarul, nu i subtili-
tatea oponen)\\o(, ceea ce Tfi trebuie este o gré-
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madd de nave proprii, cérora s& le spui doar
atét:,Tu il iei pe &la, tu pe la, tu pe &lélalt, hai
baieti, cu urrrracaaaainainte!” Simplu. Dar, ori-
cum, mult mai mult decat in X-BTF.

Mic& smecherie

De dragul ramelor frumoase ale ochelo-
rilor lui Mike, v& voi spune despre un lucru ca-
re la incantat teribil pe colegul meu. Se poate
iesi din nave, imbrdcat infr-un costum spafial. n
care, observatia lui Mike, fi se reflectd faja in
suprafata (imé, nenel) interioard a vizorului casfii
Frumos amdnunt, cei de la Egosoft sunt béiefi cu
imaginatie... Dar, pe de alid parte, chestia cu
iesitul din navé are chiar o aplicatie practica.

Lainceputul jocului primesti un Argon Bust-
er, o nava militard, excelenté pentru exersarea
unei afitudini belicoase, dar ineficientd pentru
umplerea buzunarelor. Dacé vrei dintr-un don
Quiote s& devii un don Quijotensein, cel mai
bine este s&i vinzi frumusete de nava militard,
si s&i cumperi un Argon Lifter, navé de trans-
port cu mare capacitate de stocare a incdred-
turii. Pe care s& echipezi cu fof ce trebuie, din
banii rémasi. Din céteva drumuri cu cargo bay-
ul plin, vei scoate destule credite cat s& ifi cum-
peri si 0 navé militard bund, dar mai ales fabri-
ci si uzine pe care s& le presariin spatiu, unde
simfi c& d& profitul névald spre punga ta

Pentru manevra asfa, insd, va frebui s& iesi
din nova, apoi s& i comanzi acesteia s se duca
la un Shipyard. Imbrécat in costumul spatial intri si
tuin Shipyard, si vei vedea c& pofi s&i vinzi nava.

Chiar dacd la capitolul storyline, X-Tension
exceleazd prin aceea c& nu il are, acest lucru nu
esfe neapdrat un dezavantaj, deoarece existt
gameri care preferd jocurile cu final deschis. Mai
ales c& imbunatstirile aduse faté de X - Beyond
The Frontier sunt multe, si de mare ufilitate. Pentru
iubitorii genului, X-Tension este o surpriz& plécutd,
care pare s& promitd dezvolidri ulterioare ale uni
versului X, lucru demonstrat si de stréduinfa celor
de la Egosoft de a aduce versiuni tot mai comple-
te si mai bune ale jocului (irecut deja de ver. 2.0)

Marius Ghinea

LEVEL Date tehnice

Titlu: X-Tension

Gen: Elite

Producdtor: [ Egosoft
Distribuitor: THQ

Procesor: Pentium 200 MHz

Memorie RAM: 64 MB
Accelerare 3D:| 16 MB

LEVEL Nota Review

Grafica: 18/20

Sunet: 14/15 ‘ "'
Gameplay: |26/30 : 5 =
Feeling: 04/05 "86 /o:
Storyline 15/20 gy »
Impresie: 09/10 “l‘
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s& dau nici un 66 (desi, dact m& gandesc bine,
nici nu sfiv ce e aia 6-6... stiv doar c& imi place
s& le rostogolesc de colo pand colo). larba e
inca udd sub talpile mele, cred ca a plouat
aseard, am auzit niste tunete ngrozitoare, dar
poate a fost iardsi urdtul la de Nemesis... ii
place s& necgjeascd pe Stapan (The Master,
Mana... sau ,stelufa aial” cum obisnuiesc eu s&
glumesc cu sdtenii). Ok, ce sé fac azi... ce s&
fac? Cred cd o s& incep ziua cu o plimbare
pana pe malul apei, mai prind si eu niste pesti
O 56 ma duc dupd aia pand la gradinita, mé
mai joc cu copii... ii mai ajut pe oamenii &sfia la
muncile campului si dupd aia m& duc iardsiin
explorare. Am véizut in “'depdrtare un sat tare
frumusel, ma intreb dacda pe oamenii gia am
voie s&i mananc sau nu... uf, si Stépanul dstal nu
imi acordd pic de afenfie azi... ia & zbier la el...
ahl nu merge... ia stai, uite pe &la micy’ cum
fuge spre grédinifa (un ranjet sadic imi apare in
coliul gurii). Infotdeauna mamintrebat ce gustau
Gsfia micii... ia, vino tu incoace! Nu mai fipa c&
oricum Ala nu te aude... haha, rézi, nu? Un ham-
burger care rade, imi place ideea... HAP!
*From now on your Creature will eat that sort of
thing more™... ce md sfreseaza mosul &la... TACI
CA POATE TE AUDE! Auleol Vinel Nici o pro-
blema, o s& abordez zambetul &la al meu
ucigas si poate c& o s&i treacd... AU De ce
dail AUNI Gata, nu mai fac... PROMITIII

GuguMumu

..v& rog, numai o clipd. S salvez jocul si re-

vinimediat... *se aude sunetul produs de apaso-

rea bezmelicd a cétorva taste, mouse-ul se tards-
te pe mouse-pad... incd un clic... ,A 'reaku de mai-
muls, i place s& ménanci copii, eh?! Las' c& vezi

tu"... mouse-ul se misca rapid pe birou... siinga-

dreapla, sténgadreapta...,Da, desigur.. plangiacum...

Afla cine esti cu adevérat! BAD MONKEY, BAD MONKEYII". clc, cic..*

Gata, am rezolvat. Se apucase nesimtitul

rghlll E deja dimineatd? Mi se inchid fajé dupé care ies si eu in oras. Stai numai o &sta de GuguMumu s& mandnce un copilas...
pleoapele de somn... cred céo séma  clipd s& m& intind!1l Ah. . ce bine el cat de prostuf e cateodatd, ah!
duc s& mé& spdl cu un pic de apd pe Uite-mi zarurile... nu am reusit pand acum Sa discutdm dar despre Black&White,
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iocul pe care lam asteptat cu sufletul la gura

timp de 3 ani (si nu numai ev, ci si majoritatea
gamerilor). Am scris mai demult un ,mic” pre-
view la acest joc si chiar in momentul dsta il re-
citesc... e distractiv, s& sfifil In cazulin care nu
afi citit acel preview sau, cine stie, afi stat as-
cunsi intr-o m&nstire atonistd in ultimii ani, permi-
tefi-mi s& vé introduc pentru inceput in lumea
Alb si Negru... err... Black&Wehite.

Totul a inceput acum céfiva ani, cand Peter
Molineaux, dupd ce in prealabil parasise Bull-
frogul siisi infiintase propria firmé Lionhead, in-
tre o briosd si o cafea o gaseste pe ,Evrikal” in
timpul unui episod din ,La limita imposibilului”.

A doua zi, toaté echipa Lionhead era in
fierbere... ideea lui Molineaux umpluse deja
doud foi A4, lumea incepea s infeleaga ce
viea ,seful’ de la ei. Pe scutt, era vorba de un
God game (genul creat de Molineaux| care
oferea o liberatate de acfiune nemaivézutd
pand acum. Pentru cd, dacd esti Zeu, esfi Zeu...
poti s faci ce te doare pe fine capul... ia co-
pacii dia si muté dincolo... satul dla te ener-
veaza@ Redu! la o grdmadd fumeganda de
scrum. Mai mult decét atdt, jocul intfroducea
conceptul de Creaturé... o vietate (aleasé de
fine) pe care o vei putea forma asa cum vrei
tu. Req, blandd, sadicd, miloasd... creatura ta
va invéta de la tine pand cand isi va dobéndi

o anumitd autonomie (adicd va incepe s& ia
anumite decizii de una singurd). Sund interesant,
nu@ Chiar mai mult decét atéta, sund de-a drep-
tul fascinant! Gamerii din foatd lumea un inceput
incetul cu incetul s& se intereseze din ce in ce
mai mult de proiectul celor de la Lionhead (de
unde a rezultat hype-ul acela extraordinar).

Tntr-un sfarsit am reusit si noi s& punem ma-
na pe joc... instalém cu ména tremuréndd, schim-
bam niste setéri si fi dém drumul...

O familie (mama, tata si copilul lor) se plim-

ba linistiti pe malul marii... | love you mom!”, |
"

love you dad!”, | love you honey!"... toatd lu-
mea e fericitd. Cumva, copilul reuseste s& sca-
pe de sub atentia prinfilor si incepe sa se joa-
ce In mare... niste rechini fiorosi isi fac aparifia
pentru cina de seard, parinfii intr& in panicd, in-
genuncheaz3 si cer ajutorul cuiva... cui?

E nevoie de ajutor? Striga cineva dupd o
infervenfie diving2 Se nasfe un zeu... Tu. Salvezi
copilul si esti invitat s& ai grija in continuare de
satucul lor... S&i omor pe tofi sau s& am grijd
de ei? De acuma depinde doar de tine...

Thy Lord

Totul s& depindd de fine?... S& simfi puterea
cum cregfe in fine2... S& o simfi cum d& pe afo-
162... S& defii controlul absolut?... Sé fii zeu?...

Review [N

Cu mic cu mare m&car asa un pic, chiar dacd
nu ne place s& recunoastem, ne-am dorit s¢ fim
Stapanul Atotputernic, s& distrugem barierele co-
tidianului si s& fnvingem desfinul. Dar cand, pentru
prima datd, avem aceastd putere la varful ardts-
torului, la butonul mouse-ului, pur si simplu réma-
nem inmarmurifi nestiind ce sé facem cu ea. lar
cand responsabilitdfile ce ne revin prin confract
odatt cu aceastd fortd incep sé ne copleseas-
<&, haosul si panica sunt la un pas de a se insta-
la. Cam aceasta a fost senzaia pe care am
trciito la cateva minute dupd ce am pornit jocul.

Noroc cu acel tutorial care ne ajuté & in-
v&tam rapid si fré prea mare efort elementele
de bazé ale jocului, plus cateva mici trucuri pe
ici pe colo, singura lui hibé fiind faptul c& nu
poate fi ,sarit”

Tnca din primele momente ale scufundarii
mele in lumea Black & White am rémas inmér-
murit, sfiu c& jocul a fost superldudat cu mult
timp inainte de aparifie (la fel cum s-a intamplat
siin revista noastrd), dar ceea ce am véaizut pur
si simplu ma uimit. Nu am putut s& cred c& pofi
avea atét de multd libertate de miscare intr-un
joc. Pur si simplu tu decizi totul: Ce2 Cume Un-
de? Cand? La fel cum si eu decid acum c& e

momentul sé las exaltarea deoparte si s& in-
cep s& prezint odatd jocul dsta.
Sisdincepem cu inceputul...
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Decorurile...

Acceptand invitafia oferitd de tanara familie
de a obladui si duce spre calea lumina

Tntregul
sétuc, am urmat pe acestia spre cdtun. Ochii mei,
incd neobisnuifi cu minundfiile acestei lumi, nu mai
reuseau s& se desprinda de pe formele minunate
pe care viafa, Esenfa, lea creat. Munfi inzépezifi
cu crestele in nori unde numai vulturii se incumet,
méri intinse pline de pesti spre deliciul pescarusilor
ce se avantd spre adancuri (de alfel suntem pe o
insulds), pasuni manoase pe care se plimbd turme
de ierbivore si nelipsitele carnivore care pandesc
diniarbainalts a stepei, codrii intunecafi unde ni-
meni nu are curaj sa se aventureze. Zumzetul licu-
ricilor, ciripitul pasrelelor, mugetul vacilor sau
ragetul leului sunt singurele care sparg linistea
acestui mic paradis. Eh... si vocea disperatd o
familie care mé striga. Calcandule pe urme, fro-
versez un canion flancat de palmieri exofici ce se
unduie sub adierea calduld a vanturilor tropicale si
in sférsitin vale se vede satul aléturi de templul pe
care locuitorii deja mi construiau. Ce paradis 3D!

Personajele

Pai, primul si cel mai important ar fi The
Mighty God, adicé tu, personalizat de un simbol
sclipitor care se plimba cu viteza pe cerul senin
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alinsulei (norocul nostru c& camenii nu aflaserd
inca de OZN-uri). $i s& nu uit, de 0 méand pu-
ternicd, cu care s+

i indrumi supusii, s& te ,1&-
r&sfi” prin lume dintr-un loc in altul, cu care sa bi-
necuvantezi sau s& pedepsesti in funcfie de
caracterul si personalitatea ta, cu care s& te dis-
trezi atunci cand vrei

Consfiintele, cea rea venitd sub forma
unui dr&cusor rosu si cam rotofei, dar plin de
sarcasm rautacios, si cea bund reprezentatd
de un mosulica alb in barba si pufin cocosat.
Acestia te vor urma pe tot parcursul desfinului
t&u, indeplinind mai multe functii printre care si
acelea de sfetnici si mesageri.

Creatura este poate cel mai drégut, atrac-
tiv si interesant personai. Este cel care cu cerfi-
tudine se va afla mereu in centrul atenfiei de la
primii pasi, pand la maturitatea deplind. Mutra
lui poznass, privirea pe sub gene pe care o
aruncd atunci cand simte ¢4 e vinovat, micile
gofe pe care le face ca orice invaticel, place-
rea de o vedea realizand primele lui vidii sau
fapte bune, primi pasi, primul dans, prima dra-
goste... Uhl Cé deja m-a luat valul.

Credinciosii - personaj colectiv daca eram
acum in fafa unui domn profesor de limba si li-
teratura romand. Omulefii aceia mici care
alear'gé toatd ziulica, nemaivaizandu-si capul

de treburi, dar care reusesc totusi sé-si fure

 e— |

cateva momente din viatd pentru ai da onorul,
sunt cei cu care ne vom juca, sunt cei al cdror
destin il vom trasa.

| se spunea... Z& Creaturel!

Cam pe la inceputul jocului vi se cere s&
rezolvafi un quest ce v& va permite s& va ale-
geti o Creatura... Bucuros nevoie mare, te gré-
besti s rezolvi questul si s& ff iei in primire, in
sfarsitl, odrasla. Pentru inceput vei avea de ales
intre 3 Creaturi pe care le vei putea schimba
de-a lungul jocului prin rezolvarea unor quest-
uri special): o vacé (,the noble cow”, zic ei..
hehe), o maimuté (cea mai inteligentd dintre
toate 3| si un mic tigru (solid, batdios, puternic)
Nu confeazd pand la urmé pe care o alegi
(Mitza a ales maimuta, iar Claudiu tigrul pen-
tru c& diferentele dintre cele 3 creaturi se es-
tompeaza de-a lungul anilor

Ei, si te trezesti la final cu creatura de ma-
n&... ce s& facie n primul rénd, la inceput, ,ava-
tarul” &sta al téu e, scuzali expresia, prost ca
noapteq, si asta s-ar putea sa ii deranjeze pe
cafiva. S& v& explic... Creatura este ca un copil
mic, pe care frebuie s& 1l fii tot fimpul de mana
si sa 1l invefi ce are voie s& faca si ce nu. Sinu
sunt pufini cei care nu ar putea avea grija nici
macar de un cdine si pentru care ingrijirea unei

,}gt‘?ugwmqn. 5
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Hype

- o modalitate de a face ca ceva
sau cineva s& pard foarte important
sau interesant prin afragerea masivd
a atentiei publice;

- a da senzafia c& ceva sau
cineva este mai important sau mai
interesant decat este in realitate.

Se poate spune c& Black&White a fost
un joc overhyped. Ce inseamnd asta? Tn-
semnd ¢, de-a lungul celor 3 aniin care o
fost in productie, Black&White a fost tot fim-
pu\ in centrul afentiei si nu oricum... nu existd
revistd (onine sau paper-style) care s nu fi
scris ceva despre el, nu existd site de jocuri
care sd nu fi amintit de acest joc, au existat
o groazd de arficole care kau ldudat, lau
superléudat, i-au acordat dinainte fitlul de
,Cel mai bun joc al tuturor timpurilor”, au
raspandit mici  legende” despre joc (,s8
vedefi ce o s mai putefi face...”)... ma rog,
Tn!e\ege!i ce vreau s@ spun.

Toate bune si frumoase, nsd exista de

Creaturi ar fi un lucru extrem de solicitant si frus-
frant. Dacd nu v& descurcali va recomand s&
cerefi ajutorul prietenei, surorii sau mamei, care
au pand la urm& un instinct matern MULT mai
dezvoliat decét al unui gamer de 12 ani care
viseaz& noaptea la Lara Croft si fraguri... multe!
S-a discutat mult despre Al cu care vor fi
dotate Creaturile... sa zis in nenumdrate randuri
c& va fi cel mai avansat pand la ora actuald..
si au dreptate. Adicd, este pentru prima oard
cand vad ca un Al s& reuseascd s se ocupe
de situalii complexe (de exemplu am ,reusit”
s& i dau foc la Creatur, din greseald, cu un
fireball aruncat gresit iar Creatura, in loc s& m&
astepte pe mine sd o ajul, si-a castat singurd o
magie de ploaie deasupra ei... recunoasteti ca
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la inceput un fel de refinere fata de acest
gen de publicitate (mai mult voluntara)...
Daikatana. Jocul care ko ,ingropat” pe John
Romero a avut cam aceeasi fraiectorie ca
si Black&White. Creat de unul dintre cei
mai apreciafi designeri la ora aceeq,
amdnat si reamanat, un joc ce promitea
enorm, desi nu se sfiau prea multe despre
el.. oricat de mult ai fi incercat, nu puteai s
nu faci o oarecare legdturd intre cele doud
jocuri.

Ok, Daikatana a fost lansat pana la
urma... dezamégire cruntd, huidiveli masive
din partea gamerilor. Black&White tocmai
a fostlansat (la momentul scrierii articolului,
jocul avea o s&pidmand de ,viad')... se
aud huiduieli in fundal, zbierete de apre-
ciere de undeva din stanga spate si o
t8cere suspectd din mijlocul multimii.

Am asfeptat acest joc timp de 3 ani... 3,
trei, fres, three... TREI ANII A meritate Mai
mult ca sigur... dar nu pentru toatd lumea.
Acaparand atéta atenfie, acumulénd atéta
hype, stémind emofii atét de puternice, era

nu vedefi asa ceva in jocurile de zi cu zi) sau
s invefe atét de la tine cat si din propriile-i gre-
seli. As putea s& compar ca inteligenis, desi e
incd destul de deplasat, Creatura cu un caine.
Adicg, atat Creatura din Black&White cét si un
caine isi bazeazd procesul de invétare pe ,in-
drumarile” stdpanului [procesul pedeapsa/re-
compensd). Si cum pe cdteaua mea nu o mai
pot dresa (e deja batrang, lenesd si grasa)

‘m-am concentrat asupra noii mele ,achiz

Dacd reusesti s& treci cu brio peste primii
pasi de bebelus ai Creaturii, pofi fi sigur c& vei
fi acaparatin totalitate de aceasta. Dupd cate-
va ore de jucat Black&White prin redacfie se
auzeau deja zbierete de bucurie, hohote de
16s si exclamatii de surprindere ,emanate” de

de asfeptat ca jocul sé dezamageascd pe
cafiva (la o adicg, au fost destui cei care
l-au asteptat cu sufletul la gura si nici nu sfiau
de cel... plus c& jocul este unul foarte origi-
nal, iar originalitatea va pune tot fimpul
probleme, pentru c& lucrurile noi sunt mai fot
timpul nelnfelese si marginalizate de majori-
tatea oamenilor. E problema lor pand la
urm&, dar nu md pot abfine s& nu observ
c&, dacd exista mai pufin hype, dacd jocul
era pastrat mai in ,umbrd” (m& rog, nu sfiu
dacs sar fi putut asa ceva) Black&White
ar fi iesit acum la rampa cu surle si
trémbife... dar aici intervine strategia de
piafa&co.

Ceea ce am inv&fat eu din experienfa
asta e s& nu mai fac greseala s& mai astept
un joc chiar in halul &sta... nu se meritd. Nu
imi pare insé réu de cei care au fost crunt
dezamdgifi de Black&White... dacd nu e
pe placul lor, asta e, se mai intampla, nu
le-a garantat nimeni niciodatd ¢ jocul fi va
uimi pand la lacrimi... c& asa au crezut ei,
asfa e freaba lor. Sorry boys!

fericifii posesori ai unei copii a jocului. ,Hai s&
vezi ce a mai facutl”, ,Da ai véizut astall’, B,
siinevitabilul ,Da, da, da... cine e
cel/cea mai bun/bund tigrisor/maimutica !1!

cetareelll”

Da, da..." (spuse pe o voce joasd si pling de iu-
bire filiala)... ei, dal Admitem c& ne-am atasat
groznic de mult de animalutele noastre. E cea
mai mare pldcere s& o vezi cum se plimba
prin sat, se mai joacd cu oamenii si dacd mai si
reuseste sd invefe o noud magie, sa vezi atunci
cum incepi sa te bucuri ca un copil.

Dacd tot nu v-am convins, fin s8 v& spun
doar afét... mie groazé de ziua in care va fre-
bui s& sterg jocul de pe hard... stergand acele
insignificante fisiere m-as simfi ca ultimul crimi-

nal... nul niciodata! m&car voi fine, pentru vre-

Throwing Villagers around is great fun!

www.level.ro
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U-TE LA BISERICA

53 PCOD.noM ... si nu uita s& cumperi Black & White, cel mai
asteptat joc. Nu exista altul ca el ! Este o lume in
care tu esti dumnezeu si fiece decizie a ta va
avea o consecintd. Poate vei crea o lume
perfectd, plina de frumusete si armonie. Totul
depinde numai de tine. Dupa un timp, s-ar putea
sd constati ca nu esti un dumnezeu atat de bun...

www . White.ea.com

www.black.ea.com

jevarat
2 Afla cine estl cu a9

@)

DU-TE LA GAZINO

... §i nu uita s&-ti faci rost de Black & White, cel mai asteptat joc. Nu exista altul ca el ! Este o lume in care tu esti
dumnezeu si fiece actiune a ta va naste o reactie. Poate vei crea o lume in care s@ domneasca intunericul si
disperarea. Totul depinde numai de tine. Dupa un timp, s-ar putea s realizezi cé nu esti un dumnezeu chiar atéat de
rau pe cét ai vrea...

Afla cine esti cu adevarat




Review

muri mai bune, fisierele in care este salvatd
Creatura... Auzila e, s& mé& lipseasca de
odrasla meal

... si action

Eram decisi, la inceputul acestui articol, s&
v prezentdm jocul pand in cel mai mic detaliu,
oricat de multe pagini am fi avut nevoie pentru
acestea. Pe parcurs insé am realizat c& nu ne-ar
fi suficient nici dac am aloca toate cele 80
de pagini ale revistei. lar pe deasupra v-am fi
1apit voud plécerea de a descoperi singuri sur-
prizele oferite de Black & White.

Jocul este un amalgam de genuri in care
acfiunea se concentreazd pe frei plonurl cres-
terea si educarea creaturii (un fel de Tamago-
chi], ingrijirea si dezvoltarea fribului propriu (un
fel de Settlers) si eliminarea adversarului (cate-
gorie in care intrd orice RTS). Pe langd aces-
tea, mai avem mici elemente care amintesc de
alie jocuri: luptele dintre titani, desprinse parca
din Street Fighters sau Mortal Kombat, rugéciu-
nile sétenilor concretizate in tot atétea questuri
cu esentd de RPG. Quest-urile vin sub doud
forme scrolluri aurii, care suntimportante si tre-
buie efectuate peniru a putea merge mai de-
parte, si scroll-uri argintii, misiuni marunte dar cu
recompense substantiale. Alte activitsfi care ffi
vor acapara fimpul fécandu-te sa uili sunt con-
structiile de case si alte cladiri necesare extin-
derii fribului. Miscarea, mutarea diverselor ele-
mente de decor cu intenfia de a atrage atenfia
credinciosilor asupra ta. Mangaierea si pedep-
sirea creaturii in concordantd cu activitdfile des-
fasurate de aceasta. Dar activitatea de bazd o
vor consfitui minunile, c& doar acestea sunt che-
ia puterii oricarui / eu. Cu aceeasi méné cu ca-
re te plimbi sau mc.1gai creatura, vei desena
pe solul insulei simbcluri sacre ce vor activa fot
felul de minuni cu care s&-fi uimesti supusii sau
sGi d\strug] opozantii. Pentru aceasta vé reco-
mand un mouse de cinci stele si foarte curat.
Aceste minuni isi vor fi oferite de templele exis-
fente in fiecare sat (cucerit] iar forta de a le exe-
cuta va fi exirasé din pietatea cu care supusii
te venereazd sau din sacrificii (animale, vege-
tale sau umane). Eh, si intervine acum unul din
micile neajunsuri ale jocului, pentry unii cel pu-
fin. Tn momentul in care defii cateva sate si te
mai si confrunii cu unul sau doi zei lucuruile in-
cep sd se precipite si 54 te copleseascd. Si o
sG ai senzafia c& pierzilucrurile de sub control.
Acolo un sat a rémas f&ré mancare, dincolo e
crizé de lemne, adolatorii de la templu mor ex-
tenuati, creatura umbld brambura fécand prostii
dupd prosti, dincolo o constructie mai are nevo-
ie de materiale, in alt loc un quest are nevoie de
o rezolvare imediat, ploaie, foc, vant, furtung,

etc. Doamne, greu esie s& fii Dumnezeu!

Important este insd sé fii minte cd, si in
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pozifia ta de zeu, esti supus greselii, iar supusii
pot ierta cateodatd. O faptd bund poate sta
aléturi de una criminald fard probleme, nimeni
nu te obligd s& devii zeul bun absolut sau zeul
r8u absolut. Black & White este un joc al nuan-

felor de gri cu toate c& numele incearcd sa
afirme cu totul aliceva.

Black or White?

Intrebarea cea mai importantd este... este
Black&White un joc bun? Reuseste s& se ridi-
ce la nivelul asteptarilore

Un joc bun2 Mai mult ca sigur... Dar daca
se ridicd la nivelul asteptérilor? E greu de zis...
Chiar mai mult, e nelinisfitor de ciudat... Adicg,
am urmdrit evolufia jocului de la inceput pana
la sférsit. L-om asteptat cu infrigurare, cu o in-
darjire fanatica. Este ceea ce m-am asteptat?
Da si nu... E ciudat, foarte ciudat, dar jocul a re-
usit s& facd ceea ce credeam c& nu poate s&
mai reuseascd... m-a surprins. M-a surprins toc-
mai c& este ALTFEL decat mi imaginam (de
fapt, nici nu prea stiu la ce m& asteptam)

Tn primele ore in care kam jucat m-a fasci-
nat teribil jocul &sta... dupd cateva zile, am ple-
cat urechea la doleantele multor gameri: , € na-
soll”, ,Nu o s& mai cumpar niciodatd ceva
fécut de Lionhead!”, ,E frustrant!”, ,E prea
scurtlll”, ,E haoticlll”... incepeam s& simt eu in-
sumi deziluzia... la o adicd, jocul nu mi se
parea ,cel mai cel mai”. Apoi m-am intors la
Black&White si la creatura mea si, dupd doar
o clipg, m-am vitat la ceas... trecuserd cateva
orel Nu sfiu ce ziceli voi, dar pe mine jocul m-a
acaparat complet, dar nu in sensul in care am
devenit obsedat de el, nul Ci mai degrabd mi
se parea intr-adevdr pldcut si relaxant... Intram
in aceeasi stare pe care 0 am cand citesc o

carte bung: timpul trece usor pe langd mine si

nu mai vreau s& las acea carte din mana

Merité pand la urmé jocul?2... Da, desigur.
numai c& trebuie s te narmezi cu rébdare,
peniru c& Black&White este un joc care se sa-
vureazé incetul cu incetul. Nu frebuie sé te
avanfi cu capulinainte niciodatd, trebuie sa faci
toate lucrurile la timpul lor i cu multa migala:
Dacd reusesti asta, vei fi pe deplin rasplatit... dar
dacs esfi genul de om care se repede fara sa
se gandeascd prea mult asupra inamicilor
(Counter-Strike) atunci mai bine rémai la
AK47e t8u. Dar ifi spun de pe acuma, imi pare
18U pentru fine... hai c& m& duc s& vad ce mai
face GuguMumu, io fi foame, sardcutul

Mitza & Claude

PS. Muliiplayer-ul din Block&White va fi
tratat pe larg infrun articol special in numérul vitor
pentru c&, din pécate, la ora la care este scris
acest articol, serverele de Black&VWhite nu sunt
incd online. De asemenea, sperdm ca pand infro
lun& Black&White s deving open source si st

putem testa si noi primele mod-uri... de-abia astept!
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Superbike 2001

Continuarea unei continudri... Alifel spus,
din nou ,,cdlare” pe motocicleta!ll
2

are cdfi dintre pasionafii sporﬁu\uw cu

motor pe doud rofi au jucat, si proba-

bil mai joacd, Superbike 20002
Qare cafi dintre eiisi amintesc de acest titlu,
dar oare cdti au rdmas cu o impresie bund du-
pd ce lau jucat? Un simulator de curse cu mo-
tociclete care, dupd pérerea mea, reusea foar-
te bine s& redea feeling-ul acestor curse de pe
marile arene ale acestui sport, un joc deosebit,

extrem de bine realizat care ne permitea s&

luam parte la curse cu motociclete si, de ce nu,
58 si castigdm. Se cuvine, totusi, o infrebare. Du-
pd& ce am fost placut surprinsi de calitatea lui
Superbike 2000 si dupé ce lam jucat pand
cand am tocit toate seturile de cauciucuri ,din
dotare”, oare existd loc de mai bine? Parerea
mea este c& intotdeauna existd loc de mai bine,
iar cei la Milestone Studios nu ezit& si imi
susfin afirmatia intr-un mod cum nu se poate mai

pldcut... pentru noi. Astfel c&, am s& v& vorbesc

Review [H3Y% '

in confinuare despre un ,alt fel” de Superbike.
mai precis despre Superbike 2001.

Racing for the fearless...

La fel ca si predecesorul sdu, Superbike
2001 transpune gamer-ul infr-o lume a vitezei in
care orice miscare gresitd poate fi fatald. Acest
lucru se datoreaza faptulul c& avem de-a face
cu sute de cai putere, dezvoltali de motoarele
motocicletelor, capabile s& ajungé de la O la
100 km/h in trei secunde... si s& nu uitdm c&
acest lucru se intémpld pe doud rofi

Dupd& cum ne-am obisnuit, primul lucru pe
care frebuie s il facem inainte de a incepe
Ljoaca” este de a alege motocicleta si pe cel
care s& o conducd. De data aceasta, in afard
de colaborarea cu liga SBK, cei de la EA
Sports au obtinut licente pentru folosirea a sap-
te modele de motoare consacrate cum or fi
Honda, Ducati, Yamaha, Kawasaki si altele. Pi-
lofii sunt, de asemenea reali, iar in palmaresul
din joc al acestora sunt frecute rezuliatele pe
care acesfia le-au obfinut in sezonul 2000. Tn

Race Settings

cazul in care nu ne place numele pilotului, il pu-
tem schimba cu un altul sau, de ce nu, cu al nostru
Superbike 2001 ne pune la dispozifie nu
mai putin de 13 circuite in cele maifjariate col-
turi al lumii, fiecare dintre acestea fiind realiza-
te pana la cel mai mic detaliv dupd modelul
real. Astfel c&, vom putea concura pe circuite
celebre: Imola din lialio, Laguna Seca din SUA
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sau Hockenheim din Germania. In cazul in care
ne-am saturat de soare si dorim pufing ,aventu-
1&", putem s& umblam putin la condifiile atmos-
ferice si s& aducem nori negri deasupra pistei
siimplicit ploaia... In cazul In care unii doresc
sG concureze pe o pistd udatd de ploaie nu

am decdt un singur sfat pentru ei... atenfie la

aquaplanare.

Curbd cu genunchiul...
piept!

Dupd toate aceste sefdri si frémantdri le-
gate de alegerea motocicletei, pilotului sau a
condiliilor atmosferice, urmeaza, bineinfeles,
cursa care, credefimd, nu este deloc usoard.
Din fericire, cei de la EA Sports sau gandit si la
cei mai pufin indemanatici, si au introdus o serie
de assisturi care s& ne ajute s& finem motocicle-
ta pe doud rofi. Cel mai folositor dintre aceste
assisturi sa dovedit a fi auto-brake, pentru c&
problemele de echilibru apar intodeauna la
curbe sinu'in linie dreaptd, din cauza abordérii
acestora cu o vitezd necorespunzdtoare. In ca-
zulin care unii doresc s& aiba parte de o pro-
vocare adevératd, pot renunia la aceste assist-
uri si sa joace astfel un Superbike 2001 mai
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real ca niciodatd. Totusi, pentru @ merge atat

de departe cu indrdzneala esfe nevoie de mul-

t& indemanare si, de ce nu, talent, pentru c& alk-
fel cursa poate fiintreruptd de numeroase ntal-
niri ad-hoc ale motociclistului cu asfaltul. Daca
virém prea repede sau in cazul in care motoci-
cleta noastra ajunge pe nisip si pe iarbd, pu-
tem s& spunem ,auch” pentru c& urmeazd o
noud intélnire de gradul | cu pista. Pe langs
toate acesfea, o pistd udd impune un anumit sfil
de mers dar si cateva modificri ale motoci-
cletei cum ar fi caucicurile speciale de ploaie
si 0 suspensie ceva mai moale.

Pentry c& tot am amintit de alegerea unor
cauciucuri de ploaie sau a unei suspensii moi in
cazul unei piste ude, cred ¢ ar fi bine s&
discutém pufin si despre acest aspect. Asta
nseamnd c& putem pregdti motociclete inain-
tea unei curse dupd bunul nostru plac, dar exis-
1 si posibilitatea, mai ales pentru cei care nu
sunt familiarizati cu datele tehnice, de a lgsa
toate aceste configurdri ale motocicletei in sea-
ma calculatorului. Acesta va alege setarea op-
tim& a motocicletei inainte de fiecare cursa, in
functie de circuit sau de conditile atmosferice.
Astfel c& singurele ,upgrade-uri” pe care le pu-
tem face motorului nostru constau in modifica-

rea suspensiei, schimbarea cauciucurilor sia
unghiului de virare.

SuperGraficg 2001...

Dacs ar fi s& discutém despre grafica sau
sunetul din Superbike 2001, totul s-ar rezuma la
un singur cuvant... speechless. La prima mea
cursa, care de fapt nu a fost o cursé ci mai de-
grabd o explorare, presératd cu ,uaou, misto,
fain, beton”, am fost plécut impresionat de cali
Chiar si la o rezolufie de 640 x
480, jocul aratd extraordinar. Engine-ul grafic nu

tatea grafi

necesitd accelerare 3D, insd nu vom putea
avea parte de un fotorealism pur-sange daca
nu dispunem de o placd video competitiva.

Nu trebuie s& vitam despre suportul multi-
player care nu putea sé lipseasca unui asffel de
joc. Adevéiratele calitdi ale lui Superbike 2001 ies
la iveals doar in momentul in care acestfillu este
jucatin refea pentru c& senzafia este extraordinard
Nou de pufine ori am fécut o ,refea” cu basiefii de la
redacfie si frebuie s& spun sincer si cu mana pe ini-
md & fiecare dintre noi a avut ceva de invajat.
lecfia cea mai importanid a fost aceea c& se mer-
ge, totusi, doar pe dou rofi. Restul e ... DUREREII!
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Toyota Landcruiser, Jeep Wrangler, Land
Rover Defender, Mercedes G, Mitsubishi Sho-
gun si... Raba H-18. latd o micd parte a moti-
velor de a iesi de pe drum si a o lua la 4X4.

& marturisesc incd de la inceputul aces-
tui arficol ¢ jocul céruia i este dedicat
este cel pe care il asteptam cu maxim
dupd aparifia NFS Porsche 2000. lar

interes

asta, bineinteles, dup& ce am incercat demo-ul

Screamer 4x4_fapt soldat cu guri cascate si
bale curgande dintrinsele. Férd indoiald, pen-
tru mine, jocul celor de la Clever's s-a dovedit
afi ceea ce m& asteptam - un eveniment ma-
jor in lumea simulatoarelor auto. Dar (se putea
fara un ,dar"2), jocul in sine este o suma de
contradicfii, de plusuri si de minusuri care il fac
un material foarte bogat pentru un redactor pus
pe andlize atenfe. La care v& invit aldturi de

mine in calitate de copilofi, ca s& strabatem

impreund terenul accidentat al calitdfilor si de-
fectelor unui simulator de automobile off road
S& ne punem intdi casfile pe cap si sa ne prin-
dem centurile de siguranfd - va fi un drum greu,
c8ci nu voi cruta nici un moment vehiculul edito-
rial LEVEL, pe care il voi conduce prin cele mai
dificile colfuri ale jocului, de la filmul introductiv
si manual, pand la modelul fizic sau la
modurile in care unul sau mai multi jucgtori pot

obine safisfactia maxima din Screamer 4X4.

Hm... bugetul? {filmul)

Mie unuig, filmul infroductiv al unui joc imi
spune foarte multe. Dacd filmul este facut cu

Review

engine-ul grafic al jocului, imi aratd de ce este
acesta in stare.

Dacd este generat pe o stafie grafica
avansatd, dar tot cu engine-ul jocului, cum este
cazul cu seria NFS, informatia suplimentard pe
care o capdt este c& producdtorii au avut la
dispozitie un buget generos. Dacs, ins, filmul
introductiv al jocului este facut prin simpla
montare a unor imagini luate de la diverse
compelifii de profil auto off road, cum este

cazul de fatd, lucrurile sunt clare - bugetul aflat

la dispozitia celor de la Clever's pentru
P F
productia Screamer 4X4 a fost modest

Hm... bugetul2 (manualul)

Lucrul acesta devine evident odatd ce
vezi manualul jocului. Acesta este foarte sub-
tire, si nu face referire decat la elementele de
inferfad si control ale jocului, prin explicatii su-
mare, chiar de-a dreptul seci. Problema este ca
Screamer 4X4 se vreq, si chiar este, un simula
tor auto off road. Ori, acesta este un domeniu
nu foarte cunoscut tandrului public consumator
de jocuri [in care m& includ), ce nu a avut posi-
bilitatea s& ia contact cu astfel de automobile si
competitii decat prin intermediul catorva
emisiuni de pe canalul Eurosport

De aceeq, ar fi fost ufil si ar fi sporit infere
sul pentru acest joc, ca manualul s& confing ex-
plicafii in ama&nunt, chiar cu anumite detalii teh

nice, in ceea ce priveste construciia si exploa-

=

Land Rover Defender

Toyota Landcruiser
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in fatd, poarta. Langé ea, comisarul de traseu Dan Bittmap.

tarea masinilor de teren. Spre exemplu, jocul
permite blocarea sau deblocarea manuald a
diferenfialelor, pe punfi.

O explicare a necesitdtilor unei aseme-
nea operatiuni ar fi fost de un real folos. Cum
ar fi fost cazul si cu cele doud regimuri de
functionare a cutiei de viteze, de mare sau
micd turalie, despre care ar fi fost util pentry
profani sa afle cand si cum se folosesc.

Joc in afara drumului

Mai mult decat at

ma asteptam ca, ori
in manual, ori in joc, s& gdsesc o prezentare a
automobilelor ce apar in Screamer 4X4. M&-
caro crono!ogie, ceva caracterisfici tehnice,
palmaresul in competifii al fiecarui model si cu
ce au rémas fiecare in istoria masinilor de fe-
ren sub aspectul inovafiilor tehnice.

Dar, dezamdgire, nu am gésit nimic din

incercand din rasputeri sa trec prin poartd cu
o Toyota Hilux Pickup.
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toate acestea. Pacat, pentru c& Screamer 4X4
incearcd s& schimbe viziunea de pand acum a
producdtorilor si consumatorilor de jocuri dedi-
cate masinilor de teren, ce considerau c&
ideea centrald a unui astfel de joc nu este
simularea, ci amuzamentul prin diverse
elemente colaterale - ciocniri, urmériri ,ca in
Pampas”, utilizarea armelor sau folosirea unor
masini ,exotice” prin dimensiuni si construcfie.

Screamer 4X4 incearcd s& abordeze cu
o anume seriozitate jocul off road, si de aceea
deviza aleasd de cei de la Clever's pentru
jocul lor ,Where we go, there are no roads”, li
se potriveste foarte bine chiar lor, producdto-
filor.

Pentru ca drumurile jocurilor cu masini off
road nu sunt batdtorite, iar Screamer 4X4 face
adevératd munca de pionierat pe acest teren,
find precedat oarecum doar de jocurile in
care protagoniste sunt masinile de raliu.

Intradevar, despre Screamer 4X4 se
poate spune c4 este un joc ,off road”

Tntre NFS-uri

Am tot folosit pand acum in articol cuvinte
ca seriozitate”, ,simulare” si ,off road". Cred

* ¢4 a sosit momentul s vedem dacd acestea

au apdrutin mod justificat, si cat de mare este
aceastd justificare. Ceea ce inseamnd cd tre-
buie 58 vorbim despre modelul fizic al jocului,
despre felul in care sunt recreate masinile 4X4
sub aspectul fizicii lor, adica al comportamentu-
lui in functie de regimurile de viteza si putere,
dar si de tipul si inclinatia terenului

Realismul fizicii masinii este izbitor inca de
la bun inceput. Tot ceea ce inseamnd derapaj,
sau aderen}d, dar si regim al motorului in mo-
mentul abordarii pantelor abrupte este redat cu
exiraordinard fidelitate. Masina, dup& un anu-
mit antrenament, poate fi ,simfita” si confrolata
la marele fix, deoarece comportamentul ei es-
te natural, existd o logicd clard a derapajelor
sau pierderilor de putere in functie de terenul
pe care evoluezi - piefris, nisip, pamant uscat
sau umed, ap&

Singura problema este c& atdt sunetul cat
si grafica nu+i indica suficient de sugestiv tere-
nul pe care urmeaza s& ajungi in drumul t,
sau pe care te afli de cateva fracfiuni de se-
cundd - uneori este dificil s& sesizezi din timp,
in vitezg, diferenta intre z&pads, stancd, nisip
sau pietris, lucru extrem de important pentru c&
automobilul isi modifica radical comportamen-
tul pe respectivele feluri de teren.

Un fapt pozitiv este felul in care reactio-
neaz& masina atunci cand rofile din dreapta sunt
pe alt tip de teren decat cele din stanga. La vi-
teze mari masina devine exirem de instabila in
aceastd situatie, iar posibilitatea de blocare
sau deblocare manuals a diferenfialelor isi va
face simtita utilitatea. Tot la viteze mari, si pe

drum orizontal, am reusit chiar s& aduc anumite

Care trofee? Pe asa o vreme, mai bine faci
copii cu copiloata.
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modele de masini, mai usoare, in balans, oare-
cum'asemandtor cu cel din NFS Porsche 2000.
Acesta este un comportament natural al auto-
mobilului, care nu este bine redat de jocurile al
caror engine fizic se bazeazd pe punti, si nu
pe cele patru suprafete de contact al rofilor cu
solul. De alifel, Screamer 4X4 mi-a l&sat im-
presia ca este un joc situat sub acest aspect
infre NFS Road Challenge si NFS Porsche
2000. Adica la jumatatea drumului infre un joc
al carui model fizic al automobilului se bazea-
z& pe punfi si unul in care acest model este ,in
patru puncte”.

Aceastd impresie mi-a fost intarité de com-
portamentul uneori nenatural al anumitor mode-
le, si aici as pomeni in special Mercedes G, la
derapojul in viteze mari. Jucand in modul Off
Road Rally in Multiplayer, frebuie sa parcurgi
un circuit jalonat pe margini de diverse obsta-
cole. Aici, accentul nu se pune cu precédere
pe aspectul off road, cat pe combinafia unei
accidentdri moderate a ferenului cu prezentain
traseu a unor curbe dificile.

Ei bine, aici este de mare folos faptul c&
se poale comuta de pe tracfiunea dubla pe
cea simplg, si ca diferentialele pot fi blocate la
nevoie. Dar, odatd frecut pe tractiune simpld,
pe spate, la viteze mari nu pofi folosi derapajul
controlat in curbe, deoarece acesta devine
incontrolabil, terminandu-se cu un spin complet,
adicé o rolafie de 360, ce nu poate fi opritd
Nu toate modelele au acest comportament,
dar faptul c& la unele acest spin pare s se
produca avtomat, imi indicd o anumitd rigiditate
a modelului fizic, ce pare specificd unei con-
ceperi a acestuia pe punfi, si nu in pafru puncte.

Pe de lia parte, diferenta , simfibila”, nu
doar vizibila, dintre modelele de masini, este
un factor care spune un lucru bun despre mo-
delul fizic. In special in competitiile din single-
player, dedicate exclusiv off road-ului, este lim-
pede c& nu avem de-a face doar cu o diferen-
18 1n ceea ce priveste puterea si greutateq, ci si
cu una de dim‘ensium’, lucru care face ca si
momentele de rotalie s fie importante in ecuafia

deplasarii masinii. Acest fapt este limpede in

Jeep Wrangler

replay-urile din Screamer 4X4, unde comporto-
mentul masinii este de un realism parcd decupat
dintr-o filmare facuté la o competifie, lucru care
m-a izbit de alifel si la NFS Porsche 2000, si co-
re Tsi are explicafia in existenta transferului de
masd in conceptia modelului fizic.

O dovada a prezentei acestui fransfer de
masd este ridicarea usoard a botului masinii la
accelerare puternicg, sau coborérea acestuia
la franare. Totusi, un alt element, si anume lipsa
alungirii spin-ului, prea ,fotund” in Screamer
4X4, si executat cu viteza unghiulard a rotafiei
suspect de constantd pe parcursul intregului
spin, m& face s& spun c& jocul de fafd este in-
c&infre NFS 4'5i NFS 5 sub aspectul modelu-
|ui fizic, ins& mai aproape de cea mai recentd
versiune de Need for Speed, dupa mine ide-
alé ca punct de reper ,la zi" in evolutia simula-
toarelor auto.

Ceea ce mi se pare important de observat
aici esfe cd, probabil, cea mai mare parte a
unui buget pe care eu l banuiesc mic, produc-
torii Screamer 4X4 au concentrato pe zona de
simulare. latd un lucru demn de laudg, si foarte
placut celor pasionafi de acest fip de jocuri.

Amadnunte

Aici ma aflu pe teritoriul unor observafii su-
biective, al unor impresii strict personale. Pentru
& v& vorbesc despre ,senzafia mea cg ...". Tn
primul rand, despre senzafia mea c& jocul este
tolerant la résturnari, ce apar destul de greu,
chiar in situafii extreme. Dar cand apar, réstur-
naile sunt extrem de spectaculoase si de credi-
bile, spre deliciul celor care privesc cu placere
la replay-uri. Apoi, mai este senzafia mea c&
jocul permite autovehiculelor s urce pante

Off Road Rally, cel mai reusit mod mulitiplayer.

care in mod real ar fi inabordabile din cauza
unghiului foarte mare. Chiar mi s-a parut sus-
pect de usor felul in care am urcat cu o Raba
H-18, camion militar de mari dimensiuni, pante
pe care nici cu piciorul nu m-as fi simfit in largul
meu. Repet, ins@, mi s-a parut...

O dlta senzatie oferitd de joc a fost cea
de scuturare a capului, de fapt o ,scuturare” a
camerei virtuale de luat vederi, atunci cand
aceasta se afld pe locul pilotului, privind din
interiorul masinii. La trecerea peste obstacole,
sculurdiura poate deveni violentd, ingreunand
foarte mult vederea drumului, dar crescand
realismul jocului printr-un element de subiilitate
omis de multe alte jocuri auto. Sunt subiectiv in-
s&, dat fiind & unii amici ai mei sau plans de
aceastd scuturare, bund intr-un simulator adevs-
rat, in care fe scuturi cu scaun cu tot, dar care ifi
face grea viafa atunci cand toatd simularea se
produce pe un simplu ecran de monitor

La capitolul bug-uri, semnalez o ciudate-
nie. Dacd masina se afld in pantd, chiar daca
frana de mana este trasd, infotdeauna vehiculul

Jeep Cherokee
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Mercedes G

va aluneca foarte incet in jos, timp in care
pana si rolile se vor rofi usurel. Foarte ciudat. la
fel de ciudat ca si posibilitatea de a intra prin
balofii de fan ce marginesc pistele din Off
Road Rally, ca prin branzd topitd.

Lupta cu planul inclinat

Exista o capcand in folosirea unor filmri
reale ca infroducere la un joc de tipul Screa-
mer 4X4. Este vorba de faptul ¢4 filmul poate
pune in eviden}d elementele de realism ce lip-
sesc jocului, nefiind modelate de engine-ul gra-
fic si fizic al acestuia. Si z&u ¢4 filmul introductiv
al Screamer 4X4 i face pofia cu cateva asffel
de chestiuni: impotmolirea in noroi pand peste
osii, acumularea de noroi pe rofi, in straturi chiar
foarte groase, improscarea spectaculoasé de
noroi, asezarea cu ,burta” masinii pe crestele
deniveldrilor de teren, ba chiar urcarea cu o
roatd pe arbori tineri, mai flexibil, recerea prin
ap& in jerbe de stropi si lésand ditamai siajul
samd..

Ei bine, toate aceste lucruri nu existd in jo-
cul propriu-zis, desi filmul introductiv te cam lasa
cu senzafia & acest lucru ar fi posibil. Pana la
urmé, Screamer 4X4 inseamnd o luptd durg,
uneori extenuantd, cu unghiul planuluiinclinat si
cu forfa de frecare.

Inventivitatea producatorilor face nsé ca
acest lucru s fie suficient de dificil si de
atractiv ca s& nu simfi prea tare nevoia de
elemente suplimentare de realism. In modul
single player, compefitille off road sunt foarte
dure, fiind necesard trecerea printre niste porfi
asezate uneori in poziii alese diabolic, ce
frebuie abordate dupé cateva momente bune
de gandire, ba chiar dupd incercarea practics
a mai multor variante. Sunt multe trasee in
Screamer 4X4 pe care frebuie s& ajungi intdi
s& le visezi noapteq, pentru ca apoi s& le pofi
parcurge la un mod onorabil, dat fiind c& omi-
terea unei porli se sancfioneazd cu un numar
de puncte proporfional cu dificultatea ei. La fel,
doborérea unuia din stélpii porfii se ,amendea-
28" la punctaj. lar parcurgerea unui fraseu pe
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timp de ceafd sau de noapte, credefima, este
© provocare cum nu am mai intélnit pand acum
in nici un alt simulator auto.

Aici ar fi fost de mare folos o mai mare
mobilitate a posibilittilor de vedere de pe lo-
cul pilotului. Efectiv, portile sunt uneori asezate
aproape unele de altele, sau in pozitii in care
scoaterea capului afaré pe geam pentru a ve-
dea mai bine si-ar fi putut dovedi ufilitatea. Ace-
easi scoatere a capului pe geam, urmatd de
priviri inspre rofi, imagine atét de des intalnitd in
competifiile off road, ar fi fost de folos si daca
Screamer 4X4 ar fi oferit elementele de rea-
lism dup& care tocmai v-am spus c&4i lasa gura
apd in filmul introductiv. Dar, ce pacat cé fere-
nul este rigid, si nu este maleabil, plastic, astfel in-
céit s fie o problemd impotmolirea in noroi, sau
conducerea prin canalele adanci lasate in pa-
mantul moale de rofile concurenfilor precedenti. Si
nici acvaplanare nu existé in Screamer 4X4...

Aceastd lipsé in realism ar fi putut fi cat de
cat atenuatd prin efecte de bump mapping fo-
losite inspirat in texturile ce alcatuiesc terenul.
Din pacate, terenul este conceput cu mijloace
grafice foarte simple, parand a fi mai degraba
realizat pentru un shooter nepretentios, decat
pentru un ditamai simulatorul de off road. lar
eterna problemé a jocurilor de raliu, spectatorii,
apare siin Screamer 4X4 sub forma penibila
a unor creaturi bidimensionale, BeMePeice,
oameni-afis ce pot fi résturnati usor, ca niste fin-
te cu arc, dar a cdror afingere ifi poate aduce
descalificarea.

Din fericire, masinile propriu-zise sunt
realizate cu mare artd graficg, find cu adevarat
oincantare, fie c& le privim din exterior sau din
postul pilotului.

Mitsubishi Shogun

Trageti in copilot!

Ah, c& v& spuneam de dificultatile navigs-
fii prin traseu, prea pufin usurate de posibilita-
tea folosirii unei harti, sau de compasul destinat
orientdrii ctre porfi. Se poate alege sa pilotezi
cu navigator, dar z8u dacd am sesizat utilitatea
acestuia. In afard de indemnuri de curaj si ,hei
rup!”, precum si de laude perfect fard sens, la
care se adaugd observalii critice asupra ratd-
rilor, navigatorul nu scoate o vorbulifa. Macar
una, una micg, despre traseul pe care 1l parcurg.
Ceva de genul 50 metri , stanga, strans!” sau
mai sfiv eu ce, care s&-mi spund cum trebuie s&
abordez fraseul. Bine, mécar, ¢ se poate da
cu disable” pe acest navigator flet, si vorbaref
férds de masurd, in orice conjuncturd!

Hm... bugetul? (interfata)

Opliuni, vite ce ar trebui s& ne ofere cu
generozitate interfaa jocului. Tn primul rand, op-

O Raba H-18 se contorsioneaza pe stanci.
Nota 10 pentru modelarea suspensiei!!
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Destruction, in multiplayer, este testul de prostie al botilor.
Aici blocati ca hipopotamii in aceeasi balta.

fiuni pentru setarea masinilor, in asa fel incat
acestea sd fie configurate cat mai potrivit cu te-
renul in care urmeaz4 s& pilotezi. E, vite c& se
pot sefa numai tipul rofilor (de vreo trei feluri),
presiunea in rofi (tot vreo trei presiuni, fixe, fara
valori intermediare) si téria suspensiei (ha-ha, si
aici numai trei valori fixe, si fara subtilitdfi in ce
priveste amortizoarele, spre exemplu). Apoi,
putem alege daca transmisia va fi automatd
sau manuald, si la fel si pentru regimul de blo-
care a diferenfialelor. Dacé vrem, se poate cu
ABS, se poate si fard. lar masina poate incasa
damage, sau nu. Se mai poate alege tipul mo-
torului cu care sé fie echipaté masing, din cele
care doteazd in mod real variante ale modelu-
lui respectiv. Cam atét despre setarea masinii,
si mi se pare extrem de pufin la un joc care reu-
sesfe cu succes s& poarte numele de simulator
auto.

Tn ce priveste celelelalte opfiuni, si pe aici
cam bate vant de sérécie, incepand cu cele
grafice (rezolufie maxim& 800x600),
continuand cu cele de controller (se oferd suport
peniru volanele Microsoft Sidewinder Force
Feedback si Logitech Wingman Pro, dar numai
cu posibilitatea de a activa sau dezactiva
force feedback-ul, fara alte setari, cum ar fi
cele ale butoanelor sau unghiului de
deadzone) si terminand cu explicatiile privind
modurile de joc multiplayer.

Bumbdceald in mai multi

Vorbind despre multiplayer, sunt crifici si
laude de adus in continuare, aici terenul anali-
zei jocului devenind subit extrem de accidentat.
Existd cinci moduri de joc multiplayer, dar din
toate acestea numai doud mi se par de luatin

seamd, si anume Off Road Rally (pentru com-
petitie) si First To Point (pentru indemanare). Res-
tul, King of the Hill, Destruction si Catch Up sunt
imprumutate parca din jocurile cu scenografie
off road, dar faré engine off road, si in care
ideea era s& te ciocnesti si s& te impingi, nu s&
transpiri de incordare intr-o simulare auto con-
vingétoare. Oarecum carmageddoniste aceste
trei din modurile de joc multiplayer, insé f&ré a
convinge nici m&car sub acest aspect, dat fiind
c& masinile nu au damage in multiplayer, decat
in Destruction, si atét. Nu pot infelege de ce pro-
ducdtorii au luat aceastd decizie, de a nu per-
mite defectarea masinii in patru din modurile
de joc multiplayer...

Mai ales c& astfel au afectat maijor realis-
mul jocului in Off Road Rally, care este o parte
foarte inferesantd a Screamer 4X4, ce va face
deliciul tuturor pasionafilor auto, fiind vorba de o
cursd cu pand la maxim patru concurenfi, ce se
desfésoard pe circuite foarte variate ca formé si
dificultate. Din p&cate, daté fiind absenfa dam-
age-ului, vor fi incurajate manevrele murdare de
depésire a oponentfilor, in detrimentul pilotajului
frumos, elegant, iscusit. Ceea ce poate duce,
dar numai dacd asa vor jucstori, la infantilizarea
jocului, si la revenirea din off road a Screamer
4X4 (asa cum apare in single player), pe dru-
murile prea batucite si banalizate ale jocurilor cu
pretext off road si finalitate de imbranceald pe
tarla. Se pare c& producatorii nu au avut suficient
tupeu ca s& pedaleze numai pe latura de simu-
lare, si au decis s& satisfacé o cat mai larga
plajé de jucgtori. Se poate juca in multiplayer si
numai cu bofi, nefiind obligatorie existenfa unei
refele cu oponenfi umani. Despre Al-ul bofilor
prefer s& nu vorbesc, acesta fiind foarte scazut.
Recomand, ins8, Off Road Rally ca un joc in
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sine, foarfe afractiv si incitant atunci céind este
jucat cu oponenti umanill

Atrag atentia celor care defin sali de jo-
curi: sarifi pe Screamer 4X4, pentru cd nu cere
prezenfa CD-ului jocului in unitatlea CDROM
decatlainstalare, nu si la rulare! Deci, jocul
poate fi instalat pe oricéte statii de pe un singur
CD, si nu se face nici o menfiune, nicdieri, cum
cd asta ar fiilegal sau impotriva intenfiei produ-
catorilor sau distribuitorilor. Cu un singur exem-
plar de Screamer 4X4 cumpérat legal vefi aco-
peri o sala infreagd de jocuri. In aceastd situa-
tie, toate elementele din multiplayer prezentate
ca minusuri de mine se pot interpreta ca plusuri,
dats fiind vérsta sau dorinfa de facil si specta-
culos a majoritdtii celor care frecventeazd séli-
le de jocuri.

Final de scuturaturd

Cred c& afi descoperit, hurducafi in scau-
nul copilotului aldturi de mine, c& Screamer
4X4 este un joc plin de suisuri si coborasuri.
Probabil, dacd nu naivitdtii, acestea se dato-
reaz& bugetului redus alocat producerii jocului,
si dorinfei de a acoperi gusturi cat mai diferite.
Desi observatile critice la adresa jocului au fost
in numdr destul de mare, concluzia mea este
pozitivd - Screamer 4X4 este un simulator au-
to foarte bun, plantat cu destul succes in zona
off road, pentru care insd nu gdseste anumite
solufii ce ar aduce realismul total pe monitoa-
rele noastre. Ca deschizator de drumuri ce ia
in serios ideea ducerii la extrem a masinilor
4X4, nu doar ca mijloc de amuzament facil, ci
prin atenfia acordatd simuldrii, Screamer 4X4
este o reusitd, careia i doresc succes, pentru a
putea beneficia si de satisfactiile perfecfionarii
sale intr-o versiune ulterioard, cu un buget cat
mai mare. Pand atunci, un lucru rémane sigur:
nu fe pofi numi pasionat al automobilelor daca
in colecfia ta de jocuri nu se afl& si Screamer
4x4)

Marius Ghinea

LEVEL Date tehnice

Titlu: Screamer 4x4
Gen: Simulator Off Road
Producdtor: [ Clever’s Software Dev.
Distribuitor: Virgin Interactive
Ofertant: Best Distribution

tel: 01-3455505
Procesor: Pl 300 MHz
Memorie RAM: 64 MB
Accelerare 30:| 16 MB
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Afaceri virtuale din patria lui Edmond Dantés

A

n 1995, doi oameni cu mari antecedente in

domeniul fiscal, au pus bazele unei micute

companii, pe nume Monte Cristo Multi-
media.

Scopul acestora era, ca prin produsele
lor, s& ajute publicul larg s& infeleaga mecanis-
mele economiei mondiale prin infermediul jocu-
rilor

Proiectele lor au fost extrem de apreciate
de-alungul fimpului, Wall Street Trader reusind
chiar s& adune céteva premii pe la Europrix
98 sau Millia 99, motiv pentru care, probabil,
asi fost rapid adoptat de Ministerul Francez ol
Educatiei

TV Star, Economic War sau City Trader
sunt alte proiecte terminate sau aflate pe ultima
sutcs de meti, pe care Monte Cristo le oferd pu-
blicului

Spre sfarsitul anului frecut, a trecut cu bine
de testele finale si StartUp 2000, un simulator
in care jucdtorul va incerca sa se impund pe
piafa, in pliné dezvoltare, a ciberneticii.

Ay

Care to Cyber?

Start Up in fermeni economici reprezintd o
companie tandrd a carei sansd de succes este
foarte mare, dar in acelasi timp riscul de esec
este la fel de ridicat. Aceste companii sunt de obi-
cei susfinute cu ajutorul unor capitaluri venture, mai
exact, companii mai bogore investesc in ele niste
bani provenif din fondurile de risc. In StartUp
20001ocmai ai obfinut 10 milioane de dolari s&
pui bazele unei astfel de corporatii si s& cuceresti
una dintre cele trei piefe cibernetice: videofoane-
le, cyberTV sau console de jocuri. Dintr-un birou,
nu prea oval, vei conduce si supraveghea infre-
gul proces de productie, de la contabilitate la
markefing, de la cercetare la prelucrare, de la
relafille cu presa la reldfile cu clienfii s.a.m.d. Vei
focaliza activitatea pe o anumitd piald (vei Tncepe
cu doud: Infernet si una la alegere), vei negocia cu
distribuitori locall, iar la sférsitul fiecarei luni vei nu-
méira bobocii. Premisele aratd bine, iar pand acum
jocul a fécut o impresie mai mult decét bung, dar.

L Crby
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Lanturi

O s& mai menfin un pic suspansul impus
de acel ,dar” din finalul paragrafului anterior si
voi face o micd paranteza pentru a vé inféfisa
cateva aspecte ale jocului. Si s& o luam cu in-
ceputul. StartUp iti ofer in mare cam fiecare
bucdtics a afacerii pe care o controlezi, nor-
mal c& nu va infra in foarte multe detalii pentru
<& atunci jocul siar pierde din farmec din cauza
complexitdfii mult prea mari pentru ,mucalifii”
de rand. Coloana vertebrald a fiecarei com-
panii o constituie in mod cert angaijafii. Acestia
au un CV (Curriculum Vitae) in care este speci-
ficat domeniul in care este calificat, salariul ne-
gociat (ot de aici vei putea s si oferi mériri
sau un sutin partea dorsald, dupd caz), moralul

si bineinfeles eficienfa in campul muncii. Odats

angaiati, acestia vor fi distribuifi pe cele patru

etaje ale cladirii (unul financiar, unul de market-
ing, unul de dezvoliare si ultimul de productie)
fiecare pe la birourile lor. Si uite asa vor pune
ei umarul lo dezvoltarea capitalului si renumelui
companiei. Cu atat mai mult cu cét, in calitate
de director amabil si infelegator, le vei pune la
dispozifie tot felul de facilitafi care s&-i mai dis-
tragd de la muncd din cand in cand (jocuri vi-
deo, cafele efc.] sau cate un plus la salariu din
cand in cand penfru a le pastra zambetele cat
mai largi pe fajd. Acesta i este laitmotivul jo-
cului: o cursa contra-cronometru intre satisface-
rea angaiafilor si satisfacerea clienfilor. Premi-

sele aratd bine, iar pand acum jocul a fdcut o
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impresie mai mult decat bung, dar...

Producfia in sine ins& nu ti va umple cufe-
rele. Cantitatea impresionanié de produse obfi-
nute trebuie, intr-un fel sau altul, s& ajungd pe
tarabe, pe rafturile magazinelor de unde finta
finala va fi locuina unui client. Pentru aceasta
va trebui sa dezvolli un intreg lanf de distributie,
marketing si servicii menite s& ofere clientului
mdcar impresia cd tu defii cele mai bune pro-
duse. Distribuitorii, agenfii de publicitate, chiar si
secretara de la hotline isi au rolul lor foarte im-
portantin acest lant. Si absolut inevitabil toate

Marhenng duses

arn 2003 e
| s
S soums

acestea costd, chiar foarte mult. De la salariile
destul de dolofane ale absolvenfilor ASE-ului
pand la bugetele alocate fiecarui departament
in parte vei putea observa cum cifra aceea
micuta din dreptul cheltuielilor se tot umfla. Un
angajat poate suporta un buget maxim de
200.000 de dolari, ceea ce te poate obliga
mai tarziu s& angajezi personal nou dacd vrei
58 aloci sume mai mari pentru reclama sau
promofie. Premisele aratd bine, iar pand acum jo-

cul afécut o impresie mai mult decét bung, dar.

Oh, nol

Pand in acest moment, am crezut cu ména
pe inim&, c& am intalnit unul dintre cele mai reu-
site simulatoare economice. Simplu, pentru a
putea fi jucat de cat mai mulfi oameni, dar su-
ficient de complex pentru a te fine captat zile si
nopti in sir. Dar nu a fost s fie asa, findca ime-
diat ce au trecut primele luni tot felul de elemen-
te ,negative” incep s&-si faca simfita prezenta.
Tn primul rénd miscarile si evenimentele piefei
se petrec mereu lo aceeasi datd si au aceleasi
consecinte, dup& vreo 3-4 reludri ale jocului
de la capét deja stii cu mult inainte ce si cand
0 54 se intémple. Mai pune la socoteald un
mic bug, acela al muncitorilor de la ,develop-
ment” a cror experientd nu creste niciodatd si
deja incepi s vezi negru in fafa ochilor.

Tnsa poate cel mai distructiv element al jo-
cului este faptul ca nu existd deloc o balanid in-
tre cheltuieli si profit. Pur si simplu ifi lasa impre-
sia c& jocul a fost conceput de unul dintre mili-
ardarii nostri de dupd revolufie. Acum vom pu-
tea infelege in sfarsit cu tofii cum reusesc el
dintr-un profit de 300.000 de dolari s& scada
cheltuieli de 250.000 de dolari si s& iasd cu
un deficit de 400.000 de dolari. Invariabil gra-
ficul finanfelor tale va avea tendinta de a ajun-
ge in subsol, indiferent cat te-ai chinui sa mentii
cheltuielile la nivel cat mai scazut. Surprinzator
este faptul ca oponentii virtuali, desi pornesc cu
bugete mai restranse decat jucatorul, iar cheltu-

ielile lor sunt astronomice, reusesc sa se menti-
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nd pe piatd férd probleme chiar cu produse

net inferioare calitativ. La inceputul jocului esti
prezent pe doud piete de desfacere, una fiind
Internetul, iar a doua la alegere dintre Europa,
America de Nord, Australia si Restul Lumii. Da-
& pe aceste doud piefe de inceput ffi stabili-
zezi vanzdrile undeva la 2000 de bucdti pe
lun& (per total), dupa ce te vei lansa si in cele-
lalte zone vanzarile vor ramane la acelasi ni-
vel chiar de capacitatea ta de productie poale
suporta cereri foarte mari. E ca si cum odata
intrat pe o noud piatd, vanzarile de pe
celelalte piefe scad proportional astfel incat cu-
mulate cu cele de pe piaja noud s& menfing
acelasi ritm ca si cel de pand atunci

Probabil sesizand cateva dintre aceste
gafe, Monte Cristo a si lansat deja un patch
ce se poate gdsi pe pagina lor de web, loc
unde se aflé si un mic strategy guide pentru
joc. Din pacate chiar si cu ajutorul acestora din
urmd StartUp 2000 se dovedeste un joc un-
de este aproape imposibil s& faci un profit cat
de mic, chiar si pe cel mai slab nivel de dificul
tate. P&cat, mare p&cat! Exemplul clasic de
idee bung, implementat insa in graba si cu

multe greseli.

Claude

Date tehnice

Titlu: Startup 2000
Gen: Simulator economic
Producdtor: Monte Cristo Multimedia
Distribuitor: Electronic Arts
Ofertant: Best Distribution

tel.: 01-3455505
Procesor: P 120 MHz

Memorie RAM:{ 32 MB
Accelerare 3D: | N/A
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LEVEL Review

Three Kingdoms: Fate of the Dragon

Un RTS chinezesc despre istoria glorioasd a

46 | Mai 2001

J
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tarii (lor)

nde ingropam, dom’le, 1 miliard
juma’ de oameni? - se intreba oltea-

nul care a declarat rézboi Chinei. La

randul meu, m& intreb sfios unde mai ince

LEVEL atatea jocuri asiatice, mai ales c& toate

s-au repezitin paginile ce mi-au fost repartiza-

te. Dup& Throne of Darkness, mé trezesc in

postura de a sari din taramul magic al Japoniei
mifice n t&rémul istoric al Chinei antice. Dupd
un Diablo (i killer, i

de Age of

un posibil asasin

es. Desigur, ToD a intrat la pre-

view-uri (adicd in zona jocurilor a céror forma
finalg este inca discutabild), pe cand Fate of
the Dragon beneficiaza de un ,résundtor” re

view, care il va despuia in faja publicului

Pe urmele méretului Liv Bei

Adicd un fel de Stefan cel Mare al Chinei

Cao si Sun Quo,

unul din personaiele cheie ale jc

fe Eidos In-

slvatorul pa-

de Overmax Studios si distribuit

teractive. Este un erou al eroilor

friei (sau, m& rog, a unei parfi a Chinei). Este un

element activ al unei istorii fafa de care ,zbu

ciumata” si ,complicata” istorie a Romaniei
este asemenea unei foi din manualul de Citire
(clasa a lka) in preajma unui tratat de ana
fomie in norvegiand (cel pufin asta este impre.
sia subsemnatului)

Asa se face c& jucétorul intrd in cronicile

Chinei. De acolo, o ia la stanga, printre ferme,

baréacile de sul
|

face doitrei kilometri pand la

fasi, se indreaptd cu pasi re pre Palace si
TA-DAIII Mission Acomplis

intampl& in Fate of the [

agon: nici mai mult
nici mai pufin (bine, bine, poate cu ceva ada
ugiri §

La prima vedere,

completdri)

Fate of the Dragon este

a a doua vedere, Fate of

Ag

the Dragon este

Empires Il
Empires I

of Empires Il. La a treia

vedere... apar ceva diferenfe. De ce abia la a

www.level.ro




Micel. in coltul stanga-jos membrii PTN
(Partidul Taranilor Nedumiriti)
treia? Pentru c& ili frebuie rébdare de chinez
s& ajungi chiar si la misiunea a doua. De fapt,
acesta ar putea fi unul din punctele forte ale
jocului chinezesc: EXTREMA atenfie acordaté
detaliului (si nu doar celui grafic).

Totul incepe intr-o frumoasé zi de aprilie,
cand soarele straluceste afard si Fate of the
Dragon ruleazd din ce in ce maiincet. Dupd
ce pornesti jocul, pofi s& te bucuriin liniste de
istoria Chinei timp de cinci minute, dupd care,
inexplicabil, in FoD totul incepe s& se miste cu
incetinitorul. La inceput am crezut c& este de vi-
n& configurafia hardware a
computerului, dar

dupd ce lam

mai rulat pe do-

ud sisteme, mi-am
dat seama ca
Fate of the

Ao 'Dragonvme cu

\“ § ™

g p\‘erre de moara
legate de picioare si c& nu ai'cum s scapi de
problemd decat repornind in permanenid jocul
(ceea ce nu pot spune c& este unul din hobby-
urile mele).

In fine, dupd ce te obisnuiesti cu ciudd-
fenia asta, Irebuie s te pregdtesti pentru alta:
povestea. Fiecare misiune incepe cu un capitol
glorios, dar cam lung, in care se intampla
apoximativ urm&toarele: fratele lui Cao Cao 1l
omoard pe vérul lui Liv Bei, care se aliazd cu
Xiang Zhan si invinge in batélia de la Dealurile

Rosil. Totusi, impdratul este foarte nervos si fri-

A

mife frupe suplimentare, in fimp ce Sang Jil

asasineazd atdt pe Xiao Zu cét si pe fiul aces-
tuia. Si, pentru a clarifica si mai mult lucrurile, Liv
Bei reuseste sa respingd un atac puternic im-
potriva orasului Quangzuang, dar Basmalele
Galbene repurteazs o victorie résundtoare in
provincia Zhon, pentru c& Huangfu Song a fost
ucis chiar cand Cao Pi, fiul lui Cao Cao, ducea
lupta fatald impotriva lui Li Dong. Desigur, lu-
crurile devin si mai clare in clipa in care aflém
c& Ren Xiang Ji a primit fitlul de Marele Ge-
neral Care i Pacifica Pe Barbari dupa batalia
din provincia Zi Jian, drept peniru care Liv Bei
se vede nevoif s&-si batd unul din superiori
Z o creangd de copac (sicl] si apoi sa
2 demisioneze din armatd. Va reveni si,
& cafiva ani mai tarziu (mai precis o viofd
W de om), va recuceri tronul dinastiei Han.
Acum, desigur, nu vreau s& par nici im-
~_becil, nici semidoct penfru c& am adoptat o
= . afitudine non-exclamativ-aprobationald.
Nu spun c& istoria Chinei nu este
interesantd, dar, totusi, este un JOCI
Se considerd cumva c& jucgtorul

-) F .trebu‘\e s fie un expert in acest
)

domeniu peniru a infelege ce se
intampl& in Fate of the Dragon? Eu
unul, sincer, nu am auzit in viafa mea nici
de liu Bei, nici de Cao Cao, asa cum nu
cunosc aproape deloc topologia anficd a
Chinei (poate nu am fost suficient de atent la
Teleenciclopedial si cred c& ar fi fost recoman-
dabila o limitare a povestii, pentru a nu o face
inaccesibilé.
Asa se intampld c& am jucat FoD, practic,
in necunostinid de cauzé istoricd. Mé&car am
mai invaat ceva cu ocazia asta.

Manevre de asediu sau ,,Cum sa faci pra
un perete cand ai tot ce-ti trebuie”

Review
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Campia Turzii 2. Asasinarea lui Liu Bei la
iesirea din cort. Scena pregatitoare

Cunostinta de cauzé

Fate of the Dragon se joacd pe doud
harfi (in stilul Caesar /). Tn stanga ecranului este
harta orasului, in dreapta harta provinciei
Jucatorul va fi nevoit, la un moment dat, s& frea-
c& de pe una pe cealalid, pentru c&, de obi-
cei, in provincie mai existd un mare oras ce fre-
buie fie aparat, fie (re]cucerit. Tn rest, in provin-
cie se mai g&sesc orase mici, lipsite de aparare
dar bune fumizoare de taxe, precum si statui ale
lui Budha care siau pierdut capul. In schimbul re-
pardrilor, jucatorul primeste diferite bonusuri:
aur, soldafi, o unitate speciald, un erou efc.

Cladirile se construiesc in cel mai pur sfil
Aok si printre ele se numérd palatul (dat din
oficiu), templul, fermele, nelipsitele case, aco-
demia nationald, bardci de mai multe feluri,
ateliere pentru méancare, vin si masini de rézboi
(catapulte, scari pentru escaladarea zidurilor
care inconjoard fiecare oras important, lan-
terne zburdtoare care au aproximativ acelasi
rol cu al baloanelor in Europa secolului al XVIl-
lea efc.). Una dintre cele mai importante ase-
menea masini este ,Carul minune” (o0 mags-
oaie care trdsneste si transpird sub tone de ma-
terial textil, material lemnos, material ingurgitabil
lichid si material ingurgitabil solid; cu alte cu-
vinte: stofd, befe, posircd si potol). Aceastd su-
perbazd se instaleazé in stilul bazelor mobile
din Command & Conquer (pe care am avut
intotdeauna probleme in a le infelege: cum
poate s& inire ditamai fabrica, cu gard, par-
care asfaltatd si angajofi, intr-un camion, cat o fi
el de mare). Toate aceste materiale ar trebui
56 fie suficiente pentru o campanie lungd. Im-
portanta vitald a carului este daté de faptul ca

Daca nici acum nu credeti ca exista cai in
Fate of the Dragon...
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»Osteni, eu voi urca scara calare. Daca se rupe, i trag in teapa

pe toti angajatii de la Lifturi&Ascensoare.”

producstorii au respectat adevarul istoric si au
incorporat elemente logistice in Fate of the
Dragon. Cu dlte cuvinte, jucatorul nu poate pur
si simplu s& creeze o sutd de unitdfi si sa plece
cu ele la atac, pentru ¢4 soldatii au nevoie de
intrefinere: mancare+bduturd, cu ajutorul cérora
se si refac dupd vreun crancen Margsesti in
acest scop frebuie construit carul respectiv,
care va consfitui baza de operafiuni in provin-
cie si care va trebui aprovizionatd in perma-
nenfd, cu ajutorul téranilor, desigur (ehei, tot
luerdtorul rural séracu’)

Spatiul preseazs, asa c& trec la partea
de gameplay. Pe langa faptul cé jocul finde s&
meargd din ce in ce mai greu, drept pentru ca-
re trebuie restartat din zece in zece minute, se
mai intamplé si alte surprize surprinzétoare,
cum ar fi urmétoarea: prin misiunea a doua, Liu
Bei al meu are datoria de onoare de a elibera
un oras aflat sub asediu. Excelent, imi zic, in
sfarsit ceva miscare! M& apuc de construit fer-
me, academii, case, culeg tofi copacii si fot fie-
rul din zong, dar, stupoare, nici nu-mi fac bine
dotrei sulifasi (nici mécar cai nu am putut s le
procur) c& imi apare pe ecran, lat ca strungé-
reafa, mesu\uﬁmeso\elor ,Mission Accom-
plished"”. Dupé toate indicile, calculatorul a
apdrat, singur, atét de bine orasul cu pricina
incat sa descurcat singur (un Al prea destept?).
Drept urmare, in lupta propriu-zisg, nici un fan
inrit al RTS-urilor nu va avea probleme in a
rezolva atacurile computerului

Mé aflu in situafia de a recunoaste c&
producstorii au fost intelepti cand au permis ori-
cdrei unitdfi sa se bucure de avantajele spor-
tului hipic si & este foarte frumos a privi cum o
infreagd ceatd de céldrefi descalecd automat
cand i se d& comanda de a escalada un zid
(ceea ce dd o tentd de verosimilitate destul de
puteric& jocului). Pentru a se apropia i mai
mult de realitate, in Fate of the Dragon existd
cataclisme naturale, ale céror efecte dezastru-
oase pot fi diminuate prin sacrificii, performate
in templu. Desigur, nimic nu este gratis, asa c&

I Mai 2001

nu stricd s& aveli pregdtit un stoc de avarie, in
caz cd se intampld ceva in provincie

Pentru a se depdrta totusi de redlitate, pro-
ducstorii, desi au infrodus eroi in joc, céror li se
pot acorda funcfii din cele mai importante (prim
ministru, ministru ol finantelor sau al cultelor, pre-
cum si functii de mari generali - ,al vestului, E,
S, N, care pacifica barbarii” etc.), deci un ele-
ment care din nou aduce istoria in prim plan,
totusi acestia au abilitsli MAGICE, adic pot
folosi tot felul de vriji fie impotriva inamicului,

Pagoda, campuri, hambar... Ma rog, sa
gédseasca cineva un comentariu mai bun!

fie penfru a augmenta caracteristicile frupelor
proprii. Greu de crezut c& asemenea artificii
de gameplay pot asigura succesul unui joc co-
re se prefinde eminamente istoric. Poate va fi
mai eficients din acest punct de vedere enorma
varietate tehnologicd pe care o oferd jocul.
Dacd ar colabora toate degetele din redactie
[picioare incluse) si tof nu ar fi suficiente pentru
a numdra upgrade-urile din Fate of the Dragon.

Aspectuosologie

Sub aspect grafic, FoD este acceptabil,
dar nu iese in eviden}d prin mai nimic. Desigur,
atenfia acordatd detaliului este impresionants:
toate clgdirile sunt magnific realizate, iar atelie-
rele si fermele sunt animate excelent (asta cu
condifia ca m&car un j&ran s& fie in&untru i sd
invartd la maniveld)

Sonor, jocul este un deliciu. Martori imi
sunt colegii ¢ Liv Bei a umplut redactia cu mor-

Surprize zburitoare de la Overmax Studios.

mdituri repetate, rupte parcd din sala de sport,
si asta pentru cg, in conformitate cu legile privi-
toare la statutul ragaiturilor si réaspunsurilor ste-
reotipe ale personajelor din RTS-uri, imi réis-
pundea prin ,Thi"-uri cu subinfeles de cate ori il
trimiteam dintr-un punct al plaiului in altul vezi
Doamne, isi dddea seama de importanta mis-
cdrii tactice pe care focmai o inféptuisem, chiar
dacd era o simpla invarteald in jurul unui co-
pac). Desigur, nici f&ranii nu sunt mufi si réspund
la comenzi cu diferite sintagme, printre care si
un ,Yeah, surel” care sund foarte chinezeste. in
aceste condifii, doritorii de distracfii sonore pot
crea un adevdrat scandal executand doar
cateva clicuri.

Per total insd, jocul lasé gust de cenusd si
nu stiv cafi dintre noi vor avea vreodatd rébda-
rea s& termine (mai ales c& sunt trei campanii
mari i late). Orice sar zice, are atmosferd (mu-
zic, englezd stricald, tot tacamul), ceea ce este
destul de usor explicabil, deoarece 99% din cei
care au lucrat la Fate of the Dragon sunt chinezi. Tn
fond, nu trebuie decat se incercafi si vedeli voi
cum stau lucrurile.

Mike
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(237=8 Review

Un add-on mult asteptat

m obosit de atéta alergat... Ochii m&

dor, picioarele nu mai vor s& m& mai

asculte iar urechile imi fivie ingrozitor
(blestematele alea de rachete sunt de vina!) Si
cand mé gandesc cat de frumos ainceput totul...
M-am trezit (ca de obicei) in eferna arena...
doud bunkere si niste coridoare inguste si pra-
fuite. L-am postat pe unul dintre noi langd steag,
ne-am facut plinul de armament si am pornit vi-
jelios spre baza inamica. Dupd cateva zeci de
secunde aveam deja steagul, nimeni nu m& pu-
tea opri, freceam cu usurin{a printre ei... am
ajuns in bazd si am infipt fericit steagul in pa-
mant. 1-0l Am continuat lupta incé doud ore,
echipa mea nu avea adversari, cuceream flag
dupd flag, scorul capdta propotii astronomice
pana cand... uite, asta nu infeleg eu, de ce e
asa de infuneric si de ce mi-a mie asa de
somn?... ce ziceam?...cine®..dOr c1 s1

TntOmp1... 010101010101

Mai 2001

Team Arena

Am reusit si eu s& m& dezlipesc de calcu-
lator dupé cateva ore de jucat Quakelll Team
Arena, team-based add-on-ul pentru unul dintre
cele mai cunoscute shootere existente pe pia-
3. Probabil c& nu mai trebuie s& v& povestesc
despre Quakelll Arena, kafi jucat cu sigurana
si v-afi format deja o opinie despre el... asa c&
hai s trecem direct la Team Arena.

Add-onul nu aduce parea multe schimbari
faté de jocul original, singurele lucruri noi adéu-
gate in Team Arena fiind modurile destinate ex-
clusiv jocului in echipd si, e cam singurul lucru
care imi vine in minte acuma, kamikaze-ul (o
chestie foarte interesants si folositoare, de alt-
fel). Tn rest sa pastrat acelasi gameplay rapid
si nervos, aceeasi grafica extrem de bine lu-
crald si aceleasi sunete.

Team Arena confine 4 moduri distincte de

»

joc: Capture the Flag, One Flag, Harvester si
Overload. Add-on-ul vine cu 16 héifi noi (unele
dintre ele fiind de-o calitate , artistica” vimitoare),
cateva power-up-uri (Scout, Doubler si Guard) si
readuce in joc ,vechiul” Nailgun din Quake 1
Interfaja a devenit mai usertriendly, mult mai
usoard si mai intuitivé; Al-ul botilor a fost imbu-
natsfit comparativ cu acela din Quakelll Are-
na, dar nu va asteptati la nu stiu ce manevre
inteligente... & spunem doar c& reusesc s& isi
facs treaba cu brio

Au mai fost introduse si hrli ce cuprind si
spatii deschise (dealuri, vai, etc)... o adifie de ma-
re efect, dupd pérerea mea, mai ales c& in UT
nu prea vezi asa ceva.

Avem, deci... grafica dementiald cu care
ne-a obisnuit Quakelkul, hérfi noi si foarte bine
facute, un gameplay céruia nu ai ce s repro-
sezi, moduri noi de joc, arme, boi, sunete bine
f&cute... ce mail

-Quakelll Team Arena reuseste s& isi
facé loc printre multele socuri si mai ales mod-
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uri ce trateazd team-combatul. DAR, tocmai aici este problema. Principala diferents

dintre Quakell Team Arena si regele neincoronat al categoriei, Counter-Strike, este
faptul ca, in timp ce CSul este un mod pentru care nu trebuie sa platesti nimic,
QIlITA te poate ,ustura” serios la buzunar. Este ca si cum ai fi pus s& alegi intre niste
mere proaspete, bune si gratis si unele la fel de proaspete, la fel de bune dar
destul de scumpe... si asta cred ¢4 zice fot

Versus

S& analizaém un pic situafia... In momentul de fatd, Quakelll Team Arena are
doi mari concurenti, si anume Unreal Tournament si Counter-Strike (in momentul in
care cilifi aceste randuri probabil c& va fi apérut si Tribes2). E mai bun Quakelll
Team Arena decat adversarii sai2 Si dacd da, de ce?

S& le luam pe rand... Tn primul rénd grafica din Team Arena este clar mult mai
buna decat a oricarui alt FPS, dar asta nu inseamné c& UT si CS au o grafica
slaba... iar grafica conteazd, pand la urma, mult prea putin intr-un joc multiplayer
Apoi, in timp ce Unreal Tournament si QIIITA au o tentd scii accentuatd, Counfer-
Strike este mult mai realist... aici depinde de preferinfele fiecsruia, daca ifi plac
nivelele si armele SF sau o luptd purtatd cu arme convenfionale infr-un decor
convenfional.

In rest, sunetul conteaza prea pufin, iar gameplay-ul... gameplay-ul este
asemdndtor in toate cele 3 jocuri (desi mult mai rapid in Quakelll Team Arena si
Unreal Tournament si mai tactic, mai incet in Counter-Strike). QIIITA esfe nsd un
add-on, un simplu add-on care nu aduce prea multe nout&fi jocului original.. si mai
este si VANDUT ca un produs stand-alone, pe cand Counter-Strike este gratis, iar Un-
real Tournament este un joc cu
totul nou. Mai mult decét atét, la
noi in fars, Quakelll Team Arena
este foarte pufin jucat (cel pufin
pe net)... prea pufine servere si
prea pufini jucdtori. Asta in situatia
n care pot juca in fiecare seard
UT pe cel pufin un server din
Romania iar Counter-Strike pe
cel pufin 4-5... dar situatia asta se
poate incd remedia. Pand la
urmd, pdrerea voastrd con-
teazd... dacd v& place QIIf
Team Arena nici unul dinre lu-
crurile enumerate mai sus nu v&
va opri s&l jucati in continuare.
Eu unul prefer sa le joc pe toate.

Mitza

UAKE ITTI1:

TEAM ARENA
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Review

pionilor la jocul cu ,bata”. Totul a inceput intro
dimineafé cand Marele Sef (K'shu) mi-a pus in
mand Virtual Pool 3. Nimic deosebit pand acum,
dar cand am gasit filmulefele in care una dintre
campioanele la biliard, clasatd pe primele lo-
curiin WPBA [categoria grea in versiunea fe-
mining a jocului), a inceput s& ne explice taine-
le loviturilor cu tacul, lucrurile au Tnceput s& se
schimbe. Din clipa aceea calculatorul meu a de-
venit cel mai vizitat loc al redacfiei. Impreuna
cu ceilalli priveam inmarmurifi maiesria lovituri-
lor si tehnicile pe care, cu mults amabilitate, doam-
na Jeanette Lee ni le-a impdrtdsit si noud. Nu
vreau s& minf, dar o bund aprofundare a aces-
tora ne va face imbatabili pe orice mas de bi-
liard din fard (singurul lucru care ne-ar mai pu-
tea impiedica ar fi tremuratul necontrolabil al
mainii, pe care calculatorul ni anuleaz, pre-
cum si cei cdfiva indivizi pe care orice ai face
e imposibil s& bati, datorita imensei cantitdfi de
noroc cu care ia bombardat Mama-Naturd)
Rénd pe rénd s-au perindat pe la stafia
mea de lucru redactorii revistei infr-o incercare
disperatd de a-si demonstra abilitdtile. In fie-
care dimineafd Mike imi spune cd ar trebui s&
ne ,incdlzim” un pic cu o bild micd. Nu mai
mult de cateva partide, dar jocul se prelunges-
te pentru cd fiecare are dreptul la o revanss,

nu? E drept cd revansa nu vine incd, dar il las

s spere. Vine randul lui Mifza, cel pentru care

shooter-ele nu mai au mistere, dar biliardul r&-

; mane o necunoscutd. Supdrat pe soartd, ain
s B

fe

ceput s petreacd noptile in cluburile obsci
ale orasului, incercand sd taie fumul gros de fi

| H s ~~ d -~ 'I = I gard cu miscari elegante ale tacului si punand
| o I sa a m o I a la bataie tot salariul pe o loviturg care nu fi va
B¥ ; ~ reusiniciodaté. Claude imi spune cd jocul de
U, 58 nu incepefi acum s& spunefi ca dari ale jocului despre care nu au auzit pang biliard se aseamand foarte mult cu sahl, pro
redactia LEVEL nu mai are ce face acum. Avefi rébdare un pic cu mine si 0 53 va babil de aceea el este cel care gandeste cel
si sa apucat de jocuri de doi bani. dali seama ce ratafi dacd nu acceptatiideea mai mult loviturile. i recunosc Tnsé meritul de a-mi
Parca vé aud: , Simulator de biliard? Ce-i cu unui biliard virtual fi rezolvat foarte multe momente tensionate din

asta® Frafilor, afi datin mintea copiilor? Daca cariera mea de ,biliardist”. Cu el mai rémane

aveli chef de biliard ducetiva la o masd ade- a . de jucat un biliard pe 0 mas& profesioniista. Cel
Jocul care a innebunit

varatd si nu stafi la un joc de lameri. $i dupd ce mai mare ghinionist sa dovedit a fi Pepper. Cu

v& dafi seama cu ce se ménancd biliardul ve- redoctlc o experienft foarte bogatd in domeniu, dar un
nifi la mine s& v iau banii2” Hei, nu va grabiji Aceeasi reacfie am avut si noi la prima ghinion cam rar intéInit, Pepper a reusit de fie- 3
s& judecati din prima. Se vor gési printre dom- vedere. Dar lucrurile au inceput s& se schimbe care datd s md lase cu aproape toate bilele
nille voastre destui maestri sau autointitulafi ex- cand am descoperit pldcerea de a lovi cu ma- pe masd si s& infroducd neagra infr-o gaurd
perfiin jocul cu bile, dar aceasta nu inseamna iestrie bilele, de a ne exersa talentul la infrodu- gresitd. Deci, fine-o tof asa Cristi, pentru c&

c& Virtual Pool 3 nu le va demonstra noi abor- cerea bileiin gaurd si de a goli buzunarele cam repetitia este mama invéi&rii
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Oare de ce?

Probabil aceasta este intrebarea pe care o
aveti fiecare in minte. De ce ne-am atasat tofi de
jocul &sta? Resspunsul este mai simplu decat cre-
deti. Dacd afi jucat Virtual Pool 1 sau 2stifi. Cele-
ris a reusit s& facd un simultor foarte real. Desi nu
credeam c& mai poate iesi ceva nou, iatd c& Ce-
leris si Interplay au lansat un simulator excelent,
n confinuarea seriei, cu multe imbundtéfiri: grafica
jocului mult mai realistd, un mod in care poti s&+i
faci o carierd in acest joc, noi caracterisfici pentru
jocul muliplayer si o mulfime de alte am@nunte
care 1l fac cel mai bun joc al genului

Probabil c& cei mai mulfi dintre noi ne vom
opri asupra clasicelor jocuri: 8-ball, -ball, straight
pool, dar multe alte jocuri ne sunt accesibile. Pu-
tem participa la turnee de biliard in care vom
frece de fazele de calificri pentru a juca in fi-
nald. Putem exersa tot felul de lovituri invéfate in
tutorialele campioanei Jeanette Lee sau un joc
rapid impotriva calculatorului sau a unui priefen.

Dar, in mod sigur, cel mai impresionant joc
va fi career mode. Totul incepe intr-un garaj pré-

padit din cine stie ce suburbie. Cu numai cinci-

zeci de dolariin buzunar, un tac prapadit si
foarte mare speranfa incepi séi faci loc in lu-

mea celor mari. In funcfie de banii de care dis-
pui trebuie s& provoci la o partidé tot felul de

i

indivizi pe care i gasesti pe aici. Drept s8 v

spun unii dinire ei aratd ca si cum fiar dain cap
si ar fugii cu banii téi cu tot. Dar s& finem minte
c& ne aflém in fota caleulatorului si nu intr-un
garaj, nu intr-un bar in care zboard sficle pe

Review JE3V8

Aml WS e line Up_Shot

deasupra noastrd, se aud motoare puternice
cu care vin clienfii si se ascults un rock puternic
Din jocn joc, din pariu inpariy, incepi s&
strangi o sumd frumusicd pe care s& o pui la
bétaie si s& avansezide la prapaditul garaj
pand la saloanele de biliard de la Monte
Carlo. Mai.mulfi bani ifi vor fi necesari pentru a
juca cupersonalitatile din domeniu. Varful va fi
Jeanette, care nu joacd pe sume maimici de
zeci de mii de dolari. In caz ¢ ailpierdut nu
esti eliminat, i trebuie s& o iei de la inceput, s&
pui ban langd ban. Chiar dacdfendurile tale
vor ajunge la zero vei avea surpriza de a gasi,
intr-un colt de buzunar, uitafi probabil de la
cheful de noaptea trecutd, treizeci de dolari.

F&rd indoiald c& jocurile pe mize mici sunt
si un fel de training. Al-ul juctorilor care pun la
bétaie o sutd, doud de dolari este destul de
slab. Vor baga bile grele cu lovituri care nece-
sitd dexteritate si vor rata din cele mai simple
situafii. Pe masurd ce inaintezi, oponentii devin
tot mai stpdni pe materie si o singurd gresea-
1& se poate dovedi fatald. Loviturile tale se pot
imbundiéti, daca ifi cumperi un fac profesionist
din oferta magazinului disponibil.

Grafica 3D ajocului este foarte bine rea-
lizatd. Modul in care se miscd bilele pe masa pare
filmat dintr-un meci real. € impresionant cum au
reusit creatorii s& aplice legile fizicil. Texturile au o
rezolufie nalt®, existd efecte de lumini, iar deco-
rurile sunt chiar reusite. Am observat insg prezen-
fa cétorva bug-uri grafice: la un zoom mai mare
ofisele fexturi de pe perefi se combing nefericit
rezultand o harababurd de dungi verticale sau

TN

Replay-1/2. Cue_Angle- 3
orizontale. Aceasta pulimpiedicd insa cu nimic
desfésurarea in condifii excelente a meciului de
pe masa de biliard: De edteva ori cursorul mou-
se-ului a ramas in mod supdirdior pe ecran. Nu
stiu dacd este o deficienfa a caleulatorului meu
sau o greseald a creatorilor, dar este destul de
enervantd. Zgomotele ambientale te introduc
foarte bine in atmosfera jocului: zgomotul pro-
dus de bile cand se lovesc intre ele sau cand
sunt lovite cu tacul, soneria sau sficlele sparte ce
mai rézbat din cand in cénd printre sunetele de
chitard.

Controlul se face cu mouse-ul pentru a
schimba unghiul camerei si penru a finti, iar cu tas-
tele pentru a executa anumite comenzi. Nici in
aceastd variantd nu existé animatia 1ucétoru\ui, si
nici a oponentului. Probabil acesta va fi urmato-
1ul pas in dezvoliarea seriei.

Ce ar mai fi de spus? Un joc care ne-a in-
cantat si pe care n-am s& pdrdsesc pand nu o
voi invinge pe maesfra Jeanette Lee. Tn mod si-
gur cel mai bun simulator de biliard pe care lam
jucat pand acum, dar, dacé tragem linia, réma-
ne numai un simulator. Redacfia a planificat o
iesire la o masa adevaratd, la care s testam
experienfa c&pdtatd in urma meciurilor disputa-
te pe mii de dolari

Sebah
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Adrenaling purd in cel mai posibil stil gotic!

e facea ca mai era loc de un titlu de
hack'n’slash pe piaté, si, de data aceas-
ta, producdtorii au reusit s& scoatd ceva

interesant din acest tiflu

Povesteal Ah, povesteal Dafi-mi voie s&

v& spun ca nu vefi juca Blade of Darkness pen-

T Viai 2001

tru povestea lui, ci pentru acfiunea ,indopatd”
cu adrenaliné pe care o confine! Ce s& v&
spun? Ca la sfarsit va trebui sl bateti pe Mes-
kalamdug, infruparea zeului Angra Manyu (de
unde le scot domnilor p'dstea, cdci eu nu pot
s&-mi dau seama?)e Primeam chiar deundzi

niste sugestii cum c& n-ar frebui s& mai scriem

Severance: Blade of Darkn

prea mult despre povestea din fiecare joc, ci
despre ce este mai picant in fiecare fitlu!

Zis si facut, lasam povestea la o parte,
care oricum nu are prea multe de spus, si fre
cem la ,picanterii de prim&vard” care, vorba
‘ceea, sunt destule

Cu ce sd incep insg? Cu Alul de 2 (doi)
lei, cu boss monster-ul de la final, mai usor de
batut decat acela de prin nivelul 4 sau 5, sau

cu bug-uri grdfice si de interfatse

www.level.ro



Pe taramuri necunoscute

La inceput senzalia care te incearcd pare
afiuna de Rune, sii zici: ,hmm, oare unde-am
mai vaizut eu atmosferd din-asta?” Dar, dupd
un fimp, te luminezi sifi spui c& este doar o im-
presie, cci luminile si umbrele chiar sunt ade-
vérate si (culmeal) se miscd siin timp real. Este
si normal, deoarece Severance: Blade of Dark-
ness se foloseste de un engine mult mai nou si
care, de ce s& nu ne gandim si asa, a invéfat
din greselile predecesorilor (vezi seria Tomb
Raider, Rune) si nu a mai féicut aceleasi gafe,
si anume cele mai importante elemente la un
3rd person action fiind: inferfata, controlul per-
sonajului, modalitatea de control al camerei si
luminile si umbrele din joc. Dacd stépanesti toa-
te aceste elemente infr-un astfel de gen, atunci
calea spre succes fi este asigurafd

Actiunea este liniard, desi incepi cu cele
patry personaije intr-un decor diferit, dar nici o
problemé cdci din al doilea nivel (sau capitol)
tofi eroii vor urma aceeasi cale! Si pe langd
toate acestea, Severance: Blade of Darkness
are si un mic iz de RPG in el astfel c& eroul
principal acumuleazé experientd si creste in
nivel, fiecare nivel aducand cu sine diferite
beneficii: arme mai bune, energie de luptd mai
multd si viatd mai mult de asemenea efc

Totusi... (pentru cd altfel...)

Titlul de fafa suferd si de cateva lipsur,
unele care deranjeazd cu adevdrat, altele pes-
te care suntem fentafi s& trecem usor cu vede-
rea, dar cel mai mult suferd jocul de faté la co-
pitolul gameplay si Al.

LAl - foarte simplu, monstri te atacd in
grup'si nu de puline ori am remarcat un com-
portament cel pufin straniu. S& luam de
exemplu nivelul Tombs of Ephyra in care
scheletul in flacari 1l invingi atat de'usor printr-o
miscare inapoi, il lasi s& loveascd, dupd care
lovesti i te dai iardsi inapoil S& nu mai vor-

besc despre scheletele care nu reusesc s&

Review

treacd printr-o arcadg, astfel c&i pofi omori
foarte usor. Sau despre golem-ul care pézeste
sabia reginei, care suferd si el séracu’ de ace-
lasi sindrom al ,arcadei blocatoare”! Cum vine
asta? Monstrul te atacs, deasupra ta este arca-
da, dacé te retragiin interiorul arcadei ataca-
torul téu se va opri ca si cum nimic nu s-a-ntam-
plat! Curios nu2 Se pare c& betatesterii ar fi
trebuit s&-si facd treaba ur piculef mai bine!

Am zis de monstri, am spus de betalesteri,
ce am uitat? Ah... torfal Cum care torj&2 Torla
pe care frebuie s& o aprinzi la Fire Shrine du-
pa& care s& o folosesti la Fire Altar! Si ce-i asa
de fantastic la o tort&? Am uitat s& v& spun cé
poti aprinde forfe luate de pe jos la focurile
atérnate de perefi (atunci s& vezi lumini si um-
bre dinamice!).

Ei bine, celebra torté despre care esfe
vorba se afld situatd in nivelul Temple of
AlFarum si, dupd ce sari un ditamai hdu, iei torfa
respectivé te duci la Shrine si ai marea si ne-
plécuta surpriza s& vezi cd nu se aprindel Este
vorba despre un bug mic, astfel c& numai una
din cele frei torfe gasite dupd ce sari se poate
aprinde la focul sfant! Sun& interesant, nu?
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Pentru cei cu adevarat maniaci si care
vor dori totusi s& ducd la bun sfarsit acest
joc, iatd si locafiile runelor de care veti
avea nevoie ca sé va alcatuifi ,cea mai
tare sabie din regat in lung sin lat":

Mount Kelbegen
Fortress Tell Halaf
Tomb of Ephyra
Fortress of Nemrut
Qoasis of Nejeb
Temple of Al Farum

Poate o s& v& intrebati: de ce@ Raspunsul
este foarte simplul nainte de aria finald vefi
avea posibilitatea s& vé intoarceiin locafile
de mai sus pentru a gési toate runele! Si nici
mdcar monstrii nu vor mai fi aceiasil Deci,
cautafi bine pe perefi ceva ce seamdnd cu
o rund si activafi butonul respectiv cu ajutorul
unei sdigefi, o trap& secretd se va deschide
si veli avea acces la runa respectiva!

Pofiunile de healing sunt foarte pufine (in
fiecare nivel], de obicei oflate in posesia unor
monstri destul de puternici. Astfel ¢&, nu prea ai
nici un beneficiu din faptul c& iei pofiunea
respecliva (dupd moartea monstrului), céiciva
trebui s& o folosesti pentru adi recapdta puterile!
Near fi stricat ca producétorii s& infroducd in fie-
care nivel cdte o piatré de ,refresh” la care sa
poli merge sGHi recapeli energio, deoarece ni-
velurile sunt oricum sfatice, cu monstri bine stabi-
lii, fiecare in locul lui sau cu ruta lui de patrulare.

Departe de mine, totusi, gandul s&
afirm c& nivelurile din Blade of Dark-
ness nu sunt bine facute! Am avut

placerea de a admira niste

h&uri sub mine, c& nu
mult mai lipsea si
ameteam, si
multe alte
Jfineuri”
e care de-
monstreazd
cd levelde-
signerul (f&rs
nici un apropo
aicil) si-a fcut pe
deplin treaba -
vezi penultimul nivel
£ si modalitafile de
h\ activare a celor
2y patru cheil Dar
parcd ar fi fost
mai interesant

G ni se spu-

BT i 2001

n& si noud mai devreme despre cele 6 rune
r&spandite prin nivelurile acestui joc, nu de alta,
dar de.ce sa te mai intorci intr-un nivel pe care
l-ai completat doar ca sa iei ,nu stiv ce rung”

foloseasca in confruntarea finala. Si

dacd tof am adus vorba despre confruntarea
final&, oflati de la mine c& boss monster-ul de
final este mai usor de invins decat ,animaloiull”
(c&ci alffel nu-i pot spune| care se tot da in tine
cu un fel de vampiric attack si se fot regenerea-
28, cdcila un moment dat ajungi sd te plictisesti
de atéta luptal

Interfata

Dar s trecem si la interfafé! Un exemplu
clar de interfad prost implementata ar fi modul
de folosire a arcului, care trece intr-un fel de first
person cand vrei s& folosesti, dar nici gand sai
arate un punct de ochire, astfel c&, dacd finta
esfe staticd, primele frei-patru ségeti le vei con-
suma ca s&4i reglezi firul, dupd care vei incepe
s& si lovesti ceva, ca s& nu mai vorbesc, dacd
finta aleasd se ofld pe o rutd de patrulare sau
pur si simplu evolueazé intr-un perimetru bine
definit (asa cum o fac de alifel marea majori-
tate @ monstrilor din Severancel! In rest, fiecare
personaj, in funcfie de abilitatile lui si armele pe
care sfie a le manui, are un set de lovituri speci-
ale care se pot executa doar prin ap&sarea
,ca bezmeticu” a tastelor de cursor. Nici din
acest punct de vedere solufia aleasd nu a fost
una dintre cele mai strélucite, dar hai, freacd
de la noil

Desi Blade of Darkness are multe proble-
me, incepand cu cele din interfatd si control al
personajului, si terminand cu cele de Al totusi
rdmane un ,catindat” puternic la gropifele din
obraijii domnisoarei (2) Lara Croft! Si... doar
atét, cdci meritd jucat, fratilor! Gota ... c& v-am
innebunit!

K'shu

PS: Aaah, si am si eu o rugdminte catre
producstoril S& scoatd totusi monedele de
100 din pantalonii cavalerului nostru c& sunetul
respectiv m-a stresat pe tot parcursul joculuil
Sau m&car s& pund ceva hartii de S00K, s&
stim si noi c& dacd tot fi picd ceva din armurd,
s& ne ludm si noi un SUKI

Date tehnice

Titlu: Severance:

Blade of Darkness
Gen: 3rd Person Action
Producgtor:  [Rebel Act Studios
Distribuitor: Codemasters
Procesor: Pl 350 MHz

Memorie RAM:| 128 MB
Accelerare 3D: | minimum 32MB
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olonization

Un joc din seria ,zation” a lui Sid Meier.

una aceasta a picat in sarcina mea s& m&

scobor in arhiva LEVEL si s& scot de acolo

la luming un joc care s& fi avut un impact
maijor la viemea lui. Profit de ocazia asta, si aici
ar frebui sé fi putut vedea zambetul diabolic ce
mi s infiripat pe fatd, s le dau peste nas tutu-
ror celor care chibifau inspatele meu Gzénd:
,UitsHe sila dsta.. Sia pus Voodoo 5 séjoace
Colonization!"

Tnceputul anilor ‘90 a insemnat o ade-
véiratd revolufie pentru industria jocurilor pe cal-
culater. Aparifia PC-urilor si a chiar a Windows-
ului a descéfusat creativitatea multor designer,

ce aveau in sfarsit posibilitatea sé-si poatd
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exprima liber viziunile arfistice. Sid Meier a fost,
probabil, liderul acelei generatii de designeri,
igrintreaga sa activitate impreund cu
Microprose au insemnat un hit dupd altul. De-
spre Civilization nu mai frebuie s& povestesc,
toatd lumea cunoaste aceastd serie care este
pe cale acum s& se imbogdteascd cu al treilea
membru al familiei, produs tot de Sid Meier.
Aparut in umbra jocului de c&patai al lui Meier,
Colonization, a avut o copildrie putem spune,
obscurd. A trebuit s& treacd aproape un an de
la aparifia sa pentru ca gamerii din intreaga lu-
me s&] descopere cu adevarat si s fi recunoas-
c& potenfialul

O lume noud

Tn loc s& se ocupe de istoria omenirii, Co-
lonization particularizeazd activitatea la una din
cele mai glorioase si aventuroase epoci, Epo-
ca Marilor Descoperiri

Tncepand din 1492, anul descoperirii
Americii de cétre Columb, pand spre sférsitul
secolului XVIII (1777), perioada Revolutiei de
Independentd Americand, jocul ne poartd prin
intreg calvarul colonizérii unei lumi noi, virgine,
neexplorate si pline de pericole. Cele patru
mari puteri europene, ce dominau lumea si
marile, Anglia, Spania, Olanda si Franfa se
intreceau in acapararea cat mai multor teritorii
in finuturile nou descoperite. Mirajul bogdtilor
ca si ol eliberdrii de persecutile si prejudecdtile

unei Europe aflate incd sub indoctrinarea
cresfing a atras tot mai mulfi oameni cétre
Lumea Nous. Coloniile au inflorit, iar triburile
native de amerindieni, chiar dacd inifial nu-si
féceau probleme, sau trezit brusc alungafi de pe
pdmanturile pe care sau ndscut i in care'skau in-
gropat sfrémosii.

Str&-stra

Colonization constituie unul dinre cele mai
elocvente exemple @ ceea ce se poate face
atunci cand existd pasiune si inferes, chiar dacé
tehnologia pare s& submineze eforturile produ-

catorilor. Ap&rut la inceputul anilor ‘90 (1993,
jocul ruleaza sub MS-DOS, iar grafica lui VGA,
pe rezolufii de 320x240 si lipsa mulfiplayer-
ului ar increfi de groazé pielea juctorului mo-
dern obisnuit cu super-creatfii 3D si efecte din
cele mai fréznite (din care nu se poate sa lip-
seascd lensflare)

Tns& Colonization strdluceste la acel capk-
tol, ot mai neglijat in ultima vieme, pe care |
cunoastem sub denumirea de gameplay. Ela
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fost cel care ne-a determinat s& ignorém lipsa
multiplayer-ului, grafica pixelatd, lipsa animafiilor
sau faptul ¢ unitdfile erau simple bitmap-uri ce
se plimbau pe o harta 2D. Ore intregj, zile si
nopti se scurgeau in timp ce administrai nou-
formatele colonii din Teritoriile Americane.
Fiecare nafiune incerca prin forte proprii s&-si
consolideze pozitia in Lumea Noud, spaniolii

duceau un rzboi de exterminare a nativilor

(bonus +50% cand i atacau), francezii dimpo-

trivéiincercau sd se infeleagd bine cu acestia,
fiind o@meni mai vizionari (fise. de atacuri no-
tive scazut), olandezii fdceau ce stiau maibine;
anume comert (piafé europeand mai stabild si
mai profitabilé) in fimp ce englezii soseau cu
miile gonifi de biserica inc& atotputernicd in ta-
ra mama (rata de colonizare crescutd)
Colonization nu inseamnd doar coloniza-
re si exterminare. Coloniile vor trebui intrefinute

si dezvoltate, colonistii, aldturi de cei nou sosifi,

s fie pusi la muncd fiecare dupé calificarea

sa. Colonization este insa si un abil joc de di-
plomatie in care va trebui s& jonglali atat cu mo-
narhul propriu cat si cu celelalte puteri implicate
in Colonii. Supraviefuirea depinde in mare ma-
surd de acest lucru. Deoarece in final, asa cum
saintamplat si in realitate, va trebui s& aprinzi
flacarile revolutiei si s&+i castigi independenta fa-
ta de regele propriu.

Eu, cel putin, pot spune cd a fost primul joc
in care am vazut c& poate fi terminat férd s fiu
nevoit s& extermin opozifia,

Un alt aspect important al jocului il consti-
tuie interacfiunea cu popoarele bastinase. Poar-
t&-te frumos cu indienii si ei ifi vor bate la usd cu
o multime de daruri, perturb&-le linistea sau ocu-
pé-le terenurile si vor dezgropa securea razbo-
iului. Cu tot avantaijul oferit de armele de foc
europene, nu frebuie uitat c& indienii luptd pe
teritoriul lor si vor sti s& se foloseascd de orice
element al naturii pentru @ organiza ambusca-
de sangeroase

Satele indienilor vor fi mereu locuri ideale
de odihna pentru exploratorii obosifi, mai ales
dacd gazdele sunt fratate cu respectul cuvenit,
iar cateodatd, colonistii mai neexperimentafi
pot deprinde din secretele munci. In timpul
rdzboiului de independentd, indienii pot deveni
un aliat prefios, echipati cu cai si arme, acesfia

vor face zile negre trupelor imperialiste (fory)
P

Review special
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La marginea lumii

Poate 8 spund lumea ce o viea, dar existt
anumite lucruriin viald de care te atasezi atat de

multincat nu mai poi tréi k& ele. Colonization
reprezintd pentru mine un asffel de element si
indiferent unde va ajunge tehnologia sau jocurile

ca dezvoliare, fot voi reusi s& gdsesc limp s mai

joclun Colonization chiar si pe un Pentium 10 cu
1G RAM si Voodoo 16. lar pentru cei care vor
confinua s& chibiteze in spatele meu am doar

doud vorbe sd le spun: ,Grow Up!

Claude
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Realitatea Timpului Strategic

in nou in fafa editorului de texte, cu o

gramads de poze din RTS-uri (din ca-

re trebuie alese cu mare grijg cateva)
si cu fel si fel de jocuri care mi se perindd prin
memorie f&rd restricfii, m& regdsesc fafd in fafd
cu unul din genurile faté de care am simfit o a-
tractie nu de pufine ori fatald pentru fimpul meu,
care a fostinghifitin cantitali industriale de-a lun-
gul @ nopli intregi in care Dune I, Age of Em-
pires sau Dark Reign Il si-au afisat pe monitorul
meu, pline de mandrie, calitatile grafice. E
drept, acest timp alocat RTS-urilor a sc&zutin
ultimii ani, pe de o parte pentru c& mi-am dez-
voltat un simt crific poate prea puternic pentru
a-mi mai permite s& am o bucurie genuing, co-
piléreasca, in fata unui joc in principiu bine rea-
lizat, pe de alid parte pentru c& aceste jocuri
Jin principiu bine realizate” au aparut tot mai
rar si, tehnic, au fost tot mai pretenfioase. Asa
se face c& m-am trezit jucand America: No
peace beyond the line! cu un strop de plicti-

seald amesicat cu ,sictir’. Am vaizut prea multe

greseli puerile si prea multe exagerdri pentru a
ma mai l&sa usor pacalit de o grafics minufios
realizaté (cu toate c& Zeu-Grafica incd ocupd
un rol insemnat in micul meu Pantheon)

S& discutdm deci despre RTS-uri. First of
all, vorba englezului, cum a aparut minunea as-
ta pe fafa monitoruluig Se facea c& oamenii
au visat dintotdeauna sa fie mari conducator,
sefi, lideri (asta fara sa-si dea seama de obli-
gatille si responsabilitafile care revin unei ase-
menea clase ,privilegiate”). Bine, bine, a zis
Napoleon c3 fiecare soldat are in ranijd bas-
tonul de maresal, dar nu toatd lumea il si ga-
seste si, in plus, nu toatd lumea este soldat. To-
tusi, a fi conducdtor militar a insemnat idealul tu-
turor celor care, inire 4 si 87 de ani, sau jucat
mé&car o datd pe covor cu soldafi de plastic/
plumb sau, mai primitiv, si-au facut ,cazemate”
prin p&duri. Este vremea ,copildraticd”, cea a
vérstei de aur a omenirii, mai cles a acelora
dintre noi care, pe atunci, nu visam nici la HC,
ce s& mai zic de PC-uri

60 VEIPI

Credtis BT
Atreides Tank.
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A survenit apoi momentul aparifiei jocurilor
pe calculator. Evolufia lor rapida a facut ca jo-
curile ,naturale” amintite mai sus s& devin& ana-
cronice. Ce rost are sd fe mai joci afard, in frig
si ploaie, sau chiar pe covor cand, frumos co-
lorat, te asteaptd un joc mult mai detaliat decat
orice altd incercare , militard"@ Asa a apdrut
Dune II. Desigur, jocul acesta inseamnd mult
mai mult decét bétaie féra sens, cu bate si ca-
zemate. Prima strategie in timp real, ,bunicul”
RTS-urilor, cum i se mai zice, a insemnat intra
rea fnfr-o noud epocd. A fost primul joc cu ade-
varat genial al inceptului erei divertismentului
virtual. Cititorii lui Frank Herbert s-au trezit c&
Westwood le transforma universul preferat si
face din el un mediu tocmai bun pentru lupte
pentru dominatie pentru spice - me\onge Au
aparut primele tancur, turele, uzinele energe-
tice care erau Wind Trap-urile, colectoarele de
mirodenie, mentatul si asa mai departe. Aces-
tea sunt concepte care, in mare, au rdmas NE-
SCHIMBATE de-a lungul secolelor cibernefice
trecute de atunci. In Earth 2150 se intampld, la
nivel bazal, acelasi lucru care se intampla siin
Dune Il. Diferenta: grafica, sunetul, folosirea ex-
tensivd a mouse-ului. In rest, aceeasi poveste:
resurse, bazele proprii si cele inamice, constru-
irea cladirilor, apararea dinamica si cea sta-
tica. Totusi, graba stricd, asa c& nu m& avant si
ma& intorc ,ab origine”

O comandd, o cucerire
Westwood nu a reusit sa-si finé mainile in
buzunar si ideile in cap si a inifiat o noud serie,

Cu care a nenorocit competifia si s-a impus pe
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piafd, la un moment dat, ca cel mai important
producétor/distribuitor de jocuri. Tn anii 1995-
1996 apérea seria Command & Conquer,
care aimpins genul RTS unde nu a ajuns nici
un alt gen atét de repede. Prima data am va-
zutimagini din C&C la televizor, la o emisiune
,de profil” a Radio Televiziunii Transilvania,
(una din primele emisiuni de jocuri din Romé-
nia). Timp de dou&zeci de minute am vazut
cum se rezolva prima misiune, cum se constru-
ieste 0 baza, modul in care se grupeaza sol-
dalii. Eu si cu incd cine stie cati alli pasionati de
jocuri am salivat in seara aceea ca dupd cea
mai gustoasd prdijiturd coaptd vreodatd. Com-
mand & Conquer este RTS-ul care st&, aldturi
de Dune /I, la baza a tot ceea ce jucam aziin
materie de RTS.

Pe de lt parte, o altd firmé isi facea apa-
fifia tot la jumatatea ultimului deceniu al secolului
trecut. Blizzard i spune si a produs poate ce-
le mai de succes RTS-uri vazute vreodatd. Totul
ainceput cand orcii si oamenii pur si simplu nu
au mai putut s& lase la o parte divergentele si
au pornit la rézboi. Dat fiind faptul c& gamerul
este ahtiat dup& arme stralucitoare, povesti cu
zane, monstri si, cel mai important, lupte sange-
roase, acest gen de intrigd a prins foarte bine
la public. Asa se face c& Warcraft a fost un
succes extrem si e foarte greu de spus cine a
influentat cel mai mult genul RTS: seria Com-
mand & Conquer sau seria Warcraffe Ambele
sunt extrem de longevive si importana lor poa-
te fi usor demonstratd, in primul rand prin sutele
de fan-cluburinfiintate pe parcursul fimpului si

in al doilea rénd prin aparifia (sau macar ten-

tativele) unor jocuri apartinand altor genuri, dar
inspirate de RTS-urile celor doud serii (vezi
Warcraft Adventures sau Command & Con-
quer Renegade).

Au urmat, desigur, ,doiurile” si, mai nou, ,Ire-
iurile”. Warcraft Il incd se mai joacg, pentru c&
reuseste s ofere in refea ceea ce alte jocur,
supermoderne, nu prea sunt in sfare.

Doud cuvinte si despre Command & Con-
quer: Red Alert: multd lume la crificat, in timp
ce dlfii au afirmat c& este mult mai bun decat
predecesorul sdu

Cei drept, parcd, parcd sund mai bine
ideea luptei dintre rusi si aliafi decat a celei

| 2140 42040 07179254 2100 S
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dintre GDI si NOD (asta e valabil doar pentru
pasionafii de mari ,adevaruri” istorice). Desigur,
de gustibus.

Cat despre Red Alert, dacd imi este
permisd inserarea pérerii personale, a fost un
joc destul de bine realizat, in masura in care te
poti obisnui cu ideea c& smaraldele si alte

nesfemate pot creste ca buruiana, pe coclauri.

Resursele Trebuie Stranse

laté-ne ajunsi la spinoasa problema a
resurselor. Spuneam c& nu prea m& bucurd

ideea pietrelor prefioase crescand alandala si

Diplomacy |
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abia asteptand sd fie recoltate. Pe de alté par-
te, oare e mai plauzibila ideea c& existd co-
paci care scuipd fiberium sau c& nu sfiu ce plat-
formé spafiald e pling de minerale si de z&ics-
minte de vespene gas? Aici survine scindarea
intre distracfie si realitate: RTS-urile nu au reusit
s¢ fie niciodatd prea apropiate de redlitate i
tocmai asta le-a dat farmec. Astfel, dacé in
Warcraft adunai lemn si aur (+petrol in War-
craft I}, adica resurse veridice, asta nu a facut
ca Red Alert sau Starcraft s fie mai pufin bine
realizate. Mulfi opteaza pentru fantezie pentru
c& asta cautd in jocuri

Multe ar mai fi de spus, dar spafiul pre-
seazd si m& vad obligat s& pomenesc, tot pe
scurt, o alta serie, si ea cu prefenfii de piatrd de
hotar, punct de cofiturd si etalon pentru genul
RTS: seria, micé si moale (dupa vorba lui Kshu
cu ferestrele mici si moi), Age of Empires. Nu
cred c& pot pretinde c& voi cuprinde in pagini-
le acestea caruele de review-uri care au fost
scrise in legdturd cu Ao si cu demnul, dar nu
foarte dotatul séu urmas, AoEll: Age of Kings.

Ambele jocuri infrd in sfera RTS-urilor cu iz is-
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toricoreal, ceea ce a fécut ca cele doud fitluri
de la Microsoft s& aibd un succes deloc ne-
glijabil. € o chestie s& conduci egipteni, greci
sau huni in luptd, in cuceriri epice! Nu e pufin
lueru s& faci pe Alexandru cel Mare si sa
ajungi din Macedonia in Egipt si India sau s i
dai aere de loana D'Arc si s& scapi cu dibdcie
Franta de englezi si propriul tfrup de pala fo-
culuil Aici std succesul seriei. Microsoft a spe-
culat foarte bine cerintele pietei si i-a oferit
exact ceea ce-si doreq, intr-o epocd, continuald
pand azi, in care majoritatea jocurilor apdrute
sunt cel pufin (stiintifico-) fantastice

Tnire timp, au apdrut si alte producfii ale ge-
nului, dar nu prea au reusit s& se impund: Dark
Reign, de pildg, care a oferit la viemea lui o
grémada de concepte originale (printre care
sefarea comportamentului unitdfilor si folosirea
punctelor de control pe fraseul unei unitafi). Nici
Total Anihilation nu a fost prea réu, ba chiar a re-
usit s&i aducd primele elemente 3D intrun gen
eminamente 2D. 7A a fost primul joc in are units-
file pozifionate pe indlimi erau clar avantajate
fata de cele care se tarau in vale. La cafiva ani

dupd aceea apdrea Tofal Anihilation: King-
doms, care a fost un fiasco. Pécat de
potentialul risipit

Jocuri cu mestesug

lat, deci, c& lucrurile au mers mai departe
si ne-am frezit, fntr-o bund zi a anului 1998, cu
Starcraft. Blizzard pare c& a facut pasiune pen-
tru mestesuguri, mai intéi cel al rézboiului, mai
apoi cel ol stelelor. Pot spune férd teama de a
ela cd epica batdlie dintre rasele Human,

Zerg si Protoss esfe cea mai faimoasa din foate
cate sau dat vreodatd pe PC. Ca de obicei, Alul
din Starcraftnu a fost o capodoperd si succesul
jocului are si nu are prea mare legaturd cu latura
de singleplayer. Unii (printre care si eu) au fost
fascinaji de poveste si de filme (in siil Blizzard,
ceea ce spune foarte multe in ceea ce priveste
calitatea). Alfil, in schimb, au trimis legiuni intregj,
milioane de marines, hydras si zealots la moarte,
pentru victoria in LAN-ul cu minereuri si pungi de
vespene. De fapt, Starcrafta fost o revolutie tota-
18, cu excepfia graficii, care sa pastrat 2D, dar ex-
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trem de funcfionald si chiar afractiva. Prin Stareraff
joculin refea a capdtat nuanfe pand atunci necu-
noscute. Cred c a fost primul RTS dups Warcraft
Ila care oamenii sau inghesuit i in LAN party-uri
de 8. Chiar in momentul scrierii articolului de fajé
redacfia este umplutd de strigdte profosstézboini-
ce de genul ,Dau o Colal" si de ploscdituri pro-
vocate ba de iesirea unei drone din larvé, ba de
irigarea solului cu sange proaspét de firebat. Asta
dupd ce sdptdmana frecutd, in aceeasi redactie,
résunau acordurile rézboinice din ambele AoFuri.
E clar ¢ toate aceste jocuri au acel ceva - ,mes-
tesugul” de a atrage publicul, de a duce joculin
refea pe alte culmi, mai inalte si mai luminoase,
peniru un vitor.

Dac fot veni vorba de reteq, uite c&
producdtorii au inceput s& mizeze exclusiv pe
latura aceasta (tot astfel cum producétorii de
FPS-uri par sd uite tot mai des s& faca jocuri
singleplayer). Asa se infampla si cu genul RTS.
Primul simptom evident a fost Dark Reign 2,
care nu merge DECAT cu Winsock 2 instalat
(de alifel, si Dark Reign avea cerinfe de genul
acesta). Winsock 2 se activeazé doar cand e
instalat softul de retea sub Windows. Alffel spus,
e preferabil s& ai calculatorul legat la o refeq,
ca s& poli juca Dark Reign 2in multiplayer

Tn aceeasi linie se inscrie si Strifeshadow,
RTS-ul prezentat intr-un preview luna trecutd.
Mai mult, Strifeshadow va fi un joc conceput
EXCLUSIV pentru multiplayer (un Unreal Tour-
nament al genului RTS2). Tntr-un fel, promotorii
unei asemenea strategii au dreptate. Ce rost
are sd fe confrunti cu un Al care, eventual, nu
stie decat s& te copleseascd, un Al care de
multe ori face aceeasi greseald in mod repetat
(cum ar fi timiterea din nou si din nou a cate
doug, cel mult trei unit&fi slabe infr-o zond puter-
nic apératd). Alta: mai deundzi eram martorul
unei lupte Kshu-computer in Starcraft si am ob-
servat un lucru evident in mai toate RTS-urile
apdrute pand acum: calculatorul isi trimite frupe
la atac si pare s& uite sé le mai supravegheze,
asa ca nu de puine ori frupele trimise de Kshu
sa atace baza calculatorului isi dddeau binete
cu trupele trimise de calculator sé atace baza
lui Kshu, dupd care treceau linistite una pe lan-
gd cealaltd). Parcd e mai bine sd te limitezi la
lupte cu prietenii, care sfiu sé faca si aliceva in
afaré de consiruit rapid de baze si control
simultan al tuturor unitdfilor.

,Bucurii” grafice

Este evident c& orice gen de jocuri finde,
mai mult sau mai putin, cétre tridimensionalitate
si, cum RTS este un gen si inca unul puternic, de
ce sar lasa mai prejos si nu si-ar schimba si el
hainele. Warzone 2100 a fost printre primele,
dacd nu chiar primul RTS 3D. Ce mai valuri si
furo(u)ri s-au stamit! Bucurie mare in toat& lu-

meal Gamerii sérbatoreau, dopurile de sam-
panie pdcéneau langd monitoare pe care
Warzone 2100 anunta nasterea... Aici optimis-
mul d& de fundaturd si ar putea foarte bine s&
lase loc pesimismului: Warzone 2100 -ince-
putul unei ere negre, in care aspectul ia locul
jocului, in care controlul defectuos al perspec-
tivei asupra campului de ,bataie” (vorba lui
Mitza) strica farmecul pe care il d& grafica
bine realizatd. Warzone 2100 anunfa moar-
tea... Nici tonalitatea aceasta nu e potrivita.
Adevérul este undeva la mijloc: DA! Grafica
3D aratd bine de tot (si cere bine de tot re-
surse) i, vizual, face jocul mai atractiv. NUI E
1du 8 jucdtorul rebuie s& se concentreze afat
de mult asupra camerei prin care priveste ac-
tiunea, pentru c& se trezeste cd nu mai stépd-
neste perfect jocul. Un RTS 3D are nevoie in
primul rénd de o interfafd foarte bine pusd la

punct, asta pentru a nu se transforma intr-un

cosmar. In plus, nu este suficient ca un RTS 3D
st aiba grafica 3D, ea trebuie s fie si foarte
bine realizatd, alffel araté mai réu decat un 2D
calumea.

Farth 2150 este ultima culme a genului
RTS 3D care a mai putut fi cuceritd in mileniul
trecut. Dupd Earth 2140 (un RTS departe de a
fi excelent, dar cu o linie melodica excelentd,
desi nu prea avea \egéturé cu acfiunea
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jocului), Earth 2150, a cérui temd imi aduce
aminte de frumoasele vremuri cand citeam po-
vesti despre apocalipse si colonizéri in Oulpost 2,
a fost un succes aproape fotal (cotat, in medie,
la 85% de mai toate revistele de profil). De ce
doar 85%2 Acesta este rezultatul intdlnirii genu-
lui RTS cu grafica 3D: formé vizuald bung,
gameplay acceptabil, dar defectuos

Se poate spune c8, sub unele aspecte, ge-

nul initiat de Dune Il se ofl incé la nivel primar,

poate pentru c& oamenilor le plac tocmai
aceste elemente care find s& devind perene si
pe care este posibil sa le infalnim si peste cafi
va ani: coleciarea resurselor, construirea baze-
lor, upgrade-urile. Fie c& este vorba de istoria
omenirii, de un viitor apocaliptic sau de rase
create de imaginatia producdtorilor, genul RTS
nu va avea niciodatd probleme in a se integra,
asa cum nu a avut niciodaté asemenea semne
de intrebare. Poate acesta este motivul pentru
care RTS este genul cel mai abundent in specii
Asta, desigur, pe langd faptul c& un RTS este
intotdeauna un joc relafiv usor de infeles si de
jucat, care nuti da(dea) amefelile pe care le
da un First Person Shooter. Aici sté succesul
acestui gen care a ajuns sd fie considerat de
mulfi drept ,cea mai »fumaté« categorie de
jocuri”. Oare?

Mike
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MODalitatea

up& Science and Industry, luna aceas:

fa nu ar strica sa l&sam la o parte pro-

blemele tehnico-tactice-administrativ-
productive, companiile si camenii de sfiinfd si
sa ne intoarcem in viemea cénd lumea trebuia
5 fie rosie, cu buling albd si svastica in mijloc
si adjuns pand la urmd tot albrosie, pe de o
parte tdrcatd si cu stele prin coliuri albastre, pe
de cealalts, cu unelte, scule si utilaje ale cam-
puluimuncitoresc

Cu alte cuvinte, esfe vorba de al doilea
r&zboi mondial, marea conflagrafie secund,
lupta binelui contra réului, americani si rusi con-
tra nemfi efc. Prolific cum 1l stim, acest dragu
r8zboi a influenfat industria jocurilor inc& din
stadiile sale incipiente.

Dar nu despre jocuri antice se discutd in
articolul de fafé, ci despre MOD-uri. Deduclia
este asadar simplé: War in Europe este un
MOD pentru Halflife, aparut cam demult, dar
care ar putea prezenta un anume interes
pentru cei pasionafi de aceastd perioadd a
istoriei.
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Die you Ammi shit!

Cam asta se intémpld in War in Europe.
Ca un MOD care se respects, WiE modifica
drastic designul meniurilor din HalfLife, asta
pentru a v& introduce ,din prima” in atmosfer:
Tn fundal se profileazs o amestecéturd de po-
ze alb-negru, fotografii de pe front si afise cu
unchivl Sam adresandu-se tineretului american
Tn fine, dupé ce sunt configurate tastele si este
aleass harta, WE poate incepe. War in Eu-
rope este un MOD exclusiv pentru mulfiplayer,
dar este preferabil s3 fie cel putin patru jucdtori
in refea, pentru ¢4 alifel devine cam agasant,
mai ales c4 harfile oferite de producstori sunt
destul de mari

Modificarile fata de Halflife au survenit
mai peste tof, mai pufin reprezentarea energiei
si a munifiei. Armele, efectele lor asupra inami-
cilor, sunefele, texturile, toate au fost schimbate,
dar nu neaparat in bine.

WIE seamdnd in anumite privinte cu Team
Fortress, adica se poate selecta (ca siin

Counferstrike, de alffel) partea pentry care vrefi
s& luptafi (Axis sau Allies), apoi frebuie selectat
tipul de soldat sub forma cruia jucdtorul de-
cide sd infre in hord. Din nou se remarcd ase-
mé&narea cu Team Forfress: clasa, selectatd auto-
mat si aleator la inceput, nu poate fi schimbaté
decat dupé ce respectivul jucétor a murit. To-
tusi, nu trebuie sa v facefi griji c& vefi ramane
prea mult timp in viafd. Dimpotrivd, in War in
Europe se moare exirem de repede, ceea ce
face ca acest MOD s fie infricoscitor de apro-
piat de redlitate. Cauzele morfii pot fi multiple
si trebuie analizate pe rand. Tn primul rand sunt
armele. O loviturd in zona capului, cu orice ar-
ma (pistol, carabing, mitralierd, puscd cu lune-
13), produce moartea victimei. Dacé lovitura nu
a atins o zond vitald si victima a reusit s& sca-
pe, oricum nu are prea multe sanse de supra-
viefuire, pentru c& energia continud @ scadd
pand la zero (vezi Doamne, e ranit sireacu’)
punctin care bravul soldat face ultima sa flo.
tare. Existd, desigur, medici, dar si acestia au
posiblitéfi limitate (ca de exemplu faptul c& nu
pot fi peste fot in acelasi timp). Uneori, energia
se opreste la 4 sau 1, ceea ce esle, practic, echi-
valent cu 0.

Tn ol doilea rand sunttof armele, dar nu
cele la purtétor, ci artileria, mortarul, ale c&ror
obuze, lansate de nu se stie unde, persistd in
cédea fix in capul combatanfilor care sunt atat
de neglijeniincat uitd sd'se addposteascd sub
vreo cladire dardpanats

Ma simt obligat s&i dau lui WIE ceii al lui
WIE, adied s& va spun cd exists unele niveluri
foarte inteligent realizate. Mi placut harta Vor-
stoss, excelentd pentru multiplayer in 2-4 jucdtori
Un design r&sarit, o arhitecturd a haosului im-
pecabil ganditd (ziduri sparte, sérma ghimpatd,
transee), multe ofise rézboinice pe perel si
obuze care cad in permanentd. Efectele vizu-
ale side sunet meritd o supranotd. Esfe singurul
joc (m& rog, MOD) in care am simfit cu adevé
rat ce inseamnd réizboiul. Exploziile sunt dina-
mice, adicd in momentul in care un obuz explo
deazg;, pe langd focul si fumul degaiate, se
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zguduie pdmantul. Nu v& pot spune cét de
mult contribuie asemenea efecte la crearea

atmosferei tensionate. Si tot legat de atmosferd
arfifaptul c8, de exemply, existd o harta
(wie_d-day.bsp) care incearcs sé recreeze, la
scard micd, debarcarea din Normandia.
Scena pare ruptd din filmele de rézboi si, fiind de
partea Aliatilor (in timp ce Sebah se ascundea
precum roz&toarea sub casca lui Fritz si indrepta
spre mine fevi ucigase din buncérul de pe plaja),
m-am simfit o clipd in ,Saving Private Ryan” (nu
cd ar fi o senzatie prea placuts sa stii ca,
dupé ce placa protectoare a
transportorului a atins nisipul fran-
cez, esti complet expus proiectile-
lor). In WAE exista si alte hari
inspirate de filme, cum ar fi aceea,
similard unei scene din acelasi ,Sav-
ing Private Ryan”, in care echipa alio-
filor trebuie s& apere de atacurile axei
un pod dintr-un oras rwinat.

Aspectul distrugerii

Toate bune si frumoase pand cand vezi
jocul in sine. n ceea ce priveste texturile, v&
marturisesc cd am avut revelatia urétului. Nu
de pufine ori (ba chiar de prea multe ori) am

vézut mov, alb sauverde aprins in fata ochilor.

Nici ceea ce se vede din soldati si nici chiar
armele nu sunt prea bine f&cute (de altfel, in
WIE se g&sesc bug-uri din plin). Se pare c& si
producdtorii au fost consfienti de pocitaniile de
texturi si au pus (ca s& tensioneze atmosfera)
mult nfuneric in joc, da’ intuneric ca tuciul, bez-
n&, zero fotoni, penurie de lucsi. Nu de pufine
ori infram Tn cine stie ce inc@pere si m& impie-
dicam de sireturi cu luminozitatea daté pe ma-
xim. Dacd reusifi sG facefi abstracfie de aceste
nepldceri vizuale, WiE
ar putea chiar s& v&
placs (asta in masura
n care avefi cu cine
s& jucati). Sonor,
cum am mai spus,
jocul este un deli-
ciu. Gloantele ri-
coseazd, ranifii
cer ajutor, in fimp ce in
fundal se aud alte impuscaturi infun-

date, iar in prim plan bubuie obuze si grenade.

Revin la aseménarea cu Team Fortress si
v& spun c& in War in Europe existd urmatoa-
rele fipuri de soldafi:

US Scout, US Sniper, US MG-Gunner,
US Anti Tank, US Rifleman, US Medic si echi-
valentii lor ariani $S-Sturmsoldat, Scharfschiitze,
MG-Schiitze, Panzerabwehr, Gewehrschiitze

si Sanitéter. Fiecare are armament specwfic s

pasionafii de detalii tehnice au ocazia s& isi pu-
nd cunostintele pe bancul de teste, oricat de
nefericitd ar fi reprezentarea graficd a unora
dintre arme.

Tn ceea ce priveste mulfumirea perso-
nals”, latura egoistd a MOD-ului, jucdtorul in-
cepe cu rangul de Newbie, dar poate avansa
pané la Colonel (la un moment dat, nu este ex-
clus s& dafi chiar peste Dolfi insusi, costumat si
mustajat riguros). Diferenele dinire grade nu
stau doar in denumire, ci si in rezistend, deoa-
rece, cu cGt este mai mare demnitatea militard,
cu atat beneficiali de mai multé energie (scut).
Avansarea de la un grad la altul se face in
functie de numérul de inamici trimisi pe alte pla-
iuri. Pe de alté parte, dacd sunteti non-eficienti,
adicd reusifi s& omordfi si voi un inamic abia
dupd ce afi insangerat solul de nenumérate ori,
atunci veli rdmane vesnic un novice.

Gaita cu vorba. Privifi imaginile, procurafivé
War in Europe de pe Internet (noi am avut
versiunea WiE Befa 2, ceea ce ar putea expli
ca bug-urile, dar am instalat si un update care
se [8uda cd rezolvé caten soare siin stele, dar
problemele tot acolo au ramas). E gratis, asa
cd pulefi s& v& dali cu pérerea indiferent de
continutul portmoneului. Heil HalfLife!

Mike
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A doua plimbare prin tinuturile inghetate.

alé si continuarea la Icewind Dale, chiar

mai repede decat ne-am fi asteptat. De

unde ai fi crezut c& Icewind Dale a aparut
doar in asteptarea lui Baldurs Gate I, iatd c&
vine ca din ceatd si Heart of Winter. Ei bine,
destuld infroducere, s& frecem la partea de FAQ.
Ce v& recomand pulernic e s& nu incepeti 1D
HoW cu un party nou nout. Nu de alta, dar e
de-a dreptul distractiv cand te bati cu un luptd-
tor de nivelul unu cu uriasii din joc, pe care sila
nivelul 20 era dificil s&i omoril

Oricum... Povestea este urmatoarea: Te

trezesfi (din nou) intr-un oras necunoscut care
are nevoie de un erou [respectiv 6). Jarrod, de
care ai tot auzitin prima parte, intr& din nou in
acfiune. Adicé: se uneste cu spiritul unui barbar
morl, si acesta revine la viald gata s& recuce-
reascd feritoriul furat de civilizafia vigjmasd...
Clasic..
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Lonelywood

And so our story begins... Oraisel gen East-
haven. Hjorlled te va intamping, te va lumina
pufin asupra situafiei, dupd care iti va cere s&
intélnesti in tabdra barbarilor. Questuriin Lon-
elywood: Hailee Dunn - o fefité pe care o g&-
sesti la intrarea in oras, langd o fantana. Tfiva
spune cd fratele ei a cézut in fantana respecti-
v&. Daca vei vorbi cu tatdl ei, vei afla adeva-
rul... Te vei intoarce s& mai vorbesti o datd cu
fefita si vei mai castiga ceva experientd. Pe
tatél lui Hailee il pofi ajuta sa scape de influ-
enfa lui Baldemar daca vorbesti cu preotul ora-
sulul. i poti s& impaci cu sofia lui dacd vor-
besti cu ea la bar si cu Hailee, dupa ce mama
ei sa nfors acasd. Hailee ifi va spune diferite
secrete ale celor din oras. Daca vorbesti cu
barmanul despre ce ai aflat vei obfine ceva XP

si vei avea acces la diferite obiecte magice.

Tot Hailee ifi va spune ceva despre cei 3
vandtori. Dacd te duci s& vorbesti cu ei, vei afla
<& acum sunt doi véandtori... Unul a cam murit
Solufia la acest quest va apérea maitarziv, asa
€& nu va stresali. Dupd ce te intorci de la Bar-
barian Camp, daca vorbesti cu Baldemar (no-
bilul), il vei face s& recunoascd ca strdinul era
ucigasul care trebuia s& ucida pe Jerrod /Wilf-
dene.

Dupd asta vorbeste cu Emmerich Hawk
(pufin mai la dreapta si jos) pentru a afla pozi-
fia (mai mult sau mai pufin strategica) taberei
barbare unde va trebui sd te duci.

Barbarian Camp

Odatd ajuns aici vei avea o primire foar-
te célduroasd... $i se pare cd Hjorlled e cel ca-
re fe salveaza, chiar dacd din cauza asta va fi
trimis pe Burial Island. Eu ifi recomand s fii cat
mai pacifist... Asa vei obtine cea mai mulia ex-
perien}d. Dupd ce pleci din tabara barbarg, fi
se va spune cd ai fost tradat (iar?...). Bineinfeles
& daca vei fi diplomat ai s8 pleci cu toate in-
formatiile necesare si cu toate personaiele in-
tregi. Nu de alta, dar acum va trebui, ca un

erou ce esti, s&i salvezi salvatorul de pe...
Monkey Island! (oops)... Burial Island!

Burial Island

Dacé vorbesti cu Young Ned, 5ifl rogi fru-
mos de tol, te va duce el pe Burial Island. Aici vei

intdni niste dusmani destul de puternici, majoritatea
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undead. fiirecomand s foloseti din plin magile.
Dacd infriin caverna cea mai apropriaté de locul
unde ai ajuns pe insuld, dupd ceva cercetare si du-
p& cateva lupte distractive, vei da de mormantul lui
Jerrod/Wilfdene, care e péizit de Mebdingo. T
spune cateva chestii gen: sunto fecioard care a
fostinmormantat odatd cu barbarul dstalll dupd
care, bineinfeles, te atacd. Nu cred cd polj evita
conflictul. In mormant vei gdsi insigna lui Jerrod/
Wildene. Dacd iesi prin NWV te vei intalni cu Hiork
led. Ti spui c& nu trebuie sa renunte, bla bla bla, ca
regele lui e un spirit ré, bla bla bla, T dai insigna si
fiva da din nou intalnire in tabéra barbard

inapoi in Lonelywood

Ajuns din nou in oras afli c& ncd unul din-
ire cei frei frati (patafie) a fost omorat. Vorbesti
cu el, apoi cu Emmerich, dup& asta cu barmo-
nul, si revenind la Emerich, afli c& el este omul-
lup. Vorbesti din nou cu barmanul si obfii o amu-
letd pe care pofi apoi s& i-o dai apoi lui Emme-
rich. Finally!

Gloomfrost

Dupé ce freci de prima zond, ajungi infr-un
nou labirint de gheatd la sfarsitul carvia 1 g&-
sesti pe Tiemon. El ifi va da o oglinda cu ajuto-
1ul céreia o pofi gasi pe vrdiitoare. In zona ur-
matoare, la sfarsit, chiar in coltul de NE daca
stai un pic pe loc cu oglinda in posesia ta vei
gGsi infrarea, Vorbeste cu vrgjitoarea, care i
va spune o poveste lungd, a carei singurd con-
cluzie este cd trebuie s& duci oglinda la Jer-
rod/Wiltdene.

Back in the Barbarian
Camp

Duci oglinda, il convingi pe Jerrod/Wilf-
dene s3 o foloseascd si apare in curand i vré-
jitoareq, care, asa cum a prezis, moare. Dar, n
schimb, il demasti pe Jerrod/Wilfdene care se
dovedeste a fi o ,dragoancd” ce vrea sa se
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r&zbune pe toata umanitatea peniru ceva ce sa
intamplat cu sute de aniin urmé - normal, nu@
Dupd ce sufletul dragonului pleacs din corp, vei
fi atacat de barbarii care fineau cu el. Tnsa
aventura nu se termind aici... Hjorlled ffi spune ca
trebuie 58 ucizi acest spirit daca vrei s& obfi

pacea si te trimite, din nou, pe o insula

Sea of moving ice

Dupa ce ajungi aici, afli c& nu te pofi intoar-
ce decat dupd ce ai rezolvat problema drago-
nesei. Sper cd ai fost precaut si fi-ai luat cu fine
ce i trebuie [pampers, briceag, sabie) In dis-
perare de cauzd o s frebuiasca s& te duci in
templul ei, in nord, i s& o caufi. Aici te vei lupta
mai mult cu schelete si magi, dar mai puternici
decat cei obisnuifi. In partea de jos, dreapta,
este o noud intrare. Odatd intrat in templu ai
mare grijd la curse (traps). V& vefi confrunta cu
o natie de broaste uriase si care se dau mari
magicience. Cool! Trebuie s& provocafi la
lupta golemi, distrugeti sfera magicd si dupd
asta sa distrugeti pe seful broscoilor pentru a

c&pdta o cheie cu care sa intrafi in zona
urmatoare. Aici veli da, c@ vrefi sau c& nu vreti,
de monstrul cel mare si rdu. Lupta e relativ usoa-
18, considerand c& e vorba de un dragon (res-
pectiv o dragoancal). Dupa ce moare ea, si
hoarda de broscoi din jur, va apdrea si spiritul
ei, dar care e mult mai usor de omorat. $i go-
tal Ta Ta! Afi salvat din nou pacea, poporul si
natiunea din Faerun!

Prolog (Monolog)

Jocul este clasic AD&D, insd, din p&cate,
nu prea aduce nimic nou. Pana si povestea e
in general ingrozitor de asemdndtoare cu cea
din prima parte. Dacé afi jucat si Baldur's Gate,
veli vedea, din nou, mai multe asemanari. Nu
zic, mi-a pléicut la nebunie sa joc, dar as fi vrut
ceva mai mult. Si pe deasupra E MULT PREA
SCURTHI Un AD&D intr-un capitol222 Well,
anyway ... E,dragutel’, si monstii sunt destul
de interesanfi (in sensul de incredibil de ciu-
‘dafi). ncercati!

Sand Witch
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Console

acd e marli este Belgia si dacd este

un joc cu masini, atunci nu putea fi de-

cat subsemnatul adicd... Sarpele Sal-
batec, in fraducere libera Wild Snake. Da... afi
cifit bine sunt eu, Serposu’, m-am intors si sunt
gata sa reiau colaborarea cu domniile voastre,
colaborare care sper s& fie cat mai fructuoasa.
Dar mai bine sa vorbim despre Hot Wheels
Turbo Racing, un joc de curse realizat de Elec-
tronic Arts. Ei bine, pentru inceput nu pot s& va
spun decét c& nu avem de-a face cu un simula-
tor auto pursange. Haidefi mai bine s& zicem c&
este vorba despre un joc cu masini destul de re-
usitin care senzafia de vitez& reprezintd atuul
principal In rest... orice aseménare cu realitatea
este pur intampldtoare, vorba poetului. Spun
asta pentru c& acest titlu de la Electronic Arts
nu exceleaza la capitolul realism, fiind vorba
mai degrabd de un joc cu masini realizat intr-o
tentd futuristd, care pe mine personal, sincer, nu
mda incantd. Dar asta nu inseamnd c& Hot

Wheels Turbo Racing este un joc care nu me-

TN Vai 2001

Hot Wheels Tu

Fierbinte - Roti - Turbo - Curse

1ité osteneala de a fi jucat. Tocmai de aceea
cred c& ar fi mai bine s& nu ne legam prea
mult de realismul acestui fitlu sau de comporta-
mentul masinilor, si s& incercém s& cautém par-
file bune, daca acestea exista.

Stunt'em, crush’em...
race’em!!!

Hot Wheels Turbo Racing este construit du-
pa modelul clasic al acestui gen de jocuri. Astfel
<& avem la dispozifie peste 40 de masini, mo-
dele clasice Hot Wheels, realizate intr-o mani-
erd absolut futuristd la fel ca si cele 11 trasee
pe care ne vom festa indemanarea infr-ale so-
fatului. La prima vedere, jocul nu pare a oferi
foarte multe safisfactii, dar dupd ce joci cateva
curse in mare vitez ifi dai seama c& este des-
tul de captivant

Tn timpul curselor trebuie s fim atenti la

obiectele care sunt ,plantate” in mijlocul drumu-
lui cu scopul de a ne incurca si de a ne testa
reflexele.

Pe langa aceste obiecte de-ale lui ,In-
curcglume”, pe traseu mai sunt presdrate fot fe-
lul de power-ups (Car of steel, Rubber car, Su-
per brakes, Turbo boost, 4x4 etc.) pe care ar fi
bine sa nu le ratdm pentru ca se dovedesc a fi
foarte folositoare in timpul cursei. In cazul in
care in fafa nostra se iveste o frambuling va tre-
bui s& profitém din plin de acestd ocazie si sa
executam o cascadorie [Airime, Flips, Spins

rbo Racing

. laté o combinatie de ,,condimente”
care nu poate fi decét foarte picantd!

sau Rolls) cat mai spectaculoasd pentru ca ast-
fel vom beneficia de ,impulsuri” Turbo, dar
asfa cu condifia s& aterizam pe rofi. Restul
este vitez&, viteza si o far' de reflexe

Dé&-i a doua cd frigi motorull

Poate c& foarte multi dintre ,propetarii’ de
console dar mai ales dinfre cei pasionati de jo-
curile cu masini vor fi deceptionati de Hot
Wheels Turbo Racing. Eu nu pot sa le spun de:
cat ceea ce imi spune mai tot fimpul si bunicul
meu: Nudi place, nu ménancil Si... pe buna drep-
tafe, pentru c& pand la urma nu ne obligd ni-
meni s& il jucam, c& doar nu o fi acesta ultimul
joc de pe Terra. Eeeei comedie...

Poate pand la urmd o s& facem si noi o
rubrica la fel ca cei de la televiziunea ,guarda
e vinci” pe care o vom intitula simplu: LEVEL te
ascultd ce vezil

Parca vad: Salut bé... B, ce bagati numa’
articole despre jocuri de cacao. Pai ce, ba.
Hot Wheels e joc bé... cé mie nu imi place de
loc, pe bune

Apoi vine altul: Bund LEVEL! Eu nu stiu ce
au unii cu voi de fot comenteazd la adresa
voastra cd nu le place aia, ¢4 jocul &la e urat
Pai, dacd nu le place s& nu mai cumpere revis.
ta. $ivreau s& fi spun lu’ &la caruia nu i place
Hot Wheels c& mie imi place si c& ma bucur
& afi scris despre el. Si... discutia ar putea con-
tinua la nesfarsit insa.

Concluzia nu poate fi decat una singurd

Orice ai scrie, orice ai face, lui nui place, mie-mi

place. Na... c& am fécut si o poezie.

Wild Snake

Titlu: Hot Wheels Turbo Racing

Gen: Curse
Producétor: | Electronic Arts
Ofertant: Sony Overseas
Telefon: 01-2244710
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Bataie de bdataie, cu dinozauri de dinozauril

a uliimul congres international al Partidului

Dinozaurilor Cretacieni sa hotérat

schimbarea presedintelui T-Ony REXy
dupé o perioadd de 5432 de ani, timp in
care acesta sa aflat la conducerea partidului
Astfel ca in interiorul partidului sau format doud
tabere, una fideld actualului presedinte si alia
de partea contracandidatului acestuia Gogu
RAPTOR, un extremist de dreapta convins. Du-
pa doud tururi de scrutin la sfarsitul carora re-
zultatele alegerilor au fost de egalitate, acestia
s-au hotdrat s rezolve problema pe o cale

amiabild, in urma cdreia & se stabileascd vii-
torul presedinte PDC. Solufia aleasa... CAF-

TEALA sau, mai bine spus, Mortal Dino Combat.

D& cu cdlcaiul in barba!

Parerea mea esfe cd ideea celor de la
DreamWorks Interactive este extrem de ori-
ginala si, de ce nu, interesants. Warpath: Jurassic
Park mi se pare a fi foarte reust, si asta pentru ca
este un gen de joc pe care dacé il joci de doud
sau Irei ori il termini frd nici o greutate. Acest
lucru nu poate decat s& ma mullumeasca pentru
ca astfel am impresia c& sunt un gamer al naibii

de priceput, Addd... glumeam. Oricum, cert este

faptul c& avem de-a face cu un fitly asemandtor
cu Tekken sau Mortal Combatinsé cu o micd
diferenta si anume &, in acest caz, ,batausii’ pe
care jocul fi pune la dispozilia nostra reprezintd
14 ,modele" de dinozauri, unici in felul lor, dintre
care fac parte si celebrii TREX sau RAPTOR

Locurile in care acesti colosi isi mésoard puterile
suntin numdr de zece §i sunt realizate dupd imagini
din filmele Jurrasic Park si Lost World. Cel pufin asa
Zic ei, redlizatori, insd sincer s& fiu scenele din joc
nu miau frezit nici o aminfire legatd de vremurile in
care am vizionat filmele in cauzé. Dar... n fine!
Pentru a castiga luptele nu trebuie s facem mare
lucru decat s& muscdm in stanga si dreapta i, din
cand in cand, s& aplicém un croseu sau cate o

pdlitura de pumn din ,fundu’ curfii” cu care s& ne fri-

Console [R3V/-R

mitem adversarul, presupus si dat disparut de la

domiciliu cu multimp in urmd, in lumea viselor, inloc
cuverdeald... Domnii dinozauri se bat aproape la
fel ca parlamentar... cops, aproape la fel cum sim
noi & se bat dinozauriin redlitate: lovituri de picior
la cap, prize st Nelson, genunchila ficat, muscéturi
de ureche si alte procedee din aces! sport interna
fional atdt de popular, cunoscut sub numele de cio-
mageald.

Confruntarea finala:
REXu versus RAPTORu

Dupd noud zle si zece nopii de bataie cu
strigaturi, fipete de durere si buze sparte, scorul
era in continuare egal. Astfel c& s-a optat pen-
tru o confruntare directd intre cappy (de porto
cale) celor dou fractiuni ale partidului, intr-un
caftshow moderat de Hovidiu Dinojoaia

Astfel sa doveditincd o daté c4 situatiile
extreme necesitd solufii extreme. Singura neld
murire pe care 0 am eu acum este una care
ma& roade incd de la inceputul discufiei noasre.
Qare de ce nu le-a venit acestd idee a con-
fruntarii celor doi candidati la presedintie de la
inceput? Oare pentru ce aceasid varsare inu-
tils de sénge? latd o intrebare la care nu vom
putea raspunde decét jucand Warpath: Juras-
sic Park. Tn acest caz, viitorul ocupant al foto-
livlui prezidential va fi desemnat de noi in urma
unei campanii de ,convingere”, pe care o vom
duce in randul celorlalfi membri, pentru a de-

monstra c& platforma (PS2) program pe care

noi o promovém este cea mai buna

Wild Snake
Titlu: Warpath: Jurassic Park
Gen: Caft
Producdtor: | Dreamworks Interactive
Ofertant: Sony Overseas
Telefon: 01-2244710
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Encyclopaedia
Botanica Plus

entru ca hamicele albinufe s& poatd zbu-
ra din floare in floare, pentru a poleniza
tot ce se zvanta in bétaia vantului de pri-
ma&vard, frebuie s& existe, bineinteles, floricelele.
lar aceste floricele trebuie inainte de toate
cunoscute foarte bine, atétin ceea ce priveste
necesitdile lor, cat si sub aspectul apucaturilor
lor de sezon, astfel incat dezvoltarea lor s se
desfésoare normal, s fie armonioasd, spre
beneficiul ochilor nostri insetafi de frumos si al
narilor noastre pline de freamat in cautarea mi-
resmelor imbatatoare ce se ridica dintre peta-
Ajungand, totusi, in miezul chestiunii, trebu-
ie 58 v& spun c& avem de-a face din nou cu un
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produs multimedia publicat de FastTrak. Firma
care a luat o serioasd decizie de o

rotunji”
seria ,Home & Garden” cu un numar cat mai
mare de pachete multimedia arondate acestui
subiect.

Deja v-am prezentat Punch! Home De-
sign, si v& mai spun c& existd in aceastd serie si
. Visual Home Professional’, 3D landscape
Professional’, ,landDesigner 3D", ,Home Ar-
chitect” etc. laté deci c& avem de-a face cu o
serioasd opfiune a unei firme din domeniul mul-
timedia pentru domeniul ,casd i in jurul casei”,
iar pachetul Encyclopaedia Botanica Plus este
o dovadd in plus in aceastd directie.

Oferind o bazé de date imensa, conti-

nand peste 10.000 de plante si mai mult de
3000 de fotogrdfii (din care, dat fiind si sezo-
nul, imi face placere s& va dau cat mai multe
mostre incap pe aceastd pagind), Encyclopae-
dia Botanica Plus este in primul rand un instru-
ment de cunoastere a speciilor, subspecilor si
soiurilor de plante ufilizate in gradinarit, Va
atrag atentia c& veli gasi plante de pe intreg
P&mantul, si de chiar toate felurile, de la orhi-
dee si cicade, la palmieri si cactusi, de la ferigi
si plante acvatice la simpla iarba, dar sila ga-
zonul cel mai pretentios, de la obisnuitele plan-
te decorative la plante cu miros deosebit
Cautarea in imensa bazé de date bota-
nice se poate face dupa frei criterii - dupd nu-
mele planei (numele familiei, numele botanic si

numele obisnuit, din popor), dupa atribute sau

dupd un cuvant cheie. Pe langa imagine si de-

numire, in baza de date sunt cuprinse si infor-

malfii asupra plantei respective, incluzand siin
dicii de diferentiere intre membrii asemanétori
ai familiei de plante.

De asemeneq, veli gasi si date asupra
modului de crestere si ol necesitafilor plantei,
precum si a felului in care aceasta trebuie ,grg-
dingrita” pentru rezultate cat mai bune. La baza
de date preexistentd utilizatorul poate adéuga
propriile sale inserfii, inclusiv texte si poze.

Dar, pentru c& frumusetea plantelor este

pand la urmé unul din cele mai bune argumen-

te, las vizualul s& exprime mai mult despre Ency-
clopaedia Botanica Plus decét o pot face bie-
tele mele cuvintele monocotiledonate.

Marius Ghinea

INFORMATII

Producdtor: | Beaver Multimedia
Distribuitor: | Fast Trak Software

Publishing
Ofertant: Monosit Conimpex
Tel: 01-3302375

www.level.ro



Early Learning Activity Centre

da, capitalismul se pare c& are o

ofertd mai variaté in indemnuri de

bine, decat comunismul. Lenin a
spus doar ,Invaali, invétafi si iar invatatil” dove-
dind cé are o idee fix& care a linut prima statie
orbitals, MIR, vreme de 15 ani acolo sus, pe
cer. Dar a spulberat si un reactor la Cernobal,
de ne-a umplut pe tofi de tot felul de izotopi
mai mult sau mai putin radioactivi. Lucas learn-
ing, in schimb, ne spune pe cutia produsului lor:
Exploreazal Descoperdl! nvafal’, ceea ce
sund mult mai afractiv si este cu certitudine mai
interesant, mai ales pentru tinerii specialisti din
Est, atat de cerufi in Vest

Star Wars - Early learning Activity Centre

este un pachet multimedia dedicat foarte tineri-
lor inc& nespecialisti, cu vérste cuprinse intre pa-
tru si sase ani. Acest produs urméreste dezvol-
tarea urméatoarelor apfitudini ale celor mici: ca-
pabilitai destinate pregdtirii pentru invatarea ci-
irii, matematica elementard, muzicd, dans, or-
donare, gandire creativg, gandire criticd, recu-

noasterea modelelor, urmarea directiilor, abili-

tati legate de folosirea computerului.

Chiar daca din enumerafia de mai sus lu-
crurile par destul de complicate, v& asigur c&
nu este deloc asa. Star Wars - Early learning
Activity Cenfre esfe anume construit penfru a
asigura o inferacfie cat mai simpld si mai direc-
1& cu copilul, Tn acest scop, remarc excelenta
interfatd, in care formele atractive sunt bine pu-
se in valoare de culorile vii si de fondul muzi-
cal placut.

Exist& sase feluri de activitdtijocuri ce pot
fi efectuate in Star Wars - Early learning Activ-
ity Centre, si foate sase au loc in atmosfera de
veselie si sarbdtoare a planetei Naboo, bine
cunoscutd voud din filmul Star Wars The Phan-
tom Menace. Bineinfeles, vefi intra in legatura
cu personaiele deja vestite din filmul cu pricina;

este vorba de burduhanosul Boss Nass, de ne-
indeminaticul Jar Jar Binks, de curajosul Anakin
Skywalker, de legendarul cavaler Jedi Obi-
Wan Kenobi sau de nobila si delicata féptura
a reginei Amidala. Cele sase activitdli/jocuri
sunt impdrtite in doud - primele frei se desfa-
soard in Theed (orasul resedinia al reginei Ami-
dala), iar urm&toarele in Otoh Gunga, orasul
subacvatic al gunganilor

Cei mici vor avea la inceput de vopsit nis-

Multimedia JE=7-8

te Astromech Droids. Dar nu oricum, ci arun-
cand in ei cu mingi pline cu vopsea. $inu in ori-
ce culoare, ci dup& cum vor descoperi ei ca
trebuie urmat un anumit model. Apoi, copilul se
va transforma in ceea ce isi doreste deseori (da-
c& este s& dém credit lui Anatole France, care
facea piese de teatru adhoc in care actori de-
veneau proprille lui degete) - in papusar. Va
trebui s& se aleagd ce cuvinte frebuie folosite
peniru a alcatui micile scenete la care vor par-
ticipa papusele reprezentand sase din perso-
naijele care apar in Star Wars The Phantom
Menace, in care sunt incluse si cele cinci enu-
merate anterior. Ca o ultimé probd la care tre-
buie facut fatd cu succes de public in orasul
Theed, jucatorul va infra in rolul de dirijor al
Music Droidilor care dau un spectacol pe
scena Theed Music Hall, pentru a celebra
paceassi libertatea proaspét castigate.

Odaté ajuns in orasul de sub ape al
gunganilor, Otoh Gunga, tot cu muzica va
trebui s& v& indeletnicili, dar din postura de
coregraf! Jar Jar Binks este mult prea neinde-
manafic pentru a se descurca in arta complica-

t& a dansului, astfel incat va trebui ajutat sé-si al-
cétviascd un dans din diferite elemente core-
grafice. Nici grobianul conducator al gungani-
lor nu este uitat, ins&, deoarece pe acesta va
trebui s& scufundafi in apd, prin ordonarea du-
p& anumite criterii a unor animale de pe plane-
ta Naboo. Uliima probd ce trebuie trecuta in
Star Wars - Early learning Activity Centre este

cea a gdsirii unei comori, activitate in care jucd-

torul are sansa de a face echipa cu insusi Obi-
Wan Kenobi.

Ca orice produs din seria Star Wars Epi-
sode One, si Star Wars - Early learning Activity
Cenfre esfe exceplional conceput pentru i aju-
ta pe cei mici in deprinderea anumitor acfiuni,
inintelegerea si utilizarea computerului, toate

acestea cu prilejul unei copioase distractii cu
personaiele indragite din Razboiul Stelelor.
Marius Ghinea

INFORMATII

Producdtor: |lucas Learning
Distribuitor: | Ubi Soft
Ofertant: Ubi Soft Romania
Tel: 01-2316769
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The Emperor’s
New Groove

rocesul de realizare a unui film de desen

‘animat nu este nici pe departe usor, ci, dim-

potriv, destul de complicat, care necesitd
foarte mult timp si foarte multa munca. Dupd cum
stifi, panc in momentul de fajd cei de la Disney
au redlizat cateva fitluri de acest gen care au cu-
noscut un mare succes in randul spectatorilor. , Ak
ladin”, , The Lion King" sau , Tarzan" sunt doar
cateva din fitlurile in cauzd, care, bineinfeles, nu
mai au nevoie de nici o prezentare.

Bazat pe o poveste originald, acest nou
film de desen animat realizat de Walt Disney Pic-

Mai 2001

tures, reprezint& o comedie fabuloasa care in-
canid spectatorul prin dinamism, umor si perso-

naje haioase. Lucrérile pentru realizarea acestui

film au inceput in jurul anului 1994, moment in ca-

re se lucra la o versiune diferita a povestii. Titlul
original al filmului a fost ,Kingdom of the Sun’, o
poveste dramatica inspiraté de o legendd pre-
columbiang, ins& pe parcurs au fost facute o se-
rie de modificari care au fécut ca acfivnea filmu-
lui s& i@ o turnurd noud, devenind astfel o come-
die spumoass pling de dinamism

Actiunea filmului este plasatd infr-un regat

mific, inconjurat de munfi, regat in care domneste
un impd&rat arogant si egocentric numit Kuzco. Si
cum spune o vorbd veche de-a noastra din po-
or ,Dusmanul nu e stréin, e priefen sau vecin”,
Méria sa Kzuco este transformat in lamé (este
vorba de animal nu de... Gillette) de catre ,de-
volatul si apropiatul” séu sftuitor, Yzma. Alungat
in jungls, Kzuco se descurca greu sub noua sa
infdfisare insa are norocul de a il intdlni pe Pacha,
un faran inimos, care il va ajuta s& revind la for-

ma umand si sa isi recapete drepturile regale.
Acest duo neobisnuit va avea de infruntat, pe
parcursul filmului, o mullime de piedici puse la
cale de Yzma cel pervers si mana sa dreapta
Kronk ,cel musculos”. Se pare cd toate aceste
intamplari nefericite dar si prietenia cu Pacha il
fac pe Kzuco s& deving un om mai bun si s& va-
dé lumea cu alli ochi.

The Emperor’s New Groove are o ,distribu-
fie" impresionantd. Ghilimelele au rolul de a subli-
nia faptul c& este vorba doar despre vocile unor
actori renumifi, voci care dau viald personajelor
din acest film de desen animat. Unul dintre aces-
tia este John Goodman, un actor care nu mai
are nevoie de nici o prezentare si care se va afla
in spatele inimosului Pacha. In afara de acesta
ar mai fi David Spade - Kzuco, Eartha Kit -
Yzma, Patrick Warburton - Kronk si Wendie
Malick - Chicha, sofia devotatd a lui Pacha. Pe
langa vocile acestor actori mai putem auzi si fim-
brul vocal inconfundabil al renumitului cantarey
britanic Sting care va asigura coloana sonord
al acestui film.

Asteptam cu nerébdare acest film, asa cum
asteptdm de fiecare datd un produs Disney!

Distribuitor: Glob Com Media

www.level.ro
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» everything be did for the scene in the carly ‘90s. When yoa get oat
]

CERTAIN FEATURES WILL BECOME

Vezi ce pétesti dacd folosesti jocuri luate de

la piratiz
imagine primité de la Radu Pascalau

in sfarsit Microsoft a ajuns lc concluzia cé si limba roménd are
locul ei bine stabilit!
imagine primitd de la Andrei lonut Balcénasu

Avx Office 2000 addin settings

1@ [ Enable AVX 10 scan s before opening
¥ Enable heuistc scan

[V Enable sound on vitus detection

Oki Cancel

Suntem deja in 2010 si eu’ nu stiu2 imagine
primitd de la Chisu Adrian

T2777 72 172710702

/ E NN I NI

Probabil aceasta intrebare are menirea de a
ne face sa ne punem semne de infrebare...
imagine primitd de la mail.ro.rol2

i

You must reinstall Windows.

|

Dacé asa spune, noi chiar trebuie sé credem?
imagine primit& de la Sorin Enoiu

latd c& a apdrut si Pentium 6
si noi n-am stiut!
imagine primitd de la Stefan And rei

Publish Your Files

Tha Web Publihing Wizsdisros o pubish o es o he
Wab senoe e 62 To publsh yout Hes and lose e Wisr

o dvs e 0ty e 0

o [ |

e [T ] o |

A apérut noul Thunderbird!
imagine primitd de la Chereji Florin

sau poate asa ... Ouchieill
imagine primitd de la Benone Dorneanu

Asa fard nici un motiv!!l
itd de la Eugen Cosmin Florescu

imagine pri

Castigatorul nostru este Chereii Florin pentru spiritul lui de Gbservatie ascutit mai ceva ca lama de ras! Ce a céstigat? Un zambet

din partea multora din cititorii nostri si respectele noastre!

Mai 2001
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Un player de fisiere MP3 care meritd toatd atentia.

omega inlrés pe piafa player-elor MP3 cu un

produs care va cu sigurania va crea mari pro

bleme concurentei. Pentru c& suportul pe care
se stocheazd fisierele audio digitale este dische-
ta PocketZip sau Click!, ce ofer& o capacitate de
40 MB. Deci, nu existd o limitare a capacitdfii,
ca in cazul player-elor de fipul Diamond Rio, ba-
zate pe memorie flash. Ori, cinci dischete Pocket-
Zip sunt atét de mici si de usoare, incét le poli
imprastia prin buzunare féré, practic, sa le simfi
lar fotalul ar fi de 200 MB spatiu pentru MP3-
urile pe care vrei st le asculli ,la purtator”. Pentry
c& HipZip, cum se numeste playerul digital pro
dus de lomega, are calitatea de a fi portabil, si
asla la un mod foarte placut si simplu.

Adaplarea la portabilitate a lui HipZip constt
inainte de toate in greutatea lui foarte micd, in con:
strucfia extrem de robustd si in modul inspirat de
prindere la centurd, aseméndtor cu cel al telefoane-
lor mobile, de la care a preluat si husa alcatuita
parfial din plastic fransparent, desfinat a evita mur-
darirea zonei butonelor si a ecranului LCD.

Tn al doilea rand, portabilitatea esfe inles-
nitd de renunfarea la bateriile obisnuite, in favoa-
rea unui acumulator incorporat, pe baza de litiu
Acesta asigurd, la o incércare completd, o func-
tionare neinireruptd de 12 ore, timpul de incdrca-
re a acumulatorului fiind cu pufin sub doud ore
Transfomatorul necesar operatiunii de incércare
este liviat odatd cu player-ul, si poate fi folosit si
pentru alimentarea acestuia atunci cand HipZip

este folosit in regim ,sedentar”, si nu portabil

Mai 2001

Un alt element important al portabilitafii lo-
mega HipZip este configuratia sa anti-skip, care

i asigurd funcfionarea f&
condiii de ,,

infreruperi chiar si in

cuturare” foarte puternica

Cét despre sunet, lomega HipZip este pri-
mul player MP3 ce a ajuns in redacfia noastrd,
despre care pot spune cu toatd gura c& oferd
calitate audio digitald. Adicd, limpezime, definifie
excelentd a sunetului, zgomot de fond imposibil
de perceput si un volum al sunetului care va mul-
tumi pe fiecare. Bine, acum, vedeli voi, o aseme-
nea calitate audio frebuie servitd caire urechi si de
niste casti pe masurd. Probabil c& aceia dintre voi

care sunt mai prefentiosi, vor ajunge la concluzia

YelloThe Rhythm Di

» 5 05:08

<& meritd s& foloseascd o pereche de casti mai
,1Gsnita” decat cea cu care este livrat HipZip. Eu
asa am procedal, si safisfacfile audifiei au fost
mult mai mari, datd fiind calitatea audio excelents
livratd de lomega HipZip la iesirea de casti
Accesul si navigarea in meniurile HipZip se

realizeaza prin intermediul a trei butoane, unul de

Enter si doud pentru deplasare sus/jos (aceleasi

care sunt folosite in mod normal pentry setarea
volumului). Se poate seta tipul de play (Normal,
Random, Repeat), poate fi setat egalizatorul pe
doud benzi, indlte si joase, se pot crea playlisturi
se pot afla date despre fisierul MP3 sau despre
discul Click! aflat in unitatea HipZip (inclusiv nivelul
de incarcare a acumulatorului)

Nu sunt foarte multe elemente in meniurile
HipZip, si acestea nu sunt complicate sau sofis-
ticate pentru a satisface cine sfie ce cerinfa pe
care o ai o datd infrun an. Aceastd simplitate in
design se reflectd si in ergonomie, functile HipZip
fiind foarte usor de accesat din mers. Butoanele
de volum sonor, stop sau pauzd, precum si de
trecere la piesa anterioard sau urmatoare sunt
foarte simplu de acfionat in timpul mersului, fara
a fi necesar s& v& oprifi sau sé vé uitali la Hip
Zip-ul de la bréu sau din buzunar

La fel de simplu se face si managementul
fisierelor de pe dischetele Clickl sau PockelZip
utilizate cu HipZip. Efectiv, dupa instalarea drive-
relor de pe CD, unitatea HipZip esfe vazutd ca
orice device de gen, precum HDD-ul sau unitatea
floppy, in maniera obisnuitd a produselor lome:
ga. Deci, se poate folosi, pur si simplu, Explorer
ul din Windows pentru a transfera fisiere pe dis
cheta din HipZip, pentru a sterge acele fisiere
sau pentru a le transfera pe un HDD.

Tn acest scop, unitatea HipZip se conectea-
225 lescormputar i inteimadiol unt cably USB
special, livrat la pachet cu playerul. Dup& cum
afi observat, HipZip poate fi folosit si pentru a
transporta orice fisiere incap in cei 40 MB ai
dischetei Click!, nu numai MP3-uri. Peniru transfe-
l de fisiere MP3, in pachetul HipZip se afla un
CD pe care veli gasi Windows Media Player 7
dar si foarte utilul soft de creare si management
al fisierelor MP3 pe numele stu MusicMatch
Jukebox Plus.

Trebuie sa va spun c& dau cu mare greuta-
te din mana si de la urechi acest player MP3, la
finalul testarii sale. Desi pretul séu nu il face lejer
accesibil, lomega HipZip m-a cucerit prin calita:
tea sa, atét audio cat si ca design, care il reco-
mandd ca o sculé audio portabils excelentd

pentru o iesire la plimbare prin oras sau in

mijlocul naturii

Marius Ghinea

INFORMATII

Producédtor: lomega
Ofertant: Ubi Soft Romania
Tel: 01-2316769
Pre}: 299 USD

www.level.ro



DeskTop Theater 5.1
DTT3500 Digital

Tn numerele Irecute ale revistei noasire a fost
prezentat un alt set de boxe Cambrige Sound-
Works, dar atunci a fost vorba de un model ce-
va mai special, unul care nu putea fi folosit la
adevérata sa valoare decdt cu ajutorul unei pldci
de sunet cum este SoundBlaster Livel 5.1. luna
aceasta, urechile noastre au fost din nou incan-
tate de un sistem DTT, de aceastd datd unul ce-
va mai puternic si mai complex. DTT3500 Digital

imparte multe elemente comune cu DTT2200, pa-
tru dintre satelifi si subwoofer-ul fiind identice la
amandoud versiunile. Diferenfele apar odaté cu
descoperirea in cufia in care este livrat a unui de-
codor/amplificator ce elimina necesitatea conec-
tarii acestui sistem la o placa SB live! 5.1 care
oferd totodat si unele functii prezente in acesta.
Nu atét de concludent pentru diferene sunt si cei
doi frepiezi care oferd suport peniru boxele sur-
round. Satelitul central este ceva mai mare decét
ceilalii patru si din aceastt cavza puterea pe co-
re acesta o poate oferi este mai mare decat in
cazul DTT2200. Decodorul Dolby poate fi con-
trolat cu o telecomand si oferd intréri pentru o
conexiune analogica atat 5.1 cat si 4.1 sau stereo
si conexiuni digitale TOSLINK (optica), S/PDIF (di-
gital coaxial) si pentru placile SB Live! dotate cu
un conector special.

Spectrul sonor oferit de acest sistem nu a
fost cu nimic mai prejos decat celdlalt sisiem DTT
cu care am mai avut de-a face, acesta oferind

chiar un nivel al sunetului mai puternic.

INFORMATII
Ofertant: Flamingo Computers
Tel: 01-2225041
Pre}: 399 USD

Zoltrix ZX-Bravo

O pereche de boxe acfive care doresc s&
fie cat mai plate, iar asta cu orice pre}, fie el cat
de mic in lei, dar cét de mare in minusuri calito-

tive. Din p&cate, dimensiunile boxelor de la Zol-
trix nu sunt destul de mici, mai ales in ceea ce pri-
veste grosimea lor, pentru a justifica denumirea
de ,flat speckers”. In ceea ce priveste sunetul, cu-
tia care indeplineste si funcfia de manual ne
anunfd c& boxele Zoltrix ZX-Bravo sunt capabile
de 240 Watt PMPO. Dats fiind elasticitatea cu
care este infeles acest PMPO de catre producs-
torii care nu infenfioneaza folosirea accepfiei
RMS pentru puterea difuzoarelor acusfice, vefi
intelege de ce nu ne mir& volumul foarte mic la
care Zoltrix ZX-Bravo pot fi folosite f&ra aparifia
distorsiunilor. In privinja benzii de frecvente reda-
te, cutie-manual ne spune c& aceasta ar fi 60Hz-
20.000Hz, ceea ce este departe de realitatea
audifiei, in care frecventele joase au lipsit complet
iar cele inalte au fost puternic modificate.

INFORMATII
Ofertant: K-Tech Electronics
Tel: 01-2222036
Pref: 20USD

Super Sound Card

lata numele foarte sugestiv al unei pléci de
sunet produse de firma Super Grace Electronics.
A cdrei calitate principald este redarea audio tri-
dimensionala de calitate mediocrd si usor distor-
sionatd. Deci, este ufild in jocuri, in cazul in care

urechea nu vé ajutd prea mult si nici nu contea-

28 dacinaricivin din spate. Super Sound
Card poate scoate semnal in patru boxe, doud
pe faja, doud pe spate. Calitatea audio la reda-
rea fisierelor wave sau MP3 este mediocrd, fara
dinamica afirmatd in documentafie (120 dBl), si
cu un zgomot de fond respectabil. Desi placa
de sunet este dotatd cu o mufa RCA S/PDIF, ce,
se pare, este destinatd a fi folositd fie ca iesire

Hardware [837/-8

audio digitald, fie ca intrare audio digitals, si cu
toate c& softul de control al plécii oferd suport pen-
ru exploatarea unei atari fundii, aceasta nu existé.
Adic, la testarea digitalé cu ajutorul unei M Audio
Audiophile, placa de sunet de referinfé in domeniu,
nu sa putut obfine semnal digital S/PDIF valid, nici
pentru inirare, nici pentru iesire. Placa de sunet Super
Sound Card oferé o emulare EAX neconvinggtoare
si consumatoare de procesor. Avand ca cip de
bazé CMedia CMI8738, inirés in categoria plécilor
de sunet care oferd suport DLS, aceasta fiind, aldturi
de sintetizatorul FM intern, modalitatea MIDI de a
avea sunet de sintezé pentru diverse aplicafii. Fara
dubiv, placa de sunet Super Sound Card este
adresatd celor care nu au nici un fel de pretentii pe

partea de sunet a PCului lor, atét pentru jocuri, cat si

peniru audifia muzicald.

INFORMATII
Producdtor: SuperGrace Electronic
Ofertant: Deck Computers
Tel: 01-2217400
Pref: 8,5USD

Free Color Speaker

O anume nedumerire ne-a cuprins vazand
cutia in care este livratd perechea de boxe active
cu numele din fitlu. Aceea c& nu am stiut, din in-
formafille aflétoare pe cutie, care este produca-
torul acestora, si care le este numele. Sa fie free
Color numele produsului si Speaker producd-
torul2 Sau invers? Oricum am lua-o, boxele r&-
man aceleasi - albe, micute, si mai ales ovoida-
le. Tot pe cutie, care este singura sursa de infor-
malie in privinja lor, aflém c& puterea oferitd este

1°.@®

de 2x3 Watt RMS, si ca spectrul sonor redat es-
te cuprins infre 100 Hz si 20.000 Hz. Aici avem
serioase dubii, pentru c& un difuzor obisnuit cu

diametrul de 5 cm nu este, atdt teorefic cat si
practic, capabil s& redea frecvene in infreaga
banda pomenita de enigmaticul producator. Ce-
ea ce se simte si la proba audifiei, ce nu a per-
mis atingerea unui volum sonor ridicat, fré a apa-
rea distorsiuni. Toate aceste elemente nu sunt

insd, de reprosat, fiind in perfectd armonie cu

pretul boxelor Free Color Speaker, foarte scézut

INFORMATII
Ofertant: Deck Computers
Tel: 012217400
Pref: 5USD
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(R3Y= 8 Troubleshooting

Locul unde problemele
voastre devin ale noastre!

mai frumoasd]: procesor P Il 400 MHz, 32 MB
RAM, HasDeDe de patruvirgulédoi GIGA(caloriie]

. La aceastd configurafie ce accelerator

Zilnic primim la redactie foarte multe
scrisori, unele care merg direct la
Mitza la Chatroom, iar celelalte care
ajung la noi, le ,puricdm” si in spatiul
limitat pe care-l avem incercam sé va
indrumé&m cét mai bine, dar nu ne
putem abtine si ne mai scapé si noud
céte o glum& micd sau mai multe dar
noi stim cd nu va suparati!

Slim Shady - din Bucuresti
& de unde altundeval]

Pentru cd stiam cd nu o sd infelegei scrisul
m-am gandit s folosesc imprimanta. Asa, deci,
am un Pentivm Il la 450 MHz, 64 MB de RAM,
o sami pun sdpldmana asta 256 cu o placd de
baza Intel Sunriver [noi nici c-am auzit de asa
ceval] pe care am o RIVA TNT | si o placd de
sunet Creative. Totul vine foarte bine cu un Sea-
gate de 8,1 -GB. Si in rest un modem Genius
56K, mouse cordless logitech [soarec farg coa-
d&?), monitor DTK de 15 inch bla, bla, bla. Eh,
chestia e cd as vrea un upgrade [cine nu viea?]
Ca placd video nu stiv dacd se poate asa ceva,
findcd placa video e cum am zis [esti sigur c-ai

zis2] onboard. Deci ce sd fac?

R: PAllin primul réind s& scrii ceva mai infeli-
gibil, cdci degeaba ai folosit tu imprimanta c& noi
n-am priceput prea mulle! Totusi, din ce am price-
put, dacd placa ta de bazd este un ,réu de soa
re" cu slot AGP atunci este posibil s& ,tenvarfi’ de
o placd video mai bund. Daca NU, it urdm TNT |
plécutl Deci, ceea ce ai de fécut este: e inarmezi
cu o surubelnifé [atenfie, triunghil - nu se recoman-
da copiilor sub 10 ani], desfaci suruburile minunatei
tale carcase, ridici capacul aceleiasi minunate car-
case si caufi minunatul slot AGP [sperdm cé sfii cum
aratd unul]. Daca ai

refurn fo step 1

Vasile Adrian - Focsani

Sunt Vasile ,ZERG" Adrian [noi suntem lon
Protoss si Gheorghe Teranu’ de la Terasd] si am
doar doud reviste de-ale voastre deoarece in
Focsani nu prea se gdsesc [am informat distribu-
fia de aceastd problemd, de ce nui faci abona-
ment2]. Am un sistem [ca-n cantecul dla: savea

un sistem/ ce mai sistem, si o carcasa /din cea
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grafic mi-afi recomando;

2. Cénd deschid calculatorul si intru in Win-
dows apar niste ferestre [si n-ar frebui sa aparg?
hmm...]. Cum pot s& opresc aparifia acestor fe-
restre2 [SIMPLU! Instalezi LINUXI]

3. Care este cel mai bun accelerator grafic
in acest moment (pretul)2 Si spunefimi si mie dacd
existd ceva mai de ,doamne-ajutd” sub 200 USD.

[aici mai veneau niste randuri irelevante
pentru aceastd rubricé - pe scurt ne lauda -

mulfumim!]

R:Tn ordinea noastra. 3. GeForce 2 MX i
recomanddm cu dragoste ca fiind cel mai bun
accelerator grafic sub 200 USD de pe piafd la
ora actualé. De alffel nici nu stim de ce ne-ai
intrebat acest lucru N-ai véizut c-a fost si la stirie

3 prim. Cel mai bun accelerator grafic al
momentului este situat la 550 USD (f&ra TVAIL)
Pentru c& nu ne-ai cerut numele nu fil spunem
[Decibelu urls din spatele camerei - Spune-i bal
Ma las induplecat si spunl] GEFORCE 31

2. Raspunsul - mai sus!

1. R&spunsul este tot o intrebare! Ce acce-
lerator grafic ai bani sai cumperi? Noi spunem
< intéi ar mai rebui mécar 32 MB de RAM du-

p& care schimbi placa ta video [despre care nu

,spicuim” din scrisoarea fa:

1. Placa $3 Virge cu 4 MB, PCl este bung
de ceva?

ne-ai spus nimic!lll] cu alta mai buna!

Anfonescu Andrei - Bucuresti

2. Cét costd placa Geforce 22 [nu ne-ai
spus carel]

3. Cét costd o placs de 32 MB RAM?2

4. Pe un PC Pentium Il [si ce frecventa ziceai
c& are?], 32 MB RAM, S3 Virge cu 4 MB, 200
MHz [&stia ai cui sunt? - o ai procesorului
sigur NU! - pe de dli& parte S3 ar fi mai mult
decat mandra s&i meargd placa la 200 de
MHz], merge (rulezé) Diablo2 FULLZ

5. Caét costd un accelerator grafic bun?

7. Placa Geforce 2 e bunai?
R: 1. E bung, depinde ce vrei s& faci cu eal
3D Studio Max chiar c& nu poti face cu eal Pofi

s& o vinzi in schimb siti iei un CICO [&la cu Ursul
desenat pe efichetd - si daca gasesti sunane la
redaclie si spune-ne unde ai gasit!]

2. Cét costd... 2 Hmm... depinde de distribu
itor dar in primul rand de MODEL Oricum, 200
USD ifi sun& acceptabil?

3. Catun GeForce 2 daca e Geforce 2,
dacd nu mai ieftin! [hai m& Deci ca kam bagat
in ceald rdu de totl]. Tot 200 de USD suna OK2

4.NU; 5. Mult; 7. DA

Elvis Diablo - lasi |
str. Strapungerii Silvestru ...

[Eeeeh si noi care am zis ca ne-ai dat gata

cu nick-ul t&ul Dar, MAREA surprizé am avuto la

citirea numelui sirazii. Deci, fragem noi concluzia:

Elvis @ murit, sa transformat in Diablo 2 si 1l tot

strapunge pe Silvestru acolo pe strada voastra!
g P

am un Celeron la 366 MHz [felicitari], 32
MB RAM, HDD 3,2 GB si o amdrélé de placa
Voodoo Rush de 4 megal M-am gandit in primul
rand [ele ca noi dia din randul doi nu ne-am gan-
dil] sa schimb placa video dar sunt nehotcirét la
ce alegere sé fac! Care placd video este mai
bund in raport calitate/pref: NVIDIA TNT 2
Mb64 sau Voodoo 3 3000. Dacd am 32 de
MB de RAM si achizifionez una din plécile de
mai sus voi avea probleme in jocuri gen NFS
Porsche. Péna la cat MHz suportd o placd de
bazd Pentium [2 Placa de bazd a unui Celeron
la 366 MHz cu chipset Intel 840 poate suporta

procesoare mai mari de 500 MHz2

R: Tnire cele doud placi video, la care te i
géndesfi salivand, cea mai buna alegere este un
DIMM de 128 MB RAM de preferinta PC 133
Dacd doresfi s insisti in ai cumpéra o placa
video noi am spune Voodoo 3 [dar s& nu le spui
<& sfii de la noi]! Vei avea destule probleme cu
NFSul dacd il joci doar cu 32 MB RAM. O
placa de baza Penfium |, sau Socket 7, suporta
cel mult 233 MHz dacd are chipset fabricat de
INTEL iar dacd nu, ar putea duce pand aproape
de 400 [ce?] dacaiiei un VIA MVP 3. Tn mod
cert, viteza procesorului care poate fi montat intrun
1 840 depaseste cu mult astepidrile tale!

Te salut&m si s-auzim numai de bine, sa
omori pe Diablo prin acfiunea de ,strépungere”!

aceiasi Decibelv’ si Hertzu’

www.level.ro
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(837=8 Chatroom

discutii aprinse si probleme ce trebuie rezolvate.

& vedefi ce mi s-a intdmplat ... Am ,reusit” s& imi bag in spital

calculatorul asa c& a trebuit, cu chiu cu vai, s& doftoricesc. D&-i si

sterge, formateaz&, cautd Ghost-ul, salveazd fisiere, ia calculatorul
in brate si dul la ,béiefii”... si in toatd graba asta am vitat s& salvez din
toatd harababura ceea ce era mai important... si anume mail-urile
voastre. Mi-am dat seama prea tarziu si trebuie s& imi cer scuze... asta el
Va pot asigura insd c& le-am citit pe toate... Altfel, avefi si voi acuma

dovada c& Snake traieste (cititi atent revista) si e bine, mersi...

... ceea ce vé& doresc si voud,

Sorescu Andrei

SALUT, baieti!

Eu sunt un cititor fidel al rubricii Chatroom
si din fof ceea ce am citit péiné acum am ob-
servat cd foatd lumea (adlicd fofi gamerii) lau-
dd, chiar si cand criticd, jocurile pe calculator.
Unii vor jocuri full, altii cer nu stiv ce postere
cdrora, sincer sd fiu, nu le véid rostul. Ce ne-
voie are un gamer de poze cu acel Cutdrescu
din jocul cutare? Chestiile astea sunt chiar in-
utile. In sférsit, majoritatea protesteazd - pe un
ton de evidentd superioritate de parcd respec-
fivii ar putea scrie o revistd perfectd, care sé-
multumeascd pe tofi- impotriva unor articole,
prefextand fie vechimea jocului, fie nota mica
pe care i-o acordafi. Dar, in ciuda acestor cicd-
leli periodice, tofi sunt mai mult decét entuzias-
mafi de aceastd lume magnificé a jocurilor pe
calculator. Nu stépanesc (unii din ei) nici mécar
ortografia, dar sunt asi in domeniul acesta, al
computerelor.
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Mitza

Desi am si eu calculator, desi mai stau si
eu In fafa calculatorului, desi pierd uneori no-
fiunea timpului, nu sunt dependent, nici maniac,
nici obsedat. Dar observ ¢, din pécate, lumea
(a se citi gamerii) din ziva de azi preferd s&
piardé zile si nopfi in fata calculatorului, mult iv-
bitul si crediinciosul lor prieten. Nu infeleg (sau
poate nu vieau sd infeleg) de unde provine
aceastd manie. Ce reprezintd de fapt aceste
jocuri@ Sunt ele sau nu o pierdere de timp?
Unii ar riposta violent: ,Nuuvwuuuu!!!”. Dar dacs-
iinirebi de ce le plac atét de mult jocurile, de
obicei i rdspund ceva de genul: , sunt intere-
sante” (chiar mai sunt2), relaxante (oare), mai
uit si eu de scoald...”. Desi recunosc cd unele
din ele sunt educative (din pécate, nu si pentru
adolescenti si adulti ci doar pentru copii), din al-
tele mai inveti céfte ceva (e drept cd acel ceva
1li intr& pe o ureche sii iese pe alta, infrucét
r6maéi fermecat doar de jocul propriv-zis si tot
ce implics el (grafic, sunet, efc) si nu de ceea
ce fe poate invéfa), dar majoritatea jocurilor (si

aici m& refer mai ales la jocurile pe care voi
nu le apreciafi cine stie ce, dar le prezentafi in
revistd doar pentru a festa piafa) sunt absolut o
mare pierdere de fimp si energie. In loc sé ci
feascd o carte (ehe, s-au dus de mult viemurile
acelea, nu2), s& mai iasé undeva (ca sd-si
aeriseascd / réceascd creierii] lumea preferd
sd stea ore in sir cu ochii afintifi si nedezlipiti
(uits de toate ... si de foame si de sete si de
priefeni si de ...) de monitor.

In afarg de consecinfele fizice ale acestei
,activitsi” (dureri musculare, pierderea incetul
cu incetul a vederii), aceste jocuri il prostesc de
tot pe gamer (intr-un final). Il auzi vorbind doar
de aparifia nu stiu céirui joc, de nu stiu ce
configuratii, pldcivideo, incét crezi cd s-a ficnit
Sitotul ar fi cum nu se poate mai bine dacd ar
discuta chestiile astea doar cu cei de-o ,sea-
ma” cu el. Dar fiai gasit! 1l bate la cap pe pri
mul venit, sperénd poate sé-l dea gata. lar bie-
tul om ascultd, ascults, find prea concentrat ca

sd nu mai infeleagd o iotd.

OK, hai s& i spun pérerea mea despre
freaba asta. In primul siin primul réind sunt de
acord cu fine infr-o privintd si anume ,ce e prea
mult strica”. Stiu, sunt probabil unul dinfre acei
gameri care petrec aproape infreaga zi in fata
calculatorului, trdiesc din pizza si cola si pentru
care nofiunea de somn e ceva ciudat de vag.
DAR, sunt platit pentru asta (nu m& pot abfine
s& nu afisez un zambet subtil in colul gurii) si,
oricat de ciudat ar suna, reusesc s& mai i am
o viafd sociald acceptabilé (da, e adevaratl)
Asa cd trebuie s& m& pronunt impotriva celor
pentru care calculatorul inseamnda TOTUL... di-
versificaliva si voi orizonturile baieti... vine vara,
iesifi la o bere cu prietenii, mai aruncali si voi
cu privirea prin oras (... get a life!). Jocurile nu
Tnseamnd nimic, dacd nu ai ceva experienfd
de viald, dacd nu existd ceva care sa te facd
sdte refugiezi’ pentru catva fimp in ele.

Mulfumite... nu ar trebui s fii, pentru c&
mai departe nu pot s& fiu de acord cu tine. Jo-
curile NU sunt o pierdere de timp si, DA, poti
invdta multe din ele (educativ nu este numai un
joc genul ,Sa& invatam cat face 1+117). Sa
ludm de exemplu jocurile de strategie... daca
tu reusesti s& stai cateva ore langd un astfel de
joc si sa nu ffi intre in cap m&car o idee despre
tactica si strategie atunci... nu stiu ce s spun. la
questurile, dacé nici astea nu ifi pun la incer-
care neuronii, as vrea s& vad cum te descurci
la scoald. Probabil o s& ifi spui ,Dar nu o s& imi
foloseasca niciodatd nofiunile alea de strate-
giel"... pai, si atunci de ce mai citesti o carte,
dous? Ce fe poate invéta un ,Cei trei musche-

tari” (exemplu ales la intamplare)2

S& zicem, totusi, c& acum, la vérsta ado-

lescentei, mulfi gésesc cd ,statul la calculator” e
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o ocupatie plécutd care suplineste cu succes
scoala, barul, clubul etc. Dar nu-i infeleg pe
adulti. Cum pot sési piardd in modul acesta
timpul devenit, de ce nu, prefios. Oare mai au
timp si pentru familie? Oare nu-si neglijeazd
slujiba? Oare nui plictisesc pe cei din jur2
Cred cd&, uneori, acesti oameni preferd sd situ-
eze pe locul doi celelalte responsabilitdi si
obligatii pe care le au in calitatea lor de per-
soane mature, doar pentru a petrece pufin
(hm!] timp in fafa calculatorului. Si, la urmé,
cand fac socoteala lunilor si anilor pierdufiin
fata jocurilor (atentie, ma refer exclusiv la jo-
curi, nu la chestiile legate de informatica pro-
priv-zisdl), realizeazd cé rezultatul e aproape
nul. Le-au mai rémas in cap doar nofiuni legate
de jocuri, de ,games’, nofiuni pe care,
bineinteles, nu si le vor putea etala pretutindeni,
pentru c& mai existd si oameni care véid inutili
tatea acestor jocuri.

Din cate afirmi tu aici, ar trebui s& ai o
experieni& vasid in domeniu... cine stie, o bu-
nicd avida de UT, sau poate un unchi fan Star-
craft ... Dacd nu e cazul, ifi recomand sé te ,do-
cumentezi” bine inainte de a face o dfirmatie.

Daca existd astfel de oameni (ca cei descrisi

de tine), nu pot decat s& ii compatimesc. Dar

eu, personal, nu am auzit de asa ceva pe la
noi (c& la ei sta altfel treaba... o s& ifi explic
mai incolo). Mai mult decét atéta, tofi gamerii
mai maturi cu care am avut de-a face mi-au 18-
sat o impresie foarte buna. Poate ai cifit in ul-
timul numér scrisoarea lunii, ei... fi sa pérut dla
un om dezechilibrat, fi sa p&rut chiar atét de
obsedat?
Ziceam c& la noi nu existd asa ceva, dar

mie nu.

prin Occident se poarté acuma moda dau_fa-
milie_si_copil_pe_Everquest. Au fost multe ca-
zuri in care anumite persoane si-au neglijat (dar
in modul cel mai nesimiit cu putinié) familia nu-
mai pentru a se mai face cdteva nivele de ex-
perien}d in Everquest. ,Bine” c& la noi lumea e
mult prea ocupatd s& fréiascd de pe o zi pe
alta ca s& se mai gandeascs si la jocuri.

S& nu se infeleagd din fot ce am zis pand
acum cd nu apreciez pe acesti gameri, pentru
c& nu e adevdrat. i apreciez, de ce nu, le ad-
mir chiar ,rezistenta” in fafa computerului -
cdci dacd el, caleulatorul, ii mai trédeazd sile
mai face ,fite”, ei (gameriil ii rémén credinciosi.
in acelasi timp, insd, ii si compdtimesc. Céci
doar pufini mai refin si aliceva din acest talmes-
balmes imens. Majoritatea se géndesc (dacd
pot s& se mai géndeascé si la aliceva) doar la
misiuni, béitdi, impuscéituri. lar unele jocuri
simuleazd atét de bine realitatea, incét gamerii
(cei mai inrdiifi] o s& creadd cd, de fapt,
joc=realr'lale Mai stii, unii mai inventivi o s&
freacd la practicd, experimentand pe spe-

cimene vii misiunile din jocuri. Adicd de ce s¢i
nu se poatd si pe bune?

Ah... vesnica si presanta problem& a
violentei din jocuri. ,Dacé joc Quake imi dez-
voltinstinctele criminale?!” .. desigurl cum s&
nu! Dacd jocurile ar avea o influenfé chiar atét
de mare asupra noaslrd atunci ar trebui ca du-
pd un joc de tenis pe calculator sa- putem umili
cu usurintG pe Pete Sampras... s fim seriosil
Dacs ai un psihic labil, o rofifé ot o s& ,ce-
deze” candva... fie c& e din cauza jocurilor, fie
din cauza telenovelelor sau a reclamelor la
detergenfi

Dacé e ceva care i diferenfiazé clar pe
gameri (si pe cei preocupati de calculator) de
restul lumii, trebuie s fie inteligenfa... nu om fi
noi cei mai destepti dar suntem mai cu tofii des-
tul de mult peste medie.

Si acum s& vd pun o intrebare (sar putea sd
fie mai multe). In ce jpostazd v vedeti voi, cei
care facefi revista, peste 30-35 de ani2 O s&
continuali s butonafi Voi, spre deosebire de
mulli gameri (sper s& nu md injure respectiviil) stifi
si altceva (ceva mai mult] in ofard de jocuri; mé
refer la lucrurile care au infradevdr legéturd cu in-
formatica. Deci, aceste chestii v vor fi de folos in
viitor, finénd cont si de pasii gigantici pe care-i
face domeniul &sta. Dar cum réméne cu jocurile?
O sd réménefi cu ceva din jocurile alea? In afars
de nostalgie, amintiri pléicute (care, vorbind sincer,
nu ar trebui sé fie , culese” doar din jocurile pe
computer] si pérerea de réu, invéfati ceva din
ele? Dacd da (e aproape sigur c& ésta e rds-
pusul), ce?! S& nu zicefi la fel ca ceilalf ceva de
genul ,experientd”, relaxare”..

Cam asta ar fi fot.

PS. S& nu credefi ¢ sunt un anfigamer. Nu,
eu suntun gamer, dor unul rafional. Sunt si subiec-
tiv, cred. De aceea mi-am permis s& vd scriu
aceastd a doua mea scrisoare, mai ales & stiu
<& pufini au pdreri asemdnditoare cu ale mele.

Pa_pal

La fel de usor as putea s& infreb si eu pe
tine: ,Cum te vezi peste 30 de ani... crezi c&
ceea ce inveli acuma ii va folosi la ceva?@!”.
Nici eu nu stiu ce voi face peste 30 de ani i,
sincer, nici nu vreau s& stiu... Ceea ce conteazd
acum esfe cd fac ceva ce imi plcce, vreau sd
spun ceva ce imi place cu adevérat mult... si
cali se pot lduda cu asta?

Phantom si un coleg

Stéiteam noi doi infro zi si ne géndeam
cati GAMER! (in adevdratul sens al cuvéntului)
existd in Br{asovitannia. Céfi cavaleri care in
loc de Flail sau 2-handed sword ménuiesc cu
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dexteritatea Rougue-ului din Diablo | un mouse
sau o fastaturd? Céfi viseazd la Ultima, coman-
dd noaptea in somn legiuni de Heavy Horse
Archer [Age I] pentru ca dimineaja urmdtoare
53 casteze Frozen Orb-uri de skill level 20
asupra profesoarei de englezé care seamdnd
cu un troll de leveld (Rage of Mages 2)2
Probabil c& putini! Probabil cé& ii putem numdra
pe degete: Phantom (eu), colegul meu care nu-si
dezvsluie pseudonimul din motive de cenzurd
si unii no offense) dintre voi, in special K'shu
(cred c& esti un RPG-ist adevérat] si Claude.
Dupd pérerea mea (Phantom) nu oricine
care se joacd este GAMER. Mergeti in orice
I-Cafe sau salé de jocuri din BV si veli vedea
cd fofi joacd cu editoare, trainere efc. Asta nu
se numeste gaming! Jocurile sunt aici pentru o fi
Irdite. Asta nu inseamnd cé trebuie sd zbieri de
bucurie la un levelup sau cénd il bafi pe He-
phasto pe Hell (Diablo2) si nici cd trebuie s&
faci infarct cénd te frag-uieste cineva in Unreal
Tournament si auzi ,HEADSHOT" sau ,KIlL-
ING SPREE” (colegul meu are aceeasi péir-
ere). In ziva de azi tofi joacd Quakelll, dar
cdti dintre ei i-au jucat originile incepénd cu
Wolfenstein 3D, trecand peste Doom si
Quake 12 Pun pariu c& (aproape) nici unul.

Da, aveli dreptate... gameri, non-gameri,
K'shu si Claudiu care sunt niste meseriasi, Br(a-
sov)itannia in care nu o s& gdsesti gameri si
multe, multe altele ... Dar voi fi sincer, prima
parte a scrisorii m& intereseaz& mai pufin si am
pus-o aici numai pentru a avea posibilitatea s&
vé& las sd cifiti ce urmeazd. Ca sa vedeli ce in-
seamnd prea mult calculator, prea mult suc de
portocale si mult prea mult timp...

12.111.2001

- Bodhi nu joineazé (BG2)

- cénd eram mic md jucam cu pdpusi

-nu stiv s& desenez masini - George stie

- Colin McRae2 e misto

-Anno 1602 ist schén

- Munteanu (un coleg) are ochelari

- George va citi Colf Alb (WeisZahn) in vi-
itorul apropiat

- Dan are 1.85m dar 30Kg

-e 2 férs 25 PM

- Mendelev is the Master of the elements

- acuma avem chimie

- testdm spelluri de level 9 de pe scrolluri

- Organische Verbindungen mit einfachen
Funktionen

- George se invérte-n maini , FRISTAIL

- avem fipe bune in clasé

- sunt atent

- mama lvi George a célcat un céine cu
auto

- noi scriem 14 Stichwérter

- afarg misund gardienii

Mai 2001



237=8 Chatroom

- vin turistii chinezi mici si fotografiazé
- George are febré muscularg

- PART

- Raluca bea apd plate

- profa scrie la tablé

- Viirgil lancu e gri

- vreau cola

- azi vine mama la scoald (****1)

- ADIO GAMING!

Pe aceastd cale redacfia fine s& va
mullumeascd pentru c& afi avutcurajul s& ne
impdrtasii cate ceva din copiléria voastré zbu-
i nelinistita). Afi fi putut
ocoli cu subtilitate problema papusilor (eu asa

ciumatd |... si tan

as fi facut), v-as mai fi recomandat sé facefi
totusi niste poze la micii turisti chinezi (intotdea-
una am vrut s& fac asta, s& vad cum se simtll1)
si nu, nu frebuia sé ne spunefi povestea tristd a
maidanezului si a rofii dreapta-spate.

ADIO GAMERI ... finefiva de scoald, ca
alifel e grav!

Popescu Marian Cétdlin

Motivul peniru care vé scriu e c& am oca-
zia. Si dacd am ocazia s& vé scriv ma bucur,
pentru cd este singura mea sansd sd va spun
toate OF-urile pe care le om pe suflet, cauzate
exclusiv de revista voastrd mediocrd (ca sd nu-i
zic slabd). Péi, ce-avefi? Multe! Pe langd faptul
& Toshy (stupid name) ne d& sfaturi savante si
dupd aia se laudd cé se joacd Wolfenstein
3D pe placa lvi de 1Mb, nu mai avei redac-
tori de calitate. Mike sau Mitza (nu mai stiv
care... stupid names!), oricum, cel ce rdspunde
la maituri habar n-are so facé si calcd pe
foatd lumea pe coads. Dupd pérerea mea in-
locuirea lui Snake (séracu... e mort2) cu Mike
[sper) a fost una imbecilé, pen’cd tipu a mai
réispuns la mailuri si tot de cacao a fost revis-
fa... Apoi s frecem la interfafé.. Este drégut c
afi copiato pe cea din CHIF, dar din pécate,
nu este potrivitd pentru o revistd de jocuri. Si
puleli s&-mi spuneli si mie care-i diferenta dintre
o stire flash si una normal&? Cred c& ev am
rdspunsul, c-ar fi mai scurtd da’ de ce se chio-
mé ,Flash"2 In rubrica asta ar rebui s6 fie stiri
de ultima or& nu stiri nedemne pentru o rubricd
intreagd. Si vreau s vd infreb: vé distreazd sé
enervafi gamerii roméni¢ Gunman a primit
662 Incredibill Pe léngd faptul cé lam jucat si
nu mi s-a pdrut deloc nefinisat story line-ul si
grafica au fost demne de jocu’ anului.

Com atét... afi rémas multin urmé fafd de
XPC, de exemplul

Motivul pentru care 1fi réspund este, invari-
abil, pentru c& vreau. Pot si eu s ifi spun OF-ul
si pas-ul in legdturd cu aceastd scrisoare (ca s&
nu zic e-mail). Nemulfumirile mele? Trecand
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peste adresa de mail (stupid mail, stupid maill)
cred c& ne incurci... Astfel, am fi de-a dreptul
recunoscatori s& aflém si noi cand a zis Toshy
(frumos nume| c& se joaca Wolfenstein3D pe
placa ,lui" de TMb (stau si m& gandesc la
Geforce3-ul pe care il are acuma...)? Si... de
ce e asa un p&cat sd joci Wolfenstein3D2 Sa
infeleg c& nu kai jucat? S& infeleg c& nu ai voie
s& crifici acele ,lectii’2! Ah, si Mike (delicios
nume) nu se ocupd chiar deloc de rubrica
Chatroom. li cer eu scuze din partea fa.

Interfafa copiaté din CHIP2! Scuzé-ma ca
imi permit s te intreb, dar ce numér al revistei
aiin mana? Primul, ol doilea?! Ala de peste
doi ani2

Ai facut vreodatd fotografiie Stii ce e ala
un aparat de fotografiate Daca da, ar frebui sa
stii ce inseamn ,flash”. Diferenta dintre o stire
normald si una ,Flash” este c& cea din urma
este mai scurtd, mai indesatd si nu primeste po-
28 nici dacd se roagd mult de noi.

Ca noud nu ne-a plaicut Gunman-ul si fie
da, se mai intémplé... nu ne pofi schimba pare-
req, nici noi nu o putem schimba, asa ¢ hai sa
frecem peste subiectul &sta.

In rest, mullumim de pareri, obiecii, injurii
si ganduri negre,

Mitza (ce nume excelent!)

Daniel Vass

Bund, ce mai facetie As scrie si eu cateva
rénduri s& mai citesti si tu céteva pdreri. Deci,
vreau sd slifi c& mi-a pléicut si mie foarte mult
scrisoarea lui Trackball, gamerul inaintat la
varstd, care v-a scris o pagind juma’. Are drep-
fate cu opinia lui c& suntefi cei cu cel mai mult
suflet de pe piafa roméneascd, si cei mai fari. fi
cam dau drepfate in toate aspectele sale si
scrisoarea mi-a pléicut cu adevdrat. Dar nu
infeleg de ce e problemé cé revista e
cumpdrald in proporfie de 70-80% gameri
foarte tineri. Si eu sunt unul care se poate numi
foarte téndr, am 13 ani, dar totusi am intélnit
mulfi béiefi mai- mari care se pricepeau mai
prostla calculatoare (jocuri] decét mine. Sinu
cred c& un copil foarte” tandr cumpdird revis-
ta fiindcd vrea s& pard smecher in faja priete-
nilor s&i, fiindcd el citeste LEVEL Nu, eu
cred c& acest anume copil citeste LEVEL pentru
cd viea sd invefe si el ceva si s& se priceapd
la jocuri&calculatoare. lar sia mari, care se
cred cei mai fari, se comportd urét cu ei sile
fac viaja mai grea, riscénd s6 reprime un
posibil mare talent. Vorbesc din experientd!
Acuma nu- chiar asa de réu cum a fost la in-
ceput, cand am intrat si eu prima oard infro
salé de jocuri. Acum am inceput sé cunosc
pe cei ,mari”, si m-am imprietenit cu ei, dar vé
garantez c& n-a fost usor sé&mi céstig un oa-
recare respect. Sivd garantez si alt lucru: c& nu

fofi gameri tineri sunt prosti batd, s& ii pdcdleas-
& un vénzdtor bronzat (cum spune Trackball)
cu un joc prost.

Acum 56 Irecem la lucruri mai vesele. Mia
plécut foarte mult cum l-ai fécut pe dla care sa
pus in fruntea gamerilor si a vorbit la plural, ca-
re te-a criticat, chiar dacd nu a fost vina ta. Mie
personal mi-a pléicut si stilul Sharpelui dar si al
1&u. AAA, si mi-a pléicut si &la cu previewul de
Fifa cu note, parcé tot acelasi tip era, sau nu?
Oricum, mi-a plécut. Asa mai departe bdief;
and JUMP TO THE NEXT LEVELII"

Pot s& imi cer scuze? Nu am vrut s3 te fac
G crezi c& am o pérere proastd despre go-
merii mai tineri... deloc. Dar,

si aici frebuie s&
imi dai dreptate, gamerii mai maturi reprezinté
un public mai elevat decat ceilalfi. Cum am zis
(si @i amintit si fu), majoritatea cititorilor nostri
sunt tineri si foarte tineri, dar daca am reusi sa
atragem si niste oameni mai experimentafi, mai
inaintafi in varsts, FARA s& va pierdem pe voi
ca cilitori, ar fi excelent... asta vrem noi sd fa-
cem si asta sperdm s& reusim. in rest, succes in
lumea ,celor mai mari”...

Ah, siincd ceva... motto-ul revistei a fost
schimbat de cateva luni bune, asa ca “JUMP
TO ... " e ceva de domeniul trecutului (vitativa
pe copertd pentru mai multe detalii).

Ciofliceanu Serban

Un baiat de-a dreptul ingrijorétor de per-
severent. A reusit (performanid unica pand acu-
may) s& ne trimité & scrisori lungi si late in ace-
easi zi. Singura noastrd nemulfumire este c& el
ne-a promis ,in aceastd lund o sd vé scriv vieo

10 scrisori” ... dar asta este, trebuie s& ne
mullumim cu ceea ce avem. Multe scrisori,
multe intrebdri... dar mai toate au primit réspun-
suri in numerele trecute.

,bdgafi-mi si mie scrisoarea la chatroom”,
,vreau sd fie Scrisoarea Lunii”, ,nu m& bégafi
la Ne-au Mai Scris”, ,Mitza esti prea serios”...
,banu’, ,vream CD, poster si multe altele
,stai c& glumeam”...,nu viem poster, CD si
multe altele”, ,s-a maritat Andreea cu Wild
Snake si cred c& de asta a plecat (in luna de

miere)".. , zicefi ce i-afi fdcut lui Snake c& nu
mai are cu cine sd se mérite Andreeal”... Ho-
haha! Ce telenovels... trebuie neapérat sa il in-
treb pe Snake, s& oflu si eu care e treaba, ca
am auzit si eu niste zvonuri.

Ne-au mai scris:

Shadow Raven din Z&mesti [te rog s&
imi trimifi adresa de mail corectd, pentru c&
cea pe care mi-ai dato nu e bund), Viad
Bénicd ak.a G.MAN din Bucuresti, Tudor
Dan (ifi recomand numerele din LEVEL de

www.level.ro



pand la inceputul anului trecut), Mihai
Keller din ClujNapoca, Done Alexand-
ru din Bucuresti, TNT(Flavius) si
R@(Raul) din Brasov, Guguianu Gabri-
el din Bucuresti, Codrin Nov&cescu din
Bréila, Manea Eugenia din Bucuresti,
Muresan Petru din *indescifrabil*, Cali-
nescu Andrei din Slatina, Munteanu
Doru din Vrancea, Catalin Andrei din
Bucuresti (cred), Neagu-Dan-Dan-Cris-
tian-Gabriel (wowl) din Bucuresti, inca
cineva din Bucuresti, Danciu Mihai-
Cosmin din Craiova, luhas Bogdan
Tiberius din Bucuresti, Colibas Valentin
din F&géras, Urian Adonia Deianira din
Oradea, Simion Alexandru din
Constanfa, Vleja Valz din Bacdu, Tudo-
rache Andrei-Alexandru din Calarasi,
Szabo Bogdan din Bistrita, lon Dumitry
Indru din Bucuresti, Radu Gabriel din
Maramures, lonila Ovidiu aka Cyberman
din Pitesti, Ojog Stefan-Alexandru din
Vaslui, Alex din Constanja, L&pusteanu
Dolga Tudor din Brasov, incd un Anonim
de nu sfiv unde, Elvis Diablo din lasi,
careva din Brasov, Antonescu Andrei din
Bucuresti, Vasile adrian din Vrancea,
Slim Shady din Bucuresti, Lungan Ale-
xandru din Arges, Lucian Mogosanu din
Bucuresti, Rézvan Starefu aka Slimmer
de pe Internet, Dan Ahire aka Bereta,
Spoiled Br@(|™, Tulbure Daniel, Cris-
tian Pand, Banu Sorin, Alex din Bucu-
resti aka Dumitrescu, Michire Comeliu,
Andrei Burlacu din Bucuresti, TX Mi-
crobe 2 din Medias, Popescu Raul din
Brasov, Drégan Valentin din Aninoasa,
Cojocaru Theodor din Botosani, Mora-
ru Rares din lasi, Anonimu’ din Nici-
unde, Cazac lonut din Radaufi, Dréigan
Ciprian din Buz&u, Toma Sebastian din
Bucuresti, Gogescu Raul-Alin din Plo-

iesti, Petre Alina din Galafi, Apostol Vlad din
Bucuresti, Dobre George din Bucuresti, Winticher
Andrei din Bucurestfi, Andrei aka Captain de un-
deva de aproape, Toma Stefan din Bucuresti,
Petre Vlad din Bucuresti, Stoica Alexandru din
Targoviste, Andrei Anghel din Bucuresti, Con-

stantinescu Sorin din Bucuresti, Carauleanu Réz-

van din Dolj, Popa Cétélin Nicolae din Bar-
lad, Parlea Mihai din Bucuresti, Voicu Cosmin
din Bucuresti, Manole Sorin din Galafi, Anghel
R&zvan din Bucuresti...
Lpierdut” scrisorile.

si tofi cei c&rora leam
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= FLAMINGO :
COMPUTERS www.flamingo.ro

Bucuresti, B-dul 1.C. Bratianu nr. 39, Tel 01-31.00.422, St. Burileanu 14-16, Tel 01-232.68.00, aviatiei@flamingo.ro; Cal. Dorobantilor 132, Tel 01-231.04.31, dorobanti@fla
Sos. Stefan cel Mare 240, Tel:01-211,10.05, obor@flamingo.fo; Sos. Panduri 23-31, Tel 01-411.65.00, panduri@flamingo.ro; B-dul Stirbei Voda 154, Tel 01-312.92.71, stir jan
103-105, Tel 01-659.74.55, victoriei@flamingo.fo; World Trade Center, B-dul Expozitiei 2, parter, Tel: 01-224.26.04, wic@flamingo.ro; P-ta C.A. Rosetti, Str. Hristo Botev nr. 3, Tel: 0
cluj@flamingo.ro; Craiova, Cal. Bucuresti 21, Tel 051-417.426, craiova@flamingo.ro; Deva, B-dul Decebal, Bloc E, parter, Tel 054-233.041, deva@flamingo.ro; Giurgiu, Cal. Buc
dul T. Viadimirescu nr. 2, Tel: 032-278.090, iasi@flamingo.fo; Oradea, P-ta 1 Decembrie Tel: 059-470.134, oradea@flamingo.ro Sibiu (P-ta 1 Decembrie) Nicolae Teclu nr. 1, Tel 069-230.058, sibiu@f
Blaga nr.7, Tel: 056/131.182, timisoara@flamingo.ro; Ramnicu Valcea, Cal. lui Traian 123, Tel 050-737.866, valcea@flamingo.ro

j0.10; Cal, Vitan 55-59, Bucuresti Mal, etajul 1, Tel 01-327.56.26, mall@flamingo.ro

B-dul N. Titulescu 121, Tel 222.50.41, titulescu@flamingo.so; Calea Victoriei
lamingo.ro, Cluj-Napoca, Aurel Viaicu 1-3, Tel 064-445.702,
Tel 046-230.063, giurgiu@flamingo.ro, lasi, lufus Center, B
ingo.ro; Timisoara, C. Brediceanu 1, Tel: 056-202.755; Str. L

Bacéu, CYBERNET, Str. 9Mai, nr. 31, Tel: 034/170.892, office@cybernet ro, Baia Mare, CONSECO, Bdul Traian, nr.31, P-ta Garii, Tel: 062/223.460, office iseco.ro Botosani, ASSIST, Str. Cuza Voda, nr.4, Tel: 031/533.222, dmocrei@assist.ro, Bragov, 2 NET
Computer, B:dul Grivitei ar, 65, Tel: 068/427.500, office@2net.ro, Bréila, STILLCO, Str. M, Eminescu nr. 62, Tel: 039/615.407, Constanta, TORENT Computers, B-dul Tomis, nr. 238, BI TD 17, parter, Tel: 041/831.820, office @torent.ro, Galati, STILLCO, Str. Albatrcsulu
nr.1, BI M, Ap. 47, Tel: 036/465.162, office@stillco.ro, Miercurea Ciuc, NEXTRA, Str. Florilor nr. 28/1, Tel: 086/171.200, offic: xtra. 0, Piatra Neamt, CSC Open Systems, B-dul Traian, BI. A5, parter, Tel /218.945, office@ecsc o, Ploiesti, PLATIN Systems
Str. Gh. Doja or. 29, BI. 34D2, Sc. A, Ap1, Tel: 044/118.141, platin@xnet.ro, Slatina, TRINET, Str. Arcului, BI 38, sc. B, parter. Tel: 049/414.685, office@trinet ro, Suceava, ASSIST, Str. Tipografiei, nr. 1, Tel: 030/521.100, assist@assist.ro, Tg. Mures, REDATRONIC
SERV, Str. Liviu Rebreanu nr. 11, Tel: 065/162.410, office@redatronic.ro, Timisoara, SARATOGA, Str. Ghe Lazar, nr. 18-20, Tel: 056/199.780, sales@:
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