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Aboneaza-te in lunile
decembrie, ianuarie sau februarie
si vel primi gratis

AICI ESTI PLATIT CA SA GONESTI!

Speed Busters sparge tiparul jocurilor de curse cu care suntem obisnuiti cu
totii! Politaii si-au pierdut mintile si ii vor recompensa pe cei mai rapizi
conducatori auto. Cele opt masini, pe care le veti avea fa dispozitie pe
parcursul jocului, au fost create special pentru voi si va trebui sa le
imbunatatiti pe masura ce castigati bani. Radarele politiei sunt acum
plasate doar pentru a va ajuta, in cazul in care veti depasi viteza legala,
veti primi ... bani! Fie ca vreti sa- jucati singuri sau in retea cu inca
sase prieteni, acum este momentul sa treceti in Zona Libera de Viteza!

in

MEGATOMEOLA
ABONAMENTELOR

Numai pentru cei ce se aboneaza in luna decembrie!

Guillemot Cougar Video Edition HOMM Trilogy Thrustmaster Formula Charger

&

Thrustmaster Fragmaster

Lbi Soft

Tel: 01/2244710

Sony

Tel: 01/2316769 Thrustmaster Rage 3D

P

Thrustmaster Millenium 3D Inceptor

&

Folositi talonul de abonament de la pagina 80.
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FA-18 Super Hornet - Albanian

- Cupring dece

- Campaign
& Cele mai noi demo-uri, utilitare 34
¢ si imagini Pana si albanezii au reusit sa apara

intr-un joc ... chiar dacarolul lor se
rezuma la a incasa rachete

o
S

£ Daca vrei sa fii la curent cu ultimele Star Trek:
i A stirt... Voyager Elite Force 36
e 3 Pentru fanii Star Trek... s1 poate

numai pentru ei

SR F Cel mai tare joc de carti analizat de Panzer General il

5 E% 5 cel mai infocat jucator Scorched Earth 38
Y g Batranul general nu da semne de
s TR

Emperor: Battle for Dune 14 The F.A. Premier League

chu! care a creat genul RTS are in Football Manager 2001 40
sfarsit o continuare! Dacd te-ai saturat sa te tot agiti
degeaba in tribune, EA iti da po-
sibilitatea sd-ti conduci echipa asa
cum vrei tu

) Horizons 16
Magia unui MMORPG plus o
minundtie de grafica

Midtown Madness 2 41

Cam singurul joc in care o ,,bros-

cutd” e mai tare decat un metrou

Battle of Britain 18
... sau cand Hitler s-a suparat pe
trabucul lui Churchill

Wizards&Warriors 42
Clasicul RPG readus la viata ... fiti
atenti, s-ar putea sa va placa prea

Timeline 20
Scris si produs de Michael Crichton
... un viitor best-seller?

mult!
Ameri_ca . 22 Close Combat 5:
Cu Winnetou si Pocahontas la o Invasion Normandy 44
o ceascd de RTS Din ce in ce mai aproape de
N di
Ultima Online 2 24 i
Internet only? Tare cred ca o sd ne Hogs of War 46
imbolnavim cu totii...

Niste porci nervosi. .. numai buni

de o friptura
Bugs & Taz Time Busters 26 PREHE

Bequiet, be very quiet...'m hunting bugs Sanity 48
Dementa sau normalitate?

Odyssey 50
Cryo te pune pe urmele lui Ulisse.
Sicum o vacanta in Grecia nu strica
niciodata...

Rugby 2001 28
Un joc de ,,golani” jucat de un
gentleman, Dr. Pepper

Baldur’s Gate 2:
dows of Amn 32
1l AD&D ne cucereste din

e

Zeus 52
Dupa Caesar, Pharaoh si Cleopatra
e momentul sa tintesti mai sus

LEVEL - decembrie 2000



Asterix&Obelix Frogger2 64 Ce numai schiorii sd aiba bete? lata
- The Gallic Wars Zak’s Wordgames 65 ca a venit si randul gamerilor sa se
PacMan Adventures In Time tind de cate un bat-de-distractie

Battleship Surface Thunder — (Joystick)
muzica

The Time Machine 58 Un nou postas si alte scrisori...

Epopeea Domnului Wales, de la —

inceput pand la sfarsit
Sivotul TAU conteaza!

[

Grind Session -
Rollcage Stage 2us

......
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i
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- Blair Witch 2: Coffin Rock
. Humanhead
. Breakout - Hasbro

- Cultures - Funatics Dev. Jazz and Faust

' Escape from Monkey Island -  Nomads

. LucasArts Tropico

- FIFA 2001 - EA Sports ZeroG Marines

. Frogger 2 - Hasbro
. Insane - Codemasters - Teme Desktop -

' Metal Gear Solid - Konami

- RealMyst - Cyan A!pha Centauri ;
- Rune - Humanhead Diablo 2 Grand Prix3v1.03
- Starship Troopers - Hasbro Thief2 Panzer Cenebalil vl

- Virtua Pool 3 - Interplay SRR Quadrax GFX fix
; Red Alert 2 v1.01
Screenshots Trafic Giant 1.3

ActiveEyes 1.0

Age of Sail 2 Bali CRYPTE BuddyPhone 2.06c @HiE»

' Blair Witch 3 Harmony Assistant _ :

- Call to Power 2 Sonique 1.8 Ultimele cheat-uri pentru cei mai
~ Emperor: Battle for Dune Talisman 1.7b putin norocosi



| Unreal
Tournament -
PS2

Infogrames a anuntat ca
Unreal Tournament pentru
PS2 a ajuns in magazine chiar
inainte de lansarea consolei
PS2 pe 26 octombrie. Produs

| de Epic Games, UT pentru
i PS2 oferd aceeasi perspec-
| tiva 1% person si include mo-
! durile deathmatch si team, pre-
cum §i 0 versiune imbunata-
titd a botmatch-ului. Pretul

estimativ este de aproximativ |

50 USD.

Buka distribuie
F.AKK.2

6 octombrie 2000 — Buka
Entertainment a anuntat ca
va distribui in Rusia Heavy
Metal F.A.K.K.2 (produs de
Ritual Entertainment). Buka
a mai localizat si distruibuit
in Rusia jocuri oferite de
Take 2: GTA2, Airport Inc.,
Flving Heroes si Martian
Gothie Unification. Buka a
obtinut de la Take 2 drepturile
de a publica in CSI si in sta-
tele Baltice FA.K.K.2, Rune
1 Oni pe 27 iulie 2000. Ver-
siunea ruseasca de Rune a
fost programata pentru no-
iembrie 2000, iar Oni va fi
distribuit la inceputul lui 2001,

GOD - jocuri noi

Gathering of Developers,
compania care ne-a oferit-o
de curand pe Julie Strain in
HEAVY METAL - FAKK 2 a
lansat de curdnd o serie de
Jocuri cu impact mare la pu-
blic: doud jocuri de actiune
din seria Blair Witch, 3d ac-
tion-ul Rune, simulatorul 4x4
EVO(lution) pentru PC si
Dreamcast. Pentru viitorul
apropiat este programata lan-
sarea a incd unui joc din seria
Blair Witch, precum si a RTS-
ului Kingdom Under Fire. Pe
listd se mai afla un joc de
snowboarding: Soul Ride si
KISS Pinball, joc produs de
creatorii lui Balls of Steel.

Williams F1 Team

aca nu ati mai condus

un cart sau 0 masina de

Formula 1 de multa vre-
me, e timpul sd va pregatiti PC-
urile pentru cd in curind veti
avea ocazia sa concurati pe 16
trasee internationale, in patru
categorii de vehicule: Go Karts,
F1600, F3 s1 F1. Trecerea de la
un tip la celalalt se va face pe
masura ce campionatele fiecarei
categorii sunt castigate. Astfel,
jucatorul va incepe in pielea
unui pilot de karting, dupa care
va trece la campionatul de F 1600,
apoi F3 si, in final, cel de For-
mula 1. In acest din urma cam-
pionat, jucdtorul va fi pilot pen-
tru echipa Williams, dupa cum
suntem anuntati incd din titlul
jocului. Cerintele de sistem nu

1D 0 Flank 3 temp 0 O0000D temp2 (1 000000 tegs3 0 DOONDD0 renegd 0 DOGO00

sunt exagerate, Williams F'l Team
Driver aviand nevoie de minim
un P166 Mhz, cu 32 MB RAM
si un accelerator grafic compa-
tibil Direct 3D. Nu ar strica sa
mai stiti ca Williams FI Team
Driver va putea fi jucat in mo-
durile Championship sau In-
stant Race. Daca traseele oferite
de producatori nu se vor ridica
la nivelul asteptarilor voastre,

Virtual U: Game Edition
- Alfred P. Sloan Foundation

are ce simte un admi-

nistrator de universita-

te? E un tip stresat?
Cate variabile trebuie sa ia in
considerare? Cel interesati pot
sa-si procure Virtual U: Game
Edition i sa simta pe pielea lor
efectele administrarii universita-
re. De fapt, ideea de a crea un
simulator managerial la nivelul
invatamantului superior este mai
veche si deja a aparut Virtual U:
Administrator, program ,serios”
si simulator Tn toata puterea
cuvantului, care poate fi achizi-
tionat in schimbul sumei de 130
USD. Virtual U: Game Edition,
produs de Enlight si distribuit
de Alfred P. Sloan Foundation
poate fi cumparat cu 60 USD si
este, de fapt, o versiune mai facila
si deci mai distractiva a lui Vir-

tual U: Administrator: Jucatorul
are la dispozitie 10 scenarii, care
contin o serie de probleme cat
se poate de actuale: admiterea
minoritatilor nationale, creareca
unei echipe de fotbal competen-

te, cresterea salariilor si perfec-
tionarea profesorilor (acordarea
de diplome de licenta false).
Responsabilitatile nu se opresc
insa aici, pentru ¢d mai raméane
de monitorizat campusul, intre-
tinerea, timpul alocat cursurilor
si cel alocat activitatilor sportive,
totul in timp ce consiliul din
universitatea virtuala e foarte,
foarte atent la evolutia jucitoru-
lui. Virtual Ua fost creat de Tre-
vor Chan de la Enlight, premiat
pentru Capitalism, cu ajutorul
unui cit se poate de real profesor
si administrator universitar.

Driver - Mattel Interactive

atunci veti putea sa va puneti
talentele in valoare prin inter-
mediul editorului de trasee in-
clus in pachet. Un demo ar tre-
bui sa fie cat de curand dispo-
nibil si pe CD-ul LEVEL. Lansarea
jocului este programata pentru
inceputul lunii decembrie, dar
achizitionarea lui Mattel Inter-
active de catre Gores ar putea
provoca intarzieri.

Wacky Races
- Infogrames
(website)

acd nu v-ati saturat

de curse arcade si de-

sene animate, atunci
mai aveti o sansa de a va urca
la bordul bolidului cu dublu
zero si de a castiga unul din
cele mai ciudate concursuri.
Daca aveti acces la Internet,
atunci Dick Dastardly si Mut-
ley vor putea fi gasiti punand
la cale toate smecheriile lor in-
utile pe noul lor website.Acolo
puteti gasi o sumedenie de in-
formatii despre joc, concur-
suri, imagini cu personajele
preferate din Wacky Races. Cu
o grafica complet 3D, putin
ciudata dar destul de interesan-
ta, jocul va fi disponibil pentru
patru formate diferite: PC
CDROM, Dreamcast, Play-
station si Gameboy Color.

LEVEL - decembrie 2000



JetFighter IV - Mission Studios (Gold) ®

etFighter IV: Fortress
America este un simulator

de zbor care se vrea ino-
vativ, dur §i realist in acelasi
timp. Jocul va necesita, desigur,
accelerare grafica, pentru ca a
zbura la rasul zgarie-norului in
San Francisco, in timp ce de jur
imprejur se destagoara 50000 de
mile pétrate (de teritoriu repro-
dus dupa informatii preluate
prin satelit), cere ceva resurse

din partea calculatorului vostru!
Scopul jocului este apararea
metropolel San Francisco de
atacurile lansate de Rusia si
China (cunoscutele pete rosii

ale mapamonduluti). JetFighter

IV ofera si actiune in multi-
player, constand in modurile
Deathmatch s1 Cooperative,
care pot fi sustinute de cel mult
16 jucdtori, prin LAN sau In-
ternet.

Kohan - Sunflowers (detalii)

. am preluat legatura. .. re-
venim la Kohan. ..
muritori trebuie sii-si recupereze

o rasa de ne-

TP R AP TR

lumea. Pentru asta, jucatorul are
la dispozitie 40 de tipuri de unitati,
care pot fi combinate in companii.
Aceste companii pot
fi constituite din ma-
XIm sapte unitati: pa-
tru unitati de lupta
(sabieri, lanciert),
doud unitati de suport
(arcasi, preoti sauma-
gicieni), un coman-
dantsiun erou (de zile
mari). Eroii au un rol
special in Kohan.
Fiecare apare o sin-

gurd datd in joc si are carac-
teristici si abilitati diferite fata de
ceilalti. Pe parcursul misiunii,
eroul castigd experienta, pe care
o imparte cu restul trupei (2 la pri-
marie. ..). Sunflowers (distribui-
torul) a oferit companiei Time-
Gate Studios (producitorul) su-
port in privinta gameplay-ului si
a echilibrului in joc. De aseme-
nea, Sunflowers se ocupa de
controlul calitatii si de teste (CTC
- sectia motoare calde), in
cooperare stransd cu TimeGate
Studios. in fine, tot Sunflowers
este responsabild si cu muzica si
efectele de sunet din Kohan.
Jocul va fi lansat de Pasti, in "()()l

Cinematix in 3D

Creatorii lui Revenant
Cinematix — se pregatesc sa
produci noi titluri pentru PC
si PS2 folosind un nou engi-
ne: Netlmmerse 3D. Acest mo-
tor grafic permite editarea in
timp real a continutului hartii,
a comportamentului perso-
najelor si a caracteristicilor
materiale ale obiectelor.

Lieberman
atentioneaza

Candidatul democrat la
postul de vicepresedinte al
Statelor Unite, Licberman, a
afirmat intr-o scrisoare datata
31 octombrie 2000 si adresata
marilor companii, retele de
magazine si distribuitori ca
L Parintii au nevoie de ajutor
[...] putem si trebuie sa-i aju-
tam sa-si apere copiii de ma-
"terialele despre care cu totii
stim ¢a nu sunt potrivite pen-
truel L]

F.OTB ALLIUM

pania

TRAIESTE V[ATA DE BE STADION

apond]u, mulusw Romama Anul;a Franta,

‘Cie fhom Kukm Zagor’lkls Davxs .sl multi.alti te

mcale wm[monate Lmopenc sau mondmlu
1 din primele 16 ligi cufopene sy mgamza propr ia ll“d s

(i 1 lov1turtcu efect, lubuu, _voleuu lowrun cu capul
alunecare taultuu int egesu a;senalul pus la- dlspozme

Preg 25;5 ‘U‘S__D ;

? cutie si manual in limba romds



Saitek GM2

In conditiile in care po-
pularitatea FPS-urilor creste
tot mai mult (iar prin Quake 3
Arena i Unreal Tournament
s-a ajuns la apogeul acestei
febre), gamerii isi doresc cat
mai multe artificii care sa le
ofere acele cateva frag-uri in
plus. Preferintele majoritdtii lor
se axeazd pe folosirea pani la
tocire a tastaturii 1 a mouse-
ului, dar acum au inceput sa
apard periferice specializate.
Saitek a mai lansat produse
inedite si in trecut, iar pache-
tul GM2 Action Pad and Ga-
ming Mouse (care contine:
Action Pad, Mouse, CD cu
driver, Half-Life Initial En-
counter si manual) continua
aceasta traditie.

Muzica din The
Fallen

Simon & Schuster a lan-
sat trei piese din cele care vor
compune ambientul muzical
din viitorul joc 3™ person de
actiune, The Fallen. Cei inte-
resati le pot obtine de la urma-
toarea adresa: Atp.://simon-

says.com/thefallen_site/

Downloads/HTML/do
loads_audio.htm. Melodiile
(care includ si faimoasa ,,Ship
of Hope™) fac parte din seria
de 20 de comporzitii care va
aparea n varianta finald a jo-
cului, programat pentru lan-
sare in noiembrie. Fiecare din
cele trei piese disponibile este
arhivata. are sub 4 MB si este
in format.mp3.

Wi~

Microsoft Casino

Compania americand a lan-
sat Casino, un joc ce repro-
duce fidel cazinouri faimoase,
cu grafica detaliatd si secvente
video filmate in locatiile reale.
Jocul cuprinde 10 jocuri de
cazino: Pai Gow, Caribbean
Stud, Baccarat, Craps, Rou-
lette, The Big 6, Video Keno,
Slots s.a. Premiile care pot fi
castigate constau in acces la
spectacolele stralucitoare din
Las Vegas sau o noapte in
apartamentul regal.

Battlecruiser Millennium - Galcom

atalii spatiale, statii or-

bitale, minerit la scard

planetara, toate se ga-
sesc n Battlecruiser 2000 AD.
Battlecruiser Millenium reia
tema jocului anterior si o rafinea-
za prin folosirea unor tehnologii
de ultima ord. De exemplu,
Battlecruiser Millenium o baza
stelard poate fi distrusa complet
si apoi refacutd. Aceste statii
spatiale, spun producatorii, vor
fi printre cele mai reusite din toate

ocul produs de MiST land
si distribuit de Buka Enter-
tainment s¢ apropie de va-
rianta final. Intre timp, Buka En-
tertainment a oferit publicitatii

jocurile de spatiu lansate pana

acum. Un, carrier”’ - clasa Firestorm
va arita ca un pitic pe langa o
enormd bazd stelard. Engine-ul
grafic se prezintd $i el onorabil:
lumina albastrd ,,emanatd” de o
planeta va afecta in timp real toate
obiectele din joc. Tn aceste con-
ditii. Battlecruiser Millenium
promite sa isi depaseasca cu mult
predecesorul (care, gratis sau nu,
ramane un joc... neimplinit din
multe puncte de vedere).

imagini noi din Paradise Crac-
ked. Jocul va fi unul de luptd
tactica pe ture, inspirat din filme
ca The Matrix sau Ghost in the
Shell. In Paradise Cracked lu-
mea trebuie salvata de la distru-
gere prin invingerea unei super-
inteligente artificiale care mani-
puleaza spatiul virtual. Totul in-
cepe prin descoperirea acciden-
tala de catre personajul princi-
pal a unor fisiere care nu trebu-
1au descoperite. De aici... vizio-
nati The Matrix si aflati ce se in-

Myster-E
- Ubi Soft

etectiv prin e-mail?
Ciudata idee. ... si totusi,
nu ¢ nevoie decdt de
un PC legat la Internet pentru a

juca acest titlu inovativ, n care
jucatorul are

un rol activ in
rezolvarea unui caz. Dupa ce,
ajuns pe website-ul unde se face
inscrierea, introduce un
pseudonim si o adresa de e-mail,

jucitorul primeste un prim

mesaj prin posta electronica si
este astfel pus in temd cu mis-
terul. In acest prim episod, pro-

dus in parteneriat cu Le Routard
(distribuitorul francez al jocu-

lui), primul e-mail este trimis de
Eddie, un prieten, reporter la
Guide du Routard care, trimis in

Iron Dignity -
Artex

asionatii de strategii in

timp real, dar si de jo-

curi de actiune s-au
bucurat de titluri precum Bat-
tlezone, Battlezone I, Upris-
ing sau Uprising [I. Acum,
Artex se pregiteste sa lanseze
un joc care are loc intr-o lume
fictiva, in care jucdtorul con-
troleaza trupe de infanterie si
motorizate, fie prin ordine in-
dividuale, fie prin comenzi
generale. Perspectiva poate fi
schimbata din 3™ in 1% person
in orice moment. Incinu se stie
data lansarii jocului, ceea ce
este normal, pentru ca Artex
nu a semnat incd nici un con-
tract cu vreun distribuitor pen-
tru drepturile de distributie a
versiunii pentru PC.

e. Asta daca

tampla in continuar
nu aveti ribdare pana dupa ju-

matatea lui 2001, cand Paradise
Cracked va ajunge in magazine.

Rajahstan, da peste o situatie
suspecti: rapirile unor minori,
valize cu bani... Aici intervine

jucatorul, care va primi in conti-

nuare. in fiecare zi, mesaje prin
e-mail, care il vor duce mai a-
proape/departe de solutia ca-
zului. Myster-E va filocalizat in
orice limba (poate i romana),
iar un demo in engleza va fi
disponibil cat de curand. Si sa
nu uitam ca Myster-E va putes
fi jucat si pe telefonul mobil
(versiune produsa de Ludi Wap
firma partenera Ubi Soft, spe-
cializatd in jocuri i divertisment
pentru mobil).

LEVEL - decembrie 2000



Diablo Il umilit

are surprizd mare!

Tocmai a fost facut

public topul celor

mai viandute jocuri in perioada

15-21 octombrie 2000. Acum, e

de nteles ca Diablo I1 este pe

51 ca titluri ca The Sims

sau Baldur's Gate 1i: Shadows

of Amn se afld inaintea sa, dar

pe locul 7 (sapte, VII, seven!!!)

se aflda mult aclamatul, mult as-

teptatul si arhicunoscutul joc

Barbie Pet Rescue. Calaei la ni-

menea! Alaturi aveti topul mai
sus amintit:

1) The Sims (Electronic
Arts)

2) The Sims: Livin" Large
(Electronic Arts)

3) Combat Flight Simula-
tor 2: WWII Pacific Theater
(Microsoft)

4) Roller Coaster Ticoon
(Hasbro Interactive)

5) Age of Empires 1I: The
Conguerors Expansion Pack
(Microsoft)

6) Baldur's Gate I1: Shad-
ows of Amn (Interplay)

7) Barbie Pet Rescue

(Mattel Interactive)

8) Diablo I (Havas Inter-
active)

9) Roller Coaster Tyvcoon:

Loopy Landscapes (Hasbro In-
teractive)
10) Age of Empires II: Age

Sperante pentru
Horizons

Artifact Entertainment a
anuntat ¢d a gasit fonduri
pentru a continua lucrul la
Horizons, un RPG online ce

se anunta foarte interesant.
Desi cu cateva luni in urma
proiectul era in pericol de a fi
anulat, Artifact Entertain-
ment a anuntat acum largirea
companiei in urma unei in-
fuzii serioase de capital.

LucasArts -
trilogie X-Wing

LucasArts aanuntat ca pre-
giteste o compilatie care va
ne primul X-Wing, TIE
Fighter, X-Wing Alliance si X-
Wing vs. TIE Fighter: Flight
School. Cei pasionati de toate
aceste jocuri va trebui sa as-
tepte pand in sezonul de iarna
sinu ar strica sa aiba in buzu-
narin jurde 30 USD.

of Kings (Microsoft)

1 PLONIE

e mnltiokiie
- cutie si manual in |
furnizorul tau de jocuri
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Engine Doom |l

Jim Dose, nou venit la id
Software, a confirmat ca en-
gine-ul de Doom 111 va folosi
0 variantd complet rescrisa a
motorului grafic din Quake
HI, nu doar unul modificat,
cum se credea initial. Dose
afirma ca pana si sistemul de
umbre si codul jocului sunt
complet noi. Codul de retea a
fost si el complet rescris de
John Carmack, iar sistemul de
animatii este nou-nout. in
aceste conditii, desi nu se
porneste chiar de la zero, re-
zultatul final va fi o rescriere
totala.

22 redenumit

Z2, RTS-ul produs de
Bitmap Brothers si distribuit
de EON Digital Entertain-
ment a fost redenumit si a
devenit Z: Steel Soldiers.
Schimbarea titlului devine
evidenta daca ne gandim ca
un al treilea joc al seriei ar pur-
ta titlul Z3, care este numele
unui model de masina produs
de BMW si usor de recunos-
cut in Tomorrow Never Dies.
Z: Steel Soldiers va cuprinde
30 de misiuni, medii complet
3D si suport pentru multipla-
yer (LAN, Internet).

Joci si castigi

CPL (Cyberathlete Profes-
sional League) va organiza la
Dallas, in perioada 14-17
decembrie 2000, un concurs
ce pune la bataie premii de
peste 122.500 $. Concursul va
consta intr-un turneu de
Quake I1I (cu premii in valoare
de 100.000%, din care cas-
tigatorul va primi 25.0008), un
turneu de Half-Life Counter-
Strike pe echipe (15.0008) si
un concurs de Quake I11 des-
tinat exclusiv fetelor cu premii
in valoare de 7.5008. Nu va
ramane decat sa va antrenati
serios ¢i sa prindeti un con-
curs de acest fel si pe melea-
guri mai apropiate. Pregatiti-va
calculatoarele pentru posibila

| revelati: Unreal 2.

Half-Life - Valve Software (update)

A

n conditiile in care Gunman
Chronicles se apropie si
romite si revolutioneze
perspectiva asupra engine-ului

de Half-Life, Valve Software a
lansat cel mai nou update pentru
HL. Versiunea 1.1.0.4 introduce
cateva noi elemente si repara

Kharkov ’42 - HPS Simulations

ste 12 mai 1942, Toata

iarna, uzinele de stat au

produs numere impre-
sionante de tancuri T-34 si KV.
[nfanteria s-a reechipat si for-
matiile distruse au fost recon-
struite. Acum, primavara, este
timpul cel mai potrivit pentru
alungarea fascistilor. Asta este
ceea ce ne ofera HPS Simula-
tions si John Tiller: o simulare
la nivel operational a ofensivei
sovietice de primavara din 1942
siincercarea de a recaptura Har-
kovul. Hartile au dimensiuni de

ericiti cei conectati la

Internet, céci pot accesa

un website_(<hup://
www.noesc.com/>) destul de
bine realizat de Funcom pentru
viitorul lor joc de actiune, No
Escape. Jocul este centrat pe
ultrapopularul (si fictivul)
spectacol de televiziune, No
Escape. Opt combatanti sunt
aruncati pe una din cele opt pla-
nete minuscule de la bordul unei
statii spatiale, iar scopul con-
cursului este de a ramane ulti-
mul in picioare. Cei cu un apetit
mare pentru distrugere au la dis-
pozitie arme impresionante ca
Bazooka, Electro Bolt sau Plas-

No Escape - Func

300 pe 280 de kilometri si sunt
strabatute de peste 1500 de uni-
tati, care compun fronturile so-
vietice de sud s1 sud-vest. Juca-
torii controleaza cam toate tipu-
rile de arme posibile: blindate,
recunoastere, artilerie, infante-
rie, parasutisti, genisti, antitan-
curi, antiaeriene, precum si o se-
ric de unitdti specializate. Per-
spectiva asupra campului de
lupta poate fi 2D sau 3D, dupa
preferinte. Multiplayer-ul este i
el prezent, sub forma de hot-seat,
Play-By-E-Mail, joc prin LAN
sau Internet. Kharkov '42, care
necesita cel putin un Pentium la
133 MHz cu32 MB RAM 51250
MB liberi pe harddisk, ar trebui
sa fie disponibil deja la data
aparitiei acestui numdr, la un pret
de 39,95 USD.

om (website)

ma Cannon. In aceste conditii,
No Escape promite si fie un
concurent demn de luat in sea-
ma pentru Unreal Touwrnament
si Quake I11. Website-ul contine
imagini, detalii despre armele
amintite mai sus si informatii
despre personaje.

cateva dintre bug-urile intalnite
in joc. Update-ul include de ase-
menea si modificari a doud clase
din Team Fortress s1 trei noi sce-
narii pentru Team Fortress:
Avanti, Flag Run $i Casbah. Al-
te schimbari aduse de update re-
zolva problema securitatii sub
Linux si a proxy chat-ului din
Counter Strike. Damage-ul
produs de Pyro a fost marit, in
timp ce puterea de foc a mitra-
lierei din arsenalul clasei Heavy
Weapons Guy a fost redusi. Tot-
odata, toate informatiile despre
harta de joc pot fi download-
ate direct de pe server-ul jocu-
lui. Ce interesati de acest update,
precum s§i pentru multe alte
informatii, pot vizita http./www.-
sierrastudios.com/games/half-

lifel.

Halcyon Sun -
Freeloader.com |

Serial TV si joc de actiune
in egala masura, Halcyon
Sun este un produs ciudat,
creat la Kuju Entertainment.
La inceputul lunii noiembrie
au fost lansate primele doua |
episoade, urmand ca vine-
rea, din doud in doua sapta-
mani, sa fie lansat cite un
nou episod. Numarul total al
episoadelor acestui joc de
lupte spatiale este de doua-

sprezece, fiecare avind par-
te de un sfarsit dramatic, re-
zolvat in timpul episodului |
urmator. Misiunea jucatoru-
lui in Halcyon Sun este ace- |
ea de a proteja o alianta fra- |
gila, din postura unui pilot |
de vanatoare. Animatiile s1 |
dialogurile din joc sunt rea- |
lizate dupa scenarii conce-
pute de profesionsti $i cu
ajutorul unor actori veritabili.
Tehnologiile avansate de
compresie permit ,,impache-
tarea” elementelor grafice si
sonore, pentru a avea di-
mensiuni minime pentru |
download. Inca un detaliu: |
fiecare nou episod va fi dis- |
ponibil gratuit. ‘
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Sea Dogs -
Bethsoft (Gold)

n timpul tensionatei asg-

' stui deja faimos

PG cupirati, Bethsoft

a anuntat lansarea versiunii gold
alui! , produs de Akella,
e destul de usor

de priceput: jucatorul este un lup
in toatd puterea cuvan-

tului, i
ori este nevoie si navigheze n
slujba Frantei, Spaniei sau Angliei.
Partea de RPG ajocului este destul
de bine implementata: prin lupta
si inavutire, jucatorul trebuie sa-gi

tionalul. Lansareajoculuiin S.U.A
si Canada a avut loc in noiembrie,
dar Europamai are putin de agteptat.

Mattel Interactive la final

esi Mattel Interact
asa cum o stim cu totii,
i s cu toate
ca SSI si Broderbund au facut
ele din acest concern,
totusi fanii celor doua firme pro-
duciatoare atat de faimoase nu
trebuie sd-gi faca griji cum ca
Pools of Radiance Il sau Silent
Hunter I nu vor mai aparea. Pro-
iectele exista in continuare, doar
data lansarii a fost amanata. Re-
venind la metamorfoza Mattel,
compania a fost vandutd con-
cernului Gores Tech. Group din
Los Angeles $i acum are loc o
reorganizare profunda.
Gores (detinatoare a

panii axate pe teh
logie de ultima ord) a
achizitionat Mattel In-
teractive dupd ce
aceasta din urma a
cere dezas-
cumparind cu
3.6 milioane de dolari
firma Learning Co.,
detinatoare a drepturi-
lor asupra
Carmen Sandiego si

aimoaselor

Myst. Aceasta ultima afacere a
lui Mattel, in loc sa aduca cele
50 de milioane de dolari profit
cat era planificat, a dus la pier-
deri gigantice, de pana la 150
de milioane de dolari doar in pri-

Game
Commander 2

mul semestru al anului, ceeace l-a

determinat pe Jill Barad (CEO
dea demisia. Acum
apele par a se fi linistit, iar Pools
of Radiance I1 si Silent Hunter [1

a § 1 pericol,

Mattel)

b

se aflain

in februarie 2001, asa cum era

planificat.

MATTEL

aproximativ d INTERACTM

gt Fabey | Priviny Peliey | Taome 8 C

Sontage, companie pro-
ducatoare de aplicatii de re-
cunoastere a vocii pentru
jocuri si simulari, a lansat
Game Commander 2 la
WWW.gamecomman-
der.com.. Primul Game
Commander, lansat in 1998,
a castigat numeroase premii
pentru implementarea
controlului vocal in jocuri,
a modului multi-channel
auto-fire, a unui puternic
editor de comenzi si pentru
multe altele. Game Com-
mander 2 poate fi folosit in
paralel cu software popular
de voice chat precum
TeamSound si BattleCom.
Produsul costa in jur de 30
USD. O varianta cu mi-

rfon inclus va fi disponi-
bila in schimbul sumei de
39,95 USD.

Vino intr-o lume plina de intrigi, aventuri
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si lupte crancene

noi tipuri de arme si noi caracteristici AD&D
(inclusiv stilul de lupta cu doua arme) creaza
pentru jucatori optiuni de lupta unice.

joaca acest joc in modul actiune continua - poti
s&-| opresti oricand - si modifica atitudinea
personajului tdu sau redefineste-i strategia.

intalnesti peste 100 de specii de monstri, mii de
NPC-uri si peste 130 de vraji noi (dintr-un total
de peste 300 de vrajil) intr-o lume imensa si
foarte complexa.

noile rase si kit-uri ale personajelor cum ar fi:
Half-Orc, Beastmaster, Undead Hunter si
Assassin iti ofera posibilitatea sa optezi
pentrumai multe tipuri de personaje.

poti alege o rezolutie de 800x600, poti juca
jocul pe intreg ecranul si poti folosi
acceleratorul 3D pentru a obtine efecte vizuale
spectaculoase.

misiuni foarte interesante, inclusiv misiuni
specializate pe clase, adaugéa mai mult realism
decat a existat vreodata intr-un joc RPG !

cutie si manual in limba roméana

distribution



Championship
Surfer Gold

The Learning Co. pre-
gateste un joc arcade care va
permite jucatorilor s isi alea-
ga unul din opt surferi si una
din 30 de placi de surf si sa
se bucure de valuri, fie ele si
seismice. Surf-ul poate in-
cepe pe una din cele zece
plaje prezente in joc, fiecare
cu caracteristici individuale.
Exista o mare varietate a
modurilor de joc: champion-

ship, arcade, rumble, freesurf

si, desigur, training. Champi-
onship Surfer foloseste un en-
gine care genereaza valuri ce
se rastoarnd si fac multa spu-
ma (pe cand pete de petrol?).
Pentru informatii suplimentare
vizitati www.campionship-
surfer.co .

Les Edgar la
Creature Labs

Creature Labs a anuntat
angajarea lui Les Edgar, co-
fondator al renumitei Bull-
frog Studios. Les Edgar este
una din rarele personalititi
din lumeajocurilor despre ca-
re se poate spune cd a schim-
bat cu adevarat perspectiva
asupra distractiei electronice.
La indemnul lui Edgar, Bull-
frog s-a unit cu EA. Acum,
Edgar va incerca sa propulse-
ze compania Creature Labs in
topul celor mai performante
din lume (in domeniul jocurilor
pentru PC si pentru consolele
de ultima generatie).

Eidos modifica
planificarea

Eidos a anuntat ca au
survenit o serie de schimbari
in programul lansarilor.
Astfel, Tomb Raider: Chro-
nicles (pentru toate platfor-
mele) are data lansarii pe 28
noiembrie 2000, Resident
Evil 3 (pentru PC) pe 24 no-
iembrie 2000, Chicker Run
(pentru PC) pe 8 decembrie
2000, iar 102 Dalmatians
(pentru PSX) tot pe 8 de-
cembrie,

Conquest: Frontier Wars -

aca va faceati 1luzii ca

veti cucerl spatiul cos-

mic, ca veti conduce
spre victorie armate impresio-
nante sau ca veti construi colo-
nii pe planete indepartate in
Conguest: Frontier Wars, tre-
buie sa vi le spulber si sa vi
anunt cd Microsoft a decis anu-
larea proiectului (nu mai exista
nici macar urma website-urilor
dedicate jocului). Cauzele sunt
clare: proiectul nu evolua con-
form planului, asa ca productia
a fost oprita. Echipa de la Digi-
tal Anvil (producatorul), for-
mata din creatorii lui Starlancer
(joc de lupte spatiale cu iz de al
doilea razboi mondial), a fost re-
directionata spre alte proiecte.
Conguest: Frontier Wars urma
sid fie un RTS spatial (ceva in
stil Homeworld combinat cu /m-
perium Galactica I1). Celelalte

Microsoft (anulare)

oy Ghick right mslise button to mové®

1

proiecte pe care le-am amintit
inainte poartd denumiri nu mai
putin faimoase: Freelancer (,,si-
mulator™ spatial cu poveste de
proportii) si Loose Cannon (joc
de lupte auto care a reusit sa star-
neasca deja interesul unei cate-

Delta Force: Land Warrior -
Novalogic (|mag|n| n0|)

nul din cele mai pro-

promitatoare jocuri ale

anului se lasa asteptat
si de fapt va putea intra, oficial,
in topul preferintelor gameris-
tice ale nordicilor, germanilor si
englezilor pana la jumatatea lunii
decembrie, iar in acela al restului
europenilor abia in februarie
2001. Intre timp, Novalogic a ofe-
rit publicitatii o serie de imagini
noi, pentru a aminti publicului
cd este vorba de un joc, cu engi-
ne grafic complet 3D (fara pic
de voxel), care are implementate
tehnologiile cele mai noi ale pro-
gramului Land Warrior folosit
de armata americana pentru an-
trenament. Si la noi, Delta Force:

=

Land Warrior este asteptat cu
sufletul la gura, dupa cum a de-
monstrat-o si ultima zi la [FABO,
cand, o data instalat demo-ul de
DF3, numadrul vizitatorilor stan-
dului LEVEL s-a triplat subit.

gorii destul de largi de gamert).
Totusi, a survenit o schimbare
de ultim moment: Digital Anvil
cautd in continuare distribuitori,
asa ca sansele de a juca Con-
quest: Frontier Wars nu au dis-
parut cu totul.

Gateway Country
Challenge

In Statele Unite si Canadaa
inceput luni, 6 noiembrie 2000,
ladoar o zi pana la trambitatele
alegeri prezidentiale in S.U.A.,
0 competitie organizata in
magazinele Gateway Country
si sponsorizata de Intel,
Microsoft, NVIDIA, Logitech
si Creative Labs. Concursul a
constat in curse de Midtown
Madness 2, iar succesul par-
ticipantilor a depins de timpul
obtinut. Concursul a fost or-

ganizat pe 4 categorii de varsta,
iar premiile au totalizat suma de
300.000 USD (bani i obiecte).
in asemenea conditii, succesul
concursului a fost practic
garantat §i sute de gameri au
fost prezenti pentru a-ti incerca
puterile pe sisteme dotate cu
placi grafice si de sunet de
ultima ord, precum si cu acce-
soriile indispensabile unui
joc de curse: volan cu peda-
le, de ultima generatie. Fi-
nalul competitiei i decerna-
rea premiilor au avut loc
duminica, 12 noiembrie.
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$a cum am promis, in
articolul din aceasta

lund vom vorbi despre
deck-urile multicolore. Intre timp,
Invasion a devenit un set legal in
turnee §i primele arhetipuri 2 au
inceput sa apara. Vom vorbi putin
depre mediul creat de acest set,
pentru ca cei de la WOTC si-au
dat silinta sa faca din deck-urile
multicolore niste deck-uri viabile
pentru a fi jucate in competitii.

Spun asta pentru ca block-
urile Urza si Mercandian Masques
au excelat in a avea carti care sa
inhibe dezvoltarea unor astfel de
deck-uri. Intr-un asemenea mediu,
in care Ponza era un deck foarte
popular, in care Rishdan Port si
Dust Bowl iti negau sursele de
mana, ori jucai moncolor, cu 4
Rishdan Port pentru a contra
Porturile adverse, ori erai mort. In-
vasion-ul a venit si a schimbat
toate aceste lucruri. Au aparut carti
precum Tsabo’s web, Teferi’s Re-
sponse, care pur si simplu calca in
picioare deck-urile axate pe LD
(land destruction). Aceste deck-
uri nu vor disparea, insa nu vor
mai avea popularitatea pe care a
avut-o Ponza.

lata in continuare unul dintre
deck-urile care se pare cd va avea
cel mai mare impact asupra meta-
game-ului actual si orice deck cu
pretentii va trebui sa il bata in cel
putin 50% din cazuri.

[deea nu este noud, este doar
oreadaptare la conditiile actuale a
unui arhetip mai vechi: Enharma-
geddon. Deck-ul este verde'alb si
se bazeaza pe surse rapide de

River Boa

mana (Bops, mana elfs), creaturi
mai eficiente din punct de vedere
raport cc, power, toughness, si
elemente ,,mana denial” sub forma
de Armageddon, Tanglewire si
Rishadan Port. Strategia e simpla:
turn 3 grasan (fattie), turn 4 Arma-
geddon. Sa vedem insa cum arata
un astfel de deck si apoi sd ana-
lizam detaliile constructive.

4 Bird of Paradise (Bops)

3 Llanowar Elve

4 River Boa

3 Chimeric Idol

3 Silt Crawler

| Uktabi Orangutan

4 Blastoderm

2 Mungha Wurm

4 Parallax Wave
4 Armageddon
4 Tangle Wire

3 Wax/Wane

Lands:

4 Brush Lands

3 City of Brass
4 Rishadan Port
7 Forest

2 Plains

1 Elfhame Palace

Bops & Elves — Ofera doua
avantaje: mana acceleration si
este modalitatea prin care deck-
ul isi revine dupa un Armaged-
don. Bird of Paradise mai au
avantajul de a da surse de mana
de mai multe culori.

River Boa—eficient din punct
de vedere raport cc/p/t la care se
adaugd regenerarea, o abilitate pu-
ternica intr-un mediu in care exista
Blastoderm si in care nu exista
burn-uri eficiente care sa nu per-
mita folosirea ei. Un alt motiv al
includerii ar fi popularitatea cres-
candd a deck-urilor cu baza
albastra (W/w Moat si Nether - GO)

Chimeric Idol & Silt Crawl-
ers — 3/3 reprezintd o amenintare
puternica, iarun 3/3 la 3 unitati de
mana este culmea eficientei (rea-
mintesc ca ne raportam la meta-
game-ul actual). Pentru acest slot
avem mai multi candidati: Idol,
Crawler, Noble Panther si Trained
Armodon. 3 dintre ele au marele
cusur cd mor la Perish, una dintre

vrdjile care se anunta a fi foarte
folosite, iar in fata unui Moat pe
Verde crawlerul, panthera si armo-
donul pot sta linistiti sa joace carti
(poate Magic?); de aceea Chimeric
Idol este aproape unanim acceptat
pentru deck. Intre Silt, Panther si
Armodon prefer crawler-ul din
cauza cc: 2G. Intr-un deck multi-
color este foarte important ca cerin-
tele de mana sa se limiteze la o sin-
gurd unitate de mana specifica ori
si Armodonul i Pantera cer unul
dubla mana verde, celalalt green
& white,

Destroy all lands.

Uktabi Ourangutan - Chi-
meric Idol tinde sa devind om-
niprezent in deck-urile de beat
down. Uktabi inlaturd un posibil
blocator in acelasi timp sustine
momentul deck-ului prin faptul ca
este o creatura.

Blastoderm & Mungha - si
pentru acest slot concureaza mai
multe creaturi: Blastoderm,
Mungha Wurm, Kavu Titan, Jade
Lich. Blastdodermul este 0 alegere
aproape naturald: 5/5, 4 unitati de
mana, nu poate fi tinta. ..am spus
totul. Kavu Titan este aproape
intotdeauna jucat cu kicker, deci

Premiu
3 Boostere!

oferite de
Dan Morarescu
Tel: 094-370315

Taloanele completate se trimit la
redactie, pe adresa:
VOGEL PUBLISHING SRL,
Bragov 2200, Str. N. D. Cocea nr. 12.

va fi mai scump decit celelalte 3

concurente. Jade Lich si Mungha |

au un drawback cu efect asema-
nator insa dupa Armageddon wur-
m-ul nu este decat o creaturd de 6/
5 la 4 unitati de mana, fara nici un
alt drawback in timp ce Lich-ul
incetineste mult revenirea.

Parallax Wave - deschide
drumul pentru Blastodermi.
Tangle&Armageddon — carti
care mentin momentul deck-ului.
Dupa cum am mai spus strategia
este sd castezi un ,super greu”
dupa care si stopezi dezvolta-
rea de mana a adversarului.
Wax/Wane — am ales aceasta
vraja in defavoarea Disenchant-
ului pentru ca oferd o mai buna
flexibilitate deck-ului. Daca
deck-ul advers nu are tinte pen-
tru disenchant, poti folosi ori-
cand Wane pentru a-ti salva o
creaturd sau pentru a da dam-
age-ul final.

Landurile

Alci vine adevirata proble-
ma cind vorbim despre deck-
uri multicolore. Cita mana pu-
nem, in ce proportie. Este bine
sd Tmparti vrajile pe culori si
apoi, in functie de casting cost
(necesitd o singurd mana speci-
fica sau mai multe). in general
spell-urile care au in componen-
ta tripla mana specifica nu apar
in deck-urile multicolore insa
existd si exceptil.

in cazul nostruavem 24 VIdji
verzi (din care 6 cu necesar de mana
verde dublu), 11 vidjialbe (din care
4 cu necesar de mana alba dublu)
si 7 artefacte.

Deck-ul are nevoie de mai
multe surse de verde. si in plus
vrijile de casting cost 1 ce sustin
sursele alternative de mana au
nevoie de mana verde. Deci avem:
7XFforest+1 XElfhame+ 3City+
4Brushlands = 15 surse verzi si
2Xplains + 1Elthame+ 4brush-
lands+3City = 10 surse albe.
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e obicei, Commandd& Conguer este
jocul recunoscut drept primul si cel
mai important RTS. Gresit! Pentru
cei care nu stiu, Dunell a fost prima strategie
in timp real, jocul care a pus bazele genului
si a influentat direct viitorul mare succes
Command& Conguer.
latd insd ca la aproape 8 ani de la lansa-
rea primei strategii in timp real, Westood a
anuntat continuarea Dunell-ului, noul joc
purtand numele de Emperor: Battle for
Dune. Fani ai strategiilor, fiti pregatiti!

Jocul si jucdtorii

Factiunile prezente in joc au ramas ace-
leasi ca in primul Dune: nobilii Atreides,

maleficii Harkonnen si subtilii Ordos.

Cine a citit seria Dune va fi deja familia-
rizat cu povestea si cu primele doud case,
Atreides si Harkonnen (casa Ordos fiind ada-
ugata de Westood pentru a echilibra jocul).

Pe scurt, planeta Arrakis, cunoscuta mai
mult sub numele de Dune din cauza climei
desertice, reprezintd punctul de maxim in-
teres al unui intreg imperiu datoritd miro-
deniei ce se poate gasi numai pe desertica
planetd. Mirodenia, numitd Melange, ofera
consumatorului ei ntelepciune infinita si
posibilitatea de a calatori oriunde in Uni-
vers. Este, deci, de inteles ca oricine contro-
leazd Dune-ul, controleaza melange-ul si,
implicit, Universul.

O noutate adusa jocului este introdu-

cerea a 5 sub-case de care te poti
folosi de-a lungul
Jjocului:

Fremenii, Sardukarii, Casa Tleilaxu, Casa Ix
si The Guild, fiecare cu caracteristicile si
avantajele sale.

Fremenii sunt razboinici puternici caliti
in desertul de pe Dune, Sardukarii reprezinta
fosta trupa de elita a conducatorului Impe-
riului, o armata de asemenea foarte puter-
nicd. O alianta cu The Guild iti oferd posibi-
litatea de a calatori intre planete, iar Casele
Tleilaxu si Ix, extrem de avansate tehnologic,
iti oferd accesul la arme i tehnologii noi.

Sarevenim insa la principalele 3 factiuni
din joc $i sd aruncdm o privire asupra carac-
teristicilor fiecareia.

Casa Atreides si-a pastrat unele din
vechile unitati ca Sonic Tank-ul sau unitatile
invizibile, dar s-a imbogatit de asemenea si
cu cateva unitdti noi. De exemplu Minota-
urus, o platforma de artilerie mobila sau
Mongoose, versiunea mai rapida dar mai
vulnerabila a Minotaurus-ului, care are in
schimb avantajul unor turele mobile. Cea
mai interesanta unitate a Atreides-ilor este
insa pe departe Advance Carryall-ul, o nava
de transport ce poate ridica orice unitate de
pe harta, inclusiv pe cele ale inamicilor.

Harkonnen-ii gi-au pastrat puternicul
Devastator, echipat de data asta si cu pro-

priul sau sistem defensiv anti-aerian. Alte
unitdti pe care le veti intalni la Harkonnen
sunt Flameri si Ink Vine Catapult, care poate
arunca o otrava puternica asupra unitatilor
inamice. De remarcat, dintre unitatile Harko-
nenn-ilor este Buzzaw care nu numai ci
trece ,,prin” unitatile inamice, dar si distruge
campurile de melange.
Casa Ordos se bazeazd pe avantajul
oferit de scuturi si pe unitatile a ciror
energie se regenereaza in timp. Desi
se bazeaza mai mult pe metode
de lupta mai subtile, Ordosii
au sl unitati cu o putere
mare de foc, ca de
exemplu Cobra
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Gun-ul, o platforma de artilerie asemina-
toare cu cea a Harkonnen-ilor, dar care tre-
buie instalata pentru a deveni operationala.
De asemenea, fanii Dune I1 isi vor aminti cu
sigurantd de Ordos Saboteur sau de Ordos
Deviator (care iti ofera posibilitatea de a con-
trola o unitate inamica pentru circa 30 de
secunde) care isi fac aparitia si in acest joc.

Pe langa aceste unitati ,,conventiona-
le”, fiecare casa are posibilitatea de a pro-
duce o super-arma.

La Harkonneni aceasta este Harkonnen
Death’s Head Missile, asemanatoare cumva
cu 0 bomba atomica, Ordosii au The Ordos
Chaos Lightning ce afecteaza productivi-
tatea unei cladiri i poate innebuni unitatile
inamice, impulsionandu-i sa traga in tot ce
miscd in apropierea lor, inclusiv in propriile
unitati.

Arma cea mai puternicd a casei Atreides
este un proiector de sunet si holo-
grame ce trimite deasupra campului g
de batalie un vultur gigantic ce £
are ca scop reducerea moralului
inamicilor si cresterea moralului
propriilor unitati.

sd se miste pe hartd. Daca
se ataca intre el, tot ce tre-
buie tu sd faci este sa stai
... still p'QY|ng deoparte si sd iti gandesti

Modul campanie al jocului
va fi asemanator cu cel al pri-
mului Dune. Dupa ce iti alegi de care parte
vel juca, esti pus in fata unei harti impartita
pe teritorii. La inceput ai un singur teritoriu,
iar pentru a castiga trebuie sé le controlezi
pe toate.

O misiune se selecteaza alegind
teritoriul pe care doresti sa il ataci. Astfel,
daca teritoriul tdu este inconjurat de alte 3
inamice, ai de ales intre 3 misiuni diferite.
De asemenea, de teritoriul pe care l-ai ales
depinde si dificultatea luptei. Daca
ataci un teritoriu Ordos care este
inconjurat de 3 teritorii aliate si
unul de-al tiu (de unde 4
pornesti atacul), in timpul 4
misiunii el va primi intariri
de la toate cele 3 teritorii
aliate care il inconjoara.

urmatoarea miscare. Dar, daca te ataca pe
tine, vei intra iarasi in lupta. Este
de remarcat aici ¢ jocul nu
se termina daca ai
pierdut o lupta, tu
avand posibilita-
tea de a incerca
sd 1t recastigi

teritoriul pier-

De aceea este recoman- dut sau sa
data incercuirea unui teri- ataci altul.
toriu inaintea atacului fi- Mai trebuie

nal. addugat ci fie-

care misiune, fie-
care batalie, fiecare
miscare a adversa-
rului este generatd alea-
tor, avand astfel posibilitatea
sa joci de mai multe ori jocul fard ca vreo
batalie sa se repete.

Multiplayer-ul introduce optiunea de
cooperative campaign play prin intermediul
careia poti termina o campanie alaturi de un
prieten chiar daca jucati cu case diferite.
Este prima oard cand Westood foloseste un
engine 3D pentru strategiile sale. Engine-ul
grafic si alte parti ale jocului sunt produse

Odata terminata mi-
siunea, vine randul inamicilor

de Westood in colaborare cu Intelligent
Games, aceeaygl companic care a lucrat si la
Dune 2000, care la o adicd a fost un mare
fiasco (ceea ce sper si nu se intample si cu
Emperor)!

Paul Atreides...
emperor of DUNE?

Este prima incercare a firmei Westood
in domeniul 3D iar jocul este de-abia la in-
ceput, si totusi calitatea graficii si animatiei
impresioneazi de pe acum.

Evident ca nu putem vedea asta din
screenshot-uri, dar suntem asigurati ca, desi
atentia acordata detaliilor atrage privirea
instantaneu, animatia fluida a unitatilor nu
se lasa mai prejos.

Jocul nu va suporta un nivel de zoom
prea mare §i nici o rotatie completa a ca-
merei (imi imaginez ceva in genul Earth
2150), insa lucrul acesta conteazi pana la
urma ceva mai putin cand ai cu ce sa-ti
clatesti ochii! Emperor: Battle for Dune
se anunta a fi nu numai unul dintre cele
mai frumoase strategii (din punct de ve-

dere grafic vorbind) din ultimul timp dar si-

una dintre cele mai interesante datoritd
noutatilor implementate in joc.

Mitza

Gen: RTS

Producitor: Westwood
Distribuitor: Westwood
Ofertant: Best Distribution
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Pentium I1 300 MHz, 64 MB RAM
Accelerare 3D: Da  Multiplayer: Da
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~ Preview

Artifact Entertainment deschide noi

orizonturi on-line

a scril un preview mi s-a parut
intotdeauna cel mai dificil lucru.
Pentru un review este suficient sa ai

jocul, dai cu el de pamant si apoi iti descarci

sentimentele intr-un articol fie el favorabil

sau critic. La preview-uri insa, trebuie s ai
in tine sange de paparazzi, sa scoti cu cleg-
tele informatia, materialul de la producator.
lar pe deasupra, avand in vedere ca fiecare
mama isi lauda copilul, trebuie sa incerci sa
fii impartial, sa scrii un articol pur informativ,
fird sa degaje nici optimism nici dezamagire.

Ei. de data asta, nu mai pot... Voi lasa
balta pentru moment ,,profesionalismul jur-
nalistic™ si voi deveni pentru scurt

timp un gamer. Un gamer, care tocmai a
descoperit un joc care l-a determinat sa
scoatd un ,,wow” la fel de stupid ce cel din
reclama cu McDonalds.

Nu cu foarte mult timp in urma, se lansa
pe piatd un RPG on-line, pe care multi il stiau
sub numele de Mordor 2, dar care pana la
urma a ales o titulatura mai ,,obscura™: De-
mise. Creatorul acestui joc, ce cu regret pot
spune cd a trecut nevazut si nebagat in sca-
mad, David Allen, alaturi de compania al carei
CEO este, Artifact Entertainment, si-au
propus, probabil dupd lungi sedinte de
brainstorming n care taiai fumul de tigard cu
maceta, sd incerce sd duca jocurile on-line
acolo unde Everguest, Ultima Online si
Asheron’s Call au incercat dar nu prea au
reusit: sa creeze o viatd virtuala, o noua

Adio viata,
bine te-am gasit viata

Horizons ne va transpune intr-o lume
fantastica, cu elemente medievale/gotice, o
lume populatd de zeci, sute, poate mii de
creaturi, o lume in care convietuiesc (sau
poate nu) mai multe rase, o lume in care au
aparut si s-au destramat regate. Istaria, caci
despre ea este vorba, este un loc in care viata
isi urmeaza cursul firesc, cu toate nuantele
ei de gri, locul unde toata lumea isi poate
crea viata asa cum si-o doreste, cu mici li-
mitdri, bineinteles, impuse de societate, rasa,
culturd, clan sau religie.

Dupa cum spuneam, i repet acest lucru
deoarece este foarte important de retinut,
[staria este divizatd in mai multe regate, apar-
tinand raselor implicate, ceea ce aduce cu
sine o organizare sociala, administrativa, mi-
litard i nu in ultimul rand politica si a rela-
tiilor externe. Fiecare regat este condus de
propriile legi, conceptii, trasaturi sociale i,
tineti-va bine, zeul lui. De aceea nu va trebui
sd va mirati cand veti intalni, mai ales in
zona granitelor, patrule de soldati (NPC-uri)
care se vor asigura ca nimeni nu va intra
nepoftit pe teritoriul lor. Fiecare imperiu are
guvernul sau propriu (la origine format din
NPC), in care, cu timpul, in urma a nenuma-
rate quest-uri indeplinite si a si mai multor
fapte eroice vor putea patrunde jucatorii.
Deasupra acestor guverne imperiale se afla
Ku'Tan o organizatie foarte puternica care
incearca, prin actiunile sale, sd pastreze
balanta puterii in Istaria. Luptatorii Ku’Tan
sunt cei mai redutabili, alesi pe spranceana,
numai unul singur dintre ei poate pulveriza
0 armata intreagd. Si cand te gandesti ca
membrii Consiliului Ku Tan sunt si mai
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puternici nu prea mai iti vine sa le incalci
hotirarile. Consiliul Ku Tan este alcatuit din
12 membri, NPC-uri controlate de cite un
Game Master, insa si acesta este deschis
Jucdtorilor in cazul in care se vor dovedi meri-
tuosi. Nu stiu de ce, dar am vaga impresie
cd aceastd organizatie este un substitut
pentru advocatii din Asheron’s Call.

Zorii unei noi ere

Aceasta este, in citeva cuvinte, lumea
in care te vei naste. Si nuam folosit degeaba
termenul ,.te vei naste”. Cand iti creezi un
caracter nou, dupa obisnuitele setari de abi-
litati §i caracteristici, iti poti alege rasa si
implicit regatul in care vei aparea. Dupi care
te vei naste, intr-un orasel (nu poti sti care)
vei avea doi parinti (NPC) care se vor ocupa
de tine, te vor hréni, te vor prezenta priete-
nilor, te vor invita tot ce trebuie si stii, iti
vor pune primul prezervativ in mana (oops)
pe toatd durata copilariei si adolescentei,
pana cand vei creste mare si vei fi suficient

de puternic si intelept sa-ti vezi de viata

ta i sa-ti intemeiezi propria familie.
Mai mult, s-ar putea chiar sa
b fe trezesti ca mai ai ceva
fratiori sau surioare
care vor fialti juca-
tori din diverse col-
__turi ale lumii. Ala-
turi de acestia vei
creste, vei face pri-
mii pasi in afara
orasului si vei de-
veni, poate, eroul
legendar care sa
marcheze definitiv
istoria Istariei. Ho-
rizons a eliminat

sistemul de level-uri clasice, in
locul lor aparand varsta. Cu cat ai
pletele mai sure cu atat esti mai
puternic $i mai intelept, iar varsta
are un aspect crucial §i asupra
caracteristicilor personajelor, in
special asupra celor specifice rasei.
Astfel, un luptator nu va putea pu-
ne mana pe sabie pana nu va atinge
varsta de 12 ani sau un dragon nu
va putea zbura pana la varsta de 8
ani. Am spus cumva dragon? Se
pare cd da, fiindca in Horizons vom
putea si ne intindem aripile si sa
semandm groaza in satele inconju-
ratoare din pielea unui Dragon.
Pentru a se evita situatia in care
toata lumea se va ingramadi sa joa-
ce cu Dragonul, fiinded e ,,cool”,
producitorii au facut astfel incat
acest personaj sa fie foarte greu
de dezvoltat (atata timp cat este
mic si nu poate zbura este extrem
de vulnerabil), insa odata ce ai reu-
sit sa-1 duci la maturitate putini vor
mai reusi sa-i tina piept. S$i,
garantat, multi vor pleca la vanatoare de
pui de dragon doar pentru a evita ca acestia
sd ajungd acei stapani ai aerului atat de te-
muti. Dragonii, fiind totusi considerate crea-
turi bune, atacul asupra lor va avea un efect
negativ asupra charismei personajului tau,
ceea ce va afecta modul cum esti privit de
restul personajelor, de NPC-uri si chiar de
propria familie. Horizons este un on-line

charisma introdusa de producatori
se va asigura cd si aceia dintre
noi care vrem sa ducem o viati '

agenica 7 a £ B, Ty ¥
pasnica o vom putea fa?e. Pe-g@ TN
nalizarile in cazul mortii unui 8 N _}4‘*

: . ¢ e

personaj cu charisma nega- BAS %\
tiva sunt destul de

mari. Cat de mari @ \i\
*Q*

— depinde foarte

mult de zeul pe

care acesta il

adord ca si de

piosenia lui. Nu
toate atacurile pena-

lizeaza charisma, in ca-
zul in care ataci unf
dusman de sange al
rasei, sau un membru al unui imperiu ce a
declarat razboi regatului tau, atunci cha-
risma, dimpotriva, va avea o tendinta as-
cendentd. Religia are un rol foarte impor-
tant, fiecare caracter va diviniza unul sau
mai multi zei. Fiecare dintre acesti zei au
anumite cerinte de la supusii lor (atat in fap-
te cat si in donatii), care daca sunt inde-
plinite vor atrage atentia divinitatilor asupra
personajului respectiv. Aceasta atentie se
poate concretiza fie prin magii protective
pentru o anumita perioada, fie prin ajutor
direct impotriva unui adversar, fie prin ca-
douri in artefacte rare. De asemenea, desi

AR

pvp(player vs. player), iar prin aceasta , 4 -

producdtorii evita sa vorbeasca despre
acest subiect, tot zeii vor fi cei care vor avea
in sarcind reinvierea personajului dupi
moarte ca si penalizarile pe care acesta le va
primi.

Deocamdata...

= Dupi studierea materialului primit
-de la producitori, Horizons m-a captat
b . definitiv si iremediabil. Tar din
I\ aceastd clipd sunt poate unul
) h\ dintre miile de jucatori care as-
& '\ teaptd cu sufletul la guri
lansarea beta-testului (anuntat
i pentru aceasta iarna) pentru a
) | favea ocazia s se bucure de
"} minunile din Istaria cu mai bine

0§ de un an naintea celorlalti.
Sunt atat de multe lucruri care

" as mai fi vrut sa le spun, dar lipsa
spatiului si a timpului m-au im-
piedicat, insa v promit cd imediat ce
se va da drumul beta-testului voi reveni

0

,, mai mult cu cét la acea data voi
fi s1 gustat din cupa Horizons.

Claude

Gen: RPG Online
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‘Distribuitor:  N/A
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Adevaratul gust al invaziei Angliei?

itler a avut intotdeauna un dinte

impotriva Angliei. 11 deranja deta-

sarea tipica a britanicilor, cu care
acestia obisnuiau sd-si bea five o’clock tea-ul
chiar sub nasul lui, cu un biscuite intr-o ma-
na si cu... RAF-ul in cealalta. Asa cd a ho-
tarat ca e timpul ca spatiul vital sd se intinda,
.protector”, si asupra Albionului. In cele
din urma, Adolf hotaraste ¢ca e cazul sa stin-
gd o datd pentru totdeauna trabucul lui
Churchill. Cum? Se putea si cu extinctorul,
dar, ca sa fie sigur, a preferat atacurile
aeriene,

Deutsch oder Englisch?

Luftwaffe a repezit asupra Angliei rai-
duri de aproximativ 1000 de avioane bucata,
din care o treime bombardiere si restul avi-
oane de vanatoare. In zilele ei bune (cand
bea cafeaua calda si nu trebuia si ia extra-
veral), aviatia Maiestitii sale putea, in cel
mai bun caz, sa puna la bataie doar citeva

sute de avioane. Producatorii lui Battle of

»Cand n-ajuta nimic, te-ajuta... ” maneta de catapultare.

Britain au creat un engine dotat cu tehno-
logia necesara simularii unor asemenea rai-
duri de proportii epice. Daca in trecut simu-
latoarele aviatice de al doilea razboi mondial
nu erau capabile sd afiseze
decat cateva zeci de avioane

si asta numai rareori (Euro-
pean Air Wars, Combat Flight
Simulator), Battle of Britain
promite sa afiseze lupte aeriene
care acoperd nu mai putin de
800 de mile patrate (altfel spus,
batilie de jur imprejur, cat te duc
ochisorii).

Ca orice simulator care se
respectd, Battle of Britain se
laudd cd seamana cu realitatea ca
doua picdturi de apa... intre ele. Se stie
cd nu exista producator/distribuitor de
simulatoare aviatice care si nu lipeasca
peste tot (si cu scoci daca trebuie) reclame
curealismu’ jocului, opera proprie. Urmand
aceasta traditie, Battle of Britain vine si el
cu cele mai calde promisiuni pe care vrea sa
le auda un gamer. De
pilda, carlinga a fost
intotdeauna punc-
tul slab al celor mai
multe simulatoare.
De cele mai multe
ori, ca sa fii cat de
cat in stare sd apesi
butoanele si sa tragi
cu vana de manetele
on-board, trebuie sa
al pe monitor car-
lingi 2D, ce-i drept,
de calitate fotogra-
fica, dar doideu’ ra-
miéne doide. Mai
nou, doar in cateva
simulatoare am va-
zut o carlinga 3D, cu

toate panourile accesibile, cat de cit de-
cent realizata. In Barile of Britain carlinga
a preocupat in mod special producitorii,
care au sezut pe ganduri pentru a crea ceva
care sa semene cat de cat cu viscerele de
tabla ale zburatoarelor marii conflagratii se-
cunde. Asa a aparut CARLINGA DIN
BATTLE OF BRITAIN, complet interactiva
si sensibila nevoie mare la aspectele in-
conjuratoare (de remarcat ca daca te loveste
unul sau mai multe aspecte din astea, lasa
urme $i nu se mai duce zgarietura nici cu
TIX). $1apoi cirui pilot nu-i este mai mare
dragul sa vada cum carlinga crapa artistic
si n timp real in momentul in care avionul
sau intrd cu viteza intr-un glont pasnic, care
intamplator zbura si el deasupra Londrei.

Innebunitii dupa lupte dintre biieti cu
fular si mitralierd vor avea motive de bu-
curie: Battle of Britain da voie jucatorului
sa fie rau sau bun, cuceritor sau aparator,
victima sau calau, ac sau baros si chiar cio-
can sau nicovala. Aceste dihotomii se vor
manifesta pe parcursul unei campanii di-
namice.

Chiar si pasionatii in ale tancuiclii
panzeristice, adica cei al caror ego, mana in
mand cu ,,un peu de” grando-
manie, le dicteaza sa se faca

mai degraba generali decat executanti
(aka fraierii din transee sau din aer, in
cazul nostru), repet, chiar si acesti Napoleoni
ai click-ului s-ar putea s fie atrasi de Battle
of Britain, pentru cd batalia pentru Anglia
poate fi dusa si pe o harta de 14-21 de inci,
2D si colorata frumos si explicit sa o
inteleaga pana si cel mai putin inteligent
gamer.

Graphica

Asta este primul lucru care ii intereseaza
pe foarte multi dintre gameri. Dar rafinatul
intr-ale simulatoarelor se uitd si la modelul
avioanelor, la cat de realist sunt reproduse
efectele meteo, la acuratetea istorica a mi-
siunilor. Mai deunazi jucam Comanche vs.
Hokum si ma gandeam ca in zilele noastre
asemanarea cu realitatea poate fi dusa pana
la extrem. Si spun asta gandindu-ma si la
fizica si la grafica, toate la un cost in putere,
ce-1 drept cam piperat, dar totusi acceptabil.
Concluzia este simpla: Battle of Britain nu
are nici o scuza daca nu iese cum trebuie.
Sa nu uitdm ca bata concurentei (pe care,
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intre noi fie vorba, scrie mare si lat ,./L-2
Sturmovik™, iar langa, cineva a zgariat ,,Com-
bat Flight Simulator 2) sta sa cada de dupa
colt si e grea, cu tinte si are +4 Damage, 5%
Mana Stolen/Hit si +1 All Levels (ah, nu
credeam a ...establisa vreodatd o legatura
intre Diablo 11 i un flight-sim).
Revenind la graphica noas-
tra, Battle of Britain va fi
un simulator destul de
bine dotat la capitolul
~Frumusete si sclipi-
re”, spun producato-
rii. Intentia lor a fost
aceea de a crea un en-
gine grafic care sa dea o puter-
nica senzatie de viteza chiar si la alti-
tudini mari, prin introducerea norilor de tip
cumulus, mai pufulosi de felul lor. Si, pe
langd rolul de augmentatori de
velocitate, cumulusii in discutie
pot fi folositi si in scopuri de
ascundere. Sa ludm urmatoa-
rea situatie de mare proba-
bilitate: un pilot X este batut mar
de un pilot Y, care adauga la masa M a
avionului pilotat de X o cantitate C de fier,
constand din munitie proprie. Dupa un timp
T, avionul pilotului X atinge nivelul maxim

Sectorul agricol lifov si imprejurimile.

al cantitdtii C supor-
tate, asa ca se pregateste sa intre in stare
de picaj si sa se contopeasca cu natura prin
Big Bang. Revenind la cumulusii nostri (ca
tot un fel de oi sunt si ei), ei sunt atat de
amabili incat si il adaposteascd pe X-ul
nostru cel periclitat (pe intelesul tuturor:
daci iei munitie inamica la bord, te poti
ascunde in nori pand se schimba situatia,
adica pana treci de la pericolul de a te pra-
busi din cauza avariilor la pericolul de a
ramane fara combustibil).

Heading 01.
Descend to 2001

Subtitlul vrea sa traduci in limbaj avi-
atic ,,januarie, anul viitor”, data lansarii lui
Battle of Britain. Cam pe atunci n-ar strica
sd fie pregatite cizmele, fularul, ochelarii,
casca, iubita/sotia (asa, sa se obisnuiasca
ca s-ar putea ca o data gi-o datd sa nu reugim
sa scapam de Messerschmit-ul de la ora sase)
si sa facem un upgrade, doua computerului,
care, cel putin in
80% din casele ga-
merilor romani, are o
exageratd vechime in
muncd. Ca sd va con-
ving ¢d BoB ar pu-
tea fi un succes, va
mai spun ca tehno-
logia jocului provine
din cea folosita in
MiG Alley, ca pei-
sajul este astfel al-
cdtuit incat jucitorii
sd poata recunoas-
te efectiv anumite
zone geografice (si
nu doar sa-si inchi-
puie cd recunosc,
cum se intampld in
cele mai multe simu-

T
e
e
latoare). S-a lucrat si la contopirea marii cu
tarmul, care inainte nu erau suficient de po-

etic imbinate si zgariau retina. In Battle of

Britain vom zbura deasupra unor plaje cum
n-a vazut si nici n-o sa vada vreodata eli-
copterul care tot da tarcoale prin Eforie Sud
in sezonul estival.

in BoB sunt 5 naravase avioane care
pot fi pilotate: Spitfire si Hurricane pentru
RAF; Mel09, Mel 10 si Ju87 Stuka pentru
Luftwaffe. Si daca tot e vorba de lupte ae-
riene, nu strica si putina actiune din pers-
pectiva mitraliorilor de pe Junkers 88, Hein-
kel 111 si Dornier 17. Multiplayer-ul va fi si
el prezent, sub forma de Deathmatch, Team
Play si Quick Mission.

Multi au apreciat calitatea comunica-
titlor radio din MiG Alley. Acestea produc
la greu atmosfera si de aceea Battle of Brit-
ain va abunda n discutil, tipete dupa ajutor,
strigate de bucurie etc. Un lucru e sigur: va
fi foarte mult de lucru in Battle of Britain: misiuni
de atac, escorta si interceptie. Pentru a reusi sa
ochesti un inamic, va fi cu adevarat nevoie s
te apropii foarte mult, atat de mult incat sa
poti vedea ce culoare are parul tipei desenate
pe botul avionului. Desigur, cet in mana carora
avionul se misca prea liber nu vor putea sa
nimereasca nici macar aerul din fata, asa ca
producatorii au introdus un mod de joc ar-
cade, ca sa poatd novicele sa se laude ca a dat
jos siel trei avioane... in zece misiuni,

In fine, concluzia este evidenta: cu cat
mai multe flight-sim-uri de calitate, cu atat
mai bine. Dacd Battle of Britain este unul
dintre ele, asta ramane de vazut.

Mike

Gen:

Flight Sim
Producator: Rowan/Empire Interactive
Distribuitor:  Take 2 Interactive
Sistem recomandat:
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Accelerare 3D: Da
Multiplayer: Da

Data aparitiei: lanuarie 2000
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Atunci cand literatura de calitate devine storyline
pentru un joc, sunt mari sanse sa iasa ceva

interesant.

1 aceste sanse de reusita se amplifica

simtitor in momentul in care insusi

autorul romanului, care va sta la baza
titlului despre care vom vorbi in cele ce ur-
meaza, se implica in realizarea titlului res-
pectiv. Atat de adanca este aceasta impli-
care, incat Michael Crichton, scriitorul in
cauza, a ales varianta infiintarii propriei case
de productie. Luand in considerare faptul
cd Timeline Computer Entertainment va
colabora la realizarea jocului cu mult mai
cunoscutii Eidos Interactive, precum si cele
peste un milion de carti vindute de Michael
Crichton, putem privi optimisti catre
Timeline.

Back in time

Ne vom reintélni si in acest titlu cu mo-
tivul calatoriei in timp, pe care destul de multe
productii l-au abordat in ultima vreme, si aici
titlul care imi vine cel mai repede in minte
este Time Machine. Chiar daca este destul
de timpuriu sa afirm acest lucru, se pare ca,
oarecum, intre cele doua jocuri vor exista
ceva asemandri care vor iesi din sfera story-
line-ului. dar pana la aceste asemanari, hai
sd ne oprim putin asupra povestirii, ca doar
este unul dintre aspectele cheie din Timeline.

In centrul actiunii se afla o studenti la
arheologie, din Franta contemporana. Aceas-
z ta, impreund cu
profesorul sau, cer-
ceta niste ruine. La
un moment dat, pro-
fesorul Johnston
dispare intr-un mod
misterios. In urma
sa ramane o caseta
video, in care acesta le cerea elevilor si
ajutorul. Va trebui sa calatoresti inapoi in
timp, in secolul al XIV-lea, pe vremea Raz-
boiului de 100 de ani, pentru a-ti salva pro-
fesorul. $i aventura vietii tale te asteapta!

Aer medieval

Odata ajunsi in secolul al XIV-lea, vom
cutreiera si vom fi nevoiti sd rezolvam di-
ferite puzzle-uri sau sa luptam impotriva a
tot soiul de inamici intr-un univers, pe care
producatorii titlului nostru s-au straduit sa-I
redea cat mai exact. Aceste stradanii vor
conduce la crearea unei atmosfere medie-
vale care va satisface chiar si gusturile celor
mai pretentiosi dintre gameri. Realismul este
una dintre trasaturile pe care personal le
indragesc, si, excluzand motivul calatoriei

in timp, peste care se poate trece cu vederea,
vom avea parte de un realism istoric care
poate fiun aspect pozitiv de baza al acestei
productii, lucru aflat oarecum in contradictie
cu subiectele SF abordate de autor in ma-
joritatea creatiilor sale.

Vom trece de la interioarele castelelor si
fortdretelor acelor vremuri, la spatiile mai largi
ale unor rauri subterane sau ale padurilor,
sau chiar la spatiile deschise in care se vor
desfasura turnire sau alte manifestiri de acest
gen la care vom participa nu in calitate de
competitor, ci in calitate de spectator.

Cu toate ca jocul se incadreaza in cate-
goria action-adventure, accentul se pune
in mare masura pe aspectele de adventure,
astfel cd momentele de lupta efectiva sunt
destul de rare. Rare, dar realiste, si acest
lucru are o mare importanta pentru viitorul
jocurilor. Dar toate aceste aspecte le vom
discuta in momentul in care vom butona
titlul respectiv si ne vom forma o parere
intemeiata despre el.

Perspectiva va fi una first-person, lucru
care 11 va avantaja pe cei care vad in Timeline
o modalitate de a vizita virtual meleagurile
Frantei medievale si de a trai (de asemenea
virtual) atmosfera acelor vremuri.

Merveilleux!

Poate cd este cam devreme pentru ase-
menea exclamatii, dar asta este impresia pe
care mi-o lasa, la momentul actual, aspectul
grafic al jocului. In orice caz, este unul dintre
cele mai muncite aspecte, si dovada cea mai
graitoare in acest sens este echipa de pictori
francezi angajati sa realizeze lucrari care sa
reprezinte Franta acelor vremuri, astfel incat
jocul sa fie cat mai realist cu putinta. Chiar
si lucrarile unor clasici au fost folosite ca
suport pentru realizarea graficii din Timeline.
Personajele sunt si ele create cu o atentie
pentru detaliu care sa nu permita prea mari
scapari. Dacd aceste scapari exista sau nu,
incd nu putem spune.

Sunetele amplifica aceasta atmosfera
medievala, caracteristica intregului joc, lucru
care nu poate fi decat benefic pentru calitatea
finald a productiei, calitate care sper ca nu ca
va insela asteptarile. Ar fi pacat pentru ro-
manul marelui scriitor i pentru abnegatia
cu care acesta s-a dedicat productiei.

Dr. Pepper

&) DATENTERNICE

Gen:
Producator:
Distribuitor:

Adventure

Timeline Computer Ent.
Eidos Interactive
Monosit Comimpex
Fax: 01-3306351

Ofertant:

Tel.: 01-3302375
Sistem recomandat:

Pentium II 350 MHz, 64 MB RAM
Accelerare 3D: Da

Data aparitiei:  Decembrie 2000
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o Peace Beyon

"Un RTS cu gust de whiskey

ata Becker — un nume mai putin

cunoscut pe la noi. Compania ger-

mand va distribui candva la sfarsitul
toamnei (adica in jurul datei aparitiei acestui
numar) un joc care, desi ¢ clona Age of Em-
pires toatd ziua, nu se poate spune ca nu
are un anumit du-te-vino gameristic, care
trimite la vremurile de demult, cand compu-
terul nu exista si viitoarele RTS-uri se con-
cretizau in batalii covoralnice dintre ,,cau-
boii” si ,injianii” plastifiati cumparati de la
cine stie ce LIBRARIE. in America puteti
(emigra?) repeta victoriile de atunci, sau
chiar mai mult. De fapt, amatorii de Age of
Empires vor fi aproape sigur si amatori de
America. Avem in fatd in joc in care indienii,
cowboy-ii, mexicanii i Antonio Banderasii
(aka Outlaws) luptd pentru suprematie in
Vestul Salbatic. Sa nu va asteptati la un joc
realist. Producatorii au reusit, totusi, sa dea
savoare de Vest Salbatic jocului fard a se
agita prea mult sd pastreze datele istorice

veridice. In America, pana si cel mai mic
aminunt trebuie sa creeze atmosfera. Cel
mai bun exemplu este ,,rasa” Outlaws, care
este una din cele mai originale din cate mi-a

fost dat sd intalnesc pe taramuri RTS-istice:
baietii care o alcatuiesc (pentru cd, spre deo-
sebire de celelalte trei ,,rase”, tagma dispe-
ratilor este alcatuitd exclusiv din lonely cow-
boys) se hranesc cu bizonii vanati pe ici, pe

ie ine

colo, beau booze (aka posirca) si au nevoie
de cladiri avansate, fatd de care Nexus-ul
protoss-ilor pare halta regionala. Impetu-
oasele ctitorii poartd numele de saloon si
hotel si se afld in pozitie de ,,aplecat pe rana
stdngd”, atit de bine realizatda incat ai in
permanentd senzatia ca sunt cu energia pe
rosu inca de cand sunt construite.

Dar exotici in America nu sunt doar
Outlaws, ci si celelalte trei ,,rase”. Indienii
sunt foarte tacuti si eficienti in ale zbarnéi-
tului cu arcul pe la (si prin) urechea inami-
cului, cowboy-ii (luptitorii ,,rasei” Settlers)
sunt umbriti de palarii texane, moda J.R.
Ewing, care umbresc cu ale lor boruri ras-
frante pistoale ca in ,,Pentru un pumn de
ceapa”, iar mexicanii se bagi si ei in ciorba
americani de bizon, doar-doar se lasd cu
ceva teritorii sub sombrero.

Forestier-zootehnic

Cine vrea salbaticie, sa o caute in Ame-
rica (jocul, nu tara): padurile se intind pe tot
cuprinsul monitorului, iar unde nu e padure,
e campie. Pe ici, pe colo se iveste cate un
turn de observatie sau un fort al colonistilor,
un sat indian sau un oras (aproape) fantoma
bantuit de ucigasi (ne)platiti. Totusi, pusti-
etatea asta e s1 ea buna la ceva, pentru ca
ofera materii prime. Cu siguranta ca in Ame-
rica nu vom gasi cristale sau vespene, ci, in
stilul cuminte AOE, ne vom folosi de paduri
fosninde, mine licurinde, vacute muginde si...
stele faclii (fac ce fac si tot la Miorita noastra
ma intorc. Pe cand un Romania, domnilor
programatori autohtoni? Tot cu patru rase:
Tarani, Locatari, Pagubiti de la FNI si Politi-
cieni §i trei resurse: foame, frig si saracie.
Pe scurt: pentru a face upgrade de la , taran”
la,,sapa de lemn™ e nevoie de 300 de foame
§1 200 de saricie; un Pagubit FNI de nivel 6
- Overpagubit (una din cele mai costisitoare,
dar si cele mai devastatoare unitati - trage
cu Pan-card-uri) sd coste 10000 saricie, iar
un locatar de nivel 1 sau parter sa coste cel
putin 400 de frig, cu un surplus de 50 de frig
pentru abilitatile speciale: clantinit din dini,
red gripah si fever). Divagarea produce ener-
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vare, asa ¢ mi intorc pe meleagurile vest-
silbatice create de Data Becker si vi spun
ca stilul din America tinde catre AOE si re-
produce perfect atmosfera filmelor cu John
Wayne sau Clint Eastwood. Nu ma gandesc
doar la grafica, ci g1 la sonoritatea ambien-
tala. Nu se putea Vest Salbatic fard muzica
fluieratd, care imi aduce aminte cat de duios
suiera banda de magnetofon din Calea Oa-
selor, in timp ce Florin Piersic rostea fraze
de Tudor Soimaru cu doua Colt-uri la brau.

Antipasnic

Asa scrie in titlu: NO PEACE sau, altfel
zis, Pax vobis? Bellum omnis! ca sd ma
exprim... stiintific. Razboiul din America se
duce fara declaratii, fastaceli diplomatice si
emisari trimisi doar sa-si piarda capul/
scalpul prin pustietati. Scopul este acelasi
din toate RTS-urile: Eu supravietuiesc,
ceilalti supra-vietuiesc (adica vietuiesc la
un alt nivel superior, cum ar fi in Vesnicele
Plaiuri de Vanatoare, de pilda). Dupa cume
evident, expansiunea militar/civica cere re-
surse, asa ca va trebui sa taiati lemne (case,
corturi, baruri, hoteluri), vite pentru intrefi-
nerea populatiei, aur pentru fabricarea anu-
mitor arme. Una din resursele vitale in Ame-
rica sunt caii, care pot fi crescuti, capturati
sau furafi de sub calaret (dupa prealabila
exterminare a acestuia). Calul, cel mai bun
prieten al omului american (din cate ne in-
vati filmele despre Apusul Ne-mblanzit),
este necesar pentru indeplinirea unor cor-
voade care in alte RTS-uri se rezolva prin
click. In America, daca resursele se afla prea
departe de baza, nu se poate construi o surd
si cu asta basta. Dupa extractie sau tdiere,
materiile prime trebuie transportate cu
,horsi” de la warehouse la centru. in fine,
Settlers-ii pot folosii caii in scopuri alimen-
tare, dar prefer sa nu intru in detalii (pur si
simplu nu pot sa mi-l imaginez pe Black
Beauty sub forma de salam). In fine, cabali-
nele sunt necesare construirii oricarei unitati
constand din cal si calaret. Totusi, America,

cét ar fie el (jocul) de clona, nu este Age of

Empires. In AOE, caii cu tot cu cilareti apa-
reau in urma combinarii de food cu gold (la
unitatile mai avansate). in America situatia
std cu totul altfel: caii, fie crescuti in capti-
vitate, fie capturati pe plaiuri americane,
trebuie ingrijiti pentru a putea fi folositi pen-
tru unitati militare. Cu alte cuvinte, putem
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sa ne luam adio de la visele noastre cu ar-
mate de 2000-3000 de indieni/cowboy calare.

Munca este structurati. Daca in Age
of Empires taranii fac totul (colectarea re-
surselor, constructie, reparatie, Ingrijirea
fermelor), iIn America survine schimbarea,
care, sincer, are tente traditionalist-misogine
(deh, asta era starea lucrurilor in cele vre-
muri). Gingase Pocahontas se ocupa de cam-
puri, de casa, in timp ce rizboinicii se dis-
treaza taind lemne si riscandu-si viata in
lupte crancene. In schimb, tabara Outlaws
are structurd de minastire: baietii se gos-
podaresc cum pot ei mai bine (dar nu prea
le reuseste, dupa cum se vede pe cladiri,
care, dupa cum ziceam mai devreme, au in
permanentd nevoie de reparatii) si nu
lucreaza terenul, dar se dedica cu abnegatie
consumului de spirtoase. Banditii mexicani
se ocupd si ei cu ce se pricep mai bine: furd
orice, atat timp cét luceste frumos si e gal-
ben-AURiu.

De la John Wayne citire

America este un joc produs si distribuit
de o firma europeana si focalizat pe istoria
Americii. Toate revistele din State care au
intrat in contact cu materiale despre America
(preview codes, press release-uri etc.) au
ramas uimite de perspectiva pe care o au
europenii despre populatia de peste ocean.

E observabil de la o posta ca producitorul
german si-a pus angajatii si se uite la o
sutd de western-uri 1 sa facd un joc dupa
ele. Asa se explica atmosfera din America:
No Peace Bevond the Line! Orice cititor de
Karl May, Fenimore Cooper, care s-a delec-
tat macar cu Old Surehand, Winnetou si
Ultimul Mohican, care stie cate ceva despre
carabina cu tinte de argint, despre dobora-
torul de ursi, despre friptura din laba de urs
putin stricata si despre greenhorns (poftim,
ca m-am si dat mare cate stiu eu despre Wild
West), isi vor regasi pasiunea in America.
Si, pentru a pastra tonul, pand la aparitia
variantei finale, nu-mi ramane decat sia-mi
ascut sagetile, sa-mi adap murgul $i sd ma
afund in padure, sa tai un lemn, doua si sa
le duc la cortul lui Big Chief. Am zis!

Mike

Gen:

RIS
Producitor: Data Becker
Distribuitor: Data Becker

Sistem recomandat:

Pentium 11 300 MHz. 64 MB RAM
Accelerare 3D: Nu.
Multiplayer: Da

Data aparitiei:  Decembric 2000
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Oameni adevarati,

nternetul a fost inca de la inceputurile

sale cel mai prolific mediu de comunicatie

inter-umand. lar cum jocurile au fost
intotdeauna un instrument excelent atét de
comunicare cat si de divertisment, a fost
normal sa patrunda si in acest mediu. Daca
inceputurile au fost timide i in cea mai mare
masura constau in deathmatch-uri intre fanii
unui anumit joc, incetul cu incetul au inceput
sa apara jocuri destinate special pentru a fi
utilizate in acest nou mediu.

In 1997, Origin impreuna cu Richard
Garriott, creatorul, parintele seriei Ultima,
au dat drumul la, poate, cea mai reusita po-
veste/viata online: Ultima Online. Succesul
a fost aproape instantaneu, oameni din toate
colturile lumii, de toate rasele sau conditiile
sociale s-au aruncat inspre taramurile Britta-
niei pentru a-si croi o viatd noud, o viata le-
gendara. Ultima Online a dat nastere unei
lumi noi, extraordinare in care ficcare poate
fi ceea ce si-a dorit in viatd, unde toate fan-
teziile devin , realitate”. Este o lume in care
ficcare s-a putut desfasura dupa propria do-
rinta, fard alte limitari decat cele impuse de
tehnica™ si de ceilalti jucatori. Ultima Online
a reugit astfel sa impuna un gen nou, des-
chizand drumul altor doud jocuri care la
accastd data devoreaza cardurile a mii de
oameni, Everquest si Asheron’s Call.

Dupa mai bine de trei ani si dupa céateva
zeci, poate sute de update-uri, Origin do-
reste sd impinga lumea virtuald catre noi
granite, mai indepdrtate. Chiar daca Richard
Gariott, din nefericire, a parasit compania
pe care de altfel a si fondat-o, proiectul Ul-
tima Online 2 continud sa se afle pe agenda
de lucru a Origin.

Fantasy vs. SF

Mai mult ca sigur, marea majoritate din-
tre voi nu ati avut nici ocazia, nici posibili-

vieti virtuale

tatea de a juca Ultima Online. in schimb nu
cred sa fi ratat vreunul dintre cele noua jo-
curi Ultima lansate pana acum.

Ca si in versiunile care ne-au umplut
PC-urile ani la rand, actiunea din Ultima
Online se petrecea in taramul fantastic al
Brittaniei alaturi de care se mai gaseau inci
doua regate (rase) diferite.

Jucitorul alerga, omora isi crea o
reputatie, dacd putea chiar un mic clan, putea
sd s¢ dezvolte in aproape orice meserie. Pen-
tru a-ti crea un personaj puternic $i respec-
tat nu era nevoie neapirat si ucizi, puteai
sa-ti castigi existenta frumos intre zidurile
unui castel ca miner, fermier sau fierar (ca
sa enumar numai cateva din meseriile intal-
nite in universul Ultima).

Ultima Online 2 va reprezenta nu numai
un salt fantastic de conceptie, dar si intrarea
partii online a lumii Ultima in 3D. Evolutia
de la perspectiva izometrica si pixelata (ce
aminteste mai degraba de Warcraft) la 3D-ul
din Ultima Online este extraordinara (cei
care au jucat Asheron’s Call au cét de cét o
idee despre cum aratd un online 3D), iar ca-
pacitatile engine-ului depasesc cu mult orice
inchipuire.

Miscarile absolut realiste (realizate
bineinteles prin MOCAP —motion capture),
miscari pe care unii le-ar atribui mai degraba
unui joc gen Mortal Kombat decat unui
RPG, sunt punctele de atractie pe care se
bazeaza foarte mult producitorii. ;

Specializarile personajelor pe un anumit
tip de armé vor declansa serii fenomenals
de lovituri speciale care mai mult ca sigur
vor constitui deliciul participantilor. T
aceste lovituri vor fi necesare pentru a-
trimite adversarii in lumea fantomelor (unde
vor si ramane pana vor fi inviati), fiind vorba
aici fie de alti jucatori, fie de monstri.

Si cé tot discutam de monstri, noul con-
cept de joc aduce o multime de fete noi pe
ecran. In Ultima Online 2 un cataclism neo-
bisnuit va sparge toate barierele dimensio-
nale si temporale, astfel ca Britannia va fi
invadata de tot felul de creaturi ciudate veni-
te fie din viitor/trecut, fie din alte dimensiuni.
La designul monstrilor se va observa ime-
diat mina creatorului celebrei benzi dese-
nate Spawn, Todd McFarlane, pe care, daca
ati avut ocazia si o vizionati, veti ramane
incd o datd impresionati de fantezia bolnava
a acestuia,



O lume noud

Ca orice joc on-line, care implica nenu-
marati jucdtori, comunicarea intre acestia are
un rol primordial. Producatorii au recunos-
cut cat de greu le-a fost sa puna la un punct
un sistem viabil pentru Ultima Online si, cu
toate acestea, probleme si nemultumiri tot
au aparut. Pentru Ultima Online 2, desi s-au
ferit s spuna ceva, au lasat de inteles cd pe
baza celui vechi, s-a creat un nou sistem de
comunicatii care sa permita fluxul de infor-
matii cat mai ugor intre personaje. Un alt
sector important care va suferi modificari
majore (desi au omis sa spuna de ce gen)
este magia.

Pana acum, pentru a folosi o magie in
Ultima Online, aveai nevoie de un ,spell-
book™ si de cateva componente. Avand in
vedere unde s-a ajuns in ultimii ani (vezi
sistemul de magii din Asheron s Call), sunt
chiar foarte curios ce le-a mai trecut prin cap
celor de la Origin.

Lumea din Ultima Online a cucerit in
primul rind prin dinamismul ei. Este locul
unde un pusti cu pistrui si ochelari cat bor-
canul se poate trezi sef de clan. Este locul
unde s-au construit orage intregi populate
doar de jucatori. Este locul unde se duc raz-
boaie intre factiuni.

Toate acestea au starnit pasiuni, invidit,
toate sentimentele umane posibile. S-a ajuns
pana acolo incit oamenii s-au casatorit intre
ei (virtual vorbind). Ultima Online a fost, si
mai este inca, cel mai bun exemplu de
realitate virtuala®.

Ultima Online 2 promite si-si intreaca
predecesorul la toate capitolele, iar — mai
mult — sd dea clasa concurentei, care, serios
vorbind, cel putin din partea Microsoft si al
sau Asheron s Call este extrem de puternica.

Claude

Gen: RPG Online

Producator: Origin
Distribuitor: Electronic Arts
Ofertant: Best Distribution
Tel.: 01-3455505 Fax: 01-3455506

Sistem recomandat: P Il 300 MHz
64 MB RAM, placa de rctea

Accelerare 3D: Da Multiplayer: Da
Data aparitiei: 2001
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De la un simplu desen animat, la o animatie interactiva!

ai exact la un joc pe care celi
de la Konami il propun pose-
posesorilor de calculatoare,
iubitorilor titlurilor de platforma si

)

VSE THE DIRECTIONAL ARROWS TO MOVE ON SURFACE.
g 0;0 DIVE.

v

lepure la apaaa!

deopotriva, celor care sunt indragostiti
de Bugs Bunny, unul dintre cei mai cu-
noscuti iepuri, si de universul mirific in
care acesta traieste. Un titlu care vine In
completarea unei lungi serii dedicate haz-
liului personaj de desene animate si care,
datoritd engine-ului i gameplay-ului, sea-
mana destul de mult cu Rayman 2. Insa
aceasta comparatie este ca o sabie cu doua
taiguri. Pentru ca, desi la o prima privire
cam asa stau lucrurile, dupa primele doua

B ror vELF

Oare ce voiam sa fac?

minute petrecute in preajma versiunii
.,alfa” a acestui joc am simtit un gust amar
in gurd si o parere de riu ¢ indraznisem
sa compar acest titlu cu Rayman 2.

Bugs & Taz

Titlul jocului spune tot: bug-uri si...
alte cele. Alte cele, da’ toate rele. Nu
cd as fi eu ala rau, dar asa am simtit, pe
pielea mea, si doar speranta, ca versiunea
finala a acestei productii va reusi sa
imputineze gramajoara de minusuri pe
care le-am observat acum, ma determina
sa va povestesc despre acest titlu.

Care titlu, trebuie spus c¢a provine

DK, AMISTER BUNNY RABBIT. TIME TO GO!
YOUR FIRST OBJECTIVE 15 QUITE SMPLE |

GO GET 10 GEARS SCATTERED AROUND HERE
IN THIS AREA THEY ARE ESSENTIAL TO

X roexiv '

ii d4 mamaia un morcov Iu’ baiatu’?

din transpunerea pentru PC a unui joc
de PlayStation sau care este dezvoltat
in paralel si pentru acest gen de suport.
Acest lucru va fi mai mult decét evident
in momentul in care ti se va cere sa apesi
pe ,patratel” (butonul de pe controlerul
consolei). Si dai, $i cautd pe tastatura
butonul respectiv, si ia-1 de unde nu-i.
Ar mai fi o graimada de spus, despre
miscarile mai mult decat haotice ale
camerei de luat vederi, despre personaje

care stau pana la brau in pamant, despre
modul de control care-ti da crampe-n
degete, despre cascade plastice cu as-
pect de perdea de celofan si despre mul-
te alte asemenea chestiuni, dar in stadiul
in care se afld acum productia celor de
la Konami, ne da speranta ca multe din-
tre aceste neajunsuri vor fi inlaturate.

Story-line-ul este destul de intorto-
cheat si el, in spiritul modului de control
sial altor elemente ale jocului, i propune
gamerului cilatorii in diferite perioade de
timp, in trecut, in pielea unuia dintre cele
doud personaje centrale Bugs sau Taz.
Pe parcursul acestor calatorii ne vom
mai intalni si cu alte personaje din dese-
nele animate respective, dintre care, cea
mai pitoreasca figura este aceea a cana-
rului Tweety.

Va trebui sa infruntam diferiti inamici
impotriva carora vom folosi diferite arme
fatale cum ar fi: un ciocanoi imens din
lemn, 0 maciuca si alte ,,fineturi”. Chiar
s1 agresivitatea specifica lui Taz poate fi
materializatd intr-o grimasa fioroasa la
vederea careia adversarii se vor muia ,,ca
osul de meduza”. O alta arma a diavolului
tazmanian va fi ,,vartejul” sau specific, in
timp ce Bugs va putea deveni ,ie-
purecopter” cu ajutorul urechilor lui. Mai
putem preciza ca in fiecare misiune ii vom
avea la dispozitie pe ambii nazdravani, pe
care i vom putea schimba printr-o simpla

Ah! Am un carcel dupa ureche!

apasare de buton. Dar pana sa-i putem
schimba, va trebui sd-i mai asteptam
olecutd, ca, dupa cum arata versiunca
pe care am avut-o noi la dispozitie, mai
e mult-mult de lucru la acest titlu.

Dr. Pepper

Platforma
Konami
Distribuitor: Infogrames
Ofertant:
Best Distribution Tel.: 01-3455505
Monosit Comimpex  Tel.: 01-3302375
Sistem recomandat: P 11 300MHz,
64 MB RAM
Da Multiplayer: Da.
Sfarsitul anului 2000

Accelerare 3D:
Data aparitiei:
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Cu mingea la subsuoara si cu capul inainte,
alergam si dam din coate, ca se poate!

i1, cum sa nu se poata. Printre atitea

simulatoare de fotbal american, iati

ca s-au strecurat i citeva de rugby,
fratele european al celui dintai, care are ce-
va traditie si pe la noi prin tara. Si cum in
materie de sport, cei de la EA Sports sunt
tatici absoluti, este si normal ca cele mai
bine realizate titluri si din acest domeniu,
sa le apartina. $i daca suntem in frumosul
si rotundul an 2000, e normal ca membrul
seriei Rugby care a facut ochi recent, si
poarte sufixul 2001. Asadar, Rughy 2001
este unul dintre simulatoarele sportive ale
anului care, continua traditia inaintasilor
sai, dar mai ales traditia celor de la EA
Sports. Ce aduce el nou, rimane sa vedem
impreuna in cele ce urmeaza.

Un roman pe nume Larry

Inainte de a ajunge la elementele de nou-
tate pe care Rugby 2001 le aduce in peisajul
simulatoarelor de acest gen, trebuie si va
spun ¢d in vederea unei cat mai bune realizari
a acestui titlu, EA Sports a incheiat contracte
cu federatiile de rugby din toate tarile cu tra-
ditie in acest sport. Chiar daca nu s-a speci-
ficat nimic despre vreo discutie intre produ-
catorii titlului §i Federatia Romana de Rug-
by, cert este ca sigla oficiala a acesteia apare
in jocul cu pricina, lucru care nu poate decét
sd ne bucure, deoarece este o recunoastere

a meritelor sportive ale tarii noastre. Si o sd
ne bucure i mai tare mangaierea blajina a

RO 7 (TIA

auzului nostru de catre o serie de nume ,,cu
adevarat” romanesti, rostite duios de vocea
comentatorului. Cel mai ,,romanesc” suni
Larry (Larry Vusec, cred), despre care, impul-
sionati de pronuntia comentatorului, vom fi
tentati sa credem ca ,,a fugit” in State cand
era mic impreuna cu familia, dar si alte nume,
precum Gontineac sau Fugigi se vor pierde
in comentariu fara a fi remarcate de urechea
avida de ceva romanisme. Nu vreau si-i

invinovitesc pe cei de la EA Sports, deoa-
rece acestea chiar sunt numele jucatorilor
lotului roméan de rugby, vreau doar sa su-
bliniez faptul ca elementul romén se va cam
termina la sigla Federatiei Romane de Rugby
si la echipamentul tricolor ale jucatorilor si
la ceea ce mai putem vedea cu ochiul liber.
De auzit din comentariu va fi mai greu. Doar
cei cu atentie distributiva si ureche de iepure
au ceva sanse.

Pe linia de 30(?) de
_metri

Chiar daca noi am reusit sa aflam
cateva dintre Tmbunatatirile pe
care producatorii spuneau ¢

le-au implementat in noul lor

titlu, ca de exemplu faptul

cd hainele jucatorilor se vor
murdari cu noroi pe parcursul
meciului, inca dinainte de lansa-
rea titlului, am agteptat cumintei, sa ve-
dem cu ochii nostri ,,minunatia”. Nu de alta,
dar am devenit cam necredinciosi, cand vine
vorba despre promisiuni. Stiti voi cum zice
proverbul: cine s-a ars cu ciorba... avea o
foame de lup!

Si uite asa si cu petele astea, care de ce
sd nu recunoastem, au fost introduse. Neca-
zul este cd ele pot fi observate doar la relu-
dri, cand jucatorii se miscd mai incet si sunt
si putin mariti. In timpul jocului, atentia
gamerului va fi indreptati spre alte aspecte
mai importante, dar petele, spre surprinde-
rea mea, erau tot la locul lor, cu toate ¢i nu
ardtau chiar natural. Nu-i nimic, cel putin
biictii de la EA Sports au incercat, $i merita
toatd lauda pentru acest lucru.

Chiar si cu neajunsul respectiv, faptul
cd au fost introduse pete de noroi pe echi-
pamentele jucatorilor este imbucurator.
Aceste pete, bibilite incd putin, vor da o
notd crescuta de realism oricarui simulator
sportiv, nu numai viitoarelor titluri ale se-
riei Rugby, ci i altor titluri de renume ale
celor de la EA Sports (si vor da concernelor
de detergenti ocazia de a scoate o noua se-
rie de reclame, ca aia cu petele de pe dal-
matian s-a cam invechit. Exemplu: ,.Cu
noul Merlan scot chiar si petele din jocul
lui fi-miu™). Poate chiar mult asteptatul FIFA
2001 va beneficia de acest nou ,,look™ al

Ce vant bate aici sus!

LEVEL - decembrie 2000
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Care gaseste primul fisa e tare!

jucatorilor, destul de intlnit si pe stadioa-
nele de fotbal.

Sport si aritmetica

Daci indraznim sa ne adancim putin in
multimea de detalii tehnice pe care produ-
catorii le-au inclus in acest nou titlu,
1atd-ne pusi in fata unor cifre impre-
sionante. Luati-va abacul, ¢i este
mult de calculat pe aici. Asadar:
nu mai putin de 20 de echipe, reale
din toate punctele de vedere, ajun-
gandu-se la un numar de peste 600
de jucitori, despre care avem ocazia si
aflam si ceva date (mai putin numele
mic, care ma interesa nespus de tare,
cd nu eram sigur care ¢ Larry), 23 de
stadioane oficiale, desprinse din rea-
litate, fiecare dotat cu un numar im-
presionant de camere de luat vederi
cu care sa urmarim meciurile, suport
pentru multiplayer pentru 2 pana la
4 maniaci (a se citi gameri), 7 moduri
de joc. Adaugam: un mod specific
de constructie a fiecarui jucator in
functie de infatisarea fizicd a aces-
tuia (care, intre noi fie vorba, trece
neobservat in toiul meciului, cand
jucdtorii au marimea unei jumatati de
CANADA 0 ARGENTINA 7

e o o
e =

Daca nu iei mana ma-ntorc la tine!

Oare nimeresc?

bat de chibrit dar care poate fi observat mai
ales la reluari), efecte meteo realiste (daci o
ploaie sub forma unei scurgeri de bale dintr-o
gurd monstruoasa este realistd), comentariu

play-by-play efectuat de doi baieti ..englezi
de englezi” (mai bine spus ,.englezi de irlan-
dezi”, sa nu zicd nervosii de la IRA c¢i are
lumea ceva cu irlandezii) sau de doi
Lfrantuji” in functie de preferintele fie-
caruia (baietii sunt,,guristi” de meserie,

si comenteaza pe la canalele sport-

ive), si obtinem o productie lucrata

in amanunt, pe care sunt

vizibile eforturile produca-

torilor, dar mai ales incunu-

% narea cu succes a acestor

- ecforturi,
1

Reguli de joc

Sa trecem putin in revista

ceide la EA Sports ni le-au pus

la dispozitie. In primul rand avem

training, unde vom exersa modul de
control si ne vom familiariza cu el si cu
schemele de bazi. Friendly, urmatorul mod,
este pentru cei care prefera un grad scizut
de dificultate si care joaca pentru relaxare.
Urmeaza Bledisloe Cup care presupune

" un meci intre Australia si Noua Zee-

landd si Calcutta Cup, acelasi lucru
doar ca Anglia si Scotia sunt in rolurile
principale, unde regulile acestor mini-

Uite asa facea taurul la Madrid cu un tip.
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Care ma trage de picior?

cupe sunt putin schimbate. Cupele celor trei,
respectiv sase natiuni sunt urmatoarele
competitii, i se refera la echipe din emisfera
sudica, respectiv nordica. In fine, ultimul
mod de joc, si totodata si cel mai complex,
este World Cup, care presupune participarea
tuturor echipelor prezente in Rugby 2001.
Sa va vand acum un pont! Daca dupa
ce ati efectuat antrenamentele necesare, inca
mai aveti dificultati in controlarea eficienta
a echipet, si, chiar i Intr-un amical, sunteti
nimiciti fard drept de apel de catre orice
adversar (mie mi s-a intamplat), umblati
putin la randamentul echipei adverse, ca
doar de aia permite jocul acest lucru, si astfel
v-ati facut cu un adversar foarte slab, pe
care puteti experimenta diferite scheme si
va puteti imbunatati stilul de joc. Sau um-
blati putin la randamentul echipei voastre,
pe care il puteti pune la maxim si astfel vor
disparea toate greselile din jocul echipei.

Sau g1 una si alta! Abia dupi aceea pu-
teti purcede la cateva meciuri amicale fara
siretlicuri, dupa care, Cupa Mondiala va
asteaptd. Si, ca la orice cupd mondiala, nu
va fi deloc usor, credeti-ma!

Engine nou

Sa ne intoarcem putin privirea catre
aspectul grafic al jocului, ca doar este unul
dintre elementele esentiale ale oricarei pro-
ductii, de oricare gen ar fi ea! Noul engine
pe care cei de la EA Sports l-au folosit, pune
accentul pe migcari mult mai naturale ale
jucatorilor, fara sd neglijeze nici calitatea
graficii. Rezultatul? Un titlu extrem de as-
pectuos, care a stdmnit o gramada de pa-
siuni. Oricat de mult m-am straduit, nu am
reusit sa disting miscari repetate de catre
jucdtori in timpul unui meci. Spre exemplu,
manifestarile de bucurie de dupa inscrierea
unui eseu, au fost de fiecare data diferite,
fiecare jucator exprimandu-si bucuria exact
din pozitia in care se afla in momentul inscri-
erii eseului. Astfel, rezulta o naturalete
binevenita, care inlocuieste tipicul secven-
telor cinematice din majoritatea productiilor

NEW ZEALAND 3

USA 0

Ce sut ii bag!
de acest gen ale celor de la EA Sports, dintre
care amintim doar ultimele titluri din seria
FIFA sini se acreste.

La fel de natural se misca jucatorii siin
timpul meciului, lucru care se poate observa
cel mai bine pe reluari. Imbinand aceasta
naturalete a miscarilor cu o calitate buna,
chiar foarte bund, a imaginii si cu o atentie
- pentru detaliu con-
retizatd in joc, ob-
em un simulator
ortiv care cu si-
uranta a facut
n important
as Tnainte in
Tumea acestui
“fgen de pro-
ductii.

Am
inhalat
ceva
heliu 2 v
aseara

SAMOA 0

Strigat de lupta

Sunetele au fost si ele ,,pigulite”. Ra-
gete, urlete, icnituri, zbierete ale jucdtorilor,
ovatii sau huiduieli din tribune, strigaturi
de echipa, comentariu profesionist, tot va-
carmul necesar unui meci barbatesc de

ENGLAND 0

SCOTLAND ¢ 00:07

Superman zbura ca mine?

rugby. Si ce poate fi mai placut decat un cor
de icnituri si urlete, fiecare pe un diferit ton,
fiecare apartinnd unui alt jucator, care vin
in urma unor diferite contacte dure, chiar
foarte dure. Imaginati-va cam cum se pre-
zintd coloana sonora in timpul unei gramezi
neordonate, in care fiecare jucator care intrd
in gramada vine in alergare si se arunca pre-
cum un berbec, cu capul inainte.

Si pentru ¢d tot a venit vorba de gra-
mezi, ordonate sau nu, trebuie spus ci reali-
zatorii acestui titlu au tinut cont gi de legile
fizicii, astfel ¢, cu cat este mai mare elanul
celui care se arunca in grimada, cu atit va
fi mai mare $i distanta pe care el va reusi sa
miste gramada pana cand adversarii vor
compensa diferenta de forta.

Legat de capitolul sunete, ar trebui
spus ca aici am remarcat §i primele bilbe ale
celor de la EA Sports, care, oricat de mici ar

ROMANIA 0 00:38
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figeemi
pot fi tre-
cute cu vede-
rea. Prima dintre
acestea o reprezinta
comentariul pe care l-au
introdus pe perioada instalarii jocului, si
care este fragmentat de ,,scremetele” sis-
temului in asemenea momente.

Apoi ar mai fi de remarcat fluierul ar-
bitrului, care are un iz de litoral si de gipsy-
boys care striga: ,,Colorata maine-i gata, ia
cu tata colorata!”. Chiar daca eu nu pot re-
produce in scris sunetul fluierului respec-

NEW ZEALAND 0 USA 0

. I - - L L L
- -

Nu mai da ca ma doare tot corpu’!

AUSTRALIA 7

FRANCE 0 024

tiv, va
veti da sea-
ma ce vreau sa
spun. Ceea ce doa-
re cel mai tare, si aici
nu cred ca mai este vina
producatorilor, este modul de con-
trol dificil, care, datoritd naturii acestui sport,
este obligat sa aloce un numar destul de
mare de taste pentru obtinerea unei bune
simulari, lucru ce va face destul de dificila
invitarea acestuia. Dar, cu putind vointa,
renuntand la uncle taste destul de rar fo-
losite, se poate trece cu vederea si peste
acest mic inconvenient.

Al-ureald

Singurul lucru
la care s-ar fi putut
umbla mai mult, dar
acest lucru nu prea
s-a facut, este Al-ul,
care in unele dintre
situatii reugea sa ma
uimeasca. Si cea
mai reprezentativa
dintre aceste situatii
s-a petrecut In mo-
mentul in care am
luat mainile de pe
tastaturd vreo zece
minute si adversarii
mei, sarmanii, nu au

reusit sa inscrie nici micar un eseu.

Aceasta situatiec m-a ficut sa cred ca,
acele clipe in care nu reuseam sa céstig nici
mdcar o tusa sau o grimada, nu s-au datorat
unui Al sclipitor, ci faptului ¢a nu imi insu-
sisem cum trebuie modul de joc.

Un lucru bun remarcat, legat de Al este
faptul ca si echipa adversi lace greseli de
genul unei mingi scipate sau al unei pase
inainte, cd doar ,.errare humanum est” nu?
O nota in plus realismului din joc. Cat pri-
veste Al-ul slabut, neputincios, avem la dis-
pozitie aceleasi butoane cu care putem um-
bla la moralul echipelor (in cazul unui ami-
cal) sau un singur buton care regleaza pe o
scard de la 0 la 100 dificultatea jocului, ast-
fel ca putem compensa lipsurile.

Oricum, cu lipsurile amintite, ne-am
facut cu un titlu complet, caruia nu ii lipsesc
multe, si care, facand un pas inainte in cate-
goria sa, ne aratd ca simulatoarele sportive
pasesc intr-o noud erd, deschisa, cum era
de asteptat, de catre EA Sports, care, de ce
sa nu recunoastem, detin suprematia in do-
meniu.

Dr. Pepper
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ici nu venit-am de dimineata in

redactie cand K’shu sare pe mine

cu un cutioi inchis la culoare avand
pe laturi steagul nostru mandru si tricolor
asa ca mi-am zis... ,Mai, sa vezi ca o scos
Funar un decret de lege!™ Nici vorba. K’shu
zice cu o voce gravi: , Sergiule, vrei s scrii
Baldur s Gate I ,,Ca doar nu oi zice nu. ..,
ma gandesc in sinea-mi cu ochii pironiti la
stegulet. In sfarsit... imi da cutia, iau cutia si
dau de cubul Horadric... Ei bine poate nu
chiar cub, dar oricum de o ditamai carcasa de
4 CD toate ,.imbacsite” pana la refuz de joc.
[n sfarsit. .. pun cubul deoparte si mi uit pe
versoul cutiei ,,Bine ai venit intr-o lume
plind de intrigi, aventuri si lupte crancene.”
Siatunci stau §i ma gandesc. .. cine Dum-
nezeu vrea sa fie binevenit intr-o astfel de
lume? Si totusi, masochistul din mine des-
chide cu umilinta carcasa i vara cu nerab-
dare CD-ul in unitate.

Incepe 0 muzica de epopee si se iveste
si meniul. Fac click pe butonu’ al mai mare
si mai din mijloc pentru instalare. spre dis-
perarea lu” K’shu, care imi spune amenin-
tator c¢a butonul acela ma duce direct la
pagina de web ajocului. Ei bine ,, Teapa” ca
se instaleaza.

Sida-i si asteaptd si schimba CD-urile
(toate 4) in unitate precum se schimba
clatitele in tigaie ca pentru in cele din urma
sd inceapd jocul. ., Mama ce misto e filmul
de intro la Baldur!” zice unu peste umar.
. Taci ba, ca e filmul de reclama la Icewind
Dale.

Sidau un click nervos «anywhere»”.

Si uite
asa
incepe...

filmul de intro. ... fara efecte mestesugite,
desene pe hartie cerata si arsa pe alocuri se
perinda prin fata ochilor in timp ce urechile
imi sunt gadilate de o prea perfecta muzica
de atmosfera si o numai potrivita voce ce-mi
spune povestea... De indata ce se termina,
Cu mana pe mouse, ca pe o secure de raz-
boi, gata sa-| scalpez pe halfling-ul de K’shu,
retina imi este zgariata de niste flash-uri. ..
imagini dintr-o camera de tortura. .. mana-mi
tremurd pe mouse. Filmul de intro... m-a
introdus. .. ca sa zic asa.

Acu’ da-i si joaca. Dau click pe New
game si incepe un chestionar ca la politie.
Ce sex vreau sa am—si aici spre dezamagirea
mea nu exista noutiti fata de versiunea ante-
rioara, ce rasa vreau sa fiu — va stau la dispo-

When an (improved)
& wilh spells until you

§ The Party Has Gai

£ X

zitie 7 rase (printre care
om, pitic, gnom), ce clasa

de personaj vreau sia am —
peste 10 categorii si peste 25
de subcategorii (cum ar fi: clasa Mag sau
subclasele Conjurer, Ab(a)jurer, Diviner etc.),
ce fel de personaj vreau sa fiu — adica bun,
rau, neutru i corcituri intre cele trei (politi-
cian?), ce fel de abilititi vreau sd am, ce skill-
uri si, in cele din urma, ce culoare sa-mi fac
pérul, hainutele si invelisul epidermic sau in
termeni laici: pielea!

Acum, dupi o astfel de fraza monstru,
mai trebuie precizat ca fiecare dintre optiu-
nile amintite influenteaza evolutia persona-
jului in joc (mai putin culoarea parului si
alte alea). lar daca vreti sa sariti peste toate
aceste povesti, puteti importa un personaj
gata facut din versiunea anterioari, optiune
foarte folositoare (asta pentru cei care ati
mai jucat BG).

6. You CANNOT targel him l

|
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In cele din urma incepe si jocul, cu
personajul nostru intr-o colivie supus la tot fe-
lul de experimente. In mod evident nu prea
iti dai seama ce se petrece decat dupa ce ifi
intri in drepturi. Personajul negativ para-
seste camera de torturd, iar tu esti eliberat
de Imoen (remember her?). Astfel afli ca ai
fost ripit si ca s-au facut tot felul de experi-
mente pe tine (Philadelphia?). In niste
custi alaturate se regasesc incd doi
dintre prietenii tai (Jaheira si Minsc)
pe care trebuie sa-i eliberezi. Faci
rost de niste arme si da-i tataie
dupa raufacator.

Meniurile din joc sunt des-
tul de usor de folosit. Ma rog,
asta daca esti familiar cu
ele... daca nu, din bajbaiala
in bdjbaiala sigur le nimeresti.
Slava cerului insd cu manualul,
si aici revin la steguletul nostru
mandru in toate cele... Jocul este
partial localizat, adica atit manualul cat
si cutia au textele traduse in limba noastra
romaneasca.

Dar sa continuam. Grafica, la prima
vedere, nu pare a fi evoluat prea mult fatd de
versiunea anterioard... dar asta pentru ca
ochiului neantrenat 1i scapa detaliile.

Grafica din joc a fost imbunatatita astfel
incat ochii vor continua sa va sclipeasca
de fiecare data cand dati de ceva nou sau
faceti uz de magii — caci ele sunt cele mai
spectaculoase, si daca tot am amintit de
vriji, va citez de pe cutie ¢ in joc sunt peste
300 de magii (peste 150 noi, restul de 150
voi!). Tot la numere si tot de pe cutie: peste
100 de monstri, mii de NPC-uri. Acum este
adevirat ca producatorii ar putea minti... ca

Tombola

doar nu o sta nimeni sd numere $i sa
giiseasca toate personajele (desi sunt sigur
cd existd si maniaci de genul acesta — ma uit
in oglinda si este suficient!). Tot din sectorul
de statisticd aflam ca durata de joc poate
varia de la 50 pana la 300 (cam doud
sdptimani non-stop) de ore. Evident, asta

pentru cei familiarizati cu jocul si pentru
gamerii inrditi. Pentru ceilalti, care mai au si
o viata sociala activa, jocul poate sta pe
harddisk i mai mult timp, c¢a nu expira!

De asemenea trebuie spus cd jocul se
bazeaza pe sistemul de Advanced Dunge-
ons and Dragons, pe scurt AD&D care este
probabil cel mai complex (de vitamine B,D
si E) pentru RPG-urile de acest gen. Din
acest punct de vedere BGII:S504 este cel
mai reusit si complex RPG facut vreodata.

Pentru voi, aventura d’abia acum in-
cepe, caci ce rost ar avea sd va povestesc
tot ceea ce se afla in el!

Sergio

%

Lucruri bune si serioase

- daca accesezi inventory-ul in timpul
luptei, jocul raimane pe optiunea de pauza!

- engine-ul grafic (Bioware Infinity) mult
imbunatatit si, de aceasta data, fara prea
multe bug-uri;

- povestea este mult mai bine legatd de
questurile secundare, astfel ai senzatia ci
acele questuri au un rol in tot firul povestii;

- introducerea de: kit-uri de personaje
specializate pe 0 anumitd meserie (Bounty
Hunter, Inquisitor), vraji ,anti-mag” (Pierce
Magic), stil de lupti cu doud arme sau arma
si scut;
 -locatiile importante (quest-uri, hanuri,
magazine) sunt marcate pe harta;

- o varietate foarte mare de arme gen +2,
+3 care va vor ajuta nespus de mult in lupta.

K’shu
= DATERTENNICE
Gen: RPG
Produciitor: Black Isle Studios
Distribuitor: Interplay
Ofertant: Best Distribution

Tel.: 01-3455505
Sistem recomandat:
PII 300, 64 MB RAM

Accelerare 3D: Da Multiplayer:

Fax: 01-3455506
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Va oferim in acest numar posibilitatea
de a castiga cate unul din jocurile
alaturate: Baldur’s Gate 2, Alice,

Red Alert 2 si FIFA 2001.

i :‘e ] Ce engine este folosit in Baldur’'s Gate 27
FEFdy a) Lithtech
~gme b) Infinity
: o Fira c) Unreal
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A=118) Super Hornet

Campaign

Continuarea unuia din cele mai aplaudate simulatoare
de zbor aterizeaza, de data asta, in Balcani.

igital Integration a hotarat ca, dupa
succesul inregistrat de FA-18E. Su-
per Hornet, nu ar strica sa aduca
»la z1” evenimentele si sd lanseze un ex-
pansion pack pentru flight-sim-ul lor. Prin

urmare, gamerii din toate zarile au acum la
dispozitie, alaturi de campaniile originale
(Marea Barents si Oceanul Indian), una no-
ud, proaspat, balcanica. In rest, inovatiile
sunt cvasiinexistente. Ins merita sa arun-
cam o privire asupra deliciilor pe care acest
flight-sim le ofera. Imi este imposibil sa va
descriu toate elementele prezente in acest
joc. E nevoie de cateva ore bune doar pen-
tru a parcurge, fugitiv, cateva pagini din ma-

nualul jocului. Nu mai vorbesc de asimila-
rea informatiei de acolo, accesibila cu ade-
virat doar profesionistilor. Impresia gene-
rald pe care mi-a lasat-o expansion pack-ul
este diferita de cea pe care mi-a lasat-o Su-
per Hornet-ul cel initial. Desigur, atunci
inca eram influentat de Flanker 2.0 (cel
distribuit de SSI), care mi se pare in conti-
nuare un simulator in toata puterca cuvan-
tului (in ciuda nenumadratelor critici pe care
le-am primit pentru aprecierile laudative la
adresa simulatorului de supersonic rusesc).
Totusi, e cazul sa dau Cezarului ce-i al lui
propriu $i personal, $i sd recunosc ca FA-
ISE: Super Hornet (cu sau fara campania
albaneza) meritd o notd mai buna decit i-
am acordat atunci.

APU on... Crank right
engine, left &
engine start

Cam asta se aude In
céstile pilotului cu doar
cidteva secunde inaintea

decoldrii, de pe aeroport sau portavion. In
manualul jocului existd un capitol dedicat
portavioanelor: istorie, rol strategic,
descrierea personalului, a armamentului,
structura, dimensiuni, planuri de viitor. Ei
bine, dupa cele cateva pagini pline de
asemenea informatii, ajungi sa-ti imaginezi
portavionul (pe care se pot atla, la un mo-
ment dat, peste 5000 de oameni) ca o lume
in plind miscare, plind de semnale lumi-
noase, strabatuta de comenzi laconice, cu
lifturi care se migcd in permanentd intre
hangar si punte. Digital Integration a reu-
sit sd redea extrem de fidel agitatia de pe
un asemenea monstru (lung cat doua tere-
nuri de fotbal). U.S.S Ronald Reagan (porta-
vionul din joc) urmeaza sa intre in serviciu
abia in 2002, dar, in FA-18E: Super Hornet,
el pluteste linistit in apele Marii Barents, ale
Oceanului Indian sau, in expasion pack,
ale Marii Adriatice. Interesant este cd
portavionul nu violeaza spatiul maritim sau
aerian al nici unei tari, pentru ca, asemeni
unei ambasade, fiind atit de mare, este, de
fapt, teritoriu american, de pe care avioanele
pot decola si pot ateriza ,,ca la mama acasa”.

In jocul distribuit de Interplay cam-
paniile nu se desfasoard dupa tipic (o harta
dinamica, pe care se vede efectul fieca-
rei misiuni), ci se poate spune cé
sunt deja jucate. Misiunile fieca-
rei campanii sunt impartite in functie
de natura lor: aer-aer, aer-sol, atacuri im-
potriva navelor, misiuni de recunoastere,
atac strategic etc. Detaliile fiecarei misiuni
apar intr-o fereastra care contine si evolutia
povestii” campaniei. O misiune, alta decat
prima, din setul aer-sol, de exemplu, vine cu
un comentariu de genul: ,,Dupa ce coloana
de blindate cutare a fost distrusa, inamicul
a schimbat strategia...”

Complexitatea bordului unui FA-18E:
Super Hornet este redatd pana la cel mai
mic detaliu. Aproape orice buton si
orice panou pot fi activate: FLIR,
radar, intensitatea simbo-
lurilor afisate electronic
pe HUD, comuni-
catiile radio
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Traducerea semnalului ,,Tu ai grija si
calca-ma, ca de cruce maocup eu...”

cu turnul de control si cu wingman-ul, limita
de avertisment pentru cantitatea de com-
bustibil etc.

Toate componentele avionului pot fi
activate/manevrate prin apasarea butoane-
lor de la bord, dar exista si combinatii de
taste ce pot fi apelate mult mai rapid.

A(Dtitudine reala

Mai nimic nu s-a schimbat fata de ver-
siunea anterioara. Gamerul se poate bucura
in tihna carlingii de ploile, ninsorile si ar-
sita specifice atmosferei terestre. Dar nu
conditiile meteo sunt cele care deranjeaza,

citerenul in sine care, in principiu, arati ca
; o mare verde si denivelata. In plus,

daca se
intampla sa te " »
apropii de marginea hartii, avionul se
opreste in aer si zboara pe loc (ceea ce nu
contribuie deloc la realitatea jocului). Al-ul
este parca mai destept. Daca selectati modul
.»Quick Combat”— Air to Air, veti avea oca-

: wefan
i :

Cred ca sunt pozitionat bine pentru
aterizare... Sper...

zia sd va Intalniti cu nu mai putin de zece
avioane inamice plus un AWACS impuni-
tor, care trebuie distrus inainte de toate.
Inamicii demonstreaza inteligenta si rapi-
ditate in miscari: folosesc countermeasures
-(flare + chaff) si nu de putine ori reusesc sa
se aseze in coada avionului controlat de
Jucdtor si s se distreze tragand la tinta cu
tunul din dotare. Cu toate acestea, rar s-a
intamplat ca o racheta Sidewinder lansata

AIR TO AIR | |AIR T0 GND  BALLISTIC |

Fuel Height 13728 Lbs.
Total Heighl: 54318 Lbs

de mine sa nu facd praf inamicul vizat.

Tangentele jocului cu realitatea nu se
limiteaza doar la atat. De pilda, este bine
sd porniti mai intar motorul din dreapta,
pentru ¢d de el depind sistemele hidraulice
ale aeronavei. In cazul izbucnirii unui in-
cendiu la unul dintre motoare, trebuie ca,
mai intai, engine-ul afectat sa fie oprit, du-
pd care se foloseste extinctorul. Altfel, ju-
catorul face bum pe ceruri albaneze. Alta:
in situatia in care carlinga sufera avarii gi
se depresurizeaza, pilotul incepe sa vada
negru in fata ochilor si, normal, pierde con-
trolul avionului. Desigur, ca in realitate,
este recomandabila coborarea la o altitu-
dine mai mica de 10000 de picioare, pentru a
se evita accidentele.

Sunetul este la inaltime si contribuie
din plin la crearea atmosferei: trecerea unui
elicopter se face simtita nu doar vizual, ci
si auditiv.

Daci pilotul priveste spre dreapta, su-
netul motorului se muta si ¢l in dreapta (ceea
ce este un artificiu pur comercial). in fine,
plimbarea prin meniurile jocului se face pe
fondul unei muzici razbelnice.

Este evident ca FA-18E: Super Hornet
are mai mult decét simple tangente cu realul.
Aceastd campanie albaneza (care nu se deo-
sebeste practic prin nimic esential de primele

Explozii sau plante ornamentale?

Briefing

Payload |
St ey e :“.lN’"
CLERR | EXIT Mission Plannes

AIM-91 SIDEWINDER: 2

AIN-128 AMRARNE: 2

HMK84 2880LB BOMB (JDAM) 2
AGH-840 HARPOON. 2

MNITE HAUK POD/LODT CAM 1

338 GALLON DROP FUEL TANK: 1

doud) nu face decat sd hraneasca in conti-
nuare apetitul insatiabil pentru simulare (mai
ales cel al pasionatilor de zborul cu pornire
de pe puntea portavionului). Dupa Torna-
do, Apache Longbow si Hind, prin FA-18F:

£

Super Hornet — Albania Campaign, Digi-
tal Integration nu face decat sa confirme
ca poate produce, in continuare, simulatoare
daca nu perfecte, cel putin de calitate.

Mike

Gen:
Producator:
Distribuitor:

Flight-sim.
Digital Integration.
Interplay

Sistem recomandat: AMD Athlon 600 MHz
128 MB RAM
Accelerare 3D: Da

Multiplayer: Da
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upa ce ultimele cateva titluri pur-
tand pecetea universului Srar
Trek au dat-o rau de tot in bara, un
alt titlu bazat pe acelasi fenomen ne agre-
seaza psihic pixelil. Activision, nume ob-
scur in lumea jocurilor (cunoscutd mai mult
ca proaspat distribuitor al unei promititoare
case de jocuri bastinase) si Raven Software,
taticii hereticilor, ne propun o aventurd inter-
stelard pe nava Voyager sub aspectul unui FPS
construitin jurul engine-ului de Quakelll. Asta
poate ca stiati...

Adevarul e ca Star Trek: Vovager Elite
Force a fost un titlu intens mediatizat i pe
la ¢i i pe la noi, dand sperante faniilor Star
Tiek, nerabdatori sa spulbere niste borgi.

Pentru profani, povestea sta cam asa:
nava interstelara Voyager, sora mai mare a
vechiului Enterprise, condusa nu de un chel
cu inclinatii shakespeareiene, ¢i de o femeie
comandant, ajunge printr-un accident in
maruntaiele necunoscute ale Universului.
Fara posibilitatea de a primi ajutor si ba-
ziandu-se doar pe navi si pe echipajul ei,
viteaza comandanta incearcd sd-si conduca
oamenii pe un drum necunoscut spre casa.
Situatia asta, pe langa faptul ca devine subiectul
unui serial, da nastere la o serie de aventuri
care mai de care mai... uh... n-am cuvinte.

£

w19 ¥l yo EETWIT

Stai ca gusti tu din laser-ul meu!

ORCE

Elite Force

Ce is1 propune jocul?
Intriga jocului te plaseaza in pielea lui
Alex Munro, unul dintre membrii fortei de

O cafeluta? Nu? ... revista ,loana”?...
... poate un Borg, ceva?

elitd de pe Voyager. La un moment nedefinit
in spatiu si timp, Voyager-ul se intilneste cu
o navi de origine necunoscutd cu care are
un schimb amabil de fotoni si proiectile.
Rezultatul este unul dintre cele mai
neasteptate.

Nava inamica se dezintegreaza, dar
explozia sa este dublata de o ruptura spa-
tio-temporala care teleporteaza Voyager-
ul intr-un cimitir spatial, fara iesire si fira
speranta.

De aici jocul is1 propune un scenariu
captivant, care ar multumi orice fan, susti-
nut de o actiune furibunda si o grafica de
exceptie.

Se mai adauga niste NPC-uri (non play-
able characters) care te mai ajuta pe parcur-
sul jocului si succesul este garantat.

Ce s-a obtinut?

Jocul incepe de-a dreptul promititor.
Ai posibilitatea sa te plimbi prin nava intre
misiuni, te poti antrena in holospatiu, te in-
talnesti cu borgii, iar engine-ul de Quakelll
isi face treaba cu brio. Parerea generala du-
pa primele misiuni este acela ¢i ai in fata
un joc de exceptie, cu o atmosfera extraor-
dinara si o poveste de-a dreptul imersiva.
Primele misiuni in care trebuie sa te
strecori pe langa borgi si klingonieni sunt
excelente, decorul este bine lucrat si pot
sa spun ca m-am bucurat sincer cand am
vazut ca ma pot plimba in sféarsit prin
Voyager sau pot vedea cum arata
0 nava klingoniana (cu toata
rogeata si ceata aferenta).
Producatorii au mers
pe ideea recrearii unui epi-
sod din serial, cu tot ceea
ce implica aceasta si
aproape ca au reusit,
Dupi cateva misiuni
intervine insd o MARE
problema, cred ca cea
mai dezastruoasa parte
din joc care distruge pur si
simplu toatd acea atmosfera
atat de veridic recreata, si anume tim-
pul de incarcare. Este nesimtit de lung si
de des intélnit. Inchipuiti-va un Half-Life
la care timpii de incarcare din timpul mi-
siunii sunt de 10 ori mai mari. Rezultatul
este catastrofal... toata pofta de joc iti piere,
incep sa-ti sard in ochi toate bug-urile, iar
jocul se transforma intr-un banal shooter.

Punct si de la capat

Povestea jocului se deruleaza avandu-te
pe tine in rolul principal, incercand sa re-
zolvi misterul ce inconjoarad cimitirul ste-
lar $1 avand ca scop final eliberarea Voy-
ager-ului. Tu, ca membru al fortei de elita
primesti toate insarcinarile mai periculoase
sau importante. Fiind un cimitir, vei avea
sansa sa colinzi o varietate de nave si sa in-
talnesti inamici care mai de care mai ciu-
dati. Dupa care, te intorci la nava, urma-
resti pe viu un briefing, te echipezi, mai
vorbesti cu echipajul si o iei de la capat.
Problema story-line-ului este fragmentarea
sa, ca urmare a (desigur) timpilor de incar-
care foarte mari. Practic, ca sa treci de la un
nivel la altul al navei (nivel care, la o adici,
il strabati in totalitate in 5 minute) trebuie
sa astepti 2-3-4 minute, depinzand de pu-
terea sistemului tau. Ajungi astfel sa te afli
in situatia in care trebuie sa cobori un nivel
pentru a te echipa si apoi sa urci din nou
pentru a primi briefing-ul...va spun eu, este
de-a dreptul stresant.

Un alt aspect pe care s-a batut toba
naintea lansarii jocului a fost mirabolantul,
fantasticul, extraordinarul Al al inamicilor si
aliatilor din joc. Trebuie sa adaug aici ¢i in
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Si acuma ce, o sa ma atace cu
halebarda?

fiecare misiune cari dupa tine o echipa formata
din cativa oameni care ar trebui sd reprezinte
elita elitelor de pe Voyager.

Nu conteaza ca sunteti numiti Elite
Force, amicii tii trag tot pe ldngd inamici, iar
puterea lor de foc este incontestabil mai mica
decat a ta. Adevarul e ca asta implica o mai
puternica bucatd de actiune pentru tine. Dar
devine stresant sa vezi ca forta ta de elitd vine
degeaba cu tine in misiune. Mai mult decat
atat, cu toate ¢a n-ar ochi nici un elefant de la
un metru, amicii tai topdie sa evite tirurile
adversarilor si pica mai tot timpul chiar in
fata ta. S1 cum oamenii sunt oameni, iar
gloantele gloante (gloante de plasma vreau
sa spun!), e de ajuns sa tragi de cateva ori
intr-un camarad de-al tau ca il si vezi cum
cade mort iar tu trebuie sa iei misiunea de la
inceput. Paradoxal este ca, desi tu ii poti
omori cu usurintd, amicii tai nu se sinchisesc

971
Pe nava klingoniana, cautandu-l pe
K’'shu.

de armele adversarilor asa ¢a, daca nu cumva
script-ul cere o moarte teatrala si dramatica
pentru a continua povestea, nici un om de-al
tdu nu va muri de tirul inamicilor.

Ca s@ nu fiu totusi partinitor, trebuie sa
remarc ca Al-ul adversarilor se comportad
cateodati exemplar, asa ca s-ar mai putea sa
ai surpriza sa vezi cum se feresc de tirul tau,
cum fug si se repliaza in alta parte daca vad
€A nu au nici O $ansa.

Episod paranormal din joc, in care
prietenul meu invizibil se joaca cu o
arma.

Powered by Quakelll

Engine-ul de Quakelll este in parte
raspunzator de acei timpi de incarcare, fiind
un engine dezvoltat pentru hirti relativ
mici, specifice pentru multiplayer. Lasand
acest lucru la o parte, grafica in joc este
chiar foarte atent lucratd, dovedind exis-
tenta unor oameni care au pus clar osul la
treabd. Nu pot insa sa nu remarc faptul ca
folosirea unui alt engine grafic ar fi fost
recomandata, un engine de Half-Life sau
Unreal ar 11 facut la fel de bine treaba, dar
fard aceeasi timpi de incarcare. Sincer, m-as
fi lipsit de toate suprafetele curbe si alte

Forta de elita. 3 orbi si un chior.

bunatati specifice engine-ului de Quakelll
in favoarea unei mai mari fluiditati a jocu-
lui. Singura parte din joc care isi merita

pe deplin engine-ul este partea de

multiplayer. Cu un engine adecvat

si sustinut de universul Star Trek,
multiplayer-ul din ST Vovager Elite
Force este singura bucati de joc careia nu
prea am ce-i reprosa. Sa revenim insa la
partea de single-player... bug-uri mai
sunt destule: arme levitind inte-
penite deasupra pamantului
sau flacari ce dau a DOOM
sunt lucruri comune, dar nu
neapdrat deranjante (eu "9
unul am pus toate bug-urile
astea la suflet dupa ce am
adormit asteptand sa imi in-
carce un nivel). Sa revenim
la poveste. Desi captivanta
la inceput, povestea din
Elite Force devine un pic
ridicola spre sfarsit. Astfel,
esti trimis in fiecare misiung
cu gandul ca ,,Asta e, 1l ma
omor pe asta si am plecat!
lar dupa ce termini chinu
nivelul, apare, desigur, o al=!
td problema de rezolvat
Toate aceste continuiri
exagerate ale povestii
combinate cu faptul ca
nu primesti nici o ras-
plata dupa ce ai mace-
larit o nava intreaga,
fac ca storyline-ul sa =
pard un pic tras de
par. Designul misiu-
nilor merge de la

In sfarsit vad si eu asa ceva de
aproape.

excelent la penibil, cu misiuni de-a dreptul
frumoase, in care trebuie sa te strecori
nedetectat pe 0 navi colcaind de mamict, i
misiuni plasate aiurea (vezi ,Invasion™, o
misiune in care trebuie doar sa tii apasat
butonul mouse-ului si sd te plimbi pe
culoarele navei in timp ce cureti coridoa-
rele de niste gandaci cam inofensivi).
Ziceam ceva de rasplatd... la sfarsitul fie-
carei ,,mini”-misiuni existd doua genuri de
continudri. Ori continui misiunea, pentru
cd a apdrut nu stiu ce problemd, ori ajungi
inapoi pe Voyager unde esti primit de cel mai
suparat comandant posibil (Tuvok), care are
tot timpul ceva sa-ti reproseze, sau dai de
comandanta navei, care, dupa un discurs ra-
suflat, iti da misiunea pe care o prevedeal
de la inceputul jocului, Mai ¢ de spus cd

jocul este foarte scurt, cu misiuni multe
si scurte, cu un grad de dificultate

N ! S i k. .
§ ?(' gl scazut si cu un final banal. Atat!

Mitza

P.S. Fanii Star Trek sa
adauge cateva puncte in
plus la nota finald a jo-
{' cului
. P.P.S. Recomand jo-
cul celor care au doud
dintre urmatoarele cali-
.. tati: sunt rabdatori,
au un sistem perfor-
mant sau sunt fani Star Trek (dar
FANI adevarati!).

Producator:
Distribuitor:
Ofertant: Monosit Comimpex
Tel: 01-3302375, Fax: 01-3306351
Sistem recomandat: PI233MHz64MB RAM
Accelerare 3D: Da

Raven Software
Activision




SCORCHED

Obrazul subtire cu blindaj gros se tine.

G 3D, in prima sa varianta, a fost un

semiesec al SSI. Aceasta nu datorita

conceptului jocului, ci din cauza ama-
nuntelor de ,.constructie” care deteriorau ga-
meplay-ul §i ajungeau pana la urma sa jeneze
pana si pe un fan inrdit al seriei Panzer Gen-
eral. Acestora, aparitia unui nou PG le-a dat
mari sperante de mai bine, a caror justificare o
vet gisi pand la finalul prezentului articol.

Punerea in scend

Teatrul de razboi al operatiunilor din Panzer

General Il Scorched Earth este Europa de
Est, in aceasta fiind inclusa, fireste, si Uniunea
Sovieticd. Nu mai existd campanii minore, ci
numai campanii mari, in numar de patru, Doua
cu germanii, sub conducerea lui Guderian si
Manstein, si doua cu rusii, respectiv cu generalii
Jukov si Konev. Evident, in afard de campanii
se pot aborda si scenaril, intr-un numar suficient
de mare pentru a satisface pe veteranii PG.
Daca am vorbit deja despre locatia teatrului
de razboi, este acum momentul sa vorbim des-
pre actori. Foarte imbucurator este faptul ca,
spre deosebire de versiunea anterioard de PG 3,
acum avem la dispozitie mult mai multe tipuri
de unitati, armament, avioane i vehicule blin-
date. Bineinteles, acest lucru isi are logica sa,
deoarece campaniile din prima versiune de PG3

3 - »
Animatiile se desfagoara acum mult
mai repede.

ZHUROV MANSTEIN

KONEV ~“GUDERIAN

eralilll
EARTH

nu se intindeau pe o perioada lunga de timp.
Ori, in Scorched Earth, pornesti de 1a inceputul
razboiului, i il poti si termina, pe Frontul de
Est. Ceea ce 1t ofera sansa de a vedea si folosi
toate tipurile de armament ale celor doua parti
combatante, in intreaga lor evolutie, $i cu mul-
tele versiuni ce au aparut in urma probei cam-
pului de lupta.

Foarte inspirat, SSI adauga o noutate
scenografici Panzer General Il Scorched Earth.
Este vorba de modul de reprezentare a conditiilor
atmosferice. Dacd este ceatd, aceasta va aparea
efectiv pe campul de lupta. Dar nu deodata, ci
treptat, se va insinua intai, pentru a deveni apoi
tot mai densa. La fel, este si ploaie, dar ea este
intdi anuntatd de aparitia cetii, i poate evolua
pana la ,,averse insotite de descarcari electrice™
(ca sa dau citate clasice din buletinele meteo).
Da, ati citit corect, in Scorched Earth apar si
fulgere, realizate excelent, si care, pina sa ne
obignuim cu ele, ne-au surprins de fiecare data
luminénd intens ecranul monitorului. Si daca
este Frontul de Est, va dati seama ca va aparea
s1 ninsoarea...

Nuam putea incheia discutia despre pune-
rea in scend a proaspetei versiuni de PG faraa
pomeni despre muzica. Fondul muzical origi-
nal ce se deruleaza pe parcursul bataliilor ne-a
,.sarit” in urechi de la primele acorduri, incan-
tandu-ne la fiecare auditie. Inci o data, nota 10
pentru bunul gust si inspiratia de care SSI dau
dovada n alegerea pieselor muzicale folosite
injocurile lor de strategie.

,,Cu chiote de bucurie...”

Chiar daca trupele de infanterie care sufera
pierderi continua sd arda suprarealist pe campul
de lupta, exista, totusi, o imbunatatire majora
care face sa salte mult in sus nota modesta pe
care P73 a primit-o pentru prima sa versiune.
Ne referim la faptul ¢a in Scorched Earth se
poate sefa viteza de derulare a animatiilor trupe-
lor! Probabil va amintiti ¢, in versiunea ante-

rioard, aceste animatii se derulau incet, cu viteza
fixa. Ceea ce determina lungirea si diluarea exce-
siva a jocului, pana la a-l aduce pe jucitor la
stadiul In care uita ce trupe pe unde se afl, si
cam ce fac. Cu chiote de bucurie am intampinat
aparitia in Panzer General I1l Scorched Earth
aunui slider ce permite setarea vitezei animatiilor
pana la limita rezonabila pentru a intelege desfa-
surarea luptelor.

Si, cu aceleasi chiote de incantare am in-
tampinat inca o foarte importanti noutate a PG
111 Scorched Earth. Este vorba de introducerea
unuielement de macrostrategie, ce flexibilizeazi
schema liniard de pana acum a desfasurrii cam-
paniilor in seria Panzer General. Structura de-
rularii operatiunilor este arborescenta, dupa
mare parte a batalitlor jucatorului oferindu-i-se
posibilitatea de a alege din doua sau trei locatii
pe aceea in care sa-$i continue campania. Acest
element nou pare si fie totusi controlat, cat de
cat, pentru a pastra o apropiere credibila de
adevarul istoric. Astfel, in campania cu Gude-
rian, am avut placuta surpriza ca, alegand inain-
tarea pe frontul de centru, conform realitatii
istorice, Guderian sa fie deturnat din fata Mos-
covei si trimis in Caucaz. Ceea ce, istoric, s-a si
intamplat.

Chiar daca, in Scorched Farth, Al-ul se
dovedeste prea puternic n prima faza a ope-
ratiunii Barbarossa (in realitate nemtii spul-
berdnd rezistenta nesigura si dezorganizata a
sovieticilor), in cea de-a doua faza a acesteia
lucrurile stau foarte aproape de realitate. Apre-
ciem excelenta modelare a Al-ului, care numai
este defensiv, ci pur si simplu agresiv, dar cu
subtilitate si inteligenta strategica, oferind nu
de putine ori surprize placut de neplacute chiar
sicelor mai experimentati 2G-isti. Din fericire,
tot ca o noutate, comandantii de trupe cu grad
mare nu mai costd doua fise, ci tot una singura,
ceea ce mai da o mana de ajutor celui aflat in
dificultate...

Da, putem sa ne declaram mulfumiti de
aceastd noud versiune de Panzer General. Desi
sistemul mai trebuie din cand in cénd restartat
din cauza faptului ca jocul devine in imp tot
mai lent si mai fragmentar, putem spune ca SSI
si-au salvat obrazul si reputatia, reusind sa faca
din Panzer General Ill Scorched Earth ceea
ce asteptam cu totii — un joc exceptional.
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Intra in lumea lui Becali
si Lucescu

imulatoarele manageriale de fotbal
cuceresc, pe zi ce trece, tot mai multi
fani. Posibilitatea de a-ti crea propria
echipd, de vis, cuprinzand jucatorii tai favo-
riti precum si provocarile intelectuale pe care
le oferd sunt agii din maneca ai acestui gen
de jocuri. Deja serii precum: Premier Ma-
nager, Championship Manager, Ultimate Soc-
cer Manager sau FA Premier League Foot-
ball Manager sunt arhicunoscute si ocupa
locuri de onoare in orice arhiva virtuala.
Electronic Arts, mai precis EA Sports
sunt la ora actuala in domeniul simulatoare-
lor sportive cam ceea ce este Microsoft in
domeniul software, adica un titan. De cativa
ani buni, incearca sa realizeze un manager
de fotbal de varf, care s se poata compara
cu seriile FIFA, NHL sau NBA Live. Incepu-
tul a fost promitator, continuarea a cam lasat
de dorit, iar acum ne aflam in fata ultimului
joc al generatiei, cel cu 2001 in coada.

Deratizarea

FA Premier League Football Manager
2000 a fost, fara drept de tagada, cel mai
slab exponent al seriel, abunda in bug-uri si
nu aducca aproape nimic nou fatd de
predecesorul sau. PLEFM 2001 poate purta
lejer numele de RAID al seriei. Este exact
Jocul de anul trecut, din care au fost elimi-
nate bug-urile. Anul trecut aminteam intr-un
review mai larg o multime de astfel de scapari

W O

ale produ-
catorilor si, poate spre
bucuria multora, cea mai
mare parte a acestora au disparut,
dar nu toate. Din pacate, doar eliminarea
unor bug-uri §i reactualizarea bazelor de date
cu jucatori si echipe nu justifica deloc
realizarea unui joc nou, aceasta este treaba
patch-urilor. Trebuie sa fii intr-adevar un
mare gigant financiar precum Electronic
Arts pentru a-ti permite acest lucru. Singurul
element nou, pe care nu l-am mai intalnit de
altfel in nici un manager de fotbal, este
posibilitatea de a efectua antrenamente in-
tensive cu un anumit jucator in dorinta de
a-l pregati pentru un rol important in cadrul
echipei tale. Boost-ul respectiv are insa si
partile lui negative: jucatorii astfel supra-
solicitati nu vor mai rezista un meci intreg,
iar pe deasupra mai sunt si predispusi la
accidente.

Cele mai vizibile transformari le-a suferit
simularea grafica, unde intreaga pleiada de
bug-uri a fost eliminata. Nu mai vezi jucitori
alergand pur si simplu cu mingea in aut ca
bezmeticii, portari ce se cred la handbal si ies
cumingea in mana pana la mijlocul terenului
sau atacanti ce faulteaza atunci cand executa
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undribling. Ba mai mult! Auaparut si faulturi
cauzate de duelurile aeriene, ceea ce este mai
mult decat imbucurdtor, si 0 demonstratie ¢
atunci cand se doreste se poate. Poate va
mai amintiti din FAPLFM 2000, de nervii
cauzati de tendinta unui jucitor scapat
singur cu portarul de a alerga cu
balonul la picior pana in poarta,
actiune soldatd mereu cu
oprirea mingii in bratele porta-
rului plonjat la picioarele jucato-
rului. Va anunt cu bucurie ca si acest
bug a fost eradicat. Dar langd o veste buna se
strecoara repede §i una rea. Jucatorii scapati
liberi spre poarta, odatd intrati in careu vor
suta necrutator, dar balonul va primi o traiec-
torie stratosferica in incercarea disperata de a
inscrie un gol undeva prin constelatia Orion.

Pe scurt...

. FAPLFM 2001 este un joculet slefuit,
aratd bine, se misca bine, suna bine si este
ceea ce ar fi trebuit sa fie cel de acum un an.
Dupi ce am jucat demo-ul de CM 000/01 lansat
de curand catre Sports Interactive si avand
in vedere concurenta acerba pe acest plan
din partea altor companii, Electronic Arts va
suferi cumplit dacd nu se va pune serios pe
treaba. Daca CM 4 aflat deja in productie se va
bucura si de prezenta unei simulari grafice, asa
cum toti sperd, atunci va surclasa fard drept
de apel produsele EA Sports, situatie care nu
cred cd va surade departamentului de vanzari
al sus-numitei companit.

Claude

JDATER ERNICE

Manager Fotbal
EA Sports.
Electronic Arts
Ofertant: Best Distribution
Tel.; 01-3455505 Fax: 01-3455506
Sistem recomandat: PII 300 MHz,

: 64 MB RAM
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atd ca si-a facut aparitia si Midtown
Madness 2, un titlu asteptat cu inima in

inti de catre pasionatii de simulatoare
auto, care, se spera cd va ridica stacheta cu
incdun tenti” in aceasta categorie de jocuri,
sau macar va sterge din rusinea primei pro-
ductii a acestei serii. Acum, ma simt obligat
sa dau anumite explicatii care sd nu ma faca
sa par prea exigent in ochii celor care inca
nu au avut ocazia sa joace aceasti productie,
Ba chiar mai mult, voi incerca sa surprind
(cam putinele) aspecte pozitive ale jocului.

No difference

Inci de la inceputul jocului veti fi
surpringi de similaritatile izbitoare intre Mid-
town Madness si urmasul sau. Acelasi en-
gine grafic, cu foarte usoare modificiri,
aceleasi masini cu céteva mici exceptii,
aceleasi meniuri, precum si alte elemente
care iti vor da un puternic sentiment de deja-
vu. Ce difera? Locul in care se vor desfasura
cursele sau, dupa caz, plimbarile. Actiunea
s-a mutat in San Francisco sau Londra. Si
cum aceasta pare a fi singura diferenta nota-
bild, ag putea spune fara sa gresesc prea
mult cd Midtown Madness 2 este un ex-
pansion-pack al primului.

Si daca tot am amintit orasele in care se
va desfisura actiunea, hai sa devenim dintr-o
datd mult mai calduti, desi e cam greu cu
frigul de aici, $i sd spunem ci cei de la

juca biliard cu toate vehiculele din trafic,

Microsoft s-au dovedit adevarati maestri
in reproducerea cat mai exactd a marilor
metropole. Astfel ¢d, sub indrumarea atenta,
de copilot, a lui Mike (,.la-o la dreapta ci
aici sunt niste statui!™), am ,vizitat” Big
Ben-ul, Golden Gate si alte minuni ale arhi-
tecturii, lucru care m-a determinat sa admir
modul fidel de reproducere a celor doua
orase. Dar atat!

Unul dintre cele mai curioase aspecte
ale jocului este reprezentat de coliziunile
intre vehicule. Si cel mai haios va fi momen-
tul in care la volanul unei masinute gen Ford
Mustang, vei spulbera, sau mai bine zis vei

inclusiv autobuze sau camioane de mare
tonaj. Nu este suficient? Nu-i nimic, ¢ ne
vom aventura in reteaua de tunele ale me-
troului, unde, ne vom ciocni fara pic de bun-
simt cu respectivul mijloc de transport. Im-
pact de impact, dar noi vom merge mai depar-
te pe drumul nostru, el isi va vedea de dru-
mul sau. Politistii din joc au un Al nedemn
de luat in considerare, dar niste masini pu-
ternice, cu care vor scoate din trafic chiar si
un camion. Adica prosti da’ puternici. Des-
tul de real, nu?

Sa concluzionam? Talentul in materie
de simulatoare auto al celor de la Microsoft

este pus sub semnul intrebarii. Midtown ‘ Emg TEHN[C
3 7

Madness 2, produsul acestui talent, spune R i =
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Bo: Bepper Ofertant: Flamingo Computers
Tel.: 01-2225041
Sistem recomandat: PII 350 MHz,
128 MB RAM
Accelerare 3D: Da  Multipla er: Da

NOTA LEVEL REVIEW (32

Grafica:  11/20 @Fecling:  13/20
Sunet: 11/15 @Muttiplayer: 03/05

Gameplay: 20/30 BImpresie: 04/10




Un RPG pur-sange

ansat cam in acelasi timp cu Baldur &

Gate 2, Wizards& Warriors parea ca

va trece neobservat prin redactie.
Fiind ultimul venit, sarcina de a-1 analiza cu
atentie mi-a revenit mie. Nu conteaza ca in
momentul atribuirii eu tocmai mancam pizza
si din #@%@S#%" ce a iesit din gura mes
plina de mirodenii (manca si omul o pizza
céd-1 era foame!) s-a auzit doar partea cu
Dal”... ce, pot si ii refuz?

Si iatd-ma dupa cateva minute incer-
cand sa imi fac loc printre zombie, Feti Fru-
mosi si llene Cozanzene in timp ce sarjam
printre obstacolele interfetei, cu un ochi pe
Sergiu care se delecta cu BG2 si cu altu’ pe
Mike care se delecta...

O mica trecere in revista

Jocul a avut o evolutie interesanti de-a
lungul timpului. Acum cativa ani, Heuris-
tic Park. in frunte cu D.W. Bradley, cunos-
cut mai ales prin seria Wizardy, au inceput
lucrul la un nou RPG, fard nume, dar cu un
concept solid. Virgin Interactive a fost pri-
mul publisher interesat de proiect asa ci a
anuntat cu mare fast viitorul sau titlu. Nu s-a
spart bine petrecerea ca Westood a preluat
proiectul dandu-i de data asta si un nume:
Swords&Sorcery. Westood a ajuns mai

Che Port Of Brimloch Roon

Orase in stanga...

departe decat Virgin, reusind sa termine cu
bine petrecerea survenita dupi anuntarea
viitorului lor joc, dar nu a luat mult ca jocul sa
isi schimbe din nou proprictarul. Activision,
cdci despre i e vorba, au tinut cu dintii de joc
pand cind a fost lansat intr-un sfirsit in
toamna aceasta.

Corchlight
meunting
ny!

Minunatul cal subacvatic care dupa 5 ore
sub apa tot mai scoate bule de aer.

Pe cind dreptul de publicare era aprig
disputat, Heuristic Park si D.W. Bradley
au profitat de timpul ce li se oferea pentru a
lucra temeinic la joc. Schimbénd ici si colo
conceptul, lucrand din plin la interfata si
graficd, Heuristic Park a creat un RPG de
moda veche care prinde bine la veteranii
genului $i nu numai.

Debarasandu-se de engine-ul izometric
ce parea sa defineasca genul RPG in ultimii
ani, Wizards & Warriors apeleaza la un en-
gine 1’st person in care se simte iz de Might

& Magic condimentat cu un pic de Eve of

the Beholder!

Daca vi s-a intdmplat sa jucati Ultima
Underworld sau Daggerfall si sa va ganditi
ce bine le-ar sta cu un engine adus la zi dar
cu acelasi acaparant concept de RPG,
W&W o sd va tina cu ochii lipiti de monitor
nopti intregi, pentru ¢a e genul de joc pe
care ori il stergi de pe hard dupa 5 minute
ori il joci pana uiti de tine.

... urmata de o scurtd
introducere in joc

Intriga jocului este asemanitoare cu
cea a multor RPG-uri. A aparut in lumea ta
(aici purtand numele de Gael Serran) o fiinta
maleficd (purtand in joc numele de The Celt)
care urmareste distrugerea intregului tinut
iar tu esti singurul care il poate opri.
Esti trezit in toiul noptii de Gar-
' reth, un fel de intelept al satului, care
iti incredintcaza sarcina de a scipa
lumea de la distrugere, sugerandu-ti

sa iti incepi aventura prin a ciuta sabia ma-
gica a lui Mavin, singura care poate opri
riul. Nimic special sau inovator, dar de ajuns
ca sa te puna in miscare.

La inceput te vei afla in orasul Valeia,
unul dintre cele 3 orase din Gael Serran ali-
turi de Ishad N'ha si portul Brimloch Roon,
unde va trebui sa iti formezi o gascia din 6
luptatori, magi, preoti sau hoti (ai de ales
intre mai multe rase, fiecare cu caracteris-
ticile sale). In fiecare oras din Gael Serran
vel gasi un han in care iti poti forma party-
ul, iti poti schimba tovarasii de drum sau
intregi gagca in cazul in care ai pierdut vreun
luptator. Va recomand sa nu va gribiti s
sariti in aventurd fard s aveti un grup foarte
bine format. Fata de alte jocuri (ca de
exemplu BG2), Wizards& Warriors necesita
un timp si un efort prelungit pentru a te
familiariza cu el. Odata iesit din oras nu mai
este cale de intoarcere, aventura a inceput,
iar daca iti vei aduna un alt grup si vei porni
sicuelin joc, vei cilca pe urmele primului
grup pornit in Gael Serran.

Sichiar daca vei avea in sfarsit tovarasi
alesi pe spranceana, vei mai pierde inca mult
timp familiarizandu-te cu interfata. Eu unul
mi-am creat cam 5 party-uri pand sa ma prind
cum e mai bine i am pierdut cateva ore pani
sdma descurc cu sistemul de lupta al jocului.
Aici este probabil partea in care cativa dintre
voi vor trece pe alte jocuri si vor da uitarii
Wizards& Warriors, ceea ce chiar nu va
recomand.

O atentie deoscbita este acordata per-
sonajelor pe care le alegi. Fiecare dintre ele
este tratatd singular, fara legatura cu ceilalti
membri ai grupului, singura bucata din joc
in care grupul este tratat ca un tot unitar
fiind cel al avansarii in nivel. In rest, fiecare
membru al grupului va influenta actiunea
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... §i in dreapta.
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desfasurata in acel moment, ficcare caracter
avand parametrii sai. In timpul luptei, de
exemplu, de fiecare personaj va depinde pu-
terea cu care loveste, succesul loviturii, tim-
pul necesar unui nou atac i rezistenta la lo-
viturile inamictlor.

De asemencea, ficcare personaj se va pu-
tea inscrie in céte o breasla, dar daca, de
exemplu, unul din luptatorii tai se inscrie
intr-o breasla sau primeste un quest de
rezolv’at, ceilalti nu vor fi automat inscrisi
in breasla respectivd. Sa nu uitati deci, cd
atunci cand un warrior, de exemplu, primeste
un quest din partea breslei s cerefi aceeasi
misiune si pentru ceilalti warriori din grup,
nu de alta dar e pacat si nu impuscati doi
iepuri dintr-o lovitura. Si nu tratati breslele
cu superficialitate pentru cd doar prin ele
personajele pot avansa cu adevarat.

Diferitele quest-uri pe care le primesti
pe parcursul jocului de la NPC-uri sau bresle
sunt necesare pentru a-{i imbunatati grupul,
dar nu sunt indispensabile pentru a termina
jocul. Desigur, este recomandat si ai la dis-
pozitie un grup puternic pentru confruntarea
finala decat niste novici care stiu si ei sa
casteze doua, trei vraji acolo... pai, nu?

Un lucru interesant in joc este modul in
care interactionezi cu lumea. De exemplu,
daca trebuie sa urci intr-un loc ce (i se pare
imposibil si nu gasesti nici o cale de acces,
poti folosi diversele butoaie i lazi aflate mai
pe oriunde pentru a-ti construi o scard. Asta
iti da o oarecare libertate de actiune care
prinde bine, plus ¢ te mai pufneste cateo-
datad rasul surprinzandu-te carand de zor
butoaie. Principalii parametri de care trebuie
sd tii cont n joe sunt viata $1 mana. Mana, ca
si viata, se reincarca in timp, pentru viata, de
exemplu, neexistand obignuita optiune de
sleep. Lipsa optiunii de sleep, combinata cu
ciclul zi/noapte, in care noaptea ¢ ceva mai
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lungd decét ziua te obliga s te aventurezi in
afara oraselor si noaptea, unde prin tufisuri
si mlastini o s tragi o spaima grozava... fain!

Lumini si umbre

Engine-ul grafic a primit din partea mea
calificativul ,,dragut”, fiind clard dorinta
producitorilor de a face jocul sa se miste §i
pe sisteme mai sdrace (cu duhul sau cu
RAM-ul). Asta se observa doar la lungimea
.line of sight”-ului, care este de-a dreptul
pur si simplu... adica prea scurt. Inrest, cum
am mai zis, dragut. Nivele bine create §i re-
prezentate, texturi bine alese, fluiditatea
graficii, toate acestea va vor introduce intr-o
atmosferd placuta. Cele cateva bug-uri intil-
nite in joc la acest capitol (cum ar fi usurinta
prin care treci cateodatd prin obiecte) nu au
reusit si ma ridice din fata calculatorului.

Sunetul este si el un alt punct forte al
jocului. Pe langa vocile bine realizate ale
npc-urilor si a sunetelor care mai razboinice,
care mai jalnice ale celorlalte creaturi (nu ¢
as stii cum zbiara un zombie, dar de acum
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Che Cown Inn

... a se observa elefantii piromani si soarecii cu ochi de soim... nu-mi vine sa

cred ca eu le-am dat numele astea.

$ov

incolo s-ar putea sa ma sperii cand mai tipd
careva in redactie), muzica aduce un plus
de atmosfera si dinamism (si cec mai vreti
voi) povestii. Soundtrack cu influente medi-
evale, tocmai bun de ascultat cand hacui
monstri prin beciuri intunecate.

Asa ca faceti bine si introduceti subtil
jocul pe harddisk si nu va lasati de el. Prin
articol pe undeva o sa vedeti harta integrala

a Gael Serran-ului, numai ca sa fac in ciuda

celor care cred ¢d au ajuns departe.

Ahh. .. era sa uit! Poti sa te plimbi cu
cai, sa te duci cu pluta (daca nu esti inca
dus) si i te traversezi marile cu o nava. .. §i
totusi! As vrea si eu un cal-limuzina care sa
mad care pe mine si incd S prieteni de-ai mei.
Nu de alta, dar as vrea sa-1 vad si eu pe dla
de la parcarea cu plata ce fata face!

Mitza
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Ziua Z soseste
Amocmai precum pe germani in Nor-

mandia, Debarcarea ne-a surprins si pe

noi, fanii serici Close Combat. Cu neas-
teptata operativitate, geniile de la Atomic
Games au reusit sa aducd pe HDD-urile
noastre un nou episod al celebrei serii de
simulare tactica. Dacd in prima versiune a
Close Combat (mai scurt CC), debarcarea
avea loc pe plaja Omaha, in Close Combat
Invasion Normandy (CCS5, nu?) actiunea
are loc pe plaja Utah, fiind apoi continuata
cuocuparea de citre trupele aliate a intregii
Peninsule Cotentin, de la 6 1a 30 iunie "44.
Continudnd crescendo-ul cantitativ (27
batilii in CC3, 43 in CC4), Atomic Games
ne pun acum pe harta 51 de batilii, structu-
rale in sapte operatiuni si patru campanii.
Cat despre crescendo-ul calitativ, he-he,
vom vorbi pret de un intreg articol ...

Cocktail Molotov

CC5 este o mixturd inspirati, obtinuta
prin amestecarea celor mai bune elemente
ale CC3 si CC4. Din Battle of the Bulge
(CC4) se pastreaza in compozitie marele pas
inainte al seriei CC, adica partea strategica
a jocului. Din Russian Front (CC3) intra in
amestec posibilitatea de a-ti modifica struc-
tura si componenta trupelor, lucru ce nu
mai era posibil in CC4, unde jocul decidea
acest aspect. Numai ¢a nu se mai foloseste
sistemul de ,.cumpdrare™ a trupelor cu aju-

pentru a doua oara!

torul ,,prestigiului”. Nu, de data aceasta exis-
td un force pool, din care jucitorul poate
sd-gi aleagd ce trupe considerd necesare,
din cele disponibile in regimentul a carui
anvangardd o reprezintd. Schimbarea sau
completarea trupelor se face fara nici un
cost, liber, desfiintandu-se vechiul sistem

Nu doar bocage si plaja ...

bazat pe prestigiu. Alegerea trupelor, iati
un moment important inaintea unei batalii.
Deciziile luate cu aceasta ocazie depindeau
si de cunoasterea fortelor inamice, si de aceea
Jucdtorul de Close Combat apela la o mica
smecherie — iesea din joc, apoi reintra, dar de
partea dusmanului, observind dotarea
acestuia. in CC5, un simplu clic pe un buton
ne va dezvalui intregul efectiv al trupelor
inamice cu care ne vom confrunta in batilia

ce urmeaza. Dar, cocktail-ificarea CC5 cu
elemente din versiunile anterioare este
regdsita si sub aspectul tactic al compor-
tamentului Al-ului. in CC3, Al- ul obisnuia
sd-si arunce orbeste blindatele citre
punctele de victorie. Spunem orbeste
pentru cd deseori nu exista o sincronizare
cu trupele de infanterie, care sunt ,.ochii”
tancurilor, §i care crau ldsate in urma. Spre
deosebire de agresivitatea deseori stupida
a Al-ului din CC3, in Battle of the Bulge
aveam de-a face cu un comportament di-
ametral opus.

Oponentul artificial era mai inteligent
sub aspect tactic, dar prea prudent, isi can-
tarea bine fiecare pas, numai ci o ficea in
exces. Deseori, asta ducea la diluarea jocu-
lui, sila o scadere a dinamicii sale, prin ten-
dinta Al-ului de blocare in defensivi,
Mixand spiritul ofensiv din CC3 cu buna
gandire tactica din CC4, Al-ul din /nva-
sion Normandy va ataca in forta, dar o va
face bine organizat, in locul si
momentul potrivite. Vorbind de
forta atacurilor, veti putea avea
chiar surpriza de a vedea cd un
tanc poate fi distrus cu grenade
de catre o unitate de infanterie
aflata in ofensiva, lucru ce parea
de nerealizat in CC4 si CC3.

Cu adevarat,
Close Combat

La cresterca dinamicii jocu-
lui contribuie, insa, si alte aspec-
te ale preocuparii pentru realism
a celor de la Atomic Games. Cum ar fi
precizia tragerii la distantd, mai scazuta in
CC5 fata de versiunile sale anterioare. Efi-
cienta redusa a folosirii armamentului de
catre trupe in lupta la distanta duce inevi-
tabil la lupta de apropiere, in adevaratul siau
sens tactic. La aceasta isi aduce aportul i
numarul foarte mic de blindate ce apar in joc,
fapt ce isi are o bund justificare in realitatea
istorica — von Runstedt si-a impus impotriva
Iut Rommel opinia ca apararea in fata unei

Mostra de bocage cu flacari si vaci impuscate.

Utah - debarcarea ca la exercitiu.
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cventuale debarcari trebuie realizatd in
interiorul Frantei, si nu pe plajele acesteia.
De aceea, tancurile germane nu vor interveni
serios decdt mai tarziu in joc, deoarece la
data Debarcarii diviziile de blindate ale ger-
manilor sunt retrase in interior, in preajma
Parisului. Lucru valabil si pentru avioane,
daca veti juca alaturi de Axa nu veti avea
decat foarte putin sprijin de aviatie.

Insa factorul decisiv in desfisurarea luptei
de apropiere este terenul in care se desfagoara
batiliile. Este vorba de celebrul bocage, adi-
cd tipul de teren ce apare ca urmare a exploa-
tarii agricole intensive a acelorasi parcele,
de-a lungul mai multor generatii. Aratul re-
petat pe aceeasi proprictate bine delimitata
duce la coborirea terenului in interior si la
ridicarea marginilor sale. Pe care margini,
indltate ca nigte maluri, se planteaza arbusti,
boscheti sau tufe.

Un astfel de teren favorizeaza lupta de
apropiere si defensiva. Veti simti pe pielea
voastrd de ce soldatii americani au alintat
bocage-ul cu numele de ,,green hell”... Pen-
tru ¢a suprizele sunt mult mai dese in bo-
cage, dese precum tufele de dupa care nu
stii ce te asteapta.

lar aici dinamica jocului primeste un
ghiont viguros inainte, cici folosirea frecventa
acomenzii de,,move fast” este inlesnitd pana
la automatism de prezenta (protectoare?) a
boschetilor care te ascund privirii dusmanului.

Lasa-ma,
generale,
la marel

In Close Combat Invasion
Normandy, aproape 60% din
batalii se dau in bocage. Unde,
pe langa dificultatile terenului,
americanii au de infruntat §i
numarul superior de inamici,
intr-un raport de aproximativ 3
la 1. Din fericire pentru Aliati,
intocmai precum in istorie, ina-
micii sunt trupe alcatuite mai ales din rezer-
visti ce au depasit prima tinerete, din soldati
trecuti de partea germanilor pe Frontul de
Est si din racani, soldati neinstruiti. Iar
dotarea cu munitie a acestora lasa de dorit,
tot aidoma realitatii istorice. Totusi, dificul-
tatile de teren i lipsa sprijinului de blindate
vor complica suficient lucrurile pentru
parasutistii din diviziile aeropurtate 82 i
101, desantati/parasutati in interiorul
Peninsulei Cotentin.

Sa nu uitdm insa ca, in timpul desfasu-
ririi acestui desant, pe plaja Utah se produ-
cea Debarcarea. lar lucrurile stau pe plaja
exact invers decit in bocage. Adica, nemtii
sunt mult mai putini, si tot insuficient instru-
iti si slab dotati cu armament. Pe cand ame-
ricanii sunt multi, bine pregatiti i dotati, in
plus bine sprijiniti de blindate. $i pentru ca
veni vorba de sprijin, la cele doua tipuri de

sprijin deja aparute in CC4, cel
de artilerie si cel aerian, se adaugd
un al treilea, care pune un capac
greu cforturilor germane de
aparare. Este vorba de sprijinul
artileriei navale!! Bineinteles,
numai Aliatii pot beneficia de
acesta, cu rezultate care impre-
sioneaza puternic prin forta de-
vastarii si efectul sonor.

Chiar dacd, intocmai dupa
spusa unui comandant american,
si in CCS5 debarcarea pe plaja
Utah seamana mai degrabd cu
exercitiile din Anglia, fiind un adevarat galop
de sandtate, este totusi cazul sa va domoliti
avéntul si sd o lasati usor cu sprintul.

Pentru ¢d mania benefica pentrurealism
a celor de la Atomic Games se manifestd in
doua noutati.

Prima este sirma ghimpata de pe plaja,
care, alaturi de campurile de mine si de ob-
stacolele anticar, incetinesc mult trupele care
isi croiesc drum prin ea. Apoi, este de remar-
cat o imbundtitire a modelarii efectului explo-
ziei minelor aruncate de mortier. Panila CC4
inclusiv, o grupa care alerga suferea cam ace-
leasi pierderi ca si o trupa ce se deplasa taras,
la explozia minelor de mortier. In CC5, insd,
pierderile sunt sensibil mai mari dacd oamenii
tdi aleargd in momentul exploziei. Va trebui sa
fiti mult mai atenti la comenzile de deplasare!

Mai sunt nemti la Cherbourg?! ...

Daca ('C4 putea deveni uneori plictisitor prin
monotonia peisajului alb de iarna specific
operatiunilor din Ardeni, iata ca Invasion
Normandy este mult mai variat si mai atractiv,
la bocage si plaja adaugandu-se orase (unul
chiar foarte aglomerat, Carentan), fortarete,
cazemate, dealuri si docurile si arsenalul na-
val din Cherbourg. Acesta din urma va da
fiori mai mult sau mai putin placuti celor care
isi vor aminti de luptele din fabrica de
tractoare din Stalingrad. in CC3...

in sunet de big band...

. vom incheia articolul nostru, in-
tocmai precum este §i noua coloana sonora
a sectiunii strategice a jocului. Pe langa
acest jazz putin cam lejer aranjat, marea

Debarcare pe Utah, un spectacol cu
final hollywoodian.

noutate audio constd in schimbarea in tota-
litate a mesajelor sonore ale trupelor. Aces-
tea sunt mult mai putin oficiale, nu mai dau
impresia c¢d ti se vorbeste ca la raport, ci to-
tul este natural, cuvintele sunt rupte din rea-
litatea brutala a razboiului. Apoi, au disparut
sunetele Firii (pasarele, cdini si bufnite) ce
se auzeau in momentele de acalmie ale ba-
taliei, care au fost inlocuite cu zgomote de
salve de artilerie navala, mitraliere antiaeriene
care trag in departare - nu mai exista relaxare,
nu mai péasaresc ciripelele, ci sunetele bi-
taliei te urmaresc continuu,

Completa innoire a materialului sonor din
Invasion Normandy mai atenueaza cumva din
dezamagirea moderata pe care am simtit-o
vazand ci si CCS este tot numai cu nemti i
americani, precum versiunea anterioard. Vroiam
si noi niste englezi, ceva francezi, ma rog,
prospaturd. Inca nu a fost sa fie, dar sperim
ca timpul nu este trecut. Pana una — alta, ne
declaram multumiti de acest nou Close Com-
bat, care ne-a intrecut asteptarile prin cresterca
in realism. Bineinteles, mai sunt amanunte ce
ar mai putea fi adaugate la joc pentru a-l
imbogati sub acest aspect, dar cand ne gandim
la ele, ne apuci teama de o mult dorita versiune
urmitoare. Pentru ¢a, ce ar mai putea urma
intr-un Close Combat 6, sa tasneasca din
monitor vreun glont catre noi?
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Un joc 3D cu porci la care
drumul spre caltabos este

presarat cu mine

acand o ampla comparatie intre Worms
si Hogs of War, imi vine in minte marea
intelepciune populara, care stipuleaza:

Porcul rima, da’ rama nu pore. Cu toate aces-
tea, ambele victuitoare se pricep de minune
sa manuiascd arme conventionale. Un foc
de bazooka, un pumn bine plasat, un cutit

Porci la parasuta.

intre costite, o racheta intre snitzele sunt
doar cateva dintre delicatesele oferite de
Hogs of War. Infogrames nu face cu acest
Joc decat sa reanimeze un gen foarte gustat

Sa ne traiti intru multi ani, sefu’!

la momentul aparitiei sale si mult dupa ace-
ea. De fapt, istoria incepe, din céte imi aduc
eu aminte, cu Scorched Earth (nu are nici o
legaturd cu PG [11: SE). Cei mai in varsti le
pot povesti nepotilor cum luau ei tanculetu’
de tun si dideau cu el in inamici, pe un peisaj
2D in 256 de culori, cu tot felul de apusuri si
risarituri in fundal. De atunci, lucrurile au
luat un avant formidabil. 2D-ul a devenit
3D, iar tdnculetele au trecut printr-un proces
de profunda metamorfoza, din anorganic in
organic, de la tancuri la viermi i mai apoi la
porci.

Carne de tun, cu soric

Dupa multe si nervoase partide in multi-
player (pe acelasi computer, in stil Worms),
pe parcursul carora Dr. Pepper s-a dat pe
brazda si s-a lasat cu parizer si caltabos (fi-
cut din autorul prezentului articol si din co-
legul lui, Mitza), s-a decis in unanimitate ca
Hogs of War poate genera suficientd dis-
tractie incdt sa te facd sd uiti necazurile vietii
cotidiene. Pe harti care mai de care mai dure,

pline de mine dar si de bunatiti (arme, sana-
tate). razboiul in multiplayer poate fi dus
intre maxim patru jucatori (umani sau
controlati de calculator). Hogs of War se
vrea un TBS plin de umor. De fapt, de la
numele porcilor la replicile pe care le dau in
solemna clipa a mortii (care pot {i savurate
doar de cunoscatorii limbii engleze si care
sund cam asa: ,,May [ expire, SIR?”,  Justa
scratch, SIR!”, I feel better now™) totul ¢
cuprins de o veselie cam ciudata. De pilda,
factiunile de ramatori implicate in conflict
poarta nume alaturi de care alde ETA si IRA

Hmmm... pare-mi-se ca aud vantul...

sunt fleacuri, pentru ¢a in Hogs of War
actioncazi Tommy’s Trotters, Garlic Grunts,
Sushi-Swine, Uncle Hams Hogs. Saw-A-

Printre guitaturi si |
parturi ce dovedesc un
efort porcin suprana-
tural, o explozie, 0 im-
puscaturd, un dos de
palma birbatesc, un miros puternic de
soric pérlit sau un ,,groh” plin de jale isi
fac loc.

Ce rezulta? Un carnagiu tragicomic,
mai mult comic, pe care suflarea ga-
meristici din redactia noastra 1-a indragit
inca din primele clipe. Ca urmare, adeva- |
rate partide de multiplayer s-au incins,
orgoliile s-au infierbantat, si prin sita find
a luptatorului strateg s-au cernut cei mai
abili,,pastori” de Rambo-porci, care si-au
continuat duelurile, apeldnd uneori chiar
st la aliante tactice. 4

Chiar daca de la o vreme febra Hogs
Of War a inceput sa se stingd sub ac-
tiunea unei pilule numita , treaba”, gustul
placut al luptelor dintre guitatoare inca
mai persistd in pliscurile noastre insetate,
iar zbieretele aproape inumane sau
rasetele sarcastice productie autohtona,
care insoteau aceste lupte, inca mai tiuie
in urechile multor colegi din redactie. Si ‘
tind sa cred ca imediat ce pastila amintité
mai sus se va dizolva (bine-nteles doar
temporar), cu alte cuvinte, deindati ce
vom avea timp liber, ne vom intélni pe |
campul de luptd, cu bazooka pe umar, cu
codita incovrigatd, guitdnd a moarte.

Pepper |
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Eterna mirare in fata mortii

Krauts si Piggystroika. Fiecare din aceste
rizbelnice formatiuni tine de céte o natiune:
englezi, francezi, japonezi, americani, ger-
mani si rusi.

Baietii (sau, mai bine zis, porcii),
membri ai acestor formatiuni, au fost si ei
botezati cu nume care mai de care mai...
razboinice: Jetski, Mule, Keanu, Jim-Bob,
John-Boy etc.

Soldatii care alcatuiesc echipele sunt
impartiti, in stilul Commandos, pe ,,meserii’:
sniper (sau lunetist; trage cu o arma de pre-
cizie si poarta ochelari), gunner (zis si ,,pus-
casu’”; trage cu bazooka si poate fi dotat si
cu mortier), orderly (grad inferior medicului),
scout (o varianta inferioara a lunetistului)
etc. Dupa mai multe misiuni, la inceputul
cdrora se poate configura echipa de lucru
(se pot face promovari, se poate selecta pen-
tru un porc ,,neutru” o0 anumita arma etc.),
am ajuns la concluzia cd mai multi lunetisti
fac viata mai usoard, mai ales dacd sunt
combinati cu gunneri $i bombardieri.

Scena interzisa vegetarienilor

Povestea radmarului

Lumea porcilor, Saustralasia, ¢ in raz-
boi. Jucitorul are misiunea de a o cuceri
pentru una din cele sase natiuni. Misiunile
se desfisoara in medii extrem de variate:
transee Innoroite, munti inzapeziti, campii
minoase, insule tropicale $i muscele calme.
In timpul alocat unei ture (90, 60 sau 45 de
secunde), jucdtorul trebuie sa faca din ignat
o realitate crudi. Porcusorul inamic are pros-
tul obicei de a lovi cu multa precizie, insa
dupi o perioada de gandire cam lunga, timp
in care se scarpina in varf de capgor si in
zonele dorsalo-posterioare. La fiecare lovi-
turd primita in plin, energia scade vertiginos,
iar porcusorul afectat incepe sé schiopateze
si sd dea alte semne de slabiciune. De pilda,
fiecare sariturd declanseaza degajarea unor
gaze gastrice (poate pentru propulsie?).

o @

Overlordu’, ultralisku’ si... un fluture

Sunetele sunt in perfectd concordanta
cu umorul jocului: icnituri, guitaturi, gemete,
de zici ca a venit Craciunul. Unul din baietii
albastrii (Uncle Hams Hogs) are o profunda
sonoritate de Elvis si da numai replici de genul
LA-ha” si [ Hello, mamma!”. In rest, Sushi-
Swines vorbesc o engleza stricata ca ti-i i
imaginezi cu ochii mici, oblici si dintii cariati.

o

Judecand dupa tim-
pul depus de redactie
in incercarea de a frige
primii porcii celorlalti,
as spune ca Hogs of
War e urmatorul Worms: Armageddon.
Plin de umor, indeajuns de plin de actiune
ca sa te tind in fata calculatorului si cu
un multiplayer in care distractia este
garantatd, Hogs of War este jocul per-
fect daca vrei sa iti pierzi timpul cu
prietenii.

[i reprosez doar prea putinele arme de
care dispui in lupta, dar sper ca asta s
se rezolve odatd cu aparitia lui Hogs of
War 2.

Mitza.

Atuul jocului este insd multiplayer-ul.
Cine a jucat Worms Armagedon pur si sim-
plu nu se va putea abtine si pund macar
doi-trei prieteni la protap si sa-i condimen-
teze cu putin praf de pugca. Ore in gir ne-am
traznit unii altora mortiere si bazuci, am facut
echipe si ne-am distrat de minune. Versiu-
nea de Hogs of War pe care am primit-o la
redactie a avut unele probleme, care insd
nu a reusit s ne strice cheful. Ce-i drept,
din cand in cind se mai bloca cand ne era
lumea mai draga, iar o apasare de ESC te
intoarce fara discutii in sistemul de operare.
Nici bug-urile grafice nu au lipsit, ba chiar
apareau cam des. Cel mai tragic este ¢d nu
se poate salva, asa ¢d, daca sc intampla sa
vezi la un moment dat, dupa secole de chin
pentru a termina misiunea cu pricina, cum
unul din porcii inamici apare cazand nefiresc
de undeva din inaltul cerului la Tnceputul
turei si ramane blocat undeva deasupra so-
lului, nu iti rimane decdt sa o iei de la capat.
Pentru asta iti trebuie uneori nervi de otel,
altfel dai cu Hogs of War de pamant si te-
apuci de Solitaire. Totusi, dupa Worms. Hogs
of War e o briza de aer proaspat (1%, miros
de cocina 99%) in lumea jocurilor. Nu ne
ramane decat sd o inspiram.

Mike
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anity: Aiken s Artifact, un titlu pom-

pos care poate ascunde multe surpri-

ze, in ciuda faptului ca tocmai i-am
efectuat si un preview, dupa ce vizusem des-
tule (ziceam eu) din acest titlu, Un joc plin
de actiune in care producitorii ne dau ocazia
sd auzim secvente de speech ca la carte.

lar poveste?

Nu o sid va iau inca o datd cu povestea
acestui joc, i nici n-o sd incep si va explic
de ce ar fi bine sa salvati lumea de ,,bed-
gaijii” (englisism neaos) care stau pe la colt
§i asteapta sa ne dea in cap cu piinea de
alaltdieri, ca azi n-au prins pdine proaspata.
O sa incerc sd reiau de unde am ramas data
trecutd, i dupa ce l-am jucat mai mult decat
versiunea demo, sa va spun (sau micar sa
va indic) cum stau treburile.

A piece of action

A ramas acelasi Cain care trebuie sa
infrunte de unul singur hoarde de raufaca-
tori, aceeasi muzica (soundtrack) compusa
special pentru acest titlu de catre, cine

FIREBALL

Summsn firy Eirst

Prajitorie interactiva.

Sanatatea mentala ne
este amenintata fratilor!
E momentul sa ne
folosim talentele!

credeti, nimeni altul decat celebrul cintaret
de rap lce-T. Pai, ce s-a gandit el: ,.Daca
baietii dstia m-au pus sa vorbesc in locul lui
Cain, ia sa le fac §i un soundtrack k-lumea si
sd-mi fac si eu niste reclama, nu?””. Motivul
este clar, chiar iese la suprafata dupa ce veti
vedea cine este distribuitorul: Fox-Interac-
tive, un gigant in industria filmului si enter-
tainment-ului, iar cum nici Ice-T nu este strain
deloc de lumea filmului...

E degeaba, baieti, pentru ca-s mai
bazat ca voi.

Exista nici mai mult nici mai putin de 20
de misiuni, si toate contin nivele frumos
colorate, in care veti avea posibilitatea de a
urmiri (ca la film) barbatul al carui prenume
este Actiune, bine-nteles ca totul intr-o vi-
ziune cit se poate de izometricd. Si, ca sa
spun adevirul, misiunile trec de la niste pa-
saje de o finete extraordinari (citesti gin-
durile adversarilor, te strecori pe langi ina-
mici) la,,imbecilitati” de platforma (trebuie
sa treci prin niste raze laser intermitente —
sa vezi aici load/save cu caru’!).

Una din marile probleme la Sanity este
tranzitia camerei. Simpla mutare a persona-
Jjului intr-o arie definitd poate duce la ratarea
misiunii sau chiar la pierderea vietii lui Cain.
deoarece existd o multime de inamici care

e | . -

Dupa atatea vartejuri am ametit.

pot apdrea din neant (respawn-ul se face
cand ti-c lumea mai dragi si ai rimas fara
.»sanity”, o alta denumire a conceptului de
mana, dar definitd pompos de catre produ-
cétori) si multe pericole pe care mediul ac-
tiunii le prezinti (gaze toxice, explozii etc).
Dupa cum am spus, totul este din cauza ca-
merei, care nu reuseste sa tind pasul cu ac-
tiunea. Este adevarat cd existi tastele A si
D cu ajutorul cdrora camera poate fi rotita
pentru o mai buna vedere, dar, cand sunteti
inconjurati de 0 mica armata de monstri, nu
cred ca aceste doud taste vor fi pe lista prio-
ritatilor voastre.

Totusi, ar fi o rautate din partea mea s
nu spun cd Sanity foloseste o tehnologie
LithTech si. dupa cum ii stiti pe cei de la
Monolith, ne-au garantat si de aceasti dati
o intreaga simfonie de culori pe care o putem
privi in timpul luptelor in care talentele psi-
onice se vor manifesta, rezultind un macel
.»ca la mama acasa”, Toate aceste talente
psionice le veti gasi sub forma unor carti de
tarot care va vor explica costul, efectul si
raza de actiune a fiecdrei vraji. Scurtaturile
pentru a accesa anumite vraji pot fi perso-
nalizate dupa dorintd, ceea ce face ca inter-
fata jocului sa marcheze niste puncte in plus
la acest capitol.

Abel. Adjani Namdu, Elijah Kreb-
spawn, Priscilla Divine si la final Golgotham
(big-BOSS) sunt citiva din monstrii de nivel
(boss monsters) care vi vor astepta la o par-
tida de ,,care pe care”, lucru ce-mi demon-
streaza cd Sanity are niste influente enorme
din jocurile de platforma. Desi ¢ bine si mer-
geti cu pusca incdrcata, totusi, va sfatuiesc
sa crutati NPC-urile (non player charactérs)
deoarece acestea va pot oferi informatii pre-
tioase sau, mai mult, anumite obiecte fara
de care nu puteti termina un nivel. Si acum

Fata in fata cu BIG LADY.
LEVEL - decembrie 2000
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un tips&tricks” pentru voi. Incercati sa
ajungeti la nivelul zero de , sanity” al agen-

Aripi de inger, sau... ceva acolo!

tului Cain s1 veti vedea cum se con
eroul nostru, parca e alt om!

Multi-bani (ca -player
nu preaq)

In schimb, partea de multiplayer a rimas

debaza, In cadrul laceia kil vecinu’

vor bucura enorm. Se poate porni

cu o baza de talente psionice, urmand sa

gasesti, prin imensele n
pozitie de producatori,

ele puse la dis-
alte vraji care sa te

ajute sa devii invingator. De asemenea, parte-
nerii de multi pot porni la anevoiosul drum
fara nici un talent iar, in functie de cat de rapid
vor culege instrumentele necesare | kilarelii”
vor purcede la castigarea subtila a sesiunii de
comuniciri peer-to-peer. Dar, pentru ca
totdeauna existd un mare DAR, ..bazat”
iteste multiplayer), va trebui sa-ti
cumperi un set de talente noi si ,,sa-ti dai talente
in fata lu” acela de la 14”. Si de unde cumperi
este pachete? Raspunsul este acelasi: de
pe serverul EBV
tique) prieten cu Fox-Interactive.
conspiratiune acilea si cred ca butic
are si turcisme de vdnzare” — spuse orbul!

Kabooom...

Dupa cum am anuntat in preview, a ve-
nit toamna, iar Sanity nu s-a lasat agteptat,
ca alte titluri pe care inca le mai asteptam si
le astepta (vezi Fallout 3, Warcrafi 3).
Parerea mea este ca mai bine il mai luau inca
o data la puricat si poate ar fi iesit ceva mai
bine.

K’shu nesdnatosu’

Gen: Action / adventure
Producitor: Monolith Productions
Distribuitor: Fox Interactive
Sistem recomandat: P11 300 MHz,

64 MB RAM
Accelerare 3D: Da

Multiplayer: Da
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enul adventure defineste clar

Cryo, mai multde 10 titluri de acest

gen purtind semnatura firmei
franceze. Pe langd asta, jocurile produse de
Cryo s-au evidentiat intotdeauna prin su-
biectul abordat, francezii avand se pare o
inclinatie spre titlurile educative si istorice.
Chiar dacd nu au fost cele mai originale,
Jocurile firmei au surprins intotdeauna prin
acuratetea cu care au recreat subiectul abor-
dat si ar fi de amintit aici jocuri ca Versailles,
Atlantis, Aztec sau China (si de ce nu, Ring,
transpunerea intr-un joc a operei lui Wagner,
Cantecul Nibelungilor).

Odyssey.: The Search For Ulysses este
inclus in seria Legend alituri de The Time
Machine, Casanova si The Tales of Chiv-
alry si se bazeaza pe Odiseea lui Homer, Ulise
este una dintre cele mai fascinante figuri ale
mitologiei grecesti. Trimis in Asia Minor s
cucereasca Troia, Ulise iese invingitor in
lupta si dispare in mod misterios. Jocul
incepe la cdtiva ani dupd luptele din Troia,
ani in care Penelopa, sotia lui Ulise, nu a mai
primit nici o veste de la sotul ei. ingrijoraiﬁ, il
roagd pe Heritias, prietenul din copilirie al

acestuia, sa plece in cautarea lui Ulise. Odi-
seea lui Homer se refera la drumul parcurs de
Ulise dar intr-un mod destul de vag, iar cum
Heritias va urma ace-
lasi drum ca si Ulise,
producatorii au avut
o mare libertate de ac-
tiune in a recrea dru-
mul lui Ulise asa cum
aapdrutel in viziunea
lor. Heritias nu va fi
astfel un simplu cala-
tor pe urmele priete-
nului saw, el 1si va crea
propria sa poveste,
propria sa odisee.

Atmosfera jocului este una in care un
amator de mitologie antica se va pierde cu
usurinti... si cu bucurie. Pe parcursul jocului
apar mici detalii care ar trebui sa fie foarte
gustate de cei ce se incadreazi in categoria
de mai sus. Sa va dau un exemplu: am ajuns
la un moment dat sd ma plimb printre ruinele
vechii cetati a Troiei; peisaje dezolante, rui-
ne ce mai purtau inca urmele batiliei si, aten-
tie, aruncat intr-un colt, linga o baltoaca,
am gasit capul cele-
brului cal troian.
Lipsit de maretie,
doar o umbri a ceea
ce a fost i a Insem-
nat odata, calul tro-
ian, care a pecetluit
caderea Troiei, za-
cea uitat si lipsit de
importantd. S$i daca
acest lucrunune ara-
ta ca cel de la Cryo
au ftratat cu seriozi-
tate jocul, atunci ma-
car stiu cum sa im-
bine cu succes isto-
ria si fictiunea.

Grafica cdlare pe
Gameplay (cacofonie
intentionata?)

Sa trecem insa la jocul efectiv. Primul
lucru care defineste un quest de la Cryo
este engine-ul grafic. Denumit la inceput
SCOL, engine-ul lor grafic a fost modificat
de-a lungul timpului, dar a rimas in principiu
acelagi. Daca ati mai jucat quest-uri, probabil
ali observat ¢a nimeni altcineva nu mai folo-
seste un astfel de engine. In primul rind
pentru ca este proprietatea Cryo, in al doilea
rind pentru ca, si asta este parerea mea, nu
este un engine potrivit pentru un quest.
Desi au fost multe titluri de la Cryo care au
folosit cu succes acest engine grafic,
calitatea graficii (si cu asta mi refer la
claritatea cu care distingi elementele din
peisaj) lasd de dorit. Asta s-a vizut si la
Time Machine si se vede si la Odyssey. De
aici vine si problema gameplay-ului care,
sincer vorbind, cam lasa de dorit. Desi quest-
ul este frumos, cu unele puzzle-uri cu adevirat
interesante, interactiunea cu peisajul este
greoaie si chiar stresantd in unele momente.
Greutatea cu care
distingi obiectele
implica o cautare
minutioasd a im-
prejurimilor, cees
ce duce la o lungi-
re artificiald a ore-
lor de joc si, indi-
rect, la o bataie de
cap inutila.

Alte probleme
implica tot engine-
ul grafic. ,Harta”
pe care este construita fiecare locatie intra
uneori in conflict cu peisajele pre-renderate.
Adica cum? Adica te poti bloca intr-un zid,

poti sa te impotmolesti in pimant si alte
chestii de genul acesta, ceea ce imi spune c¢i
level designerul nu prea s-a inteles cu dom-
nul ,,collision man”, de unde avem numai
noi de suferit!

Lasind la o parte aceste probleme, ¢
demn de mentionat faptul ca peisajele sunt
foarte bine realizate, dovedind bun gust si
o buna documentare. Dar si aici intervine o
problema. Jocul suporta o rezolutie de pana
la 1024x768, dar sub 800x600 jocul nu poate
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fi jucat, distingerea obiectelor din peisaj
devenind aproape imposibila.

Quest

Jocul este liniar, dar exista unele situatii
in care 1ti este permis sa alegi. Asta se in-
tampla de obicei cand un NPC iti propune
ceva, iar tu poti ori sa accepti ori s refuzi.
,.Poti sd alegi” este un pic cam mult spus,
pentru ca reactia interlocutorului va atinge
una dintre cele doua extreme. Ori iti vei con-
tinua caldtoria, ori vei muri, scurt si la obiect.
Dupi ce vei vedea ci situatia se repeta des-
tul de des in joc, vei incepe, normal, si sal-
vezi inainte de fiecare dialog, ceea ce devine
in cele din urma foarte obositor.

Puzzle-urile sunt dificile doar prin
greutatea cu care gasesti obiectele necesa-
re, dar trecand cu vederea acest aspect, ma-
joritatea sunt frumos construite in jurul mi-
tologiei Greciei antice. Ah, am observat un
puzzle tare ciudat la jocul dsta, practic este
primul joc de pand acum in care trebuie sa
te droghezi ca sd mergi mai departe... ciudat
(nu ca as critica jocul pentru asta, puzzle-ul
respectiv fiind, intr-un mod ciudat, unul
dintre cele mai reusite ale jocului).

In rest... stai s ma uit pe cutic... asa,
acolo scrie ,,stunning action and adven-
ture”... action? Asta inseamna ca: de-a lun-
gul jocului, pe ldnga puzzle-urile de rigoare,

vei avea sansa de a-ti etala si muschii (adica
sabia) impotriva catorva zeititi, semi-zeitati,
sferto-zeititi, blah, blah. Problema e c¢d un
adventure de acest gen cu greu poate asimi-
la si 0 bucata de action, pe cdnd un joc axat
in principal pe action poate avea cu usurinta
si niste elemente de adventure. in primul
rand: interfata unui adventure cu greu poate
fi aplicatd si unui action, asa ca, daca nu
este bine gandita, aceastd combinatie adven-
ture-action se poate transforma cu usurinta
intr-un fiasco. Acceasi problema este
intalnita si la Odyssey, unde, atentie, nici
macar pentru stilul de baza al jocului
interfata nu este nemaipomenita. Asaca ...

The Longest Odyssey

Odyssey ramane un quest destul de
sters, cu multe scapari in privinta gameplay-

ului si a interfetei si al cérui singur punct
remarcabil este muzica.

il recomand celor care sunt interesati
de atmosfera Greciei antice, §i nimic mai
mult!

Specialistii in domeniul quest-urilor ar
putea arunca un ochi pe el, macar asa, de
curiozitate sa vada ca, totusi, Cryo nu se
lasa.

Mitza

SDATENTENNICE

Adventure
Cryo Interactive
Cryo Interactive

Gen:
Producitor:
Distribuitor:

Sistem recomandat: PII 233 MHz,
64 MB RAM
Accelerare 3D: Da
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Drumul catre Olimp este pavat de citre Impressions.

ici nu am reusit si termin bine noile

campanii aduse de citre expansion

pack-ul Cleopatra pentru Pharaoh,
cd Impressions m-a determinat sa-mi mut
cartierul general de la poalele piramidelor
piana in umbra Muntelui Olimp. De acolo,
sub amenintarea fulgerelor Zeului zeilor, am
fost nevoit sa duc la capat misiuni dintre cele
mai ciudate si, pe deasupra, si mai si ajut
poporul preferat al acestuia, grecii. Sa se dez-
volte, sd infloreascd si sa ajunga diamantul
economic $i cultural care a aratat atat de bi-

ne in coroana romand. Dupd romani si egip-
teni, acum o a treia mare civilizatie antica se
afld sub sceptrul sau obladuirea noastra. Ma
rog nu chiar numai a noastri cici zeii greci
sunt mult mai energici decat cei romani sau
egipteni (or fi descoperit cafeaua intre timp).

Haine de sarbatoare
Intotdeauna cand imi pica in mana cite

0 continuare sau un joc al aceleiasi licente

am avut tiria de caracter sa nu ma astept la

foarte multe, tocmai in ideea ¢ producatorii
doar preiau jocul original, mai umbla un pic
la graficd, mai schimba niste decoruri, ceva
noutati la intriga, personaje, trupe si gata
avem un joc cu totul si cu totul nou. Cel mai
elocvent exemplu pe care vi-l pot da este
trecerea de la Caesar la Pharaoh, petrecuti
chiar in cadrul licentei de city-builder-e ale
Impressions, trecere in care elementele noi
au fost doar constructia monumentelor si
comportamentul ,irascibil” al Nilului.
Zeus, nsd, schimba total conceptul de

Va las pe voi sa- descoperiti pe ciobanasul lui Grigorescu.
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joe: nu numai la nivel micro, cat si la nivel
macro. Background-ul mitologic al grecilor
este mult mai bogat, mai bine cunoscut (vezi
Legendele Olimpului), ba mai mult, a si in-
fluentat foarte mult religia din imperiile inve-
cinate, in speta cea romana. Pe langa aces-
tea, Grecia lui Homer si Herodot a fost o
mare putere economica si comerciala, iar
coloniile ei impanzeau toata Europa de SE,
Africa de Nord si Asia Mica. lar aceste ele-
mente sunt vizibile si joacd un rol hotarator
in dezvoltarea oraselor din Zeus.

Interfata a suferit si ea cateva schimbari
majore. Butoanele de constructii nu mai sunt
asezate pe tile bare, ci langa acestea, in timp
ce pe tile bar vor aparea acum diverse infor-
matii (importante, zic eu) despre evolutia
orasului in acel domeniu (cel selectat, cel
din grupa din care face parte cladirea pe
care doresti sd o construiesti). In cazul in
care aceste informatii succinte nu it sunt
suficiente, poti vedea informatii mai deta-
liate (acelea pe care ti le dadeau consilierii
din jocurile anterioare, consilieri ce aici nu
mai existd) prin examinarea domeniului
respectiv.

La nivel de design, schimbarile astep-
tate, trecerea de la decorul egiptean/roman
la cel grecesc cu toate elementele sale spe-
cifice, folosirea unui font ce aminteste de
scrierea greceasca veche, si asa mai departe.
Cateva schimbari notabile vreau totusi
sa amintesc, si anume mariajul dintre
pompier si arhitect care a dat nagtere
intendentului (care se ocupa acum
atat de structura cat si de PSI) si
constructia stadioanelor. Orice oras
grecesc va putea avea doar un singur
stadion, iar amplasarea acestuia este
foarte importanta.

Arhitectul

De altfel amplasamentul oricarei cladiri
va trebui gandit foarte bine. Principalul mo-
tiv pentru care trebuie sa fim atenti ce, cum
si unde construim este faptul ¢a de-a lungul
unei campanii noi vom conduce acelasi oras.

Hei-rup! Hei-rup! $& muncim cu spor, pentru-al tarii viitor.

7/

Episoadele campaniei sunt de fapt diverse
stadii de dezvoltare ale acelui oras sau anu-
mite evenimente importante. Dar lucrul ce
trebuie tinut minte neaparat este faptul ca
orasul se pastreaza si se transmite, asa cum

l-ai construit, de la un episod la celalalt.
Telurile episoadelor sunt extrem de diverse,
cel putin fata de cele din Caesar si Pharaoh,
am scapat de eternele prosperitate, cultura
etc. In schimb, aceste teluri pot varia atat in
numar de la 2 pana la 6-7, cat si in tipul lor,

de la atingerea unui anumit numar de locu-
itorl sau stringerea unei anumit cantitati
dintr-un material, pand la uciderea unui mon-
stru, recuperarea unor artefacte, cucerirea
sau ajutarea unui alt oras (elemente ce aduc
aminte mai degraba de un RPG decat de un
city builder).
Zeus ne oferd doua tipuri de cladiri rezi-
dentiale: casele comune n care locuieste
forta muncitoare a orasului si ale carei
cerinte de viata sunt foarte usor de
indeplinit si case de elitd in care lo-
cuiesc nobilii si ale caror pretentii sunt
extrem de mari (inclusiv accesul la un
stadion, care, dupa cum stim, este numai
unul in tot orasul). Caile de acces trebuie
gandite si ele din timp, deoarece plaza-urile
pe care le asezam noi in Pharaoh si Caesar
au disparut, lasand loc bulevardelor si
aleilor care ocupa mult mai mult spatiu. Zeus
ne obligd intr-un fel sa gandim in viitor, chiar
daca nu poti construi anumite lucruri ime-
diat, esti nevoit sa planifici amplasamentele
astfel incat sa ai spatiul necesar si locatia

participantii la Jocurile Olimpice isi fac intrarea.




potrivitd pentru acele clidiri atunci cand
vor deveni disponibile.

Un subiect delicat, legat de altfel de cii-
le de acces, a fost intotdeauna distributia
de resurse si forta de munca. Atat Caesar cit
st Pharaoh sufereau cumplit la acest capitol
cu toate ca ultimul dintre acestea parea si fi
rezolvat problema cu ajutorul roadblock-
urilor. Zews aduce noi imbunatatiri, desi de-
parte incd de a fi perfect. In primul rind, ori-
ce cladire are acces la forta de munca indi-
ferent unde este construita, salvindu-ne ast-
fel de cosmarul construirii unor cimine
infecte in mijlocul zonelor industriale sau
pe langd mine. Toate punctele de distributie
au o anumita raza ceea ce 1i va impiedica de
acum incolo pe comercianti sa traverseze
tot orasul pentru aduce anumite bunuri din

singurul depozit care le detine (aceasta re-
guld nu se aplica in cazul construirii tem-
plelor). De aceea in apropierea lor trebuie s
existe tot timpul un depozit cu tot ceea ce le
trebuie. Din fericire depozitele sunt mai bine
implementate, astfel incat poti controla ex-
act ce materiale si in ce cantitati sa detina.

Zeii si eroii

Grecii au fost puternic influentati de-a
lungul istoriei lor de credinta in zei si eroi.
Nimic nu se petrecea in viata lor fard ca unul
dintre zei sa nu aiba ceva de-a face cu res-
pectivul eveniment. lar un joc ca Zeus nu
ar fi putut fi altfel decat implicand masiv zeii
in viata locala. Fiecare oras construit va
avea un zeu patron, un numar de zei amicali
§i un numir de zei adversi (care si cum de-
pinde doar de afinititile si adversititile din-
tre ei, ca si de evenimentele speciale care
au loc in joc). Zei, eroi si monstri mitologici
se vor plimba si infrunta pe strazile orasului
tau... E bine de tinut minte cd nici o armata
din lume nu va putea face fati invaziei unui
zeu sau monstru. Tot nemuritorii se vor ,,eli-
mina” intre ei. Daca adversarii isi vor face
de cap oricum prin oras, zeii si eroii aliati isi
vor oferi serviciile numai dupi ce le-ai con-
struit un templu (zeii) sau o casa (eroii, la

aceasta addugandu-se niste cerinte mate-
riale). Serviciile eroilor sunt simple, de obicei
constand in eliminarea unui monstru ce
amenintd oragul propriu sau unul aliat. In
schimb, zeii oferd o gama mult mai variata de
servicil si favoruri de la protejarea orasului
de invazii inamice (armate umane) sau inde-
partarea unui zeu advers, pind la umplerea
depozitelor cu materiale, infrumusetarea ora-
sului sau marirea vitezei de miscare a
distribuitorilor. Afrodita (zeita frumusetii) de
exemplu va face orasul tiu atit de frumos
incat nimeni nu va mai dori si plece, Apollo
va proteja orasul de boli §i epidemii, pe langa
faptul cd-fi oferd accesul la Oracol (care iti
poate da informatii importante despre viitor),
iar sirul exemplelor poate continua. Cumun
oras nu poate suporta mai mult de patru tem-
ple este foarte important care
dintre zeii amicali ti-i alegi ca
protectori, fiindca o alegere
proastd te-ar putea costa
scump in viitor.

Din Pharaoh eram obis-
nuiti sa construim mo-
numente cit mai de-
parte de oras. In Zeus
dimpotriva, templele
vor trebui construite
in oras, deoarece,
asemeni celorlalte
cladiri. zeii vor
aparea in preajma
lor si se vor plim-
ba prin orag im-
partindu-si harul
in dreapta si in
stanga. Templul Atenei, de exem-
plu, e bine sa fie construit aproa-
pe de zona industriald, deoarece
mestesugarii vor putea beneficia
din plin de binecuvantarile ei.

ASE (Relatii
Internationale)
Nici un alt imperiu antic
nu s-a bazat atat de mult pe
comert si explorare precum

i

Cred ca Apollodor nu ar fi prea
mandru de asemenea poduri.

grecii. lar Impressions a introdus acest ele-
ment atat de bine incat la un moment dat
efectiv mi pierdusem, numai stiam ce, cum si
cand se cumpard, de la cine, cui, samd. Fiecare
orag cu care faci comert isi va avea propriul
depozit/doc in orag, care va sti si-si pro-
cure singur materialele de export i si ma-
nevreze importurile. Comertul este un ele-
ment vital in Zeus, nu numai pentru obtine-

Miorita noastra
nu este atat de
blanda si
nevinovata pe
cat credeam.
Prezint jurilui
Proba nr. 1, 0
fotografie
facuta de-un
amator.
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rea materialelor necesare sau pentru drah-
me, de multe ori deschiderea unui anumit
numar de drumuri comerciale poate deveni
subiect de scenariu sau chiar unicul mod
prin care poti indeplini cererile unui erou.
Comertul nu mai este insd unicul mod prin
care poti interactiona cu orasele din impre-
jurimi. Orasele vasal, in afara de comertul
desfasurat in mod normal, vor plati tribut,

in timp ce orasele aliate pot aparea din cand
in cand cu mici cadouri (uneori vitale).
Orasele adverse iti vor trimite eventual niste
sabii §i scuturi, ce echipeaza soldatii lor,
bineinteles.

Parca v-am spus la inceput cd pe tot
parcursul unei campanii vei construi un sin-
gur oras. Am omis sa va spun cd uneori vei

" fi chemat sa fondezi cate o noua colonie
undeva la capatul pamantului, colonie care,
daca va prospera, iti va plati tribut greu.
Revenind la interactiunea dintre orase, in
functie de cat de bine esti vazut de liderul

lor, poti cere (asa
cum fac si ele de mul-
te ori) materiale de
care duci lipsa, aju-
tor militar (fie pentru
apdrare, fie pentru
atac). Din pacate, de
cele mai multe ori,
desi se vor achita de
sarcind, aceste cereri
au efect negativ asu-
pra relatiilor dintre
tine si orasele res-
pective. De ce am
spus atac? Fiindca
asa cum un rival iti
poate face zile negre,
si tu poti sa trimiti
armate sd-1 atace orasul sau numai sa il prade.
Dacd expeditia a fost reusitd, acel oras
devine vasal si isi va lua in serios sarcina
de a plati tribut.

Este deosebit de important sa pastrezi
relatii bune cu orasele si provinciile inve-
cinate. Acest deziderat se obtine prin men-
tinerea unui comert activ, ajutarea respec-
tivelor orase (fie cu materiale, fie cu
. armatd), mici cadouri (fiindea gi tu poti
B face acum cadouri).

Ajutorul acordat la timp unui

oras aliat iti va creste reputatia si
fatd de celelalte orase.

Jocurile Olimpice isi au
originea, dupa cum toatd lumea
stie prea bine, in Grecia Antica.
De aceea §i sunt prezente in
Zeus, ba mai mult sunt poate
cea mai eficientd metoda de a-ti
construi o reputatie favorabila.

Castigarea Jocurilor Olimpice,
urmate imediat de gazduirea lor
dacd ai un stadion functionabil
(iara stadionul ala, batu-l-ar vina)
vor lasa o impresie addncd asupra
liderilor celorlalte orase.

Sabia lui Damocles

Armatele... Eh... Aici lucrurile
sunt un pic mai complexe. Armata
este populara si are cateva compar-
timente bine stabilite. n primul rand

nu existd forturi, regimentele sunt
alcatuite din locuitorii oraselor, prin re-
crutare sau voluntariat. Din acest motiv,
numarul de locuitori din oras este decisiv
in formarea si alcatuirea armatei.

Primul compartiment al armatei este
alcatuit din voluntari, sunt cei mai slabi dar
au range attack si nu vor iesi niciodatd din
oras. Acestia sunt recrutati din rezidenti
normali.

Al doilea compartiment este alcatuit
din trupele regulate (falangi si caldreti),
soldati bine antrenati, i care pot fi trimisi in
expeditii externe. Sunt recrutati din casele
de elitd, din randul nobilimii. lar ultimul

% il : e )

Afrodita isi construieste o noua vila.

compartiment este alcatuit de trupele spe-
ciale care includ: zeii, eroii sau diverse unitati
de nemuritori. Acestia la randul lor pot fi
trimisi in expeditii externe (cateodata), dar
apar numai in conditii speciale descrise mai
sus in cadrul articolului.

O sd cad iar in pacatul laudei, dar n-am
ce face... Zeus este intr-adevar un joc ce
meritd si intre in colectia oricarui jucator.

!Vlécel!... Fresca realizata in 495
I.H. de catre Atena.

Mult umor, un gameplay complex si atractiv
si cateva povestioare mitologice pe fundal
se vor asigura cd acest joc va intra in gratiile
noastre rapid si ca va ramane acolo mult
timp de acum incolo.

Claude

uilder
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Asterix si
Obelix -
The Gallic
Wars

e scrie domnul Guta Valentino din
Buburezii de Vale: ,,Este adevarat
cH?L?

Noi ii raspundem: Da! Este perfect
adevarat ca romanii au incercat sa cucereas-
ca Galitia, dar din pacate nu am reusit si
aflam cum s-a terminat toata povestea, pen-
tru cé specialistul nostru a adormit in timpul
ultimelor episoade din Asterix si Obelix.

Plini de intelegere pentru problema dum-
neavoastra i morti de curiozitate am purces
in a afla deznodamantul acestei singeroase
pagini de istorie.

Am organizat astfel o preselectie pentru
a gasi candidatul ideal, cel care ne-ar putea
lamuri si pe noi. A fost greu, a trebuit si
respingem o mare de bunicute care credeau
cd era vorba de ultimele episoade din Esme-
ralda si niste calugirite de la o manastire
moldoveneasca ce au tabarat peste noi
protestand impotriva serialului ,,Stirile de
seard”, difuzat pe cam toate canalele si con-
siderat de-a dreptul demonic de preaferi-
citele maicute. In sfarsit, dupa lungi cautari
si intense auditii am gasit candidatul ideal.
Numele lui este Galitiu Costici, electrician la

firma Becuri si Iluminari Stradale din mult prea
frumosul oras transilvan, lesi.

Domnul Costica Galitiu a fost amabil si
a acceptat sa va scrie urmdtoarele randuri:

Domnule Valentino Guta, ma bucura
interesul dumneavoastra pentru acest su-
biect si sunt profund atins de sensibilitatea
afisata fata de poporul galic, eu mostenind
pe linie geneticd anumite gene de la stri-
mosii mei. Cautand prin vasta mea colectie,
am dat intamplator peste niste scrisori adre-

sate stra-stra-stra-stra-stra-bunicului meu
Gheorghe Galitianu si semnate intr-un mod
cu totul anonim de un anume Bruno Bonell.
lata un pasaj:

«Draga Galitianule Ghe.

iti scriu de pe campul de lupta despre
starea razboiului galo-romanic. E groasi! Ro-
manii ne ataca in valuri si mai ales la l3satul
noptii cand ne prind in micutul nostru birt
de la marginea satului cu un picior in ca-
mera Gizelel si cu o halbi de bere in mana.
Ne regrupdm insa mai intotdeauna rapid,
umplem castroanele cu supi si untdelemn
de la Bunicu’ si ripostdm sdlbatec pana ii
punem pe fuga. $i asa toatd noaptea umplem
cratiti, castroane si butoaie goale si astep-
tam urmadtorul atac. Problema vine insa de
abia spre dimineatd cand efectul secundar
al bauturii cunoscut sub numele de . le grose
mahmur” ne loveste miseleste. Dar nu avea

grija, avem doi voinici printre noi care fac
treaba la fel de bine ca noi toti la un loc. Pe
unu il cheama Asterix si e un pic debil (poar-
ta tot timpul un castron cu nigte aripioare in
cap) si unu’ gras, de ii zicem Obe(z)lix (un
bidiat cam talamb... da cred ca il stii. e dla de
a furat izmenele soacra-tii si acuma umbla
in ele), dar care de altfel sunt baieti foarte
buni si dacd ii intaratim si le dam drumul
asupra dusmanilor, varza ii fac. Situatia este
deci §i pana la urma total roza. Castigam din
ce in ce mai multe teritorii, ne trotilim in
fiecare seard si tot ce trebuie sa facem este
sa umplem castroane si si ii hranim pe baietii
dia doi... viata e buna, iti spun eu.

Au inceput pand si romanii sd ne invi-
dieze asa ¢ mai gasim in cite o dimineata
un legionar sau o legiune intreaga cu ochii
rosii si gatul uscat cerind umili o halbi. Le
dam, ca doar avem!

Noroc bun si vezi ce faci. Am auzit ca
s-au descoperit niste teritorii noi pe undeva
peste ocean unde cicd curge numai miere §i
lapte, poate vrei si iti incerci norocul.
Adieu!»

Deci, vedeti draga domnule Guta ci se
poate! ... si puteam si eu si fiu acuma peste
ocean, vanzind hot dogi daca nu era pros-
tul ala de stra-stra-stra-stri-stri-bunica-meu
care a preferat sa fuga dupa fuste pe eternele
si fascinantele noastre meleaguri.

Succes si nu disperati!”

Vive la France!!!

atziM
Gen: platforma (petroliera)
:tor, distribuitor si toate
alea: Infog
Ofertant:

Monosit Comimpex

tel: 01-330.23.75
Best Distribution
tel: 01-345.55.05
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Battleship Thunder

Surface

asiand la o parte titlul
pompos al jocului tin sa
va anunt ca nu este vor-
ba nici pe departe de un simu-
lator de nave, oricat de tentati
ati fi sd credeti asta, Si atunci,
despre ce e vorba?
Pai, jocul se imparte in doud
buciti, ca sa zic asa, Classic si
Arcade.

Partea de Classic, siastam-a

cam surprins, este un joc de
vaporase, cum obisnuiam sa

jucdm noi pe hartie cand eram

mai mici, atins acuma de febra
3D-ului, cu ceva sunete de pes-
carusi matoli in fundal, dar in
rest nimic special ... plus ca, si
asta chiar nu inteleg, cerintele
de sistem sunt enorme, adica mi
se migca mie incet pe un AMD
K7 600, cu GeForceDDR 7!!!
Jocul in modul Arcade e ca
o plimbare pe Dunare la bordul
yacht-ului ... burdusit cu armele
aferente, desigur. Din clipa in
care scopul vietii tale ca marinar
devine acela de a strange cu-
bulete frumos colorate dar tra-
gic naufragiate, simti ca e mo-
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peste bord. Eventuale surprize
si chiote de bucurie te vor sur-
prinde probabil doar in momen-
tul in care descoperi ca ai arme
nunumai la prora.
Gata, ma duc sd ma joc cu
balenele...
Titan Ice

Motto: ,,Ba, asta a fost joc
revolutionar la viata lui”

fi fost fratioare, nu zic nu,

si tocmai din acest motiv

parca nuam chef'sailiau
la bascalie, dar in vremurile noastre,
nu prea imi vine sa dau din patru
taste si din cand in cand sa-mi mai
dezmortesc degetele si cu cea de-a
cincea. Pentru ¢ aici se limiteaza
actiunea din, revolutionarul’”’ nostru
Pacman, bila cu taietura care s-a
umflat si a ajuns la un aspectuos
3D. Ba chiar a suferit unele inter-
ventii estetice astfel incat pe fata sa
poate fi distins un zambet mai suav
decat ranjetul cu care batranul 2D
antic ne obisnuise. Mai 3D decit
eroul nostru sferic sunt locatiile in

Claude
care se desfasoard actiunea. Care
actiune, trebuie precizat, se imparte
in quest sau maze, $i aici fiecare
intelege cam ce vrea, si ramane cu
mtelesul, carestul e camla fel. Adica
pac-pac si ursul cade! (pentru cei
€U arme mai usoare, pac $i-o ratal)
Sau, mai pe intelesul tuturor, alergare
prin labirint cu inhalat de bile mici,
cateva mari, si din cand in cand si
céte un inamic, tot sub forma de bila.
Sicum ce e preamult stricd, iar jocul
nostru abunda de bile, cred ca doar
amatorii de multiplayer vor gisiceva
interesant in acest joc.

Dr. Pepper

WM LAY

Gen: simulator de balene
Producitor: Hasbro Interactive
Distribuitor: Hasbro
Ofertant: Monosit Comimpex
tel.0]-3 75 fax.01-330.63.51
comandat: PlI,

Sistem
350sMHz, 128 MB RAM
Accelerare3D: Da

Adventures in Time

Gen: Pacmaneala
Producitor:

Creative Asylum Limited &
Minds Eye Productions
Distribuitor: = Hasbro

Sistem recomandat:

PII350 MHZ, 128 MB RAM,
Win 95

Accelerare3D: Da
Multiplayer: Da

Ofertant: Monosit Comimpex Tel. 01-330.23.75 Fax. 01-330.63.51
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Masina timpului vazuta dintr-o alta perspectiva!

ceastd solutie reprezinta drumul cel

mai scurt spre ,,salvarea lumii”, Nu

sunt prezentate toate obiectele pe
care le poti gasi pe parcursul jocului. Unele
iti vor reintregi cantitatea de Jad Garrul
(mana), altele te vor ajuta ca prin schimbul
lor sa obtii obiecte mult mai utile. In acest
walkthrough vi le prezint doar pe cele de care
ai absolutd nevoie pentru a termina acest
superb joc de la Cryo! Si cu aceasta si ne
afundam in mijlocul actiunii. ..

Episodul 1

Trezirea puterilor cronomantice.
Shekandarii si manastirea lor (locatie:
City of the Hourglass)

Dupi ce ai cules Nautilus-ul trebuie sa
ajungi in piata centrala a orasului. Aici mergi
pe aleea spre templu si vei fi lovit de un val

Voi executa o saritura ca la olimpiada

temporal (te transformi in copil). Mergi la
templu g1 vorbesti cu preotul, dupd care intri
in Chronomantic Sphere, vorbesti cu Le-
murul §i inveti vrajile: De-Harmonize, Warp
si Hourglass Ointment, atingand prismele
de quartz. Parasesti templul si de la altarele
din jurul templului culegi urmatoarele
obiecte: Bowl i Wrist Jadgar. Mergi la
standul unde este comercianta batrani si
iei Vissahid Ointment. Te intorci pe strada
unde ai vorbit cu copilul (acum bétrin) si-i
oferi batranului Bowl (iei un cutit). Mergi la
portile orasului si-i dai ingrijitorului de la
Tripodon cutitul, acesta iti va da Sand
Herbs.

in piata centrala il gasesti pe gradinarul
orasului care-{i va da tot niste Sand Herbs.
Te intorci la batran, ii dai urmatoarele obi-
ecte: Vissahid Ointment pentru compas si
Sand herbs pentru Hourglass of Ashes. La
portile orasului va trebui si-1 ,.de-harmo-
nizezi” (mai pe scurt, sa-1 omori) pe gardian
pentru a-i lua Tripodonul. Urci pe tripodon
sl mergi catre mandstire.

Episodul 2

Intrarea in manistirea Shekandar,
fuga de Logor Shar si intoarcerea in City
of Hourglass ca sa vorbesti cu Vel Subek
(locatie: manastirea Shekandar)

Cobori in crater, te uiti la placa si asculti
secventa de sunete pe care va trebui si o
urmezi cand ajungi in labirintul cu tele-
portoare.

Te lupti cu paznicul de la usi, sau fo-
losesti Nautilus si acesta, fiind o iluzie, va
disparea. Din Salt Processing Room iei Oil-
can si mergi in Chronomancer Room unde

folosesti acest obiect pe gritarul din capatul
camerei. Vorbesti si cu persoana de langa
ceasul cronomantic. Pe masa de 1anga sfera
cronomantica vei gasi un Charged Hourglass
of Ashes, iar clepsidra pe care ai luat-o din
oras o incarci cu ajutorul ceasului crono-
mantic din mijlocul camerei. Intri in sfera
cronomanticd si inveti urmatoarele vraji:
Counterspell, Stop Time si Chronomantic
Mask (folosesti Stop Time pe cristal). Daci-i
dai lemurului o clepsidra incarcata, acesta
te va invita inca o vraja (iei Eye of Jad
Garrul).

Pentru cea de-a doua clepsidra poti ale-
ge incd o vrajd sau poti sd o folosesti pentru
a-ti mari indicatorul de Jad Garrul. Eliberezi
lemurul din sfera cronomantica i in timp ce
acesta se lupta cu Tetradon vei avea opor-
tunitatea de a fugi prin gratarul din capitul
camerei.

In camera urmétoare il omori pe calugar,
activezi roata si sari pe platforma liftului.
Dupa ce esti, lovit” de valul temporal mergi
sd iei tripodonul.

Episodul 3

Discutia cu Vel Subek in care afli
despre vortexul temporal §i cum poti
ajunge la Khronos (locatie: City of the
Hourglass)

Vorbesti cu bétranul si-1
rogi sa aiba grija de tripodon.
Vorbesti inca o data cu el
dupa care il urmezi. Culegi
cutitul din casa Hamiatei
(strada in forma de U). Mergi
in piata templului iesi pe
langa carucior si, odati ajuns
in strada (crossing 1),
folosesti cutitul sa tai honey-
cactus heart. Pentru ca si faci ¥y
rost de Effahid Flute (util in
lupta cu lemurii) trebuie s
rezolviun puzzle simplu cu
niste lazi aflate in capitul
strazii din Crossing 1.
Urci pe zid, pui inima de
cactus in troaca tripodo-
nului iar acesta te va lasa sa
iel papusa. Intri in casa cu usa deschisa, i

Wrist Jadgar — o arma utila.
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Adéanc an minele Shekandarilor.

dai papusa fetitei iar aceasta iti va ceda
flautul ei. In piata centrala gasesti intr-o ga-
leata niste frunze (mirthweed leaves), mergi
la Crossing 2 si iei o bucata din cactusul de
acolo. Vorbesti cu Ataimah, langa fantana.

Manevrezi manerul masinii pana pre-
stunea va indica ,,average”. lei cheia fran-
ceza §i, urcandu-te pe prima lada, umbli la
teava de sus. Manevrezi roata de presiune

catre stinga, te urci pe

a doua lada si folosesti cheia franceza pe
teava de jos, iar Atamiah iti va ceda cheia
ei. In piata inchisorii, gasesti o tabla pe care
put frunzele de mirt, iesi din ecran, te intorci
inapoi si frunzele vor fi uscate. Mergi la
casa Hamiatei (strada in forma de U) si pui
frunzele uscate si inima de cactus in ibric:
Hamiata iti va da a doua cheie pentru ca ai
invatat-o cum sa faca ceai. Deschizi cufarul
si gasesti Hierach’s Seal.

Te intorci in piata inchisorii si te
pozitionezi astfel incat sa asculti conversatia
dintre gardieni.

Trebuie si-1 eliberezi pe ingrijitorul de
tripodoni (din primul episod) astfel: apesi
cele trei manete 1 manevrezi roata spre

Odata ajuns in manastirea Shekandar va trebui sa mai inveti

niste vraji.

dreapta (tii use si directia). Ca sa nu fii vazut
de gardian poti folosi vraja Warp. Mergi in
piata templului si vorbesti cu gardianul
din fata usii sanctuarului, i arati
sigiliul g1 acesta iti va da
drumul induntru. Intri in
Sanctuary, i arati Nauti-
lus-ul Iui vel Subek si
vorbesti cu el pana nu
mai are sa-ti spuna
nimic! Ca sd nu faci
zgomot, folosesti
uleiul pe rotile
scarii. Citesti cele
patru manuscrise.
Intri in sfera si inveti
doua noi vraji: Voyage
of'the Arch si Veil of the Nau-
tilus. Deoarece lemurul vrea sa
pastreze vraja Voyage of the Arch va
trebui sa folosesti Eye of Jad Garrul
ca prismele false sa dispara.
Pérdsesti Sanctuary of Memory,
vei f1 arestat si... jocul continua.

Episodul 4

IntAlnirea cu Ashamira si fuga tain
tabira rebelilor (locatie: City of the Hour-
glass)

Vorbesti cu Ashamira (un val temporal
te va lovi si vei fi transformat inapoi in copil).
Culegi cheia care se afla de partea cealaltia
portii.

Descui usa si te ascunzi in cealalta ce-
lula (folosesti cheia). Cand gardianul se in-
toarce, intrd in celula sa te caute si tu-l
inchizi acolo.

Urci pe poarta de langa clopot si intri
in prima celula din dreapta. Daca l-ai eliberat
pe omul torturat, acesta va fi in fata ta. Ii dai
Black Salt Gem ca sa-i refaci memoria.
Acesta, in semn de recunostintd, va suna
alarma n alta parte a inchisorii, ca sa-ti dea
o sansa de scapare (nu parasi celula pana
ce garzile n-au trecut de tine). Urci in ca-

mera de gardi. in aceastd camera apesi
maneta iar Ashamira va gasi un erist Jadgar.
O ajuti pe Ashamira sd o infranga
pe femeia cronomanta care
intrd in camera (Stop
Time este o vraja foarte
utila). Ca sa iesi din
camera trebuie sa
folosesti usa mica.
Acum esti in
curtea din spate a
inchisorii s1s¢ va
trage asupra ta.
Castezi vraja Warp
sl impingi cutia para-
sind curtea cu ea.
Pozitionezi cutia adusa
de tine astfel incat sa te poti
urca pe acoperigul casei celei mai
de jos. Va trebui sa faci astfel incat sa creezi
poduri intre toate acoperisurile ca sd poti
iesi peste zidurile orasului.

Dupa secventa de film care urmeaza
culegi galeata si cu ajutorul et umpli troaca
tripodonului care, dupa ce va bea, te va
duce la tabara rebelilor.

Fata in fata cu Sea of Eternity.
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Episodul 5

Faci rost de Sounding Stick, Inveti
despre sticla de cristal, activezi si folosesti
portalul (locatie: tabara rebelilor)

Vorbesti cu ingrijitorul tripodonilor si,
cu putind insistenta, poate primesti o
bautura, daca-i arati acestuia inima cactu-
sului.

Langd cort il gasesti pe Dahjaroun,
atingi wrist Jadgar-ul lui, il reincarci si acesta
iti va da sounding Stick. Intri in cortul cel
mare si vorbesti cu Ashamira, iei black salt
gems din cufar, te apropii de arcada si
castezi Voyage of the Arch (sau folosesti
Nautilus in momentul in care se aud
sunetele marii eternitatii).

Episodul 6

intilnirea cu Mermaid of Time si
intelegerea. Procuri Conch of Khronos
pentru a-i invinge pe gardienii din City of
the Hourglass (locatie: muntii de la
marginea lumii)

Folosesti Sounding Stick pentru a des-
coperi nisipurile miscatoare. Treci printr-un
tunel care strabate peretele de bolovani si
te lupti cuun lemur, iar la al treilea perete te
mai lupti cu inca unul (pentru a invinge
lemurii trebuie folosit fluierul). Dupa aceasta
ai doud optiuni: spre dreapta — Shores of
Eternity i la stinga — caverna lemurilor.
Céand ajungi la caverna vei fi asteptat de
trei lemuri. Cand ajungi la crevasa folosesti

Presimt ca urmeaza o calatorie prin acest portal.

Eze of Jad Garrul: va
aparea un pod. De

[

partea cealaltd a po- [  Locatie
= : Interioard
dului  recuperezi
N 3 Calea wrmatd de erou intre
Chronophore (se Frpiny

afla intr-un colt al

0.

cavernei). Pe masura

ce Tnaintezi in pes-
terd te vei intalni cu
Ancient Woman of
the Cavern (un lemur
mai puternic). Vor-
besti cu lemurul si
vel primi vraja Spec-
tral Body (tot aici
mai gasesti $i o clep-
sidrd incarcata). Mergi
mai departe folosind
cealalta iesire. Vei
ajunge la o serie de
crevase peste care
trebuie sa sari (nu ui-
ta sa iei quartz flask).
Vel iesi la marginea
apei unde culegi
Shell of time si te
apropii de apa (secventa de film). Ca sa scapi
de Mermaid Song trebuie sa folosesti vraja
Veil of the Nautilus si si initiezi o conver-
satie cu cea mai apropiata dintre ele si sd-i
arati Crystal Flask pe care o umpli cu apa
din Sea of Eternity. La sfarsit culegi Conch
of Khronos.

Episodul 7

Eliberarea regelui Ulmoreth. Des-
coperilegiatura dintre Chronoeider si Vor-
tex. Te alaturi regelui Ulmoreth care vrea
sa elibereze sclavii din manistirea
Shekandar (locatie: City of the Hourglass)

In Temple Square mergi in camera
Lords of the Wave. il omori pe chrono-
mancer si vorbesti cu Effahidul care se
roagd si insisti sa-ti de cheia de aur. In Sanc-
tuary Square folosesti cheia ca sa intri ina-
untru, unde vorbesti cu Vel Subek. In piata

"

RAMPARTS AND GATEHOUSE H:L~
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Oaau! ce i-a vajait pe la ureche o raza cronomantica.

\ B STRADA TN FORMA DE U

PIATA
CLEPSIDREI

Harta orasului (City of the Hourglass)

clepsidrei te uiti la masinarie si la Ashamira
care este pietrificatd. Te intorci la Vel Subke
care va distruge masindria si te va urma!
Deschizi masinaria cu ajutorul cheii fran-
7
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Tragi de cablul din mijloc si o eliberezi
pe Ashamira, ea te va ajuta sa te lupti cu
garzile palatului si sa manevrezi ambele
manete ca sa deschizi portile palatului.

Intri n palat si te bati cu Hierarch. Intri
in sferd i lemurul va incerca sa te teleporteze
afara din sfera.

Quartz Flask te va ajuta sa recuperezi
vrdjile din prisme. Activezi clepsidrele in
urmatoarea ordine: femeia batrana, barbatul
batran, copilul si cronomantul si celula se
va deschide.

Odata celula deschisa, intri in celula si
vorbesti cu regele Ulmoreth, iar in urma
discutiei acesta ti se va aldtura, nestiind ce
soarta il asteaptd (de fapt, in acest moment
nici tu nu stii ce-1 asteapta).

i g YN
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Diferite lucruri utile in acest joc.

Episodul 8

Dezactivarea labirintului si gisirea
arcadei lui Tetradon (locatie: Sea of Eter-
nity)

Cobori in crater si folosesti cheia pentru a
deschide usile de la mina. O deharmonizezi pe
cronomant, fard sa te apropii de robot. Activezi
tabloul de comanda din mijloc si ghidezi robotul
cu spatele pand nu se mai afla pe pod. Activezi
tabloul din dreapta si retragi podul. Reiei
controlul robotului si-l arunci in abis, dupa care
readuci podul in pozitia initiala. Pornesti
curentul folosind cel de-al treilea panou. lei
liftul pana la al treilea etaj.

Vatrebui s ajungi in camera de procesare
folosindu-te de benzile rulante si dezactivand
robotii care-ti stau in drum (te folosesti de
panourile de comanda). Odata ajuns in camera
de procesare, il omori pe calugar si deschizi
usa de la camera de comanda unde va trebui
sa-1 omori pe luptatorul shekandar. Folosesti
panoul la care lucra luptatorul pentru a afla, cu
ajutorul camerelor de luat vederi, ce te asteapta
mai departe. Activezi panoul din spatele
camerei (dreapta). Dupa secventa de film (ai
imbatranit) iesi in holul principal si folosesti
disruptorul ca sa eviti confruntarile directe cu
robotii. Intri in camera crono-
mantului (singura usa nepazita),
folosesti teleportorul si-1 provoci
pe cronomant la duel. Treci de cy-
linder of knowledge si intri in
amvon. lei controlul asupra
robotului, omori garzile si te lupti
cu celdlalt robot. Mergi catre Or-
gan Room si. .. regele Ulmoreth si
Ashamira vor fi neutralizati de un
robot zburitor pe care trebuie sa-l
distrugi. Consola de control a
robotului este in camera din spate
(pazita de un cronomant), trebuie
5d activezi toate patru manetele.
Tetradon te va ataca, fugi si-
eliberezi pe regele Ulmoreth acti-
vand roata de la cusca. In timpul
luptei cu Tetradon ascultd cu

... $i vrajile sunt foarte importante.

atentie secventele de sunete pentru ¢a va trebui
sd le reproduci. La orgd va trebui sa manevrezi
manetele astfel: maneta A (ton: maneta loca-
lizata in dreapta eroului care va fi cu fata spre
usa secreta) — pozitie inferioard; maneta B (arpe-
giu: maneta centrald) — pozitie inferioara;
maneta C (atac) — pozitie superioard. Dupa
aceasta va trebui sa canti secventa muzicala.
Solutia este AR-AL-BL-BL-BR unde: A si B
sunt claviaturile (A se afla in dreapta eroului
cum se afld pozitionat spre usa secretd); L si R
sunt tastele stanga si dreapta de pe fiecare
claviatura. Se va deshide un pasaj, in Bust
Room trebuie sa activezi arcada din mijlocul
camerei. Folosesti vraja Spectral Body si culegi
toate piramidele pe care le pui in gauri si arcada
se va activa. Castezi Voyage of Arch si treci

prin arcada: te vei trezi pe malurile la Sea of

Eternity cu Ashamira si regele Ulmoreth.

Episodul 9

Pasajul prin Gates of Eternity, eli-
minarea lui Tetradon si salvarea Asmirei
de lemuri (locatie: muntii de la marginea
lumii)

Discuti cu Mermaid, iar cand aceasta a
terminat de vorbit cu tine, va pleca cu
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Clepsidra aia sta sa cada.

Ulmoreth. Intri in caverna trecand prin usa
luminoasa de sub stalpii de roca. Mergi la
scarile ce duc la al doilea nivel. In secventa
care urmeazd va trebui sa-i dai Foam Key
lui tetradon, altfel Ashamira va fi omoréta.
Pentru ca sa inchizi putul prin care apar
lemurii va trebui sa activezi patru manete. li
dai Ashamirei sd bea niste apa din Sea of
Eternity (quartz flask). Recuperezi cheia pe
care Tetradon a lasat-o in gaura care nu
trebuia.

Te pozitionezi in interiorul cercului for-
mat din,,foam pillars”, folosesti crystal nau-
tilus §i va aparea gaura cheii corecta.

Episodul 10

Distrugerea lemurului Tetradon.
intalnirea cu Khronos si descoperirea
identititii lui. Obtinerea Chronoeider-ului
(locatie: sancturaul lui Khronos)

Culegi Shell of Time, urci scarile si te
apropii de Chronoeider, apare Lemur Tetra-
don care vrea si te omoare. Singurul obiect
care te poate ajuta in lupta impotriva lui
este mdna de quartz de pe peretele stang al
laboratorului, o iei i 0 arunci catre el. Dupa
ce l-ai omorat pe lemur, te apropii de Chrono-
eider, si Khronos va aparea.
Vorbesti cu el. Ca sa salvezi
universul va trebui sa-| ataci pe
Khronos.

Imediat dupa fiecare atac al
tau fugi din locul respectiv
pentru a evita raspunsurile
Chronoider-ului! O sa o vezi pe
Ashamira murind, dar nu te
intrista, apropie-te de Chro-
noeider inainte ca acesta sa se
opreasca din bataie.

Ai salvat Universul! Tu, un
om care a caldtorit aproape
80000 de ani in viitor!

I guess future isn't just as
bad after all!

K’shu
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O scandurica, patru rulmenti, si putem spune ca

ne dam cu skateboardul.

in schema anterioara rezultd un
skateboard autohton. Daca dorim
o sculd mai profesionista, mai per-
formanta, si, de ce nu, mai virtuala, avem la
dispozitie una bucata Grind Session. Ce este
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acesta? Este unul dintre multele simulatoare
dedicate acestui sport extrem, cu care cei
de la Sony au intentionat sa dea replica pro-
ductiei despre care se spunea cé detine su-
prematia in domeniu, Tony Hawk'’s Pro
Skater. Si care ar fi fost reteta mai indicata
pentru a detrona un simulator de astfel de
sport, decdt o apropiere destul de mare de
modul de control al acestuia imbinatd cu
oferirea unei game mult mai largi de scheme,
sarituri, echere, rotatii, suruburi, piulite,
saibe, burghie si combinatii complexe de
asemenea figuri, lucru care i-a bucurat peste
masurd pe fanii genului. Tocmai datorita
acestel retete, succesul acestei productii a
fost asigurat. Chiar si cei care nu se consi-
dera pasionati de sportul respectiv pot gési
in Grind Session un mod amuzant de petre-
cere a timpului, lucru care a putut fi testat
live, cu ocazia Ifabo 2000,

Detalii profesioniste

Productia celor de la Sony este destul
de complexd, oferind o multitudine de ele-
mente menite sa satisfacd cele mai exigente
gusturi. Vorbim aici de variatele moduri de
joc, de la o simpla plimbare printr-un oras,
pana la efectuarea de figuri impuse, in
competitii in care participa nume celebre ale
acestui sport, vorbim despre numele respec-
tive, care pentru unii dintre noi nu inseamna
nimic, dar pentru cunoscatori posibilitatea
de a intra in pielea lui Willy Santos, Daecwon

Song, Cara-Beth Burnside, Ed Templeton,
Pigpen sau John Cardiel poate fi o bucurie
fara margini, vorbim despre posibilitatea de
a seta anumiti parametri ai skateboardului
la cel mai profesionist nivel si despre alte
asemenea detalii,

Din punct de vedere grafic, Grind Ses-
sion se poate spune ca este bine realizat.
Personajele, chiar daca nu au o rotunjime
naturald, au fost lucrate cu destul de mare
atentie. Detaliile pot fi observate fara efor-
turi prea mari, chiar si marca imbracamintei

personajelor sau tatuajele unora dintre
acestea fiind vizibile. Mediul inconjuritor
in schimb a fost oarecum ignorat, acordan-
du-se atentie doar obiectelor de care ga-
merul se poate folosi pentru a realiza figurile
acrobatice. Acest lucru poate fi privit si ca

ARTIST -

TITLE -

un aspect pozitiv, deoarece putem distinge
clar aceste obiecte i ne putem construi in
cap viitoarea schema foarte rapid.

Sunetele contribuie la crearea atmos-
ferei necesare unui astfel de sport. Cu'alte
cuvinte, se pune foarte mult accent pe troz-
niturile si poeniturile rezultate la ciocnirea
skateboardului de asfalt. Addugénd si posi-
bilitatea unor curse cu prictenii oferitd de
suportul pentru multiplayer, obtinem un titlu
care poate tine gamerul ceva timp in fata
televizorului.

Dr. Pepper

Gen: Simulator
Skateboarding
Produeator: Sony
Entertainment
Ofertant:

Sony Overseas
Tel: 01-2244710,
Fax: 01-2244713
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Stagiul al doilea, cu dedicatie speciala (de la nasul
mare) pentru iubitorii Rollcage.

rati consolari, pentru voi, pentru ma-

nutele voastre muncite, cu bataturi

pe buricele degetelor mari ale mainilor
(picioarele nu ma intereseaza), am o veste
mare pentru vol. Am reusit $i noi sa punem
ghearele pe Rollcage Stage I1, $i ne-am gan-
dit ca ar fi frumos din partea noastra sa-l
aducem oleaca si in atentia acelora dintre
voi care incd nu l-au palpat, prin intermediul
controlerului.

Avem de-a face, dupa cum ne-o spune
titlul jocului, cu continuarea indragitului ti-
tlu care a adus, amatorilor de simulatoare
auto, acele maginute SF, cu roti gigantice,
care se puteau rasturna fara nici o problema,
deoarece puteau rula fara nici o problema si
rasturnate, $i care puteau strabate chiar si
cele mai accidentate terenuri, motive pentru
care ar {1 fost ideale pentru tara noastra, mai
ales pentru drumurile gen ,,Aici inca nu sunt
banii dumneavoastra”, care ne papi noua
nervii.

Cursa lunga

Cam asa poate fi descris pe scurt
urmatorul pas pe care il voi face, si anume
prezentarea maraton a elementelor de baza

ale jocului. Asadarissimus: trasee futuriste
cu duiumul care de care mai atragator, mai
ales pentru iubitorii de SF, parc auto mai
ceva ca la Senat, din care avem posibilitatea
de a alege cam ,.ce vrea muschii nostri”,

feeling de viteza, care pentru iubitori face
cat cireasa din varful tortului, suport multi-
player care permite chiar si un split-screen
pentru patru concurenti, grafica ,.eleganta”
care mangdie placut ochiul.

Ne mutam cu rapiditate de nedescris la
celalalt taler al balantei, unde agezam, cu o
finete delicata, o dificultate iesita din comun
in ceea ce priveste controlul bolidului, care,
datorita rasturndrilor repetate, va ajunge sa
se zvarcoleasca in tarana precum o rama in
carligul unditei si sunetele oarecum mono-
tone, pe care doar cei familiarizati cu ga-
lagiile infernale il vor putea aprecia.

Chiar daca, in ciuda numelui, Rollcage
Stage Il nu reugeste sd aduca prea multe
elemente noi in comparatie cu inaintasul
sdu, datorita popularitatii acestuia el are
proprietatea de a te tintui in fata televizorului
destul de mult timp. Probabil ca este meritul
Al-ului incapitanat, care va da multe batai
de cap oricarui concurent. Cu toate acestea,
Psygnosis nu poate spune c¢d a venit cu
Rollcage II pe piata. Rolul cuvantului
Lstage™ in titlu este edificator. Jocul pe care
eu vi l-am propus atentiei poate fi luat ca un
fel de ,,mission add-on™ pentru initialul
Rollcage, chiar daca acest lucru este cam
incompatibil cu simulatoarele auto.

Dr. Pepper

Gen: Simulator auto
Produeitor:
Psygnosis

Ofertant:

Sony Overseas

Tel: 01-2244710,
Fax: 01-2244713
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acd am dat cu lozinca saltireata la

inceputul acestui articol este pentru

cd despre niste tupaitoare este vor-
ba. Frogger — de la broasca vine, iar 2-ul ne
aratd ca avem de-a face cu al doilea episod al
Jocului cu acest nume, Frogger este un bros-
coi simpatic, ai carui ochi holbati nu il fac
mai putin dragut in ochii (tot atat de iesiti din
cap) ai prietenei sale Lillie Frog. Cine se
aseamana se aduna, spune un proverb care
nu prezintd exceptii nici in ceea ce priveste
broastele. Asa ca pe langa fericita pereche
de batracieni se afla in par fratii si surorile
numitei Lillie Frog. Acesti fratani sunt veseli,

Juciusi, dar mai ales variat si aprins colorati,
de lamovul cel mai mov la rosul care-ti spune
STOP la trecerea de pietoni. Pana aici totul
pare OK, este oracdiala si pace, intr-o balti
in care puiutii de broasca se joaca lipsiti de
griji iar perechea indragostitd face schimb
de semnale sonore de imperechere.

Drama din milasting

Numai ca vecinul care locuieste cu un
etaj mai sus in piramida trofica nu doarme
niciodata... Limba crocodilului Swampy, ve-
chiul dugman al lui Frogger din primul epi-
sod al jocului nostru, nu s-a impécat cu gus-
tul infrangerii suferite la finalul Frogger .
Si cere arome de carne tinara de broasca,
carazbunare pentru umilintele suferite.

De aceea, data fiind neatentia broaste-
lor si broscutelor, Swampy se strecoara pe
nesimtite in balta si fura puii de broscoi, pe

care ii indeasa intr-un sac, pe care il aburca
in spinare si porneste a-1 duce catre silasul
sau mocirlos (sau sa zic ,.catre frigiderul siu
namolos?”). Numai ¢a in drumul siu, o
creangd rupe o parte a sacului, si micii bros-
coi incep sa sard unul cite unul afard. Sco-
pul jocului este de a recupera broscutele,
folosindu-te de cele doua personaje poziti-
ve: Frogger si prietena sa Lillie Frog.

Eroica topdiala

De-a lungul a peste 30 de nivele ale jo-
cului, cei mici (pentru cd lor li se adreseazi
seria Frogger) vor putea sa strabatd sapte
tipuri de teren, fiecare avand propria sa con-

ceptie graficd. De la gradini si mlastini pana
la edificii istorice, case pardsite sau labora-
toare hiper-tehnologizate, Frogger si priete-
na sa Lilli Frog vor trebui sa se fereasca de
tot soiul de inamici pentru a putea trece mai
departe si a salva broscoii de razbunarea lui
Swampy. Deplasarea se face intocmai ca la
Playstation, pe patru directii, cu ajutorul
sagefilor de pe tastaturd, Bineinteles, miscarea
se executd prin topdiala, la care se adauga o
sariturd dubla — Superhop — si un atac mai
special, prin care se poate mari numarul de
vieti al personajului. Este vorba de Bug-Seek-
ing Tongue, care constd in datul cu limba
dupi gizele ce zboari tot timpul prin joc.
Modul Singleplayer este foarte atractiv,
mai ales ¢, prin colectarea unor monede pe
parcursul jocului, Frogger si prietena sa
Lillie Frog pot primi accesul citre anumite
»eXtra’-uri ascunse, ce vor stimula pe copii
sd meargd mai departe si sa depaseasci ele-
mentele de dificultate (de altfel moderata)
ale jocului. In modul Multiplayer surpriza
consta in varietatea tipurilor de joc ce pot fi
abordate. In primul rind, toate modurile de

Jjoc Multiplayer sunt de tipul hot-seat, deci

este suficient un singur calculator. Primul
fel de a juca in mai multi Frogger 2 este
Capture the Frog, in care acela dintre jucitori
care a gasit mai multe broscute va fi declarat
invingator. Apoi, in modul Race, trebuie sa
termini cit mai repede un parcurs presarat
cupericole, pentru ca in modul Snake sa eviti
ciocnirea cu zidurile care apar pe neastep-
tate, avand insa grija sa iti maresti scorul
colectand monedele din nivel.

Fird indoiala, prin grafica agreabila,
muzica de fundal antrenanta si prin designul
nivelelor, Frogger 2 Swampy ' Revenge va
fiatractiv pentru cei mici, pe care ii va ajuta

in dezvoltarea atentiei, a capacititilor de
coordonare si de reactie, dar, nu in ultimul
rand, si la o apropiere pasnicd de PC-ul de
care vor avea mare nevoie in viitor.

Marius Ghinea

Producator:

el: 01-3302375
Fax: 01-3306351
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invata engleza cat mai distractiv cu putinta!

e la bun inceput va voi spune ca

prezentul articol are ca subiect un

joc educativ pentru copiii de vérste
intre 7 $i 12 ani. Lucru care se poate lesne
observa din chiar ,,drama” ce trebuie sa-i
determine pe cei mici sa completeze nive-
lurile jocului pana la capat — totul este sufi-
cient de simplu si de futurist pentru a atrage
de la bun inceput. Va sa zica, cu multa vreme
in urma, o nava spatiala venita de pe o pla-
netd indepartata s-a prabusit pe Pamant.
Numai ca nava ducea un artefact foarte pre-
tios: Roata Cunoasterii. Dupd cum solemn o
spune si numele, aceastd ,,roata” continea

drawer

| drawing pin
| dream |

| dream 2

| drass 1

| dress 2

Un dictionar audio-vizual de 2000 de

cuvinte este inclus in Zak’s Wordgames.

informatii despre toate cele ce sunt.

Insa, inurma prabusirii navei $i a trecerii
timpului, piesele ce compuneau Roata Cu-
noasterii s-au imprigtiat si s-au pierdut, iar
informatia aflata pe acestea de asemenea. Din
acest motiv, planeta de origine este in mare pe-
ricol, trebuind neaparat sa recupereze Roata,
ori altfel intreaga lume extraterestra va fi in

pericol de distrugere. Pentru a gasi piesele com-
ponente ale Rotii Cunoasterii, si, in final, a o
reface, este trimis un extraterestru simpatic, cu
parul rosu si fata verde, pe numele sau Zak.

Nivelele cunoasterii

Zak s Wordgames este alcatuit din 24 de
nivele. La terminarea cu succes a fiecirui nivel,
jucatorul obtine cate o piesd din Roata Cu-
noagterii. Scopul final al jocului este de a aduna
toate cele 24 de piese pierdute si de a le
combina pentru a reface Roata. Cele 24 de
nivele ale jocului sunt impartite, cate opt, in
trei lumi virtuale: Dinosaurs, Witches and Wi-
zards si Year 3000. Numele celor trei lumi sunt
foarte sugestive, usurand localizarea lor in timp.

Tipurile de exercitii utilizate in Zak's
Wordgames pentru invitarea unor cuvinte in
englezd sunt cele bazate pe asocierea unui
cuvant scris cu imaginea obiectului sau re-
prezentarea conceptului pe care il desem-
neaza. Acestea sunt urmate de cele mai multe
ori de exercitii de completare a propozitiilor cu
cuvintele ce lipsesc. Pana aici nimic nu pare
iesit din comun, mai ales ca astfel de exercitii
pot lesne deveni plictisitoare pentru un copil.
Ceea ce este deosebit este felul in care
producatorii acestui CD au reusit sa transforme
asemenea exercitii intr-o activitate captivanta
si distractiva.

Exercitiu si imaginatie

Cateva exemple sunt necesare aici pen-
tru a ilustra inventivitatea de care dau dova-
da producatorii pachetului Zak's Word-

Dinozaurul vrea o pizza?

games. Innivelul ,Feed the T Rex”, copilul
trebuie sa ageze pe o catapulta toate acele
fructe, legume sau alimente pe care un haios
Tiranosaurus Rex i le va cere prin viu grai.
Copilul trebuie sa asculte cuvantul, si apoi
sd caute hrana potrivita, pe care o poate
identifica atat vizual, cit §i prin afisarea de
catre program a cuvantului scris si audierea
acestuia. Fiecare aliment este apoi aruncat
catre dinozaur cu ajutorul catapultei.

In alt nivel, o nava a piratilor este inva-
data de paianjeni. Ascultand cuvintele pro-
nuntate de papagalul sefului piratilor, copilul
trebuie sa localizeze paianjenii si sa-i arunce
prin drag-n-drop cu mouse-ul in apa marii.

Alcatuind propozitii despre animalele
tocmai invatate.

Exercitiul ajutd la cunoasterea anumitor sub-
stantive, ce in general definesc obiecte.

Pe masura ce sunt parcurse nivelele jocu-
lui, acestea devin mai complexe, terminarea unui
nivel presupundnd rezolvarea a doua etape.
Cum este cazul si cu,,Lunch at the Space Cafe”,
unde este necesar intii sd potrivesti cuvintele
cuimagini, iar apoi sa completezi cu respectivele
cuvinte propozitiile in care clientii cer diverse
preparate sau bauturi.

Pe parcursul intregului joc, copiii vor
ajunge si cunoasca §i sa utilizeze cuvinte
de baza in vocabularul limbii engleze, de-
semnand, pe langi cele deja pomenite: ani-
male, starea vremii, mobile, relatii de rudenie,
hobby-uri, literele alfabetului, obiecte de lar-
ga utilitate, parti ale corpului, numere, di-
rectii, migcari, piese vestimentare, orele si
momentele zilei, mijloace de transport, con-
tinente, profesiuni, sport samd.. Dupa cum
v-ati putut da seama, la capatul acestei enu-
meratii nu mai este de adaugat decat ca Zak s
Wordgames este un pachet multimedia edu-
cativ interesant si util, pe care il recomand
celor ce vor sa inceapa studiul limbii engleze
intr-un fel cat mai lejer si mai distractiv.

Marius Ghinea
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in ultimul timp a inceput si se auda tot mai des cuvantul WAP. Cei
mai multi stiu ca reprezinta ceva legat de telefoane mobile, cativa
au idee ca este legat de Internet si cei mai multi nu cunosc inca
nimic despre acest nou protocol. Ca s fiti in frunte si sa stiti ce se
ascunde in spatele misteriosului WAP, iata articolul de fata.

AP (Wireless Application Proto-

col) este un nou protocol accep-

tat la nivel mondial, care face le-
gitura dintre Internet si telefonia mobila.
Protocolul permite afisarea continutului de
[nternet intr-un format text special pe tele-
foanele mobile GSM cu WAP. Combinénd
comunicatiile mobile si transferul de date,
protocolul WAP faciliteaza accesul utilizato-
rilor la informatii de tip Internet / Intranet prin
intermediul telefoanelor mobile, al pagerelor,
PDA-urilor (Personal Digital Assistant) sau
al altor echipamente mobile (wireless) compa-
tibile WAP.

WAP este un standard optimizat pentru
comunicatiile mobile. Protocolul utilizeaza un
microbrowser de Internet incorporat in telefon
st un limbaj specific numit WML (Wireless
Markup Language).

Dupa ce ati aflat cate ceva despre acest
protocol va ganditi, logic, oare ce puteti face

cuel? Eibine, WAP va oferul accesul direct de
pe telefonul mobil la informatii de tip Internet
ca, de exemplu, stiri (locale, internationale, din
diverse domenii); informatii si tranzactii ban-
care si bursiere; informatii de trafic si de cala-
torie; divertisment (spectacole de teatru, de
cinema, programe TV, restaurante); informatii
de tip Pagini Aurii; e-mail. Da, ati citit bine, va
puteti trimite mail-urile direct de pe telefonul
mobil!

Nu numai utilizatorii individuali sunt insa
multumiti de WAP, ci si firmele care pot oferi
angajatilor acces mobil la bazele de date ale
companiei si alte informatii disponibile pe
Intranet (lista interna de telefoane, nivelul
stocurilor, detalii legate de un anumit client).
Prin intermediul telefoanelor mobile cu WAP,
angajatii pot plasa comenzi si incheia afacert,
fara a fi nevoiti sa revina la sediul firmei.

Daca sunteti multumiti de facilitatile oferite
de WAP, veti fi desigur curiosi si cum functio-
neaza. WAP foloseste o tehnologie ,.client
server”, bazatd si derivata din tehnologia
WWW. Standardul WAP folosit in acest mo-
ment este WAP 1.1 si a fost creat pentru a
functiona cu orice standard de telefonie mo-
bila digitald: Time Division Multiple Access
(TDMA), Code Division Multiple Access
(CDMA), Global System for Mobiles (GSM),
Universal Mobile Telephone System (UMTS)
si altele. Principalele componente ale siste-
mului sunt: un microbrowser incorporat in
unitatea mobila (telefon, PDA etc.); un gate-
way, care traduce comenzile protocolului Inter-
net folosit de serverele WWW in comerizi spe-
cifice protocolului WAP si converteste con-
tinutul oferit de serverul WAP/WWW intr-un
format optimizat pentru echipamentele mobile,

si un server WAP/WWW, care poate fi un
server WEB normal, accesat de gateway-ul
WAP si capabil sa ofere continutul paginilor
WEB intr-un formatul WML, Wireless
Markup Language, un limbaj de scriere
asemanator HTML, Hyper Text Markup Lan-
guage, dar mai simplu, adaptat cerintelor co-
municatiilor mobile. In momentul in care un
utilizator foloseste serviciul WAP, telefonul
efectueaza o cerere in WML prin intermediul
browserului. Aceasta cerere este preluatd de
gateway-ul WAP, care gaseste informatia ce-
rutd din Internet, fie in formatul standard
HTML, fie (preferabil) in formatul specific
WML. Daca informatia este in format HTML,
exista un filtru al Gateway-ului care conver-
teste acest format in formatul WML. Raspun-
sul este trimis napoi de Gateway-ul WAP ci-
tre utilizatorul mobil, prin intermediul supor-
tului de transport folosit de operatorul res-
pectiv (CSD, SMS etc.) (destul de tehnic dar,
trebuia si prezentam si acest aspect!),

La noi in tard singurul serviciu care su-
portd acest protocol este Connex. Prin
CONNEX WAP, puteti obtine informatii de-
spre Romania, cum ar fi ghidul Bucurestiului

(adrese, numere de telefon si fax pentru am-
basade, hoteluri, linii aeriene, taxi, precum si
numere de urgenta), cursul valutar (cursurile
valutare oficiale ale principalelor valute, din
octombrie 1997, pina la zi), convertor valutar
(calculeaza echivalentul unei sume dintr-o
valuta in alta, pentru o daté specificata). Aces-
tea sunt doar primele servicii oferite de acest
nou protocol. Aplicatiile viitoare pe care vom
ocazia sd le vedem vor include cu siguranta si
divertismentul si aici ne referim la jocurile pe...
telefonul mobil. Nu este vorba de binecu-
noscutele jocuri ,.sarpe” sau altele de acest
fel, civom avea ocazia sa vedem RPG-uri sau
alte genuri de jocuri, special concepute pentru
acest protocol. Va puteti imagina un Diablo
pe celular? Vom mai astepta putin si fara indo-
iala jocurile vor pune stapanire si pe telefoanele
mobile. Pana atunci insa, reveniti la jocurile
preferate de pe computer sau. .. cu picioarele
pe pamant.

K’shu, Kate
LEVEL - decembrie 2000



n perioada 28-29 octombrie s-a desfa-
surat la Cluj-Napoca cea de a patra
editie a Dracula PC Party. A fost prima
editie a acestel manifestari desfasuratd in
afara Brasovului, locul in care toata aceasta

nebunie a inceput in urma cu trei ani. O
echipa mixta formata din bragoveni (Radu
Toacse — redactor LEVEL, Adrian Mihai,
Dan Gheorghe etc.), care au organizat si
editiile anterioare, si clujeni (Diana Gavlitchi,
Alex Bria etc.) au avut grija ca participantii
sd se simta foarte bine §i, mai presus de
toate, sd nu existe probleme tehnice.

Locul de desfasurare a fost Sala Biblio-
tecii Observatorului din Cluj, o sald imensa
in care au fost amenajate initial locuri pentru
120 de participanti cu posibilitate de ex-
tindere péna la 180.

Daca din punct de vedere organizatoric
Party-ul a fost de la bine in sus, exceptie
facand probabil frigul indurat de-a lungul
noptii, cu nenumirate concursuri (grafica,
web-design, jocuri, muzicd), cu un mic res-
taurant chinezesc ad-hoc pentru stomacurile
hamesite, nu acelasi lucru pot spune si de-
spre participare. Din cei aproximativ 600 de
participanti care s-au perindat prin sala (din
care cam 150 au ocupat locuri la calcula-
toare) prea putini au fost interesati de scopul
real al acestei manifestari, acela de adunare
a impatimitilor de calculatoare unde fiecare
sd se ,,Jaude” cu ce stie mai bine $1 mai ales
un loc unde toata lumea si se distreze §i sa
se simta bine. Interesul pentru concursurile
organizate a fost extrem de slab, la web de-
sign 8 intrdri, la muzicd numai 6 ca sd dau
cateva exemple si ca de obicei participantii
sunt aceiasi care vin an de an. Marea masa
a participantilor au venit la party deoarece
Internetul gratuit pus la dispozitie de RDS,
le oferea sansa de a de sta pe mIRC sau
pentru a face cate mai multe download-uri.
Nici macar posibilitatea de a-ti masura
talentele la jocurile in retea nu au reusit sa-
i miste pe cel mai multi din fata ferestrelor
de mIRC. E adevarat ca la concursurile de
Starcraft sau Quake numarul participantilor
a fost destul de ridicat, insa gustul amar
lasat de aceasta editie PC Party nu a putut
fi indepartat.

Se pare ca publicul roman nici nu stie,
nici nu vrea sa stie si nici nu este inca pre-

gdtit pentru asemenea manifestari. Pacat de
toatd munca depusa de echipa de organi-
zare, care intr-adevar a dorit foarte mult sa
faca ceva frumos.

Sa speram ca viitoarca editie Dracula
PC Party ce va avea loc mai mult ca sigur la
Brasov, orasul natal, in primdvara aceasta
si fie ceea ce noi toti, alaturi de organizatori,
ne-am dorit dintotdeauna, un loc de intalnire
pentru toti ,informaticienii” romani, un loc
unde se pot schimba pireri, experiente,
cunostinte si un loc unde sa ne distram ca
nebunii.

Claude

Trecand prin flacari -
Norman Spinrad

Hollywood. Anii 70. Sex, droguri, violenta.
O jJungla in care o noud specie de pradator
incearcd sa-si croiasca drum spre suprematie.
Marile studiown stagneaza, dar producatorii de
filme pomo si studio-
urile de muzica rock
acumuleaza tot mai
multa putere. Inmijlo-
cul acestui riizboi apar
frumoasa Velva, acirei
senzualitate mocenta
11 poate oferi cheia suc-
cesului, s1 ambitiosul
Paul — amenintat de
marele sau dusman:
sinceritatea sa totala.

i vedem citeva carti aparute la

sfarsitul acestui an la editura
NEMIRA in colectia Nautilus

Cordbiile Timpului -
Stephen Baxter

Lucrarea reprezinta
cea mai uimitoare realizare
in domeniul imaginativ.
Teoriile legate de mecanica
si cosmologie sunt cu totul
noi, dar amintesc de scriitori
celebri: Arthur C. Clarke,
Isaac Asimov.

CORABIILE
TIMPULAI

Jocul lui Gerald -
Stephen King

Femeile singure in intuneric sunt ase-
menea usilor deschise... si daca striga dupa
ajutor, oare ce
monstri le vor
raspunde? To-
tul porneste de
la un stupid joc
sexual.

Umbre in-
grozitoare se
adund; 1ar gan-
durile vorbesc
cu voci de mult
uitate, de mult
ingropate.

jocduL Ldl
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ngerii lui Charlie este (dupa cum pro-

babil stiti deja), numele unui serial

comic de televiziune din anii *70. Pani
acum toate bune si frumoase, dar care este
motivul pentru care veti dori sd vedeti un
remake dupa un serial cu un umor cu iz de
vechi? Ei bine, dupa ce va voi spune ci
interpretele principale ale fimului vor fi
Cameron Diaz, Drew Barrymore si Lucy Liu,
sunt sigur ¢a nu veti cduta adinc in con-
stiinta voastra motive pentru vizionarea
filmului.

\
Yew

[

Cele trei gratii intruchipeaza trei de-
tectivi particulari cu un sex-appeal deosebit,
cu o0 minte ascutitd si care, bineinteles,
lucreazd pentru Charlie (Bill Murray).
Actiunea este tipicd pentru un astfel de film
de actiune. Frumoasele detective, Natalie,
Dylan si Alex trebuie sa isi foloseasca in-
tregul arsenal de echipamente high-tech si
de calitati fizice (frumusetea, dar mai ales
maiestria in artele martiale) pentru a-l salva
pe Eric Knox. presedintele unei companii
valoroase. Acesta a creat un program avan-

X-men

Cyclops, Jean Grey,
Storm. Acestia sunt
copiii unei societati a
viitorului, in care lantul
evolutiei a fost ,,putin”
schimbat!

upd 38 de ani de la debutul cele-

brelor benzi desenate X-Men, cinci

luni de filmari si multe alte luni de
post-productie, filmul X-Men a ajuns si pe
marile ecrane demonstrand incd o dati ca
X-Men nu vor muri niciodati! Ei doar...
evolueaza!

Intr-o lume plina de ura si prejudicii exis-
td niste ciudatenii stiintifice. .. niste glume
ale naturii. .. paria ai societatii care sunt dis-
pretuiti de cei care nu le inteleg natura.

Sub tutela profesorului Charles Xavier
(actorul Patrick Stewart cunoscut la noi din
serialul Star Trek: Generations) acestia isi
vor gési un adapost, un loc unde-si pot
dezvolta abilitdtile pentru a apara lumea de
rau.

In film veti avea posibilitatea de a-i
cunoaste pe Logan/Wolverine (Hugh Jack-
man) si Rogue (Anna Paquin) care vor fi

sat de identificare a vocii, care, ajuns in méi-
nile cui nu trebuie, ar insemna pierderea inti-
mitatii personale pe intreg globul. Cum se
vor descurca ingeritele in lupta cu fortele
raului veti avea ocazia si vedeti in luna de-
cembrie, cand filmul va rula pe marile ecrane
de la noi.

Distribuit de InterComFilm Romania
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primiti in sanul societdtii infiintate de citre
Professor X. Acestia impreuna cu Cyclops,
Jean Grey si Storm vor incerca sa-l opreasci
pe Magneto (lan McKellen) si acolitii st
Sabretooth, Mystique si Toad care doresc
sd distruga lumea.

Actiune incandescentd, lupte specta-
culoase, efecte speciale, mutanti contra mu-
tanti, tot acest amalgam alcatuieste reteta
de succes a filmului.

Distribuit de InterComFilm Romania
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u, nu este Omul Invizibil al lui
H.G.Wells, si deci filmul nu este o
drama psihologica. Este pur si
simpluun film de actiune al carui erou princi-
pal este bineinteles, invizibil. In cadrul unui
laborator militar secret, un grup de oameni
de stiintd tineri au descoperit secretul
invizibilitatii.

Yaul Verhoeven, regizorul acestui film
(dar si al filmelor RoboCop, Total Recall, Ba-
sic Instinct), reuseste sa creeze o atmostera
tensionata si terifianta in acelasi timp. Seful

u sdriti in sus $1 nu spuneti: ,,iar un

film pentru pusti? Am trecut de

perioada penarelor si ghiozdanelor
cu dinozauri!”™ Daca veti avea rabdarea
(specificd unui om matur!) sa cititi cate ceva
despre acest nou film produs de Walt
Disney, cu sigurantd pe 1 decembrie veti
face parte din multimea care se va inghesui
sa cumpere bilete la acest film. Chiar daca
in jurul vostru vor fi multi, multi pusti, voi
veti sti... ceva ce ei nu stiu. Ce se ascunde
in spatele filmului ,,Dinosaur™!

Filmul promite sa fie unul dintre cele
mai impresionate productii digitale de pana
acum. Tinand cont de timpul in care a fost
produs (peste patru ani!) si de eforturile pe

follow Man

Invizibil
si periculos

proiectului (interpretat de Kevin Bacon),
testeaza, in ciuda interdictitlor, serul
miraculos descoperit impreuna cu colegii sai.
Transformarea nu numai ca are drept rezultat
invizibilitatea, ¢isi o putere inimaginabila care
pare sa-i sufoce simtul moralitatii. In curénd,
din cauza intoxicatiei, ii va considera pe
colegii sdi (Elisabeth Shue si Josh Brolin)
dusmani de moarte si ceea ce va urma in
laboratorul secret este usor de imaginat.

Distribuit de InterComFilm Romania

care le-a implicat, ,,Dinosaur” se anunta a fi
un succes. Povestea filmului se invarte in

Jurul unui iguanodon (o specie de dinozaur,

evident) numit Aladar, care a crescut separat
de specia sa pe o insuld, impreund cu o
familie de lemuri (animdlutele alea haioase
cu ochisorii voiosi si parul zburlit). Cand
un mare meteorit a lovit Pamantul, Aladar si
familia de lemuri se aliturd unui grup de
dinozauri, incercand impreund sa gaseasca
un teren sigur. Cu rezerve putine de mancare
si cu sute de pericole in jurul lor, inclusiv
ete de dinozauri foarte carnivori si foarte
nervosi, grupul celor buni la inima reuseste

(@]
—

-84 giscascd in cele din urma calea spre

supravietuire. Povestea este emotionanta
si va va capta atentia indiferent de varsta.

Poate cel mai impresionant din tot filmul
raméne totusi... procesul de productie.
Pentru a aduce ,,Dinosaur” pe ecran au fost
necesare 3,2 milioane de ore de procesare,
iar elementele finale ale filmului au ocupat
peste 45 de terabytes de date (echivalentul
a 45 de milioane de megabytes sau a 70.000
de CD-uri). Pentru a face fata acestui efort
imens, Disney a infiintat un studio de pro-
ductie digitald care a dispus de ultimele
noutati tehnologice de pe piatd. La defini-
tivarea filmului, studioul si-a unit fortele cu
Dream Quest (casa de efecte speciale Dis-
ney) si a format o noud companie numita
The Secret Lab (TSL). Pentru a ne mai im-
presiona putin, producitorii filmului ne-au

mai oferit citeva amdnunte picante: ,,ferma
de randare” a studioului a fost compusi
din 250 de computere dedicate si 300 de
statii de lucru individuale.

In general, au fost alocate 30.000 de ore
de randare pe saptimana (cumulate pe toate
statiile de lucru), iar grupul de software a
scris aproximativ 70.000 de linii de cod.

Rezultatul este intr-adevar remarcabil.
Aruncati o privire pe imaginile oferite de pro-
ducatori si veti fi de acord cu mine. Ar mai fi
multe de spus, dar cum o imagine face mai
mult decit o mie de cuvinte, le voi ldsa pe
acestea sa vorbeasca.

Distribuit de Glob Com Media
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e mult nu am mai vazut un om asa de
fericit cum a fost Mike in ultimele zile,
cand m-a ajutat la acest test. Fireste ci

totul s-a potrivit la tanc cu Crimson Skyes, si
dupa 0 ora de stat linga el in timp ce se juca cu
un joystick cu force feedback m-am simtit alt
om. ... Mike disipa in jur o auri de fericire. ...

De ajuns, s trecem la lucruri ceva mai seri-
oase. Un gamer serios nu poate trai fard un joy-
stick adevarat, mai ales daci este si paslonat de
simulatoare. Odati ce ai avut ocazia si pui méana
pe asa ceva, probabil ca vei rimane dependent

® k ® A
Joystick-uri in test
Ce-ar fi lumea fara mansa? Cum ar fi fost
avioanele si navele spatiale fara asa ceva?

toatd viata ta, la fel ca cei care preferd o consola
si toatd viata lor rimane fideli Playstation-ului.
Cum veti vedea in prezentarea de mai jos, noi am
incercatsa va facem alegerea mai ugoard, testand
pentru voi ce poate fi cumpdrat pe piata
roméneasca, cu si fard force feedback — adevirat,
testul a fost destul de subiectiv, pentru ci fiecare
preferd alt stil de manete, dar am considerat ci
parerile colegilor mei care au experienti destul
de mare in domeniu, au greutate, totusi. Pentru

joystick-urile cu force feedback am ficut o mica

prezentare la fiecare, iar pentru cele fard am

preferat sa facem un tabel in care sunt trecute
caracteristicile cele mai importante.

Dupa cum bine spunea Mike: Joystick-
urile cu force feedback au fost o revolutie in
domeniul jocurilor si al simulatoarelor in spe-
cial, deorece ca un joc sa fie intr-adevir o
experientd ,,suprema”, jocul nu trebuie sa
Insemne numai niste imagini frumoase insotite
de un sunet pe mésurd, jocul trebuie simtit,
trebuie sa faci parte integranta din personajul
in pielea caruia intri, 5i cum altfel se poate mai
bine asa ceva decat prin intermediul unui force
feedback joystick.

Joystick-urile au fost manuite cu experienta
de Mike, Mitza si de K shu, care au avut mult de
lucru la Crimson Skies, X-Wing Alliance si De-
scent Freespace 2.

toshy, Mike, Mitza si K’shu

Joystick-uri
fara force-

feedback

Producator Logitech

Logitech

Saitek

Saitek

' WingMan WingMan X8-38 ' X8-33GU
Attack Extreme
| Dlgltal 3D
Interfata USB Nu Da Nu Da Nu | Nu
Interfatd game port |Da Nu Da Nu iDa Da
Interfata seriala Nu Nu [Nu Nu Nu Nu
Lungime cablu Da Da |Da Da \Da Da
suficienta \
Sistem de fixare Nu Nu Nu Ventuze Ventuze Ventuze
Numar butoane 4 7 8 4 4 4
Throttle wheel Da Da Da Da Da Nu
Rudder wheel/Twist | Nu Da Da Nu Nu |Nu
handle
Hat Nu Da Da Da ‘ Da Nu
Numar directii hat | - 8 8 8 B -
Suport mana Da |Da Da Da ‘ Da Nu
Ambldextru !Nu {Nu 1Nu !Nu lDa !Da
Distribuitor FbmngoCorrpHs Flm”lrgoCorrptkars KTech KTech KTech KTech
Best Distribution Best Distribution | Electronics Electronics Electronics Electronics
Telefon 01-3455505, 01-3455505, |01-2222036 01-2222036 01-2222036 i 01-2222036
'01-2225041 |01-2225041 ‘ |
Pret (USD) 19 38 18 19 14 8
Comentarii Varlanta mult O componenta  |Poseda o Modelul de varf Versmnea cu Pentru toate

simplificata cu
doar cateva

importanta a maneta de thrust
acestei piese de care este dotata

al seriei Saitek
X, este extrem

throttle si hat a lui
X7-34, dispune si

buzunarele, mai
ales pentru cele

butoane, dar hardware este cu un buton de util in cazul de alte imbunata- | mici (la propriu), i
care isi duc la manerul tip twist | pentru controlul | simulatoarelor | tiri cosmetice. aawttotusio |
| bun sfarsit care permite o | separat al aeriene incare  Ventuzele s-au comportare
sarcinile. Din buna mobilitate  reactoarelor. viteza misgcarilor dovedit a fi foarte |adecvata.
pacate, nu pe axa Z. ‘ este esentiala. utile in
poseda hat. dog-fight-uri.
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Microsoft SideWinder
Force Feedback Pro

Chiar dacad multa lume are ceva impo-
triva celor de la Microsoft, totusi linia lor
de produse hardware este foarte apreciati,
si nu cred ca exista cineva care are ceva rau
de spus despre acestea. Beneficiind de o
ergonomie de invidiat si de un suport soft-
ware excelent, Microsoft SideWinder Pro e
unul dintre cele mai bune joystick-uri pe
care le-am testat i poate fi ales fard ezitare

de fiecare cumparator. Hat: da
Software: MechWarrior 3
Mike: Fara SideWinder Pro, Crimson Distribuitor:
Skyes ar fi fost cu totul alt joc. Twist Han- Flamingo Computers
dle-ul a fost vital, pentru ca au fost necesare Pret: 124

o multime de viraje stranse, in schimb dis-
punerea butoanelor este destul de ciudata,

de multe ori am fost nevoit sa caut butonul
de schimbare a armei in mijlocul luptei. Dupa
jumatate de ora de joc mana mea era deja
obosita, pentru ca feedback-ul setat pe ma-
xim este foarte puternic. Throttle-ul este foar-
te comod si foarte usor de folosit, si cred ca
el da un sfert din valoarea joystick-ului.

Interfata: Game
Butoane: 9

Throttle: da
Rudder/Twist Handle: da

T
QO
=
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<
Q
=
‘CD

Thrustmaster Thrustmaster Thrustm.aster . .Guillemot Genius Genius

Top Gun Fox 2 | Top Gun Fox 2 Pro Top Gun Jet Leader 3D MaxFighter F31D  |Flight 2000
Digital -23

! PPV o b - e

{Nu Da Da Da !Nu Da

Da Da .Nu :Da __D: 2IE Nu

Nu :Nu N.u B N:s_ Nu -‘Nu

Ea - Da_ Da T __D_a Da ‘Da

Nu Ventuze -Nu ‘Nu e Nu dNu

(4 7 4 8 e 7177 ) .8

Da Da Nu Da Da = Da

Nu P e Nu N Nu Da

Nu Da Da ~ pa Da Da

e 8 AT L W 4 4

Da ‘Da Da Da N 'Da R -I-Z)a

Nu T RO NU_ i -5¢ Da Nu ‘Nu

Ubi Soft Romé&nia | Ubi Soft Romania

Ubi Soft Romania | Ubi Soft Romania

01-2316769 0ﬁ-2316769

16 : 29

Cea de-a doua Twist handle-ul
generatie de |acestui model face
joystick-uri din seria | cu adevarat diferenta

01-2316769 012316769

101-2225041

14 27
Aceasta piesa grea, | Si pentru cei care

este un companion | folosesc mana
perfect pentru

27

Desi forma pe care
o veti vedea pe
cutie aduce cu

FamigoCompdess | Flamingo Compuess

101-2225041

14

Joystick-ul clasic
asa cum eram

stanga, exista solu- |obisnuiti acum

|Fox prezinta un
design radical

" |precum si un control
mult mai fin si precis
al mansei.

| intr-un simulator spa-
|tial. Mai mult, este
foarte interesanta
clapeta de protectie
a butonului de
lansare a rachetelor.

|
1

maneta de thrust
Atack Throttle
produsa tot de
Thrustmaster.

tii, iar acest
accesoriu este o
veste buna pentru ei.

clasicul SideWinder,
nu va lasati pacaliti
pentru ca nu este cu
force feedback.

cativa ani.

Nostalgicii se vor
simti in largul lor la
| controlul acestuia.
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Genius
MaxFighter F-33D

Culoarea este primul lucru
care sare in ochi, culoare foarte
neobisnuitd pentru un joystick.
Cele 10 butoane care pot fi apa-
sate sunt foarte bine facute,
fiind foarte placute la apisare,
sporind senzatia de realism.

Mike: Joystick-ul se pre-
zintd bine, dar are céteva nea-
junsuri. Fortele sunt foarte bine
reprezentate, Thumb throttle-ul
este de un real folos, in schimb
rudderul este o problema, pen-
tru ca odata folosit nu mai poate

fi readus la nivelul initial cu pre-
cizie. Hat-ul este foarte precis,
iar pozitionarea butoanelor cel
mai des folosite este foarte bu-
na, fiind plasate in raza de ac-
tiune a mainii. Nu ocupd mult
loc pe birou si designul este
foarte asemanator cu cel al joy-
stick-urilor Logitech.

Interfata: USB, Game

Butoane: 10

Throttle: da

Rudder/Twist Handle: da

Hat: da

Software: nu

Distribuitor:

Flamingo Computers
,"',, ret: 98 USD

Logitech
WingMan Force
3D

A fost joystick-ul cel mai mic
dintre cele cu force feedback. El
se deosebeste de toate celelalte
prin faptul ca a fost conceput cu
gandul la jocuri de genul simu-
latoarelor spatiale, si de aici prima
impresie este ca este de fapt o
parte dintr-o nava. Alt lucru foar-
te interesant este lipsa senzorului
de atingere, ceea ce face o testare
a fortelor foarte amuzanta. Insta-
larea acestuia a fost foarte usoa-
ra, fard nici un fel de probleme.

Mitza: Joystick-ul are un de
sign reusit i e de remarcat faptu

cd, desi are mai putine butoane
decat celelalte, ele sunt pozitio-
nate foarte bine. Desi se com-
portd foarte bine, joystick-ul are
o cursa foarte mica ceea ce il
face foarte sensibil.

Interfata: USB, Game
Butoane: 7
Throttle: da
Rudder/Twist Handle: da
Hat: da
Joc:
Superbike
Distribuitor: Flamingo
Computers, Best Distribution
Pret:
67 respectiv

61 USD

Castrol Honda

Guillemot Force
Feedback Joysfi

Acesta benefi-
ciaza de o constructie foarte
solida, iar hat-ul este foarte usor
de controlat, mult mai usor decét
la alte modele si chiar mai usor
decat la Microsoft SideWinder.
In cutie putem gdsi 0 versiune
full a jocului Incoming.

Mike: Dat fiind ci nu am
jucat foarte mult cu el nu pot si
il apreciez in totalitate, in schimb
mi s-a parut foarte incomod si
folosesc rudder-ul pentru ca
trebuia sd schimb pozitia mainii
pe joystick ceea ce ducea la si-
tuatii critice in dog fight-uri. M-a
impresionat faptul cd acesta

Logitech
Wingman Force

Wingman este un joystick
de calitate, dar pretul sdu este
destul de piperat. Avand cea
mai ,interesanta” forma dintre
toate mansele testate, are totusi
un minus destul de mare: lipsa
totald a rudder-ului. Totusi da-
torita formei foarte interesante
§1 a greutatil impresionante are
o stabilitate foarte buna.

K’shu: Eram obisnuit ca
rudder-ul sa fie controlat din
mansa, si mi-a fost foarte greu

beneficiaza de un su-
port de mana foarte bun,
1 ocupd un loc foarte mic pe
spatiul de joaca al unui gamer
care de obicei depaseste limitele
inghesuielii. In schimb, mi-am
facut cevanervi cu instalarea din
cauza driverelor greu de gisit,
si conectarea pe portul USB a
fost imposibila.

Interfatia: USB, Serial

Butoane: 12

Throttle: da

Rudder/Twist Handle: da

Hat: da

Software: nu

Distribuitor: UbiSoft

Pret: 69 USD

timp ce jucam
un simulator spa-
tial. In schimb, mi-a plicut hat-
ul care arata chiar ca o pilarie
de chinez mic! Plasticul din care
sunt facute butoancle se simte
foarte ciudat, de parca ar fi
fascut din guma de sters.

Interfata: USB, Serial

Butoane: 9

Throttle: Da

Rudder/Twist Handle: Nu

Hat: Da

Software: European Air
War

Distribuitor: Flamingo
Computers

Pret: 95 USD
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oarte interesante scrisorile
voastre din aceasti luni. imi pare
riau cia nu am pufut sa raspund la
toata lumea, la cei care au scris pe e-mail
le-am rispuns in aceeasi forma, iar in
revistd am riaspuns in principal celor care
au trimis scrisori. Din nou vi invit s vi-

Vremea schimbirii...
| ———

(Andrei, Suceava)

. Este adevarat ca daca vreau sa imi schimb
procesorul Pentium 75 MHz cu unul de 233
MH:z trebuie sa imi schimb si placa de baza?”

Asta depinde de ce procesor vrei sa folo-
sesti. Procesorul tau Pentium 75 MHz mai mult
ca sigur ¢d este instalat intr-un socket 7, deci, in
principiu, poti sa il schimbi cu orice alt procesor
Socket 7. De asemenea, pe placa ta de baza tre-
buie s existe niste jumperi sau switch-uri care
pot schimba multiplicatorul procesorului,
pentru c¢a procesorul pe care tu vrei sd il instalezi
in locul celui vechi are un alt multiplicator.

Monitor agatat
| ——

(Tibi Alexandru)

WAm si ewun K6-2 cu 64 MB la 350 MH:z si
de curdnd am achizitionat o placa video Maxi
Gamer Xentor 32 si de aici au imceput proble-
mele. Cand rulez anumite jocuri la rezolutii de
peste 800 x 600 (si cateodata chiar si la aceasta
rezolutie) monitorul mi se opreste ca si cum ar
intra in stand-by, dar numai c¢a nu-l mai pot
deschide decdt resetand PC-ul.”

Dupid cum ai descris problema, mai mult ca
sigur monitorul tau este problema. Sistemul video
este destul de complicat $i probleme pot aparea
intre cele doud componente esentiale ale lui, placa
grafica si monitorul. Placa grafici trebuie sa fur-
nizeze monitorului informatii in anumiti para-
metri, anume cu 0 anumitd vitezd, numita rata
de refresh. Monitoarele mai vechi, bineinteles ca
puteau afisa imaginea cu o anumita viteza, care,
pe masura ce tehnologia a avansat, a crescut la
modelele noi de placi grafice si monitoare. Placa
ta graficd, probabil ¢ la rezolutiile de peste 800
x 600, furnizeaza imaginea cu 0 anumita rata de
refresh pe care monitorul tiu nu o suporta, iar
acesta se auto-intrerupe pentru a se proteja de
aceasta. Dacd monitorul nu s-ar intrerupe, pro-
babil cd s-ar prajii ceva din circuitele lui. Solutia
este sd 1t schimbi monitorul cu unul mai nou,
sau, cea mai practicd, sa folosesti un program
gen Power Strip care poate schimba rata de re-
fresh a placii grafice pentru anumite rezolutii.

A doua problema ar fi ca mi se ‘agata’
destule jocuri (mai putin Quake3) ceea ce este
destul de suparator stiind ca aceasta placa este
cea mai buna la clasa sa (ultra) si avand in vedere
Japtul ca totusi costa cam mult cu tot cu reducerea
care I s-a facut, nu? Sper sa reusifi sa ma lamurifi
§i sa-mi spunefi daca totusi am facut o alegere
buna cand am cumparat aceasta placa video. "

Service Auiorizu

zitati forumul nostru, in special rubrica
Software/Hardware, la www.level.ro, unde
cu siguranti veti gési in timp foarte scurt
un riaspuns, sau si imi scrieti la ser-
vice_autorizat@level.ro.

toshy

Chiar daci placa ta grafica este cea mai buna
de la categoria ei, sd nu uitdm ¢a nu este tocmai
una extrem de performanta, relativ la cerintele
jocurilor de azi. Problemele cu *agdtatul” in jocuri
nu sunt generate tot timpul numai de placa
graficd instalata in sistemul tdu. Procesorul poate
fi de asemenea un factor care poate genera aceste
probleme, puterea de calcul a acestuia fiind si ea
un factor important pentru ‘curgerea’ lind a jocu-
rilor. Pentru inceput incearci si reduci rezolutia
pe care o folosesti in acele jocuri si incearcd sa ai
cdit mai putine programe rezidente sau care ru-
leazd in background deschise in timp ce te joci.
Dacid problema se amelioreaza, atunci mai mult
casigur cd altceva este de vind, nu placa grafica.

Va urma: DDRAM
e

—
(Dragoe Ciprian, Sibiu)

LA un Pentivm 11 233 5i 32 MB SDRAM.
Merita sa-mi schimb cei 32 MB SDRAM cu 64
MB DDRAM? Cdt ar costa §i de unde pot cum-
para asa ceva?”’

Cum sa numerite asa ceva? Se dubleaza rata
de transfer la aceeasi viteza, numai lucruri bune
se vor intampla. Sigura problema este ca nu se
poate... pentru a putea folosi memorie DDRAM
este necesara o placa de bazi care poate suporta
acest tip de memorie, iar aga ceva nu prea exista
incd, oficial. Planuri pentru asa ceva sunt de mult
timp, dar lucrurile s-au miscat mai greu si in mo-
mentul de fatd nu exista nici memorie DDRAM
pe care sa o poti folosi pentru asa ceva.

P

5, Overdrive si Risere

(Gheorghe Andrei Sorin, Bucuresti

In manualul placii de baza serie cd suportd
toate tipurile de 486, AMD 5x86 si Pentium Over-
drive. Pot sa fac upgrade la un Pentium 133 MHz?
Daca da, pot folosi unul cu MMX? "

Procesoarele Pentium Overdrive scoase de
Intel nu au avut un foarte mare succes, si ele au
fost scoase din productic acum cativa ani. Daca ai
noroc, poate gasesti un procesor Overdrive, dar
acestea nu au performante echivalente cu pro-
cesoarele Pentium normale, si nici nu dispun de
instructiuni MMX. Cea mai buna solutie este s
schimbi placa de bazi cu totul, chiar daca este un
pic mai costisitor, dar te va scuti de o multime de
probleme,

. Pentru un AMD Athlon la 900 MHz si o
placa de baza ASUS K7V ce sursa imi trebuie?

Ajunge una de 230 W2

in principiu, o combinatie placa de baza -

procesor Athlon are nevoie de mai multa putere
decat o placa de baza si un procesor Pentium. O
sursa de 300 W este recomandata pentru un
istem cu procesor Athlon, dar acestea se
descurcd si cu mai putin de atat. Oricum, daca
vrei sa it construiesti un asemenea sistem, o
sursd cu putere cat mai mare este de preferat.

%

. La ce folosesc sloturile AMR si CNR? ™

AMR adica Audio Modem Riser, este un
tip de slot in care se pot conecta diverse perife-
rice care indeplinesc functii prin excelenta ana-
logice, gen modem sau placa audio. Acest slota
fost creat pentru a oferi producatorilor o moda-
litate de a realiza modemuri si placi audio cu un
pret redus si cu o calitate superioara, acestea in-
globand numai functiile analogice, partea digitala
fiind procesata de placa de baza. CNR — Com-
munication and Network Riser este cam acelasi
lueru, dar a fost conceput sa suporte o placa de
retea sau un modem.

Sunet si liniste

(Sorin D., Craiova)

L Amun Celeron la 466 MHz, 128 MB RAM,
placa video Nvidia Riva Tht 2 (Maxi Gamer
Xentor) cu 16 MB. Din pacate, nu am o placa de
sunet, ci am sound on-board pe placa de baza
(Via). Am avut probleme cu sunetul inca de cand
am luat calculatorul, in sensul ca se bloca in
timpul jocurilor. Cipul de sunet are suport 3D,
iar din brogura despre placa de baza am aflat
ca, teoretic, ar trebui sa asigure un sunet de
inalta calitate. Ce ma sfatuifi sa fac? Sa-mi
cumpar placa de sunet? Problemele s-ar putea
cumva datora placii video? "

O problema asemandtoare am avut §i eu
acum ceva timp. Pe o placa de bazi cu chipset
VIA nu puteam de nici o culoare sa fac sunetul
on-board sa mearga. Nu se potriveau nici un fel
de drivere, toate imi dadeau semnul exclamarii,
s1ce eramai grav, imi blocau chiar Windows-ul.
Tot ce am incercat nu a mers, in final am incercat
sa o dezactivez complet, dar. surpriza, nici asta
nu a mers. Solutia a fost un upgrade de BIOS
care a rezolvat miraculos problema.

Ceea ce trebuie tu sa incerci sa faci este sé
cauti ultimele drivere pe Internet pentru cipul
integrat pe placa de baza si, daca nu merge, sa
incerci sa faci un flash upgrade BIOS-ului. Su-
netul integrat este o solutic ieftina, si nu este de-
dicatd celor care vor ceva de calitate, o placa
separatd de sunet ramanand o solutie mai bund.

alempleH
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Ochiilvad,
urechea cere...

Yamaha PSR-340
Portatone

Aceasta claviatura MIDI produsa de
Yamaha este un mic workstation previzut
cu 100 de timbre de instrumente si 10 seturi
de tobe, ce pot fi procesate prin intermediul
unei unitdti de efecte inclusa ce cuprinde
Reverb, Chorus, Harmony si DSP. Acesta
din urma este un nume generic ce desem-
neaza in cazul Yamaha PSR-340 Portatone o
suitd de efecte precum reverse gate reverb,
phaser, rotary speaker, tremolo, echo, delay,
distortion, egalizator si wah-wah, intr-un to-
tal de 33 de astfel de efecte. Se pot folosi
pana la 100 de stilur de autoacompaniament,
ceea ce se poate dovedi util atat in inter-
pretarea live cat mai ales pentru exercitiu.
De altfel, Yamaha PSR-340 Portatone este
foarte bine dotata in acest scop, oferind
functiile Smart, Dictionary si EZ Chord,
destinate invitarii si programarii acordurilor.
Interfata, constand in butoane si intr-un
ecran LCD spatios si lizibil, este excelent
conceputa pentru o utilizare cat mai efici-

entd si mai usoara. Ceea ce se dovedeste
util mai ales in momentul in care se utilizeaza
functia de inregistrare de cantece, ce poate
fi realizata cu ajutorul sequencerului MIDI
destul de complex cu care este dotatd Ya-
maha PSR-340 Portatone. Claviatura acestei
Portatone este touch responsive, iar sune-
tul poate fi redat stereo prin difuzoarele in-
cluse in carcasa (cate doud cii pe canal),
sau printr-o iesire stereo ce poate fi folosita
s1 cu casti.

Cei care doresc sa-si stocheze cénte-
cele proprii pot folosi unitatea floppy on-
board sau pot salva totul cu ajutorul unui
sequencer rulat pe un calculator, la care
Yamaha PSR-340 Portatone poate fi conec-
tatd printr-o iesire si o intrare MIDI stan-

© VAMAHA

dard. Mai ales acum, in preajma
sarbatorilor de iarna, Yamaha
PSR-340 Portatone poate fi o
optiune atractiva pentru cei ca-
re doresc sa ofere copiilor un
instrument polivalent util atat pentru
invatarea pianului, a teoriei muzicale, cat

gia folosirii PC-ului in scopuri muzicale.

Producator: Yamaha

Ofertant: Flamingo Computers
Pret: 299 USD.

Telefon: 01-2225041

Guillemot Maxi
Sound Muse

Ceide la Guillemot au o mare placere in
a gisi cu orice pret acronime semnificative
pentru fiecare din placile lor de sunet. Muse
vine de la Multimedia Sound Entertainment,
deci este limpede ca avem de-a face cu o
placa de sunet destinata distractiei — jocuri
si auditie muzicala. Piata careia 1i este
destinata este cea a pretului cel mai
redus posibil la functiile pe care
Muse le are de oferit. Este vorba in
primul rand de o iesire de tip Line
Out atat pentru o pereche de boxe
de fata, dar si una pentru o pereche
de boxe de spate. Probabil ci avem de-a
face in acest caz cu cea mai putin costi+4
sitoare placa de sunet care oferd posi-
bilitatea auditiei in patru boxe. Confisy,
guratia audio proprie sistemului vos-
tru poate fi usor setata dintr-un pro-
gram de control, ce ofera posibi-
litatea de a alege modul in care
se face auditia: casti, doua bo-
xe sau patru boxe. Calitatea au-
ditiei muzicale este medic, adap-
tata pretului, dar celor dotati cu sisteme au-
dio nepretentioase le va oferi strictul nece-
sar. Pe partea MIDI, placa este livratd cu
versiunea integrala a wavetable-ului soft-
ware Yamaha XG Studio, ce va completa
prezenta hardware pe placa a numai unui
sintetizator FM,
inal doilea rind, Guillemot Maxi Sound
Muse se adreseaza celor care doresc si aiba
posibilitati audio 3D pentru jocuri. Produ-
catorii afirma ca Muse este compatibila
Microsoft DirectSound 3D, EAX 1.0 si
A3D. La proba practica, compatibilitatea cu
EAX 1.0 51 A3D este neconcludenta si in
plus consumatoare de procesor. Cel mai bine,
Guillemot Maxi Sound Muse s-a comportat
folosind DirectSound 3D, dar si aici cu pro-
bleme. Pozitionarea 3D a surselor de sunet
este mai putin convingatoare decit la alte
placi de sunet, $i ma refer aici la o alta placi
Guillemot, anume Fortissimo. In special la
sursele de sunet aflate in spate se remarca
o reducere exagerata a volumului sonor, ce
pare sa fie elementul principal in tehnica de
pozitionare, in detrimentul filtrarii psiho-
acustice. Apoi, numarul surselor audio ce
pot fi procesate tridimensional fard a afecta
derularea jocului este redus, de opt surse la

jocurile ce consuma CPU intensiv la 16 1n

cele mai lejere sub acest aspect. In jocuri
precum Drakan sau NFS 5 nu au fost pro-
bleme, dar in Thief - The Metal Age au api-
rut numeroase incalecari, desincronizari si
salturi de volum la redarea surselor sonore
din joc.

Placa de sunet Guillemot Maxi Sound
Muse este livratd cu o serie de softuri dedi-
cate auditici de MP3-uri (Earjam IMP,
versiunea neinregistratd a Sonic Foundry
Siren Jukebox), cu Acid XPress pentru
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editare multitrack a wave-urilor si cu Kool
Karaoke pentru cei interesati de acest fel
de amuzament. Ludnd totusi in considerare
prezenta software-ului, considerim ca
Guillemot Maxi Sound Muse este o placa
ce se comportd asa cum o arata si pretul ei —
modest. Nu ne putem opri, insa, a face
observatia ca nu va F

este necesara o suma semnificativ mai mare
pentru a achizitiona o alta placa de sunet de
la Guillemot, si anume Fortissimo, care va va
oferi aceleasi functii precum Muse, dar la o
calitate sensibil superioara.

Producator: Guillemot International
Pret: 24 USD

Ofertant: Ubisoft Romania

Tel: 01-2316769

Fax:01-2316766

Teac PowerMax 300/iC

Urmand o moda lansata in designul IT
de Mac-uri, si acest sistem stereo de boxe
active este construit din plastic transpa-
rent, in culori ce amintesc cele mai noi modele
ale celor de la Apple. Teac PowerMax 300/
iC sunt destinate strict desktop-ului, dupa
cum o arata dimensiunile mici i puterea pe
masura : 2 x 4,5 Watt RMS. Pentru control,
Teac PowerMax 300/iC ofera un potentio-
metru de volum si unul de ton (joase - inal-
te), precum si un comutator de putere care,
surprizi, nu este sub forma unui buton ci a

. unui intrerupator rotativ! Banda de frec-

vente redatd este situata intre 60 si 18.000
Hz. Totusi, in treimea supe-
rioara a cursei potentiome-
trului de volum, chiar daca
tonul este dat la maxim spre
frecventele inalte, vor aparea
distorsiuni audibile in zona
frecventelor joase. La aces-
te distorsiuni se adauga vi-
bratiile carcasei din plastic
subtire, care incurajeaza re-
zonanta cu frecventele din
partea de jos a spectrului
audibil. Am putut evita cu
succes aceste probleme nu-
mai reducand basii din ega-
lizatoarele unor aplicatii
precum Winamp, ceea ce a
pastrat curat sunetul redat

Yamaha DJx |IB

O jucarie? O sculd profesionala?
Poate mai bine o combinatie...

Pentru multd lume profesia de DJ este
un mister care cu greu poate fi
descifrat. In primul rind pentru ci
un DIJ sta bine ascuns in spatele
platanelor, si in al doilea rand pentru
cd toate sculele necesare unui
profesionist costa foarte mult.

Yamaha DJx IIB combina
unele din cele mai utile functii pe
care le are un Audio Worksta-
tion cu cele mai folosite funetii
pe care le are un Turntable desk
(doua pick-up-uri si un mixer).
Pentru un incepator combi-
natia poate parea ideala, dar
in scurt timp limitarile vor
aparea si vor deveni din ce
in ce mai suparatoare.

Probabil ca cea mai
interesanta functie este,
bineinteles, Scratch
Pad-ul, care in final se
dovedeste a fi un sim-
plu trigger, care face
doar un simplu boun-
ceing la sample-urile
care il sunt asociate,

L
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de Teac PowerMax 300/iC. De asemenea,
calitatea auditiel poate fi marita prin inde-
partarea panourilor frontale de protectie ale
acestor boxe, lucru foarte usor de facut
deoarece a fost prevazut si de producator,
care probabil a intentionat si obtinerea unui
efect estetic. Odata panourile indepartate,
am descoperit ¢a boxele din sistemul Teac
PowerMax 300/iC sunt prevazute cu bas
reflex. Un capitol la care Teac PowerMax 300/
iC exceleaza este calitatea audio a iesirii pentru
casti, o facilitate importanta. Recomandam
aceste boxe cu design foarte placut celor care
doresc sa asculte muzica la volum mediu,
numai pentru desktop.

Ofertant: ICG
Telefon: 01-2217343
Pret: 44 USD.

Marius Ghinea

diferenta fata de un turntable adevarat fiind
aceea ca un sample nu poate fi controlat
decat de la punctul de incepere al acestuia,
generarea unui scratch mai complicat fiind
imposibila. Acest ,mic” neajuns nu este atat
de observabil, pentru ca cei de la Yamaha
au inclus printre sample-uri unele scratch-
uri facute profesionist, care impreuna cu
ritmurile incluse (care trec de la trip-hop la
house si pana la melow drum’n’bass) pot
suna foarte bine. Lucruri care mai merita
mentionate la capitolul plusuri sunt filtrele
rezonante cu un sunet foarte bun,
efectele din Live Effector si ritmurile
incluse, care dispun fiecare de patru
variatii. La minusuri sunt lipsa capa-
citatii de control MIDI a unui alt dis-
pozitiv si relativ greoaia metoda de
schimbare a ritmurilor.

Pentru un DJ adevarat este foarte
important sa se poata deplasa usor, de
aceea DJx 1IB este construit ca o cutie,
cu colturile de cauciuc, ideala pentru
a fi transportata oriunde este nevoie,

iar, in plus, poate fi alimentat si de la
baterii.

Ofertant: Flamingo Computers
Pret: 269 USD
Telefon: 01-2225041

toshy
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nake a plecat, asa ca va trebui sa va

obisnuiti cu mine... nu aveti ce face.

lar cum eu nu sunt Snake si Snake

nu e Mitza, nu trebuie si va descurajati,

chiar daca va iau mai tare la inceput. De

asemenea, nu va sfiiti sa trimiteti critici si

propuneri, le prefer scrisorilor in care nu

gasesc nimic interesant chiar daca sunt
pline de laude.

Altceva... nu stiu de ce toti va scuzati

la sfarsitul fiecarei scrisori. Daca scri-

Stoian lonel

»Stimata redactie,

Ma numesc Stoian lonel si sunt inte-
resat sd intru in posesia unor CD-uri cu jocuri
din anul 1998, intrucat calculatorul pe care
il detin nu are capacitate mare.

Doresc sd ma informati in legatura cu
ceea ce aveti dvs. disponibil in acest mo-
ment, costul unui CD si cum pot intra in
posesia lor.

Va multumesc anticipat.”

Level este o revista de jocuri si nu un
magazin de jocuri. Eventual te pot pune in
contact cu distribuitorii de jocuri din
Romania:

UbiSoft Romania, tel. 01-2316769

Monosit Comimpex, tel. 01-3302375

Best Distribuition, 01-3455505

De aici cred ca te poti descurca si
singur.

soarea e interesanti fi voi raspunde chiar
daci e plina de greseli, iar daci o scrisoare
nu zice nimic interesant nu va conta faptul
cd e scrisd fara nici o gregeali... nu ii voi
riaspunde.

Multi din cei ce ne-au scris au intrebat
cum pot intra in posesia unor numere sau
CD-uri mai vechi din Level. Trebuie sa
sune la numaérul de telefon 415158, inte-
rior 126 si sa-si spuna pasul.

Mitza

lonut aka.

. 1. De ce punetijocuri de Playstation ?

2. Lungiti rubrica de Hardware, Trouble-
shooting si, bineinteles, rubrica Chatroom.

3. In ce lund mai puneti un joc full ?

4. Puneti mai multe concursuri

5. Puteti pune pe CD un DLH care sa
cuprindd toate parolele la jocurile vechi?
Cand?

6. De ce la jocul Outlaws sunt numai 4
misiuni?

7. Puneti cate 2 reviste pe lund, chiar
daca o scumpiti.

8. Dupi fiecare joc scris, puneti parole
pentru gamer.

9. Puneti muzica pe CD.

10. Nu inteleg de ce nu le plac la unii
gameri filmul Diabolo sau jocurile vechi ...”

1. Noi chiar nu putem pune jocuri pe Play-
station, nici daca am vrea. Rubrica de

Playstation ramdne insa pentru ca repre-
zinta un segment din piata jocurilor din
Romdnia care. cu toate ca nu este prea
dezvoltat in momentul de fata, are un imens
potential.

2. Hmmm... poate, dar daca s-ar pune
vreodata problema asta rubricile respec-
tive oricum nu s-ar mari prea mult, pentru
cd, totugi, suntem o revista de jocuri si nu
una de Hardware, Troubleshooting sau
Chatroom.

3. Cand vom avea posibilitatea

4. 8t noi am vrea

3. DLH-ul e pe CD, daca nu gasesti
codurile pentru un anumit joc inseamna ca
nu exista. Oricum, eu iti recomand sa eviti

folosirea codurilor.

6. De ce? Probabil ai versiunea demo...

7. Eu ag alege varianta cu o revistd cat
doua in fiecare luna... ce zici?

8. DLH, DLH, DLH

9. Cum am mai zis, suntem o revistd de

Jocuri... In afara de cazul in care Claudiu

mai scoate vreo melodie, nu o sa vezi muzica
pe CD-ul nostru.

10. Nici mie nu imi place filmul Dia-
bolo... cum nu imi place nici bicicleta Da-
iacia sau mouse-ul dsta cu tastele stricate.

Ady aka Drakula

wl...] 1. Cand va gasesc pe mIRC ? Care
sunt numele voastre pe mIRC ?

2. E bun numele meu ista de Drakula,
mie nu-mi prea place dar n-am gasit altul,
As vrea sd-l schimb dar nu stiu cu care.

Va urez mult succes in continuare.”

1. mIRC este un program de chat pentru
IRC, asa ca nu prea ai yanse sa ne gdsesti pe
el (nici dacd te chinui tare, da tare de tot!).

2. Cu IRC-ul este o cu totul altd treaba.
Ne poti gasi conectandu-te la orice server
undernet si intrand pe canalul #level.

3. Cu numele, eu ce pot sa-{i spun...
oameni buni, chiar pot sa mai zic ceva?!!!

Dragoe Ciprian

.o[.-.] 1. Unde $i cum au loc prezentarile
de jocuri?

2. Suntun mare fan al genului RTS. Ati
putea sa puneti cel putin 2 review-uri in
fiecare numar?

3. Ati putea sd puneti o parte (nu toatd)
din scrisori pe CD?

4. Care este cel mai bun program pentru
a face corpuri 3D? Cat costa si de unde il
pot lua? Ar trebui cerinte speciale pentru a
rula programul (placa 3D, peste 32 MB
RAM)?

5. Ce diferenta este intre 2 placi grafice
cu nume diferit, dar cu acelasi numar de
MB?[...]"

1. Prezentarile de jocuri au loc... la ei,
la noi, peste cdtiva ani, asa cd...

LEVEL - decembrie 2000



2. Daca avem despre ce RTS-uri sa
scriem, bagam si 10 intr-un numar

3. Nu

4. Nu stiu exact, dar incearca cu
3DStudioMax sau Maya...

5. Cel mai probabil... calitatea.

Codrea lonut
o]

Deci, Va Rog Frumos daca puteti sa-mi
spuneti de unde pot procura jocul Birth-
right — The Gorgon’s Alliance (produs se
pare de Sierra)

Si incad ceva daca nu sunt prea insis-
tent si nesimtit, stiti cumva de o continuare
sau ceva misiuni in plus pentru Corsairs ?

(-]

Daca jocul este produs de Sierra atunci
il vei gasi probabil la Monosit Comimpex.

Continuare la Corsairs? Inca nu, dar
daca apare ceva nou sigur o sa citesti despre
asta in revista.

Cosmin aka Rene

W] 1. As vrea preview la Comman-
dos2, Max Payne, Monkey Island 4 $i Halo.

2. Va place Commandos BEL sau
BTCOD? Daca da (sau nu) ce parere aveti
despre ele?

3. De ce nu ati mai pus DLH pe CD-ul
din septembrie ?

4. Ce v-a venit sa puneti Steel Panthers
WAW 7 Mie nu mi-a placut, deoarece este
vechi si are o graficd demna de 386

5. Am un K6-2 la 300 MHz, 64 MB
RAM, Voodoo Banshee la 16 MB si o placa
de sunet ESS PC SOLO 1. Mi-ar merge
Heavy Metal Fakk 2 sau jocurile mentionate
la intrebarea nr.1?

[

1. Max Payne si Monkey Island 4 au
avut preview... Halo si Commandos?2 inca
nu

2. Da! E grele da e faine!

3. Pentru ca am pus demo-ul de Sa-
nity §i nu a mai incaput si DLH-ul.

4. Asta e parerea ta, noi l-am consi-
derat tocmai potrivit.

5. In principiu DA... in principiu.

Mos Catdlin aka Cdlin X

o] 1. As vrea si stiu cand puneti pe
CD filmul de la Final Fantasy X sau demo-ul.

2. Cand puneti pe CD temele de la filmul
X-MAN?

3. Cand puneti pe CD demo-ul de la
Warcraft 111 ?
 4.Cand introduceti in revista un poster?

5. As mai vrea sa stiu daca aveti o re-
Vistd sau o carte despre ciberneticd, daca
da sid-mi spuneti, daca nu inteleg, OK?

[

1.2.3. Cand o sa avem asa ceva.

4. Hmm, deocamdata nici o sansd, dar
dacd ne mai roaga multi poate, poate.

5. Hehe, nu, nuavem... incearca §i tu o
librarie.

Gugu Viad

wl.-.] 1. Eucred ca ati comis o greseala
la numarul din octombrie, la Sidney 2000.
Scrie ca necesita PIII la 233 MHz. Cum?!
Existd PIIT asa de slab? Nu cred, dar daca
md insel, scuze ,,moi™.

2. Lajocul Soldier of Fortune, dupa ce
termin primul nivel, imi arata arata intro-ul
celui de-al doilea si imi iese imediat in Win-
dows. Tin sa va spun ca jocul nu era pe CD
original. [...] Va rog si-mi spuneti codul
pentru VIOLENTA, c¢i nimeni nu-1 stie si
nu e nicaieri scris st mor daca nu-l aflu! Vreau
sa vad realizarea celor de la Raven in total.

3. Vedeti ca nu va bat la cap cu jocuri
complete pe CD-ul revistei (da dom’le, cine
vrea joc complet sa-si cumpere) si alte pagini
in plus (uite, mie nu-mi convine sa dau inca
20.000 in plus, nu c¢d n-am bani, da uite-
asa), dar de ce nu dati si voi un premiu mai
substantial? Uite, cei de la Extreme PC [...]
De ce nu faceti si voi la fel?

4. Ce sistem credeti ca ar fi bun acum,
sa mearga jocurile noi perfect? (puneti si
pretul)

5. Voi pe acolo luati vreo lovea (adica
vreun salariu)?

Va promit cd va voi mai scrie, deoarece
mai am alte duzine si tone de intrebari!™

. Corect! Eva Pl la 233MH:... scuze.

2. Pdi, daca nu e original e de inteles.
Cat despre codul pentru Violence, acesta
nu este pus de producatori, ci de utilizator,
poate [-ai pus tu din greseala.

3. Cine stie... poate facem.

4. AMD Athlon 600 MHz, 128 MB
RAM, GeForce2MX... pretul? De la cateva
zeci de milioane in sus...

5. Pai... stai un pic... da!

Mai scrie... virem intrebari!!! Suntem
avizi de critici!!!!

GMC
o]

1. Cam cét m-ar costa Icewind Dale?

2. Cati ani are sarpele?

3. Cum ,peep” pot juca un joc pe
Internet cu altcineva? Nu inteleg acest mod
multiplayer”

1. Iti recomand sa intrebi la Best Dis-
tribution.

2.23.. cred.

3. Simplu, trebuie sa ai acces la In-
ternet §i un joc care sd suporte acest mod
multiplayer...

Restul e usor, clic pe cdteva butoane
§i gata!

'y

lonita Alexandru

Nu este vina noastra ca ai cumparat
revista si nu ai gasit CD-ul inauntru... ifi
recomand sa cumperi de la alt chioge de
acum inainte.

Garret

System Shock 2 poate fi achizitionat
de la Best Distribution... vorbeste cu ei.

Fallout3 nu este nici macar in stadiu
de proiect... eu unul inca mai sper!

Cosmin aka. Gizmo
N

1. Cum poate un CD Recordable pe care
scrie ,,comp 8X” sd fie scris la 10X? Se
poate?

2. Ce parere aveti despre Worms Ar-
mageddon? 1 just love it!

3. Amun coleg care si-a luat Rave eJay
pe TraxData de la alt prieten. Faza e ca nu
merge fara CD in unitate. Nici mécar daci il
copiezi prin Explorer! Vreo idee?

4. Renuntati la un articol (prea mult
RPG) si faceti o rubrica in care sa scrieti
cum a scris Claude . Jocul...”, despre istoria
calculatorului.

L]

1. Nu se poate

2. De aceeasi parere cu tine, bestial
mai ales in multiplayer...

3. Normal... nu iti spun cum se face
pentru ca e oarecum... ilegal.

4. Noua ne plac RPG-urile... dar ne
plac si articole ca acela al lui Claudiu.
Poate facem un compromis.

Cristi Stefan aka Killer

,.Hy Level

Sunt un mare epistolar i sper sa mai
fiu. Aveti o revista formidabila si interesanta.
Am si eu niste propuneri (sa nu ziceti ..z
mosule™) :

1. Puteti pune ‘raspunsurile la Trouble-
shooting pe CD?

2. Faceti reportaje si despre simulatoare
cum ar fi Flight Unlimited I11?

3. Puteti continua sd puneti jocuri Full
pe CD? Daca da, atunci puneti si voi jocuri
cunoscute ca: Carmageddon [, 11, 111, TDR
2000 (eu sunt un mare fan). Nu inteleg
(scuzd-ma) de ce unii cer postere. le pun pe
perete si se uita la ele!

4. As vrea sa amintesc de Cristinel
Grigore (Level, oct.) care cerea o rubrica de
publicitate (cu cele mai bune PC-uri) si eu
sunt de aceeasi parere.

LT

St eu sunt §i sper sa mai fiu... cat mai
multi ani de acum inainte.
1. Nu
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2. Facem, cum sd nu, facem...

3. Jocuri full o sa continuam sa punem
in limita posibilitatilor. Dar jocuri ca...
ca... ca Carmageddon TDR2000 (al I1l-lea
din serie) nu putem pune pentru cd ar costa
prea mult.

4. Repet, suntem o revista de jocuri si
nu de hardware.

Star Kid
o]

1. Introduceti si voi, pe langa DLH si
Walkthrough. rubrica ,, Tips& Tricks™

2. Faceti odata un Level Remote.

3. Daca va plangeti de spatiu, la ce tre-
buia sa puneti rubrica ..Cititi in numirul
viitor” pe | pagina intreagi?!

4. Daca nu puteti sa puneti taloane de-
cupabile, macar puneti toate chestiile de
decupat pe o fila fata&spate.

5. Lanote de ce variaza ,,Storyline” cu
~Multiplayer™?

6. Puneti o parte din revistd pe CD

L]

1. Daca avem loc, bagam si asa ceva

2. Se face, se face!!!

3. Manati probabil de o criminala
pornire artistica ce ne sileste sa lafaim 4

poze pe o pagind... mie imi place, chiar mult.
4. Nu... mai citeste o data ce ai scris si
imagineazda-fi cum ar veni chestia asta...
3. Pentru ca unele jocuri nu au Multi-
player. Si, de obicei, jocurile care nu au
multiplaver sunt quest-uri care se bazeazd

Joarte mult pe Storviine.

6. Nuuuu... niciodata! (cum ifi duci tu
calculatorul la ,, biblioteca?).

Pasatoiu Traian Dinu

|

1. Ce se mai aude de Fifa2001, NFS:
Motor City si European Wars? Existd o dati
la care ar trebui sa apara? Este adevirat ca
noul NFS va fi un joc exclusiv online?

2. Pe cand o prezentare a celor doud jo-
curi din seria Heroes Chronicles? Dar a lui
HOMM3: Shadow of Death?

3. Amcitit ¢a In curand ar trebui sa apara
Gunman, gandit initial ca un add-on de Half
Life si beneficiind de un engine al acestuia
radical imbunatatit. Stiti cumva care este
data de lansare?

L]

1. In momentul in care citesti raspunsul
asta, Fifa 2001 probabil a si aparut, iar despre
celelalte douda jocuri, nu stiv sa-fi spun.

Popescu Octavian
Daniel

il

Am citit in numarul din octombrie ¢ ar
exista o anumitd ,.Diablo killing girl™.
Hmmm... suna bine, céci eu de mult astept
sa scoatd capu’ din tufis cineva cu care sa
pot sa discut si eu de joace mai ales de
Diablo. De mult timp asteapta terranu’ o
protosianca cu care sd comploteze impo-
triva zergilor; asa ¢ am urmatoarea propu-
nere pentru Angela (si pentru altii ca ea)
sda-mi scrie pe adresa [...] , sd stim de vorba
despre activitatea noastrd (adicd cea de
gamer) si despre multe altele mai ales ¢ii eu
nu sunt unul din maniacii care au pe calcu-
latoare semne cu ,,No girls allowed!”, ci
dimpotriva.

g
Yo2000 & alpha_X

w[---J acum am venit cu o altd problema
(una singurd). Ea ar suna cam asa: multi nu
accepta, dar adevarul e ca in Romania ca si
in lume de altfel sunt multe gamerite care
nu sunt respectate deloc (SA FIE CLAR,
NOITINEM CU ELE. HAI GAMERITELE)

asa ca venim cu urmatoarea propunere care
ar trebui luatd in seama: faceti intr-un colt
de pagind o chestie de genul:
GAMERITE PRO 250 voturi
CONTRA 5000 voturi.
Si nici micar nu ocupd spatiu mult iar
cei care va scriu sau va trimit mail-uri sa
scrie ,.contra” sau ,,pro” in scrisorile lor. Nu
¢ normal ca o fata dragutd ca cea care a
primit rdspuns de la voi in numarul din oc-
tombrie cdreia fraierii de la ea din clasa i
spuncau ,,Macarena” si pe care o trimiteau
sd o asculte pe Britney Spears (eachhhhh)
si sad-1 admire pe Leonardo Fiul Caprei
(DiCaprio) care e asa bund la jocuri si fie
desconsideratd deoarece ¢ fata. E discrimi-
nare sexuala si e pedepsita de lege!

LT
(BLADE of KOF)(CV)

..[...] voi chiar nu pricepeti ci nu toate
Jocurile sunt pentru fete? Sa zic ¢ merge o
Fifa, un NFS, chiar un Brood. Dar, di-o
naibii, acuma ele vor s intoarci lumea cu
fundu-n sus si sa ne rupi pe toti la Quake,
la Unreal, la Homeworld, la HOMM, la AOE
sialtele?

Pii, ce-1 bataia asta de joc?

LT

John Romero a avut aceeasi
problema. Asta pdna cand a luat bétaie la
Quake de la o tipa, au urmat scuze publice
st tipa s-a ales cu o poala de bani. Deci...

2. Cele doud jocuri din seria Heroes
Chronicles ne-au trecut prin mand, dar; fiind
doar niste expansion pack-uri, am considerat
ca alte jocuri mai importante au prioritate
asa cd nu au mai ajuns in revistd.

3. Din pacate, nimic oficial, il asteptam
§I noi cu inferes.

Antonescu Andrei

.L---] As vrea sa puneti in viitor o pagina
Cu Vanzari-cumparari.

Mai multe informatii despre cartile din
Magic: The Gathering.

Odata aparut Commandos2, ati putea
scrie 0 pagina cu rezolvarea uneia sau mai
multor misiuni dinel?[...]"

Din pacate, nu se poate. Anunful téu
ar aparea la 3-4 saptamdni dupa ce l-am
primit din cauza diferentei de timp dintre
momentul in care noi trimitem revista la
tipografie si momentul in care ea apare pe
piatd. Iti recomand sa incerci la un ziar
sau pe site-ul nostru www.level ro,

Toate informatiile despre Magic: The
Gathering le gasesti in revistd, la rubrica
dedicatd acestui joc.

Nu ifi promit nimic, dar probabil ca o
sd facem si asa ceva.

Daciana

LURASC

inceputurile pompoase sica la carte de
genul |, Draga Level” sau pe cele standard
(,.Hello Level™). Sunt atit de ciudat de im-
personale incdt am hotarat si incep cu un
cuvant care cred ca v-a sarit in ochi de la
prima degustare. Cine stie, poate v-ati gandit
cd dupd ,,urdsc” urmeazi ,revista Level”,
dar din fericire (sau din pacate pentru altii)
in sufletul meu generos revista (and you
guys) ocupa un locusor aparte. Bine, bine,
recunosc. Locusorul e ceva mai mare. Ori-
cum, va urez multa bafta pe mai departe si
consider cd ati supravietuit superb in condi-
tille pe care le oferd aceasti Romanie in
deciddere. Nu spun, aveti unele lipsuri si
~goange”. dar mi-am promis ca nu voi
aduce critici din prima scrisoare.

Sa nu credeti ca aici inchei, v-ati ingela
amarnic; de abia incep:

Pentru K’shu:

Te sarut (pe amandoi obrajii) pentru
cele doua articole cu subiectul . Septerra
Core™ din Level-ul lunii februarie 2000.
Voiam sa fac asta de mai demult, dar fiinta
mea lenesa de abia se tareste cand vede un
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creion, o coald si un plic. Am terminat
Loepterra’” g1 acum astept pana finantatorul @
meu (daddy) se va hotari sa trimitd comanda
la Timisoara pentru,, The Longest Journey™.

Pentru Dr. Pepper:

Iti multumesc ci imi suporti si mie
prostioarele si greselile si tot tacamul. Sper
ca scrisoarea mea va i, Just what the Dr.
ordered”. Adica: o lauda intr-o mare de re-
clamatii, o scrisoare ce nu cere nimic intr-o
nebunie de cereri. Nu va speriati vor veni si
cererile si... (rds diabolic in fundal).

Pentru Claude:

Mi-am adus aminte de articolul tau cu
privire la faptul cé ne petrecem o groaza
sau chiar tot timpul liber in fata calculato-
rului. M-a prins si pe mine lumea din céte
un joc, intri atat de mult in pielea persona-
Jjului ca lumea reala = lume creata de joc i n
loc sd iesi in oras, si urci la munte, sa-ti faci
propria viatd palpitanta ramai in lumea
virtuala. Reusesc, inca, sd pastrez balansul.
Dar pentru cita vreme?

Pentru Mike:

Am observat ¢ preferi sa joci un ac-
tion game sau sa te avanti citre Tnaltimi cu
un simulator. Acum raméne sa-mi spui tu
dacd am dreptate.

Eu prefer avionul real, desi posibilitatea
de a ma urca intr-unul e de 1 la 1000, iar la
jocurile de tip action sau shooter prefer sa
fiu galeria de pe margine.

Pentru Marius Ghinea (prefer Marius):

lartd-ma cé te-am lasat la finish, dar stii
$i tu ca cei din urma vor fi cei dintéi.

Spune-mi daca am sau nu dreptate
cand afirm ca esti un om foarte calm. Calm,
in sensul ¢d nu iti pasid de ce spun cei din
jur §i nu te enervezi repede. S-ar putea s
razi in hohote, poate am spus o prostie.
That’s why ['m asking.

Am terminat. Hip. hip, hurei. Nu-mi vine
sd cred ca am terminat asa ca ma felicit.

-
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s rimiteti raspunsurile voastre la redactie, pe adresa:
:;‘::ryy K2 ; g Vogel Publishing, Redactia LEVEL
g Delta Force: Land Warrior 0O Brasov 2200, Str. N. D. Cocea nr. 12
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Tine pasul cu tehnologia!
Noul CHIP Special te ajuta!

e

500 ere

W
D;:a cO

SPECIAL

7
DRIVERE

: Sfaturj Pentry instalare
mod de funcﬁonare
avantajeje actualiziri

Din el poti afla

- ce sunt driverele

- cum functioneaza ele

- cum instalezi un driver

- cum instalezi noi
componente in PC

\ o Pe CD vei gasi cele mai recente drivere pentru
' _ placi de baza, placi grafice, placi de sunet,

imprimante, scannere, modemuri si TV tunere.
In plus! CD-ul contine si o serie de programe
utilitare care te ajuta sa iti administrezi si sa fti

imbunatatesti sistemul!



interactive digital entertainment

www.magix.com

inregistrare harddisk pe 48 de
piste. Team session prin interme-
diul Internetului. Posibilitatea de
import si remix al oricarui tipde
CD audio. Noi instrumente virtua-
le (BeatBOX, Cooper Synth, Sil-
“% ver Synth, Drum & Bass machine,

Ambient Synth), Karaoke, Song

Wizard automat (Auto Song

Arranger), 2100 de fisiere noide
sunete si filme. In plus: Audio
Master effect rack (EQ, real time
control, reverb, echo, sound war-
per, vocoder, freehand filter,
surround etc.), Video effects (edit,
rotation control, optical FX, con-
tour, speed, color FX efc).

MAGIX music maker
generation 6
creatie audio&video

@& PC&A Prod SRL
&lA

e-mail: office@pca.ro; http:\\www.pca.ro

Telefon: (01) 242.53.84; Fax: (01) 242.53.89; Tel./Fax: (01) 242.09.81;

Player & best D.
mix, remix suppor

Biblioteci de sunete: tehno, house, dance, ambi-
ent, hip-hop, trance, industrial, rock, soul, funk,
classic etc.
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