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ulti se intreabd oare de ce sunt parintii nostri atat de porniti

Impotriva calculatoarelor, mai exact impotriva timpului imens

petfrecut de odraslele lorin fata acestuia. Purtati de elanul nostru
fineresc tentatia de a spune cd au ceva cunoi, cadnuneinfeleg,cale e
fric@ de tot ceea inseamnd nou si modern este foarte mare. In realitate
situatia este alta. Parintii nostri constata cu stupoare cum ne indepartam
incetul cu incetul de ei si nu n ultimul réind, ca observatori externi ei vad
fascinatia pe care calculatorul o exercitd asupra noastrd facandu-ne s&
renuntam la tot pentru cateva ore in compania lor,

Ce nu pot parintii nostri sa infeleagd este cum reuseste calculatorul s&
find loc de pdrinte, prieten, mancare, iarbd verde, munte si toate celelalte
elemente obisnuite ale copilariei. Un parinte din zilele noastre isi vede
copilul petrecand 4-5-8-10 ore pe zi in fata unui monitor, pe cénd acelasi
timp |-ar putea folosi pentru a citi o carte, pentru o excursie, o iesire in oras
la un film, o partida de fotbal ,,dupa blocuri” cu prietenii sau o plimbare in
parc cu iubita. Acesta este motivul pentru care eiincearcd sé ne tind pe
cat posibil cat mai departe de calculator invocand, bineinfeles, clasicele
deja scuze ca nu mai invatam sau efectele daundtoare asupra sanatédii
noastre. Nu vreau acum sa dezbat problema dacd sunt sau nu reale aceste
scuze, daca renuntdm sau nu lainvataturd sau dacd neimbolnévim sau nu.

Ceea ce doresc sa aduc in discutie este daca acest aparat inlocuieste
sau nu o carte sau un film. Un roman reprezintd, intr-un limbaj brutal, o insi-
ruire de cuvinte care actioneaza asupra intelectului nostru prezentadndu-ne
o poveste frumoasd, o aventfurd interesanta sau pur si simplu gandurile
cuiva. Nu are rost s amintesc factorul educativ si recreativ al parcurgerii
unei carfi, oricat de banald ar parea inifial. Filmul nu este departe de un
roman, nsa elementul recreativ este mai pregnant si beneficiazd si de
suportul vizual. Aceste doud elemente au deja o fraditie destul de
indelungatd in modelarea caracterului adolescentilor si o vor face mult
fimp de acum incolo. Atunci de ce finerii din ziua de azi renuntéa atéat de
usor la o carte sau un film pentru calculator?

Un prim raspuns ar fi cd acesta este si film si roman in acelasi timp.
Aproape orice joc are o poveste, unele, cum e cazul Planscape Torment
sau Ultima, chiar de exceptie bucurédndu-se in acelasi timp de suport auditiv
si vizual. Factorul recreativ exista, la fel si cel educativ desi la unele jocuri
este contestat vehement. Dar la urma urmei asa cum nu toate romanele
si culegerile de poerzii sunt de referint@, la fel nici jocurile pe calculator nu
e nevoie sa fie toate ,,educative”. Dar nurmai aceste elemente nu explica
succesul enorm pe care 1l are jocul pe calculator.

Atat filmul cat siromanul sunt reci, il fin pe cititor respectiv spectator la
distanta de evenimentele prezentate. Esti un simplu observator care la
sfarsit, probabil isi va da cu parerea infr-un cerc de prieteni si doar atat.
Jocul In schimb te acapareazd, te implicd, practic fu scrii povestea, fu
decizi destine acolo In acel univers. De aceea ajungi s& indréigesti si s&
urasti personajele intr-un cu totul alt mod decdat pe cele despre care doar
citesti. Acesta este motivul principal pentru care sunterm mai atrasi de un
joc decdt de un roman. Luati jocuri precum The Sims, Asheron’s Call sau
Ultima On-Line In care povestea efectiv este scrisd de jucdatori. Totul
porneste de obicei de la o legendd sau ceva asemdndtor dar cum
evolueazd si unde gjunge depinde foarte mult de activitatea gamerului.
Aceste trei jocuri au fost niste exemple mai speciale si am vrut sa le
mentionez. In restul productiilor de obicei firul povestii este trasat in mare
parte de catre producdtori, jucatorul find fortat sé-l urmeze. insé aceastd
wfortare” este redlizata intr-o asemenea manierd incat, chiar si dacd ai
sesizat-o, o ignor nereusind sa-ti r&peascd pldcerea de continua aventura.

Deci... Este oare acesta adevaratul motiv pentru care ne jucdm pe
calculator ore/zile/saptamani uitind de foate, Poate ca da, poate ca nu.
Nu frebuie uitat ca depinde infotdeauna de caracterul, personalitatea si
vointa noastra. Si mai frebuie sé@ intfelegem ca acest aparat este doar un
mijloc de cunoastere sau recreere si nu un mod de viatd.
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Daikatana

ION Storm/Eidos

Faimosul Daikafana al lui John Romero este aproape
gata. Oare a meritat sa asteptam atata timp? Incercati
frei nivele ale acestui joc si dupa aceea dati-vé cu pdrerea.

Diablo 2

Blizzard/Sierra
Diablo 2 este gata s& apard si astfel va veti putea bucura
de acesta. Putetiincepe de pe acum jucand un demo.

Gunship!

Hasbro
O continuare a lengendarului Gunship este gata sa
apard - atat pentru incepatori cat si pentru avansati.

MS Baseball 2001

MS
Un nou simulator de baseball de la Microsoft.

Nascar Legends

Papyrus/Sierra

V-a placut Grand Prix Legends? Acum putetisa intrati
in contact cu istoria celei mai titrate competitii automo-
bilistice americane - Nascar Racing...

Fading Sun: Noble Armada

Holistic

Lainceput veti primi o nava amdarata si slab inarmata,
Lasfarsit va trebui sa conduceti o armataimensa si aproape
invincibila., Cum vefi face asta? Problema voastra...

Submarine Titans

Ellipse Studios
Trei natiuni se luptd pentru suprematia subacvatica
infr-o strategie real-time.

Tachyon

Novalogic
Tachyon nu este doar simplu joc, este un nou simula-
tor spatial asemnandtor cu Privateer.

Time Machine

Cryo

Un joc de aventurd, in care vom putea cdl&tori in
fimp, bazat pe o nuvela a faimosului scriitor H.G. Wells,
Apropo, Wells va juca rolul principal in acest joc.

Triple Play 2001

EA
Un nou simulator de baseball, de data aceasta de la
EA Sports.
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Arcanum

Acest joc vine de la creatorii Fallouf-ului. Arcanum este
un jocin care tehnologiainté@lineste magia. Puteti gasi dwarfi
cu mitraliere sau nave care se lupta cu dragoni...

Dominion Wars

Dominion Wars este inspirat din seria Star Trek Deep
Space 9. Federdtia si klingonienii luptd pentru quadrant-ul
Alfa impotriva Cardassienilor si Aliantei Dominion.

Gangsters 2

Un sequel ce se poate méndri cu o poveste maiintere-
santd si cu o interfatd mai prietenoasa decat predecesorul
sau. Puneti-va slipul si plonjati din nouin oceanul crimei. ..

Gunlock

Strategie+actiune cu elemente de RPG din partea
creatorilor binecunoscutului Aliens vs. Predator.

Hitman

Avem de-a face cu un adevarat simulator profesional
de asasin, Scopul vostru este de a elimina tinta si apoi de a
disparea fara urma. Hitman aratd ca Thief, dar la timpul
viitor, perioadd in care tensiunea alterneazd cu actiunea.

Independence War 2

Cine are chef de batai intre ndvute sau battleship-uri
de zeci de kilometri lungime/Iatime/indlfime si foate astea
in arealul a 16 sisteme solare.

Legends Of Might & Magic

Eroul nostru, prinful Golwyn, si face de lucru si se apucd
de pus piedici marelui, misteriosului si maleficului vrdjitor si
consilier Zephram, care are de génd s& schimbe frecutul -
cu alfe cuvinte vrea sa distrugd lumea. ..

Escape from Monkey Island

A patra parte a foarte popularei serii Monkey Island.
Veti avea din nou ocazia de a vé ocupa de problemele
proaspaf-fondatorului de casd de piatrd Guybrush
Threepwood.

Quake 3: Mission Pack

Cu dedicatie pentru hoardele de fani Quake 3: va
asteapta un Mission Pack, orientat spre jocul in echipa —
opt harfi noi pentru team, patru pentru duel. Vor exista si
frei moduri noi de joc si doud arme noi— nail gun si mines.

~ Startropia

O simulare a unei statii orbitale imense din partea
creatorilor lui Ulban Chaos. Aduce mult a The Simsin spatiu.

Counter Strike
RollerCoaster Tycoon
Tomb Raider 4

Airport Inc. v1.1

Nox v1.1

Rollcage Il G400 update
Thief 2 v1.18

Audio Grabber 1.62

Convertor perfect al
track-urilor de pe CD.
Raporul vitezd/calitate
este foarte bun. Puteti
salva fisierele in format
WAV sau MP3. Ofera
suport pentru CDDB.

Connection Meter

Unealtd pentru moni-
torizarea conexiunii prin
modem. Punefi o limitd a
sumei cheltuite pentru na-
vigarea pe Infernet - Con-
nection Meter are grija de
fluxul de bani pe care il
oferiti ROMTELECOM-ului.

Dance elAY 2.0

Dance elJAY este o
unealtd pentru e-muzi-
cieni. Lucrul cu sample-uri
este usor, folosind din plin
metoda drag and drop.
latd deci o cale foarte
usoard de a crea propria
muzicq,

FlipAlbum 3.0

FlipAloum este un pro-
gram asemandtor cu
ACDSee, care permite
vizionarea imaginilor.
Permite Slideshow (rularea
automatda pe ecran aima-
ginilor selectate) cuun MID
in fundal, ceea ce 1l face
ideal pentru prezentari,

Hypersnap 3.55

Program superb pen-
tru cei care simt nevoia sd
imortalizeze pe harddisk
stropsirea inamicului n
Quake 3, finalul Half-Life-
ului sau orice altceva va
frece prin minte.

Irfan View 3.15

Un viewer pentru mai
mult de 50 de fipuri de
fisiere multimedia. ,,Price-
pe” si MP3-uri,

QuickTag 1.1

Un utilitar simplu pentru
menfinerea ordiniiin cadrul
colectie de MP3-uri, Ofera
management pentru tag-
uri ID3 si nume de fisiere.,
Nu e nevoie de instalare,
ci trebuie doar sa-l rulafi.

F ¢



News

Steig Hedlund, designer-sef
in cadrul proiectului Diablo
I, a anuntat ca va parasi Bliz-
zard-ul pentru a lucra pentru
Full On Entertainment. Hed-
lund va pleca doar dupé ce
isi va termina treaba la Dia-
blo Il. Un alt ,greu” care
pleacd de la Blizzard este
Bob Steele, director artistic
pentru Diablo Il. Cu toate ca
Full On Games (compania
adoptiva) nu a anuntat nici
un titlu, totusi a cumpdarat
engine-ul LithTech (ceeace nu
poate suna decét interesant).

Westwood Studios a anuntat
lansarea pentru Windows
95/98 a urmdrii unui joc de
foarte mare succes: Red
Alert 2. Desigur, grafica a fost
reganditd, unitatile si strate-
giile inlocuite (partial sau
chiar integral). Forfele opo-
zante au rdmas insa aceleasi:
sovieticii si americanii. Po-
vestea este simpla: comu-
nigtii invadeazd America de
Nord, yankeii dau riposta. Va
vom oferi detalii suplimen-
_tare pe mésurd ce le vom primi.

Cele doud mari companii au
fuzionat In urma unui con-
tract semnat la sfarsitul lunii
aprilie. Anuntul oficial a fost
facut pe 1 mai si a electrizat
o lume intreagd. GOD va
continua sa existe ca subdi-
viziune autonomd, dar deti-
nuta de Take 2 Interactive in
proportie de suta la suta.
Proiectul fuziondrii celor doud
companii a fost initiat in 1998,
cand Take 2 a oferit fonduri
pentru publicare de jocuri in
Europa si pentru stabilirea unei
infrastructuri de distributie in
Statele Unite ale Americii.

Dupd ce au uimit o lume in-
treagd.cu seria Caesar si cu
Pharaoh, Sierra Studios si Im-
pressions Games au anuntat
al saselea titiu din lungul sir
de sirategii urbanistice. Zeus:
Master of Olympus va fi un
joc a carui actiune are loc
in Grecia anticd, intr-o lume
populata de eroi, zei si alte
creaturi legendare. Jucédtorii
vor avea ocazia s& constru-
iascd orase-stat precum
Atena sau Sparta. In cazul in
care vreun muritor nu le va
da pace, vor putea sé ceard
rGzbunare chiar din partea
zeilor.

EverQuest: Ruins
of Kunark

Ca urmare a confractului
semnat de Sony Computer En-
tertainment, Sony Online En-
tertainment, Verant Interac-
tive si Ubi Soft Entertainment,
add-on-ul EverQuest:

cele din EverQuest. Acesta din
urma este deja un mare suc-
ces: peste 200.000 de gameri
din toatd lumea i petrec n
medie 20 de ore pe saptd-
mand jucand EverQuest.
Producdtorii si distribuitorii se
asteapta asadar la un succes
rGsundtor pe bétrénul continent,

Ruins of Kunark (care
confine si EverQuest-ul
original) va fi disponibil si
in Europa. Acest expan-
sion pack aduce 25 de
noi teritorii iImpdanzite cu
quest-uri si medii incon-
juratoare 3D care par
chiar mairealiste decat

Legends of
Might and
Magic - 3DO

30O a dat de curand
publicitatii noi screenshot-uri

din Legends of Might and
Magic, versiunea pentru PC,

joc ce foloseste engine-ul 3D
LithTech 2.0 si care va fi primul
RPG on-line a cérui actiune are
loc in universul Might and
Magic. In Legends of Might

Y,

Harti noi
pentru Unreal
Tournament

Adevaratii maniaci ai
3D shooter-elor, si mai ales
cei dependenti de multi-
player, nu se pot satura nici-
odatd de harti noi pentru
jocul preferat. Epic Games
ainfeles acest lucru si iatd
cd Unreal Tournament s-a
Imbogdtiit cu un pachet de
harti noi-noute, concepute
de Cedric ,,Inoxx” Fioren-
fino, designer de nivele la
Epic Games. Noile arene
nu au fost gata in timp util
pentru a putea fiincluse in
pachetul initial de Unreal
Tournament, asa cé au fost
lansate GRATUIT. Pachetul
confine frei harli de Cap-
ture the Flag, trel nivele
pentru deathmatch si mult-
asteptata urmasa a hartii
Facing Worlds - Facing
Worlds 2.

and Magic jucdatorii isi vor pu-
tea crea proprile persongje
din sase clase diferite si vor
putea cutreierain cautare de
aventuri patru lumi unice. Sco-
pul final este acela de a m-
piedica un nebun sa se n-
toarcd in timp prin poarta
secreta Anduran si s schimbe
cursul istoriei. Legends of Might
and Magic va putea fi jucat si
de panala 16jucatoriin modul
Deathmatch. in joc va exista
si un generator aleator de
aventuri. Nu ne rdméne decat

sa rGbdam frecerea inceatd
a timpului si sa asteptém
lansarea jocului.
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FPS - Volition

Volition, producdatorul
seriei Descent, las@ cu greu sa
scape publicitatii amanunte
despre FPS - unjoc ce promite
foarte mult. Unii spun cd ar fi
vorba despre Descent 4, dar

insusi titlul jocului ne pune in

dilema: FPS = First Person
Shooter. Dupa cum ne aratdsi
imaginile, vom avea mai de-
grabd de-aface cuunjoc gen
Hailf-Life, dar mult mai evoluat.

in FPS decorul va putea fi mo-

dificat prin puterea armelor,
Cu dlte cuvinte nu doar perso-
najele si obiectele, ci chiar si
peretii vor reactionala explozii.
Seria de frei imagini pe care o
aveti la dispozitie ilustreazd
ceed ce se numeste redl-time
arbitrary geormetry modifica-
tion (modificare arbitrard, in
timp real a geometriei), adica
ceea ce va spuneam mai
devreme: pereti facuti praf.

Star Trek: New
Worlds - Inter-

play

Interplay, care acum
se ocupa de jocuri din seria
Star Trek, a decis ca, spre
deliciul miilor de gameri,
totodatd fani ai faimoasei
serii de seriale TV, sa ofere
publicitatii cateva noi
imagini din ceea ce vafiun
RTS cu o grafica 3D demnd
de toata stima (asa cum se
cuvine mai nou oricarui RTS
care se respectd), grafica
ce promite ceea ce multe
jocuri nici nu indrdznesc sa
viseze. In Star Trek: New
Worlds vefi putea alege
intre Federatie, klingonieni
siromulani. Dar, cu toate ca
Star Trek: New Worlds este
foarte apetisant, nu putem
da vreun verdict pdna la
aparifia jocului pe propriile
PC-uri.

LucasArts

Un nou capitol din seria
Monkey Island e pe cale sa
fie scris. LucasArts va lansa
in foamné un nou joc de
aventuri pentru PC, de
data aceasta 3D. In Es-
cape from MONKEY |§-
LAND vom avea de-a face

Escape from MONKEY ISLAND -

cu papagall sociopati, marinari deformati si un infractor-
aruncdator de insultfe cu o agendad sinistrd. Echipa de
producatori este compusa din cei care au creat si neuitatul
Sam and Max Hit the Road. Sequel-ul promite o poveste
originald (ca de obicei...) si, desigur, umor de cea mai bund

calitate. (Poate mai tine
minte cineva scena anto-
logica cu,,One more word
out of you...” din Monkey
Island 3.) Ceea ce mai
frebuie sa stiti este ca va
asteapta sute de puzzle-
uri, asezate in zeci de lo-
catii renderizate 3D.

F1 World GP 2
Video System

Vesti bune pentfru pasio
nafii de Formula 1. Video Sys-
tem, producdtor de jocuri cu
sediulin Didsbury, Manchester
Regatul Unit al Marii Britanii, si-a
anuntaf infentia de alansa pe
parcursul acestui an doud
versiuni ale aceluiasi simulator
F1 World Grand Prix 2. Versiu
nea pentru Dreamcast va fi
lansatain august 2000, iar cea
pentru PS2 va intra la boxe in
casele gamerilor in perioada
Craciunului, un cadou perfect
pentru pasionatii mai sus amin
titi. Ambele versiuni au fost
prezentate la E3.

Faimosul site de muzica a
fost acuzat ca ar incdlca
drepturile de autor ale celor
mai mari case de discuri din
Statele Unite ale Americii. Din
cdte se vede, avem de-aface
cu repetarea istoriei, daca
ne gdandim la procesele in-
tentate de Metallica si alte
formatii faimosului Napster
(program dedicat obtinerii
de muzicd in format MP3 de
pe Internet). Presedintele
MP3.com, Robin Richards,
afirmé ca ,,afacerile vor con-
tinua normal” si ca va face
recurs.

Popularul 3D shooter a primit
un nou impuls odata cu lan-
sarea unui add-on creat de
gameri si care aduce schim-
bari majore la toate nivelurile
jocului: arme, personaje,
harti, animatii si multe altele.
Scopul acestui add-on este
de a oferi in multiplayer sen-
zatii mai apropiate de reali-
tate. Firearm poate fi down-
load-at gratuit (are 29 MB).

Prima versiune non-beta a
lui Kali Il a fost lansata. Kali
este un software ce creeaza
pentru anumite jocuri o spe-
cie de LAN pe Internet si ast-
fel face ca aceste fitluri sa
poata fi jucate pe Web chiar
daca ,din fabricatie” nu au
aceasta optfiune. Kali Il adau-
gd la aceasta listG inca 12 jo-
curi, printre care se numara
Seven Kingdoms 2, Tzar, Nox,
Rogue Spear: Urban Opera-
tions, Daikatana s.a.

Activision a lansat un editor
de hdrli pentru Armada, dar
nu este vorba de o versiune
oficial@, ci doar de un beta.
Cu alte cuvinte, folosirea lui
se face pe riscul utilizatorului.

Intel a améanat lansarea
noilor procesoare Celeron
pana in iunie. Data stabilita
initial pentru lansare era 24
aprilie, dar s-a constatat ca
in stoc nu erau destule proce-
soare pentru a acoperi piata.
Drept urmare, procesoarele
la 633MHz si 667MHz vor fi
lansate la sfarsitul lui lunie

impreunda cu Celeron la 700MHz.




NVIDIA a lansat GeForce 2
GTS, primul procesor grafic
care are capacitatea de a
aplica umbrd fiecérui pixel.
Procesorul in discutie va pu-
tea fi intéinit pe o gama largé
de pldci grafice produse si se
pare cd va avea succes, datd
fiind performanta extraordi-
nard materializal&in cele 1,6 mi-
liarde de texeli pe secundé si
rezolutii de pana la 2048x1536,
cu o adéncime a culorii de 32 de
biti si un refresh rate de 75 MHz,

Matrox Graphics a anuntat
lansarea unui nou cip grafic
pe 0,18 microni, cu capabi-
litdli de decodare DVD. Arhi-
tectura chipului permite re-
zolutii de pand la 2048x1536
la 32 biti. Matrox G450 pferd
suport pentru environment-
mapped bump mapping, tri-
linear filtering, alpha-blend-
ing, anti-aliasing.

Airfix Dogfighter
- Paradox/
Octagon

latd un titlu in care veti
pufea alege unul din acele
avioane supdrate pe care
doar le visafi in copildrie (sau
chiarsiacum). Actiunea jocului
se va petfrece nsd n... casa.
Spre deosebire de alte simu-
latoare, Airfix Dogfighter va fi
concentrat pe recreared lumii
in care luptele se dadeau cu
mansa avionului in maini, iar

frenul de aterizare nu auzise
inca de retractabilitate, Misiu-
nile va vor duce la victorii in
genul celor din al doilea rézboi
mondial, cu deocsebirea cd
acum fotul se va petrece nu
sub bolta celesta, ci sub aco-
peris. Airfix Dogfi-
ghterva contine 20
de nivele pentru
modul singleplayer
si 10 harti pentru
multiplayer, in modul
Deathmatch, care
va puteafijucat de
pana la 16 jucatori
in LAN sau pe In-
ternet. Jocul va
avea implementat

si un editor de... casd, pentru
cei care vor sd-si creeze
propriile harti. Un ultim detaliu;
Paradox Entertainment a mai
lansat fitluri care cu sigurantd
va sunt cunoscute: Mutant
Chronicles, Warzone, KULT si
Heavy Gear. Airfix Dogfighter
va apared la sfarsitul anului.

Alien Nations Mission, Anno 1602 Royal Edition,
Blood Il Nightmare Levels, Blood Il ~Best of, Blood ||
Double Pack (Contine Blood Il + Nightmare Levels),
Dark VYengeance, Diskworld Noir, Drakan, Driver,
Expert Pool, Imperium Gallactica |I: Alliances, Iron
Plague (Expansion pack pentru Total Annihilation
Kingdoms), KA 52 Team, Alligator, Lander, Load
Runner 2, M25 Racer, MIA Missing in Action,
Interactive, Myth 2 ~Best of, NAM, Nations, Panzer
Elite, Powerslide, Rally Masters, Silver ~Best of,
Slave Zero, Soulbringer, Thandor, Tides of War, Total
Annihilation: Commander's Pack, Cavedog, Total
Annihilations: Kingdoms, UEFA Manager 2000,
Unreal Return to Na Pali, Unreal, Unreal Double
Pack (Contine Unreal + Return to Na Pali), Unreal
Tournament, War of the Worlds, Wheel of Time

magazinul tau de calculatoare

Supermagazin (incepand cu 15 iunie 2000): Piata Unirii, magazin Unirea, corp central, etaj 3, Bucuresti
Magazine: Bd. Elisabeta nr.25, Bucuresti

Pasajul Pietonal Lipscani, Bucuresti

telfax: 01-314.76.98
www.bestcomputers.ro
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e-mail: info@ bestcomputers.ro
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Castigatorii

Castigatorul con-
cursului LEVEL si Glob
Com Media constand
intr-un CD Walt Disney
cu soundtrack-ul fil-
mului Toy Story este:
Popa Marian - Nep-
tun (Constanta)

Castigatorul con-
cursului LEVEL si Ubi-
Soft const@nd intr-un
joc Pit Droids este:
Cozmean Mihai -
Satu Mare

La concursul LEVEL
si Guild Film Romania
au castigat:

Malinescu Marius
- Bucuresti (mouse
pad, insigna)

Smutneac Mihai -

Website pentru
Battle Isle: The
Andosia War

Din cauza presiunii exer-
citate de nenumdarati gameri
din toatd lumeaq, Blue Byte
Software a decis lansarea site-
ului oficial al viitorului (posibil)
block-buster Battle Isle: The
Andosia War, site care permite
aruncarea unei priviri indis-
crete atat asupra evolufiei
proiectului cat si asupra as-
pectului general al jocului.
Website-ul (www.batfleisle.com)
aduce o ideeda noud in pro-
ductia de jocuri: implicarea

giilor din joc. Pe site mai pufeti
gasi o refrospectivd a eveni-
mentelor care au avut loc pe
planeta Chromos (locul desfa-
surdrii actiunii din jocurile seriilor
Battle Isle si Incubation), pre-
cum si povestea celor mai noi
aventuri ale personajelor
principale din Incubation: Ru-
therford si Bratt. Site-ul va fi
pemanent menfinut ,proaspdt”.

gamerilor in definirea strate-

Alba-lulia (mouse — %_:_fﬁ‘:ﬂ‘? -
pad, insignd) ——— ;
-

Y Urmareste

Joaca

Interplay a anuntat oficial
urmarea jocului Starfleet
Command. Aceasta va purta
numele de Star Trel: Starfleet
Command Volume Il - Empires
ar War. Sequel-ul isi propune

s adauge noi elemente pri- |

mei versiuni, printre care se
numdéréa si doud noi moduri de
joc in multiplayer: Ambush si

Rescue. In joc vor exista si rase |
noi, cum ar fi The Mirak Star |

League si The Interstellar Con-
cordium. Lansarea oficiald va
avea loc in iarmnda.

GlSetup este o unealtd nece- |

sard setdril driverelor video.
Programul detecteazda placa
3D si instaleaza drivere potri-
vite. Cea mai noud versiune
(1.0.0.114) ofera suport si
pentru 3dfx Voodoo 2, 3dix

Voodoo 3 35007V, 3dlabs |

Permedia 3 in Windows 98, Intel
i810 si S3 Savage 2000.

® poti juca turneul de
calificare la Euro26

ai la dispozitigh

magazinul tau de calculatoare

Magazine : -(incepand cu 15 iunie) Piata Unirii, magazin Unirea, corp central, etaj 3, Bucuresti
- Bd. Elisabeta nr.25, Bucuresti

- Pasajul Pietonal Lipscani, Bucuresti

. telfax: 01-314 76 98

e-mail: info @bestcomputers.ro

www.bestcomputersro C OmMp uter s

ELECTRONIC ARTS™
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Ne

ws
Datapipe, o companie obscu-
14, a anuntat lansareq, la sfér-
situl lunii noiembrie, a unei sira-
tegii 1st person, a cérei actiu-
ne are loc pe un Pamant futu-
rist. Povestea e tipica: haosul

si rGzboiul isi fac de cap pe pla-
netd, toate marile factiuni mili-

| tare au incercat inutil armele nu-

cleare. Drept urmare, fata con-
flictului s-a schimbat si accen-
tul a cazut pe tehnologie so-
fisticata si strategii bine gén-
dite. Grafica va fi complet 3D,
iar jocul va putea fi jucat atéat
in singleplayer cét si pe Intemet.

Westwood ofera cinci noi hari
de multiplayer pentru Nox.
Astfel, numarul hartilor supli-
mentare lansate in ultima vre-
me s-a ridicat la zece (alte
cinci au aparut cu ceva timp
in urm@).

Baldur’s Gate 2:
Shadows of
Amn - BioWare
(clase noi)

Continuarea faimosului
joc produs de BioWare a dus

la aparitia a numeroase dis-  exista informatie detaliatd parte din clasa ideald pentru
cufil. Unadin cele maiaprinse  despre acestea, lucrurile s-au quest, acesta va putea fi totusi
a fost legatd de clasele din  schimbat pe parcurs, deoa-  terminat, iar rasplata va fi
carejucatoriiisivorpufeaale-  rece producatorii auintrodus,  foarte mare. in concluzie,
ge personajele. Daca inifial  |g cerintele gamerilor, noi  ceea ce probabilincd nu stiati
clase si sub-  este ca BioWare a mai addu-
.@f_ﬂi' ‘4 W close.Vorexis- gat clasele Barbarian si Sor-
Y e Wl to opt quest-  cerer, care promit s& aduca
uri axate pe  unnou stil de joc.,

clase si fie-
care va ne-
cesita in me-
die 10-15 ore
pentru a pu-
tea fi termi-
nat. Dacd
personajul
ales nu face

Concursul pe intreaga Europa referitor la
folosirea optimala a produselor si aplicatiilor

Continuturi multimediale de inalta calitate care adauga valoare pentru utilizatori sunt cheia catre societatea
informationala - atat pentru producatori cat si pentru consumatori.

in urma succesului rasunitor al concursurilor Euro Prix 98 si 99, concursul din acest an, EuroPrix 2000 a
fost extins si ofera o gama si mai larga de beneficii pentru participanti!

Pregatiti-va sa luali parte la aceasta competitie si verificati categoriile EuroPrix, competitia speciala
studenteasca, precum si detalii suplimentare in

www.europrix.org

EuroPrixMultiMediaArt invita participanti din tarile membre ale Europei Unite, tari din aria economica euro-
peana, statele din Europa centrala si estica care au cerut intrarea in uniune, precum si Cipru, Malta si Turcia.
Termenul limita de depunere a cererilor este 30 iunie 2000.

Organised by

12

Info: EuroPrix Secretariat c/o Techno-Z F&E
Jakob-Haringer-Str.5/1ll, A-5020 Salzburg

T +43.662.2288-500, F +43.662.2288-505
<secretariat@europrix.org>
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=_ _______________________________ :
talon de | | DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe: o [
abonament I D I
| —l 6 luni, la pretul de 162.000 lei g |
Decupati talonul din revista, | —1 1 an, la pretul de 324.000 lei = I
completati-| si expediati-| @ I
impreuna cu dovada platii (x P |
pe adresa loana Badescu, ] 4 ' o |
O.P.2 C.P. 4 2200 Brasov. I mcepand cu luna: (=] |
Taloanele care nu sunt insofite de dovada I g |
plfiiNU VOR FILUATE IN CONSIDERARE! | Vi rog sa-mi expediati revistele pe urmatoarea adresa: 3 |
Plata se poate efectua prin | D |
mandat postal pe adresa : 1 =
loana Badescu, O.P. 2 C.P. 4 I R0 Branisne: —E o I
2200 Brasov sau prin ordin de Str. NI BI. Sc. Ap. I I
plats in contul Vogel Publishing |
nr. 264100060476 deschis la ABN | Loc. Cod Judet E I
AMRO BANK, Bragov. | I
: I Telefon: E-mail: i I
Pentru bugetari, plata se face !
in contul nr. 50691099507 deschis| 43 35 I
la Trezoreria Brasov. | Amplatt el ST lei in data de ............ |
| cu mandatul postal / ordinul de plata nr. .............. 6/00 |
I |

Tombola LEVEL si s

"n "Wﬂ?

a2 ey

Premiul oferit in acest numar este jocul
Wild Wild West.

Misterul asasinarii carui presedinte
1 american trebuie sa-l rezolve cei doi

eroi Jim West si Artemus Gordon?

A) Abraham Lincoln

B) George Washington

C) John Fitzgerald Kennedy

Réaspunsul il gasiti in numarul de mai al revistei.

Raspundeti la intrebarile aliturate, Tom bO Ia m =1 —

decupati talonul si expediati-l pe 7
adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4 Nume, Prenume: }1{
2200 Brasov. i
Str. Nr. Bl. Sc. Ap. i

|

1 ___j Loc. Cod Judet
6 / 0 O Telefon: E-mail:
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News

Tncepdnd cu aceastd lund vom introduce, in fiecare

numar al revistei, cate un interviu cu diferite

personalitati din lumea si industria jocurilor.

ark Kibble face parte
din departamentul
de relatii cu publicul

de la Basementgames si este
si el un jucétor pasionat. Base-
mentgames se ocupd numai
Cu un sector aparte al pietei
de jocuri si anume ,,pen & pa-
per RPG's". Acestea mai sunt
denumite si ,RPG-uri de car-
ton” fiecare produs de acest
gen fiind un produs unic in felul
lui. Fiecare harta este o mica
lume cu regulile ei si caracte-
ristici total diferite de celelalte.
Aceste jocuri ,de carton” au
niste reguli de joc diferite de
RPG-urile de pe PC pe care le
cunoastem cu tofii. La un ase-
menea joc existd un povesti-
tor (storyteller), un arbitru care
inferpreteaza regulile fiecarui
nivel, iar soarta este decisé cu
ajutorul unuia sau mai multor
zaruri,

Cine stie, poate va voi
convinge cu acest articol sa
incercati si un ,pen&paper
RPG"! lata si catevaimagini din
noul RPG ,,de carton” al celor
de la Basementgames denu-

mit sugestiv Forge: Out of
Chaos. Aceste imagini sunt
puse gratuit la dispozitia celor
interesati fiind niste mici nivele
din lumea Juraviei.

Informatii la hitp://www.
basementgames.com/forge

CC: RPG-urile ,,de carton”
sunt strémosii RPG-urilor pe PC.
Care gen il agreati mai mult?

MK: Ar fi de spus ca prefer
spen&paper” mai ales pentru
cd in ele este mai multa in-
teractiune umana. Jocurile pe
PC nu au reusit, si personal
cred cd n-o sareuseascd nici-
odatd, sa insufle acest senti-
ment unui jucdator, NPC-urile
(non playing characters) din
jocurile pe calculator sunt
adesea lipsite de esentd si nu
poft fi folosite decdat pentru a
indeplini niste functii fixe (vezi
seria Might & Magic). Pe de
alta parte NPC’urile din jocurile
on-line (vezi Asheron’s Callsau
Ultima Online) au reusit sa
creeze aceastd inferactiune,
dar, deocamdatd nu am gdsit
nici un joc de acest tip de care
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s& ma fi atasatin mod special.
Cred cd undeva In aceastd
fransformare s-a pierdut ceval

CC: Care este nivelul
vostru de implicare in IFR (In-
ternational Fellowship of Role-
players)? Sunteti sponsorii lor
sau doar mentineti o legdaturd
stransa?

MK: Conlucram cu IFR
doar in legaturd cu anumite
concursuri pe care noile spon-
sorizam, dar cam asta este fot,
in viitor vom dezvolta site-ul
Basementgames intr-atat
incat vom avea mai multe de
oferit.

CC: Pe langa Forge: Out
of Chaos si World of Juravia
mai aveti si alte produse?

MK: La momentul actual,
Forge: Out of Chaos si World
of Juravia sunt cele doud mari
produse pe care le oferim, dar
pe langad ele oferim si produse

in completarea lor, cum ar fi;

The Vemora, Tales That Dead
Men Tell, si Forge: Referee
Screen.

CC: Vom avea curéand
ocazia s@ ne minundm in fata
unor noi produse?

MK: In viitorul apropiat
vom lansa un nou produs:
Hate Springs Eternal. De ase-
menea pregdtim niste mici
module care se vor lega de
mofivul Forge.

CC: Cum vedeti viitorul
acestui tip de joc in paralel
cu evolutia RPG-urilor pe PC?

MK: Pot spune cd, deo-
camdata, RPG-urile ,,de car-
ton” isi mentin pozitia pe piata
jocurilor, darintr-un tarziu aces-
tea vor fiinglobate de cele pe
PC. Dar companiile de jocuri
se vor adapta pe parcurs.

CC: Va multumesc.

Cristian Cag,caval

EACH SQUARE S 5 X 5'
L

0 DOOR
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News

u ftrecut cateva luni

bune de la ultima
prezenta a MTG-uluiin
paginile revistel. S-au schimbat
multe de atunci, au avut loc 4
concursuri, au aparut mulfi
jucatori noi, DClI-ul (Duelist
Convocational International)
ne-a bagat si pe noiin seama,
suntem n pragul unui posibil
campionat national si nuin ulti-
mul radnd: Dark Ritual a fost
banat!!l Exista ins@ in conti-
nuare problema carfilor, si ca
s@ fiu mai precis, lipsa lor. Avern
un furnizor national, retailer al
produselor WOTC (Wizards of
the Coash), insa, avand in ve-
dere numarul relativ mare de
jucdtori, si cantitatea mica de
carfi care infrain fard, nu este
posibil ca fiecare dintre juca-
tori s& achizitioneze atatea
carti cate ar dori. Trebuie sa
finem cont ca la fiecare apa-
ritie a unui nou expansion set,
un jucdator serios trebuie sd-si
cumpere cel putin o cutie de
boostere din expansion set-ul
respectiv (pentru a avea toate
cdarfile Common, o mare parte
din Uncommeon si cateva din-
tre rarele bune ale respecti-
vului set). Totusi, aceastd pro-
blema tinde spre o rezolvare,
Dan Morarescu (retailer-ul de
care mentionam mai sus) a
promis ca va aduce cantitati
mai mari iar pentru urmdatorul
expansion set din block-ul Mer-
candian Masque, Prophecy,
va organiza un pre-release.
Acest lucru este important din
mai multe puncte de vedere:
va infroduce jucatorilor un nou
tip de turneu: sealed-deck (o
sa aflati mai tarziu despre
sealed-deck); jucatoriide MTG
din Romania vor avea acces
la cartile din Prophecy in ace-
lasi timp cu cei din occident; si
n ultimul, dar nu cel din urma
rand: vor fi premii mari. Am uitat
sa mentionez data: 27 mai 2000,
Sa va povestesc putin
despre cele patru turnee des-
fasurate pand acum. Toate au
fost in format extended (1.X)

(carfi acceptate: Ice Age
Block, Mirage Block, Rath
Cycle, Urza Cycle, Mercan-
dian Masque Block si 5th&éth
Edition ), 5 runde de cdlificari,
primii patru clasati (a ultimul
turmeu desfasurat - primii 8) s-au
infruntatin format eliminatoriu.

In toate cele 4 concursuri
au predominat ca numar
deck-urile weenie (Sligh,
Stompy. White Weenie, si cel
mai iubit se pare — Suicidal
Black). lata o mica statfistic a
primelor deck-uri clasate in
cele patru turmnee:

Optiunea pentru deck-uri
rapide este favorizatd si de
acea lipsd a cartilor de care
vorbeam mai sus. Doi dintre
jucatorii ,noi” s-au clasat la
ultimul furneu pe locurile 2-3,
ambii cu doud deck-uri relativ
usor de construit: Rebel Deck
(White Weenie) si Stfompy (unul
dintre deck-urile ,,fourney wor-
thy” recunoscute ca fiind ief-
tine - asta dacd nu fii neaparat
sdjocicud Gaea’s Cradlesi 4
Cursed Scroll).

Pe data de 15 maiva quec

Dark Ritval « *

|
*

Mana Sourte =

Add #®® 10 your mana pool.
“If there is such a thing as too much
poteer, I have not discovered 11"
Volrath 8

loc al 5-lea concurs, concurs
care de data aceasta va fi
nregistrat la DCI. Fiecare ju-
cator va primi sau pierde
puncte in sistem DClin functie
de prestatia lui la un furneu,
Fiind organizat tot in Bucuresti,
se presupune cd prezenfa
celorlalti jucatori din tard (cu

pentru ca sa obtineti

. mana neagra va Vs
N @ uitati de Dark Ritual i 59

cautati m
tive.

MTG Ia nol in tara

e Y
Lo T i T AT Bt Y e
‘Interrupt.* - T e

-

va trebui sa

Dark Ritual + ™

Add #¥%¥ o
your mana pool.

etode alterna-

exceptia lui K'shu — NK, Nota
Koboldului) va fi practic nuld.
Planuri de viitor armaifiinsa
spatiul este limitat, asa ca o sa
confinuarmin numarul vitor, even-
tual curezumatul celor doud eve-
nimente din luna mai: furneul
organizat dupd regulile DCI si
prerelease-ul pentru Prophecy.
Inincheiere am s& vé& po-
vestesc despre sealed deck,
asa cum am promis, Face parte
din asa numiful format limitat
(in care se maiinscriu cu succes
Booster Draft siRochester Draft).
Fiecare jucdator va primi un
starter de Mercadian Masques
si 3 boostere de Prophecy, dupa
care se va refrage intr-un colt,

avand la dispozite 30 de mi-
nute s& facd un deck din cdrtile
primite, plus padmanturile care
se vor adauga dupd gust.
Deck-ul va trebui s& confind
minimum 40 de carti (inclusiv
land-urile). Formatul limited di-
ferd de constructed prin aceea
ca valoarea cartilor face o ro-
tatie de 180 grade: cartile com-
mon sunt cele care fac dife-
renta (bineinfeles sunt siexcepti,
adica rare care sunt pur si sim-
plu ,,broken” in acest format -
exemplul cel mai graitor Masti-
cora din Urza’s Destiny, o rard
care este foarte bund atdt in
limited cat si in constructed).
Cam aiét cu dezvdluirle avand
in vedere ca parficip sieu, si ...
de obicei cdstig.

Pentru informatii: kshu@chip.ro

Kobold (& K,shu)
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acd stau si ma gan-
desc deja am petre-
cut prea mult timp
gandindu-ma la o introducere
cat de cat decentd, Am stat
vreojuma' de ord fot uitéindu-md
latitlu, Gothic,incercam s&ma
scrm pufin s@-mi dau seama
ce anume imi inspird acest titlu
si de ce anume s-au procopsit
ceide la Egmont Int. impreuna
cu Piranha Bytes cu un astfel
de fitlu. Din nefericire singurul
lucru de care-mi aduce amin-
fe este ca peste vreo lund si
ceva o sa dau un examen din
arta goticd la faculta si cé nu
prea am habar despre ce si
cum... iaracest joc... eibine nu
cred c& ar fi de acord s& afle
de un RPG dar in sfarsit...

D’ale basmelor

Se pare ca personajul prin-
cipal este prizonier. Inchisoa-
rea in care se afld este insa
Impartitda in mai multe factiuni
ce se luptd penftru supre-

matie... cam asa ca in orice
inchisoare ce se respecta.
Astfel, jucdatorul trebuie s&
aleagd una dintre cele patru
clase de personaje ce-i stau

Te-au luat si te-au trimis la
inchisoare... acum incepe lupta...

rele clase; Luptatori - care se
impun prin violentd, Hofi - sireti
si abili, Magicieni - care pot
controla fot felul de vrdji si Psi -
care pof influenta actiunile
altor persongje.

Personajul pe care-l con-
frolatfi va trebui sa evolueze
de-alungul jocului. Lanceput
veti fi privit ca un outsider, un
nou venit... motiv pentru care
va trebui sa rezolvati tot felul

la dispozitie si sa-si croiasca
drum spre topul ierarhiei
participénd la o serie de lupte.
Va stau la dispozitie urmdatoa-

de datorii pentru a va face o
serie de aliatii si pentru o su-
pravietui. In timp, personajul
evolueazd si isi va creda o
anume reputatie, dar odatd
cu reputatia vin si respon-
sabilitatile, astfel misiunile pe
care va trebui gamerul sd le
Indeplineascasunt dincein ce
mai importante si mai dificile.
In cele din urma veti deveni o
persoand importantd in

puscariain care ati fost intem-

nitat. Dacd insé nu vreti sa
rezolvati misiunile mai grele
puteti sa le evitati si s& va
ocupati numai de cele
usoare,

D’ale tehnicii

Gofthic promite sG facd si
el ce poate pentru lumea
joacelor prin imbundatdatirea
engine-ului de care benefi-
ciazd jocul. Punctul forte se
bazeazd pe evolutia perso-
najului care este reflectatd in
mod direct in joc - cum aratd
personajul, cum se misca si
varietatea optiunilor ce véa stau
la dispozitie.

Jocul dispune de aseme-
nea de un sistem social destul
de dezvoltat. Astfel va veti simti
ca intr-o adevaratd comuni-
tate. O actiune poate de-
clansa o serie de alte actiuni
sau poate influenta evolutia
personajului. De exemplu,
dacd gamerul omoard un
membru dintr-o factiune, fac-
fiunea respectivé va deveni
agresiva si va incerca sa se
razbune, de asemenea unele
actiuni vor influenta evolutia
jocului, cursul actiuni,

Monstrii vor fi si el bine-
cuvantati, dup& cum promit
producatorii, cu un Al destul

LEVEL - iunie —
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de avansat cat sa se poatd
dliaimpotriva-ti.

Partea frumoasd a acestui
joc este ca vaincercain mare
sa ofere aceeasi atmosferd
pe care o oferd jocurile RPG
on-line de genul EverQuest si
Asheron’s Call, astfel persona-
jele controlate de Al vor avea
o anume rutind zilnica, noap-
tea vor dormi, iar ziua se vor
duce la muncd sau se vor
plimba de colo colo.

Cu foate c@ Gothic este
in principiu un joc single-player,
mediulinconjurator si persona-
jele din jur vor evolua perma-

nent, astfel incat sansele de a
nimeriintr-o anume situatie de
mai multe ori sunt foarte re-
duse. Cu toate acesteq, jocul
poate fi jucat siin multiplayer,
panala 5 gamer.

T e
e
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In cele din urma

Producdatorii au incredere

in produsul la care lucreazad,

datd fiind popularitatea RPG-
urilor si 3D action-urilor, ei
incercand combinarea celor
doud jocuri sub acelasi titlu,

Gothic este programat s@
apard pe rafturile din SUA T iulie
2000si va fiprezent la E3inluna

e ThE_eNd

Gen: 3D action RPG
Producdator: Egmont Int, &
Piranha Bytes

Distribuitor: Octagon Ent.
Sistem recomandat:
Procesor: P || 350 MHz
Memorie: 64 MB RAM
Accelerare 3D: Da
Multiplayer: Da

Data aparitiei: vara anului
2000
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cazdl sa va retrageti in
fata calculatorului si s&

va pregadtiti isteriei:
universul MDK se redeschide
la patru ani de lainfintare sinu
oricum, ci cu mare fortd. Kurt
si inconfundabila lui casca se
pregdatesc sa aterizeze pe PC-
uri, dupda ce au cucerit inimile
Dreamcast-erilor. Din nou veti
avead ocazia de a va reaminti
cum era pe vremea MDK-ului,
De gjutat va ajuta si de data
asta preadesteptul Dr, Fluke
Hawkins si mereu atentul, cu
sase picioare dotatul si de Uz
purtatorul céine Max.
Laudele de sine ale pro-
ducdtorilor nu fac altceva de-
cat sa agite coctailul Molotov
compus din asteptarile ga-
merilor si un calup serios de ore
plicticoase. Avem de-a face
Cu promisiunea unui joc ce
combind ARTISTIC actiuneaq,
3D-ul, umorul si monstrii cu un
concept original, o poveste
ciudatd, personagje izvoréte
dintr-un imaginar cu 5 dimen-
siuni si un gameplay pe care
doar jocurile cu adevarat

speciale au darul de a-l pogori

asupra gamerului, Si, ca orice
minune, MDK2 are si el un crea-
for, nu Shiny, cain cazul primului
MDK, ci materializat acum n
fiinta juridicéd a companiei
canadiene BioWare, care a

Kurt Hectic si o parasutd.

Altceva?

mai repezit asupra gamerilor
Baldur's Gate si neuitatul de
unii Shattered Steel,

Plimbarea va avea loc
prin spatii deschise, largi, nere-
comandate agorafobilor, iar
fortele inamice se ridica la
cele mai ridicate niveluri de
asteptare. Producdatorii, prin
gura lui Greg Zeschuk, pre-
sedinte al companiei BioWare,
spun ca au avutf infentia sa
ating&din MDK2 extremain bine
ajoculuiinsingle playersicasi-au
pus forfele in comun pentru a
manufactura o lume tensio-
natd, umoristica si plind de
creaturile cele mai nspai-
mantator-distractive vazute in
vreun gioc 3D. Tot ei se bat cu
pumnu-n piept cum ca MDK2-
ulflva tintuilocului atét de solid
pe jucdtor, cd nu va avea
ragaz sa inchidd PC-ul nici de
doud ori pe zi.

NeortoDoxa

Dacd stam sa analizam
viitoruljoc, mai multe elemente
ne patrund cu mirare, in primul
rénd engine-ul, poreclit Omen,
care e adaptabil mai multor
platforme, astfel incét BioWare,
folosind un singur cod, a facut
un joc atat pentru Dreamcast
cat si pentru PC. Engine-ul
Omen este nou-nout, nu are
nimic de-a face cu cel folosit
in MDK si aduce iluminare n
timp real, toatd gama de
rezolutii si, pe langa asta,
posibilitatea de a modifica,
concret, mari portiuni din
universul jocului. V& puteti da
seama cd o asemened abi-
litate este absolut necesara,
dat fiind faptul cain joc exista
arme cel putin ciudate: The
Smallest Nuclear Bomb
(Bomba Atomicd Ce Mai
Micd), The Portable Black Hole
(Haul Negru si Portabil) si The
World's Most Interesting Bomb
(Bomba Cea Mai Cu Schepsis
Din Lume). Armele supra-
numite Tsi frag seva din MDK-
ul, dupa cum si era normal,
dacad luamin calcul faptul ca
sequel-ul a fost produs avand
in permanentd in minte ori-
ginalul. Dar nu cred ca v-ar
mai pasiona deloc problema
dacd v-as spune cd MDK2 e
MDK care nu mai merge
decat pe calculatoare de
ultima generatie. Exist&
deosebiri, si Incd notabile:
dacain MDK eram lipifi de Kurt
Hectic si ale Iui costum din
polimeri si casca de sniper, n
MDK2 jucatorul poate sd pd-
frundd in tegumentul a inca
doud persongje, pe care le-ati
cunoscut la inceputul artico-
lului. Si, odatda deschisa cémpia
posibilitatilor, nu véa mai ra-
mane decdt s va adaptati:
dacai alegeti pe Max, frebuie
ca va omordti dupd actiune
la greu, cu fugd continud si
consum gigantic de munitie;

Dr. Hawkins are, din cauza
surplusului de genialitate,
creierul atrofiatin zona respon-
sabild cu ,Luptd directd”
(care probabil n-a maiincdput
in craniu) si este deci alegerea
celor ce lovesc cu mult rezon;
Kurt e undeva intre cei doi si
se descurca de minune in co-
municarea la distanta cu
victimele, dar in general uita
sd le si someze incinte de a le
transmite mesajul. Oricum,
indiferent de personajul pe
care il vefi alege, va trebui sd
ganditi fiecare pas, fiecare
salt, fiecare foc tras... Dacd nu,
probabil veti incarca jocul
salvat anterior.

In aceste conditii, MDK2 a
scapat de riscul de a se trans-
forma intr-un arcade insipid.

LEVEL - iunie—



Chiar Zeschuk declara (si qici
fanii Quake 3 sau Unreal Tour-
nament pot sa inchida ochii)
cd nu se poate apropia de
jocuri in care povestea e pe
nicdieri si nu mai rdmane
decdat s& omori tot ce misca.
De aceea MDK2 are o sman-
tana de storyline pe care doar
cunoscatorii stiu sG o savureze.
Gata cu genul ,terminat
misiuni = teminat joc”. Si nu
doar gamerul va trebui sa-si
pund doxa la treabad, ci si Al-
ul, care chiar va avea aceastd
abilitate. Cu alte vorbe,
infelighentia artificiald a fost
reinventatd (spun producdtorii
care, ca adevarati eroi ai
programdrii, au reusit sa re-
zolve probleme nerezorvabile,
abord@nd problema destep-
taciunii computerizate dintr-o
perspectivéd ALTFEL). Al-ul
poate fi setat pe doud nivele
de dificultate: pe primul, ina-
micii invata LIVE modul de
utilizare a armelor, a picioa-
relor (unulinaintea celuilalt, nu
deodata) si, in genere, a
rmodadalitatilor primare de lupta:
pe al doilea nivel, bdiefii sunt
mdai nervosi, dar mai controlati,
mai normaliin reactiile la cele
ce au loc in jurul lor. Domnul
Zeschuk se revolta: ,Nu avem
nici rutine sofisticate de
invatare, nici retele neuronale
sau ceva de genul dsta, ci
doar game design de moda
veche si sudoarea fruntii”,

De unul singur

Single player, In bund
traditie MDK, este tot ceea ce
puteti alege din meniul princi-
pal al MDK2-ului. La baza de-
ciziei de a exclude complet

modul mulfiplayer st&@ con-
vingerea lui Zeschuk, care
crede cd, din multe p.d.v.-uri,
MDKZ este mai gpropiat de
genul adventure (care nu
prea are de-a face cu multi-
player-ul) decét de action
shooter-e. In plus, de legume
vorbitoare, de pesti dansatori
si de extraterestrii ciudafinu fe
poti (dacd te poti) bucura cu
adevdarat decdat in single-
player. Toate elementele umo-
ristice in care isi pune speranfa
succesul jocului nu si-ar mai
avea locul intr-o ciomageald
in 16 pe LAN, de exemplu.
Dupd cum bine stim, celelalte
3d shooter-e se vor serioase
pandin varful armei, pline de
sénge si de organe varsate si
se impun prin atmosfera de
cosmar. MDK2 pretinde cd se
impune prin umor, adica ceea
ce lipseste din celelalte.

MDKZ mai are pana sa fie
gata. Cutoate acestea, baza
a fost pusd, structura a fost
stabilita: in joc sunt patru mari
secftiuni,in care vomintaini, pe
l&ngd elemente pamantene si
familiare, atingeri de supra-re-
alism din cel adevarat (cum
poate doar in MDK si In Half-
Life, in ultimele nivele, pe Xen,
mai gasedai). De cele mai multe
ori veti putea colinda camere
largi si va veti perinda prin fata
unor monstri cel putin enormi.

Cele frei colorate perso-
nagii, precum si majoritatea
inamicilor au fost deja finisati,
iar nivelele sunt gata si ele.
Asadar, peste pufin fimp, ade-
varatii fani ai MDK-ului vor
deveni simai adevarati, iar cei
care nici n-au auzit de asa
ceva (dacd existd asemenea
persoane, le rog s@ contac-
teze cel mai apropiat cabinet

psihologic in vederea efec-
tudrii examenului de memorie).
Cu ocazia inchiderii arti-
colului, fac apel laintelegerea
companiei BioWare si a Inter-
play-ului si ii rog frumos SA NU
INTARZIE LANSAREA JOCULUI,
pentru ca acolo, undeva, in
noaptea 3d shooter-elor,
concurenta pdndeste, aca-
pareazd mintile gamerilor si i
indepdarteaza de ceea ce s-ar
putea numi cu adevarat ,joc
original”. Bunul gust finde s&
dispara cu fimpul si curentul
MDK moare in fasd odatd cu
el. E nevoie de o resurectie.

Mike

Date tehnice

Gen: MDK (3rd person shooter)
Producdtor: BioWare
Distribuitor: Interplay
Ofertant: Best Computers
Tel:01-3147698 Fax:01-3147699
Sistem recomandat:
Procesor: P 200 MHz
Memorie: 32 MB RAM
Accelerare 3D: Da
Multiplayer: Nu

Data aparitiei: sfarsiful lui 2000
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ici nu mai conteazd,

serios. Toate povestile,

toate incercdrile ante-
rioare de a face un joc cu
adevarat bun pdlesc in fata
proiectului celor de la Lion-
head. Cu un design semnat
Peter Molineaux, jocul promite
mult, foarte mult (poate chiar
prea mult) aparénd ca o razd
de originalitate pe o piata
care de ceva timp nu a mai
oferit ceva cu adevarat impu-
nator. Era programat sé iasd
prin 1999, Ins@ nimeni nu Tsi
facea iluzii, Peter Molineaux
fiind cunoscut prin migala cu
care isi frateazd jocurile, neld-
sénd nimic n voia soartei... La
Ects si E3 a Iasat s& se vadd
cate ceva din jocul pe care il
pregdateste, absolut toatd
lumea find impresionatd. Pentru
un joc care erda la una dintre
primele sale ,,aparitii” in public,
Black & White arata deja ex-
fraordinar, si asta se inté@mpla
pe la mijlocul lui 1999. Se pre-
conizeazd cd o s fie disponibil
candvain a doua jumdtate a
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acestui an, dar privind ultimele,
screen-shot-urimaintreb ce or
mai avea de imbundtdatit? En-
gine-ul grafic aratd uimitor, iar
posibilitatile sale sunt cel putin
impresionante. Singura legda-
turd dintre tine si joc este o
manda, vol reveni asupra ei mai
térziu, cu care potisa faci cam
fot ce vrea muschiul tau... S&
zicem ca ,plutesti” usor
deasupra unei pdaduri...cu
manuta smulgl un copac din
raddacinisiil carl pénd la un lac
din apropiere. Deasupra apei
scuturi un pic copacul lasand
sa cadd din el niste frunze.
Frunzele coboard lin si, odatd
ce ating apa produc niste mici
valuri, apa se linisteste in cele
din urma, iar frunzele noastre
ajung sa pluteascd mai de-
parte pe apd.

Original

Black & White este un
cross-genre cu o dozd seri-
oasd de origindlitate definit de
Peter Molineaux ca ,,an RPG

»Da....Stapanul este puternic, dar
nu e singurul...”

where you play the role of a
god” (,,un RPGin care joci rolul
unuizeu®). Titlul defineste jocul,
nu este vorba despre clasica
infruntare dintre bine si réu ci
despre caracterul jucatorului,
el modeland jocul dupd pro-
priile sale actiuni, poti fi cel mai
negru la suflet zeu pe care |-a
cunoscut vreodatd Eden-ul
(tarGmul unde este plasatd
actiunea jocului) sau poti fiun
zeu bland, iubitor si fidel motto-
ului ,Make love not war”, Esti
rau? Tinutul tGu se va trans-
forma dintr-o mare de fericire
si frumusete intr-un loc intu-

necat, negru, murdar... esti cel
mai blénd? Asteapta-te sa vezi
curgand réuri de lapte si miere
si desfata-te cu culorile curcu-
beului In fliecare dimineatd.
Jocul va fi de asemenea in-
fluentat si de modul tau de a-|
aborda, Dacd esti un jucator
neexperimentat sau unul care
se axeaza mai mult pe explo-
rare si cresterea domeniului,
jocul va avea grij@ sa nu fi de-
ranjat prea tare de alti stapani
si se va conforma stilului t&u mai
incet dejoc, iardacd estideja
experimentat sau axat mai
mult pe rdzboaie si cucerir,

LEVEL - iunie —



jocul va fi nemilos cu tine,
oferindu-ti o Impotrivire demnd
de luatin seama. Black & White
este un joc cu o puternicda
incarcaturd emotionald, sco-
pul declarat al celor de la
Lionhead find acela de atrans-
mite jucdtorului sentimente
veridice si cat se poate de in-
tense. Pana la urma, jocul esti
tu, fot ceea ce seintdmpld, tot
ceea ce vezl pe ecran fe
defineste. Nu exista@ bdrulete
de energie sau alte ase-
meneda, poti observa cum pei-
sajul se schimba din stralucitor
sl curat intr-unul mohorat si
infunecat si vei stii c& fotul se
datoreazda actiunilor tale.
Dacd un observator extemn s-ar
uita la un interval de 30 de
minute la joc si-ar da seama
dacad ai actionat sub influenta
binelui sau a raului. Siceea ce
este atat de frumos este cd
nimic nu ifi este impus, Tt Mo-
delezl lumea dupd propria ta
persondlitate, chiar si farda sa
stii, asa ca Iasati testele ob-
scure de persondlitate din nu’s
ce revist@ autohtond si incer-
cati Black & White.

Power to the
people!

Puterea ta stdin catisupusi
di, putere pe care o vei folosi
de cate orl cast-ezi o vrgjd.
Trebuie, decl, s& convingi cat
mal mulfi bastinasi sd te
recunodascd pe tine ca zeu si
nu pe altii (cel care sunt obis-
nuiti cu conceptul de god-
game stiu despre ce vor-
besc). Ca oamenii sd te ur-
meze pe tine trebuie sa Ti
convingi, cum? Poti s& ai grijé

de el, le mai ardti o magie,
doud, i gjuti sa-si construiasca
o casd si totul s-a rezolvat...
Dar dacé tu nu esti deloc
genul darnic si bun? Ti poti
convinge prin fortd, dai o
magie supdrata, i sperii pufin

si fe vor urma de frica... E un
sat care a inceput sa sla-
veascd alt Stapén? Distruge-!
Da o lectie celorlalti... Al-ullor
nu este cu nimic mai prejos de
cel altfitanului. La fel ca acesta,
supusii din joc au doar cateva
caracteristici bine determi-
nate. Ei nu sunt rézboinici, sunt
de-a dreptul stresant de pas-
nici, te vor urma atéta timp cat
1l ajuti sau atéta timp catle e
frica de tine si... sunt curiosi din
fire. Dacd supusii i desco-
perd urmele de pasi ale unui
fitan gigantic se vor strénge in
Jurdl urmei si vor privi curiosi si
nedumeriti, daca le arunci o
minge (nu ma intrebati de
unde facirost de minge...nue
relevant) si te intorciin acelasi
loc peste cateva minute/ore/

zile vel avea surpriza sa gasesti
un teren de fotbal si pe bdsti-
nasi punénd de o miutd...etc.
Bastinasii din Eden nu vor fi
doar simple poligoane care
mai dau din ménda cand ca-
mera este pe ei, ci flecare va

aved propria sa viatd, odatd
cutot ceeaceimplicd aceasta.
Dimineata 1 vei veded ple-
cand la pescuit (dacd este

pescar), il vei vedeaintorcén-
du-se seara la familia sa,
noaptea va dormi, iar de dimi-
neatd o va lua de la inceput,
O alta inovatie este interfata,
Black & White diferentindu-se
de celelalte jocuri prin simplul
fapt cénu are asa ceva, ecra-
nul fiind golit de meniuri...
Singura ta legaturd palpabild
cu universul jocului este o
mana, cum sa-i zic...,bund la
tfoate”. Cu ea iti vei putea
educa titanul (l poti méangaia,
i poti da de mancare, 1 poti
lovi etc...) si vei putea interac-
fiona cu mediul. Si, desigur, vel
putea obfine vrdji cu ea (iardsi
o inovatie, le-am si pierdut
sirul...). Lionhead a dezvoltat un
sistem inedit de cast-are a
vrdjilor ce se bazeazd pe recu-
noasterea miscdarilor mouse-
ului. Astfel, cand obtii vraja fire-
ball, ti se va cere sa i atribui o
miscare a mouse-ului. S& zicem
cda ai ales un simplu patrat,
astfel cand vrei sa cast-ezi un
fireball sau pur si simplu sa fe
distrezi fugdrind tarani cu o
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minge de foc, tot ceea ce tre-
buie sa faci este sa desenezi
cu mouse-ul un patrat (acu-
ratetea influenteazd puterea
vrdjii, cu céat mai exact cu atat
mai bine) si sa tintesti cu
soarecul spre inamic... simplu,
nu? Vrdjile sunt foarte diversi-
ficate, gjungdndu-se pana in
momentul acest la circa 20 de
magii ,de bazd”, fiecare cu
cdate 3 nivele de putere.,

Titanul

Cireasa de pe tort (ca s&
zic asa) a jocului este titanul,
care fe reprezintd chiar mai
mult decdét o face mediul
jocului. Titanul este creatura ta,
copilul tau, care va creste
dupd cum vrei fu. Titanul nu
este o creatura pret de un
nivel, de care sa te descoto-
rosesti cand te-ai plictisit (nu cé
ar exista pericolul sa se in-
tample asa ceva), titanul te va
urma pe fot parcursul jocului,
va fi alaturi de tine tot fimpul si
va invata... sa fie ca tine.
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Practic, 1fi poti educa titanul
prin doud metode. Prima este
metoda «recompensei», care
te implica direct, tu putand sé-
cerfisau s&-lincuragjezi sa facd
un anumit lucru, iar cea de-a
doua metodd nu cere implica-
rea ta directd@, casazic asa,in
educadtia lui. El vainvata pur si
simplu uiténdu-se la tine, it va
copia gesturile, vrgjile si, cel
mai important, atitudinea.
Acest lucru este, putin spus,
crucial in joc. De ce ? Pdi, tu,
camare zeu, poli controla doar
o anumitd parte a taramului,
n functie de catd putere (cre-
dinciosi) ai. Pe domeniul fau ai
putere deplind, poti face ori-
ce, dar in afara razei tale de
influenta puterile tale dispar si
devii un simplu spectator, Va
intrebati acuma, cum pot
atuncisé atac un inamic aflat
in afara finutului meu? Exista
doud variante... ori folosesti
sistemul de vrdji care permite
«aruncarear» acestorain afara
razei tale de influenta (de
exemplu poti crea o furtuna si

o poti impinge in domeniul
adversarului sau poti arunca
cu niste mingi de flacdri folo-
sind ferenul pentru a-iimprima
vrdjii © anumita directie) ori i
frimiti titanul. Acesta va incer-
ca sa se comporte ca tine,
folosind tot ce ainvatat pana
atunci. Va folosi vrdjile invatate
de latine, va actiona conform
caracteruluitau...infimp ce tu,
jucatorul, stai deoparte, i rozi
unghiile si privesti. Caracterul
titanului este ca un burete
care absoarbe fot ce 1l inveti.
Trasaturile sale predefinite sunt
putine, ele axédndu-se n spe-
cial pe imposibilitatea titanului
de a actionaimpotriva telurilor
tale si totala supunere a aces-
tuia fata de tine. In rest, trésa-

turile sale sunt total necu-
noscute, fitanul tau urméand a
fi unul personalizat la maxim,
neexisténd doila fel. Creatura
ta vainvata atat de latine cat
si prin inferactiunea cu mediul
inconjurator, reactiile sale in
fafa unor diversi stimuli exteriori

nefiind cunoscute in fotalitate.
Pare doar o promisiune prea
frumoasd ca sa fie adevaratd,
nu? Inseamnd cd nu l-ati vézut
pe Peter Molineaux ramandand
surprins n timpul unui interviu
cand fitanul sGu a inceput sa
danseze pe ritmul unei melodii
auzite in Eden... si exclaménd
«wow | nu s-a comportat nici-
odata asal». Astfel, totalitatea
reactiilor unui titan nu este

cunoscuta nici de programa-
torii jocului, fitanul avéand un
caracter foarte flexibil si im-
previzibil. Imaginati-va ce se va
int@mplain multiplayer: titanul
tAu se va imprieteni cu alte
creaturi, se va indragosti, va
deveni liderul altor titani si cine

LEVEL - iunie—
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stie cate alte situatii necon-
cepute nici chiar de cei ce s-au
ocupat de programarea Al-
ului. Cum ziceam, fitanul t&u
este unic, ca infatisare si ca si
caracter. Dacd in jocul multi-
player vei vedea un titan apa-
rand la orizont, ifi vel putea da
seama de stilul de joc si de ca-
racterul jucatorului doar privin-
du-i creatura. Cicatricele de
pe corpul sau iti vor spune cé
este un fitan versat in luptad,
infatisarea mohoratd si rea iti
va da o idee despre stilul de
joc al celuilalt jucator etfe.

Chestii mai tehnice

Peter Molineaux a recu-
noscut cdin jocurile sale ante-
rioare a gresit axadndu-se
aproape numai pe ideile origi-
nale siinovatil, Iasénd oarecum
la urma scenariul, jocurile tin-
zénd s& piardd in adancime si
sa devind oarecum mMono-
tone dupd o anumita perioa-
da de timp. Black & White se
doreste a fi o exceptie, o

groazda de atentie acorddn-
du-se povestii, Jocul se imparte
in 3 parti a cate 12 capitole
fiecare (prin care insa nu vei
stii c& treci) ce au, la rédndul lor
minimum 3 subcapitole. Este
asadar un joc imens in care
povestea se va dovedi de-o
importanta vitald. Lionhead nu
a dat publicitdtii sistemul minim
pe care se va puteajuca Black
& White, dar pregdtifi-va sa va
faceti un upgrade. Nu stiu cati
isi mai aduc aminte, dar Bull-
frog (fosta companie a lui
Molineaux) avea, pe vremuiri,
cel mai potent engine grafic
ce oferea efecte vizuale incre-
dibile pe vremea aceea (re-
member Magic Carpef) fard
saiti sugrume procesorul. Side
data asta, Peter si echipa sa
incearca sareducd cat de cat
din povara ce apasé asupra
calculatorului... astfel, engine-
ul grafic al jocului fine cont de
distanta dintre jucdator si un
corp, reducénd numdarul de
detdlii al respectivului obiect
pe masurd ce jucdtorul se

indepdrteazd de el. Mai e de
spus cd, indinte cu doud luni
de lansarea jocului in mod
oficial va fi lansat pe piatda
Black & White: The Gathering,
un fel de demo doar pentru
Infernet, demo ce se sperd sa
pund bazele aceeace se vrea
una dinfre cele mai imersive
experiente multiplayer si
totodatd,a comunitatii de
jucatori de B&W.

Mitza,

Gen: God-game

Producdtor: Lionheads Studios

Distribuitor: Electronic Arts
Ofertant: Best Computers

Tel:01-3147698 Fax:01-3147699

Sistem recomandat:
Procesor: P |l 350 MHz
Memorie: 64 MB RAM
Accelerare 3D: Da
Multiplayer: Da

Data aparitiei: toamna 2000
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red ca afi auzit cu tofii

pdnd acum de John

Romero - tata mare
allu’ Doom si Quake, ceeace
nu afi auzit probabil prea des
este pdarerea sa despre evo-
lufia shooter-elor. Ei bine, se
pare ca Romero considerd 3D
action-urile din ziua de azi
lipsite de substantd, sterile si
fara nici un fel profunzime. De
unde se frag foate ponoasele
astea? De la storyline si de la
complexitatea personajelor.
Eu personal i-as da dreptate...
pentru ca de la Doom pandla
Quake? povestea este sla-
butd. Esti in controlul unui
personaj aproape anonim

UER: MAE 7 2000 13:3%d

John Romero si lon Storm pentru o
lume mai buna...

care se tot lupta cu zeci de mii
de monstri pentfru a salva ome-
nirea de unul singur. In mod
evident, povestea lipseste
aprodpe cu desavarsire, totul
rezumdandu-se la kill-Grit.

Target

Romero si-a propus ca
mpreund cu echipa de la lon
Storm sa redlizeze un joc spe-
cial, dedsebit de cele oflate
pe piafd... dar nu si-a propus
sa faca din Daikatana un Un-
real sau Quake?Z killer. Daika-
fana se vrea un pas inainte
pentru jocurile de actiune 3D,
iar producdtorii au facut tot

T 0 e s

ce s-a putut penfru a realiza
acest lucru. In primul rand,
storyline-ul este foarte bine
dezvoltat, cu o intrigd bine
pusd la punct,

Dupd cum o spune si titlul
jocului actiunea se desfasoard
injurul unei sabii de samurai. Cu
mult fimp In urma un luptator
si-a daf viata pentru a conferi
armei puterea cdlatoriei prin
timp. Sabiainsa a fost pierduta
timp de secole, ingropatd n
muntele Fujiyama din Japonia.
Apoi, in anul 2455, arheologii,
lucrand pentru renumitul doc-
tor Toshiro Ibihara, au recupe-
rat sabia Daikafana - aceastd
sabie poate fi considerata si

element de RPG, cdaci de
fiecare data cand o veti folosi
penfru a rGpune un inamic va
vor creste elementele de
experientain manuirea ei.
Sarbatorirea succesului nu
dureazd prea mult, din nefe-
ricire, pentru cda asistentul Iui
lbihara, Jared Benedict, ma-
nat de dorinfa de glorie si
avere isi omoard mentorul si
furd sabia pentru a seinfoarce
in fimp. Asadar personajul
negativ calatoreste 425 de ani
inapoi in timp, furéd medica-
mentful pentru SIDA si-l prezinta
omenirii ca fiind al séu, Cu banii
si faima obfinuta construieste
o fortareatd pentru a pastra

LEVEL - junie —



Preview

sabia sia o proteja de ceicare
arincercasd o fure sis& aducd
istoria pe cursul ei normal. Aici
incepe si aventura gamerului
care intrd in pielea lui Hiro
Miyamoto, studentul cel mai
silitor al lui Ibihara. Mikkio este
fica doctorului si tot ea este
cea care fe va ruga in lacrimi
sa te duci inapoi in timp si s&
opresti toate crimele pe care
avea sa le comitd Benedict.
Vestea buna este cd alaturide
tine mai lupta si niste prieteni:
Superfly Johnson — un prieten
foarte bun, precum si o serie
de alte persongje controlate
de calculator care au per-
sonalitatea si abilitatile lor
specifice, avantajele si deza-
vantajele lor. Impreund cu el
va trebui sa cdalatoresti prin
fimp pentru a restabili ordinea.

Hopa... ceva nu
merge bine...

Odata cu calatoriaincep
s aparda si problemele.
Tehnologia folosita pentru a
sari prin timp nu este per-
fectionatd ceea ce face ca
personajele sa aterizeze in
momente diferite din istorie,
cum ar fi Grecia anticd sau un
San Francisco-ul post-nuclear.
Aici sunt si inovatiile cele mai
importante din joc. Gamerii se
vor bucura s@ exploreze nu
mai putin de patru medii
complet diferite, fiecare cu
armele si monstrii ei. Nefiind
limitati la un anume tip de
mediu, producatorii au dat
frdu liber imaginatiei, creand
peste 60 de inamici diferifi s
peste 30 de feluri de arme -
fiecare specificd pentru o
anumita perioadd din timp.
Astfel, in Grecia antica vei da
de scheleti, harpii si grifoni, I
Evul mediu de hellknights si
buboizi, In Japonia futuristica
de Sludge Minions si de Rage

Master 5000, iarin San
Francisco-ul post-nu-
clear de Lab Monkey
si Gang Roketeer. Va
puteli da seama ast-
fel cam cat de evo-
luat si variat va fi ga-
meplayul. Armele sunt
si ele Impartite pe
episoade, In Grecia
va vefi multumi sa
aruncati cu Discul
pentru a omoriun minofaur pe
candin viitorul indepartat veti
beneficia de un lon Blaster.

Benzina pentru
engine...

Producdtorii de la lon
Storm s-au folosit de engine-ul
de la Quake 2 pentru a realiza
ceea ce si-au propus, desigur
acest engine a fost imbuna-
tatit pentru a gjunge la o gra-
ficd siun gameplay de calitate
—numarul animafiilor pe secun-
dd este de doud ori mai mare,
iar texturile 3D au fost iImbunda-
tafite. Jocul va veni si cu un
editor care va permite juca-
torilor sa realizeze propriile ni-
vele. Multiplayer-ul suporta
pand la 16 jucatori. Sunetele
se vor si ele a fi de cdlitate, pe
CD se vor regdsi aproape 35
de melodii compuse special
pentru joc, in concordantd cu
mediulinconjurator,

Insad cea mai noua stire
posibild, legata de Daikatana,
este aparifia demao-ului oficial
in care gamerii se vor putea
plimba prin trei nivele, fiecare
din alt episod. Cel de-al pa-
trulea episod nu este prezent
indemo, caci cei delalon Storm
nu vor sa strice tot misterul creat
in jurul jocului, Demo-ul a fost
jucat si résjucat prin redactie
si se pare cd infr-adevar vom
avea de-a face cu un joc de
cdlitate... feeling-ul este bine
realizat iar grafica de calitate.,
Ceea ce m-a nedumerit pe
mine este o plantd... care nu
prea se regaseste prin engine-
ul de Quake, dar e pe la tot
pasul prin Unreal. O alta veste
nu tocrmai bund este cd Daika-
fana nu va fi prezent la E3
ceed ceinseamnd caincase
mai lucreaza din greu, asadar
pand la aparitia jocului...
rabdare situtun... cu ghiotura.

ThE_eNd

Gen: 3D action adventure
Producdtor: lon Storm
Distribuitor: Eidos Interactive
Ofertant: Monosit Comimpex
Tel:01-3302375 Fax:01-3306351
Sistem recomandat:
Procesor: P 266 MHz
Memorie: 32 MB RAM
Accelerare 3D: Da
Multiplayer: Da

Data aparitiei: jumatatea lui
2000 (amanat)
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...si totusi exista loc de mai bine, iar
cei de la Microprose incearcd sd ne
dovedeascd acest lucrul

u cinci ani in urma a
apdrut pe piata simu-
latoarelor auto un joc
numit Grand Prix 2 (o conti-
nuare deosebit de reusitd a
celebrului Grand Prix). Succesul
acestui titlu a fost dat in primul
rand de calitatea acestuia si
de modul in care a fost sur-
prinsd ,,febra” acestui gen de
curse. Cred cd sunteti de
acord cu mine cand spun cd
Grand Prix 2 a surclasat fardg
probleme toate simulatoarele
de Formula 1 apdrute pé&nain
acel moment (plus cele care
au apdrut dupd aceeaq) fiind
cel mai reusit simulator de For-
mula 1 de la acea ord. In ciuda
varstei notabile la care a ajuns
(venerabila etate de cinci ani),
eu cred ca acest joc se afld
inca pe primul loc in topul
simulatoarelor de acest gen.
Grand Prix 3 ne va pre-
zenta sezonul competitional
desfasurat pe parcursul anului

1998 cu toate monoposturile,
echipele, circuitele, regulile
care au existat in acel sezon.
S-amers pana la respectarea
datelor calendaristice in care
a avut loc fiecare cursd. Un
singur lucru a fost IGsat la voia
intamplarii si acela este rezul-
fatul fiecarei curse care poate
sa fie diferit de cel din reclitate
si... asta depinde doar de noi.
Cine stie, poate In aceasta
redlitate virftuald a Formulei 1 va
iesi Schumi campion mondial.
Avandin vedere cd acest
nou joc este legaft de anul
1998 probabil ca va intrebati
de ce producdtorii nu l-au nu-
mit Grand Prix 1998. Ei bine,
raspunsul este unul foarte sim-
plu, dupd parerea mea. Fiind
vorba despre o continuare, erg
normal ca noul titlu s& poarte
numele de Grand Prix 3.

Alegerea ta -
arcade sau
simulator

Aceast@ noud versiune de
Grand Prix ne va oferi posibili-
tatea de a-l juca atét ca ar-
cade catf si ca un simulator
care se vrea a fi mulf mai reusit
decdat precedentul. Probabil
cda cei care vor dori sé facd o

cursa doar asa, ca ,,5a se dea
cu masina de Formula 1", vor
opta pentru prima variant& de
joc, care nule va da prea muld
bdataie de cap. Hmm... se
poate ca pentru acestia sa fie
de ajuns, dar nu si pentru mine,
si cred cd setea de a con-
duce un bolid infr-un nou titlu
care promite aftatea, va cu-
prinde si alfi ,,covrigari”. Sunt
convins c& profesionistii simu-
latoarelor auto, (si ma refer in
primul rénd la cei care au jucat
la sénge primele doud versiuni
de Grand Prix), cei care vor
dori s& manénce adrenalind
cu polonicul, vor sari direct in
mijlocul curselor adevarate,
acolo unde nu tot ce zboard
seTngurgiteazd, acolo unde ,,a
simula” reprezintd verbul de
baza al celor de la Microprose.
Dup@ cum v-am mai spus,
Grand Prix ne oferd posibilita-
tea de a participala uninfreg
sezon competifional. Asta in-
seamnd cd o datdla doud séip-
tamani, virtuale bineinteles,
vom infra in febra curselor de
Formula 1 pe parcursul unui
infreg week-end. Ture de in-
calzire, teste ale masinii, sesiuni
de cdlificare urmate de cursa
propriu-zis@, unde se da batdlia
adevarata. Exista totusi o mica
abatere de la redlitate. intr-o
competitie reald, cei care nu
reusesc sa obtind un timp sufi-
clent de bun, nu pot participa
la curs@, in fimp ce in jocul
nostru, chiar si cei care nu par-
ficipa la calificari se vor plasa
pe grila de start, Si... noi ce
concluzie sa fragem. Ca

Nick Court - producdtorul
jocului

acest simulator nu este atat de
real pe cat se spune? Nu as
zicel S-ar putea spune cd
producatorii s-au gandit sa
ofere tuturor posibilitatea de
a participa la curse. Aici se
vede valoarea!l

Simt de pilot...
viata de pilot...

Cel care sunt familiarizati
cu versiunea anterioard de
(ma refer la cea de-a doua)
vor fiincéntati sa afle ca Al-ul
si fizica jocului au fost Tmbu-
natatite, ceea ce a dus la
cresterea cerinfelor de sistem
pe care poate rula fara pro-
bleme acest joc. Microprose
a insistat mult asupra acestor
doud aspecte pentru cd pand
laurma acestea sunt cele mai
importante in economia jocului.

Damage-ul masinii va
afecta controlul acesteia. In
caz ca acesta este foarte
mare nu avem altd solutie de-
cat sé abandondam cursa. Toc-
mai de aceea ar fiintelept s&
conducem cat mai prudent
(tare dar prudent) pentru a nu
ne ,sifona” bolidul, Insé eu sunt
convins ca va trebui s exer-
sam ceva fimp pdna vom
ajunge s& conducem la limit&
si fara greseald. Toate bune si
frumoase, dar exista o singurd
problema si aceasta este
legata de Al. Orice pasionat
al Formulei 1 stie ca@ o echipd
ca Arrows sau Prost Peugeot
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nu beneficiazd de aceeasi
tehnologie ca cei de la Ferrari
sau MclLaren Mercedes. Toc-
mai de aceea nu cred cd in
redlitate niste echipe de acest
calibru (ma refer la primele
doud) pot sa aibd pretentia sé
concureze pentru titlul de
campion mondial. In schimb in
Grand Prix 3 cei care sunt fani
aiunei echipe slab cotate cum
ar fi Minardi pot lupta pentru
titlul mondial pentru ca nu
exista prea mari diferente intre
echipe. Sund bine, nu?

Hmm... arata binel

In ceea ce priveste gra-
fica, va trebui sé ne multumim,
deocamdata, cu informatiile
primite de la producdatorii jo-
cului si eventual cu screenshot-
urile alaturate. Astfel ne vom
putea face o vaga parere
despre look-ul viitorului simula-
torde Formula 1 cu titlul Grand
Prix 3. Oricum, cert este ca
circuitele araté destul de bine,
acestea fiind realizate, bine-

infeles, dupd cele reale. Astfel
vom aveda posibilifatea sa ne
»ddm” cu masina pe renumi-
tele circuite de Formula 1 cum
ar fi Imola, Monza, Spa, Suzuka
sau Hockenheim.

-

exista foate comenzile si indi-
catoarele de care avem ne-
vole — vitezometru, turometru
etc. Probabil c& astfel vom
aved impresia ca ne aflam la
bordul unui bolid de Formula 1

Cockpit-ul? Looking good!!!
Evident c& acesta a fost rea-
lizat dupd cel real care existd
la majoritatea masinilor de For-
mula 1. Astfel, pe volan vor

si vom reusi sa simtim febra
marilor concursuri de acest
genin care fofi cei care gjung
acolo sunt, dupa pdarerea
mea, adevdarati campioni. De
ce nu am fi si noi campioni...
chiar dacd doar virtuali!?!

Wild Snake

Gen: Simulator auto
Producdator: Microprose
Distribuitor: Hasbro Interactive
Ofertant: Monosit Comimpex
Tel:01-3302375 Fax:01-3306351
Sistem recomandat:
Procesor: P 350 MHz
Memorie: 64 MB RAM
Accelerare 3D: Da
Multiplayer: Da

Data aparitiei: august 2000
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rice mare sportiv,

fotbalist In cazul de

fatd, sperd ca dupa
incheierea glorioasei sale
activitati sa-si continue munca
pregdatind viitoarele vedete.
Asa au procedat Alex Fergus-
son, Lippi, Vialli sau David
O’Leary a cérui staturd impo-
zanta domindimaginea de pe
cutie. Laréndullor, nenumérati
fani ai fotbalului din intreaga
lume au dorit din tot sufletul s&-si
antreneze echipele favorite,
sa-si adune jucdtorii preferati
sub un singur nume. Si cum nici
un presedinte de club nu este
atat de nebun ncat sd-si in-
credinteze banii si reputatia
oricul, aceastd dorint& acer-
bd aiubitorilor de fotbal a fost
franspusda in realitate (cea
virtuald) de catre companiile
producatoare de jocuri. Cu

@ SOCCO Vews—F
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FC FARUL C.K0'D

mai bine de un anin urma am
jucat pentru prima datd Foot-
ball World Manager adus si pe
plaiurile mioritice de catre
UbiSoft. Din nefericire, acea
versiune nu mi-a captat aten-
fia mai mult de o jJumatate de
or@, timp suficient pentru a
redliza c& producdtorii acelui
joc nu stiau nici macar regulile
de baza ale fotbalului, dara-
mite s& mai si redlizeze ceva
atat de subtil sicomplex ca un
management de fotbal,

Anul de capatai, 2000,
aduce cu sine ulfima versiune
a acestui simulator de mana-
gement fotbalistic, Football
World Manager 2000, versiune
produsd tot de Caffeine Stu-
dios si distribuitd de UbiSoft. De
data aceastainsd schimbarea
la fatd a fost mai mult decat
vizibild,

RO, .

3775

BY STEAUA BUE.

Ve 527

Claude FC Bratov

Cea mai ingratd meserie la care
poate spera un sportiv

Kick off

Nu stiu dacd David O’Leary
a avut vreun cuvént de spus
la capitolul management sau
s-a multumit doar s&-si ofere
numele si imaginea pentru
acest produs, Insd se pot
observa schimbari radicale
aproape la toate capitolele.
Din nou doresc sa punctez
Incadin start prezenta ,,senza-
fionalului campionat roma-
nesc”. Punct negru la acest
capitol, din nou numele juca-
torilor romaéni, exceptandu-i
pe ceimai cunoscuti, adicd de
la echipe mai titrate, sunt for-

pdcate chiar dacd numaiam
de cesdmadleg, cat de catla
capitolul tehnic (se vede ca
baietii au muncit si vor s& facd
treabd serioasd), Football
World Manager 2000 este
inca departe de standardele
impuse pe piaté de un Cham-
pionship Manager sau un Pre-
mier Manager. De fapt, acest
joc ar fi fost altfel apreciat
daca ar fi apdrut undeva prin
1994-1995. Nu are grafica 3D,
nu are comentariu, nimic din
ceea ce ar face saracul nostru
hard sa pardaie din toate
incheieturile. Sunetele din joc
se rezuma la o melodie de

The fans are looking forwards to the next game and
hoping lo see a greal perormance from the team

mate dintr-un amalgam etno-
grafic mondial cu accent pe
elementele anglo-saxone. Sinu
este numai cazul romanilor,
Football World Manager
2000a eliminat aproape toate
bug-urile Int@inite In versiunea
precedenta, atdt de concep-
fie a jocului cat si cele de re-
gulament al fotbalului. De ce
am zis aproape toate? Findca
In continuare poti trisa foarte
usor. Dacéd in timpul meciului,
indiferent de minutulin care te
afli, conduci si dai ,,skipp to
match end” ai céstigat partida
cu scorul inscris Tn acel mo-
ment pe tabela de marcgj, nu
se mai Inscrie nici un gol. Din

fond, iar in timpul meciulul la
manifestdrile publicului, Dar
foate acestea sunt repetitive
silaun moment dat, mai mult ca
sigurse va utiliza butonul de ,,off”.

La tabla

Managementul, elemen-
tul cel maiimportant al jocului,
a suferit si el cateva imbuna-
t&tini, dar nu atat de radicale
precum cele tehnice. S-a pds-
trat la fel de simplu, inincerca-
reqa, probabil, de a nu solicita
prea tare neuronii utilizatorului,
Spre deosebire de Champion-
ship Manager unde fiecare
meci necesitd ore de prega-
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iball Woild Manages 2000

tire si studii, Football World Ma-
nager 2000 ne oferd o variantd
foarte simplificatd de mana-
gement, in care din doud-trei
clicuri ti-ai setat echipa si esti
gata pentru mareaincercare,
meciul. Ca sa redlizati cat de
simplu este, jucatorii sunt gru-
pafi doar in cele patru mari
categoril: portari, apardatori,
mijlocasi si atacanti, acestia
putédnd sa joace fard nici o
problema atéat pe dreapta cat
si pe stGnga, neexistand spe-
cializér pe posturi. Acest lucru
usureaza mult munca mana-
gerului care poate inlocui
astfel fard prea mare bdataie
de cap orice jucator acciden-
tat sau suspendat, Apropo de
suspendari, dacd in prima
versiune a acestui joc nu exista
meci sa nu am cel putin 2 ju-
catori eliminafi, ajungénd la un
moment dat in ingrata situatie
de a nu mai avea 11 jucatori
sa-i trimit pe teren, acum eli-
mindrile s-au redus foarte mult
canumar. De dlfel, simplitatea
pare sa fie elementul de bazd
al acestui produs.

Nici simularea meciului nu
iese din acest tipar, produca-
toril opténd doar pentru doud
variante cea a rezultatului di-
rect si cea a simuldrii cu pre-
zentarea momentelor impor-
tante din meci. In cazul celel
de a doua variante suntem

introdusi Intr-un ecran nou in
care vom putea monitoriza in
simultan evolutfia fiecarul ju-
catorin parte (dacd exista un
bar pentru performanta in
acel meci, in schimb nu exista
nimic care sa ne informeze
despre conditia fizicd a juca-
forului) precumn si fazele impor-
tante ale meciului. Highlight-
urile sunt extrem de repetitive
si, In general, au cam 3-4 re-
zultate dintre care una singurda
este gol, iar celelalte ratari mai
mult sau mai putin spectacu-
loase. De remarcat cda sunt
pozifil din care golurile sunt mai
frecvente decdat din alte si-
tudtii. De asemeneq, chiardaca
se repetd, fazele sunt destul de
spectaculoase implicand atat
sufuri banale cat si executiide
exceptie. Din pacate, infor-
matiile - vitale — sunt foarte sa-
race atatin timpul meciului cat
si dupd incheierea acestuia.
Elementul care mi-a atras cel
mai mult atentia, desi eficienta
lui nu mi-a fost demonstratd, este
posibilitatea de a-ti incurgja,
felicita sau cerfa jucatorii direct
pe terenin timpul meciului.

La capitolul critici as mai
infroduce si ,ré&ceala” cu care
este tratat managerul (ca
persoand), dupa ce am casti-
gat si campionatul si cupa,
absolut nimic nu s-aintédmplat,
nici macar doud cuvinte de

felicitare, nici macar doud rén-
duriin ziarul jocului. Daca nu as
fi v&zut meciurile nici nu as fi
stiut ca am reusit aceste per-
formante.

Acum cdand fotul a fost
spus, putem concluziona fard
frica. Football World Manager
2000 nu este un joc rau, Insd a
apdarut mult prea téarziu pentru
ceea ce oferd el. Este genul
de joc recomandat celor care
NuU au mai jucat deloc pé&nd
acum un management de fot-
bal si vor si ei s incerce acest

gen fiind un tutorial destul de
bun pentru jocuri mult mai ti-
trate precum cele din seriile
Championship Manager sau
Premier Manager.

Claude

Club Balanee:
Loans Outstand|

Ver 5.27

The Romarian Cup 2ad Round. |
fas been drawn -
F Brasov - Dinamo Bue

Claude FC Brasoy

P g ‘' RocarBuc.

G Fauole

Claude FL Brasov Sat 27 Nov 33

Grdfica:
Sunet:
Gameplay:

Multiplayer:
Feeling:
Impresie:

Total

Gen: Manager fotbal
Producdtor: Caffeine Studios
Distribuitor: UbiSoft Entertainmment
Ofertant: UbiSoft Romania
Tel: 01-2316749 Fax:01-2316766
Sistem recomandat:
Procesor: P 166 MHz
Memorie: 32 MB RAM
Accelerare 3D: Nu
Multiplayer: Da
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i an - =X
Tactica militard de mare clasé a la
Napoleon i‘mpinqtc‘i armonios cu
ceva barbut a la Piturca.

vem de-a face cu un

turn-based strategy

inspirat dintr-un board-
game care a reusit sa facd o
gramdjoard considerabild de
faniin redactia LEVEL, care s-a
dovedit neincapdatoare in
momentele in care se Incin-
geau lupte istorice cu Al-ul.
Titlul distribuit de catre cei de
la Microprose si produs de
catre Deep Red a reusit sG-mi
schimbe radical pdrerea
despre TBS-uri, lucru care cu
ceva fimp inainte de a avea
aceastd experientd placutd
imi parea imposibil de realizat.

Mai mult decat atat, am simit
o pdrere de rau cd nu amjucat
primul fitlu al seriei, neavand
astfel posibilitatea de a pune
in evidenta imbundatdtirile pe
care producatorii le-au adus
odatd cu Risk ll. Cu toate
acesteq, sunt o grémada de
lucruri interesante de spus
despre aceastd productie,
asa cd nu mai este timp de
pierdut.

Atac la baionetd

Haidetfi s& vedem mpre-
und cam cum se desfasoard

ostilitatile in Risk Il. Fiecare turd
este structurata pe trei faze:
cea de intariri, In care in
functie de fteritoriile si con-
finentele definute, jucdatorul
primeste un numar de soldati,
faza de atac, In care se dau
ordinele de atac si se efec-
tueaza atacul propriu-zis, sicea
tacticad, in care, intr-o singuré
mutare, trupele ramase pot fi
mutfafe pe un teritoriu inve-
cinat, pentru a asigura o mai
eficientd apdrare a unui con-
finent. Trebuie precizat ca
numarul de trupe pe care un
jucator le primeste pentru un
continent detinut poate fi
setat inainte de inceperea
unuijoc. De asemeneaq, o serie
de teritorii pot fiscoase din joc,
pentru a-l simplifica pe céat
posibil.

In functie de modul de
alternare a acestor faze, ob-
finem cele frei moduri de joc.
In modul clasic, fiecare jucator
beneficiazd de cele trei faze,
fara ca ceilalti s poata
interveni, astfel cd intentiile

adversarului vor fi cunoscute
inainte de tura jucatorulul. Vise
pare prea simplu? Atunci
optati pentru modul same-
time,in care fazele respective
au loc simultan pentru toti
jucdtorii. Sa te tii nene! Apar
situatii care de care mai
speciale, precum invaziile in
masd, in care un teritoriu
advers poate fi invadat din
mai multe zone invecinate, Se
poate intGmpla chiar s& ata-
cam odata cu alt adversar fie
un teritoriu apartinénd unui
tert, fie teritoriul sGu, caz in
care batdlia se va desfasura
la mijlocul drumului.

Mai exista si modul fourmna-
ment, care este o imbinare a
celor doud prezentate ante-
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rior, sau mai degrabad o alter-
nare a acestora in functie de
situatie.

Din nou gambling

Pe parcursul desfasurdrii
Jjocului, mai ales in timpul fazei
de atac, dar cateodatd si in
momentele 1n care ne apd-
ram de atacurile adversarului,
vom primi anumite carti, care
pof infatisa un infanterist, un
tunarsau un calaret. Unset de
frei astfel de carti pot fi schim-
bate indintea fazei de intarire
a ostilor noastre contra unui
numar de soldati care variazda
in functie de alcatuirea setului
respectiv.

Pe lGngd numarul de ad-
versari, care poate varia intre
unu si sapte, in functie de cat
de hotarat este jucdatorul n
acea zi, mai putem schimba si
obiectivul unei misiuni. Putemn
optfa pentru cucerirea intregii
lumi, dacd vrem sa scriem pa-
gini de istorie, pentru anihila-

rea unui anumit adversar, sau
pur si simplu putem I&sa cal-
culatorul s& aleaga in locul
nostru,

Ceea ce este interesant
este cd existd cateva ele-
mentfe care vor complica pu-
fin gameplay-ul, facandu-l in
acelasi timp mai palpitant,
Spre exemplu, cel care atacd
are intotdeauna cu un zar mai
mult decat cel care se apara.
Dacdanumarul de frupe al celui
care se apard este cu mult mai
mic decat al atacatorului,
acesta va avea un singur zar,
in comparatie cu cele doud
sau trei ale celui din urma. In
cazurile in care exist@d mai
multe zaruri, acestea se vor lua
in considerare in ordinea ma-
rimi.

Poate exista si situatia in
care zarurile vor indica acelasi
numdr, In acest caz, cel care
se apdard are castig de cauza.

Cu atétea elemente care
diversificd actiunea, Risk Il este
un fitlu care va ocupa cu si-
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cwithin the circles to toggle the extra

territaries on and off.

guranta o buna parte din fim-
pul gamerilor.

Technicalities

Pentru un TBS, titlul celor de
la Deep Red se prezintd destul
de bine In ceea ce priveste
aspectul grafic. Daca toate
luptele si manevrele care nu
ne privesc pe noi se desfa-
soard pe harta lumii, pe care
sunt reprezentate si trupele
jucdtorilor,in momentulin care
are loc o batdlie in care una
dinfre partile implicate suntem
noi, se frece la o reprezentare
mai detaliata, care amplifica
feelingul din joc. Ceea ce
impresioneaza mai mult decat
acest aspect, este modali-
tatea de trecere, care im-
bracd aspectul unui zoom
contfinuu, de la nivelul hartii
lumii pé&nad la o distantda care
ne permite distingerea fard pic
de problemd a trupelor, fard
pic deintrerupere. Mai merita
remarcat momentulin care un
soldat este omordt, caderea
acestuia fiind destul de na-
turdld.

Sunetele merita si ele re-
marcate, Pe lGnga zgomotele

Nota . =7=
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Philippines

unei lupte care implica pe
IGngd soldati si tunuri si cai,
avem pe fundal o muzicd
antfrenanta. Multiplayer-ul
oferd in afara posibilitatii de a
luptain refea sau prin Internet
si folosirea aceluiasi calculator.
Asa cd, una peste alta, avem
un titlu care iese putin din ti-
parele TBS-urilor cu care ne-am
obisnuit, si focmai prin acest
lucru devine mai atractiv,
Enjoy!

Dr. Pepper

Gen: TBS

Producdtor: Deep Red
Distribuitor: Hasbro Interactive
Ofertant: Monosit Comimpex
Tel: 01-3302375 Fax:01-3306351
Sistem recomandat:
Procesor: P 233 MHz
Memorie: 32 MB RAM
Accelerare 3D: Da
Multiplayer: Da
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Automobile adevarate, senzatii adevdrate si o simulare
adevarata pana la un punct sub care vom pune noi
I -ulin articolul de fata.

| carui subiect este titlul

cel mai asteptat de

catre fanii jocului auto-
mobilistic. Sau, poate, ar fi mult
mai aproape de redlitate sa
spun ,fanii nefeseului”, dat fiind
cd pozitia de lider detasat in
domeniu al seriei de la Elec-
tronic Arts poate fransforma
renumele in nume alunuiintreg
gen. Fireste, pentru cunosca-
tori, prima intrebare ce se
naste in fata unui proaspat
membru al seriei NFS sund
previzibil: ,Este mai bun?”. He-
he, ca sd nuvatin preatarein
tensiune, am s& va spun prima
parte a raspunsului - ,D”. Ve-
deti vol mai jos care este con-
finuareq, si de ce.

Instalarea si ...
la film!

Incinte de toate, va pot
spune cd instalarea a decurs
foarte bine, mai ales sub as-
pectul optiunilor, cei de la EA
avand grija s& ne ofere posi-
bilifatea de a selecta modu-
lele de joc ce se vorinstala pe
HDD. Am optat pentru o insta-
lare partiald, adica lasand fil-
mele si fraseele pentru a fi in-
cdrcate de pe CD. Rezultatul
a fost c@ nu am ocupat pe

HDD mai mult de 300 MB, cu
save-urile ulterioare cu tof, iar
asta fard a afecta desfasura-
rea jocului cu fimpi de astep-
tare neplacuti,

Dupd instalare, impreund
foata suflarea casei - a meq,
una feminind si cele doud pisici
- am asteptat incordati filmul
ce uma s& deschidd jocul odata
cu apasarea butonului de play.
Nu am fost dezamagiti, cum
era si firesc, filmuletul cu pri-
cina a corespuns intru totul
asteptdarilor, find numai bun
penfru a ne face o poftd ne-
bund de urcat la volanul vir-
tual al unui Porsche. Caci,
dupd cum o arata si titlul,
mezinul familiei NFS este de-
dicat in infregime firmei ger-
mane de aufomobile, deoa-
rece masinile puse la dispozitia
jucatorului sunt in exclusivitate
Porsche, in numar de peste 80
de modele,

Tot dinfirmul deinceputmi-am
dat seama cd voi avea pla-
cerea de a conduce atat mo-
dele clasice, dar sidin cele mai
recente, pdnain zilele noastre,
de la 356 la capetele de serie
ale anului 2000. §i, din acelasi
film, mi-am dat seama ca s-a
schimbat ceva. In bine, nuin
rau, acel ceva este sesizabil la

miscarea masinii, la comporta-
mentful ei In traseu, in conditii
diverse de aderentd siin varia-
te regimuri de vitezd& si turatie.
Veti spune cd exagerez, dar,
vine argumentul meu, v-ati dat
seama cd EA nu a mintit popo-
rul cu monitorul in filmele intro-
ductive ale seriei NF§? Accen-
tuez acest aspect pentru ca
nu sunt putine jocurile intro-
duse prin imagini sau secvente
video spectaculoase, dar
care se lasa apoi cu o cruntd
dezamagire prin realizarea
propriu-zisa ajocului, Ei bine, nu
numai ca infroduceri precum
cea a NFS Road Challenge
sau Porsche 2000nu te lasc cu
gura apd dupad Fata Morgana,
ci sunt atat de apropiate de
redlitatea joculuiincat iti oferd
indicii asupra conceptiei en-
gine-ului acestuia (pe care
probabil se bazeazd, adap-
tandu-linsa la stafia grafica de
productie a animatiei), in spe-
cial in ceea ce priveste simu-
larea mecanicd, fizica miscdrii
automobilelor n titlul respec-
tiv. lar ceea ce am dedus din
start urmdarind aceste elemente
este cd Porsche 2000 este cu
sigurantd un mare pas inainte

fatd de NFS4. Nu cd infrodu-
cerea ar fi, vezi Doamne, mai
bine redlizatd, amdandoud sunt
adevdarate spectacole gra-
fice In care muzica dinamicd
isi are si ea rolul foarte impor-
tant, Dar, sa vezi derapdajele,
balansul unui 356, sau o frand
bruscain fata garajului, toate
avand un ,nu stiu ce” n plus
fatd de versiunile anterioare
... Greu descripfibil in cuvinte,
dar tocmai asta voiincerca sa
fac mai incolo, vorbindu-véa
despre senzafia pe care am
avut-o sténd chiar pe scaunul
soferulul, din fata monitorului,
fireste, 3

Personalizare

O alta constatare pozitiva
am f&cut-o la pornirea efec-
fivé ajocului, unde mis-a cerut
s&-mi creez un profil de jucdtor.
Ceea ce inseamnd, pand la
urma, ca acelasi calculator pe
care se afla instalat Porsche
2000 poate fi folosit de mai
multi jucatori. Dacd va mai
amintifi cat de enervant era’in
Road Challenge faptul ca
frebuia sa va refacefi foate se-
tarile schimbate de prietenii
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care se jucau pe calculatorul
vostfru, va dafi seama cdaf de
avantagjos este noul mod de
organizare a jocului - fiecare
isi alcatuieste propriul profil
personalizat sub aspectul tas-
taturii, graficii, sunetului, HUD-
ului efc, pe care flincarcd de
la bun inceput. Chiar in cazul
utilizarii unui volan, detaliul
personalizarii merge in adéan-
cime, pénadlanivel de ,,dead-
zone”, lucru foarte important
pentru cd unii din voi folosesc
setari foarte sensibile la volan
sau la frana si acceleratie, n
fimp ce alfii preferd sa aiba un
control de acuratete prin ma-
rirea cursei acestora.

Singurul minus pe care l-am
observat sub aspectul setdrii
,deadzone” a volanului este,
in fond, unul mai vechi, mos-
tenit din versiunile anterioare
ale NFS. Este vorba de faptul
ca plajele de actiune ale
acceleratfiei si frénei sunt si-
meftrice intotdeauna, nu se
pot stabili pentru acestea
reglaje diferite. Ceea ce este
oarecum stanjenitor pentru
mine, spre exemplu, deoa-
rece eu prefer o frdnd care
raspunde mai pufin prompt,
dar o acceleratie cét se poate
de ,sprintend@”. De alifel, cred
cd aceste setdri de ,dead-
zone” ar trebui sa poata fi la
randul lor salvate in profilul per-
sonal, separat pentru anumite
tipuri de automobile. Spun
astfel penfru ca asa ar fi usurat
confrolul unor modele foarte
diferite sub aspectul dema-
rajului, dar si al comportamen-
tului la frénare brusca.

Fete-fete, interfete

Ar putea fi o simpla anec-
dot@, dar hai s-o discutdm si
pe asta. Ca o componentd a
profilului de jucdtor fi se oferd
posibilitatea de a-fi alege ,,0
fatd” din opt preseturi, patru
feminine si patru de barbati.
Important este ca produca-
torii au incercat sa reflecte
aceastd alegere in aspectul
dummy-ului care te reprezintd
la volan, fard insG a se com-
plica foarte mult in ceea ce
priveste realismul detaliului.
Chiar daca ai ales sa fil o ta-
nard ce dupd figurd pare a
poseda rotunjimi agreabile,
dummy-ul este tras ca prininel
si destul de teapan. Totusi, un
pas nainte fatd de versiunile
anterioare, in care frebuia sa
apelezila utilitarul de design al
masinii (www.nfsddesign.com
va sund vreun clopotel?) pen-
fru a putea sa-ti personalizezi

s& nu-mi aleg nici o ,,fata”, iar
jocul mi-a oferit din oficiu un
cap acoperit infegral de o
casca de protectie.

Pe de altd parte, nu pot
s nuaduc o laudda celorde la
Electronic Arts pentru faptul
cd, In sfarsit, atunci cand
schimbi viteza sau cand fragi
frdna de mana, lucrul acesta
se reflectd in miscarea efec-
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tiv@ a mdainii drepte a soferului.
Lucru vizibil atét atunci cénd
vederea este din interiorul ma-
sinii, dar care capata o savoare
deosebitd lareludri, addugénd
un plus de realism replay-ului
unei curse.

dummy-ul. Personal, insd,
am preferat
C , — - &

De la

fetele jucdtorilor la fata
jocului nu este decdat un pas
de facut, acela al discutiei
despre interfatd. Asa cum ne-au
obisnuit, cei responsabili de
seria NFS de la EA nu au facut
economie la ergonomie, ceed
ceaduslaointerfata care, desi
sensibil diferitd ca aspect si
dispunere a meniurilor, inifial
chiar derutanta, este la fel de
usor de ufilizat precum in
versiunile anterioare. Nu lip-
seste meniul de opfiuni, foarte
vast, dar in care nu am ob-
servat schimbari semnifica-
five. Decdtf vreo doud, la gra-
fica jocului. In primul rénd, a
dispdarut setarea Horizon,
aceasta fiind Inlocuitd de Sky
Rendering. Efectul in joc al
acestei schimbdri este notabil,
deoarece, pe setarea Sky
Rendering Normal doar se
micsoreaza calitatea renderi-
zdrii cerului si a detdlilor inde-
partate, fard a se elimina zone
din acesteq, spre deosebire de
vechiul Horizon Low, care a-
fecta semnificativ realismul

b

vizual, prin aceea cd opaciza
detdlile Tndepartate si cerul,
de la o anumitainaltime in sus.
Mai mulf, in versiunile antfe-
rioare ale NFS, Horizon-ul dez-
activat ducea la disparitia ori-
caror detdlii indepartate si a
cerului, acestea fiind inlocuite
cu un fond mohoréaft cao mar-
gine de lume in Sentinel - de-a
dreptul depresiv, zau. In
Porsche 2000, setarea cores-
pondentd, si anume Sky Ren-
dering Off, nu sterge detdliile
din planulindepartat, iar cerul
nu devine un plafon opac, ci,
dimpotriv@, o sursa indefinita
de luminda difuza. Apoi, chiar
daca fara nori, fara soare, Ci
pur si simplu luminos, acest
pseudo-cer duce totusi la
aparitia lens flare-ului in ca-
mera virfuald de luat vederi
folosita de jucator.

O optfiune noud la sectiu-
nea de grafica este World
Rendering Quality, al carei rol
cred ca este suficient de clar
pentru anu necesita explicatii.
Remarc faptul cé la setdrile
minime ale acestui parametru,
calitatea graficd a jocului nu
este afectatd dramatic. Chiar
dacd a disparut o alta setare,
Special Effects, si nu de po-
mang, ci pentru cd o parte din
functiile ei au fost incluse oare-
cumin World Rendering Quality,
iar o alta, cea mai evidentda
dintre toate, practic a dispa-
rut, Si ma refer aici la urmele
lasate de cauciucuri. In
Porsche 2000 nu veti lasa
astfel de urme decdat pentru
un interval de timp de ordinul
secundelor, dupd care aces-
tea vor dispdarea. Avand in
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vedere ca majoritatea curse-
lor se vor desfasura in frasee
ce nu se inchid la capete,
consténdin parcurgerea unei
anumite distante intre doud
puncte distincte, lipsa urmelor
nu deranjeazd excesiv, deoa-
rece nu parcurgi mai multe
ture prin aceleasi locuriin care
s-a accelerat, fraénat sau dera-
patla greu. Poate ca numaiin
cele cinci circuite din Monte
Carlo acest aspect devine
oarecum nerealist, dar, hei,
jocul ,,se misca” mai bine, si
asta cere sacrificarea anumi-
tor detdlii.

Nu am gasit in noua struc-
turd a jocului nici asa-numita
sectiune de Track Presenta-
fion. Pistele ne sunt prezentate
scurt prin cateva caracteristici
(inclusiv de dificultate - ince-
pdator, avansat si expert) si prin
harta fraseului. Pand la urma,
insa, absenta prezentdrilor mai
pe larg ale traseelor este jus-
tificatd de aparitia unei mult
maiinteresante istoriiin imagini
a produselor firmei Porsche,
sub fitlul Porsche Chronicle.
Mai ales cd, si aici revin la
interfata, atata vreme céat te
afli in meniul principal se
deruleaza in fundal o suitd de
filme si fotografii ce surprind la
randul lor istoria Porsche in
imagini luate de la diverse
competifii, lansari de modele
sau chiar aspecte din linile de
fabricatie ale uzinei propriu-
zise,

Organizare

Porsche 2000 ofer& patru
moduri de joc: Singleplayer,
Multiplayer, Factory Driver si

Evolution. In Singleplayer se pot
aborda curse de tip Quick-
race, Quick Knockout si Knoc-
kout. In Multiplayer ... e foarte
clar despre ce este vorba, cu
pdnd la 8 concurenti, prin
Internet, retea sau modem.

Insé partea interesanta a
jocului de unul singurincepe cu
modul Factory Driver, in care
va straduifiintdi sa fiti acceptat
n echipa de piloti de testare a
firmei Porsche, iar apoi s&
avansati ierarhic, in functie de
talentele dovedite in fraseu.
Pentru ca, bineinteles, probele
la care sunteti supusi pentru a
obtine ,,unloc fruntasin cadrul
colectivului de piloti de testare
aiuzinei” au cu toatele loc pe
sosed saud in poligon, infre ja-
loane. Vom mai reveni asupra
sectiunii Factory Driver, cu pre-
cizari care vor ar@ta ca, desi
nu este prezentin Porsche 2000,
modul Hot Pursuit nu a murit
incd, dar se indreaptda energic
spre un pat de spital.

Un alt fel de a-fi pune la
incercare ftalentul de sofer,
dar si de a parcurge o infrea-
gad istorie pe patru rofi este
abordarea modului Evolution.
Impartit in trei ere, Clasicd, De
Aur si Modernd, acest mod
incepe n 1950, finalul find n
anul 2000, si este compus din
campionate de nivele de difi-

cultate crescatoare odatd cu
frecerea timpului, si din curse
de club. Evident, incepi cu o
anumitd suma de bani, cu
care i cumper prima masing,
sl cu fiecare cursa castigatd,
Tt revine o suma de bani din
care iti platesti reparatiile si i
pofti, eventual, cumpdéra o ma-
sinG cu care s@ poti concura
in campionatele urmdtoare -
fiecare avand o anumitd res-
trictie de clasa sau de model
Porsche.

Este de la sine infeles cg,
cu fiecare campionat termi-
nat In primele frei locuri se
avanseazd in timp, cu urmdri
in ceea ce priveste modelele
de masini ce pot fi cumpdrate,
Odata depdsitd perioada in
care un anume model Porsche
era pus in vanzare de cdatre
firma&, acesta mai poate fi
cumpdarat numai la ména a
doua, In sectiunea Used Cars.
Dar, asupra acestui aspect
vom mai reveni.

Bonificatii

Dorintei jucatorului de a
invinge in fiecare cursd nu i
strica un stimulent special, din
cand in cand. Dacd in Road
Challenge acest stimulent era
reprezentat de o masind bo-
nus castigatd in circuite de
producdator (Chevrolet si
Porsche), In Porsche 2000
existd doud astfel de cdi de
obtinere a unui model special
de masind. Unul ar fi acela de
a accepta invitatia care fi se
adreseazd la sfarsitul fiecdarei
ere, de a concuraintr-o cursé
al carei premiu este o masiné
Porsche de curse. Oarecum
peste manad este faptul cd in
competifia cu pricina se con-
cureazda chiar pe modelul
oferit ca recompensd cdasti-
gdtforului, pe care, cum s-ar spu-
ne, 1 vezi pentru prima oard,
fara atise da mdcarsansa de
a-l testa inaintea cursei.

Eu unul am dat cu aceste
masini ,de toate gardurile”,
pur si simplu pentru c& un 550
A Spyder sau un 935/78
Coupe ,Moby Dick” se com-
porta foarte diferit fata de
modelele pe care am apucat
sa concurez pandin acel mo-
ment din joc. Si nu am pus
mdana pe bonusul mult dorit,
pentru ca asupra cursei res-
pective nu se mai poate
reveni. A pierdut-o, pa! Si pal
poti sa i spui si bonusului. Pe
careil potiinsd cumpdra dupd
aceeq, pe bani grei. Ceva aici
mi s-a parut oarecum absurd
din partea celor de la EA, side
aceea vd recomand sa nu
aveti nici o remuscare practi-
cand un sport consacrat de
versiunile NFS anterioare. Cu
alte cuvinte, copiati voi frumos
folderul Savedata intr-un alt
folder de pe HDD, si concurdfi
cat va pofteste inima pentru
obtinerea bonusului. Ati pier-
dut, nici o problema, stergeti
Savedata din folderul jocului si
inlocuiti-l cu cel pus deoparte.

A doua cale de obtinere
a unei ,bonus car” este de a
avansa in modul Factory Dri-
ver. La un moment dat, firma
va va oferi pur si simplu spre
uzul personal un model de
Porsche. Primul pe care l-am
obfinut a fost un Carerra 2.7
RS, iar al doilea un Boxster. Desi
la data scrierii acestui articol
am avansat pandin postul de
Chief Test Driver, incd nu am
terminat Factory Driver, si de
aceea cred ca nu este exclus
s existe si alte bonusuri. Sur-
priza foarte placuta cu aces-
tea constain faptul cd, odata
dobdandite, elefti aparin garaj
siTn modul Evolution, putand fi
folosite in competitii. lar dacéa
va mai spun cd bonusurile sunt
puternic echipate si upgrao-
date, este evident cd merita
osteneala de a le obfine.

»Adaa, i fuge
cunu.n-

V& recomand ca inainfe
de a incepe lectura acestei
parfi a prezentului articol, sa
citifi ,,Un ralist fatd cu NFS
Porsche 2000", deoarece o
bund parte din lucrurile pe care
le voi discuta aici sunt addnc
legate de cele aflate de la Gir.
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L-am invitat din nou in
redactia noasira pe domnul
Dan Gartofan, cunoscut
deja vouad din interviul pu-
blicatin numarul precedent
al revistei noastre. De data
aceasta, domnul Dan Gar-
tofan (Gir) a avut amabili-
tatea de a ne raspunde unor
intrebdari de mai mare ama-
nunt in ceea ce priveste
comportamentul masinii Tn
cea mai recenta versiune
de NFS, pentru a ne ajuta sé
stabilim elementele de rea-
lism ale modelului fizic utilizat
de joc.

MG: Care este compor-
tamentul in curbda al unui
aufomobil cu tractiune pe
fata? Dar al unuia cu trac-
fiune pe spate? Cum trebuie
sd actioneze un pilot pentru
a-si tine masina sub control
in momentul aborddrii ,la
limitd” a unei curbe?

Giri: Tendinta unei masini
cu fractiunea pe fafd este
de a te scoate spre exte-
riorul virgjului. lar modul de
atacare a unui virgj este ex-
terior-interior-exterior
(bine, vorbind despre curse-
le auto, la mersul pe stradda
este alfceva, frebuie s& i til
banda ...). Deci, se vine
deschis, se inchide la juma-
tatea curbei si se iese din
curbd tot deschis. Dar, re-
pet, tendinta masinii cu trac-
flune pe fatd este de a te
scoatein afara virgjului, side
aceeaq se recurge la un mic
apel. Acest apel constd intr-
un fransfer de masa ... spre
exemplu, daca ai de exe-
cutat un virgj la dreapta, in
momentul frandrii deplasezi
greutatea masinii pe dreap-
fa, fragénd putin de volan
casi cum ai vrea sa

virezi stGnga. Pare cumva
ciudat, dar se respectd
infocmai legile fizicii ...

MG: Aaa, adica, se
schiteaza un virqj stanga, iar
forta centrifuga ,impinge”
centrul de greutate al automo-
bilului spre partea dreaptd, si
apoi ...

Giri: lar apoi, pe parcursul
executdrii virajului propriu-zis,
pe dreapta, greutatea se va
redistribui de pe dreapta ma-
sinii spre stGnga, ceea ce va
gjuta la ,,coplerea” cat mai
exacta a virajului, Ei, iar daca
masina incepe sa plece de
spate, volanul se tine cat mai
drept, si tot fimpul cu gazul jos
(adica cu acceleratia la
podeaq), pentru cd, dacd o lasi
din acceleratfie, intervine iner-
fia si masina te plimba unde
vreda eaq.

In ceea ce priveste com-
porfamentul masinilor cu frac-
fiune pe spate ... virgjul se iala
fel, numai ca in momentul in
care masina pleacd de spate,
se reduce acceleratia, se
,dozeazd” accelerafia, iar
volanul se fine tot ca la frac-
tiunea pe fatd, adicd, rotile se
menfin drepte, nu cu bracaje
violente pentru ca atunci
infervine balansul, incepi si intri
in balans de ... n-o mai scofi.

MG: In cazul masinilor cu
tractiune integrala?

Giri: O masind cu fractiune
integrald se comportain prima
fazd, laintrareain virgj, ca una
cu fractiune pe fatdiar la iesire
se comportd ca o masind cu
tractiune pe spate. Deci,
acceleratia trebuie iardsi bine
dozatd sirotile cat mai drepte.
Dar, in toate cazurile, lucrezi
foarte mult din transferul de
masd, asta dacd mergi ,la
limita”, pentru ca, daca mergi
la plimbare, potfi s& nu faci
nimic din foate aceste ma-
nevre,

MG: In general, este de
dorit s@ intri In viraj printr-un
derapaj controlat pentru a te
pozitiona mai bine spre iesi-
rea din curbd, adicda pentru a
te aseza cu fata spre iesirea
din curbd, urménd apoi sd
accelerezi?

Giri: Bineinteles, se folo-
seste un asemenead proce-
deu. Avantajul in acest caz
apare insa atunci cénd pilotezi
© masind cu tractiune pe
spafe, deoarece acesteia nu
trebuie sa-i provoci asa de
mult balansul ca sa plece de
spate, Pe cand, la o masind cu
tractiunea pe fata este
necesar sa provoci mai ener-
gic plecareain derapaq.

(llinvit apoi pe Girila volan,
In fafa moniforului, asezandu-I
infr-un Carerra 2.7 RS. Cu o
mana sigura, dansul induce
masinii o serie de derapagje,
abordeazd apoi cdateva
curbe perfect, franeazd brusc,
bracheazda volanul, invarte
masina, apoi porneste din nou,
Pe parcursul testarii acestef
masini cu fractiune pe spate il

vad zambind relaxat, mur-
murand din candin cand a
aprobare. Se vede ca ma-
sina se misca natural si se
comportd asa cum Giri se
asteapta de la o fractiune
pe spate.

in schimb, in momentul
in care incepe o curs@ pe
un 944 cu tractiune pe fata,
Giri devine mai atent, si da
din candin cand aindoiala
din cap. Se pare ca aici are
cdateva observatii de fa-
cut..d

MG: Cum vi se pare ca
s-a apropiat jocul de rea-
litate, la masina cu fractiune
pe spate si la cea cu trac-
tiune pe fata?

Giri: Cea cu fractiune
pe spate mi s-a pdarut
aproape de adevar ... §i
cea cu tractiune pe fafa,
dar intr-o proportie mai
mica, desi miscarea masinii
a fost naturala. De fapt,
jocul mi se pare sub acest
aspect foarte bun, se
apropie bine de realitate si
respecta chestiunile pe
care le-am discutat péand
acum. Evident ca senzatia
generald pe care mi-a dat-
O nu este cea pe care o
simt ,,pe viu” intr-un raliu,
adicd, in joc te bazezi nu-
mai pe vaz si auz. Dar, mi se
pare suficient de aproape
de redlitate pentru a-mi fi
chiar util pentru niste antre-
namente ,larece”, casdzc
asa. Jocul e bun!

MG: Va multumim
foarte mult pentru timpul pe
care ni I-ati acordat!

Giri: Cu placere,
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Cuvintele din subfitlul de
mai sus sunt rupte cu natu-
ralete din viata, ele find emise
cdtre lume de un bun prieten
al meu, la prima curb& mai
strénsa pe care aluat-o cu un
356A.,in Porsche 2000, Intr-ade-
var, masina cu pricina, cu mo-
tor si tractiune pe spate, ii
pleca de spate in curbe de
numa’-numa’, Cai-ar fi plecat
spatele, asta nu era nimic, dar,
un pic dacd bruscai volanul,
fe frezeaiintr-un tete en queue
(rotafie cu 180° fatd de direc-
fia de mers) de toatd frumuse-
fea. Asta ca sé nu mai vorbim
de tendinta spre balans late-
ral, de obicei incheiat cu
derapagje necontrolate si ca-
fastrofale. Apoi, in Factory
Driver, la probele de poligon
la care trebuia executat un
spin (o rotatie de 360° care fe
readuce practic cu fata din
nou pe directia de mers), difi-
cultatile se dovedeau laince-
put majore. Pentru cd, dacd
nu ai viteza initiala suficienta,
nu fe opresti doar din rotatie,
asa cum se intadmpla in NFS4,
Nu, masina se comportd in-
tocmal ca in redlitate, pur si
simplu ,inforcandu-se” din
rotatie la finalul acesteia, cu
aproape 15-30° - deci, 1&san-
du-te fard nici o sansd de a
completa spin-ulin fimpul limi-
tat de cronometru.

Chiar daca, inifial, senzatia
pe care o incerci este ne-
placutd comparativ cu cea
oferitd de versiunile anterioare
de NFS, in scurt timp it dai
seama ca, de fapt, Porsche
2000 te pune in fata adevd-
rului. Daca este vreo pro-

blema, aceasta nu trebuie
cautata la conceptia jocului,
cila lipsa de experientd a so-
ferului, Pentru cd, vizionand
filmmul infroductiv, si mai apoi
replay-urile primelor curse, am
fost frapat de realismul miscdrii
masinii. Am fost astfel convins
cd, pdndla urma, modelul fizic
pe care se bazeazd compor-
tamentul masinii este foarte,
foarte realist, De un realism pe
care nu l-am mai intainit pand
acum in nici un joc ,de curse
de masini”. Si de acest lucru
m-am convins fot mai mult, pe
masurd ce-mi cunosteam din
ce in ce mai bine masinile si
fraseele, invatand sa folosesc
cd pe un avantgj ceea ce ini-
fial mi s-a parut nepldacut - insta-
bilifatea. Un Porsche este o
masind nervoasd, extrem de
agila si de manevrabild, iar
instabilitatea ei este numai
aparentd. O aparentd pentru
celinsuficient anfrenat, Aceasta
este concluzia la care am ajuns
pandlauma, devenind dintr-un
scepfic, un jucator entuziast si
constant de NFS Porsche 2000.

Dar, pdnd la urmd, care
este acel ,nu stiu ce” mira-
culos din filmul introductiv,
acel element care a facut ca
plusul de realism in miscarea
masinii fata de versiunile ante-
rioare sa fie izbitor, iar maniera
de ao conduce s& devind radi-
cal diferita? Intrebarea
aceasta devine si mai incuie-
toare dacd ne gandim ca pro-
ducatorii nu au dat prea multe
amanunte asupra noutdatilor
din modelul fizic folosit in
Porsche 2000, spuné&ndu-ne
doar ca arfivorba de un, citez

din manualulin limba romanda
cu care este distribuit jocul, un
»Nou sistem de supraveghere
in 4 puncte care te ajutd sa
manevrezi mai usor masina”,
Lamurit bustean de aceste
cuvinte, mi-am dat seama ca
raspunsul frebuie sa-| gdsesc
pe bazda resurselor locale de
experientd si materie cenusie.

Transferul de
masa”

Aceste cuvinte folosite de
Girl au aprins beculetul nece-
sar in mintea mea nedummy-
ritc. Transferul de masd este
»nu stiu ce”-ul cautat de mine.
Cred Ins@ cd ar fi mai corect
sd spunem ,transfer de greu-
tate”. Pur si simplu, in NFS
Porsche 2000 se produce in
sfarsit tfransferul de greutate.
Sa va explic mai pe infeles.

In versiunile anterioare de
NFS,greutatea masinii era
distribuit@ constant, identic, pe
rofi, indiferent de miscarile pe
care masina le-ar fi executat.
Cand am observat acest lucru
mi-am spus c& mi se pare,
pentru cd masinile puse la
dispozitia jucatorului in NFS4
sunt extrem de stabile si per-
formante, si de aceea redistri-
buirea greutdtii pe roti este
insesizabila., Asa c& am des-
carcat de pe Internet un
Citroen CV2 si un Volkswagen
Broscutd, si le-am testat in tra-
seu. Este adevarat, acestea se
aplecau feribil la curbe, dar
efectul era strict estetic, fara
nici o actiune asupra fraiecto-
riei masinii. Practic, distributia
greutdatii ramdanea batutd in

cuie, cutoate ca vizual masina
nu era rigidd. Ca o dovadd
clard a spuselor mele, sta
faptul c& in versiunile anteri-
oare de NFSnu puteai résturmna
o masing decat ,aqjutat” de
concurenti sau trafic, ori de
obstacole si deniveldri, Oricat
de brusc ai fi fras de volan la
viteze mari, tot ce puteai
scoate de la masing era un
derapqj, si atat,

Prin noul model fizic, bazat
pe sistemul de supraveghere
in 4 puncte, greutatea masinii
poate fi redistribuitd fatd de
roti. Cel mai simplu mod de a
verifica acest lucru este sa
dccelerezi brusc si sa franezi
brusc. La accelerare botul
masinii se ridicd, la franare se
apleaca vizibil, realizéndu-se si
o scurtd& oscilatfie fata-spate.
Acelasi lucru se intampld si la
curbe, prin transferuri laterale
de greutate. Ca dovada prac-
fica imediata, am reusit sa rés-
torn masina fard ciocnir sau
loviri de obstacole si denive-
&ri, N ,S"-ul de ace de par ce
precede intrarea in primul
tunel din traseul Alps.

Pentru cd am pomenit de
oscilatie, iar Giri a pomenit de
balans. In versiunile anterioare
infrarea n balans a masinii se
dafora lipsei de experientd a
pilotului, care oscila din cauza
propriei neindemdandri, atunci
cdnd avea de indreptat ma-
sina dup@ un virgj sauin sicane
sau ,,S"-url. In NFS Porsche 2000,
balansul lateral este real, fizic,
sl este determinat de oscilatia
cenftrului de greutate al masinii
fatd de punctele de sprijin ale
dcesteia, pneurile. lar rezulta-
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tele acestui balans sunt de
cele mai multe ori catastrofale.

Unul din efectele transfe-
rului de greutate este maibuna
redare a comportamentului
masinii sub actiunea inertiel.
Mai ales Tn Factory Driver, In
poligon, unde este necesar s
iei curbe foarte strénse, dacd
abordezi virajul cu frana de
mana si ajungi subturat, mo-
torul moare (desi continud s&
hérdie incet - o scapare a ce-
lor de la EA). Site trezestica ai
reusit sa te inforci, dar nu mai
mergiinainte, pentru a iesi din
virgj, ci, usurel, cu spatele, pret
de cel mult un metru, doi.
Pentru cd estiin vitez&, motorul
nu mai merge, dar momentul
deinerfie fe frage in spate, prin
simplu transfer al greut&tii de
pe spate pe fatd si apoi din
nou pe spate. Mare, foarte
mare diferentd fatd de Road
Challenge, spre exemplu.
Daca va mai amintiti acul
acela de par foarte stréns din
Redrock Ridge, unde se
aluneca foarte tare din cauza

NFS-urile precedente se
dovedeste Porsche 2000 in
ceea ce priveste tipurile de
drum si aderenfa corespun-
zatoare acestora, dar si com-
portamentul masinii la dema-
raje pred fioroase. Spre exem-
plu, traseul Schwarzwald par-
curs backward oferd placuta
supriza a unei poienite in pantd
urcatoare, plind de iarba.
Dragii mel, se derapeazd
acolo ca pe gheatd, parcd ai
cdlcat in balega. lar odatd
derapat, te opresti. Odatd
oprit, Incepi sa valsezi in toate
pdarfile dacd accelerezi brusc
sau suprdaturezi motorul la por-
nire. Usurel, lejer subturat, poti
s& iesi din cacao sisa-fi continui
cursa. lar acest comporta-
ment la pornire masina 1 va
avea s pe zapadd, gheatd sau
macadam, Ori, in Road Chal-
lenge, rotile ar fi alunecat
zdravan, dar fard ca masina
sa se deplaseze lateral in mod
semnificativ, ceea ce era de-
a dreptul departe de adevdar.

nisipului ajuns pe carosabil.
Acolo era o micd scurtdturd
care tdia curba cu foarte putin
nainte de colful de sténcd
ocolit de sosea. Singura, dar
singura mea grija era acolo s&
ma pozitionez bine din frana
de mand, in asa fel incdt sa
ajung cu fatalaiesirea din vira,
In Porsche 2000 lucrurile ar sta
cu totul altcumva, iar eu ar
trebui sa fiu atent la mult mai
mult decat atat, Un motiv ar fi
de gasit chiar in paragraful
urmator.

Cu mult mairedlist fatd de

Negustor cinstit

Orice masiné poate fi im-
bunatatita prin cumpdrarea
unor componente superioare
functional celor instalate din
fabricd, sau mai bine adap-
tate conditilor unui anumit fra-
seu. Dacd in Road Chalenge
se achizitionau n acest scop
nebuloasele Upgrade-uri, pe
frei nivele, cici vom avea la
dispozitie componente recle
de masing, fiecare curolul sau
specific. Ceea ce ne va usura
foarte mult munca de setup al

masinii, alaturi de esentialele
reglaje ale suspensiei, direcftiei,
presiunii in pneuri sau de distri-
butie de greutate fatd-spate.
Accentuez importanta regldrii
cu migala a parametrilor ma-
sinii, si consider céa mijloacele
puse la dispozitia jucatorului in
acest scop sunt un plus aparte
al Porsche 2000. Cu siguranta
veti petrece mult timp in sec-
flunea Garage, incercénd sd
gasiti cel mai bun setup pentru
masina voastrd, si testéndu-l
imediatin fraseu.

Numai cé totul costd. Desi
componentele nusunt scumpe,
in schimb masinile ajung la un
moment dat s& coste enorm,
iar repararead lor dupd o cursé
»CU ndbdaddai” te usuca la
portofel. Aceasta n timp ce
castigurile din curse nu sunt
foarte mari. Solutia este simpld,
mult prea simplda, Cumperi
masini folosite, le repari si le
revinzi la pretul momentan de
pe piatd. De obicei obfii un
profit mai mult decat mulfu-
mitor, care te face s& nu mai
ai grija baniler, Auincercat aici
cei de la EA un mic simulator
de piatd, deoarece existd o
dinamica a cererii si ofertei, dar
la un nivel foarte primitiv. Cred
ca acest element al jocului

constituie de fapt o tranzitie
spre Motor City,In care vaavea
0 pondere mult mai mare,
Pand una alta, chiar dacé
pufin naiva si prea simplu de
folosit, metoda negustoriei de
masini este cea mai bund
solutie pentru a face rost de
banii necesari cumpdararii,
dotarii si intretinerii oricarei
masini, fard nici un fel de pro-
bleme.

Al, Al, Al, Al ll

In cazul in care veti con-
cura in curse de club, tfrebuie
sa stiti ca veti avea trafic n
traseu. Care trafic este foarte
variat, de la automobile de
mici dimensiuni la autocami-
oane, autocisterne sau chiar
pluguri de zé&pada. Ei bine,
dacd in versiunile anterioare
masinile din trafic erau niste
biete vaci de tabld ce rume-
gau placide carburant pe
carosabil, in NFS Porsche 2000
acestea s-au fransformat in
taurasi nevrozati care zvac-
nesc panicati din corn, da’
intfotdeauna din cel stang!
Pentru cd, dacd te apropi
foarte mult de un Al din trafic,
este foarte mare probabilita-
fea ca acesta sd se sperie si




s tfragd volan stdnga, mereu
volan sténga. Am fost puternic
lovit de acest comportament
aberant al traficului, atat la
propriu, fdc@ndu-mi masina
harcea-parcea, dar mai ales
la figurat, adica la sistemul
nervos. Asta, padnd m-am
calmat si mi-am spus cd deh,
e de folos la atentie si la con-
dusul preventiv. Mai ales cd
ocatzile de a face un accident
nu sunt putine, in special in tra-
seele gen Pyrenees sau Nor-
mandie, cu mari deniveldri de
teren, unde efectiv nu stiice te
loveste de dincolo de coama
delusorului. Apoi, si jocul este
o farucd pervers, sifti plaseazd
trafic chiarin puncte critice ale
traseului, mai ales in Factory
Driver.

Adevarul este cd, in modul
Factory Driver esti cam pilot
de testare a ... nervilor. Nu
numai datorita fraseelor ce
devin tot mai dificile, in special
in poligon. Asta ar fi OK, e bine
ca jocul sa-1i ofere o provo-
care. Problema este la trafic,
si mai ales la polifia cu care ai
de-afacein frasee. Pentru cd,
in Factory Driver esti trimis
uneorisalivrezi un Porsche intr-un
anumit punct de pe un traseu,
iar astaintr-un timp limitat, Dar,
mai ales, si cu o limitd a dam-
age-ului pe care 1 poate n-

casa masina pe care o con-
duci. Ori, din locin loc, infélnesti
politia rutierd, care se va sesiza
din oficiu in cazul In care de-
pasesti viteza legala (care ofi
aia, ¢d nimic din HUD nu-mi
indica limita legala de vitezd).

Ceea ce m-a cdlcat pe
nervia fost faptul ca politia nu
actioneaza firesc, asa cum o
faceain Hot Pursuit, cu bargje,
sau incercdnd sa-ti blocheze
decent drumul. Nu,n Porsche
2000 politia se va comporta
intocmai ca intr-o cursa de
cocosi Infierbéantati pe dru-
murile patriei. Adica, va in-
cerca sa te Impingd, sa-ti ia
spatele, s& te ,,greseascd”,
fard atine cont de bietul frafic,
pe care chiar polifia il pune in
amarnic pericol prin aseme-
nea procedee golanesti. Si
asta chiar izbind traficul cu
violentda. Pur si simplu stupid.
Adaugati Insé la asta o alta,
hai s&-i spun ciudatenie. Dacd
politia te urmdareste si e aproa-
pe detine (ceeacenuedeloc

greu, au o vitezd superioarda
polifiei din Hot Pursuit), traficul
civil aflat in fata ta frage de
zor si puternic de volan, ca sa-i
bareze calealll P&i, n-am in-
teles, traficul din Porsche 2000
da pd dinafard de simt civic,
cetafenesc si obstesc, sacrifi-
candu-se plin de avant pe alta-
rul cu girofar? Sa fim seriosi ...

Poate ca, totusi, existd un
avantgj oferit de trafic, in afard
de a te face sa sufli si in iaurt
sporindu-fi afentia la maxim pe
tot parcursul cursei. In cursele
de club, este posibil ca opo-
nentii Al s& se ciocnescda de
trafic, sisa se formeze un dop,
un fel de ambuteiaj. Dacd
dopul acela este in spatele
tau, ai cam scapat de concu-
rentii din urma, si ai de furcda
nuMai cu cei ramasi, eventual,
in fata. Acum, ma rog, apre-
ciati voi daca acesta poate fi
numit avantaj. Dar, realist,
pare.

Oponentii

Existad o foarte mare dife-
rentd inire comportamentul
oponentilor Al din Road Chal-
lenge sial celor din Porsche 2000.
Este diferenta dinfre preme-
ditare si oportunism.

In nefeseurile preceden-
te, oponentii se balansau de
mama focului In fata ta, in-
cercand sa-fi blocheze calea.
Ba, fe mai si impingeau cénd
prindeau ocazia. Ei, modelul
fizic al masinii din Porsche 2000
nu le mai permite astfel de
acrobatii premeditate. Al-ul
trebuie sa-si schimbe compor-
tfamentul. Si o face incercand
sa abordeze pistele pe tra-

seele matematic ideale, farda
a mai fine prea mult cont de
tine.

Am facut aceastd obser-
vatie In cursa n doi pe care a
trebuit s& o castig pentru a
obtine titlul de ,,Chief Test
Driver”. Al-ul mergea foarte
precis, inuman de corect si
exact, inscriindu-se absolut
perfect in toate curbele, si
terminénd constant in 3 mi-
nute si 14 secunde, mereu. La
iesirea dintr-unul din tunele
(tfraseul este Corsica) insd, este

o0 margine ca o rama in inte-
riorul tunelului, imediat dupd un
viraj strans. Al-ul lua intot-
deauna la limit& acest virgj, si
stergea usor de tot rama cu
pricina - mi-am dat seama
dupd scantei. Convins find c&
nu am nici o sansa sa depd-
sesc Al-ul pe cdi cinstite, am
decissail ,,derutez”. Siam pro-
fitat de primele doud ace de
par pentru a-l busi cu frenezie.
Ceea ce a avut efect, reusind
sa ma plasez n sfarsit in fata.
Ma& rog, au mai urmat o serie
de frosneli scurte, in fimp. ce
eu 1i tdiam calea. Pana la
urmad, a reusit s ma depd-
seascd. Numai ca damage-ul
functioneazd si la masina Al-
ului, si este efectiv, In urmalovirii
repetate, Al-ul avea un da-
mage suficient de mare pentru
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a aved probleme la controlul
masinii, Lucru de care nu a finut
cont la tfrecerea pe langd
rama de care va vorbeam. A
abordat curba la limitd, mate-
matic, dar masina nu I-a mai
ascultat, Si a intrat in plin In
rmargined iesirii din tunel. Bine-
infeles, urmarea a fost cres-
terea damage-ului siimposibili-
tatea Al-ului de a se clasa pe
primul loc,

Deci, agresivitatea Al-ului
este una de oportunitate,
daca staiin calea matematic
optima pentru el, te va ciocni.
Al-ul nu va fine cont de propriul
damage in calcule, ceea ce
va duce la accidente uneori,
sporind indirect veridicitatea
curselor, Pe de alta parte, Al-
ul nu va mai lua curbele cu
corectitudinea stupidd din
Road Challenge (va mai amin-
fifi cum mergeau de cuminti
Al-ii In virgjele de sub podurile
de dupd ruinele din Celfic Ruins -
treceai pe langa ei taind
curbele). Si nici nu va mai evita
scurtaturile, frecvente 1n
Porsche 2000, cila va folosi cu
nonsalanta. Ba, maimult, nuva
maiincetini cala comandain
anumite locuri, asa cum era
spre exemplu in zonele cu
piloni din Empire City, unde stiai
cu certitudine ca poti depdsi
o gramada de Al. Clar, sub
aceste aspecte Porsche 2000
este net superior versiunilor
anterioare.

Aproape
simulator

Producéatorii au afirmat ca
NFS Porsche 2000 este con-
ceput mai mult ca simulator

auto. In ceea ce priveste
mecanica automobilului,
realizarea fraseelor si unele
aspecte ale comportamen-
tului Al-ului, pot spune cu
cerfitudine ca au reusit, De
altfel, ca la orice simulator, va
este necesar un game con-
froller adecvat. Porsche 2000
necesita imperios un volan,
numai cu tastura veti avea
prea putine mijloace de a
stapdni masina. Lucru de care
ne-am dat seama testénd cu
succes Porsche 2000 pe vo-
lane Guillemot si Thrustmaster,
cu si fara forcefeedback.

Dar, p@nd la urma, exista
un element de arcade care
va deranja suficient de puter-
nic pe amatorii de simula-
toare. Este vorba de ciocnirile
de marginea drumului, care
sunt excesiv de elastice. In
unele portiuni, ai senzatia cd
tfraseul te cocoloseste ca o
mama bund, ca sa nu patesti
nimic si sa-fi continui cursa.
Numai Th cazul unor ciocniri
frontale cu coltul unei cladiri
sau marginea unui pod lu-
crurile iau o inforsaturd nepla-
cutda. Chiar si asa, la vitezd
mare ciocnirile ar frebui sa fie
mult mai plastice. Aparentele
mai sunt salvate, totusi, de pre-
zenta unor denivelari pe mar-
ginea drumului care fe pot
lansain zbor. lar, in cazulin care

importanti:

Flywheel - volant

difuzor marit
Carb - carburator

Brake - frand

Springs - arcuri
Shocks - amortizoare
Hood - capotd

Mic dictionar
de componente

Manualul NFS Porsche 20001n versiunea romaneasca
nu oferd o traducere a denumirilor in engleza ale
componentelor cu care masinile pot fiimbundatdatite. Dar,
pentru cd acestea sunt de o importanta capitald pentru
setup-ul masinii, va oferim aici fraducerea celor mai

Manifold - colector de admisie

Sway Bar - bard antiruliu
Big Bore Throttle Body - bloc obturator de admisie cu

Exhaust System - sistem de evacuare

Quarterpanels - aripi laterale

pilotati o masind de putere
micd, seria 356 sau 914, fifi
atenti la stélpii indicatori. Desi
cad destul de usor, vé pot opu-
ne suficienta rezistentd pentru
a va modifica traiectoria.
Ajuns la sfarsitul acestui
articol, iImi amintesc c& v-am
ramas dafor cu raspunsul la
intrebarea ,,Este maibun?”. Voi
spune un ,Daaaaaacaaaal”
hotarat, dar s va explic cum.
Primnii cinci ,a” se spun z&mbind
vast, iliescian, cu bucurie in
fata modelului fizic folosit de
joc. Urmdatorii doi ,,a” se spun
cu gura cascatd de admiratie
n fata graficii exceptionale,
atét a masinilor, cét si a peisa-
jului, uneori parca desprins din
picturile impresionistilor fran-
cezi. Urmeazda un ,,a" spus cu
buza rasfranta energic n jos,
rastit cu nervozitatea unuia
agasat de trafic si politie. Ter-
mindm apoi cu cei doi ,,a” ra-
masi, intr-o notd pozitiva, zam-
bind din nou cu gura panad la
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urechile multumite de efectele
sonore realiste (zgomotul
motorului rdmane o incan-
tare), de implementarea EAX
impecabild, dar si de muzicd
(despre care pot spune cd nu
este la fel de rafinata precum
cea din Road Challenge, dar
imbie la drum si vitez&). Fard
umbrd de iTndoiala, NFS
Porsche 2000 este o redlizare
exfraordinard a celor de la
Electronic Arts, o borna kilo-
metricain lumea jocurilor (me-
tafor@), si cu siguranta acel
gen de fitlu pe care merita sa
il cumperi In versiunea sa
originala.

Marius

Ghinea

Gen: Simulator auto
Producator: Electronic Arts
Distribuitor: Electronic Arts
Ofertant: Best Computers

Tel: 01-3147698 Fax:01-3147699
Sistem recomandat:
Procesor: P Il 300 MHz
Memorie: 64 MB RAM
Accelerare 3D: Da
Multiplayer: Da
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n aceste momente, numele

MicroProse este sinonim cu

Grand Prix 3, acesta fiind
unul dintre cele mai asteptate
fitluri ale acestei veri. Putini stiu
insG ca aceeasi echipd care
a pus umardl la realizarea
acestui joc, avand in arhiva si
un Grand Prix 2, a creat si o
serie infreaga de simulatoare
de management pentru For-
mula 1. Grand Prix Manager,
Grand Prix Manager 2 sunt
deja super-cunoscute pe
piata si auinregistrat un succes
neasteptat, chiar daca, asa
cum ne-a declarat Stephen
Hand, producéatorul jocurilor
mentionate, nu au atins nivelul
de vanzari al unui Starcraft,

Hound 1 . Melbourne

Lumea mirificad a Formulei 1
se dezvaluie

90 compania a avut ceva
probleme financiare, fapt ce
a dus la achizitfionarea ei de
cdfre Hasbro Interactive.
Aceste evenimente au dus la
intarzieri notabile ale proiec-
telor MicroProse, printre altele
Hasbro atrebuit sé pund la punct
un nou contfract de licentd cu
FIA. De aceea, atat Grand Prix
World cét si Grand Prix 3 si-au
depdsit datele de aparitie
planificate initial. Daca pentru
Grand Prix 3 mai avem un pic
de asteptat, Grand Prix World
a aparut deja de cateva luni
bune. Fiind un manager de
Formula 1, multi vor fi tentati s
compare cu multitudinea de
jocuri de tip manager de fot-

GRANDprix $

9

fotbal si-ar dori s& vanda atat
de mult ca noi” (Stephen
Hand). Diferenta dinfre cele
doud genuri este, asa cum a
recunoscut Stephen, gradul
de popularitate al celor doud
sporturi si cel mai important
aspect... cunostintele. Orice
copil stie ce e fotbalul, cum se

Team

Williams

ine
Giancarlo Fisichella
Alexcander Warz
Daman Hill
Mika Halddnen

Mclaren

Schumaeher

componente ale masinilor,
componente care stim cu tofii
cat de complexe si sensibile
sunt. Cu toate cd si eu sunt
acel gen de fan care urma-
reste cu interes la TV cursele
fara sa fie foarte interesat de
detaliile si dedesubfturile
acestei afaceri, am luat fru-

joaca, ce strategii se folosesc
chiar dacda nulaun nivel foarte
aprofundat. Tnsd ce stim
despre Formula 1 1n afard de
faptul ca niste masini circulé cu

mos CD-ul am instalat jocul si
ce a iesit veti vedea in con-
tinuare.

Circuit Length 3295 mi / 5.303 km
Lups 58 laps
Hace Distance 191197 mi / 307.574 km

Lap Record 1m 30.505s

Drivers Heinz Harald Fremazon
Team Williams

Year 1997

Inainte de lumina

Quake sau Tomb Rider. Nimeni
nu contesta la aceastd ord
suprematia detinutda de Micro-
Prose in domeniul jocurilor
bazate pe licenta FIA. Pe ori-
cine aiintreba nu cred sa nu fi
jucat cu placere Grand Prix.
Din pacate, pe la mijlocul anilor

e I o
TR vl

1998 ROUND 1

bal aparute pdnd acum, lucru
pe care nu il pot condamna,
deoarece jocul are aceleasi
principii doar ca foloseste
elementele specifice lumii
bolizilor de F1. Atunci veti fi
probabil nedumeriti cum a
ajuns acest joc la a treia
versiune cu toate ca nu a fost
foarte mediatizat si nici nu s-au
vandut milioane de copii. ,,Un
joc nu frebuie sa se vanda cu
miliocanele pentru a avea
succes., Chiar dacd nu am
atins recordul de vanzari
definut de Championship
Manager, multe managere de

viteze nebdnuite pe circuite
conduse de méana unor pilofi
de excepftie? Céatfi dintre noi stiu
cum se folosesc tunelele de
test, ce parametrii sunt optimi
penfru reglarea diverselor

FIA: Races

verde

Nu degeaba am amintit
de managerele de fotbal,
findca si Grand Prix World se
joacain acelasi mod. Cum ar

GRANDp/ix G

vieipourne

FRENCH g
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GRAND

Zice cineva aceeaqsi piesa de
teatru, alti actori, alte deco-
ruri... Si Grand Prix World are
doud faze cea de pregatire si
cea de competitie. Multitu-
dinea de amanunte cu care
esti bombardat incd din
primele minute de joc pot fi
extrem de descurgjante, cu

Engineering: Design

Designers

1998 Chassis

Technology

riving Aids
1939 Chassis

Start Work

tfoate ca producdtorii s-au ferit
pe cat au putut de acest lucru.
Acest sentiment este cu atat
mai apdasator cu cat cunostin-
tele tale despre lumea For-
mulei 1 sunt mai mici. Nu tre-
buie s& va speriati, cu putind
rabdare veti deprinde relativ
repede ce si cum frebuie
facut, mai putin partea cu de
ce trebuie facut. Pentru asta
vor fi necesare destul de multe
ore de joc. Aceasta deprin-
dere usoara a elementelor si
cunostinfelor necesare bunei
gesfiondri a unei echipe de
Formula 1 are un dliat pretios
sub forma interfetei extrem de
accesibild (prin maxim doud
clicuri gjunge in orice fereas-
r@) si simplain acelasi timp.
Ce trebuie sa pregatiti?

GRANDprix

P&i, cum e si normal masina si
pilofii... Nu poti sa-ti antrenezi
pilotii asa cum fdceai cu
jucdatorii de fotbal, in schimb le
vei fransmite indicatiile si
strategiile pe care sd le folo-
seascain fimpul cursei. Treaba
se complicd la setarea masinii
unde veti pierde cea mai
mare parte a timpului, absolut
fiecare curs@ necesitand o
nouad verificare a starii bolizilor.
De asemeni nu lipsesc nici
elementele ,afaceristice” ale
acestei lumi sponsori, reclame,
festinuri, cercetare, angajati
efc. In mod cert multi dintre

GRAND &

1999 Chawsis Design
Progress Finish
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Facility

Construct Chossis
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vol, cd si mine de altfel, se vor
pierde in toatd masa de infor-
matie prezenta, astfel incat
sistermnul de mail-uri de la anga-
jatii tai cu rol de tutorial vor fi
binevenite.

Furia cailor putere

Toate aceste pregdtir sunt
doar uvertura evenimentelor
ce vor urma, Fiindcad, spre
deosebire de managerele de
fotbal, unde in mare parfe
odatd cu fluierul de inceput al
partidei munca fa s-a cam
terminat, in Grand Prix World
vei tot timpul conectat la
tensiunea cursei incepand
inca din calificar. Trebuie sa va
spun cda atat cursa cat si
calificarile vor dura in fimp vir-
tual cam tot atét cét ar tine si
inrealitate. Inca de la calificar
vei simfi cat de greu este sa fii
managerdl unei echipe de
Formula 1. Trebuie s stii exact
cé@nd si cum sa-fi frimiti pilofii pe
pista pentru a te asigura ca vor
scoate cei mai buni timpi. n
orice moment, atét In cursd

Commercial: Hospitality

[ Stall Use

cdtsiin calificari, poti fransmite
indicatii tactice pilofilor, indi-
catii care ajung pe calea
undelor radio. De alffel, pe tot
parcursul Grand Prix-ului,
singurele sunete pe care le vei
auzi vor fi vuietul bolizilor, anun-
turile crainicilor si convorbirile
radio dintre standuri si piloti. Din
punct de vedere grafic nu
este un joc care sa rivalizeze
cu un simulator de Formula 1,
nici macar nu este 3D. Practic,
ca siin redlitate, vezi cursa de
pe niste ,,monitoare” (patrula
numar) care, in functie de
preferintele noastre poate
prezenta un anumit pilot, un
anumit punct de pe fraseu,
clasamentul, fraseul si multe
alte informatii. Personal, pe
doud monitoare urmdaream
evolutia celor doi piloti ai mei,
pe unul aveam afisat n
permanentd clasamentul, iar
ultimul imi prezenta traseul cu
toti concurentii.

Surprinzator, jocul are un
final. El se Infinde doar pe
parcursul a zece sezodne in
care trebuie s obtii cat mai
multe performante. Normal
cd obiectivele impuse diferd
de la echipa la echipd, in
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GRAND //x &

functie de bundstarea si presti-
giul ei, insé sunt foarte flexibile.
Ele se vor modificade laanla
an n functie de redlizdrile din
sezonul anterior.

Cu pdarere de rau am re-
marcat cat de putine stiu eu
despre aceastd lume fasci-
nanta a Formulei 1 sirecunosc
ca de multe ori am avut difi-
cultatiin ainfelege ce si cum
frebuie facut, Insé dupa cateva
sezoane jocul nu a mai avut
secrete pentru mine, reusind
sa stapdanesc cu usurinta multi-
fudinea de informatie sub care
eram literalmente ingropat.
Grand Prix World este un joc
pe care il recomand oricui, Tn
special celor pasionati de For-
mula 1 si celor care-si foceau
nenviicu Formula 1 din era Spec-
frum. Va mai aduceti aminte
acel manager in care buto-
nam cu aniinurma pe HC-uri?

Claude

GRAND

R S . Al

Gen: Manager formula 1
Producdtor: Microprose
Distribuitor: Hasbro Interactive
Ofertant: Monosit Comimpex
Tel:01-3302375 Fax:01-3306351
Sistem recomandat:
Procesor: P 166 MHz
Memorie: 32 MB RAM
Accelerare 3D: Nu
Multiplayer: Da
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Barca pe valuri
Pluteste usor...

u alfe cuvinte, din

bogata familie «

simulatoarelor sporti-
ve, s& alegem unul mai putin
obisnuit. Unul de yachting, in
care vom avea ocazia fie de
a naviga de placere, ca bo-
gatasii occidentadli sinu numai,
in vacantele lor, fie de a par-
ticipa la diverse competitii de
acest gen, lucru care se poate
IGsa cu premii deosebite. Titlul
care ne propune o asemened
aventura este Virfual Skipper,
si se adreseazd unei categorii
destul de restr@nse de gameri.
Cei pasionati de astfel de

sport, vor descoperi in acest
fitlu o experientd destul de
interesanta, chiar dacd simi-
laritatile acestuia cu redlitatea
pot fi confirmate de foarte
pufini ,,butonator” de pe me-
leagurile noastre. Cu toate
acesteq, finénd cont de faptul
cd este singurul simulator de
acest gen care se bucurd de
o grafica 3D, este destul de

probabil ca fitlul celor de la
Duran sa fie apreciat de catre
un numar destul de conside-
rabil de gameri. S$i pentru ca
eu nu prea am o experientd
vastdin domeniul navigdarii prin
ape (tulburi sau limpezi) va voi
povesti despre acest titlu din
punct de vedere al unui necu-
noscator, fard a folosi termeni
de specidlitate,

...eu am lasat-o in
voia lor

In ciuda complexitatii na-
vigdarii cu o astfel de ambar-

LAPS 1/2

cafiune, cei de la Duran s-au
straduit sa simplifice cat de
mult posibil lucrurile. In primul
rand avem la dispozitie patru
butoane pentru directii. Cu
toate acestea lucrurile nu sunt
tocmai ca la un simulator auto.
Asta deoarecein momentulin
careincepisa schimbi directia,
Cu sigurantd vei avea proble-
me, pentru cd nu va fi deloc
usor s& te mai opresti, Vei simti
c@ aisub cérma Titanicul, si ca
inerfia este mama tuturor pro-
blemelor. Mai avem incd vreo
doud perechi de butoane
care gjuta tot la schimbarea
directiei si al cdror efect nu
esfe cu nimic diferit de cel al
primelor. Ceea ce este cu totul

distractiv este afifudinea mem-
brilor echipajului In astfel de
momente de derutd. Exact ca
in realitate, acestiatsi vor folosi
propriile trupuri pentru a echili-
bra vasul. Dacd optam pentru
o fraiectorie gen ,sfoara-n
sac”, impusain mare parte de
dificulfatea obtinerii uneia mai
drepte, personajele respec-
tive vor fi extrem de confuze si
vor dlerga de pe o parte pe
alta a puntil, pline de disperare.
Virtual Skipper propune
mai multe modele de ambar-
cafiuni, despre care nu o s&
va povestesc pentru simplul
motiv ca prea seamand intre
ele si numai un profesionist ar
pufea face distinctia si ar pu-
fea intelege ceva din denu-
mirlle acestora. De asemenea
sunt accesibile mai multe ge-
nuri de competitii, la care,
pentru a parficipa, este impe-
rios necesar sG ne asezam
barcuta la linia de start. Lucru
deloc usor de redlizat, tinGnd
cont de faptul cé, pret de
cafeva zeci de secunde, fre-
buie s& mentinem ,,agregatul”
nemiscat la linia de plecare.
Chiar dacé nu amreusit sG
risipesc prea mult din misterul

Nota | =031
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LAPS 112

care planeazd asupra yachting-
ului, cred c@ un lucru se infe-
lege: alt simulator de astfel de
sport nu existd, asa cd ama-
toril, atatia cati vor exista, tre-
buie s& cunoascd doud cu-
vinte — Virtual Skipper.

Dr. Pepper

Gen: Simulator de yachting
Producdtor: Duran

Distribuitor: UbiSoft Enterfainment
Ofertant: UbiSoft Roménia
Tel: 01-2316769 Fax:01-2316766
Sistem recomandat:
Procesor: P Il 266 MHz
Memorie: 64 MB RAM
Accelerare 3D: Da
Multiplayer: Da
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Undeva acolo jos, in adancuri,
este doar o liniste aparenta.

e masa de operafii
LEVEL, un titlu special.
Cu totul special. Con-
struit pe un story-line banal,
exploatat si ras-exploatat de
catre producdatorii de jocuri
pdnad la epuizare (epuizare
care se pare cd nu a reusit s&-i
linisteasca din acest punct de
vedere pe lacomii scenaristi ai
caselor de jocuri), Deep Fighter
ne pune in pielea conduca-
forului unui mini-submarin de
lupta. Este deci un shooter.
Se facea ca o civilizatie
extraterestrd, aceeasi care
distrusese cu cevatimpinurma
Atlantida, punea in pericol
infegritatea infregii planete.
Retragandu-se din fata acestei
invazii, oamenii construiserd
orase subacvatice, legate intre
ele printr-o serie de tunele.
Exista deci o lume a adancu-
rilor, care incet, incet devenea
independentd de cea de
afard. Zacamintele necesare
erau extrase direct de pe
fundul oceanului, hrana prove-
nea exclusiv din fauna si flora
subacvatica, si usor, usor, tot

ceea ce tinea de lumea de
afard cdzuse in mainile extra-
terestrilor. Insé niciin adéncuri
nu mai exista siguranta zilei de
maine. Oamenii trebuiau sa
lupte. Si lupta Incepea de
acolo, din adéncuri.

Ape tulburi, ape
limpezi

Acum c& am vazuf cu ce
gen de joc avemn de-a face, si
stim si ca este vorba despre
eterna confruntare dintre oa-
menii care-si apara planeta si
extraterestrii invadatori, tre-
buie s& vedem ce face din
Deep Fighter un fitlu atat de
special (Sarim peste numarul
de misiuni, de arme sau de
submarine pe care le vom
putea conduce). Simplu!
Productia celor de la Criterion
Studios ne da o lectie despre
ceea ce Inseamnd grafica
adevarata. Si o spun farda pic
de exagerare. Calitatea ima-
ginii este uimitoare. Fara a
insista la capitolul rezolutie, pe
un 640X480 si o adéncime de
culoare de 16 biti, accesibile
si celor cu sistemne mai putin
performante, vom avea parte
de un adevdarat spectacol
subacvatic. Pestii care vor
frece in bancuri prin fata
submarinului (si care, intre noi

fie vorba, pot constitui obiectul
unei sedinte de antrenament
de folosire a armamentului din
dofare), bulele de aer elibe-
rate de catre acesta, plantele
acvatice care vor undui pe
fundul mdarii, ne vor da senzatia
cd ne aflédm n fata unui ac-
variu cat se poate de real.
Jocul se va misca extrem de
cursiv si pe un sistemn de falie
medie (Pentium Il 300, 64 MB
RAM ), dar fericitii posesori de
Plllsau K7 dotate sicu o placa
3D cu ceva tehnologie mai
noud se vor puted bucura cu
adevdarat de calitatea aspec-
tului grafic al acestei productii.
Si nici sunetele nu se lasa
cu mult mai prejos, astfel ca
atmosfera acvatica va fi in-
fregita@ cu succes de coloana
sonora din Deep Fighter.
Adaugand la aceasta
refetd un suport pentru mulfi-
player care va permife facufe
lupte subacvatice, pe care
sunt sigur ca pasionafii le vor
savura datoritad numarului vast
de moduri de joc pe care 1l
oferq, precum si cateva mi-
siunin modul single care nu vor
avea de-a face cu lupta
absolut deloc, si al caror scop
este recunoastereaq, si igno-
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rand story-line-ul mult prea
folosit In jocuri, obtinem din
Deep Fighter un titlu care me-
ritd, dupd parerea mea, sa
faca parte din colectia parti-
culard a unui gamer care se

respecta.
Dr. Pepper

Gen: First-person shooter
Producator: Criterion Studios
Distribuitor: UbiSoft Entertainment
Ofertant: UbiSoft Romania

Tel: 01-2316769 Fax:01-2316766
Sistem recomandat:
Procesor: P Il 400 MHz
Memorie: 64 MB RAM
Accelerare 3D: Da
Multiplayer: Da
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acda pdnd acum am

asistat mai mult la simu-

latoare spatiale si 3D
Shootere, iatd céa cei de Ia
Lucas Arts Entertainment si-au
cdlcat pe inimé si au incre-
dintat licenfa unor outsideri,
fermen folosit impropriu, pen-
fru ca cei de la Ronin Games
au facut parte din echipa care
a lucrat pentru diferite jocuri
de la Lucas Arts cum ar fi cele-
brele Tie-Fighter si X-Wing si
chiar au contribuit si la un In-
diana Jones (Greatest Adven-
ture). Este drept c& au avut si
jocuri care nu au avut un
succes rasunator (vezi Armor
Command si Neo Hunter) dar
producdtorii ne promit c& Star
Wars: Force Commander va fi
o experientd cu fotul unical

... beginning
transmission ...
Storyline

Povestea este, cain multe
RTS-uri, neimportantd, dar pen-
tru fanii Star Wars meritd men-
fionat c& urmeaza intrucatva
linic acfiunii din celebra saga
Star Wars, asa cum o stiam
pdnd anul frecut cénd George
Lucas a hotarat sa dea viata
unui proiect mai vechi de-al
sau astfel aparénd pe marile

ATTACK TARK 130
BEL  ALLIANCE

ecrane Star Wars: A New
Hope. (... end of Story)

The Empire vs. The
Rebels

Esti un proaspat ofiter al
imperiului si misiunea fa este de
ate afirmain lupta si cu gjutorul
talentului tau de comandant
sa filincintatin grad si, cine stie,
poate remarcat de cétre Darth
Vader, ména dreapta aimpd-
ratului Palpatine. Dar gloria nu
merge decat manda in mand
cu exercitiul, astfel ca va trebui
sa participi la o ,operatiune in
desert” (nici génd sa te intdl-
nesti cu Saddam) care nu are
alt rol decét acela de a te fo-
miliariza cu toate comenzile,
modul de vizualizare 3D si
caracteristicile unice ale
jocului (asa spun producétorii,
dar multe din aceste ,,carac-
teristici unice” le-am mai vazut
siTn alte RTS-uri care se dadeau
si ele ,rotunde” ca arfiunice).
Numai ca linistita operatiune
va fi infreruptd de un mesqj
provenind de la carfierul ge-
neral care te va propulsa di-
rect in mijlocul actiunii, rebeli
incep s& tragdin frupele tale si
nu ai decat o singurd optiune:
LUPTA! Ar fi ideal (si in mare
parte normal) ca fiecare joc

HIT PONTS

ANTHIEAHTRY,
ANTHARMDR.
U ¥

Un RTS coborat din stele dar care nu
prea ,straluce” asa cum ar trebui

sa qibd o caracteristica unicd
si s& aduca ceva nou in istoria
jocurilor! Important este, insa,
cum sunt inglobate Tn masa
joculuitoate aceste particula-
ritatl. Nici un producator nu-si
doreste s& introduca atat de
multe noutdati ca pénda la urmé
sa-si dea seama cd are de-a
face cu un alt gen de joc
decdt cel cu care a pornit n
minte (sau pe harddisk)!

~Jedai cu sabia-i
taia

s’afar cu capete
ploua” - poem
stelar cules de pe
planeta Hoth

Unitatile pe care le vei
intélni pe parcursul actiunii sunt
cele caracteristice universului
Star Wars si anume: AT-PT, AT-
ST sau Speeder Bike pe langd
deja faimosii Trooper, TIE
Fighter si Airspeeder. Fiecare
unitate are un echivalent in
fortele opuse de adversar,
astfel ca nu se castigd avan-
taje foarte mari decat din
punct de vedere cantitativ. Pe
cand majoritatea unitdatilor
rebelilor au scuturi si unitati de
reparare pe campul de luptd

(Medical Droid si Repair Droid),
unitafile imperiale stralucesc la
capitolul discipling si acura-
tete aluptei.

Niciimperialii nu stau prost
cu tehnica de luptal Pentru o
mai mare manevrabilitate a
soldatilor acestia pot fi rechi-
zitionati direct cu ,dewback”,
un animdalut simpatic si cre-
dincios (nu se duce si el sa
pasca nimic, ramane acolo
unde I-ai Iasat cand ai des-
cdlecat cu frooper-ul) care-i
va gjuta pe acestia sé@ se miste
de colo-colo cu o vitezd uimi-
foare, basca faptul cd le con-
ferd si o oarecare protectie.
Probot este un robot spion, pe
care |-as putea asemdana cu
observerii protoss din StarCraft
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Wis Control

Ar mai fi si alte unitafi
demne de foatd atentia:
Swoop/Speeder Bike, Mobile
Artilerry, AT-AA, Troop Carrier,
Light Tank si multe altele dar te
las s& le descoperi singur
avantajele si ,,calcaiul lui
Ahille”, Oricum, o regula de
baza in acest joc este: ,fie-
care-si gaseste nasul mai
devreme sau mai tarziu”!

Primii pasi in
necunoscut

Dupa fiecare ,briefing” te
vei putea documentain biblio-
teca tehnica cu privire la toate
unitdatile disponibile la mo-
mentul respectiv pentru a
putea elabora o strategie
proprie. Eu am agjuns la con-
cluzia ca ,pdasitorii” (AT-T) sunt
cei mai buni la raportul putere
de foc/cost. Dacd mai folo-
sesc si tipul AT-ST (adica scout),
care pot lua cu ei doi soldafi
(trooper) si au damage mai
mare impotriva unitatilor me-
canice... atunci s& te fii ce
explozii frumoase la orizontul
planetei Hoth. Dar... a fost
valabil pdnd in misiunea a
cincea céand a apdrut un
»Stol” de airspeeder-e si a fre-
buit sa-mi schimb un pic stra-
tegia, adicd sa rechizifionez si
ceva unitafi capabile sa res-
pingd atacurile venite pe
calea aerului!

Impresii sau
impresionant?

Este primul RTS din universul
Star Wars si este facut cu pa-
siune, totusi, uneori nu este de
ajuns. Modul de obtinere a
creditelor este intr-un fel
ciudat, Ceea ce cred cd au
incercat producdtorii s& facd
a fost ca jocul s& devind mai
dinamic. Nu exista nici o cla-
dire penfru generarea de
credite, acestea fiind de un
singur fel: Command Points

I%?: Command Center

care se obtin In urma conflic-
telor dintre unitatil De fapft,
m-am exprimat gresit! Credi-
tele sunt generate aufomat,
iar ceea ce este direct influ-
entat de cdtre jucator este
ritmul de crestere al ,bd-
nufilor”. Dacd, de exemplu,
jucdtorul va ocupd o statie
minierd se va observa o
crestere majora a crediftelor
nfr-un interval dat lucru ce va
aduce numai beneficii juca-
torului, asa ca atentie mare si
la obiectivele secundare.

Mic ghid de lupta

Cdata ce aiinstalat baza
principala (si unica) vei pufea
construi cladiri adiacente
bazei care indeplinesc rolul de
cladiri utilitare cu ajutorul
cdrora vei putea construi tu-
rele si cerceta Imbundatatirile
(upgrade) pentru unitatile de
tip AT. AT-PT si AT-ST au un fel
ciudat de a-si reinfregi viata:
prin distrugerea unitatilor
inamice crescandu-le viata,
nivelul maxim de viatd si ex-
perienta (desi n-am remarcat
o diferentd notabild intre
unitatfile fara si cu experienta
ajunsd la maxim).

Veiincepe jocul de parfea
fortelor imperiale, dupd care,
la terminarea campaniei, vei
avea posibilitatea de a
»semna” contractul cu rebeli,
Fiecare misiune are un obiec-
tiv principal si unul secundar.
Pe ecran poate fi sefatd apari-
fia scorului astfel cd jucatorul
poate sd-si dea seamain orice
moment ce sanse are in fata
calculatorului. Desi furele pot
fi distruse, vei constata (pe
pielea unitafilor tale) ca este
mai avanfajos sa infroduci in
cladire 6 unitdfi frooper si sa
capturezi turela respectiva.
De fapt, aceastd tactica este
foarte utild nu numaiin cazulin
care veiintélni turele, cisi cladiri
inamice. Din pdcate, singura

B LSETS BASED LT CPS. 0TS

strategie pe care am pututf sa
O gasesc cu adevdrat folosi-
toare a fost s&-mi pregdtesc
un perimetru defensiv, sa
strang destule unitati dupd
care sa actionez dupd regula
,multi da’ prosti”!

Fie ca ,sforta” sa
fie cu tine

Interfata de joc este
complet 3D in care se poate
face zoom, astfel cda se vor
vedea anumite detalii infro-
duse de producatori, lucru ce
reliefeazda grija pe care au
acordat-o producdaforii as-
pectului grafic. Toatd scena
de luptd se poate roti 360 de
grade, Acest mod de lucru 3D
a fost intalnit (si folosit cu
succes) pentru prima datd in
Warzone 2100 dar vefi avea
ocazia sa-l experimentati si in
mult asteptatul Earth 2150.
Muzica este foarte inferesant
prelucratal Celebrul ,,Mars
Imperial” a fost prelucrat in
mai multe variante, unele din
melodiile din joc facénd parte
si din coloana sonora a filmului
Star Wars: A new Hope. Fie-
care tip de unitate are sec-
venfe de speech caracte-

Nota L=
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ristice, astfel ca in lupta vei
putea diferentia grupul atacat
si interveni cu promptitudine!
Din tot jocul am r&mas cu
o nelamurire! Daca li se spune
bunker-e de ce unitdatile din
interiorul lor nu pot trage in
unitatfile de afara?
K’shu

Gen: RTS

Producdator: Ronin
Entertainment
Distribuitor: Lucas Arts
Entertainment

Sistem recomandat:
Procesor: P Il 450 MHz
Memorie: 64 MB RAM
Accelerare 3D: Da
Multiplayer: Da
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Review

Se continud mania click-uitului de
mouse pentru a castiga altitudine!

etiafla din urmdatoarele

randuri cum a evoluat

Lander de pe Spec-
trum, la un Landertotal schim-
bat jucabil sub Windows, pand
la actualul Lander, o minune,
a tehnicii si evolutiei umane!
Hmm (se cere din fribune o
explicatie!), deci ... Lander: o
masinufa zburdtoare de care
jucdtorul se va folosi pentru a
culege diferite obiecte
imprdastiate pe suprafetele
multor planete din galaxie,
obiecte care, parcd nu aveau
altceva mai bun de facut,
decdtsasteaacolo, asa ... cu
mana-n sold!

05052000

... este data la care s-au
aliniat planetele? Este doar o
supozitie ca ar fi fost Arma-
geddonul, sau ca am avut o
revelatie (noi, cei din redactie,
nu stim nimic din toate aces-
tea)? Totusi, Psygnosis a
aruncat ,,manusa” si a scos o
poveste despre alinierea
planetelor. Tu, un veteran
incercat al ,landerelor” por-
nesti in marea aventurd, cu o
masindrie destul de pricdjita,
urmand ca in functie de re-
zultatele tale sa-ti cumperi
nave mult mai pufemice si s&-1i

LCeate diwned satellite at Waypoint 1.

permiti sa Indeplinesti misiuni
mult mai periculoase,

Ultima ,aterizédtoare”
costd o ,,carutd” de credite si
va trebui muncit din greu
pentru ca sa achizitionati asa
ceval Dar, meritd, credeti-ma
pe cuvant pentru cd nu stiu

Leeste instalintion st Beypoint L

dacd veli avea rédbdare sa
cumparafi asa ceva ,pe
bune” (uff, ce bune-s cheat-
urile uneori)!

Controlul ,masindriei dia-
bolice” se face cu mouse-ul,
Noroc cd@ exista tasta W pe
care dacad o veti apdsa, nava
se va redresa si va veti putea
confinua aventurile! Misiunile

sunt simple (chiar prea simple
uneori), de multe ori obiectivul
principal va fi recuperarea
unui pachet misterios care se
afla in posesia adversarilor
celui care fe finanteazd. Fard
discufii, voi, niste mercenari
inndascuti, orbiti de ,,ochiul
dracului” (adicatelea banul),
veti indeplini misiunile dupd
care ... la o bere spatiald, veti
povesti faimoasele aventuri
ntr-un cadru adecvat: barul
landeristilor (dacd o exista asa
ceva)!

Nota

Graficd:
Sunet:
Gameplay:

| B

i phim W ey

15/20
10/15
17/30
03/05
11/20
06/10

Multiplayer:
Feeling:
Impresie:

Total

Nota bene!

Singurul lucru cu care se
poate lauda Lander este gra-
fica si implementarea dolby
surround-ului. Sincer? Nu era
nevoie, multumim! Produca-
torul se lauda pe ambalaj cé
acest titlu este optimizat
pentru Ké-2! Asa si este, dar
nu-mi explic pentru ce s-au
chinuit s&-1 optimizeze? Merge
foarte bine si pe un Pentium II
la 350 de MHz, de alffel pe care
l-am si testat! Engleza, fran-
ceza, germana siitaliana, sunt
limbile In care este explicat
principiul jocului Tn manualul
super-stufos, dar de o cdlitate
grafica de invidiat, Ce mai, un
joc demn de comunitatea
europeandl!

K’shu

Gen: Simulator de lander
Producadtor: Psygnosis
Distribuitor: Infogrames
Ofertant: Best Computers
Tel:01-3147698 Fax:01-3147699
Sistem recomandat:
Procesor: P Il 350 MHz
Memorie: 32 MB RAM
Accelerare 3D: Da
Multiplayer: Da
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nmod normal, daca cineva

m-ar intreba ce este mic,

verde, topdie si inoatd... as
fi rtaspuns: Micul fopditor verde
si inotator. Stiti vol... bancurile
alea de prost gust inventate
doar de dragul de a fi inven-
tate... ce mai: artd de dragul
artei! Oricum, micul nosfru
verde din acest joc este ceva
mai dragut si are clasa... adicd
poate vorbi, pentru numele Iui
Dumnezeu! Si pe langd toate
astea este si un adevdrat
cavaler, sarind in gjutorul celor
mai slabi si masurandu-si pute-
rile cu cei mai mari s-ai dracu’,

Gata de calatoria
initiatica

in prima parte ajocului lan-
satd acum cateva luni bune

am putut urmdri cum un pici
de crocodil afost gdsit de niste

Rilu rilu crocodilu’... ,,Cel mai mult imi place
cum da din coadd... nu stiu... poate e chiar mai
priceput decat Lara Croft la urma urmelor...”

Gobbos, niste aratari draga-
lase, din blanita si ciudat de
prietenoase care populeazd
Insula Gobbos. Rufus, regele
acestei populatii, ia sub aripa
sa ocroftitoare ,sopérla” ne-
ajutoratd si cu ajutorul supusilor
sdi o creste sl o Invata felul de
viatd pe care-l duc Gobbos-ii
—de unde Dumnezeu tot rasar
producéatorii Gstia cu astfel de
nume? Urmeazd sa mai vad un
jocroménesc cuvreo ,,plecznd”
prin el si pot franscende
impdacat.

In sférsit, toate bune si fru-
moase pand apare si dla rau,
pe numele lui Baronul Dante,
un magician tare al naibii, care
are ce are cu Gobbos-i. Par-
tea cea mai nepldcutd este
ca acest vrdjitor are pldcerea
sadicda de a induce suferinté
celoralfi—asa cum face Claude
cand ne pune la elaborat te
mirn ce ndzdrvanie, Spre deose-
bire de Claude, insa, magi-
cianul nostru a reusit sa ia prizo-
nierl o drocie de Gobbos-i si
focmai pe Rufusnsusi, pe care
i-a dus taman n Turnul Terorii!

Croc, care areusit sd evite
a fi capturat, a ramas singur,
dar pdna la urma si-a dat
seama ca va frebui s incerce

macar sa salveze pe cei ce-|
crescuserd atata timp. Zis si
faecut... dar asta a fost prima
parte...

Acum Tnsd, plictiseala a
inceput s&-l loveascd si pe
eroul nostru asa cum ne lo-
veste pe tofi din candin cand.,
Int@mplétor, Croc da de o sti-
cla plutitoare din care reu-
seste sa scoatd un papirus cu
un mesaj destul de simplu:
»Pierdut Croc!” si amprenta
unui piciorus de crocodil. Dupd
cum probabil puteti ghici si voi,
Croc se duce cu biletelul la
rege care in mod evident i
sugereazd ca ar frebui s se
ducad sa-si caute pdrintii.
Impreund cu niste Gobbos-i
perpetuu fericifi pune la un loc
o catapultd care sa- propul-
seze famanin taréamurile inde-
partate unde cu ajutorul altor
Gobbos-i ar putea s& dea de
parinti. Si asa incepe... de

ferminat va puteti imagina
cum se fermind... dacd nu,
puneti ména pe joc cé sunt
destule surprize pentru toate
mofturile.

Piruete fatale

Lara Croft era dotata... ma
rog, ma refer la rucsacelul din
spatein care cara tot felul de
arme, o busold, bandaje si alte
alea... Croc, nu e nici el mai
prejos... singura diferentd este
ca@ persongjul nostru a fr&it intr-o
lume aproape perfectd unde
nu este nevoie de arme...
motiv pentru care impotriva
dusmanilor nu se poate folosi
decdt de anumite manevre
speciale... o piruetd de invidiat
care- transforma codita intr-o
arma redutabild si o sariturd
nervoasd care te pune pe gan-
duri: ce naiba face crocodilul
ala, ma? Se da singur de
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pdmdant? Ei bine, dacd vreun
monstru are ghinionul sa se afle
sub Croc, el poate sa-si facd
testamentul si s& dea ortul
popii. Dar ce cautd niste
monstri in lumea perfectd a
Gobbos-ilor? Pdi, o cautd cu
lumanareaq, asta este... Ade-
varul ins& nu e chiar asa...
lumea pasnica este despartita
de cea a pericolelor de

nisfe usi... astfelincat
jocul incepe cu so-
parla noastrd -
mai ca i-as
spune Wild
Snake, da
nu mMa lasé §
inima - bine
fericit aler-
gand de bez-
metic de colo
colo sub co-
menzile game-
rului ce in-
cearcd sd
descopere
tastele. Tot aici
au loc si primele discutii cu
micile creaturi blanoase cu
numele lor ciudat care nu fac
altceva decdat sa-ti ceard
ajuforul in anumite probleme.
In esentd@ cam la aste se re-
zuma foft jocul... Croc batéin-
du-se de laun Gobboslaaltul...
Gobbos-i care mai totfi bazdie
cd li s-a intdmplat ba asta ba
asta si bineinteles 1t cer

ajutorul, De aici tfrebuie sa treci
printr-o poartd - de reguld -
care te duce pe niste taramuri
mai periculoase cu tof felul de
gropi pline de tepi, cu monstrii
care tfrag dupd tine, si tot felul
de alte obstacole ce-mi
amintesc de documentarul
despre soldatii americani,
saracii... Scopul, desigur, este
sa termini toate aceste mini-
questuri siTnh cele din urma sa
dai si de ai tdi. Partea
frumoasd a jocului este
rmodul echilibrat al
. obstacolelor, nici
- prea multe la un
/ loc, dar nici prea
putine ca sa fe
plictiseasca... gra-
dul de dificultate
fiind si el gradat,
La fel ca-n jo-
curile clasice
platforma,
tfrebuie sa a-
duni tot felul de
cristale cu care
pofi cumpdara inimioare
si alte dracovenii s fe gjute-n
aventurd... asta dacd nu dai
de ele chiarin drumu-ti,

Un joc pentru
tanci?

Tare ma mai enerva cine-
va din redactie infrebandu-ma
de ce butonez un joc pentru

tanci... ei bine tre’ s& recunosc
cd la inceput raspunsul a fost
menit s& ma scoatd basma
curata din tfoatd afacerea
asta: pdi, uite cd asa vrea
Claude... — acum vedei
asemanared cu magicianul
rau? In cele din urmé trebuie
sA recunosc cd nu a fost chiar
atat de rau. De fapt, unjoc ca
acesta - cu un crocodil sim-
patfic,intr-o lume plind de culori
vil,in care chiar simonstriiincep
sa fi se parda prietenosi — nu
poate face alfceva decat sa
te bine dispunad si sa fe rela-
xeze, Grafica este bine reali-
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zatd - amintind de Tonic Trouble
sau Rayman, sunetele incear-
cdsafindsiele rangul - vocile
sunt pur si simplu criminale... e
o mai mare placerea s auzi
animdlutele alea micute vai-
tandu-ti-se, povestea... eh, face
sied ce poate —in mare existd
un fir epic care sa lege la un
loc tot ceea ce se intémpla,
dar prea sunt rupte pdartile in
care trebuie sa te lupti de
pdartile in care hoindresti printre
Gobbos-i.
Ce as mai putea spune?
Ma& inforc la sopéarla mea fre-
dondand: rilu, rilu crocodiluuuu...
Ender

Gen: Platforma

Producdtor: Fox Interactive
Distribuitor: Electronic Arts
Ofertant: Best Computers

Tel: 01-3147698 Fax:01-3147699
Sistem recomandat:
Procesor: P 166 MHz
Memorie: 32 MB RAM
Accelerare 3D: Da
Multiplayer: Nu
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&C - Tiberian Sun se

incheie cu victoria

fortelor GDI asupra
Fratiei NOD. Kane a murit si lu-
mina a disparut odata cu ura
din ochii lui c&nd comandantul
Michael McNeill a executat
sentinfa pe care insusi liderul
NOD-ului si-a semnat-o cand
s-a ridicat impotriva ordinii
globale. Despre McNeill, loco-
tenentul Chandra, aflatin sub-
ordinea acestuia de mult timp,
scria: ,Mac nu are o viziune
complicata asupra vietii, El stie
exact ce vrea si va face tot
ce ii sta in putintd pentru a
obfine acellucru. Si, ca oricare
dintre militarii GDI, el vrea s&
invingd.” St ainvins... aparent,
Naivii cred ca razboiul a luat
sfarsit, dar unii analizeaz&
situatia si nu se grabesc s&
tfraga concluzii. Westwood
Studios (care, va amintesc,
face parte din trustul Elec-
tronic Arts) profitc de aceastd
stare de lucruri si lanseaza un
Command&Conquer - Tibe-
rian Sun: Firestorm Expansion
Pack, echivalentul a 18 misiuni
noi si nu numai. Dupd un
succes de piata reflectat de
milioanele de exemplare

¥ O O

Kane a murit. Definitiv. Dar asta
deja nu mai conteaza...

vandute, Tiberian Sun cereda cu
insistentd o continuare, care
nu s-a lasat deloc asteptata.

Repetitia historiae
sau ce se naste
din om semeni
omoard

Sarpele decapitat se zvar-
coleste. Fratia NOD se cutre-
murd, iar generdalii se lupta
pentru o putere a carei efe-
meritate tocmai a fost demon-
strat@. Asta in timp ce grupa-
rea cozii de scorpion trece prin
cea mai grava crizd imagi-
nabil&. Fortele GDI au invadat
tfemplul NOD - ceea ce Anfon
Slavik, comandant din cadrul
trupelor de elita ale Fratiei
(echivalentul lui McNeill) si po-
sibil succesor al lui Kane, nu
poate acceptasub nicio forma.
Desi capul a fost taiat, NOD-ul,
ca de daltfel orice forma de or-
ganizare umand, e balaur get-
beget, cu n figve la activ. i,
pentru ca totul sa fie caintr-un
basm futuristic, de tai capul
principal, alte o sutéa de cdp-
sodre isi fac aparifia si ridica
pretentii de ,creier-sef”.

e = T = T e

Si, cum i sta bine oricdrui
joc cu prefentii de capodo-
perq, povestea se complicd.
Pamantul nu mai e PGmant, ci
o planetda in plin proces de
teraformare. Tiberium-ul (sub-
stanfd denumita astfel dupd
raul Tibru, in a carui vecindtate
NOD-ul a gdsit prima mostrd),
desiinitial considerat minunea
minunilor, mana cereascd (la
propriu) picata din azur pentru

0o tion el

a rezolva problemele unei
foarte comode omeniri, s-a
dovedit a fi o adevératd ca-
tastrofd. Substanta a infestat
total zonele ecuatoriale sitem-
perate, dar zonele reci au fost
IGsate In pace. Dupd cum au
aratatin repetate randuri atéit
Dr. Moebius cat si Dr. Boudreau
(ulfimul nume ascunzéand de
fapt o fermecdatoare darcam
prea tfipicd femeie trdznet),
tiberium-ul creeazd@ un nou
ecosistem, In care specii mi-
nore, cum ar fiomul, nu-si prea
mai gasesc locul, Infre timp, ca
urmare a mutatiilor, noi speci
isi fac rapid aparifia. PGmantul
e acum populat de creaturi
monsfruoase si de semioa-
meni, victime ale infestarii cu

tiberium. Acestia din urma,
ignorati cu desavdarsire si opri-
mati n repetate randuri atat
de GDI céat si de NOD, s-au
constituitintr-o factiune extrem
de periculoasa si acum Tsi réiz-
bund soarta sub comanda
eroicului Tratos si sub numele
de,,The Forgotten” (,,Cei uitati”,
cunoscuti si ca ,Stralucitorii”,
din cauza cristalelor de tibe-
rium care le cresc pe corp).

Asd se isca un nou mega-
conflict pe o planeta sfarte-
cata de vene de tiberium, cu
oceane nenavigabile din
cauza formelor acvatice ale
substantei extraterestre si cu
monstri, dovezi colorat-mis-
catoare ale nelimitatului ima-
ginar Westwood-ian. Printre
creaturile proaspdat infrate in
universul Firestorm se afla
Tiberium Fiend (un fel de céine-
cal cu o preafrumoasd coama
de tiberium), Veinhole (monstru
inspirat din Dune cu ai sai viermi
de nisip; practic este o gurd
iesita din pamant care impan-
zeste zona cu vene de tibe-
rium), Tiberium Floater (o cara-
catita zburatoare, care se
autopropulseazda prin elimi-

LEVEL - iunie —



nare de tiberium gazos...) si,h
fine, Visceroid-ul (masa afor-
ma, gelatinoasd, cuun rolinca
necunoscut in noul ecosistem).

Upgrade la conflict

Este evident ca Westwood
Studios Incearca din rasputeri
s cucereasca piafta pe care
a pierdut-o odatd cu aparitia
Starcraff-ului. Dupd succesul
inregistrat de C&C Tiberian
Sun, compania incearcd sa-si
consolideze pozitia prin Fire-
storm, apelénd la aceeasi
strategie folosita de Blizzard in
Starcraft: Broodwar, adica
implementarea unor noi unitafi
si a unor upgrade-uri la cele
deja existente (asta pe langa
povestea infinsd ca o pro-
ductie sud-americand pentru
feleviziune). Practic, schimba-
rea nu exista. Grafica - iden-
fica, gameplay-ul-lafel. Ceea
ce i-ar putea eventual atrage
pe unii este muzica si juma-
tatea de ord de noifilme, de o
calitate ireprosabila (pofi sa juri
cd umilul CD-ROM s-a meta-
morfozat intr-un DVD focos,
dupa ce si-a luat portia de
jaratec tiberian).

Aminteam mai sus de mi-
nore adaosuri. Printre ele

intalnim ici o unitate de infan-
terie cu jumpjet upgrade-ata,
colo un Reaper (cyborg mon-
fat pe un sasiu de tip pdianjen,
dotat cu rachete si aruncator
de plasa, excelentd pentru
INNODarea armatelor game-
rilor inamici). Reaper-ul nu
catadicseste sa apard decat
in cazul in care gamerii in
discutie se decid sa recurgd
la un multiplayer de Firestorm
pentru alungarea plictiselii. In
rest, pe cmpurile de batdlie
au apdrut, in tabdara NOD-ului,
numifii Limpet Drone (asema-
natoare Parasite-ului lansaf de
Zerg Queen in Starcraft, este
o unitate ,iubdreata” ce
poate fi gasitd si in dotarea
GDI si care se ataseazd uni-
tatilor inamice, le distruge
sistemele electronice si oferd
spre vizionare tot ceea ce
vede unitatea infestatd), Mo-
bile Stealth Generator (aka
MSG: se poate misca odatd cu
unitatile pe care le ascunde)
si Fist of NOD (fabricd mobila
de armament, cu care puteti
pompa unitafi chiarin ograda
inamicului; ideald in combi-
natie cu MSG-ul; si GDI-ul are
una asemened). Armata de
Apdarare Globala din Proprie
Initiativa (d.p.d.v. serios: Ini-
tiativa de Apdrare Globald)
sau, tehnic vorbind, Global
Defense Initiative, si-a indesit si
ea randurile cu Mobile EMP
Cannon (variantd mobild a
tunului cu unde electromag-
netice), Juggernaut (artilerie
mobild, folositd si de NOD) si
Drop Pod Control Plug (atasat
la Upgrade Centre, permite
lansareq, cu mare precizie, de
pe orbitd, a unor frupe de in-

fanterie,in orice punct al hartii.

Cu toata agitatia asta in
jurul inovatiilor, problemele din
Tiberian Sun au ramas proble-
me: interfata destul de gre-
oaie, Al subdezvoltat (si com-
pensat de o prea mare vitezd
de reactie din partea com-
puterului; la un moment dat
am comasat o drodie de trupe
intr-o zond umplutd cu power-
plant-uriinamice si, pe masurd
ce le disfrugeam, computerul
construia linistit altele, astfel
incdt dupd cinci minute de foc
confinuu, singurele pagube
notabile au fost, eventual, cele
din bugetulinamicului). Side-ar
fifost doar astal... darce mi-a

zgariat sensibilitatea a fost
chiar Al-ului. Ceea ce m-a obli-
gat sd cuget a fost modul in
care, din cauza desteptaciunii
exagerate, se comportd com-
puterul in modul skirmish (sau
Multiplayer de unul singun),
Inamicul (cu Al-ul setaf la ni-
velul 1) ma gasea cu mult
nainte ca eu sG-mi construiesc
ceva forte serioase si, coman-
dand si cucerind, ma trdznea
de nu ma vedeam cu doud-
trei bombe atomice si-mi
distrugea powerplant-ul, bar-
racks-ul si cele doud turele pe
care abia avusei timp s& le
constfruiesc.

Nota =7z
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Grafica:
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Gameplay:
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Feeling:
Impresie:

Total

Asadar-ul jocului

Grafica, element care ma
influenteaza radical cénd e
vorba sa-mi dau cu presupusul
asupra unui joc, desi arata su-
perb uneori (orase pardasite,
benzindrii abandonate, c@m-
puri pline de tiberium albastfru,
care, apropo, explodeaza cu
foarte mare usurint&), se scu-
funda sub pragulindecenteiin
cazul frupelor nemecanizate,
care aratd trist de tot. Nici-
odatd cand joc Tiberian Sunnu
ma pot dezbdra de senzatia
cdsuntin fata unui Red Alerfin
SVGA, dat fiind aspectul pueril
al soldatilor.

in fine, faptul e consumat
- Firestorm e deja pe piata,
Internetul geme de jocuri in
multiplayer si, din céte se pare,
Expansion Pack-ul are un mare
succes. liberian Sun nu numMaAi
ca rezista, dar si procreeaza.
Eu unul insG astept Starcraft
2000; altii asteapta Warcraft 3
sau Earth 2150. Concluzia este
evidenta: cu cat mai multe
RTS-uri pe piata, cu atéat mai
multe gusturi satisfacute, Atat
pentru moment....

Gen: RTS

Producdtor: Westwood Studios
Distribuitor: Electronic Arfs
Ofertant: Best Computers

Tel: 01-3147698 Fax:01-3147699
Sistem recomandat:
Procesor: P Il 200 MHz
Memorie: 64 MB RAM
Accelerare 3D: Nu

Direct 3D: Da

Multiplayer: Da
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ot pe monitoare, pentru

cain lumea filmului Bruce

Willis are si alte treburi, sin
plus, este plin de oameni de
actiune, care doar cu un pis-
tolin ména anihileazé armate
infregi de oameni dotate cu
ultimul récnetin materie de ar-
mament. Nu e vorba, cd nici
in jocurile de calculator nu se

simtea lipsa acestui gen de
personaje, dar orice titlu nou
cdare apare pe piatd nu
poate decéat s@ bucure
gamerul. Astfel, ca nu am
putut simti decéat bucurie
cand am pus méanuta pe
vraful de jocuri nou
venite. Simana grebla
se facu, si-n ea Die
Hard Trilogy 2 cdzu. Si
iata-l deci pe vesnic
tandarul si neobositul
John Mc Clane.

John si
mititica
Inca din de-
butul jocului, din-
fr-o secventa ci-
nematicd a
carei cdlitate
merita re-
marcatd, a-
flam care va fi infriga din joc.
Cica lainvitafia unui bun prie-
ten, Kenny Sinclair, care era si
director de Inchisoare, lonica
al nostru, cu pestolu-n mand,
nimereste in sénul unei evaddri
in masd, organizatd de un
puternic grup terorist, Si fiind un
prieten devotat, cezice el ,la
sa-l gjut eu pe pretenu’ asta al

meu, sa raman aici s& pusc
vreo doi frei (sute) de evadati
de Gstia, ca antrenamentul nu
stric@”. Si uite asa, afléam care
va fi dusmanul nostru din acest
joc. Avand o mare slabiciune
pentruinamici umani, séiul find
de monstri si extraterestr, acest
lucru nu poate decdat sG@ ma
bucure, Ceea ce nu mi-am
pufut eu explica este canti-
tateaimpresionanta de arma-
ment pe care acestia o au la
dispozitie. Pai, de unde au
evadat astia, dom’le? Din
depozitul de armament al ar-
matei americane? Noroc cu
lonicda al nostru, care primeste
gloante in el, cum primeste
stupul albinele care aduc
mierea. Probabil cd la salariul
lui, nu i se pare mare lucru. In
schimb, alti polifisti, dintr-o
tarisoara din estul Europei,
numit@... Haisa ne vedem mai
bine de joc!

Productia celor de la Fox
Interactive nu apartine unui
anumift gen. Este oimbinare de
mai multe genuri, menitd s&-|
faca mai atractiv pentru fani,
Aceastd imbinare de mai
multe genuri este o sabie cu
doud tdisuri. Dar, incinte de a
infra in descrierea celor trei

Die Hard Trilogy 2

Dupa trei aventuri pe marile ecrane si
una pe micile monitoare, McClane
recidiveaza

moduri de joc, trebuie sa adu-
cem putin in discufie aspectul
grafic. Nu de alta, dar este unul
dintre aspectele reusite ale
productiei, si nu vrem s& fim
acuzati cd vedem numai
aspectele negative,

Asadar, avermn de-a face
cu o graficd dragufd, care se
misc& destul de cursiv, si a
cdarei singurd deficientd este
camera de luat vederi, care
cateodatd réméne in urma
(mai ales la rotiri mai mari de
180 de grade). Grijulii, produ-
catorii s-au géandit la noi, si au
intfrodus posibilitatea de a ve-
dea prin ziduri, mai ales acolo
unde ne pasc anumite peri-
cole. Armai fi de amintit raza
laser, care ne gjutd la fintitul de
mare arta. Cei care doresc s
redlizeze lovituri de finete, vor
avea cevdad probleme, deoa-
rece raza respectivd mai si
fremurd din candin cand.




Review

Volanu, pistolu si...
ardeleniil?!

Productia se imparte ar-
monios In nivele care vor im-
braca una dintre cele trel for-
me: third-person action game,
first person shooter sau simu-
lator auto. Fara a fiironic, cel
mai bine realizat dinfre cele trei
moduri de joc este cel de
shooter. Asta in ciuda faptului
ca imbraca forma de ,,point
&clic”, restul actiunilor fiind
efectuate de calculator, Pro-
babil cd succesul acestui ,,sub-
joc” este datorat tocmai sim-
plitdtii acestuia. Printre perso-
najele care vor rasari in calea
noastrd, se afla si civili nevino-
vati, a cdaror viatd trebuie
protejatd.

Despre simulatorul auto,
Tmi vine greu sa discut, Cu greu
poate fi numit simulator auto,
dar daltfel nu I-am putut numi.
Masina nu raspunde la co-
menzi, acceleratia nu prea e
acceleratfie. Noroc cu anu-
mite doze de carburant spe-

cial, care vor da ceva cai
putere in plus motorului. Toate
nivelele care ne vor pune in
spatele volanului vor fi contra
cronometru, si ne vor obliga sa
ne busim cu tof felul de masini,
care au in plus cateva duzini
de rachete,

Cea mai complexd forma
pe care o poate imbraca Die
Hard Trilogy 2 este cea de ac-
fion-adventure la persoana a
treia. Aceasta ne oferd posi-
bilitatea de a alerga pe cu-
loarele si prin beciurile inchisorii
Mesa (Oare de unde au luat
cei de la Fox Interactive acest
nume?), de ane catdra pe tof
felul de |Idzi si chiar de a sdri
prin geamuri, ca un adevarat
cascador, Vom beneficia de
grenade de tof soiul, de pis-
toale, mitraliere sau chiar de
lansatoarele de rachete. Cu
acestea vom ucide fot felul de
indivizi dubiosi, de la evadati
periculosi pand la luptatori
ninja care lupta de partea
raului. Chiar siintr-un restaurant
sauintr-un muzeu...

Grafica:
Sunet:
Gameplay:
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Total 1‘
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Ultimul cartus

Ce gs putea eu s va spun
in loc de concluzie? Ceva de
genul...

Simulator auto - exista
cateva mult mai bune. Chiarsi
jocuri cu masini, ca sa nu fim
prea pretentiosi, se gdsesc de
o cu totul alta calitate decdat
ce avem noi aici. First-person
shooter? Hm! Merge! Third-
person action? Lara, Indiana
Jones si mulfi altii fac treabda
mai bundl

lar in cazul in care doriti ©
imbinare a celor frei, chiar
daca Die Hard Trilogy 2 este o
experientd care va poate da
satisfactii, luati, la sugestia
mea, in considerare si Urban
Chaos. Nu stricdl

Dr. Pepper

Gen: FPS-Action-Simulator auto
Producdtor: Fox Interactive
Distribuitor: Electronic Arts
Ofertant: Best Computers
Tel:01-3147698 Fax:01-3147699
Sistem recomandat:
Procesor: P || 300 MHz
Memorie: 64 MB RAM
Accelerare 3D: Da
Multiplayer: MNu
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Expert Pool

Sub lupa expertilor de la LEVEL un
simulator pentru expertii in biliard

roducatorii nu s-au sfiit s&

ne arate acest lucru

chiar din fitlul jocului. Ex-
pert Pool spun ei plini de
modestie. La fel de plin de
acelasi feeling, va spun ca ma
simt oarecum ,expert” in do-
meniul respectiv. Asta deoa-
rece, mulfe titluri ale genului,
Incepdnd de la Pool 2, care
dupd@ pdrerea mea a scris
istorie in randul simulatoarelor
de biliard, si péandé la Jmmy
White's Cueballsau Virfual Pool
Hall, au trecut prin méana mea.

T —
Gontender | l MEQ_S}HI“

Avand la dispozitie experienta
acestei multitudini de titluri,
cred ca suntin masurd sa spun
cda Expert Pool se Incadreazd
pe undeva pe la mijlocul
clasamentului preferintelor
mele. Sitn cele ce urmeazd, o
sQ incerc s& argumentez
aceastd afirmatie.

»Le sparg eul”

Titlul celor de la Psygnosis
Nnu iese n evidentd la nici un
capitol. Cu o singurd exceptie:
numdrul mare de efecte care
pot fiimprimate bilei, si care,n
cele mai multe dintre cazuri
dau si rezultate. Unghiul pe
carefl face tacul cu suprafata
mesei, efecte laterale, de
rotatie pe mai multe axe, taria
loviturii (a cdrei lipsa s-a facut
simtitain alte titluri ale genului),
toate acestea vor putea fi

Sy TI™

modificate pentru obtinerea
unei lovituri cé@t mai precise,
care sa evidentieze valoare
jucatorului. Infre noi fie vorba,
nu cred c@ numarul celor care
vor apela la astfel de lovituri
definete, cat de cat frecvent,
va fi chiar mare, dar asa i std
bine unui simulator de biliard
care se respecta.

Pentru a obtine o atmo-
sferd cat mai adecvatd unui
meci de biliard cu o mizd oare-
care, avem la dispozitie mai
multe locatliin care putem sa
»~dam cubila”. De la celebrele
palate ale Las Vegas-ului, cum
ar fi The Cotton Club, pana la
carciumioarele imbdacsite de

& Contender 1

fum si de miros de alcool ale
periferiilor marilor metropole
americane, cu nume sonore
precum Shark’'s Den si Joe's
Billiards, Expert Pool ne oferd
posibilifatea de a cduta noi
parteneri cérora sé le demon-
strdm calitatile noastre de
profesionisti.

Si pentru cda a venit vorba
de adversari, trebuie sa va
spun ca jocul ne pune la
dispozitie un impresionant
numar de 198 de figuri mar-
cante ale jocului cu bila, batul
si masa. Marcante pentru cei
cu o pregatire academica in
ceea ce priveste istoria bi-
liardului. Ceea ce nu am putut
euinfelege, in ciuda eforturilor
supranaturale, este de ce nu
au facut cei de la Psygnosis
cateva cercetari prin barurile
sau cluburile Tnzestrate cu
masa de biliard, pentru a mai
adduga doud nume n lunga
listad a NPC-urilor. Am fi avut si
noi parte de un numdr mai ro-
fund, mai omenesc. Acesti
adversari constituie alter-

nativa la multiplayer-ul care cu
siguranta va face capul de
afis al jocului, si care oferd
posibilitatea de a incinge un
joc cu prietenii de la acelasi
calculator sau prin intermediul
unei refele locale sau al Inter-
netului. Ba chiar mai mult, pro-
ducatorii au lansat un parte-
neriat cu cei de la GameSpy
pentru redlizarea unui server
care sa poatd gdzdui com-
petifiide nivel international.

Da rulz

Dacd se adreseazd ex-
perfilor, este si normal s& existe
genuri si tipuri de biliard,
snooker sau alte variatiuni,
care sa satisfaca cerintele
celui mai exigent dintre
practicantii acestui gen de
sport. Asfel, de la Nine-Ballsau
Eight-Ball, pe care am avut
ocazia sa le cunoastem si pe
meleagurile mioritice, péandla
excentricele stiluri Botfle Pool
sau French Billiards, care vor
constitui o experientd intere-

LEVEL - junie —
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santa pentru mulfi dinfre ,,bi-
liarzi”. Ca sa fiu ceva mai ma-
fematic, o s& va spun cd nu-
marul exact al modurilor de joc
pe care le vom avea la dispo-
zifie In Expert Poolva fide 17,

Si datorita faptului ca de-
venim incet, incet, profe-
sionisti, haideti s@ ne aven-
tur@m impreund in hdtisurile
trick-shot-urilor. Loviturile res-
pective vor deveni destul de
accesibile celor care au
pierdut ceva timp in fata cal-
culatorului pe care rula ftitlul
nostru (nu in background).
Acest lucru se va datora n
mare parte multitudinii de

parcd nu ar avea acelasi
farmec dacd nu ne-am face
mustata in luciul bilei. Nici iluzii
prea mari nu are rost sa ne fa-
cem, deoarece este tofusi
vorba despre catfeva bile, o
masad, si nici un personaij.
Personaj lips@, deoarece,
cu toate cd jocul ne oferd po-
sibilitatea de a crea propriul
caracter, chiarin detaliu (fata,
corp, mdaini, par), frebuie sa fi
un adevarat munte de rab-
dare pentru areusi sé cladesti
oarece fintd umand. Rabdare
care nu ar trebui pusa la prea
mariincercdari, deoarece este
nevoie de ea in momentul In

® sokmos | (O

efecte despre care v-am
vorbit, Folosindu-le, am reusit
ca din vreo 20 de lovituri s&
bag patru bile, in gaurile din
colf, deodatd. Nu e greu, mai
ales ca avem la dispozitie si o
demonstratie facutd de unul
din persongjele din lotul Iargit
pe care producatorii jocului
l-au folosit.

Bila neagra (ullima)

Acum, la finalul inté&lnirii
noastre, sa discutam putin si
despre aspectul grafic al jo-
cului nostru. Aspect care
Lnfulecd” o cantitate remar-
cabila de resurse pentru arula
acceptabil. Nu cd nu ar mer-
ge jocul si fard placa 3D, dar

& __ e I
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care vom face cunostinta cu
inferfata jocului. Mai ales mo-
dulde control, care iese din fipa-
rele cu care alte productii simi-
lare incepuserd sa ne obisnu-
iasca. Dar stiti voi curdbdarea...

Sunetele creeazda oare-
cum o atmosferd de favernd
profilatd pe biliard, In care
cativa betivi aplaudad plictisiti,
pentru a risipi norii de fum.
Adicd mai pe scurt poc din bile
si cateodata si cateva aplau-
ze rebele, sictirite. Nu-i nimic!
Jucam, adundm bani, merem
la ,cazi-n ou” cd acolo e se-
lecti gagiii.

Aaal Era s@ uif! Printr-un
confract de oarece naturd,
cei de la Psygnosis au lucratf
mand-n ménd cu cei de la
Kasson, una dinfre cele mai
mari firme producdtoare de
echipament de biliard, care au
beneficiat de reclama in joc,
si chiar in manualul de pre-
zentare al acestuia. Va afec-
teazd cu ceva?

Dr. Pepper

& Contendar 1 m
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Ryan Dehea

Gen: Simulator de biliard
Producadator: Psygnosis
Distribuitor: Infogrames
Ofertant: Best Computers

Tel: 01-3147698 Fax:01-3147699
Sistem recomandat:
Procesor: P Il 233 MHz
Memorie: 64 MB RAM
Accelerare 3D: Da
Multiplayer: Da

95



" Goofy Golf Deluxe

Golf, golfulet, golfusor, golfulici,
golfuloi...minigolf.

regdatiti-va crosele
pentru cel mai reusit
»Simulator” de minigolf

pe care am reusit sa il gdsesc
in gameoteca redactiei. Afir-
matia mea are o bazd solida
(mai ceva ca Svarti) si repre-
zintd o concluzie pe care am
reusit s& o trag dupd céateva
ore In care am ftestat pe
»Standul de proba” acest joc.
Asadar este vorba despre

un mini-simulator de minigolf

care mini-fascineazd mini-
gamer-ul prin mini-comple-
xitatea mini-gameplay-ului,
frumusetea mini-graficii si a
mini-mediuluiin care se desfa-
soard mini-actiunea. Probabil
cd cei care au mai jucat titluri
de acest gen vor observa o
diferentda considerabilda infre
Goofy Golf Deluxe si celelalte
simulatoare de minigolf care
le-au jucat pdnd acum. Astfel
ca de data aceasta nu ne va
mai fi foarte usor s& bagam
mingea n gaurd pentru ca
drumul péand la respectiva
gaurd este presarat cu tot felul
de piedici puse in cale ,bilutei
de minigolf”. Aceste piedici
sunt foarte variate tocmai
pentru a conferi jocului un plus
de originalitate si bineinteles
de dificultate., Tocmai de

aceea cel de la Squeege Soft-
ware s-au ganditcanuarfirdu
sa infroducd pe Ianga copd-
cei, caramizi, lacuri sau obsta-
cole gen ,flipper” si cateva
animdlufe cum ar fi broscute
(furd mingea cu limbuta), ra-
fuste (papa mingiuta) si dra-
goni care scot flacari pe nas si
ne parpdleste bundtate de
minge.

In finalul acestui articol cu
final neasteptat nu pot decdt
sa va recomand acest joc
pentru ca reprezintd o bund
modalitate de a defula nervii
capdatati de pe urma unor fitluri
care ne-au dat mare bdataie
de cap si de picior (Ce...voi nu
afi dat niciodatd cu piciorul in
calculator?!?),

Snake'n Golf

Gen: Miniature golf
Producdtor: Squeege Software
Distribuitor: Squeege Software
Sistem recomandat:
Procesor: P 166 MHz
Memorie: 32 MB RAM
Accelerare 3D: Nu
Multiplayer: Nu

Platforma: Win 95/98

3D Trix

Motto: Nu tot ce zboard se
manancad... cu furculitalll

ai, vai...ce s-au mai
scumpit caramizile
aistea...Vai, vai o
gradma’ de bistari. Pd&i,..s& va
povestesc ce mis-ainté@mplat.
Mdai, frate-miu...mda dusei sa
cumpdr niscaiva car@mizi si

ceva ciment s pun de o micd
constructie. Mi-am luat toate
economiile la mine pentru cda
nu prea cunosteam preturile
dar nici prin génd nuimitrecea
cd nu imi vor gjunge pentru

karamizi de calitate medie.
Cum adicd ce sa fac cu carg-
mizile... scuzati kaka(o)fonialll
Let mi ixplein iul

M-a facut mama
zidar...

Acest simulator de zidarie
este dupd parerea mea cel
mai reusit joc de tetris care a
apdrut de la Mesterul Manole
in"koace. Vom regdsi, dragii
meil, In acest joc motivul Anei
care nu este ziditd de vie (vie
de struguri galbeni) pentru ca
mica noastrd constructie sé nu
reziste mai mult de cateva
minufe. Poate vise pare o abe-
ratie sau mai bine spus un non-
sens insa sa stiti cd ceea ce
va spun eu este infru totul ade-
varat, Adica cum vine asta?
Sa construiesti ceva dupd
care sa darémi. Pai...cum vine
asta? Foarte simplu. Pentru a
castiga va frebui sé facem cat
mai multe linii (sl din céand in
cand céate un bingo) In urma
carora vom obtine puncte !l

Toate acestea fiind spuse
va las sa vajucati de-a nenea

ingineru’ de constructiicare a
invatatla scoala sa dérame tot
ce i iese In cale. Si... partea
cea mai interesantd este cé
nu are nevoie de dinamitd,
Mai degrabd are nevoie de
nifica rabdare si eventual de
un PeCeu pe care sa joace
dceasta ,,sup-er-ba reclizare”!

TetriSnake

Datetehnice

Gen: Cladeala de cladeala
Producadtor: Vision
Distribuitor: Vision

Sistem recomandat:
Procesor: P 166 MHz
Memorie: 16 MB RAM
Accelerare 3D: Nu
Multiplayer: Nu

Platforma: Win 95/98
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Cu pusca si cu luneta, plekatam sa
'pusc niscaiva vietuitoare ale padurii!

e aflém din noula sénul

Pamelei Ander...o0ps,

vroiam s& spunin sanul
naturii. Este soare, este frumos,
este verdeatad...este timpul s&
dam iama in vietuitoarele
pddurii pen’cd, in caz cd nu
stiafi, s-a redeschis sezonul de
véndatoare. Cine nu-i gata,iliau
cu lopata (dupé cefil voi culca
la pamdént cu push-cociul meu

calibru 65178.78(9)...). Dar,
inainte de a purcede la vanat,
am o singurd intrebare: Ce
zboara si face kuku? Astept
raspunsurile voastre la redac-
fieintre orele 13:41:415i 13:41:42.
Sportsman Paradise este

un simulator foarte complex
de vandatoare a cdrui devizd
este aceea cd orice asema-
nare cu realitatea este pur
intdmplatoare. Toc-

mai de aceea va rog
s& nu va asteptati sa
topdie ‘epurasii sau
bross-coii prin fata
pentru cd se pare cd
au migrat in tarile
calde odatd cu ciorile
gri perlat de deal. In
schimb, din cé&nd in
cdand vom putea ob-
serva cateva exem-

plare de veverite, céteva
vacute si ceva pdsdrele.
A&aa...problema e ca pdsa-
relele nu vor fi din joc, ci vor fi
niste exemplare care vor
apdrea in momentul in care
vor apdared nervii,

in rest toate bune si fru-
moase. Adica grafica este
destul de reusita, in ciuda
faptului ca este vorba despre
una bidimensionald iar sune-
tele sunt foarte apropiate de
cele pe care le putem auzi cu
ureched liberd in mijlocul pa-
durii, curn ar fi triluri de p&sarele
(care de data aceasta vor fi
din joc), fipete de rama (de
unda joasd) sau mugetul unei
vacute bdltate (de altfel ex-
frem de enervant) proprie-
tatea unuitaran (al caruinume
nu i putem dezvalui din motive

obiective) care locuieste la
marginea padurii. Inchei acest
articol, din motive de spatiu,
avénd nsé un mare regret in
suflet: De ce oare nu pot sa
ucid vaca ai'a pentru ca tare

mult ma enerveaza m)ugetul
ei?l?

All about Snakes

Gen: Vanare de vanat
Producdtor: Wizardworks
Distribuitor: Wizardworks
Sistem recomandat:
Procesor: P 166 MHz
Memorie: 32 MB RAM
Accelerare 3D: Nu
Multiplayer: MNu
Platforma: Win 95/98

Horh’e cel Soios si
pistolu’ lui luci’os...

antul adia usor dez-
mierddndu-mi ndri-

le cu o aroma palidd

de tutun si transpiratie, care...
nu avea cum sd fie de la je. Si
asta pentru cd in primul rédnd
nu fumez si in al doilea rénd
tocmai ma dadusem la sub-
soard cu o cantitate conside-
rabilé de Mendnspidstic, Astfel
cd, nu putea fi decat furia
vestului, spaima preriei... Horh'e.
Asadar, ne aflédm Tn tinu-
turile vestului ,,sa-1 bat eck”,
acolo unde, o rudd indepdr-
tatd a lui Paco Sarpele cu
Bland, numit simplu Horh'e cel
Solos (traducere liberd din
limba celor de la Atletico
Bil...bau) face legea ‘mpus-
cdénd tot ce il iese In cale,
Probabil ca titlul jocului va
aminteste de un film de

actiune in care rolul principal
a fost jucat de celebrul actor
Anton-io Ban(i)-de-ras. Dar sa
stifi c& nu exista nici o legaturd
intre acest film si jocul in cauza
cu exceptia faptului cé in
ambele cazuri trasatura domi-
nantd a intrigii o reprezinta
disperareq, prezentd in cazul
jocului sub forma unei alegorii
moarte-pistol.

Dupd cum bine stiti (ma
refer la cel care au vizionat
filmul), Tn peliculd personajul
principalincerca cu disperare
(subliniat cu doud linii rosii) sa
pedepseasca cdatfiva mafiofi
care 1 supdraserd réu, réu de
tot. Eibine,In ceea ce priveste
jocul cu acelasi titlu, Despera-
dos, lucrurile stau putin altfel. Si
asta pentru cd dupd vreo jJuma
de ord de joc ne va apuca

3 /’"‘f:

AP I ./

<

2
78

disperarea pen’cd nu vom
face altceva decdt sa tragem
cu pistolulin niste indivizi certafi
culegea.

Totusi se poate spune cd
acest joc reprezintd o bund
modalitate de a ne testa
reflexele simdana obositd dupd
atdtea zile de tras...cu ochiul
pe gaura cheii de la foaleta
fetelor,

Desperado Snake

Dateiehnice

Gen: Sutar
Producator: Rise
Distribuitor: Rise
Sistem recomandat:
Procesor: P 200 MHz
Memorie: 32 MB RAM
Accelerare 3D: Nu
Multiplayer: Nu
Platformé: Win 95/98
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n era Jocurilor 3D, firma Red

Storm scoate pe piatd un

joc deosebit. Spun deose-
bit, deocarece dupa seria Rain-
bow Six, eilanseazd un joc 2D,
isomeftric, care aminteste de
revistele de benzi desenate
din decada anterioard.

Noul joc, Shadow Watch,
este un joc de genul X-COM
sau Jagged Alliance, cu alte
cuvinte un TBS, Ins& cu multe
deosebiri importante. Jocul
este privit dintr-o perspectivd
Hretro”, totul fiind facut in stilul

benzilor desenate, simplu si
eficient. Richard Case, a cdrui
munca se remarcdin revistele
~Marvel” si ,DC”, a desenat
cu mana harfile, caracterele
si locurile de Intalnire intre
agenti si informatori. Acest sil
a fost aplicat in speranta ca
jocdl sa devind o ,nuveld
graficd” dupa cum spune
Kevin Perry, designerul jocului.

Povestea nu aduce nimic
nou: agentii unei megacor-
porafii, numita simplu: ,The
Corporation”, trebuie sd

»Ganditi-va la acest joc ca la un

sah cu arme”

distruga forfele raului care
amenintd Stafia Orbitald
Internationld. Pentru a-si atinge
scopul ei se vorintalni cu diferiti
informatori, care vor indruma
echipa ,,de soc” spre dezlega-
rea misterelor.

My name is Bond,
James Bond...

Agentii, sunt 6 la numdr,
fiecare avand o pregdatire di-
ferita, o arma distinctd, si co-
racteristici proprii:

lan Archer - liderul grupului,
un ex-ofiter SAS, el ridicd mo-
ralul agentilor si este inarmat
cu un MP5;

Bartholomew Berinsky
»,Bear” — un urias canadian,
zdrobeste usile si inamicii, arma
lui este un Shotgun;

Lily Yu-o asiatica, maestra
a artelor martiale, arma ei find
un Hush Puppy (pistol cu amor-
fizor);

Rafael De Ariano — un ex-
pert in explozibile, brazilian, in
loc de arme foloseste Gre-
nade;

Maya Knight — o lunetista
americand, ocheste orice,

Kevin Perry

arma din dotare este un Rifle;

Gennady Roschinnko —un
rus, expert in electronica, ne-
inarmat, dar cu gjutorul unui
Scanner el gjuta la detectarea
inamicilor.

Fiecare caracterisi poate
dezvolta ,falentele” (9 pentru
fiecare), cu acumularea punc-
telor de experientd, acestea
ducand la mai multe posibilitcti
de atac si de apdarare.

Misiunile pot fi indeplinite
cu unul sau mai multi agenti,
dar daca unul dintre ei moare,
misiunea este pierdutd, casiin
Commandos.in ,.Single Player”,
jocul ne va oferi 162 de posibile
campanii, care pot fi duse la
bun sfarsit in cel putin 600 de
feluri, dupd placul jucatorului,
acestea avand loc in tfrei
orase: Baikonurin Rusia, Hong
Kong si Rio de Janeiro.

Din pacate, despre capi-
folul multiplayer nu se poate
spune nimic, deoarece acesta
nu exista, dar existain schimb,
un program de comparare a
scorurilor obtinute, prin Intermnet,
pus la punct de cei de la Red
Storm.

LEVEL - iunie —



Mission: Impossible

Misiunile aduc ceva nou,
avand mai multe obiective,
cele maiimportante fiind asal-
tul, apérareaq, rapirea, furtul, si
eliberarea.

Inaintea fiecarei misiuni se
va stabili contactul cu un
informator, si avand n vedere
raspunsurile oferite, acesta te
vaindruma spre noua misiune.

La inceputul misiunii se
selecteaza locul de infrare, si
se alege locul de ,,inserfie” a
agentfilor, astfelincét obiectivul
sd fie cat mai usor de indeplinit.

La unele misiuni se poate folosi
si un singur agent, iar dacd
acesta este Lily, atunci ea
poate sd intre si prin alt loc (in
afard de cel de insertie initial),
respectiv poate sa se infiltreze
infre dusmani, adicd sa se
informeze asupra locului unde
se afla obiectivul misiunii.
~Gorilele” care ne vor sta in
drum (sau dupda colf!) nu
tfrebuie sG ne sperie si s&
credem cd totul este n van!
Dup&@ celebra motivatie
wScopul scuzd mijloacele”, ne
dam seama cd indeplinirea
misiunii este prioritarad, lucru ce
va cere de multe ori sa fim
nevazuti, sa lucram cat mai
discret posibil, pentru a nu
afrage privirile curioase ale
garzilor obiectivelor vizate de
cdatre ,echipa de soc”,
Cand le vine randul,
agentii au la dispozitie 3 Ap,
(action points) ceea ce
inseamnd miscare pe 3 spatii,
(sau pe 61n caz de alergare)

sifsau folosirea armelor. Infe-
resant este ca agentii primesc
~puncte de actiune”, in plus,
daca le creste nivelul adrena-
linei. De exemplu, un zgomot
puternic adaugd un punct,
dacd agentul este impuscat
mai primeste un puncts.a.m.d.

Ins&, daca aceste puncte
depdsesc punctele de moral
(specifice fiecarui agent in
parte), atunci agentul suferd
o ,cddere nervoas@” si fuge,
5auU se aruncd cu inversunare
In mijlocul batdliei, nemaipu-
tand fi confrolat pentfru o
perioadd de timp.

Caracteristici
generale
Jocul contine peste

200.000 de cuvinte pentru dia-
log, dar asta nu inseamna ca

ne vom petrece majoritatea
fimpului ,,vorbind”, dimpotriva
cei de la Red Storm ne asigurd
ca dialogul ocupd maiputinde
25% din joc.

A.l- Ul promite s& fie unul
de exceptie, inamicii vor
astepta momentul cel mai
prielnic s& atace, uneori chiar
simulénd moartea pentru a
astepta apropierea unui
agent siatermina cu el, sau se
grupeazd si dau toti navald
deodatd pentru a spori adre-
nalina.

Avandin vedere nivelul de
dificultate ales, apar cateva
noi optiuni, de exemplu la
nivelul Easy se va putea
intfoarce la ,,turn”-ul anterior, la
nivelul Normal se va putea
salva, iar la nivelele Hard si
Though jucdatorul se va des-
curca fara aceste posibilitati.

Controlul agentilor se face
cu mouse-ul, avand desigur i

posibilitatea de a folosi fasta-
tura pentru unele actiuni. Sune-
tul va fi si el la indltime, adau-
gdnd un plus de senzatie jo-
cului.

Inalnirile dintre agenti si
informatori vor fi sonorizate, iar
parerile agentilor se vor face
si ele auzite In timpul misiunilor.

Shadow Wafch, este un
proiect indréaznet, care dupd
pdrerea mea va face adeva-
rate furori in lumea gamerilor
datoritad aborddrii grafice
iesife din comun. Pe de alta
parte, avandin vedere succe-
sele Rainbow Six, Force 21 si
Rogue Spear putem s& ne
asteptam cu siguranfa la un
joc captivant pus la dispozitie
de catre echipa Red Storm.

Radnoti Lorand aka
SPEED (Bragov)

Gen: TBS
Producdator: Red Storm
Entertainment

Distribuitor: Red Storm
Entertainment

Sistem recomandat:
Procesor: P 133 MHz
Memorie: 32 MB RAM
Accelerare 3D: Nu
Direct 3D: Nu
Multiplayer: MNu
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Theocracy

Peste Tisa merge treaba, dom’le!

uun! Au facut amicii
nostri  mai dinspre
~west” un joc de toatd
frumusetea. LEVEL a avut
ocazia sa vada si sa testeze
versiunea beta, care, spre
fericirea tuturor, nu a suferit
prea multe modificdri, doar cd
jocul a devenit mai stabil pe

Reguli de baza

Regula jocului este una si
bund: TU, conducdatorul Afla-
nilor, descendentul zeilor, va
trebui, prin luptd directd, di-
plomatie si cu ajutorul puterii
economice sad cuceresti
toate provinciile din peninsula

majoritatea sistemelor. Esen-
fialul este ca nu ai nevoie de
un sistem ulfraperformant
pentru a putea juca acest titlu
in cele mai bune conditiil Jocul
poafe fi abordat de toti ju-
cdatorli si nu trebuie nimeni s&
se sperie cd este un RTS. Da,
este un RTS dar dacd nu esti
bun la strategiile economice
ar cam trebui s& te gandesti
inainte de a purcede in marea
aventurd a aztecilor!

60

Yucatan si sa unifici triburile
pentru a raspunde unei noi
amenintari - Hemando Cortez,
care nu doreste altceva de-
cat comorile aztecilor,

Baza oricarui imperiu sunt
muncitorii, adicd sclavii. Ei se
pot obtine prin doud metode:
cucerirea de noi provincii si
nafdlitate. Aceasta din urma
este exprimatd prin numarul de
sclavi pe an sipoate fi crescutd
prin construirea cladiri Large
Hospital. Cucerirea de noi
provincii se poate face prin
lupta directa sauin momentul
in care primesti o misiune spe-
ciald (misiune cu ,briefing”). In
misiunile cu briefig va frebui,
de obicei, s& Indeplinesti un
singur obiectiv (sd ocupi o cld-
dire, s& duci un obiect infr-un
anumit loc, sa omori un anumit
erou), de aceeqa, dacd vei
merge pe furis si vei omorn cat
mai pufini adversari vei ra-
mane cu atat mai multi sclavi
dupdindeplinirea obiectivului,

Cum lainceputul joculuinu
ai decdat o singurd provincie si
o mana de rézboinici, poate
ar fimai bine sa te géndesti sa
cuceresti provinciile neutre
(culoarea gr)! Unele din aceste
teritorii neutre contin chiar se-
crete si unitati extrem de utile
pentru ducerea la bun sfarsit
a misiunii tale!

Hai sé o luam cu regiunile,
usurel, ca sa ,priceapd” toatd
lumea

Halls of Freedom

Este capitalaimperiului tau.
Aici se afla cariera de piatrd
pe care te sfatuiesc s& o ex-

ploatezi la maxim. De ase-
menea, este bine s& constru-
iesti scolile, Weaponsmith Shop
si un Large Hospital tot aici.

Nine Hills

Misiunea principald este sa
ocupi cele cinci Lama Lairs,
deci, atenfie, nu este nevoie
de varsare de sange inutild.
Mergi cu un Scout si observa
unde sunt punctele slab pdzite
de la infrari si organizeazd o
ambuscadad in padure atra-
gand unitatile inamice cu aju-
torul Scout-ului,

Sacred Groves

Aici vei da prima luptd
reald, iar ca sa cuceresti
provincia iti va trebui un pic de
»militarie” in sange!

White Peaks

Aici se mai afld inca o
carierd de piatra, dar nu mgai
are prea multe resurse. In
schimb, spatiul pentru construit
este vast si vei gasi util sa-i
stabilesti inca un asa-zis
»orasel” in aceasta provincie.

Farmer Lumberjack Miner Jeweller Builder
Large School 50 60 70 110 105
Small School 120 140 150 N/A N/A

Medium School este o solutie intermediard in care se pot produce de
asemenea Jeweller si Builder

LEVEL - junie —
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Sentinel Peak

Aceasta provincie o vei
cuceri instantaneu, dar a
doua zi, un hot vaincerca sa-fi
fure scroll-ul din Piramida!
Dup& aceea, Toomoo se va
alatura cauzei tale aducénd
cu el: Shield of Reflection,
Dragon Ring si 500 Jewel,

Fields of Life

Cele doud bucdti din Ring
of Concordance vor trebui
luate cu forta de la cele doud
friburl rGzboinice si le duci la
piramida din centrul regiunii. In
acel moment vei castiga mi-
siuneaq.

A HEEE WA
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Blizzard Hills
(Wonderbowsl!!l)

Aici se aflé niste masindrii
de rdzboi foarte utile care se
pot construi in Halls of Won-
ders, pe care de alffel va
trebui sa le cuceresti pentru a
termina misiunea. Atentie ca
in aceastaregiune se afld siun
Priest of the Sun! eu am gasit o
modalitate foarte eficientd de
a cdastiga fard prea multe
pierderi. Amintrat pe podul din
susul hartii si i-am ademenit pe
adversari intfr-o padure din
apropiere.

Archer Spearman | Swordsman
B;frl;lgceks i a2 A
R
Timpul (in zile) de producere a unitdtilor militare

Gardens of Silence
(Jaguars !I)

Aici vei gasi niste unitati
indispensabile Tn lupte de
aproape: jaguarii. Acestia se
afld in ingrijirea unui Jaguar
Tamer. Atentie! Pentru acestia
vei avea nevoie de multd
carne. Totn aceastd provincie
se afla si un Nature Piramid.
Obiectivul misiunii este s& ocupi
piramida din centrul harfii, Aici,
formatia mea preferata a fost
un patrat unde, pe Iaturi, am
pozitionat swordsman, iarin in-
terior am pus lancieri.




Walkthrough

ARTEFACTE

Ring of Concordance

protects from wind&nature spells

Spears of Thunder attack+35
Axitar's Blade poison
Axe of Flame attack+60

Symbol of Power

defense +30

Headcutter's Axe

attack +80, defense +5

Snake Bow

poison - Sholoki

Earring of Shielding

attack +15, defense +10

Grapping Spears

attack +20, defense +12

Shield of Immortal

health points +70

Axe of Nature attack +20
Jaguar Killer attack +80
Dragon Ring attack +80

Shield of Reflection defense +

Rockgates (Sholoki - erou)

Sholoki va venila tine sé te
roage sa vii cu armata sa eli-
berezi aceastd regiune!
Atentie! Din acest moment
lztahuacanii nu te vor mai
menaja asa ca pregateste-te
pentfru o confruntare sange-
roasa cat mai curénd. Misiu-
nea este una dintre cele mai
grele, mai ales ca trebuie sa
se desfasoare intr-o liniste

totala, adica luptele se vorda
in umbréa. Cum Sholoki are
arcul otravit nu este nevoie s&
fragi de doud ori in aceeasi
fintd. Dup& ce aifrasodata ...
cauta alt client! Odatéa cu
aceastd regiune vei ,primi in
grija” (cuceri) si frei Piramids of
Soul.

Halls of Time

Akrisi, Inaltul preot al fim-
pului T va cere gjutorul. Din

acel moment vei avea 10 ani
in care sa cuceresti provincia
Halls of Time. In acest teritoriu
veiintéini unele dintre cele mai
dificile unitati: vampirii. Preofii,
scout-ii si arcasii vor fi nepretuiti
peninucucerirea acestei provini.

Acestea au fost teritoriile
care mi s-au parut mie esen-
fiale pentru a-ti dezvolta un im-
perid infloritor. Stiu c& mai sunt
si alte metode de a cuceri

anumite provincii, alte teritorii
pe care nu le-am mentionat si
alte strategii care mi-au sca-
pat, dar este la latitudinea fie-
caruia dintre voi sa-si facd o
strategie proprie.

Cladiri
importante:

Weaponsmith Shop - farg
aceastd cladire nu vei putea
antrena (produce) arcasi. Tot
ea 1fi va arata in fiecare mo-
ment situatia forfelor fale amate.

Large Hospital - pe Ianga
faptul ca it va reface viata
trupelor ranite in lupta, va
creste si rata nasterilor (birth
rafe) in provincia respectiva.

Jaguar Lair, Lama Lair si
Hall of Wonders - aceste trei
fipuri de cladiri le vei putea
construi si In alte regiuni, dar
numai dupd ce cuceresti teri-
toriile unde le vei descoperi.

Sfaturi importante

- un Lama Master poate
controla 10 lama, si daca
grupezi mai multi Lama Mas-
fer cu un Trade Master ifi va fi
mult mai usor!

- 1fi va fi foarte util daca
aranjezi diferite unitati in for-
matie si acestea vor primi
diferite bonus-uri;

- highpriest (6 vrdiji) poate
fi transformat dintr-un priest (4
vrdji) cu experientd maxima
(1000) iar mana vei obtine prin
sacrificii de sclavi;

- Nu uita ¢& si diplomatia
este un aspect important al
acestui joc, deoarece anumiti
oameni pot fi cuceriti si pe
calea diplomatiei sau, uneor,

DS RE SRR R
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numai pe aceasta cale;

- daca te-ai dliat cu un
imperiu, dupa 10 ani acesta va
trece de partea tal

-0 mana de eroi echipata
cu anumite arfefacte poate
distruge cu usurinfd un regi-
mentinamic;

- preofii pot fi omordti in
momentulin care executa vidjile
(vrdjile sunt cumulative), astfel
cd nici vraja nu va avea efect;

-jewels (bijuteriile) se obtin
mai multe dacd prelucrezi
ambele resurse: aur si jad;

- invadatoril trebuie opriti
imediat ce au debarcat. Spa-
niolii vor distruge fara mila orice
cladire din provinciile cucerite!

- este mult mai efectiv sa
distrugi in primul rénd unitafile
Highpriest;

- nu este nici o rusine daca
organizezi ambuscade la
capete de pod, In paduri sau
in trecatoriinguste;

- dacda degrupezi jaguarii,
se vaisca o mica luptadin care
vel avea de cdstigat puncte
de experientd;

-nu este nevoie sa constru-
iesti anumite cladir! Acestea
pot fi si cucerite de la adver-
sari, de aceeainainte de a ata-
ca o provincie vezi care sunt
avantajele provinciei pentru
cdnumerita sa pornesti un rdiz-
boi cu vecinii doar pentru frei
ferme si o carierd, de piatrd.

La final de articol,
nu de joc!

Acestea aufost catevasfa-
turi, utile sper eu, pentruceicare
doresc sajoace Theocracy. Sunt
sigur cd exista alte modalitdafi,
alte strategii, pe care fiecare
dintre voi le va gasi pofrivite
pentru stilul lui de joc.

K’shu

Shortcut-uri utile

X mprastie unitdfile

AlLT+Space selectezda toate unitdtile de tipul celei selectate inainte

ALT+U selecteazd tofi sclavii care nu muncesc

ALT+S selecteazda toti sclavii

ALT+W selecteazd tofi lucrdtorii

ALT+Y selecteazd tofi scout-ii

ALT+P selecteaza toti preofii

ALT+T selecteaza toti frader-ii si lama master-ii

ALT+F selecteazd toate unitatile de lupta

ALT+L selectezd toti leader-ii (comandanti si eroi)

ALT+M selecteaza toate unitdfile militare

ALT+D selecteaza toate unitdatile de tip Wonderbow

ALT+J selecteaza toate unitatile de tip Jaguar

ALT+A selecteazd tofi oamenii

ALT+H selecteaza tofi eroii

ALT+N selecteazda unitatile cu mai putin de 50% HP

ALT+I selecteazda unitatile asignate la o anumita cladire

CTRL+(1-9) grupeaza unitatile

= Intfoarce formatia spre dreapta

- intoarce formatia spre sténga

\ reorgcnizengﬁ formojric_: (unita@file cu cel mai mare HP stau-in
fata formatiei predefinite)

insert Spell 1

delete Spell 2

home Spell 3

end Spell 4

page up Spell 5

page down Spell 6
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Se apropie cu pasi vertiginosi
sezonul tantarilor, asa ca putin

ucru care va fi foarte usor

de fdcut, tinénd cont de

faptul ca cei de la Ac-
claim au lansat pe piafé un first
person shooter, care ne pune
in pielea unui véandator de in-
secte. Dar nu orice fel de in-
secte, ciunele gigantice, asu-
pra carora Flit cel super-pu-
ternic (mirositor) nu va avea
nici un fel de efect (indiferent
de culoarea pe care o vom
folosi). Cum termenul de in-
sectda cuprinde o gama destul
de larga de vietdti, se cuvine
s@ spunem cd inamicii pe care
cei care se vor incumeta sa
joace Armorines, cdci acesta
este fitlul jocului nostru, vor fi
nevolfi sa- infrunte, seamand
extrem de mult cu niste pdian-
jeni. Acestia au o marime res-
pectabild, la vederea cdreia
se podte aplica cu succes
schema 14 ,dai si fugi”, cu
accentfe semnificative pe sec-
venta adoua, si, pe deasupra
au si un aspect de roboti, lucru
explicat si de provenienta lor
exfraterestra, Spun probabil,
deoarece storyline-ul jocului
este destul de greu de infeles
din secventele cinematice de
introducere. Dar cum noi sun-
tem bdiefi de comitet, o séig-

nordm acest mic inconve-
nient, si o s& ne oprim mai

mult asupra aspectelor /4
pozitive ale acestei
productii,

Veninos sau
nu?

Este singurul lucru
incert despre dus-
manii nostri cu mai
multe perechi de
picioare. Se poate
spune cu certitu-
dine cd nu con-
struiesc celebra
plasa, pe care, fi-
nand cont de di-
mensiune, s-ar fi
pufut legéna vreo zece ele-

Perspective

Environment: Jungle

Level: Cave's

antrenament nu strica

fanti, (si pentru c& nu se ru-
pea...). Se mai poate spune
despre ei cd seamdnd teribil
de mult unul cu celdlalt si ca
producatorii nu prea s-au stra-
duit s& deseneze mai mulfe in-
fatisari pentru acestia. in
schimb, s-auintrecut pe eiinsisi
cand a venit vorba despre
armele puse la dispozitia juca-
forului, arme al cdror numdr
este impresionant. Ba chiar
mai mult, In fiecare
dintre multele medii
in care se des-
fasoarda

actiu-

nea jocului, avem parte
de arme caracteristi-
ce. De fiecare data
candincepemun nou
nivel, vom avea sen-
zafia cdincepem de

fapt un nou joc, Un
P mediu inconjurator
total schimbat,
arme cu fotul si cu
totul noi, si feno-
mene metfeo cu to-
tul speciale, in

functie de loca-

fie (furtuni de ni-
sip, ploi de meteoriti). Singurul
lucru care ramane neschim-
bat este infatisarea giganti-
celor arahnide,

In schimb, aspectul peste
care nu se mai poate trece
este multiplayerul, care nu ofe-
rd decdt posibilitatea de a
juca In modul cooperativ,
adica de a participa la céte o

parfidd de vanatoare de
pdianjeni. Peste celebrul festin
vanatoresc sarim plini de vo-
iosie. Ar fi fost placut sa putem
trage si cate un deathmatch,
dar probabil c& acest lucru
este mai greu de realizat pe
un astfel de suport. Asa cé
Armorines ramane un simplu
first person shooter, in care tot
ce miscd trebuie sanu maimiste,
Lucru de care sunt sigur ca cei
pasionati de killereald se vor
ocupa pe indelete.

Dr. Pepper

Gen: First person shooter
Producator: Acclaim
Distribuitor: Acclaim
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u glasul tremurénd de

rusine, trebuie sa

declarin fata voastra
cq, In ciuda celebritatii mult
tfrGmbitate de cdatre cei de la
Game Arts, personal nu mai
auzisem despre Grandia pand
la acest moment. Lucru care
in mare parte se datoreazd si
lipsei de interes fatd de pro-
ductile de acest gen. Cutoate
acestea nu am ezitat in a in-
cerca o astfel de experientd,
total noud pentru mine, si
chiar dacd acest titlu
nu a reusit s&-mi spo-
reascqa absolut deloc
apetitul pentru RPG-
uri, nu pot spune cda
regret cd m-am
aventurat in uni-
versul fantastic si tot-
odatd misterios care
inv&luia, siincd maiinva-
luie (deoarece nu am reusit
deloc sd limpezesc cat de cat
situatia ) continentul Messina.
Singurul lucru de care sunt si-
gur, este cd acest titlu se adre-
sedzd celor care au indragit
jocurile din seria Final Fantasy
si care sunt dornici de ceva
nou. Si cum numdrul acestora
nu este deloc de nedlijat, se
pare cd productia celor de la
Game Arts nu va avea deloc
dificultati in a cuceri inimile
multor gameri,

La soare, la marel

Actiunea jocului debu-
teazd in micul ordsel-port
Parm. PGnd nu demult, aceastd
asezare fusese una linistita si

frazch!
find yom even brousht
that: bemanoid child a st

Un ,,celebru” role-playing japonez,
poposeste pe ecranele posesorilor

de console.

pasnicd. Dar datoritd puternici
revolutii industriale, viata ora-
sului a devenit peste noapte
una plind. Fabrici, uzine, zecide
nave care ancorau sau ridi-
cau ancora zinic, personagje
care de care mai ciudate, Tsi
fac loc In peisajul din Parm.
Printre aceste persongje, un
loc aparte 1 ocupa Justin, un
téanar aventurier, care isi con-
centreazd toatd energia in
w CQAuftarea de noi pro-
\ vocar cdarora doar un
»,aventurier de primd
clas@”, cumse auto-
caracterizeaza el,
le poate face fatd.
X Infoate aceste aven-

. turiimaginare la care
" participa, tandrul Jus-

B'/m fin poartd cu el Spirit

Stone, o amuletd pe care o
primise de la tatdl sau. Intr-una
dintre aceste perindari fara
noimad, eroul nostru, insofit de
prietena sa Sue, se aventu-
reazdinfr-un finut sacru, numit
Sult Ruins. In timp ce se plimbau
printre ruine, dinfr-un vechi
rmormdant se auzi:

Welcome, he who
holds the Spirit
Stone

Adicdtelea, aventura pe
care tandrul o cautase atata
timp. l-a ga&sit. Spiritele stra-
mosilor au nevoie de el. Toatd
energia sa se concentreazd
asupra acestei chestiuni. Cu
mana pe amuleta primita de
la tatal sdu, Justin simte cum

aceasta devine din ce in ce
maicaldd, pand cdand o ener-
gie ciudataii cuprinde frupul.
De acum vocea din adéncuri
va fi calduza sa.

Undeva departe... si
totusi tare aproape

S& ne imagindm acum cd
ne afldm undeva pe un imens
L0ras zburdator”, care aduce
cu o navadintr-un film SF. Dup&
un dialog intre generalul Baal
si subalternul si totodata fiul sau
Muleen, unul dintre ofiterii de
bord 7 instintfeczd pe cei doi
cd s-au apropiat Indeagjuns
pentru a trece la indeplinirea
obiectivului pe care si |-au
propus. | se ordond sa coboare
obloanele din dreptul ferestre-
lor, pentru a putea avea con-
tact vizual. Lumina inundainca-
perea in care cei frei se afld.
Undeva, acolo jos, printre nori,
se vede un ordsel. Este... micul
port Parm!

Ce urmeazd sa se intdm-
ple? Mai bine aflati voi singuri,
pentru cd dorinfa de aventurd
si curiozitatea nu pot fi stinse
de simple relatdri ale unuia care
nu a trecut prin experienta unui
RPG gen Final Fantasy Villpentru
a putea punein evidenta anu-
mite similaritati. Ar fi pacat ca
un titlu precum Grandia s& sca-
pe celor pasionati de acest gen.

Dr. Pepper
Producdtor: Game Arts
Distribuitor: UbiSoft Entertainnent
Ofertant: UbiSoft Romania
Tel:01-2316769 Fax:01-2316766
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Jocul - Zeul Mileniului Trel

Grafica unui joc este primul lucru care ne impresioneaza,
iar efectele speciale au devenit deja o prezenta
obligatorie pentru orice joc ce se respectd

fecte speciale - efecte

arfistice adaugate unel

productii video pentru o
crestere a calitatii acesteia
prin crearea suspansului, ame-
liorarea atmosferei sau creste-
rea impactului pe care il are
scendriul asupra privitorului.
Efectele speciale pot varia de
la addugarea unor motive
vizuale sau sonore limitate sau
mixarea mai multor imagini
video pdna la efecte digitale
sofisticate cum ar fi deforma-
reaimaginilor, morphing-ul sau
efecte 3D,

Citind aceastd definitie
(preluata dintr-unul din site-urile
de referinta in cultura digital&
azilelor noastre, www.visualfx,
com) se observa accentul pus
pe rolul efectelor speciale.
Prezenta lor in filme si jocuri se
justifica, astfel, prin nevoia de
a addauga lumii prezentate
spectatorului acele elemente
care, chiar dacda nu sunt esen-
fidle, gjutala o mai bund imer-
siune si transforma extraor-
dinar modul de percepfie al
spectatorului. Intr-o exprimare
mai pufin pompoasd, putem
spune ca efectele speciale

sunt o componentd impor-
tantd a ceea ce formeazd
»Sareda si piperul” jocurilor.
Putem trai si fara ele, dar totul
nis-ar parea atunci fara gust...

lata deci care este su-
biectul arficolului din aceasta
luna. Dupé& prezentarea ele-
mentelor esentfiale ale unui
moftor grafic 3D (partifionarea
spafiului, collision detection) si
dupd abordarea unor as-
pecte mai tehnice (scalabili-
tate, level of detail), iatd-ne
ajunsi la aspectele mai ,,fri-
vole” ale muncii de creatie a
unui joc (n-am vrut sé& spun cd
redlizarea FX ar fi mai usoarad,
ci doar - parca - mai distrac-
tiva... Voiincerca sa prezint in
confinuare principalele fipuri
de efecte speciale intdlnite in
jocuri, insofite de precizari pri-
vind modalitatile de implemen-
tare specifice.

Flacari, fum,
explozii

Am grupat toate aceste
efecte deoarece sunt asemad-
natoare din punct de vedere
al implementdrii. Cea mai uti-

Nu-i asa ca arata realist?

lizata tehnica de simulare a
flacarilor este folosirea unor
texturi care, afisate unele
dupa celelalte, s dea senza-
fia unuifoc care arde. Aceste
imagini sunt aplicate pe un
plan (un dreptunghi) care este
orientat fof fimpul céitre came-
ra. Practic, reusita simuldrii de-
pindein acest caz de realismul
texturilor afisate. Datoritd usu-
rintei implementarii si a numa-
rului mic de resurse procesor
necesare, aceastd tehnica
este Intalnitd in majoritatea
jocurilor 3D,

O dlta tehnicd de simulare
a flacdrilor este folosirea unor
parficule suprapuse unele
peste celelalte a cdaror mis-
care este calculatd dupa
formule care simuleazd mis-
carea flacarilor. Astfel, fiecare
din particulele (flacarile) care
formeazd focul este dfisatd

peste celelalte particule, iar
pozitia particulelor este cal-
culata la fiecare cadru al
animatiei. Efectul este cu atat
mai convingator cu cat se
afiseaza mai multe particule
(mai multe texturi). Deza-
vantajul major al acestei
tehnici constd@ in calculele
necesare, care trebuie re-
luate pentru fiecare cadru al
animatiei. Avantajul ei, Tnsa,
este eliminarea repetitiei care
apare in animatiile obisnuite.
Aceastd tehnica poate fi
ameliorata prin simplificarea
formulelor de calcul. Cel mai
reusit exemplu de implemen-
tare a acestei tehnici o consti-
tuie Unreal. In acest joc, explo-
ziile si flacdrile sunt generate in
timp real folosind o tehnica
asemandatoare.

In unele cazuri, cele doud
tehnici sunt combinate. Astfel,
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pentru a mari realismul explo-
zillor, in Half Life se folosesc
doud planuri perpendiculare
pe care sunt afisate texturile
de explozie, In fimp ce tehnica
particulelor este folosita pentru
~distrugerea” obiectelor. Evi-
dent, in acest caz, particulele
nu mai sunt bitmap-uri, ci
obiecte 3D de mici dimensiuni.
Pentru simularea fumului
se folosesc texturi afisate pe
planuri distincte, situate la
distante relativ mici unele de
celelalte. Varianta cea mai
simpla presupune repetarea
aceleiasi texturi, scalarea si
modificarea transparentei
texturii dand efectul de ,,pier-
dere in depdrtare” a fumului.
Pentru a crea o simulare mai
apropiata de redlitate se pot
folosi mai multe texturi si se pot
complica ,formulele de leg&-
tur@” infre planurile care
formeaza dara de fum.,

Efectele ,,optice”:
reflexia si refractia

Aceastda clasa de efecte
speciale se bazeazd pe fo-
losirea legilor fizicii pentru a
crea efecte optice asupra
unor elemente ale lumii jocului.

Reflexia const@in desena-
rea pe suprafata unui obiect
a unei imagini care sa dea
impresia cd obiectul reflecta
mediulinconjurator,

Cea mai simpld metoda
de implementare a reflexiei
poartanumele de environment
mapping. Aceasta consta in
aplicarea a doud texturi peste
obiectul reflectant : textura de
baza, care stabileste mate-
rialul din care este alcatuit
obiectul si textura de mediu.
Textura de mediu este o tex-
turd care simuleaza reflectia;
ea este predefinita si se obtine
cel mai usor prin randarea
celor sase ,puncte de ve-
dere” principale ale obiec-
tului, rezultatul randarilor (cele
sase imagini) fiind compus ul-
terior intr-o singurda textura.

Dezavantajul principal al
acestei metode constd in
faptul ca textura nu se modi-
ficdn functie de mediu. Astfel,
daca jucdatorul se afla in fata
unei sfere in care vede reflec-
fia camerei in care se afld, el
nu se va putea vedea pe el

nsusi (folosirea environment
mapping nu satisface cerintele
necesare unei oglinzi). Avan-
tajul principal al metodei
constd in usurinta implemen-
t&rii ei si in consumul mic de
resurse (textura fiind prede-
finita, ,efortul” computerului
consta doar in afisarea fex-
turi); in plus, efectul este destul
de convingdator...

O metodd mult mai apro-
piatd de redlitate este folosi-
rea ca texturd de mediu, in
locul unei imagini predefinite,
a imaginii pe care o vede
obiectul cand se uita spre ju-
cdator (spre camerd). Folosind
aceastd metoda, fextura de
mediu este generatd in timp
real, prin randarea scenei in
care se afld jucdatorul din
punctul de observatie situatin
centrul obiectului. Astfel, tex-
tura de mediu este generatd
din nou pentru fiecare depla-
sare a jucdatorului, constituind
un calcul suplimentar.

Acesta este de fapt prin-
cipalul dezavantaj al metodei,
ea presupundnd o randare
suplimentard a scenei pentru
fiecare obiect reflectant (ca
s& nu mai vorbim de calculele
complicate de creare arefle-
xiilor multiple — o sferda care se
reflecta in alta sferd care se

reflectd In alta sferd care se
reflectda... Evident, realismul
acestei metode este mult mai
mare decdt al environment
mapping. efectul vizual fiind
cu mult mai spectaculos.

O aplicatie particulard a
reflectiei o constituie oglinzile.
Ele sunt un caz particular de
obiect reflectant, find in ge-
neral plane. Implementarea
lor este o simplificare a meto-
dei propuse anterior, in sensul
cd pentru texturarea oglinzii se
foloseste o singurd textura -
textura de mediu.

Refractia consta in defor-
marea imaginii obiectelor ca
urmare a fenomenului optic

[ Oglinda privitd din mai multe unghiuri |

O micé secventa gen
Predator realizabila cu aju-
torul tehnicii de refractie
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cunoscut (in general In apd
sau in fronturi de aer).

Implementarea refractiei
se face prin generarea unei
texturi de mediu aplicatd
obiectului pe care se produce
refractia. Textura de mediu se
obtine prin randarea scenei
din punctul de observatie al
jucdatorului, dar, atentie, fard a
include si obiectul. Partea din
imaginea rezultata care s-ar fi
suprapus peste obiectul ,re-
fractant” se foloseste ca tex-
turd, calculénd coordonatele
de mapare dupd formulele de
refractie din orice carte de
fizica.

Un efect special ,,rezultat”
din implementarea tehnicilor
de reflectie si refractie este
simularea apei. O apd foarte
realistd se poate obtine fo-
losind efectele de reflexie si
refractie pe o suprafatd care
se deformeazd ca suprafata
unei ape. ,Valurile” necesare

poft fi obtinute folosind functii
trigonometrice; prin compu-
nered functiilor se pot obfine
efectele de ciocnire a valurilor.

Un alt efect opfic intere-
sant este folosirea portalilor (a
teleportoarelor). In acest caz,
un portal este (nu uitati c& vor-
bim despre efecte speciale )
O suprafafd pe care se vede
imaginea unei alte zone a
jocului; la trecerea jucatorului
prin portal, el va ajunge in
acea zona.

Metoda de implementare
este foarte simpla: suprafata -
portal va fi texturatd cu o
texturd obtinutd prin randarea
zonei-finta, Alffel spus, maintdi
se randeaza zona-fintd, apoi
se textureazd poligoanele
care formeazd portalul.
Aceastd operatie se reia la
fiecare frame:; din acest motiv
efectul vizual al portalilor este
mare consumator de resurse.

miscarea valurilor.

Se poate observa foarte usor efectul pe care il produce

Efectul este asemdnator unor oglinzi, dar...

Efectele de
deformare:
morphing si
metaballs

Evident, efectele de de-
formare se bazeaza pe schim-
barea formei obiectelor, deci
pe modificarea numarului ver-
tex-ilor sau a pozitiei acestora
in spatiu.

Morphing-ul este franzitia
unui obiect fridimensional de
la o forma inifiala la o forma
finala, tranzitie care se face
uniform si continuu, asemenea
unei metamorfoze.

Cea mai uzuald metodd
de implementare a morphing-
ului presupune cé& forma inifial&
si cea finald a obiectului au
acelasi numar de vertex-i.
Astfel, pentru frecerea de la
forma initiald la cea finald se
schimbd& coordonatele ver-
tex-llor - se interpoleazd, de

fapt,n timp, pozitia vertex-ilor.
Sa presupunem cd& la mo-
mentul initial, 10, foti cei n ver-
tex-1 au pozitile xi0, vi0 si zi0
(i=1..n). La momentul final, t1,
vertex-ii vor avea pozitiile
xil.yil si zil. Fiecare vertex se
deplaseazd cu viteza constan-
1@ intre pozitile xi0, yi0, ziO si
xil.yil,zil, astfel incat transfor-
marea este uniformd si continud.

Dezavantajele acestei
metode sunt evidente., Mai
intdi, legatura intre pozitia
inifialé si cea finald a aceluiasi
vertex trebuie sa fie atent
facuta, pentru a evita transfor-
mdrile haotice (in cursul c&rora
obiectul ar gjunge s& semene
cuopermnddeace). Apoi, me-
toda trebuie putin modificatd
pentru a permite fransformari
substantiale de forma, prin
infroducerea unor puncte in-
termediare. Daca morphing-ul
delaun cub la o sferd nuridica
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probleme, fard existenta unor
forme intermediare nu se
poate face un morphing
sestetic” intre un personagj
umanoid si o insectd, de
exemplu.

Un alt exemplu elocvent al
limit&rilor morphing-ului 1 d& un
joc celebru - Quake. Aici, ani-
matia personagjelor se ba-
zeaz& pe morphing. In multi-
player se poate observa
foarte bine cum, atunci cénd
ceilalti jucatori se uitdn sus sau
in jos, se roteste tot corpul
persongjulul, si nu numai capul
si/fsau arma. Acest lucru se
int@Gmpla findcd morphing-ul
nu permite animatii separate
pentru portiuni ale unui obiect,
el fraténd obiectulinintregime.

Tehnica metaballs simu-
leazd efectul fortelor de atrac-
fie ce apar la suprafata unor
obiecte 3D. La o distantd

suficient de micda, obiectele
apropiate se unesc intr-un
singur corp. Efectul vizual sea-
mand cu miscared si confo-
pirea uncr picaturi de mercur.

Implementarea metaballs
se bazeazd pe calculul unei
functiiin fiecare punct al spa-
tiului tridimensional in care se
deplaseazd obiectele-meta-
balls. Aceastd functie (in ge-
neral distanta dintre centrele
metaball-urilor) este folositd
pentru a genera o suprafafd
in spatiul 3D care s& aproxi-
meze multimea punctelor
care satisfac aceeasi conditie.
Aceastd suprafatd este corpul
complex rezultat din ,,unirea”
metaball-urilor, Generarea
propriu-zisad a suprafetei se
face folosind un set de mesh-
Iri predefinite numite march-
ing-cubes. Aceste mesh-uri
aproximeazd fragmente mici

o secvenid foarte sugestivd de metaballs

de suprafatda precalculate
pentru anumite sefuri de valori
extreme ale functiei. Metoda
seamdanad cu rezolvarea unui
puzzle - avem piesele (march-
ing cubes) si frebuie sd con-
struim cu ele imaginea tridi
mensionald a unei functii.

Avantajele acestei imple-
mentari a tehnicii metaballs
sunt urmatoarele : genereazd
un mesh independent la fie-
care cadru al animatiel, nu ne-
cesitd obiect inifial si obiect fi-
nal, nu necesitd un numdar con-
stant de verfex-i sau de poli-
goane,

Efectele speciale sunt un
subiect care a atras intotdea-
una foarte mult atentia oame-
nilor. Sperdm cd& prin aceste
material am eliminat cateva
din semnele de infrebare’ ce
planau asupra modului de rea-
lizare a acestora. Aceastd ru-
brica si-a propus sé va prezinte
cafeva din tainele producerii
unui joc, iar dacd acest obiec-
tiv a fost atins, voi, cititorii, deci-
defi. Asteptadm deci, pdrerile
voastre precum si propunerile
pentfru viitoare subiecte ale
rubricii pe adresa redactiei -
level@chip.ro.

Claude
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Star Wars Yoda' S

Forta fie cu mintea tal

ama de jocuri chitite

pe edutainment pro-

duse de Lucas Learning
pare nelimitata, Ceea ce nicinu
ar trebui sa ne mire, avandin ve-
dere tfema suculenta din care
deriva toate aceste jocuri: Raz-
boiul Stelelor. De data aceasta
este vorbade un CD a caruiidee
cenfrald este initierea. A celor mici,
bineinteles, dar de catre marele
maestru Jedi, mititelul Yoda.

De fapt, pachetul Yoda's
Challenge este un Activity Cen-
fre, care adundain continutul séiu
mai multe feluri de probe ce
frebuie frecute de tandrul pre-
tendent la fitlul de maestru Jedi,
Ei bine, toate aceste incercari
exerseqzda diverse abilitati ale
copilului, unele legate de folo-
sirea calculatorului,

Treptele initierii .

.. sunt in numar de sase.
Prima dintre acestea este o
cursaintre Jar Jar si Regina Ami-
dala, pe care trebuie sa o cés-
tigi c&nd cu ciudatul locuitor al
apelor planetei Naboo, cand
cu stapdna peste uscatul
acestei planete. Desilainceput
pare simplda, consténd numaiin
indicarea cu mouse-ul a va-
riantelor de drum ce trebuie
alese de concurentul propriu
pentru a ajunge cat mairepede
la finish, cursa este pand la urma

suficient de complicata.
Pentru cd nu este vorba de
o cursa intre pedestri, in
care Jar Jar Bsi suflecd ure-
chile iar Regina Amidala Tsi
prinde poalele-n brausi, fin-
te nene, o tulesc améandoi
cu scantei la cdlcdie pana
la linia de final, Nu, cei doi
cdalaresc cate un animal,
specific locurilor n care-si
duc viata-Jar Jar cdlareste
un biped de milasting, iar
Regina Amidala un fel de
felind, obisnuitd mai mult cu
zonele uscate si stncoase.
De aceeaq, fiecare din aceste
animale este avantajat de
un anume tip de relief, side
acest fapt trebuie sé tii cont
atunci cand alegi traseul pe
care urmeazd sa se depla-
seze pe parcursul cursei.
Remarc aici excelentul co-
mentariu al cursei, ce se aude

in permanenta pe timpul des-

fasurarii acesteia; senzatia
de ,,peviu" pe care mi-a ofe-
rit-o se datoreaza adecvarii
acestui comentariu cu mo-
mentele infrecerii (chiar cu
observatfii de genul ,iatd,
Regina Amidala trece acum
in fruntel”), si vioiciunii co-
mentatorului, dublatd de sca-
zutarepetitivitate a frazelor.

O alta proba in drumul
spre inifierea In arta maes-
trilor Jedi este cea a prin-

derii in capcand a robotilor
de razboi ai Federatiei
Comerciale ramasi prin
pdadurile planetei Naboo
dupdiniaturarea blocadei,
Bine, capcanele sunt mai
mult sau mai putin haioase -
un pod de frunze, o ditamai
punga cu apd ce se varsa
in capul robotului Tmpin-
gandu-lintr-o prapastie, un
arc ce arunca o sferd in-
carcata electrostatic ce
defecteazd circuitele ro-
botului etc. Partea ceamai
interesanta este, nsa, felul
In care se declanseazd
aceste capcane. Jar Jar
anuntd apropierea robo-
fului de razboi batand un
anumit ritm ntr-o toba. Tu
trebuie sa imiti ritrnul respec-
tiv in momentul in care ro-
botul se afla in raza de
actiune a capcanei. Dacd
reusesti, aceastaisi va face
datoria — o bestiutd meca-
nic& mai putfin pe Naboo.
Pentru complicarea lucru-
rilor, frebuie s& sesizezi in
care din trei tobe diferite a
batut Jar Jar, si pe aceea
sa o folosesti la randul tau.
Mai mult, un fel de cioca-
nitoare (la extraterestri
toate sunt ,,un fel de”) bate
constant tactul, decisitu va
frebui la réandul tau sa-ti

ncadrezi batdile de fobain

acesta. Excelentd modali-
tate de a familiariza un copil
cu ritmul, dar mai ales cu
necesitatea pastrarii sale
constante.

Mic, dar rotund

Ma opresc aici din pre-
zentarea celor sase probe ale
desavarsirii Jedi. Ca este vorba
de explorarea unei pesteri
gungane, de programarea
memoriei lui C-3PO, de a canta
la improvizatie cu o frupd de
extraterestri sau de arepara cal-
culatorul Reginei, toate acestea
sunt cel putin la fel de intere-
sante si utile pentru cei mici
precum cele descrise mai sus.
Motivele pentru care Yoda's
Challenge se dovedeste folo-
sitor intru dezvoltarea mintilor
celor mici sunt succint expuse
chiar de producdtori, Yoda’'s
Challenge ajuta la: gandirea
critica, indemanare muzicald,
citirea hartilor, orientare in spatiu,
ritm, citire, planificare, voca-
bular, constructia de modele,
geometrie. latGd decica nu este
vorba numai de Yoda atunci
cénd folosesc cuvintele ,,mic,
dar rotund”, ci si de acest CD,
pe care aldturi de excelente
animatii si de o muzicé inspiratd
si placuta, se afld atatea exer-
cifii interesante pentru mintea
unui copil, ale caror aplicatii
practice se vor regdsi poate in
evolutia scolard a acestuia.

Marius Ghinea

Producator:
Lucas Learning
Ofertant:

Ubisoft Romania
Tel: 01-2316769
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Techno elay 2

Muzica electronicain

stare pura

umarul frecut al re-

vistei noastre con-

tinea o scurtd pre-
zentare a Dance eJay-ului 2,
unul dintre cele mai populare
soft-uri de mixat muzica exis-
tente pe piatd. Dovada suc-
cesului acestui produs este
aparifia la aproximativ o ju-
matate de an aunui,,add-on”
denumit Techno eday 2.
Acesta din urma vine cu pro-
priul set de sample-uri si facili-
tati, insG este compatibil cu
toate Sample Kit-urile apdarute
panad la acea datd, iar dacd
aveti instalat si Dance eJay 2
va prelua si sunetele acestuia.
Celor deja obisnuiti cu pro-
dusele eJay interfata li se va
pdrea extrem de familiard
(practic aceeasi cu cea din
Dance 2). Techno eJay este la
randul sau un mixqgj, intre
Dance eJay 2 si Rave eJay.
Sunt prezente cele 16 canale
penfru amplasarea sample-
urilor si studioul de efecte in
care ne pufem prelucra liniile
melodice, elemente preluate
de la Dance. De asemenea
vom inté@lni o versiune Tmbu-
natatita a Hyper Generatorului
din Rave eday care va permite
redlizarea a patru sample-uri

| Effect Studio
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simultan sitn care biblioteca de
sunete s-a marit considerabil
ajungénd undeva in dreptul
cifrei de 500.

Un posibil final?

Bineinteles ca Techno
eJay 2 vine si el cu noutdtile
sale, pe langd obisnuitele
sample-uri nol. lar elementul
de marcd In acest domeniu
este time streching-ul, extrem
de util. Produsele eJay au
permis intotdeauna importul
de fisiere .wav, inclusiv per-
mutarea sample-urilor de la un
soft eJay la celalalt. Din p&-
cate, tempo-ul si lungimea
acestor importuri nu se po-
friveau intotdeauna asa cum
am fi dorif-o. Time streching-ul
din Techno eJay ne permite s&
ajusté@m lungimea si bpm-ul
unui sunet pentru o incadrare
perfectain cadrulmelodiei. La
randul sau Techno eJay vine
pe piatd impreund cu CD-uri
de sunete pentru aceia care
termind relativ rapid biblioteca
si asa foarte bogatd a pro-
gramului.

Se pare cd acesta va fi
ultimul produs PXD dedicat
mixajului de muzicad, sper sa
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ma insel totusi. De curdnd
firma germand a anuntat cé,
in acelasi mod usor de ufilizat,
vor redliza programe cu aju-
torul carora noi ne vom putea
crea propriile, nu melodii, ci
jocuri.

Claude

Producator:
PXD MusicSoft
Ofertant:

Best Computers
Tel. 01-3147698
Fax. 01-3147699
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uillemot este o firma
de marcd in dome-
niul accesorilor pe-
riferice, demonstrénd cu apa-
ritia fiecarui produs acest
lucru, Guillemot Ferrari Force
Feedback Racing Wheel este
un volan de excepftie care a
ajuns in laboratorul de testare
in aceastd lund. Modelul este
unul deosebit, care a depdsit
cu mult asteptdrile in jocurile
testate. Dar sa vedem practic
despre ce este vorba.
Producdatorii au folosit la
acest volan un design de
ultima ord@, avand o imbinare
aproape perfectd a liniilor,
Mdrimea volanului este medie,
aceast fapt contribuind la o
atenuare a oboselii intr-un joc
care are o duratd mai inde-
lungata. Gripul volanului este
de asemenea foarte bun,
acesta fiind acoperit cu o du-
bld texturd de cauciuc, Forma
ergonomica oferd un confort
maxim, indiferent de marimea
mdinilor. Chiar si materialul
care acoperd volanul este re-
simtit intr-un mod placut, fiind
o placere la condus.
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Volanul prezinta in partea
stangd un POV optdirectional,
cu gjutorul céruia se poate
schimba unghiul de vizualizare
in timpul jocului. In partea
dreaptd gdsim un buton ase-
mandtor cu un Hat 4-directio-
nal. Alaturi de acestea doud
mai sunt prezente patru bu-
toane destinate unor actiuni
rapide. Functionalitatea vola-
nului este furnizatd de canti-
tatea de butoane si de dispu-
nered lor inteligenta.

Un atu al acestui volan de
la Guillemot este schimbdatorul
de viteze, care este dual. In
functie de preferinte, jucatorii
au la dispozitie cele doud va-
riante: fie un schimbdator clasic,
situatn partea dreapta, unde
miscarea este similard cu cea
a unuia obisnuit, fie un schim-
bator de formula 1. Cele patru
butoane situate sub volan pot
fi programate pentru aceastd
functie. Bineinteles ca fiecare
varianta are avantajele si de-
zavantajele sale, dar din feri-
cire avefide unde alege. Toate
aceste facilitati sunt destinate
obtinerii unor senzatii cat mai
apropiate de realitate, confe-

rind jucatorului un senfiment
inedit.

Instalarea se efectueazd
cu ajutorul CD-ului din interiorul
pachetulul. Find un model plug
& play, este detectat imediat
cum se conecteaqzd, lucru
care se intfémpld bineinteles
sub Windows. Manualul este
multilingual, din nefericire nu
gasim n el raspunsuri la anu-
mite probleme. Din fericire, nu
au fost apdarut surprize nepld-
cute pe parcurs. Dupd insta-
lare, se pot configura butoa-
nele in functie de preferinte cu
ajutorul software-ului usor de
folosit de pe CD. Se pot salva
aceste preferinte delaun caz
la altul.

Punctul forte al Guilemot
Ferrari Force Feedback Ra-
cing Wheel este, bineinteles,
efectul de force feedback.
Acesta este redlizat de catre
un motor de aproximativ 1,5kg,
care esfe capabill sa reprodu-
ca pand la aproximativ 27 de
efecte redliste, care sunt siele
ajustabile. Acestea conferd o
experientd deosebitd intr-o

varietate de jocuri de masini
care sunt prezente la ora ac-
tuald pe piata,

Force feedback-ul folosit
de acest volan beneficiazd de
dltima tfehnologie de la Immer-
sion I-Force 2.0. Acesta in-
seamnain mare o putere spo-
ritd si o posibilitate mult mai mar-
re de esantionare a efectelor.

Testat cu jocul NSF Porsche
2000, volanul s-a comportat
infr-un mod surprinzdtor de
placut. Inca de la pornire am
simtit efectele motoarelor
care genereazd niste. forte
incredibile, In curbe efectul
este si mai accentuat, ca s
nu mai vorbim de senzatiile
resimfite atunci cand masina
s-a rasturnat, Acestea au fost
pur si simplu incredibile, Volanul
s-a comportat la fel de bine si
in alte simulatoare de masini,
cum ar fi: Sports Car GT, Virtual
Rally, LeMans, Rally Masters, F1
2000.

Modul de prindere este
unul mai deosebit, alcafuit din
doud cleme alaturi de doud
ventuze. Este foarte stabil la
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actiuni chiar si mai bruste.

Baza pedalelor este mare,
conferind stabilitate. Cele
doud pedale propriu-zise sunt
susfinutfe de niste arcuri puter-
nice, care opun o rezistenta
mare la actiune.,

Cerinfele minime de sis-
tem sunt minime, incepdnd de
la un obisnuit calculator Pen-
tium. Conectarea se redlizea-
z4 printr-un port serial, sub Win-
dows 95 sau unul USB, in cazul
n care aveti acest port si este
instalat sistemul de operare
Windows 98. De asemenea

aveli nevoie de DirectX 5.0
sau o versiune mai noud d
acestuia, pentru ca ftotul s&
functioneze.,

Privind acest produs ca un
infreg, putem spune cd meritd
a fi cumpdrat dacd se ia in
considerare si force-feed-
back-ul. Pretul este rezonabil,
iar volanul are o calitate deo-
sebita, deservind In totalitate
simbolul Ferrari.

Guillemot a creat un pro-
dus de cdlitate care adauga
un plus de adrenalind la cursele
nebune, indiferent dacad este

vorba de o cursé de masini sau
de un simulator de avioane.
Senzatiile obtinute In timpul
jocurilor furnizeazd energie
penfru nenumarate ore de joc.
Pentru orice fani ai simula-
toarelor de masini, mai ales
pentru cei dedicati acestor
jocuri, modelul de la Guillemot
este solutia ideald. Fiind
capabil sé& producd multe
efecte realiste In fortd este
unul din cele mai confortabile
volane la ora actuald.

DRWARP

Producdtor: Guillemot
Distribuitor: UbiSoft Romania
Telefon: 01 - 2316769

Fax: 01 - 2316766

Pret: 115 USD (fara TVA)

olanul Compact Rac-

ing Wheel de la Guille-

mot reprezintd echi-
valentul modelului Racing
Wheel prezentat in numarul
anterior al revistel, diferenta
consténd in faptul cd acesta
este destinat in exclusivitate
jucatorilor de PlayStation.
Volanul are foate caracteris-
ficile unui model obisnuit, cu
toate acestea sunt prezente
nsa si cateva modificari. Cel
mai iImportant aspect este
acela al marimii, La acest capi-
tol, volanul, care desi poartd
numele de Compact Racing
Wheel, detine un mare minus.
Preful are si el un cuvant greu
de spus, acest lucru compen-
sand minusul de mai sus. Cu
toate acestea, dimensiunile
sunt pur si simplu prea mici
pentru un utilizator obisnuit,
Sincer, cred cd volanul a fost
construitin vederea folosirii de
catfre gameri mai putin varst-
nici. Nu mai vorbim de acei ju-
catori care sunt dedicati raliu-
rilor, pentru care acest model
nu este prea indicat, deoa-
rece concentrareq este prea
mare n timpul raliurilor, dupd
un fimp mai indelungat inter-

venind nedorita oboseala.
Cursa destul de mare a mis-
carii amplificd din pacate
acest lucru.

Din punct de vedere al
configurdrii, pe volan sunt
prezente un D-pad optdirec-
fional si opt butoane, patru
dintre ele fiind destinate actiu-
nilor rapide. Alfe frei butoane
sunt destinate unor actiuni cum
ar fi: start, selectarea optiunilor
din meniuri precum si pentru
setarea celor trei moduri: Digi-
tal, Analog si Negcon.

Sistermnul de prindere este
unul destul de sumar, dar cu
toate acestea are o eficientd
ridicata. Manualul, la réndul lui
cam subtirel este tradus in
patru limbi. Din pacate, nu

gasim aici date despre frou-
bleshooting. Instalarea se
face simplu, cala orice produs
de PlayStation.

In ceeda ce priveste baza
pedalelor, aceasta este foarte
micd, neavand stabilitatea
necesard unor miscari mai
bruste. Acest negjuns poate fi
remediat din fericire prin spri-
jinirea acesteia de o bazd mai
mare si mai solida. Pedalele
sunt si ele extrem de mici, foatd
aceastd platforma find consi-
derata chiar si de producdtori
un mini-model. Mini-pedalele
sunt folosite pentru miscdri pro-
gresive de accelerare si fra-
nare. Cu toate negjunsurile de
mai sus, in jocurile de raliu
pentru PlayStation , Compact

Racing Wheel s-a comportat
bine, raspunzénd prompt la
toate miscdrile, Vitezele se pot
schimba cu agjutorul mane-
telor de sub volan, care sunt
asemanatoare cu cele de la
masinile Ferrari. Nu existd un
schimbdator obisnuit, Tn genul
celor obisnuife. Nu existd nici
efectul de force-feedback,
acest lucru reprezentand
dupd mdarime cel mai mare
dezavantagj al acestui model.
Gripul este destul de bun, in
ciuda lipsei unei texturi de
cauciuc pe suprafata vola-
nului. Dacd sunteti nerdbdd-
fori, puteti incerca acest mo-
del, ins& nu pentru foarte mult
fimp, deoarece exista ten-
dinfa de oboseald. Pentru cei
mai tineri dintre voi, acest vo-
lan este fotusi recomandat,
deschizéndu-va gustul pentru
jocurile specifice de raliu sau
F1. unde senzatia obtinutd cu
un accesoriu de genul vo-
lanelor este mult mai mare.

DRWARP
Producator: Guillemot
Distribuitor: UbiSoft Romania
Telefon: 01 - 2316769
Fax: 01 - 2316766
Pret: 32 USD (fara TVA)

73



Test de placi video

una aceasta au ajuns in
laboratorul de testare

mai multe placi video
decat eram obisnuiti pana
acum. Acest lucru este favo-
rabil cititorilor nostri, deoa-
rece acestia vor define mai
multe date care ii vor ajuta sa
aleaga intre diversele com-
ponente prezente pe piata, in
vederea obtinerii unui sistem
cat mai performant. Placile
video testate acopera o gama
destul de larga de modele,
incepdand cu cele de 16 MB si
ajungénd pand la generatiile
de ultima ora, dotate cu bine-
cunoscutul GefForce 256. Ulti-
mele reprezinta desigur un
wbriliant” in echiparea orica-
rui calculator penfru gameri.
Din pacate, in ciuda perfor-
mantelor foarte bune, preful
este mult prea mare chiar si
penfru mulfi care nu se prea
uita la bani, atunci cand este
vorba de un sistem foarte per-
formant. Un test cu accelera-
toare mai putin scumpe,
respectiv modele de 8 MB si
16 MB va fi realizat infr-unul din
numerele viitoare, pentru a
acoperitoata piata de modele.
Sistemul de test a fost
echipat cu un procesor AMD
K 7 la o frecventa de 700 MHz.
Placa de baza de test a fost o
Soltek 77 KV cu chipset Via KX
133, iar pe acest sistem au fost
instalati 128 MB RAM de me-
morie PC 100. La acest capi-
tol se remarcd o imbunatatire
fatd de luna precedenta,
‘unde sistemul de test era
wdoar” un Plll la 550 MHz. Din
acest punct de vedere este
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insa nevoie de un ,,motor” céat
mai pufernic, in ciuda confi-
guratiilor mai mult sau mai
putfin medii definute de voi. Un
procesor cal mai puternic
aléturi de cat mai multé me-
morie instalata pe placa de
baza vor ,stoarce” si ultimul
cadru din cea mai ,ner-
voasda” placa video.
Driverele folosite de noi
au fost cele ale produca-
torilor, prezente in cutiile pro-
duselor, astfel cd se pot obfine
valori diferite folosind ultime-
le aparitii in acest domeniu.
In principiu, accelera-
toarele grafice au fost testate
cu mai multe programe si
jocuri speciale. S-a inceput
cu binecunoscutul 3D Mark
2000, dupd care s-a confinuat
cu testele din jocurile Quake
lll si Expendable. Trebuie men-
fionate aici céteva detalii. In
Quake Ill a fost testat nivelul
timedemol. In rezolutiile 800
X 600 x 16 bit si 1024 x 768 x 16
bit s-au folosit setarile cele
mai rapide. In 1024 x 768 x 32
bit s-au folosit in schimb se-
tarile pentru cea mai buna
calitate aimaginii. In ceea ce
priveste jocul Expendable, s-a
testat numai in rezolutia 1024
x 768 respectiv in 16 si 32 bit.
Pentru prima oara am testat
pentru voi placile si in jocurile
Unreal Tournament si Test Drive
6. In Unreal Tournament cea
mai micd rezolutie pentru test
a fost 800 x 600 x 16 bit, ajun-
gdndu-se pana la 1024 x 768
x 32 bit, iar in Test Drive 6 de
asemeneaq. Dar sa vedem
cum s-a comportat fiecare
accelerator grafic individual.

LeadTek WinFast
S320 Il TNT2 Pro 16

Este prima placd TNT2 16
pe care am avut-o in test.
Instalarea placii video a de-
curs normal iar soffware-ul
care insoteste placa prezinté
si 0 opfiune de overclocking.
Placa functioneaza la o frec-
ventd de ceas ceva mai ridi-
catd fatd de specificatiile
NVIDIA standard, respectiv

150 MHz si 125MHz. Acest lucru
duce la o crestere de vitezd
de aproximativ 3 % in Quake
lIl, precum si in 3D Mark. Din
pdcate aceasta diferenta de
3 % nu este sesizabild in jocuri.
Procesului de overclocking i
vine multin ajutor si coolerul de
pe placa, care reduce mult
din surplusul de caldura. Desi
multe acceleratoare vin din
fabricatie cu un soft care per-
mite overclockingul, nu este
recomandat efectuarea aces-
tui lucru, decéat pentru utiliza-
torii care sunt mai mult sau mai
pufin specialistiin domeniu.

In 3D Mark 2000 intr-o
rezolutie de 1024 x 768 x 16 bit,
s-a oblinut o notd de 2950, Am
continuat cu Quake Il Test

WinFase® T 5320 Tl DM
rarrmasin

20 Grmmaie -

v.1.08. unde intr-o rezolutie de
800 x 600 x 16 bit placa a atins
performanta de 74.9 fps iar
intr-o rezolutie de 1024 x 768 x
16 bit 63.2 fps. Avand setatd
cea mai buna cdlitate aima-
ginii, in 1024 x 768 x 32 bit s-au
obtinut 28.2 fps. In jocul Expen-
dable, infr-o rezolutie de 1024
x 768 x 16 bit s-au obtinut 41.54
fps, iar intr-o adéncimea de
culoare de 32 bit 35,62 fps. In
Unreal Tournament la o rezo-
lutie de 800 x 600 x 16 bit s-au
obfinut 50.86 fps, In 1024 x 768
x 16 bit 49.29 fps iar in 1024 x
768 x 32 bit 40.93 fps. In Test
Drive 6 la o rezolutie de 800 x
600 x 16 bit s-au obtinut 51 fps,
n 1024 x 768 x 16 bit 45 fps iar
n 1024 x 768 x 32 bit 30 fps.

Graphics Controller: TNT 2
Display Memory: 16 MB High
Speed Memory

Refresh (Vertical): 60 Hz ~ 200 Hz
Max. Dot (Pixel) Rate: 300 MHz
RAMDAC

Memory Speed: 150 MHz
Processor Speed: 142 MHz
AGP:4X /2X

Extra: N / A

Producator: Leadtek
Distribuitor: Best Computers
Telefon: 01 - 3147698

Fax: 01 - 3147699

Pretf: 95.2 USD (fara TVA)

Voodoo Il 2000

Aminclusin testele noastre
si binecunoscutele accelera-
toare de la 3Dfx, Voodoo llI
2000 si Voodoo Il 3000. Voo-
doo Il 2000 prezintd un acce-
lerator 128-bit atat 2D cat si
3D. Procesorul efectueazd
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panda 6 mil friunghiuri pe se-
cundd iar placa suportd rezo-
Iufii de pand la 2048 x 1536. De
asemened mai suportd Di-
rectX, Glide si OpenGL, Alpha-
Blending, Single Pass, Single
Cycle, Bump Mapping Single
Pass, Single Cycle Trilinear MIP-
Mapping. Overclocking-ul se
poate redliza pandla 183 MHz.

In ceea ce priveste testele
propriu-zise, acestea nu s-au
efectuat pentru adé@ncimi de
culoare de 32 bit, acest mod
nefiind suportat de placile
Voodoo.

In 3D Mark 2000 intr-o
rezolutie de 1024 x 768 x 16 bit,
s-a obtinut o nota de 2207. Am
confinuat cu Quake Ill Test
v.1.08. unde intr-o rezolutie de
800 x 600 x 16 bit placa a atins
performanta de 66 fps iarintr-o
rezolufie de 1024 x 768 x 16 bit
45.7 fps. In jocul Expendable,
intr-o rezolutie de 1024 x 768 x
16 bit s-au obtinut 46.42 fps. In

Unreal Tournament la o

Voodoo3 2000 AGP

rezolutie de 800 x 600 x 16 bit
s-au obtinut 51.38 fps, In 1024
x 768 x 16 bit 39.09.In jocul Test
Drive 6 nu au fost efectuate
feste,

Graphics Controller: 3Dfx
Display Memory: 16 MB High
Speed Memory SDRAM

Refresh (Vertical): 60 Hz ~ 200 Hz
Max. Dot (Pixel) Rate: 300 MHz
RAMDAC

Memory Speed: 143 MHz

Processor Speed: 143 MHz
AGP: 2 X
Extra: N/ A

Producdator: 3dfx

Distribuitor: K-Tech Electronics
Telefon: 01 - 2217343

Fax: 01 - 2222036

Pret: 101 USD (fara TVA)

Voodoo Il 3000

Acest accelerator este suc-
cesorul modelului Voodoo Il
2000. Procesorul efectueazd
pdnd la /7 mil de friunghiuri pe
secundd. Rezolutia maxima
suportata este de panad la
2046 x 1536, In ceea de pri-
veste modul 2D, Voodoo I

3000 este una din cele mai
rapide placi la ora actuala.
Dar pentru gameri acest lucru
este mai putfinimportant. Cassi
modelul precedent, placa su-
portd DirectX, Glide si OpenGL,
Alpha-Blending. Single Pass,
Single Cycle Bump Mapping
Single Pass, Single Cycle, Trili-
near MIP-Mapping, Progra-
mable Fog Tables, Sub-Pixel,
Sub-Texel Corection, Gouraud
shading. Acesteiplaciise poate
face un overclocking maxim
pdnad la 192 MHz, desi este re-
comandatd o valoare in jurul
a 183 MHz.

In ceea ce priveste adan-
cimea de culoare de 32 bit,
testele nu s-au efectuat, nici
Voodoo Il 3000 nesuportéand
acest mod. In 3D Mark 2000
intr-o rezolutie de 1024 x 768 x
16 bit, s-a obtinut o notd de
2376. Am continuat cu Quake
Il Test v.1.08. unde intr-o

rezolufie de 800 x 600 x 16 bit
placa a atins performanta de
72 fps iar intr-o rezolufie de
1024 x 768 x 16 bit 53.3 fps. In
jocul Expendable, infr-o
rezolutie de 1024 x 768 x 16 bif
s-au obfinut 48.02. Tn Unreal
Tournament la o rezolufie de
800 x 600 x 16 bit s-au obtinut
55.8 fps, iar in 1024 x 768 x 16
bit 44 fps. In Test Drive 6 nu s-au
efectuat teste,

Graphics Controller: 3Dfx
Display Memory: 16 MB High
Speed Memory SDRAM

Refresh (Vertical): 60 Hz ~ 200 Hz
Max. Dot (Pixel) Rate: 350 MHz
RAMDAC

Memory Speed: 166 MHz
Processor Speed: 166 MHz

AGP: 2 X

Extra: TV Out

Producdtor: 3dfx

Distribuitor: K-Tech Electronics
Telefon: 01 - 2217343

Fax: 01 - 2222036

Pret: 136 USD (fard TVA)

LeadTek WinFast
S320 Il TNT2 Pro 32

Fiind prima prima placa
video de acest gen testatd,
frebuie mentionatd tehnolo-
gia de 0.22 microni de care
beneficiaza noile TNT 2 Pro de
la NVIDIA. Calitatea imaginii
este superioara fatd de cea
a altor TNT 2-uri. Acest fapt se
datoreaza unui chipset de
filtrare aflat pe iesirea placiide
care alte modele TNT 2 nu
beneficiaza. Posibilitatile de
overclocking sunt siele mari, de-
pdasind chiar si variantele Ulira,
Sistemul de rdcire se redlizeazd

la fel ca la celelalte placi de
acest gen, atét printr-un radia-
tor cat si printr-un ventilator,
In 3D Mark 2000 intr-o
rezolutie de 1024 x 768 x 16 bit,
s-a obfinut o notd de 2962, Am
continuat cu Quake Il Test
v.1.08. undeintr-o rezolutie de
800 x 600 x 16 bit placa a atins
performanta de 75.3 fps iar
intr-o rezolutie de 1024 x 768 x
16 bit 63.2 fps. Avand setatd
cea mai bund calitate a
imaginii, Tn 1024 x 768 x 32 bit s-
au obtinut 28,7 fps. In jocul Ex-
pendable, intr-o rezolufie de
1024 x 768 x 16 bit s-au obtinut
46.41 fps, iarintr-o adéncimea
de culoare de 32 bit 34.86 fps,
in Unreal Tournament la o
rezolutie de 800 x 600 x 16 bit
s-au obtinut 51.03 fps, in 1024
X 768 x 16 bit 49.27 fps iar in
1024 x 768 x 32 bit 41.12 fps. In
Test Drive 6 la o rezolutie de
800 x 600 x 16 bit s-au obtinut
621ps,n 1024 x 768 x 16 bit 57 fos,
iarin 1024 x 768 x 32 bit 34 fps.

Graphics Controller: TNT 2 Pro
Display Memory: 32 MB High
Speed Memory

Refresh (Vertical): 60 Hz ~ 200 Hz
Max. Dot (Pixel) Rate: 300 MHz
RAMDAC

Memory Speed: 150 MHz
Processor Speed: 142 MHz
AGP:4X /2X

Bundle: N / A

Extra: N / A

Producdtor: Leadtek
Distribuitor:  Best
Computers

Telefon: 01 - 3147698
Fax: 01 - 3147699
Pret: 119.9 USD

(fara TVA)
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LeadTek WinFast
GeForce256 DDR

In ceea ce priveste
aceasta placa, aiciinfrémintr-o
altd categorie. Modelul in-
clude Transform & Lighting
hardware, memorie SGRAM si
o architectura 256 bit, Chiar
daca scoateti mai multi bani
din buzunar, modelul LeadTek
WinFast GeForce256 DDR va
oferd un plus de calitate si
performantd. Aceastd placa
este recomandatd mai ales
pentru acei gameri care nu
suportd nici o sacadare, nici
macar intr-o adé@ncime de
culoare de 32 bit, Testand pla-
ca, am putut afirma cé dife-
renfele de cadre sunt vizibile
la rezolutile mari, Acest lucru
este valabil sila adéncimi mari
de culoare. Cutoate acesteq,
aproapein foate rezolutile ea
se comportad impecabil.
LeadTek WinFast GeForce256
DDR beneficiazda de TV Out si
de un bundle variat. Ramdacul
este la 350 MHz, similar cu mo-
delul LeadTek WinFast Ge-
Force256 DDR, astfel ca la
parfea 2D nu sunt modificari.
Din punct de vedere al over-
clockingului, placa este foarte

rezistenta. Sistemul de racire se
realizeazda atat printr-un radia-
tor cét si printr-un ventilator.
in 3D Mark 2000 intr-o
rezolutie de 1024 x 768 x 16 bit,
s-a obfinut o notd de 4419. Am
continuat cu Quake [l Test
v.1.08. unde intr-o rezolutie de
800 x 600 x 16 bit placa a atins
performanta de 82.5 fps iar
intr-o rezolutie de 1024 x 768 x
16 bit 80.6 fps. Avand setatd
cea mai bund calitate aima-
ginii, in 1024 x 768 x 32 bit s-au
obtinut 61.3 fps. In jocul Ex-
pendable, intr-o rezolutie de
1024 x 768 x 16 bit s-au obtinut
60.7 fps, iar intr-o adé@ncimea
de culoare de 32 bit 58.28 fps.
In Unreal Tournament la o
rezolutie de 800 x 600 x 16 bit
s-au obfinut 52.57 fps, in 1024
x 768 x 16 bit 61.61 fps iar in
1024 x 768 x 32 bit 48.89 fps. in
Test Drive 6 la o rezolutie de
800 x 600 x 16 bit s-au obfinut
76 fps,n 1024 x 768 x 16 bit 63
fps iar in1024 x 768 x 32 bit 50

fps.

Graphics Controller: GeForce
256

Display Memory: 32 MB High
Speed Memory

Refresh (Vertical): 60 Hz
~ 200 Hz

Max. Dot (Pixel) Rate: 350
MHz RAMDAC

Memory Speed: 166 MHz
Processor Speed: 120
MHz

AGP:4X /2X

Bundle: WinFast DVD, Colorific,
3Deep, Web3Dfx, VR Creator
Extra: TV-Out

Producdtor: Leadtek
Distribuitor: Best Computers
Telefon: 01 - 3147698

Fax: 01 - 3147699

Pret: 261 USD (fara TVA)

Guillemot Maxi
Games Xentor 32

Fiind singura placa avutd
in teste de la binecunoscuta
firmd& Guillemot, putem afirma
faptul ca aceasta reprezintd
un model mai pufin obisnuit.
Procesorul poate efectua pand
la @ milioane de triunghiuri pe

secundd. Viteza de 183 MHz
este mai buna decdat la alte
modele similare, acest lucru
resimfindu-se mai ales n jocuri.
La capitolul overclocking,
placa a rezistat la fel de bine
ca si alte modele din aceeasi
clasa. In ceea ce priveste pre-
ful si la acest capitol accele-
ratorul prezintd o alegere
buna, fiind o investitie de viitor
pentru orice gamer.

in 3D Mark 2000 intr-o
rezolutie de 1024 x 768 x 16 bit,
s-a obtinut o notd de 3163. Am

confinuat cu Quake Il Test
v.1.08. unde intr-o rezolufie de
800 x 600 x 16 bit placa a atins
performanta de 77.5 fps iar
intr-o rezolutie de 1024 x 768 x
16 bit 71.5 fps. Avand setatd
cea mai buné calitate aima-
ginii, In 1024 x 768 x 32 bit s-au
obfinut 35.5 fps. In jocul Ex-
pendable, intr-o rezolutie de
1024 x 768 x 16 bit s-au obfinut
52.77 fps, iarintr-o addancimea
de culoare de 32 bit 41.7 fps.
in Unreal Tournament la o
rezolutie de 800 x 600 x 16 bit
s-au obtinut 53.97 fps, In 1024
x 768 x 16 bit 61.63 fps iar in
1024 x 768 x 32 bit 44.33 fps. In
Test Drive 6 la o rezolutie de
800 x 600 x 16 bit s-au obtinut
77 fps, N 1024 x 768 x 16 bit 73
fps iarin 1024 x 768 x 32 bit 42
fos.

Graphics Controller: TNT 2
Display Memory: 32 MB High
Speed Memory

Refresh (Vertical): 60 Hz ~ 200 Hz
Max. Dot (Pixel) Rate: 300 MHz
RAMDAC

Memory Speed: 183 MHz
Processor Speed: 150 MHz
AGP:4X /2X

Bundle: N / A

Extra: TV Out

Producator: Guillemot
Distribuitor: Ubisoft Romdania
Telefon: 01 - 2316769
Fax: 01 - 2316766

Pret: 163 USD (fara TVA) .
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Troubleshooting

John din Onesti

Ecranele albastre unde
apare mesajul ,,This program
has performed an illegal ope-
ration” se datoreazd mai
multor cauze. Din nefericire nu
mi-ai specificat mai multe de-
talii, astfel cd este destul de
greu de speculat cauza fard
niste informatii mai exacte.
Totusi, T pot recomanda sa
incerci sa verifici anumite
lucruri: in primul rand vezi dacd
procesorul este setat corect,
dacd memoria este setata la
viteza FSB-ului specificata,
dacd ai facut vreun overclo-
cking la placa video. Nu n
ultimul rénd, desi pare stupid,
se poate ca sa nu it mai mear-
gda cooler-ul de pe procesor.

Dan Adrian
Dancescu
din Bucuresti

Merge sa pun Voodoo I
2000 pe Riva Vanta de 8 MB ?

Nu, In nici un caz. Voodoo
3. spre deosebire de Voodoo
2, infegreazd pe aceeaqsi
placd atat acceleratorul 2D
cat si pe cel 3D,

Tocaks Attila
din Bistrita

Problemele tale provin de
la placa video Voodoo I, care,
dacd ai noroc si fe grabesti,
mai poti primi un pret bunicel,
in sensul unui upgrade. Solufia
este sa schimbi ambele placi
cuuna mai performanta. Bine-
infeles ca vei plati si o dife-
rentd. Cautd la cét mai multe
firme pdnd vei obfine un re-
zultat satisfacator. Pentru
componente mai vechi este

[}

recomandat s& mergi la o
firrm& care poate mai are prin
ofertd si acest gen de placi,
desi nu prea cred.

Badara Cristian
Gabriel

~Mi-am propus sa imi
cumpar un P Il la 600 MHz.
Exist& un procesor asemanda-
tor dar cu un pret maiscazut?”

Ar fi o variant& de schimb,
in care fi-as recomanda sa
curmperi un AMD K 7 la 600 MHz.
Procesorul este mai ieftin, ins&
placa de bazd este mai
scumpad, comparativ cu ceaq
aunuiP lll. Per fotal vei ajunge
ins& cam la acelasi pret. Acum
vreo cdateva luni era mai
renfabil s& cumperi un P I, Tnsa
acum se pare cd se schimbd
situatia.

Radu Stefanita
din Slobozia’

Sistemul tau este infr-ade-
var depdsit (Pentium 150 MHz,
16 MB RAM, 1.2 HDD), mai ales
pentru un gamer ca tine. Banii
de care dispui (1100 USD) Tt
ajung pentru a cumpdra un
sistem foarte bun. Ti-as
recomanda un: AMD K7 la 6 -
700 MHz sau un Intel Pl la 600
- 733 MHz, 128 MB RAM, un
monitor de 17, HDD de 15-17
GB, si In final o placd video
GeForce. Un pret mai ieftin 1
poti obtine la o firmd din
Bucuresti, unde acestea sunt
mai scdzute decdt in multe
locuri din fard. Oricum sunt
destule firme care se Inca-
dreazd in aceastd ofertq,
suma de 1100 USD fiind mare
pentru un sistem.

Temelie Dragos
din Galati

»3istemul meu este un
Pentium 200 MHz, 32 MB RAM,
o placd video S3 cu 2 MB.
Care ar fi cerinfele minime la
Tomlbo Raider 47"

Din fericire, Tomb Raider
esfe un joc care nu are cerinte
mari. Singurul lucru la sistemul
t&u pe care til-as recomanda
este un accelerator grafic, cel
putin o Riva Vanta cu 8 sau 16
MB RAM. Procesorul si memo-
ria Tt ajung pentru acest joc.

Ghita Alin
din Sibiu

»Pot saimi cumpdr o confi-
guratie de 8 milioane si sa Tmi
mearga cel putin 50% din jo-
curi?”

8 milioane inseamnd cam
400 USD. Din fericire Tfi poti lua
o configuratie acceptabild de
acesti bani, anume: un Ké 1l la
400 MHz, cu 64 MB RAM, un
accelerator video Riva Vanta
16 MB, un HDD de 6 GB si un
monitor second hand (din
pacate) de 14". Am zis accep-
tabild, dar ruleazd bine aproa-
pe toate jocurile in aceastd
configuratie.

Taramu Sorin
din Bucuresti

~Dacd imi achizitionez un
Pentium Il Mendochino 500
MHz, cu 128 MB RAM si o placd
ATl de 8 MB, pot juca jocurile
care o sa apard anul asta? Sau
frebuie neapdarat sa imi achi-
zitionez o placda video Ge-
Force256? Sau ar trebui sa
renunt la 64 MB RAM si sG mai
pun 100 USD in el?”

ﬁ

Nu este nevoie neapdrat
de o placad video GefForce
256. Inca este prea scumpad,
dar cam n 6 luni estimez o
ieftinire mare a acestui model.
Totusi as cumpdra o placd
video mai performanta, fard
arenunta la memorie. Nu este
o diferentd mare pand la o
placd video cu 16 MB. Acuma,
sper cd nu vrei neapdrat o
placd ATl, sau daca da, ia cel
pufin un Rage 128 Pro cu 16
MB, daca nu un MAXX,

Dan din Baia Mare

~Ce configuratie este ne-
cesard pentru a rula safisfa-
cator Unreal Tournament 2

Pentru acest joc fti-as
recomanda o configurafie
minima de genul: P Il la 350-
400 MHz, 64 MB RAM si un ac-
celerator 3D cu 16 MB RAM.

Raul din Deva

»Am urmdatoarea configu-
ratie: un Koll la 450 MHz, 64 MB
RAM, un accelerator Voodoo
I 8 MB, un HDD de 6,4 GB, un
CD-ROM 80 x. Ce pdarere
aveti, este performant?”

Sistemul tGu este destul de
bun, mai putin placa 3D, unde
ar trebui una mai performanta,
de genul Riva TNT2 sau Voo-
doo 3 cu 16 MB.

Bog din Brasov

»Un procesor Mendochi-
no este mai bun decatun AMD
Ké Il cu 100 MHz mai mult 2

La un plus de 100 MHz, Ké
Il depdaseste un Mendochino,
totusi ultimul este ceva mai bun
la coprocesor.

DRWARP
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Chatroom

A mai frecut o luna din viata mea mizera de sarpe. Eu continui sé-mi
»tarGi” zilele scriind articole si din cand in cénd raspunzénd la scrisorile
voastre. Hnm...va pare bine? Nu ar trebui pentru ca sunt neiertator si
foarte exigent. Probabil ca asa ar trebui sd fiti si voi atunci cand ne
scrieti pentru ca altfel nu vom sti niciodatd care sunt doleantele si
nemultumirile voastre. Poate ca asa vom reusi sa facem ca revista
noastra sd multumeasca pe toatd lumea. Asa ca.. fiti rdi, duri si
neiertatori! Eu sunt pregdatit. Voi sunteti?

Wild wild Snake

Ssssssa trecem la ssssscrisssssori acum:

Hello Level!
Sal'tarelll

M@ numesc Daniel si va
fransmit aceste pareri din
Craiova, unde intr-o seard de
aprilie am inceput sa butonez
ca un capiat aceastda scri-
soare. (Ploua infernal... si eu
scriam (ca un cdapiat)... la o
scrisoare).

In primul rénd vreau sa-|
informez pe Dr. Pepper (Auzi,
Peppereee....) ca nu sunt
certat cu fratele meu, ci
dimpotriva ma infeleg foarte
bine (adica nu ne scoatem
ochii) (Asta e bine. Un sfat
pentru voi: aveti-va ca fratiil).

(lote si criticile)... Nu se
admite ca la o revista asa de
serioasd si bine redactata
(bucurafi-va cala Levelmare-
fer) (Uff...vai, vai...si eu care
credeam cd vorbesti de
Gazeta Matematicd) sa
apara pe date diferite. Daca
anul are 12 luni (Corect) ,caci
mai multe nu poate avea (De
asemenea...corect), revista
voastrd apare pe 12 date
diferite (Mda... asa este, insa
eu cred cd nu e o problema
foarte mare ca revista apare
mai devreme sau mai tarziu
cu vreo zi sau doua. Si oricum
nu este in totalitate vina
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noastrd. Da si tu vina pe PTIR
sau pe cei care distribuie
revista ca ei sunt de vind!
Na... cd am gasit si un tap
ispasitor). Hotarati o data pe
care s apard regulat. (Re-
gulat vin trenul si autobuzul....
oricum ai primit o explicatie
inainte care sper sa te multu-
meascaq). Poate ca fipografia
e de vind (nope) dar vreau s&
ma asigur (iti recomand cu
cea mai mare cdaldurda
Asigurarea Astra) sa nu se mai
repete.,

Vreau s&-linfreb pe K’'shu
(chisu’;chesu’) (Se scrie K'shu
si se citeste Cristian Cascaval)
dacd e ceva de capu’ U’
Septerra Core (L-am intrebat
eu siaspus ca este O.K.), caci
am numai probleme in achi-
zifionarea versiunii full si nu stiu
daca merita efortul (Merital Ai
incredere in Casu aka K’shu
ca stie ce zice)

Cu admiratie, Daniel

Salut Level...
(mmm...Bunal)

V& scriu pentru a nu stiu
c&ta oard dar oricurn nu v-am
mai scris de aproape un an
(Rusine, rusine...rusi ne ener-
veazadl). Stiti voi cum este n
clasa a Vill-a si nu prea am mai

avut fimp s& va scriu (Mda...
s@ zicem cd te inteleg. Ori-
cum o vind recunoscutd este
pe jumdatate iertatq).

Acum sd frecem la ale
noastre (Ale mele sau ale
tale?). Din parfea mea numai
laude. Am sa fiu foarte scurt
asa ¢4 am sda trec direct la
subiect:

PROPUNERI (indecente?):

- Puneti un posterin revista
(Cu Pam sau cu mine?), nu
frebuie sa fie neapdrat in
fiecare lund cum cer unii
cititori (Toatd lumea cere dao’
nimeni nu da nimic!), poate s&
fie o data la 2-3 luni (Vai, dar
ce rezonabil esti). Asta daca
se poate.(Nu stiu a cata oard
O spun eu si ceilalli colegi ai
mei, dar am sarepet. Un poster
mai de Doamne ajutd ocupd
patru pagini de revista care si
asa sunt prea putine. Deci in
locul la poster mai bine scriem
noi sau voi cate ceva. NU?)

Procedati la fel si cu
muzica pe care unii o cer
(adica?). Eu sunt innebunit
dupd muzicd si ma-m (Ce zici
de m-am, sund mai bine, i ?)
cam saturat de cea de la
televizor. Imi place mai mult
cea a lui Claude (si mie Tmi
place muzica lui Claude), dar
cred cd a renuntat s& mai

facd muzica (Nu a renuntat.
Doar cda de cand este redac-
tor-sef are mai multe obligatii
si nu prea are timp. Chiar
acum cateva zile am ascultat
o noud creatie de-a lui numita
Here comes the DJ).

INTREBARI: -Care program
de facut muzica este mai bun:
Magix sau eJay (Dance 2).
(Seful meu, respectiv Claude,
m-a rugat sa iti transmit ca
Magix este mai bun ca elay.
Asa zice el si eu zic sa il crezi
cd are ceva experienta in
domeniu.)

P.S.: De ce spuneti voi ¢
frebuie s i neaparat 64 RAM
silajocurile de 32 MB RAM? Eu
am 32 MB RAM si imi merg
foate (Vrei sa spui caitimerge
fluent Quake Il sau Unreal
Tournament intr-o rezolutie de
kakao, respectiv 73 cu 14?)
jocurile perfect! (Si eu am avut
16 RAM si imi mergea NFS, dar
pdnad se incarca puteam sd
fac linistit o baie cu prietena.
Fratele meu, in general noi
punem sistemul la care jocul
respectiv ruleaza cel mai flu-
ent, adica fara probleme). S&
stifi c& si eu tin cu FC Brasov!
(Mé& bucur pentru tine. Eu tin
cu Steaual)

Jump to the next level...

DJ Max din Arad
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Chatroom

Salutare
Stimabililor...
(SSSSServus, mail)

Greu ajunge revista aici,
dar iata ca am primit-o (L-am
informat pe domnul Soiu de la
distributie si mi-a spus cd o sa
rezolve problema). Ce mult
m-am bucurat!

Infrebare de prost (Ei, nici
chiar asa! Hai mai bine sa
spunem intrebare de nestiu-
tor, OK?), da’ incd n-am des-
coperit cum ies din Demo-ul
»Bust-a-Move 4”7 (Exit Game).
Nu am gdsit nicdieri o cale de
iesire. (incearca Alt-F4...
poate o sG meargq, daca nu
incearcd un reset la cald, sa
nu fiarba engine-ul).

Printre aniversari, con-
cerfe (de care n-am parte, din
pdcate) (Si... de ce nu ai parte
de acestea, ma rog?) scoala
sigoana dupdé bani, imi mai fac
ceva timp si pentru PC si
masini. (HOPA... devine intere-
sant. O pasionatd de masini...
justlike me! ... marry me, beibi!)

(in leg&turd cu plecarea
viitorului sof (nu prea amintfeles
dl cuieste) in Olanda. Eunu pot
decdt sa iti urez bafta si sper
s& poti sa iti cumperi sistemul
pe care fi-l doresti si eventual
o masind fare.)

Sayonaral

Andreea

Salut!

Este pentru a doua oard
cand va scriu asa ca voi fiscurt
(Nu este nevoie sa fii scurt.
Daca ai ceva de zis, spune
fara nici o jend). Ce procesor
imi recomandati dintre Men-
docino/ Celeron/ Ké Il la 500
MHz? (Eu zic sa optezi pentru
un procesor Celeron la 400
sau 500 MHz). Cat m-ar costa
un procesor Mendocino sau
un K6 Il la 500 MHz? (in jur de
100 de parai, cel de-al doilea
este maiieftin, dar si ceva mai
slab). Darun HDD de 8,4 GB?
(Aproximativ 130 de doldrei
americani). De asemenea cat

as putea obfine pe un pro-
cesor Pentium Il 333 MHz
(512K)7 (Hmm...asta nu pot sa
spun. Depinde... 3 kg de
cartofi si unul de ceapa sau
echivalentul in franci japo-
nezi) Dar pe un HDD de 4,3 GB?
(80-90 de dolari, asta doar
daca ai baftd). Dacd imi fac
upgrade de la Pentium Il 333
MHz la Ké Il 500 MHz trebuie
sa-mi schimb placa de bazd
(am Intel 440 BX)? (Daca vrei
neapdrat Ké Il la 500 MHz, va
trebui s& schimbi placa de
bazd). Dintre RIVA VANTA si
VOODOO BANSHEE la 16 MB
fiecare ce Imi recomandati?
(Eu am Voodoo Banshee si
sunt foarte multumit de
eda....Amalia).
Stefan din Slatina

Salut Level boys!
(Toata stima...
dom’n Templar!)

Si uite cum ajung eu sa
scriu revistei pe care o con-
sideram (Vai...dar de ce
vorbesti la trecut? Te-am
supdrat noi cumva?) cea mai
mare si tare, dar care in ultimul
timp m-a dezamagit crunt. (Si
de ce, ma rog?) Desi o sa
considerati plictisitoare
aceasta parte, va voi spune
ca va cumpdr revista de un
an dezile (Da... probabil ca ai
avut fimp sa iti formezi o
parere), considerand-o un
Mecca al gamerilor din Roma-
nia (Stai s&@ ma intorc cu fata
spre Mecca).

Domnule Ghinea, zicicd ai
dat nota dupd ce ai studiat
niste site-uri unde i exprima
pdarerea mai multi experti
(Acum am si eu o intrebare:
Ce nota?). Si tfot cu tupeu
mediteranean teintreb de ce
nlocul articolului (Care articol,
dom’ne?) nu ai dat adresele
pe Internet, poate aflam si noi
cdate ceva despre joc. Reve-
nind la numarul din februarie,
las Diplomacy (Aha...deci
despre Diplomacy este
vorbal) simaindrept (..cu pasi

repezi) asupra lui Close Com-
bat 4, la care am gasit un (Ai
gasit ... what ... Pdi, terming
fraza fratele meu! Ce faci ma
lasi cu ochii-n ceatd@?). Ai
lGudat de-a dreptul penibil o
grafica prafuitd siun realism de
tfoatd jena (Alexe...este
parerea lui si probabil cd nu
este singurul care gdandeste
asa). Si cu toate astea a luat
nota 95, iar un RTS adevarat
cum ar fi Homeworld doar 92.
Nu la asta ma asteptam de la
o revista pe care am dat bani
si de la care speram sa aflu
informatii concrete si nu
despre foamea (...ce vrei sd
spui?) domnului Ghinea.
(Alexandre, fii foarte atent la
ce am saiti spunin continuare.
Marius Ghineqg, nu o fi el per-
fectiunea intruchipatd, dar in
privinta jocurilor sa stii ca este
un adevarat profesionist (...
mai ales la Close Combat 4).
In ceea ce priveste nota,
probabil ca are si o dozd de
subiectivism in ea, dar mi se
pare normal avénd in vedere
cd ii place foarte mult acest
joc. Sunt convins cd nu este
singurul.)

Jump to a befter LEVEL!!
(...suntem deja in aer. Ne
pregatim sa aterizami!)

Cu stimé si respect,

Badarau Alex aka Dark
Templar

Stimata redactie
Level,
(Stimate Emilian...)

Revista publicata de voi
face placere oricarui individ
care o citeste (Hmm...sd nu
generalizdm. Sunt multi ca-
rora nu le place revista noas-
trd, ins@ noi vom incerca sa i
multumim si pe acestia.) Sunt
un mare fan al revistei si
doresc redactiei o existenta
cat mai indelungata (Si noi
suntem un mare fan de-al tau
si dorim s@ iti uradm multa
sanatate si viata indelungata).
Trebuie s& va spun ca am vazut
diverse persoane, colegi de-ai

mei, eu fiind eleviaunliceucu
profil de informatica, care se
dau a fi gameri adevarati(...or
fi, mai Emiliane!) si care fac de
rusine aceasta categorie.
(Mda...las’ ca nimeni nu s-a
nascut invatat. Nu mai fi si tu
asa de rau. )
Cu stima Emilian

Hello Level

Ma numesc Mihai si sunt
din Moreni. (Hello Mihai. Ma
numesc Bogdan si sunt din
Brasov). Sunt cam suparat ca
nu v-am mai gasit revista in
oras. (Cum, cand lumea mi-e
deschisa a privi...oops...asta
e din Eminescu. Cum adicanu
gasesti revistain oras? Las’ ca
pun o vorbd buna la distri-
butie sa rezolve problema,
ok?).

Am un Pentium Il 166 Mhz
(...poate Pentium, just Pen-
tium), 16 MB RAM si nu am ac-
celerator (...grafic?). Am
unele jocuri tari (Spargi nucicu
ele, nu?) dar faré accelerator
(...grafic, bineinteles!) nu prea
potsalejoc. Cam cat ar costa
unul? (...mult. Cam 35 - patru-
zeci de para’ ). Unde pot gasi
unul mai ieftin? (La magazin
sau la prieteni). Am strans
500.000 lei. (...oqu). Ba nu,
600.000 (oqau...oqu...). Scuzati
(nop, adicad nici o problema).
Puteti sa-miinregistrati simie pe
un CD cu jocuri K (...a se citi
»ca”) lumea? (Esti al 1543
cititor care ne cere acest
lucru. Imi pare rdu, dar nu
putem sd@ facem acest lucru.
Sorryl)

Céat mai costd un abo-
nament la Level? (Abona-
mentul pe un an de zile costa
324.000). Vreau si eu s ma
abonez pe 6 luni (...aaaa...Pe
sase luni costa jumatate,
adica 162.000). Puteti s&-mi
trimite-fi (... se scrie trimiteti)
un falon? (Talonul pentru
abonamente il gdasesti in re-
vistal) Puteti sa-mi rGspunde-ti
(Aceeasi greseald... se scrie
raspundeti) la niste Infrebdari?
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(Vom incerca)

1. De ce nu mai puneti
postere? (De ce nu? Din mo-
tive obiective despre care
am mai discutat si cu alti
cititori. Pe viitor poate, acum
insa nu.)

2. N-am v&zut nici un joc
complet pe CD? De ce? Numai
Demo??? (Un joc fullpe CD ar
insemna un pret mai mare
pentru revista. Oricum, ideea
nu e req, dar deocam-datd nu
este posibil acest lucru.)

3 Puteti s mai scadeti
putin preful revistei? (Pdi,
parcé spuneai ca vrei joc full?
Din pdcate pretul revistei nu
poate sa scada. ... si de ving
sunt cei din conducerea tarii
care duc tara asta catre
FALIMENT!)

4 Cum ra@méne cu CD-ul
pe care l-am cerut? Ce ziceti?
Vi-l platesc! (imi pare rau, dar
nu se poate.)

5 Cu acceleratorul cum
std treaba? (Nu trebuie s@ ma
infrebi de doud ori. Ti-am raspuns
deja la aceasta intrebare.)

Bye!

P.5S. Nu-mi publicati
scrisoarea. Astept raspunsul.
(Na...cad ti-am publicat
scrisoared si ti-am si raspuns).

Mihai din Moreni

Holla Lvl,
(Holla Marius)

Va seriu doar cateva réan-
duri din lipsd de timp si de
inspiratie (Hai ca timp inteleg
€@ nu ai, dar inspiratie...?),
dar si pentru ca trel faloane
de concurs sunt cam pufine
pentru un plic (Mda...aici sa
stii cd ai dreptate). O
chestiune pe care am obser-
vat-o este faptul cd raspun-
surile la concursuri corespund
literei ,,b" (Este vorba despre
o puré coincidentd, nimic mai
mult). Dar penfru a nu face
prea mare caz pe chestia asta
voi trece la altd idee (...bund
idee). In arficolul ,,A fisau a nu
fi gamer” (...scris de Claude)
se pune spre final infrebarea
»,Cine este gamer?” (Chiar...
cine este gamer?). Ei bine, un
gamer adevdrat a jucat

macar o datd Quake sau
Need for Speed - oricare din
versiuni (De acord cu tine). Si
o ultimd chestiune care
trebuie notatfd (... zi mosule).
Nu am nimic impotriva gamer-
itelor (Da’... cine a spus cd ai?),
ba dimpotriva as vrea sé
int@inesc o fatda cu care s& pot
juca Quake 3 Arena sau Need
for Speed 3: Hot Pursuit (Dacé
gasesti o fata ca asta sa imi
spui si mie. Eu nu am gdsit-o
incad).

In incheiere transmit sa-
lutéri futuror celor din redactie,
cu o notd speciald Snake-ului
(prezent): sper sa ne ,due-
Iam” pe pistele NFS-ului, s&
vedem care e mai tare.
(Cricand, dragul Snake-ului).

See you next month
LEVEL!!

Marius Negoité din Breaza,
elev al Colegiului Militar Dimitrie
Cantemir

Salut LEVEL boys,

Ma numesc BOG si sunt
din Brasov. Nu v-am scris pe

calculator ca sa va arat cat
de bine tfipareste imprimanta
mea, ci pentru cd dacd va
scriam de mana nu reuseati s
descifrati nimic intr-o lund. Ma
consider unul dintre gamerii
inraiti din editorialul lui Claude.

(Urmeaza o serie de intre-
bari si raspunsuri):

1. Cresteti pretul revistei la
40.,000-50.000si puneti 150 de
pagini, sau micsorati fonturile.
(Hmm... aceeasi veche pro-
blema cu pretul si numarul de
pagini. Din pacate, sunt foarte
putini care ar da 40.000-
50.000 de lei pentru o revista
de jocuri).

2. Sper cd numarul pa-
ginilor nu se va micsora. (in nici
un caz. 54 speram ca va
creste.)

3. Vreau sieuun LEVEL spe-
cialin care s& avetiun CD cu
demo-urile celor mai tari jocuri.
As prefera un LEVEL special
despre questuri. (ldeea nu
este una foarte rea.)

4. Giv mi fan staf or dai.
(No uei... iu ar sirids... veri veri
fani)

5. Minireview este misto.
(Ma bucur ca iti place)

6. Ce s-a inté@mplat cu
Sergio? (Sergio este bine
sandatos doar cd acum este la
facultate in Cluj si scrie mai
putin.)

7. Cine a scris arficolele
despre Unreal Tournament s
Quake 3 Arena? (Acelasi...
Sergio.)

8. Chiar dacéa multi nu vor
fi de acord cu mine, nu cred
c@ DLH-ul are ce cauta pe un
CD de gameri. (Eu nu sunt de
acord cu tine. Pai, de ce sd
nu pot eu sa termin un joc
chiar daca folosesc o tara de
wcituri”.)

9. Cred c& mai mult de
jumatate din cititori au o uni-
tate CD si astfel ar putea cii
raspunsurile scrisorilor care nu
au loc in revista, (Mda...s-a
notat. R@mdne de vazut.)

10. Mi-ar placea dacd ati
mai putea pune filme sau
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Chatroom

muzica pe CD. (Si eu il tot bat
la cap pe Claude sa mai faca
niste melodii s& le punem pe
CD-ul LEVEL. Eu cred cd filmele
de la niste jocuri ar avea priza
mai mare la public. Tu ce
zici?)
Bogdan din Brasov

Hi Guys
(Hi my girl)

M-am uitat si eu la ceas
acu’ 5 minute siam vazut cés-a
facut 12 jumate (noaptea).
(wow... Stiam ca fetele
cuminti se culca devreme).
Am stat pe un map editor din
Heroes Il si m-a uitat Dum-
nezeu p-acolo, Dar am zis c&
ori v@ scriu acum, ori deloc,
asa ca... here | am! (Daca ai
sti cat ne bucurém ca aifacut-o)
Ar trebui s&@ ma prezint nu?
Warning! Sunt printre destul de
putinele voastre cititoare
(putine da’ bune)... Ma
cheama Jenny, sunt din
Bucuresti, am 16 ani bla-bla-
bla. Nu pot sa spun ca sunt
gameritd, pentru c@ n-am
fimp, jocuri k lumea si calcula-
tor super-performant.

Mi se pare cd sunt cam
multi gameri cam dusi de pe
lume. Un exemplu ar fi frati-miu,
care e doar a 7-a si cred cd
arjucala calculator 20 de ore
pe zi. Jocuri, jocuri, dar nici
chiar asa, nene! Marog el are
mai multéa rélbdare ca mine...
Daca nu reussesc ceva din
prima ma enervez si dau
dracului jocull(nu prea am
cdlitati de gamerita, nu?). (Cu
aceste randuri mai mult ca
sigur ti-ai fGcut o multime de
dusmani deja in randurile
gamerilor. Cu pdrere de réu
pentru acestia ai si tu drep-
tate. Sunt foarte multi care vad
in jocurile pe calculator un
mod de viata si nu o forma de
divertisment. Dar sG nu gene-
ralizém, ok?).

Oricum, nu Inteleg de ce
ar trebui s& fie doar gameri.
Ce, noi, fetele, n-avem voie s&
jucédm? Unde scrie ,Boys

only”? Eu nu am vdazut pe
nicdieri. (Sunt perfect de
acord cu tine, fetele la randul
lor pot juca orice si cat vor.
Cred ca raspunsul la aceasta
problemd zace undeva in
addncul fiintei umane...)

Mda rog, s& Iasam subiec-
tul. Toata lumeaisi zice parerea
despre revistd, asa ca de ce
as fi eu mai fraiera? (Corect,
hit me baby!). In general e
marfd, chiar daca eu as vrea
doar jocuri, fara hard si chestii
d-astea, dar stiu cd nu se
poate. Sti, pand acum luam
Game Over, dar vad cd nu mai
apare asa cd amincercat un
LEVEL si am fost surprinsd f.f.f.
placut. Chiar e tare revista.
Doar CD-ul ma oftica pt. ca-
mi da erori peste erori. Si eu
vreau DLH-ul! (isi multumim si
asteptdm s@ ne mai scrii.)

Pal Pal

Jenny (Bucuresti)

Salutari
redactorilor LEVEL!
(Si de la noi
pentru tinel)

Sa trec direct la lucruri
serioase ca doar nu mai
conteazd a cata oard va scriu.
( De acord, sa scrieti asta e
important!) Apreciez foarte
mult efortul pe care 1 depuneti
pentru a scoate lunar o re-
vistd, cu CD inclus, care sd-i
mulfumeasca pe foli gamerii
si fanii LEVEL-ului, indiferent de
genul de jocuri pe care le
joaca cu placere. (wow... CE
bine ai zis... Din pacate multi
nu au ineteles cd si dla care
joaca Tetris e tot atat de
gamer ca si cel care te rupe
la Quake).

Am niste propuneri, care,
dacad vi se parinteresante, mi-ar
face mare pldcere sd vad ca
aduc imbundatdatiri revistei.

Reinfroduceti Top Ten-ul si
Topul Redactiel (Vor fi... pe site-
ul LEVEL)

Nu cred ca& ar strica 100
de pagini. (Si noi gandim la fel,
deocamdatd nu se poate)

In tabelul cu Date Tehnice
(la jocuri) scriefi si pe ce testafi
jocurile si cum s-au comportat,
eventual scriefi calificativul
care l-au primit. (Acesta este
un proiect de-al nostru de
viitor, mai rdman de stabilit
cateva mici detalii)

Chatroom-ul avea un as-
pect mai frumos céand raspun-
deati la scrisori folosind ca-
ractere culoare rosie, decat
culoarea neagrd. (Hmmm...
altii nu au fost de aceeasi
pdrere)

Nu organizati si voi un con-
curs de Quake lll/Unreal Tour-
nament/Brood War/Tiberian
Sun/NFS in vacanfa de varg?
(Oare LEVEL Camp pentru ce
va fi???)

Cand am vazut pe ante-
penultima pagind LEVEL Fans
Camp m-am bucurat, insa
cand am vdzut ¢cd au voie
numai gamerii cu varsta peste
16 ani mi-a pierit bucuria,
deoarece eu am doar 156 ani;
nu pot sa vin. Atunci am stat si
m-am intrebat oare de ce
nurmai de la 16 ani in sus si nu
dela 15sau 147, M-am gandit
cd poate va este fricd de
gamerii mici care s-ar putea
sa fie mai buni decdt cei mari
si astfel s-ar creea o stare de
rusine printre gamerii mari.
Dacd nu am judecat corect,
atunci care este motivul
pentru care ati nceput
selectia de la 16 ani in sus?
(Hahaha... frumos... poate ca
exista si asemenea gameri
care s-ar rusina sd ia bdataie
de la unul mai mic decat ei,
dar nu acesta a fost motivul
pentru care am inceput de la
16 ani. Fiind un experiment,
facutin Romania pentru prima
data de catre o revista de
gen, si avand in vedere cda
trebuie sa veniti cu calcula-
toarele voastre nu am vrut sa
riscam prea mult. De aceea
am dorit sG avem, acum, doar
tineri care sd fie in stare sa-si
supravegheze si singuri siste-
mele fiindca stim ce efort s-a
depus pentru achizitionarea

lor, iar noi nu ne asumam res-
ponsabilitatea pentru defec-
tiunile cauzate de utilizarea
lor intr-o maniera necores-
punzdatoare. Speradm ca pe
viitor s@ marim numdarul de
participanti, poate chiar sé&
coboréam stacheta vdarstei si
mai ales s@ putem noi furniza
tot echipamentul necesar.
Totul depinde insa de cum vor
evolua lucrurile in aceasta
vara.)

Ne-au mai scris:

Teodorovici Viad din Su-
ceava, Boca Dianu din Caras-
Severin, Alexe Raul din Hune-
doara, Constantinescu din
Bucurest, Mircea Romeo Ma-
rius din Rosiori de Vede,
lonescu George din Ploiesti,
Magiar Sabin din Ardud,
Popescu Ondin din Codlea,
David Radu din Sinaia, Cachit
Sebastian din lasi, Sorin Mate-
iescu din Alba lulia, Florescu
R&zvan din Bacau, Tuser Virgil
din Pecica, Enescu Bogdan
din Moreni, Ardevan Titus din
Cluj Napoca, Draghici Paul din
Ploiesti, Sasu Victor din Bucu-
resti, Barbu Emilian din Arad,
Balan Adrian din R@mnicu-
Vélcea, Marginean Bogdan
din Brasov, Alexandru Viadimir
din Bacdu, Dragomirescu
George din Craiova, Eremia
Alexandru din Campina, Fe-
kete Zoltan din Sacele, Joita
Betti din Bucuresti, Roznovat
Leontin din Sighisoara, Aursu-
lesei Tudor din Suceava, Stefan
Dragos Antonio din Bucuresti,
Ciobanu Rézvan din Prededl,
Apostol Viad din Bucuresti, Pop
Sorin din Valenii de Munte, Ta-
ranu Sorin din Bucuresti, Opris
Cristian din Sighetu Marmati,
Cepoi Florin din Pascani, Flos-
ca lon din Falticeni, Radu
Costan din Cluj Napoca,
Apostoaiei Claudiu din Baia
Mare, Gheorghe Andrei Sorin
din Bucuresti, Jder Radu Dra-
gos din Bucuresti, Tuhari Mihai
din Bucuresti, Olariu Valentin
din Constanta etfc,
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TIMISUL DE JOS
8-13 AUGUST 2000

EVEL ;\Ns camp

Pentru prima data in Romania, o tabara dedicata exclusiv gamerilor. Vino in
perioada 8-13 august 2000 la Timisul de Jos impreuna cu calculatorul tdu
(minim Pentium Il 233MMX, 64 RAM, accelerator 3D cu 8Mb, placa de sunet si
casti, CD-ROM 16X). De restul se ocupa LEVEL! Ultimele jocuri, intalniri cu
redactorii LEVEL, concursuri cu premii, invitati surpriza. Varsta minima 16 ani.
Pentru participantii intre 16-18 ani este necesar acordul unui parinte. Locuri
limitate!

Tarif de participare 150 DM. Se asigura pensiune
completa (cazare in vila + 3 mese/zi) in perioada taberei.

Plata se face in lei, la cursul BNR din ziua platii,
B 4 250 rapov Tihen oo s scssms adres TALON DE PARTICIPARE

talonul de participare impreuna cu copia dupa buletin

?i dupa chitanta. Se emite chitanta fiscala.
nainte de a face plata, va rog s& sunati la redactie | Nume, Prenume:
-(068/415158,418728) pentru a vedea dacd mai
sunt locuri disponibile. St i Bl il
Pentru participantii intre 16-18 ani Loc. Cod Judet
De acord Numeupér“ir.'nte: Toletoins E-mail:
Semnatura:




Indiferent cu ce navighezi, stii
ca ai alaturi un prieten de nadejde.

Din cuprins :

- accesul la Internet,
realizarea conexiunii

- modemuri - mod de
functionare

- instalare Netscape
Navigator, Internet
Explorer

- instrumente de cautare

- programe de FTP

CD-ul inclus contine cele

mai importante programe

din domeniu, pentru Linux
si Windows.

Revista se va gasi la chios-
curi incepand cu luna aprilie.
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doar cu: L .

uitatea CD-reinscriptibil MITSUMI 4804

scrie CD-R sau CD-RW cu viteza de 4x
* rescrie CD-RW cu viteza de 4x
- citeste CD-urile cu viteza de 24x
- interfata ATAPI/EIDE cu buffer de date de 2MB cache
- iegire audio pe doua canale la 44,1KHz
- poti sa ai orice sistem de operare DOS, Windows 3.1, Windows 95/98/ NT

ap 2I3IdogE N0

1 1ojiepanaid sundns 8s pn-go

Asta inseamna ca intr-un sfert de ora poti sa-ti scrii un disk de 650MB/74min sau 700MB/80min
in toate formatele CD-R, CD-RW, CD-l, Photo CD, CD-DA, CD-ROM XA, CD text etc.

ﬂ PC&A Prod SRL
Bd. Dimitrie Pompei, nr. 8, et. 1, Sector 2, Bucuresti

[Bm Tel.: 01-242.53.84 ; 01-242.09.81 ; Fax: 01-242.53.89 ; 01-242.09.81
http:/f www.pca.ro e-mail: office@pca.ro
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