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Dulce-i limba romaneasca

aredactor-sefal unei reviste de jocuri este datoria mea sd urmaresc

indeaproape toate evenimentele care au loc pe piata jocurilor,

fie ea internationald sau autohtond. Din picate, in Roménia
aceasta piata este foarte slab dezvoltatd, nu mai trebuie si expun motivele
toatd lumea le cunoaste, chiar daca in usoara crestere.

Nu cu foarte mult timp in urma, producitorii de jocuri s-au lovit
de o problema destul de mare. De vreme ce jocurile sunt un bun de larg
consum, sunt utilizate de un numar foarte mare de oameni cu teluri,
idealuri, credinte si conceptii diferite. Va mai aduceti probabil aminte de
scandalul provocat de Quake in Germania, scandal ce a dus la cenzurarea
Jocului respectiv. La fel §i Carmageddon. Imaginati-va ce efect trebuie
sa fi avut Lara Croft cu ale ei forme prin Arabia unde femeile sunt
spanzurate numai dacd indraznesc sa-si arate gleznele. Acesta a fost
unul din principalele motive pentru care producatorii de jocuri au fost
nevoiti si ia Tn serios varianta localizérii produselor sale pentru a se
integra mai bine diverselor regiuni si culturi ale lumii.

Bineinteles ca nu au lipsit i motivele comerciale. Chiar daci limba
engleza este de obicei folositd s-a observat ¢ transpunerea interfetei de
Joc i chiar a dialogurilor si in alte limbi au avut efecte benefice asupra
vanzarilor. Atat de benefice incat localizarile au devenit la randul lor o
afacere, deja s-au constituit companii a ciror activitate de baza sunt
tocmai aceste localizari (The Localization Institute).

S1in Romania am inceput si asistam la primii pasi ficuti in aceasta
directie. UbiSoft Entertainment desi este unul dintre cei mai aprigi
sustindtori ai localizarilor, deocamdati au evitat Romania, ceea ce nu i-a
impiedicat totusi sd lanseze cu mult tam-tam anul trecut in decembrie
Rayman 2. In schimb, Electronic Arts (reprezentati de Best Com-
puters) are deja nenumdrate titluri ,,roménizate”. E adevirat, localizarea
a constat deocamdata in tiparirea cutiei $i manualului in limba romana.
Insa, daca aceasta manevri se va dovedi utila, poate o sd avem placerea
sa auzim soldatul GDI raspunzand cu: ,,Sa traiti!” sau poate si mai bine,
soselele dintr-un Need for Speed 7 si fie pline de gropi. Problema care
se pune este dacd utilizatorul final va aprecia acest efort. Ce joc va
achizitiona? Cel in care computerul i§i va afisa ,,Choose your car!” sau
cel cu ,,Alege-ti bolidul!”. Probabil ca raspunsul la aceste intrebiri il
vom afla destul de curind intr-un an, poate doi (pastrind o nota
optimista).

Pentru producitori, localizarile sunt rentabile, deja toatd lumea e
convinsi de acest lucru. insi sunt ele rentabile si pentru utilizator?
Rispunsul imediat este da. In primul rind se va descurca mai usor cu
interfata, i va deveni mult mai familiara. Manualul va fi inteles mult mai
usor. lar in final nici nu mai este obligat practic sd-si insuseasca limba
englezd. Daca insa aceste localizari nu vor fi ficute cum trebuie,
respectindu-se elementele pe care le-am amintit in debut (cultura,
civilizatie), s-ar putea ca localizarile sd aiba efectul contrar. De asemenea,
o traducere prost realizata poate distruge realmente atractivitatea jocului
respectiv. Aceasta din urma pare sa fie practic cea mai mare problema
acelor care fac localizarile. Si dupéd cum bine stim dulcea noastri limba
roméneasca este atdt de pretentioasa. Cu toate aceste nu trebuie s ne
pierdem speranta. Intr-o buni zi vom merge la magazin si vom putea
achizitiona un joc UbiSoft sau Electronic Arts (si nu numai) tradus
complet in romaneste.
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Beetle Crazy Cup

Xpiral - Infogrames

Legendara ,,broscuta™ se intoarce, si ne arata ca face fata mai multor
incercdri, printre care se numard cascadorii, curse nebunesti, si probe de
indemanare.

Devil Inside

Cryo

Un show de televiziune inspaimantétor, in care un reporter neinfricat
patrunde intr-o casa pardsita, in care chiar diavolul are o rafuiala cu niste
cunostinte mai vechi.
Evolva

Computer Artworks - Virgin

Un third person shooter in care accentul se pune pe tactica. Soldatii
viitorului luptd impotriva unui parazit care ameninta integritatea planetei.
Studiul AND-ului acestei specii are o importanta majora.
Force Commander

LucasArts - Activision

Prima strategie in timp real care se desfasoara in universul Star Wars.
Invictus

Interplay
O strategie in timp real, similard cu Myth sau Warhammer: Dark Omen.
Aflat la comanda unui grup de eroi, nu ai voie sa faci nici o greseala.

Half-life: Opposing Force

Gearbox - Sierra

Un add-on al celebrului first person shooter, care ne readuce in com-
plexul Black Mesa, de aceasta data cu scopul de a-1 opri pe Gordon Freeman.

Need for Speed Porsche 2000

Electronic Arts

Continuarea seriei de mare succes in randul profesionistilor
volanului. In ciuda faptului ca avem doar o masina si o singura pista, si
cain 15 zile acest demo expird, setea de viteza ne va fi cat de cat potolita.
Rollcage Stage 11

ATD - Psygnosis

Aceeasl vitezd ametitoare, aceiasi rivali care folosesc cele mai murdare
metode pentru a ne scoate din cursa, si acelasi nivel maxim al adrenalinei
din singe.
Sudden Strike

CDV Software

O strategie putin mai sofisticata, pe care fanii o vor aprecia cu sigurant. -

Test Drive Le Mans

Infogrames
Nici seria Test Drive nu std pe loc, si iata ca ne ofera posibilitatea de
aconcura pe celebra pista francezi cu nu mai putin de 50 de modele de masini.

Trophy Bass 4

Sierra
Simulator de pescuit, care probabil se adreseaza celor pasionati de
acest sport, dar care urdsc apa. Mugcd, musca?

X-tension

THQ

Un demo nejucabil, care are menirea de a ne readuce in singe pofta
de X: Beyond the Frontier.
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4x4 Evolution

Simulator auto potrivit pentru asfaltul din patria noastra.

Carmageddon The Death Race 2000

Aventuri noi il asteapta pe soferul turbat. Atentie pe unde treceti
strada!

Morrowind

Un RPG care se constituie ca o continuare a celebrului The Elder

Scrolls.

Pantheon

Strategie in timp real, de la creatorii unui titlu de succes Imperi-
alism.
Praetorians

De la baietii care au realizat Commandos-urile, un titlu de strategie,
care ne trimite la inceputurile Imperiului Roman, pe care va trebui sa-
| conducem.

Soldier

Un joc de actiune 3D, in care vom avea parte de inamici graimada,
si munitie nelimitata. lese cu scandal!

ROOCK RACING

Undates

Gruntz v.1.01
HOMAM 3 v.1.03
Pharaoh enhancement
pack

Sims v.1.01

Unreal Tournament v413

Themes

Day of the Tentacle
Fallout 2

Ferrari F1-2000
GTA2

Here there be dragons
Matrix

System Shock 2

Cute FTP 4.0

Un client FTP foarte popu-
lar cu rezultate excelente chiar si
la cele mai dure teste.
Frigate

Un manager de fisiere, cu

facilitati chiar si in lucrul in retele.

Hair Pro 5.0

Program pentru schimbarea
frezelor. Mai simplu de atat nici
cd se poate.

Mass Downloader

Un downloader care va da
rezultate uimitoare in ceea ce
priveste viteza.

MP3 Player Screen Saver

Un soft care ne propune
alternarea unui MP3 cu un
slideshow de imagini dinainte
alese. lese un video-clip?

Simpsons Icons

Icon-uri pentru Windows,
inspirate din serialul de desene
animate.

Whats UP Gold

O ,,unealta” puternica pentru
surferi.

WinAmp 2.61
Lucrurile se misca cu o vi-

teza uimitoare in acest domeniu.

WinRAR 2.7b2

Chiar daca este doar o
versiune beta, putem vedea o
viteza de lucru mai mare, si o
interfatd mai prietenoasa,




Richard Garriot (faimosul
Lord British), fondatorul
companiei Origin Systems
si creatorul uneia din cele
mai longevive serii de jo-
curi - Ultima, si-a parisit
locul de munci pentru a
urma alte idealuri. Planu-
rile sale de viitor sunt ne-
cunoscute la momentul ac-
tual. Garriot a lucrat la
Origin timp de 15 ani. Com-
pania, rimasi firi fondator,
declari c¢i urmitorul joc
prin care Origin si-a pro-
pus si uimeasci piata, Ul-
tima Online 2, nu va avea de
suferit in urma plecirii lui
Garriot. Tot acum s-a aflat
¢d un Privateer On-Line nu
va avea nici el de suferit in
urma acestei pleciri. Ca de
obicei...

Acclaim Entertainment a
anuntat la New York, pe 21
martie, lansarea primelor
sale titluri pentru PlaySta-
tion 2: All-Star Baseball
2002 si un nou joc bazat pe
seriile Ferrari Formula 1
si 360 Challenge. Aceste
titluri promit si profite din
plin de noua tehnologie.
Lansirile vor avea loc in
cindva intre 1 septembrie
2000 si 31 august 2001.

Posesorii’ acestui tip de
consoli se pot bucura ince-
pénd cu luna martie de jocul
celor de la UbiSoft, pre-
zentat ca action/adventure
plasat intr-un mediu grafic
de o calitate, spun produ-
citorii, nemaivazuta pe
Dreamcast. Rayman, bine-
cunoscutul personaj lipsit
de brate si picioare, se plim-
bii si in aceasti versiune
printre 40 de prieteni si dus-
mani in decoruri fantastice.
Pe Internet se gisesc noi
hérti pentru Dreamcast. Nu
ne riméne decit si astep-
\ tim Rayman 3.

Vogel Parteners Event

in seara zilei de vineri, 24
martie 2000, s-a desfasurat in
cadrul complexului Ciucas din
Poiana Brasov, Vogel Partners
Event. Cu aceastd ocazie au fost
invitati toti clientii firmei Vogel
Publishing, cirora, intr-o atmos-
fera festiva le-au fost prezentate

planurile de viitor ale companiei.
Tot cu aceasti ocazie a fost lan-
sat site-ul oficial al revistei CHIP
(www.chip.ro). In aceeasi seari
revista LEVEL a decernat pre-
miile pentru cele mai bune jocur

ale anului 1999 reprezentantilor
din Romania (UbiSoft Romania
si Best Computers).

Dracula - The
Resurrection -
DreamCatcher
Interactive

Dupa ce DreamCatcher In-
teractive a anuntat incheierea
contractului cu Index Plus pentru
distribuirea lui Dracula - The
Resurrection in America de Nord,
nu ne mai ramane de facut decat
sd asteptam aparitia acestui ape-
tisant titlu si pe meleagurile noastre.
Scopul jocului este salvarea Mi-
nei Harper din bratele diabolice
ale faimosului vampir, acum
resurectat. Povestea palpitanta
(continuarea romanului Dracula
de Bram Stoker) e insotitd de
tehnologie Phoenix VR pentru
panorama de 360 grade, cut-
scene-uri de calitate cinemato-
grafica, muzica de bagat gamerul
in sperieti si combinatie reusita
intre grafica 2D si 3D. Din mai
2000 ar fi bine sa aveti pregatit
cel putin un P200 cu 32 MB in
asteptarea contelui...

D e

DIABLO II e in faza
de beta-testing

In sfarsit, Blizzard a avut
mild de nervii milioanelor de
gameri din toatd lumea si a
anuntat inceputul fazei de
beta-testing a unuia dintre cele
mal asteptate titluri din istoria
jocurilor. Dupa plecarea celor

treir ,grei” de la Crivat se pre-

conizau probleme legate de
lansarea atat a celuil de-al
doilea diavol cat sia Warcraft-
ului 111, Pand acum, reactiile
norocosilor beta-testert sunt
ultrapozitive: grafica este su-
perba, desi in beta-test se fo-
losesc elemente vizuale cu
rezolutii mici (ceea ce duce la
aparitia patratelii), gameplay-
ul e nemaipomenit, iar po-

vestea... stiti vol.




Steel Beasts -
Shrapnel Games

Sub bagheta lui Al Delaney,
Steel Beasts se dezvoltd armonios
spre forma finala - simulator de tanc.
Jocul va fi lansat pe 15 iunie 2000,

iar demo-ul va aparea cit de cu-
rand. Din declaratiile celor de la
Shrapnel Games reiese ca Steel
Beasts are ca protagonisti tancu-
rile Leopard 2A4 si M1AL. Vom
avea la indemana s1 un editor de
harti, iar engine-ul jocului a permis
crearea unui teren realist. Produ-
cdtorii nu au uitat nici de schim-

burile de comenzi intre membrii

echipajului. Al-ul, promit cei de

_ O

Best Computers a anuntat ci
aincheiat contracte de dis-
tributie cu doui mari com-
panii de jocuri. Este vorba de
NovaLogic (Delta Force2,
Tachyon: The Fringe) si
Infogrames/GT Interactive
| (Driver, Unreal Tournament).

a 40 USD.

la Shrapnel Games, va fi
de calitate superioara. In
afard de asta, trupele ||
aliate il vor ajuta pe ju- |
cator, desi nu vor putea
fi controlate in mod di-
rect. Pretul lui Steel Beasts

se va afla undeva in jurul

EA Sports a lansat site-ul
celui mai nou joc de Formula
1. Pe site sunt accesibile si
diferite concursuri (asta cu
conditia si aveti instalatii cea
mai noua versiune de Ma-
cromedia Flash. Pentru cei
interesati, iati si adresa:

. hitp/swww.easportsfl2000.com.

, Incursa vletu
ecoara-te prm traflcul aglomerat fugi de

politie, strabate aglomerérile urbane,
drumurile de coasta, autostrazile si
trecétorile din munti... asumandu-ti
intreaga responsabilitate de a
conduce aceste supermasini la
limita ... si chiar dincolo de

aceasta. Este incercared
suprema pe PC aterie de

curse de a.

p regw

» Peste BO de modele de Porsche te asteapta.

» Alege o carieri de pilot in modul Porsche Evolution
Mode si condu de la primul model pana in zilele
noastre. Sau inscrie-te ca pilot de uzina in modul 4
Factory Driver si iti vei testa din plin aptitudinile.

» Un nou si revolutionar. motor.grafic. Va fi viitorul tester de
performanta grafica. S aza pericole reale, accidente, trafic si
interventia politief. pos

o Masinile sunt g
si bine detaliat.
Spéed"'.

e Replay-uri filmate ct'mai multe camere.

» Poti concura Multiplayer via modem si LA[S

» Noua drumuri publice din Europa plusgiftagatcuite special cr
inclusiv drumuri de legétura, intersefh urtaturi,

gbﬁrie gratuit masini in plus degffP¥eite-ul Need for

tedin peste 2000 de poligoane, gagkpit-ul este 3D
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Cryo Interactive a anuntat
lansarea unei noi diviziuni
sub numele de Cryo Le-
gends. Aceasta si-a planificat
lansarea pe parcursul
anului 2000 a cinci titluri:
The Time Machine - action/
adventure bazat pe romanul
omonim al lui H.G. Wells
(martie 2000); The Odyssey
- adventure bazat pe epopeea
omonimé (mai 2000); Ca-
sanova - action/adventure
avind in centru pe faimosul
amant (octombrie 2000) si,
in fine, Tales of Chivalry -
adventure situat in Anglia,
dupi retragerea romani
(octombrie 2000).

invadatori.

satisfacitii.

GT Interactive si Infogrames
au lansat de curand

ANNO 1602

In anul 1602, in mijlocul unei lumi de insule neexplorate, cu o corabie si
echipajul tdu cauti un loc propice pentru a te instala pe pamanturi
indepartate. Avand de ales dintr-o puzderie de insule, trebuie sa dezvolii
0 asezare, sa ai grija de oamenii tai, de nevoile si fericirea lor.
Vei avea de furca cu bastinasii. Vei intra Tn relatii comerciale cu nav
care trec prin zona. Te vei aproviziona si iti vei proteja colonia de

Este un joc de strategie care te va solicita, dar iti va oferi si multe -

Buffy The Vampire

Slayer - Fox Interactive

Pe 15 martie 2000, in Orasul

Ingerilor (Los Angeles) Fox Inte-

ractive a anuntat intentia de a lansa

un third person action adventure

inspirat din serialul TV omonim.

Buffy The Vampire Slayer va fi

disponibil pentru Sega Dreamcast,

...... —— PlayStation si PC. Vi reamintim
cd Fox Interactive mai are la activ
si alte titluri frumos sonante ure-
chilor gamerilor din toata lumea:
The X-Files, CROC 2, Die Hard
Trilogy, Aliens versus Predator.
Data lansarii acestui nou joc cu
vampiri este situatd undeva in
jurul lunii august 2000, cind veti
putea intra in pielea ,,Celei Alese”
s vé veti putea rifui in voie cu vampirii.

sonajele seamana mult
ilm. Cat despre

vor fi probabil

ului 1]

va fi |
filmul de

lista jocurilor de la GT Interactive/lnfogrames

Alien Nations Mission; Anno 1602 Royal Edition; Blood Il Nightmare L Y
Levels; Blood Il -Best of; Blood Il Double Pack (Contine Blood I + :
Nightmare Levels); Dark Vengeance; Diskworld Noir; Drakan; Driver; " r,&\o“

Expert Pool; Imperium Gallactica |I: Alliances; Iron Plague
(Expansion pack pentru Total Annihilation Kingdoms); KA 52 Team
Alligator; Lander; Load Runner 2; M25 Racer; MIA Missing in Action;
Myth 2 ~Best of; NAM: Nations; Panzer Elite; Powerslide; Rally
Masters; Silver ~Best of; Slave Zero; Soulbringer; Thandor; Tides of
War; Total Annihilation: Commander's Pack; Total Annihilations:
Kingdoms; UEFA Manager 2000; Unreal Return to Na Pali; Unreal ;
Unreal Double Pack (Contine Unreal + Return to Na Pali); Unreal
\Toumament'. War of the Worlds; Wheel of Time.
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Red Storm schimba
nume

Pe 1 aprilie 2000 Red
Storm a anuntat nu pare
schimbarea
curile pla-
nificate sa aj anul acesta.
Primul dintre ele, initial numit
(LES. V 1, a devenit
ne of the Year,
arii a ramas
a: ultimele lun )

Anne : avut initiz la marginea uniy
titlul Fre v First: Resis- botul teribil al R
-a schimbat in
000 Action/Ad-

o

)

& - "< “
; : PR T ) B .‘\ b

nu face parte nici din Navy si nici

un tip de

: : Megaproduciitorul de pro-
tation-ului catre cesoare a lansat o noud
ram sa fie asa. gamid de CPU-uri foarte
rapide, singurele capabile si
»incapi” in sisteme cu un
pret mai mic de 1000 USD.
Cipurile au fost construite
folosind tehnologia Intel de
0,18 microni, care permite
viteze mai mari si costuri de
productie mai mici.

3DO a anuntat pe 3 aprilie
2000 lansarea lui Army Men
- World War doar pentru
acest tip de consoli - 0 noud
ocazie si topiti tot ce misca

sie... din plastic. :
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Holistic Designs a lansat un
demo pentru viitorul lor joc
de strategie in spatiu, Fading
‘Suns: Noble Armada. Cu toate
acestea, lansarea versiunii
finale a jocului a fost ama-
nata pe o perioadi nedeter-
minati. in acelasi timp, Sierra
Sports a lansat un playable
demo al viitoului simulator de
pescuit Trophy Bass 4.

Daci cititi articolul despre
Devil Inside scris de K’shu
si vii place, atunci stirea de
fati vi va place... mult. Chiar
inainte de lansarea primei
versiuni de Devil Inside, a
doua parte fusese deja
anuntati. Devil Inside 2 va
depinde mult de succesul
predecesorului. Se pare ca
nu va avea probleme...

NovaLogic a liisat lumea cu
gura ciiscati cind a afirmat,
plin de candoare, ci Delta
Force II e folosit pentru
antrenament de nici mai
mult nici mai putin decit
armata americani (aka U.S.
Army). Jocul va fi adaptat
pentru a simula cét se poate
de fidel noul sistem, ultra-
sofisticat, Land Warrior
(pozitionare prin GPS, com-
puter si radio integrate, dis-
play LCD etc.) Ce onoare mai
mare poate exista pentru un
joe?

Westwood Studios a anuntat
lansarea unui update pentru
Nox, un joc promititor. Up-
date-ul, produs la sugestia
jucitorilor, aduce cu sine
mici modificiri ale jocului,
atatin single player citsiin
multiplayer, precum si 20 de
imbuniétitiri ale persona-
jului si armelor. Update-ul
poate fi gisit la www.
westwood.com.

Microsoft lanseaza X-Box
Bill Gates, directorul obscurei
companii Microsoft, a anuntat la
Conferinta Producatorilor de Jocuri
ca MS are planuri mari pentru piata
de console. Microsoft intentioneaza
sii lanseze un sistem dedicat jocurilor
care oferd conectare la Internet si
grafica 3D la cel mai inalt standard.
X-Box-ul va contine un procesor
Intel Pentium III, o placa grafica
NVIDIA 3D, 64 MB RAM, o placa

audio 3D, un harddisk de 8GB,
DVD 4X cu movie playback, patru
porturi pentru controlere de jocuri,
un conector audio/video precum si
o placi de retea Ethernet cu o rata
de transfer de 100 MBps. Dease-
menea, Microsoft a anuntat ¢ va fi
creatd o subdiviziune a companiei
care se va ocupa exclusiv de jocurile
pentru PC s1 X-Bot. Alaturi sunt
cateva imagini, printre primele
oferite de Microsoft cu privire la
X-Box.

Breed si nimic altceva

Un nou producitor de jocuri isi
face incet-incet aparitia pe scena

jocurilor din Regatul Unit - o echipa

care lucreaza la Breed in timpul liber
si care s-a autointitulat ,,Brat”. Acum
tipii cu pricina, asi in ale programarii,
cauta fonduri pentru dezvoltarea
proiectului lor de capatai - Breed,
un joc de strategie 3D in care o rasa
extraterestra cam violentd, in virtutea
unor tendinte ultraexpansioniste,
pune ochii pe planeta albastra.
Oamenii pleaca in intdampinare, dar

BreeD

la intoarcere constatd cid extra-

terestrii i-au fentat si au infestat
Pamantul. In afard de story, jocul
mai permite trecerea de la unitatile
din spatiu la cele de pe planeta, ofera
o interfata prietenoasa si promite
sa fie un hit.

Castigitorul unui joc

de UbiSoft si LEVEL este
~ Castigatorul tombolei

LEVEL-Sony al cirei premiu
era jocul Cool Border 4 este:

sune Ia redactie (tel. 068-415158)

trare in posesia premiului.

Hype: The Time Quest oferit

Cagtigatorii sunt rugati si

pentru a stabili modul de in-

Pantheon - Frog City

Pe 22 martie 2000, la San
Francisco, Frog City Software
a anuntat lansarea celui de-al
treilea joc al companiei (dupa
Imperialism 1 si 1I). Pantheon
este un RTS in care jucatorul
are rolul unui zeu in Grecia
antica. Scopul jocului este acela
de construi, in buna traditie
frogcity-iand, un imperiu de
credinciosi si de a deveni astfel
cel mai puternic zeu. Rachel
Bernstein, presedinte al com-
paniei Frog City, a declarat ca
ideea Pantheon-ului s-a nascut
imediat dupa lansarea lui Impe-
rialism, dar SSI a cerut imediat
inceperea lucrului la Imperial-
ism 1II, asa ca proiectul a fost
amanat. Jocul este programat
pentru lansare in primul tri-
mestru al anului 2001,




Surprinzator
de real

- DOCUMENTELE TALE
. IMPRESIONERZE

Calitatea uimitoare cnlﬂr 5' De nusmﬂ"ul ta“ []In “mh[ﬁl

datoratd tehnologiei de precizie HP PhotoREt III* pe orice tip de hirtie, textele clare,
de un negru intens, si graficele in culori vii se obtin rapid, sigur si in liniste
tipdrind din WINDOWS, DOS sau Mac OS cu oricare dintre noile imprimante HP DeskJet
oferite de liderul in domeniu: HEWLETT PACKARD.

* Disponibild incepénd cu seria 900C

HP DeskJet 840C HP DeskJet 930C HP DeskJet 950C HP DeskJet 1220C

ideald pentru design compact optimizatd pentru destinatd activitdtilor
proiecte personale 9/7.5 ppm negru/color aplicatii fotografice profesionale pind la
: 8/5 ppm negru/color 2400x1200 dpi 11/8.5 ppm negru/color formate A3
600x1200 dpi 2400x1200 dpi 11/9.5 ppm negru/color
PhotoRet II imbundtdatit optional tipdrire 2400x1200 dpi
. fatd-verso automat
E Prin:
BUCURESTI: Alsys Data (411.2727) CONSTANTA:  Forte System (041.698.103) TG. MURES: ElectroOrizont (065.168.806)
Amerilex (222.4066) CLUJ NAPOCA: AT Computers (064.194.123) PLOIESTI: Platin Sistem (044.118.141)
Blue Ridge Int'l (210.6828) Sistec (064.190.282) PIATRA NEAMT: Set Computers (033.217.207)
Flamingo (222.5041) BRASOV: 2NET Computer (068.427.500) IASI: Radix (032.210.423)

MBL Computerland (336.7599)
Producton (411.3607)

Qnet (211.7855) ®
Radix (322.9397) I I EWLETT
RTC Holding (220.1008)

Sistec (320.1147)

System Plus (335.6282) pAC KA n D
S&T (204.0300)

Thema (231.2955)




JSNews

De vorba cu Dan Gartofan, campion
national de raliu la Grupa N

un gisit dragi fani ai
simulatoarelor
Numele meu este Bogdan
Dragan aka Wild Snake si am

auto!

deosebita placere de a sta de vorba
cu domnul Dan Gartofan aka Giri,
pilot de raliu in Campionatul Na-
tional de Raliu al Romaniei. Sunt
convins ¢d cei care au fost la vreo
etapd de raliu au putut si il vada
pe acesta in actiune pe un Subaru
Impreza Turbo cu care Giri a reusit
sa castige campionatul la grupa N.

Astfel, m-am géndit cd ar fi bine sa

aflam parerea unui om (care tra-
ieste senzatiile tari ale unei curse
reale) despre simulatoarele auto
mai ales in ceea ce priveste apro-
pierea de realitate a acestora,

Wild Snake: Inainte de a
incepe, as dori sa va intreb daca
ati mai jucat pana acum vreun
simulator auto?

Dan Girtofan: (ride) Hmm...
Am jucat de vreo doud-trei ori un
simulator de raliu (V-Rally) si acela
pe PlayStation si mi-a placut foarte
mult. Avind in vedere cd nu am
prea multd experientd in acest

domeniu sper s nu ma fac de rés.

W.S.: Nimeni nu s-a nascut
invatat, si, in fond... cat de diferit
poate sa fie de realitate?

D.G.: Nici nu iti imaginezi cat
de diferit poate sa fie. Oricum, eu
cred cd aceste simulatoare auto sunt
deosebit de bune pentru perfectio-
narea reflexelor si nimic mai mult.
In orice caz, sunt foarte curios si vid
cum se comportd masina intr-un
astfel de simulator.

Sa ascultim acum pairerea
lui Giri dupa cateva curse in
Need for Speed: Porsche 2000

W.S.: Ce parerea aveti acum
dupi ce ati testat Need for Speed:
Porsche? V-ati simtit ca la vola-
nul unei masini sport?

D.G.: Este extraordinar. Jocul
este foarte bine realizat, are o grafica
superba iar masina raspunde deo-
sebit de bine la comenzi probabil si
datorita volanului care are o mane-
vrabilitate foarte buna. (De mentio-
nat ¢ jocul a fost testat cu ajutorul
unui volan Formula Pro Digital Ra-
cing Wheel oferit de catre cei de la
Ubi Soft). Totusi, existd o diferentd
notabila intre ceea ce am simtit

jucand Need for Speed si ceea ce

simt in timpul unei curse de raliu.

W.S.: Deci...s inteleg ci v-a
placut acest joc?

D.G.: Da, bineinteles...Mi-a
plicut mai ales datoritd modului in
care se comporta masina pe sosea.
Fiecare viraj trebuie adoptat cu o

vitezd optima pentru a nu risca un
derapaj necontrolat. La inceput nu
am fost prea multumit de masina
insa dupa cateva modificéri facute
la garaj (frane, presiune de aer in

pentru ca in cazul unui simulator
auto nu intervin decat simturile au-
ditive si cele vizuale. In realitate
lucrurile stau putin altfel. $i asta
pentru ca intr-o cursa reald pilotul
trebuie sa fie capabil sd simti

cauciucuri sau repartizarea greutatii

pe punti) lucrurile au stat altfel, in
sensul ca masina se putea controla
mult mai usor.

W.S.: Ma bucur si aud acest
lucru. Acum... avind in vedere
ca sunteti pilot de raliu si ca ati
mai jucat V-Rally, cred ca ar fi
mai bine sa incercati si acest joc.

D.G.: Cum sa nu... cu cea mai
mare placere...

W.S.: Se pare ca la acest joc
va simti ceva mai bine, 3
mai in elementul
dumneavoastra. (Giri
conduce un Subaru
Impreza asemanator cu al
sau). Spuneti-mi vi rog,
existi 0 oarecare ase-
manare cu realitatea?

D.G.: Oh... Nici

pe departe si asta

masina sd ii cunoasca fiecare
sldbiciune si fiecare punct
forte. Dar, totusi, sunetul
motorului este destul de bine
realizat. In ceea ce priveste

comportamentul masinii, as

putea spune ci este destul de
apropiat de realitate.

W.S.: Domnule Gartofan,
dati-mi voie si vi multumesc
in numele cititorilor LEVEL
pentru amabilitate, sa va urez
succes in cariera dumnea-
voastra gi... va mai asteptam pe
la noi pentru a testa impreuni
si alte simulatoare auto.

D.G.: Va multumese frumos

pentru invitatie si dati-mi voie sé

vaurez si eumult succes in continuare!
W.S.: Va multumim!

Wetd Swake




Indiferent cu ce navighezi, stii
ca ai alaturi un prieten de nadejde.

Din cuprins :

- accesul la Internet,
realizarea conexiunii

- modemuri - mod de
functionare

- instalare Netscape
Navigator, Internet
Explorer

- instrumente de cautare

- programe de FTP

CD-ul inclus contine cele

mai importante programe

din domeniu, pentru Linux
si Windows.

Revista se va gasi la chios-
curi incepand cu luna aprilie.




Pool of Radiance:
Ruins of Myth Drannor

Hmm... un alt RPG pe scena jocurilor!
Sa vedem impreuna despre ce este vorba!

datd cu Advanced Dun-

geons & Dragons, a fost

deschis un nou viitor

pentru categoria RPG, de care va

profita din plin si noua productie

Pool of Radiance: Ruins of Myth

Drannor a celor de la Stormfront

Studios. Probabil ca acestia au

considerat cd a sosit momentul

sa revind pe scena RPG-urilor in

fortd prin intermediul unei reali-
ziri de exceptie.

Cu siguranta ca fanii acestui

gen isi mai aduc aminte de vechiul

Advanced Dungeons & Dragons.

Daca nu, am s incerc sa va aduc
aminte cite ceva despre acesta.

dios pentru a realiza acest nou
titlu se pare ca Pool of Radiance 2
este mai degraba un var indepartat
al primei versiuni decét o conti-
nuare a acesteia. Toatd aceastd
muncd §i tot acest timp acordat
realizarii acestui joc ne indrepta-
tesc sd credem ci tot efortul celor
care au lucrat la Pool of Radiance 2
se va concretiza intr-un titlu reusit.

Actiunea jocului se petrece
in acelasi cadru 2D insa per-

In rest...

Viantul schimbarii bate si la
capitolul arme. $i... mi se pare nor-
mal. Astfel ca de data aceasta vom
beneficia de o mare diversitate de
arme (aproximativ 140) precum
si cdteva item-uri de care ne vom
putea folosi in lupta. Probabil ca
cel care au jucat prima versiune
sunt foarte nerabdatori sd afle cam
care ar fi aceste arme. Din pécate

TR : : p THUNDAROOKLTHIRE .~
Ei bine, este vorba despre un uni- WP 99 MOV om Ok,

vers imens, populat cu tot felul
de personaje si monstri, care a
constituit mediul de actiune a mai
multor RPG-uri printre care si
binecunoscutul Baldur s Gate. De
data aceasta vom reintra in aceasti
lume fantastica prin intermediul
lui Pool of Radiance 2.

Nou si vechi...

Avéand in vedere perioada
lunga de timp de care au avut
nevoie cei de la Stormfront Stu-

CEITIETE R

THVENTORY L
HAG 3

SPEOABSKILLS > 8
COMBAT OPTIONS » "%

sonajele sunt realizate de data
aceasta intr-o grafica tridimen-
sionald. Pentru ca tot veni vorba
de personaje, trebuie sd va spun
cd acestea vor fi de doua feluri:
unele cu care vom putea discuta
si care ne vor furniza tot felul de
informatii, iar altele cu care nu
putem interactiona in nici un fel,
asa-zisele NPC-uri (Non Playing
Characters). Doar cu 8 sau 12
dintre personajele cu care ne vom
intalni vom putea discuta. In rest
NPC-urile au propriile preocu-
pari si motivatii in viatd si nu vor
putea fi deranjate de la treaba lor
sub nici un fel.

nu le pot satisface curiozitatea
pentru ¢i realizatorii jocului nu
ne ofera date referitoare la acest
capitol.

De data aceasta, fiecare ju-
;dtor va putea sa adune tot felul
de lucruri pe parcursul jocului si
bineinteles ¢ va putea si le vanda
§i sd isi cumpere altele mai po-
trivite dorintelor sale. Dupa pare-
rea mea nici nu se putea altfel
pentru cd astfel nu mai discutam
despre un joc realizat pe coloana
vertebrald a lui Advanced Dun-
geons & Dragons. Astfel ca, pana
51 in mahalale Myth Drannor
(aflat pe cale de disparitie) vom

LEVEL - mai




Preview

gdsi personaje dornice sa practice - :
negotul cum ar fi domnul Nottle, un @ﬁte tehn'ce

tip de staturd ,,medie” care vindea Gen: RPG

ceea ce gasea in gunoaiele orasului. Producitor: Stormfront Studios
In concluzie nu se poate spune Distribuitor: SSI

decat cd Pool of Radiance: Ruins of Ofertant: Monosit Comimpex

Myth Drannor se anuntd a fi un Tel:01-3302375 Fax:01-3306351

RPG care cu siguranti va fi pe placul Data apatitiei: vara anului 2000

Sistem recomandat:
Procesor: P Il 233 MHz
Direct 3D: Da

fanilor acestui gen. Cert este faptul
cd cel de la Stormfront Studios
au muncit mult la realizarea acestui

s eieiaThabes MMX: Da
joc si eu cred cad meritd sa i ras- IDFx: Da
platim jucand-ul si abia dupi aceea Platforma: Win 95/98
sd ne dam cu parerea despre una Network: Da
sau despre... alta, cu privire la joc, Joystick: Nu
bineinteles!!!
Weld Swake
Malgi Hi stau retrasi in crypte sau castele  Acestora le place sd aibd un camin

s SER : aflate in ruina si nu pot finiciodatd  in care sa ascunda comori sau
vazuti de nimeni cu exceptia celor  carti de magie.

uitat, adevaratii discipoli ai lui Malgi Tee i .
care se aventureaza in astfel de locuri.

Hi sunt hotarati s il readuca la viata.
ANORRWEYN Acesta se va intoarce i 1i va pedepsi
n e tofi care l-au infruntat pe par-
EVENSONG Lot e e
cursul vietii sale anterioare. Armele
sale le reprezintd vrijile si magia
neagra. Cei care il servesc vor fi
rasplatiti.

Anorrweyn a fost fiica du-
celui de Durothil. Aceasta fru-
moasd §1 infeleapta preoteasa a
elfilor a fost ucisa in timpul
dezastruoasei caderi a orasului
Myth Drannor, iar templul sau
a fost ulterior distrus. In timpul
vietii, aflata sub influenta lui
Elminster, a infiintat o sectad de
elfi dedicata venerarii lui
Mystra. Dar se pare ci cei care

Gargoyles

Sunt niste creaturi feroce
care isi fac veacul prin ruinele
vechilor castele sau prin caverne.
Cu mult timp in urma aceste
creaturi nu erau altceva decat
niste simple statui, dar care ul-

cunosc secretele magiei negre o
pot readuce la viata pe Anorr-
weyn sub forma unei stafii.

terior au fost aduse la viata de

un vrajitor necunoscut. Gargoyles
ataca orice si pe oricine cu sau
fara motiv. Acestia traiesc in
grupuri mici si it vom intalni in

postura de garzi sau mesageri.

Avand in vedere aspectul lor
cn“T“ nl hidos si coltii cu care sunt ,,do-

tati” va recomand sa ii evitati

pentru ca altfel... ;

Dark Naga
Aceste creaturi reprezinta o

. . combinatie intre om si sarpe. Adica
Miroden Silverblade J e

au cap de om i trup de sarpe. Cea
(The Baelnorn) mai importanta trasaturd pe care o

Mult timp lordul elf al casei au aceste ,aratari” o reprezintad
de Ammath, Miroden Silverblade  abilitatea de a folosi magia neagra.
s-a dedicat magiei negre a mortilor  Avand in vedere cd sunt deosebit
vii pentru a deveni protectorul  de inteligente Dark Naga sunt foarte
orasului pe care il iubea atat de mult  periculoase iar cei care au ghinionul
- Myth Drannor. Ca si Baelnorn el sa le intdlneasca vor face cunostinta
va pdzi granitele acestuioragsiiiva  cuveninul acestora. Dark Naga tri-
pedepsi pe toti care vor incerca s iesc in general in regiunile de munte,
le incalce. Majoritatea baclnorn-ilor ~ mai precis in pesteri intunecoase.
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Prreview

Toate drumurile duc la Roma. Dar

numai cele din tara noastra au gauri.

A

n lumea strategiilor in timp

real, spaniolii de la Pyro Stu-

dios au avut un cuvént greu
de spus cu cele doua productii din
seria Commandos. Succesul avut
cu aceste doua productii, i-a de-
terminat sa se avante si mai mult
in hatisurile istoriei. Una dintre
productiile la care acestia lucreaza,
sl care se pare ¢ va avea un succes
destul de mare in randul fanilor
acestui gen, este Praetorians, in-
spirat din istoria Imperiului Ro-
man. ,,Cénd ne-am hotérét s ince-
pem aceastd productie, ne-am
propus niste teluri ambitioase”,
declarau doi dintre sefii de la Pyro.
Sipentru cd in domeniul tehnicii,
lucrurile au avansat cu o viteza
uimitoare, s-a trecut la o grafica
3D, pas care a necesitat o dozi
de curaj, deoarece problemele nu
au intarziat si apara. Dupa spu-
sele acelorasi doi, cele mai mari
probleme au fost intdmpinate la
amplasarea camerei de luat vederi.
Trebuia gasit un unghi care sa
acopere ideal toate locatiile de pe
harta, lucru aproape imposibil de
realizat. De aceea solutia aleasi a
fost una inteligenta. S-a optat
pentru folosirea mai multor ca-

mere, acestea putand fi schimbate
usor, pe parcursul jocului. Putem
avea parte fie de un unghi fix din
care vom privi desfasurarea actiu-
nii, fie de o camera de luat vederi
mobild, care ne va tine aproape
de focul luptei.

Aspecte tactice

Chiar daca noua productie a
celor de la Pyro Studios nu mai
imbracd forma actiunilor de co-
mando efectuate de cel mult sase
personaje, producatorii nu au
putut uita succesul avut de acest
gen aparte. De aceea, chiar daca
Praetorians se apropie mai mult
de RTS-urile clasice, numarul
maxim de trupe admise a fost
redus considerabil. Vor exista in

Joc peste zece tipuri diferite de

trupe, insd la inceputul unei
campanii numdrul redus de astfel
de trupe ne va determina si pu-
nem accentul mai mult pe tactica.
Pe parcurs, prin eliberarea scla-
vilor din taberele inamice, ne vom
putea mari numarul populatiei, si
inacelasi timp ne vom putea extinde
imperiul. Ca doar trebuie si repe-
tdm marea expansiune romana care

a zguduit omenirea in antichitate.

LEVEL - mai




La fel ca marirea populatiet,
poate fi facuta si marirea numa-
rului de trupe. Muncitorii si sclavii
inamici, odata cuceriti, pot fi antre-
nati pentru a deveni trupe de infan-
terie. Controlul acestor trupe nu
se realizeazi ca in RTS-urile cla-
sice. Odata antrenate, unitatile isi
vor cunoaste singure sarcinile de
luptd, si se vor deplasa acolo unde
este nevoie de ele.

Cu toate acestea, putem tri-
mite trupele de infanterie la furat
de cai, lucru destul de interesant,
dupd care vor deveni trupe de
cavalerie. Pot fi folosite si metode
mai ortodoxe, care constau in
imbléanzirea cailor salbatici.

Ceata rezbelului...

... adica mult intalnita ,.fog of
war”, cu care atatea productii ale
genului ne-au obignuit, in Praeto-
rians lipseste. Asta, spun realiza-
torii jocului, pentru a ne oferi o
perspectiva completd asupra si-
tuatiei de la un moment dat, si
pentru a ldsa loc strategiilor de
lupta, care trebuie aplicate doar in
cunostinta de cauza.

De asemenea, alternanta zi-
lelor si a noptilor, va permite ata-
curi surpriza la adapostul noptii.
Vor fi prezente si surse de lumind,
dinamice sau statice, care in mo-
mentul atacurilor asupra dusma-
nului, pot fi utile, dar vor trida
prezenta noastra, si deci vor repre-
zenta §i 0 amenintare.

Vom avea de luptat in 16 mi-
siuni grupate in trei campanii, care
se vor desfasura pe mai multe con-
tinente. La acestea se adauga mi-
siunile pentru multiplayer, care vor
spori longevitatea jocului, si care
vor face deliciul ,retelarilor”.

Pierderi de razboi

Aspectul grafic este cu totul
special. Pe langa grafica 3D despre

care am pomenit, vom avea parte
de secvente de animatie bine reali-
zate, care ne vor infatisa fie miscari
normale ale naturii (miscarea ape-
lor, pasari care zboara in inaltul
cerului, animale salbatice, bitaia
vantului prin desisurile copacilor
etc.), fie activitati ale taranilor din
orasele noastre. Si daca tot a venit
vorba despre tdrani, trebuie spus
ca uciderea celor pe care i vom

PIrveview

Gen: RTS

Producitor: Pyro Studios
Distribuitor: Eidos Interactive
Ofertant: Monosit Comimpex
Tel:01-3302375 Fax:01-3306351
Data apatitiei: anul 2000
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§

intalni in agezarile inamice nu are
nici un efect. Eventual o putem
face din pura distractie.

Sunetele vor crea atmosfera
de lupta de la inceputul erei
noastre, in masura in care acest
lueru va fi posibil. Semne mari de
intrebare planeaza asupra datei de
aparitie a acestei productii, care se
pare ¢ a reusit sd puna pe jar multi
fani ai genului. Dar pana atunci,
avem alte titluri la dispozitie, cu
care ne puteam potoli setea de
luptd. Asa ca haidefi sid stam
cumintei $i sa ne consumam viata
de gamer cu bogatia de titluri pe
care le avem la dispozitie, in
asteptarea acestui nou membru al
familiei RTS-urilor.

Dn., Pepper
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Sunteti pregatiti pentru o cursa
la limita imposibilului?

m sd incep acest articol
cu o intrebare. Care este
biectivul pe care il ur-
mdrim atunci cand jucam un simu-
lator auto? Dupa pérerea mea
sunt mai multe. In primul rand
trebuie sd ne simtim bine, si ne
placa ceea ce jucdm i sa incercim
sa castigdm cat mai multe curse.
Insd pentru a céstiga trebuie si
conducem bine si daci se poate
fird greseald. In cazul jocurilor gen
stunt-racing acest lucru nu este
valabil pentru ci accentul se pune
pe cascadorii §i pe diversitatea
acestora. Ei bine, despre un astfel
de joc vom discuta in continuare,
mai precis despre Stunt Grand
Prix realizat de o firma britanica
numiti Team 17.

Totul pentru
spectacol...

Asadar este vorba despre un
titlu care nu se anuntd a fi doar un
simplu simulator auto, ¢i un joc
in care accentul se pune pe efec-
tuarea unor cascadorii §i pe spec-
taculozitatea acestora. Si nu
credeti cd masinile cu care vom
participa la curse sunt niste mo-
dele asemanatoare cu monopos-
turile din Formula 1. In schimb,
cei de la Team 17 ne pun la dis-
pozitie cateva modele de ultima
ord ale unor masini comandate
prin telecomandd, adica ceva

asemdanator cu masinutele tele-
ghidate cu care ne jucam cind eram
mici.

Se pare ca producatorii lui
Stunt Grand Prix doresc sa reali-
zeze un joc original (daca stam s
ne gandim, ideea de bazi a acestui
joc este una originala astfel ci o
premisa existd) care si nu semene
cu un alt titlu de acest gen exis-
tent la ora actuala pe piata.
Tocmai de aceea au incercat sa

posibilitatea de a efectua cu ma-
sina cele mai traznite §i pericu-
loase sarituri.

Vi povesteam mai sus desi
vd mai aduceti poate aminte de
acel Stuns ce intra pe o singurd

introduca cat mai multe lucruri
noi care sa sporeascd frumusetea
game-play-ului si sa ofere celui
care joacd o libertate de miscare
cat mai mare pe parcursul cursei.
Prin libertate de miscare se intelege

discheta. Ei bine, sa stiti ca acestea
sunt in numar de 16. Acestea sunt
foarte bine realizate §i seamina
foarte mult cu ,jucariile” din reali-
tate. Si... mi se pare normal din
moment ce acestea sunt create din
aproximativ 350-400 de poligoane,
ceea ce mi se pare suficient, avand
in vedere dimensiunile masinii.
Exista trei categorii de magini din
care putem alege ,,exemplarul” cu
care dorim sa concurdm si acestea
ar fi: Wild Wheels, Speed Demons

$i Aero Blasters. Whil Wheels
reprezinta o categorie care contine
modele grele cu tractiune integrala
care sunt extrem de eficiente pe
terenuri accidentate si noroioase.
Din cea de-a doua categorie, Speed
Demons fac parte bineinteles ma-
sinile de vitezd cu care vom
concura pe traseele ,rapide” (adica
cele de viteza). Si... in fine Aero
Blasters unde vom gasi modelele
capabile s reziste la cascadorii si
looping-uri.

Sari de doua ori si...
cazi o singura data!
Maginile din Stunt Grand
Prix au nevoie de energie pentrua
putea functiona. Atentie mare
pentru cd aceastd energic este
limitatd si din cind in cand va
trebui sd alimenta. Pentru asta
avem doud posibilitati. Prima ar fi
sa mergem fugulita la Pit-Charg-
ing Bay unde vom putea sa ne
facem , plinul” cu energie. Cealaltd
modalitate de a mai face rost de
niscaiva energie consta in reali-
zarea unor cascadorii in urma
cdrora vom primi energia mult
doritd. Asa cii eu va recomand s
faceti cat mai multe cascadorii
pentru ca astfel nu veti umbla
niciodati cu ,,rezervorul” gol.
Stunt Grand Prix contine nu
mai putin de opt trasee pe care ne
vom putea testa indemanarea intr-ale
cascadoriilor. Acestea sunt rea-
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lizate intr-o tentd futuristica
(depozite parasite, gradini de apa
Jjaponeze, parcari sau arene spe-
cial amenajate pentru astfel de
sporturi extreme) ceea ce ne oferda
posibilitatea de a efectua salturi
spectaculoase care sa ne ridice
adrenalina in sidnge.

Realizatorii jocului sunt
foarte méndrii de faptul cd au reusit
sd creeze un joc in care gamerul
are posibilitatea dea a isi seta
traseul dupa cum crede el de cu-
viintd. Asta inseamna ca cel care
joacd poate schimba texturile in
functie de gust si dorinta. Intere-
sant, nu?

In ceea ce priveste modali-
tatile de joc va pot spune ca aces-
tea sunt in numar de sase pentru
singleplayer (Arcade/Quick Race,
Time Trial, Stunt Trial, Practice,
League si Challenge) si patru
pentru multiplayer (Quick Race,
Catch *Em care poate fi jucat doar
de doi gameri, Lap Attach — o
simpld cursa contra-cronometru si
Lap Attack — cascadori). Modul
de joc singleplayer ne oferd o gama
larga de curse de la single race pana
la campionat. Interesant este fap-
tul ¢a pe parcursul unui campionat
putem sa vindem si sa ne luam
alta masina sau o putem aduce
unele imbunatatiri celei pe care o
avem. Mie personal mi se pare o
idee originala avand in vedere
faptul ca vom concura cu ,,masini
teleghidate™ pe care le vom

controla prin unde radio cu ajutorul
unei telecomenzi.

Ce s-a intamplat?... Nu
va mai tin ,,bateriile”...

Despre grafica nu vi pot spune
prea multe lucruri si asta din cauza
faptului ¢a producatorii jocului nu
ne dau prea multe detalii despre
acest lucru. Insa ne dau cateva date
despre engine-ul pe care este
construit Stunt Grand Prix si care
promite sa reproducd cu fidelitate
legile fizicii. Asta pentru ¢i la baza
acestui engine stau numeroase
simulari a comportamentului unui
astfel de vehicul. Oricum cei din
Team 17 promit ca masina va avea
un comportament mult mai realist
in comparatie cu alte realizér de
acest gen.

Una peste alta se poate spune
ca Stunt Grand Prix se anunta a fi
un titlu exploziv in care scenele
spectaculoase §i cascadoriile peri-
culoase fac tot deliciul jocului. Fapt

pentru care sunt convins ca acesta
va f1indragit de o mare categorie de
gamerl, fie ei fani sau nu ai acestui
gen. Si... asta pentru cd cel care joaca
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Stunt Grand Prix are parte de 0 un joc care, dupé parerea mea, va
distractie pe masura frumusetii  descreti fruntile.

jocului. Eu nu pot decat sa vi-l re-
comand pentru ci este intr-adevar
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Cucerirea spatiului infinit de-abia a inceput,
nimic insa nu ne poate impiedica si visam...
sa ne imaginam pini unde am putea ajunge.

odalming (Surrey, UK)

este 0 mica localitate cu

0 insusire mai speciala,
aici se afla cartierul general al
companiei Simis, cea care a pro-
dus unul din cele mai reusite
simulatoare de zbor, Team Apache.
De vreme ce si-au cladit o faima
serioasd ca producatori de simu-
latoare de zbor, atunci cind s-au

decis sa exploreze si alte genuri

au considerat cd au o problema.
Pentru ca utilizatorul final sa nu
fic tentat sa compare noile jocuri
cu deja celebrele simulatoare s-au
decis sa formeze un studio nou,
Glass Ghost, sub emblema ciruia
sd-si dea frau liber imaginatiei.
Daca primele realizari ale acestui
studio au fost niste jocuri nein-
semnate produse pentru niste
distribuitori cu buget limitat, nu
acelasi lucru se poate spune si
despre actualul proiect. Jump
Runner este un joc cu totul nou,

un joc pentru care echipa de pro-
gramatori si designeri a fost lasata
in pace si lucreze asa a dorit, avand
la dispozitie cele mai performante
echipamente, un joc pentru care
nu s-a pus niciodata problema
timpului si a banilor.

Un nou hit?

James Brooksby, produci-
torul jocului, considera ca acesta

este: ,,... pentru Elite ceea ce
Quake 11 a fost pentru Wolfenstein,
Este un simulator spatial in care
tu, gamerul, ai posibilitatea sa
lupti de cealalté parte a baricadei.
Poti fi oricit de malefic doresti in
drumul tau spre glorie, bogatii si,
de ce nu, distractie”. Ideea de a
lupta de partea celor rdi nu este
tocmal noud. Dungeon Keeper a
introdus-o in lumea RTS, iar Jump
Runner face acelasi lucru pentru
simulatoarele spatiale.

Jucitorul intra in pielea lui
Ethan Fall, un escroc mirunt,
care, intamplator, discutd intr-un
bar cu un ,.client” care doreste si-i
transporti un obiect antic asocia-
tului siu. Inainte de a afla cine
este acest asociat, o banda de asa-
sini (apartinand unei asociatii se-
crete — Brethren) navalesc in bar
ucigdndu-l pe individ. Folosind
cea mai bund forma de aparare, iti
iel picioarele la spinare, te imbarci
in nava proprie si fugi cét de re-
pede te tin motoarele catre cel mai
apropiat jump-point. Fira si stii,
liderul Brethren s-a hotirat sa

pund mana pe acel obiect, chiar

daca aceasta inseamni si-ti
rezerve un loc la morga.

Dect, in Jump Runner, juca-
torul va intra in contact cu lumea
interlopd si tot ce inseamnd aceasta:
contrabanda, afaceri murdare,
piraterie, asasinate, vanitori de
recompense, rapiri si sabotaje.
Personajul are un grad de noto-
rietate care, in cazul in care creste,
va incepe sa atragd tot mai mult
atentia politiei. Insd nu numai
aparatorii legii vor
fi peurmele

tale,
\““‘.

B

.

-

.

ci §i agentii de securitate ai di-
verselor companii si vanatorii de
recompense. In consecinti, este
foarte important modul in care iti
organizezi actiunile, pe fati sau
wundercover” (desi aceastd ultima
optiune nu va fi intotdeauna dis-
ponibila).

Actiune si RPG

Deci, vei incepe jocul in pie-
lea acestui mic escroc de care am
amintit mai sus, ce se ocupd mai
mult de contrabanda si misiuni
mici §i neinsemnate. Ca si in Elite,
odatd ce capitalul ti-o permite,
poti cumpira echipamente noi,
cargo-bay-uri, arme sau nave.
Spre deosebire de acesta, nu mai
trebuie neaparat sa-{i vinzi vechea
nava: Jump Runner iti da voie sa
pastrezi toate navele impreuni cu

dotarea lor si sa zbori cu ele ori de

cate ori consideri ¢a e necesar,
Un alt aspect important sunt

misiunile. Acestea pot varia de la

transporturi mérunte (de bunuri

ilegale, bineinteles) pani la pira-

terie sau asasinate. Cum ¢ si nor-
mal, jocul are o intrigd, o linie pe
care va trebui sd 0 urmezi, dar poti
alege orice misiune care, chiar daca
nu are legatura directa cu firul epic
al jocului, poate influenta rezulta-
tul final. ,,Universul creat de noi
se dezvoltd in timp real. Anumite
evenimente se produc atunci cind
jucatorul viziteaza un anumit loc
sau ciand a ajuns la un nivel de
performantd potrivit. OK! Din
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cand in cand va mai trebui sa si
conversezi cu unul cu altul, dar
acest joc nu este un RPG asa cum
il stim prin definitie. Cu toate
acestea am incercat sd cream o
particica din caracteristicile si
modul de dezvoltare pe care il
intalnim in RPG-uri, lucru prin
care speram sd atragem $i atentia
fanilor acestui gen.” Insi ele-
mentul care, probabil, va face
diferenta dintre Jump Runner si
restul jocurilor de gen este faptul
cd de data aceasta comertul (cu
produse ilegale) este limitat.
Date fiind consecintele posesiei
acestor materii nu este reco-
mandat sd ai prea multe asupra
ta. Poti aranja cu cineva sd cum-
peri marfa, dar s-ar putea ca
acesta sa aiba o cantitate foarte
micd, iar, mai tarziu cind te vei
intoarce la el sa numai aiba deloc.
Surpriza poate veni si din faptul
cd odata marfa cumparata s-ar
putea sa te trezesti ¢d nimeni nu
vrea sa o cumpere. Cel care spera
sd gdseasca o rutd profitabila si
sa marseze puternic pe aceasta
pana castiga suficiente credite
vor fi crunt dezamagiti.

Glass Ghost este extrem de
mandru de engine-ul produs pen-
tru acest joc, engine pe care
Brooksby a incercat si-1 explice
in termeni mult prea tehnici: ,.I-am
pus numele Daedalus si este cel
mai nou dintr-o serie de engine-
uri produse de Simis. Inci de la

inceput s-a avut in minte ca

acesta va trebui sd suporte absolut
toate artificiile tehnologice moderne
precum bump mapping, multi textures
si compressed textures, pe deasupra
fiind optimizat atat pentru AMD cét si
pentru Intel. Pentru calculatoare cu
adevarat performante, Daedalus va
putea jongla si cu tehnologii mai
complexe ca: dynamic lights, dy-
namic enviroments, scalable skinned
animations si powerful persistent
object system.” Pfew cd vi le-am

Spus pe toate...

Desi combind mai multe ele-
mente de strategie, actiune si RPG
luptele vor ocupa mai mult de 80%
din timpul dedicat jocului. Jump
Runner a fost produs tinandu-se cont
s1 de adaptarea pentru console (mai
precis Dreamcast) astfel incat s-a
decis cd mai multa lupta este bene-
ficd. Jump Runner isi doreste sa-i
capteze atat pe veteranii acestor jo-
curi cit §1 pe cel mai tinerei $i novici.

Glass Ghost lucreaza la Jump
Runner de aproape doi ani si foarte
multe lucruri s-au schimbat in acest
timp. S-a decis introducerea unui
sistem de intoarcere a navei pe loc,
manevra care va necesita insd destul
de multé precizie nefiind recoman-
data incepatorilor. Jump Runner se
apropie incet dar sigur de punctul
final al productiei, luna noiembrie a

acestui an fiind, se pare, momentul

ales pentru a sparge sticla de sam-
panie.

Derck dela Fuente

Preview
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Producitor: Glass Ghost
Distribuitor: Glass Ghost
Data apatitiei: luna noiembrie
a anului 2000

Sistem recomandat:
Procesor: P II, 233 MHz
Direct 3D: Da

MMX: Da

ADFx: Da

Platforma: Win 95
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Joystick: Da
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cum 10 ani era doar

pentru suprematie. Acum

este pentru supravie-
tuire. Lupta va fi cu mult mai
feroce de data aceasta. Daci
inainte se punea problema puterii
absolute, acum se pune insasi
problema existentei. Dar care a
fost motivul unei asemenea
agitatii? TopWare Interactive,
alaturi de Mattel Interactive,
dezvoltd o poveste interesanta,
pe care ar fi pacat s nu o cu-
noasteti.

Inceputul sfarsitului

Pamantul, frumoasa planeta
albastra agezatd la o distanti ideald
de Soare, nici prea aproape pentru
a se parli, nici prea departe pentru
a deveni un congelator nedez-
ghetat, si-a pierdut, prin doud mii
0 sutd §i ceva, pozitia privilegiata
si a luat-o la goana catre marea

bild de foc. Motivul unei ase-

2150 - Escape from the

]
r

Solutie la Apocalipsa

menea catastrofe este, desigur,
nesdbuinta omului, care nu s-a
putut abtine sa nu declanseze
Apocalipsa. Omenirea, in acest
moment, este divizatd in trei
factiuni, cunoscute inca din Earth
2140. Acestea sunt Lunar Cor-
poration (LC), Eurasian Dynasty
(ED) si United Civilized States
(UCS). The Lunar Corporation
(0 companie-mamut care a
mostenit toatd tehnologia NASA
la disparitia acesteia, in timpul
crizei din 2012-2014), a rupt
legaturile cu Pamaéntul inci din
2048, cand a izbucnit Marele
Rézboi, §i s-a refugiat, impreuna
cu cel mai bogati dintre paménteni,
pe Luna, in doud orase mari: Luna 1
si Luna 2. Celelalte doua factiuni
au aparut dupa Marele Razboi
din 2048 (conflict cauzat de criza
generald in care cazuse intreaga
planetd) si au impartit Paméntul
in doud, ajungandu-se din nou la
conflict. UCS a fost formati de
12 din fostele 50 de State Unite
ale Americii, iar ED este un stat,
condus de clanul Khan, ce se in-
tinde din Europa péna in Orientul
extrem. Cele doua meganatiuni au
intrat, natural, intr-o noui stare
de conflict, iar razboiul n-a in-
tarziat sii-si arate inca o data coltii

in 2147. In urma lui a rezultat o
deviere majora a orbitei solare a
Pamantului. La inceput oamenii
au trait cu amdgirea ca tot ce s-a
stricat definitiv au fost doar con-
ditiile meteorologice. Darn 2150
oamenii de stiintd au ajuns la
concluzia sumbra ca devierea de
17% fata de orbita initiala va duce
la o actiune distructiva a fortelor
gravitationale asupra planetei, a
cirei scoartd va cripa si astfel
toate formele de viata vor fi eradi-
cate. Catastrofa era iminenta.
Singura solutie era parasirea in

pentru cd si Luna urma sé se car-
bonizeze odatd cu Mater Terra
Astfel incepe marea cursa pentru

supravietuire...

Concret

Earth 2150 este un RTS 3D,
tipic, in care jucitorul aduna
resurse, construieste unitati si il
pulverizeaza cu sete pe inamic.
Engine-ul jocului permite ilumi-
nare in timp real, deformari 3D
ale terenului, ceati-de-razboi (sau

fog-of-war) cum nu s-a mai vazut

si efecte pe baza de particule.

masad a Pamantului, dar, ca de
obicei, au apirut si problemele.
Din cauza repetatelor rizboaie
din ultimii ani, toata cercetarea a
fost axatd exclusiv pe arme, iar
zborul spatial a fost lasat in plata
Domnului. Acum prioritatile s-au
schimbat si descoperirile se tin
lant, dar e nevoie de enorm de
multe materii prime pentru construi-
rea unei nave spatiale gigantice.
UCS s1 ED, ca de obicei, nu s-au
putut abtine de la ceart si, in loc
sil coopereze, s-au luat la harta
pentru ultimele resurse, mizere de
altfel, de pe Pamant. The Lunar
Corporation s-a amestecat si ea
in acest nou (si ultim) razboi,

Pentru prima oara intr-un RTS (si
nu numai) exista posibilitatea de
a duce cu adeviarat un rizboi
subteran.

Preludnd idei din jocuri mai
vechi precum War Inc., Earth
2150 permite jucatorului sa-si
creeze propriile unitati, pe care le
poate dota cu armament ofensiy
sau defensiv (la alegere). Existd o
varietate foarte mare de aspecte
tehnologice (sasiuri, arme, cladiri,
vehicule), datorata si faptului ¢
in Earth 2150 exista cele trei
factiuni practic absolut diferite.
Toate componentele pot fi acce-

sate In urma unui foarte natural
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proces de cercetare (pentru care
este necesar eternul Research Lab).

Ceea ce vine ca element forte
in favoarea jocului produs de
TopWare Interactive este ciclul zi/
noapte, precum
si variatiile me-
teorologice,
care influen-
teaza strategia
si tactica in joc.
Veti avea ocazia \
sd urcati munti, sa
construiti sisteme
complicate de aparare
(transee, turele, ziduri),
poduri si retele impresio-
nante de tunele. Problema
care m-a deranjat foarte mult este
timpul mare de constructie a fie-
carei cladiri, oricare ar fi impor-
tanta ei. Nu uitati insé cd exploziile
pot schimba fata unor regiuni
intregi in doar cateva secunde. Sper
ca in varianta finala lucrurile sa stea
mai bine.

in ceea ce priveste grafica,
Earth 2150 sta foarte bine: decorul
este complet 3D si afecteaza radi-
cal mobilitatea unitatilor, umbrele
se schimbd in functie de pozitia
soarelui, celulele fotosensibile se
adapteaza la variatiile de inten-
sitate ale razelor solare, ninsoarea

si ploaia pornesc din senin, iar
crivatul poate incepe sa bata si sa
blocheze unititile aeriene la sol cand
il este jucatorului lumea mai draga.
Va dati seama ca de-a lungul celor
75 de misiuni ce
alcituiesc un
sistem non-li-
near, se poate
intampla orice.
Puteti chiar sa dati
atacuri-surpriza in
puterea noptii (cu faru-
rile unitatilor acoperite,
desigur). Un alt clement
foarte interesant, in cazul in
care jucati cu Lunar Corpora-
tion, este posibilitatea de a folosi
o ploaie de meteoriti pe post de
bombardament tactic.

Armatele pe care le veti alcatui
vor fi formate din tot ce va poate
trece prin cap: tancuri, elicoptere,
roboti, unitati cu propulsie anti-
gravitationala, nave acvatice, lansa-
toare de rachete, bombardiere, tu-
nuri, lasere si multe altele, in nenu-
marate combinatii. Limita este doar
aimaginatiei.

Daca totusi asemenea lucruri
whormale” incd va lasa reci, poate
vamai incalziti dacd aflati ca in Earth
2150 mai trebuie cautate si anumite
artefacte extraterestre si ca unitatile

capdtd experientd pe misurd ce
lupta. in cazul in care nu va descur-
cati prea bine in lupta, puteti apela
la ajutorul unor generali virtuali,
care pot ,.finisa” detaliile campaniei.
Si lista de bunatiti continua.
Alte atractii

in joc sunt peste 45 de see-
vente video impresionante, care
ofera informatii vitale, printre care

rapoarte si prognoze meteo, pre-
cum s1 multe, multe altele.

Producatorii sunt foarte mandri
de Earth 2150. Ei chiar declara ca
cele trei factiuni sunt atat de deose-
bite incat putem vorbi de trei jocuri
intr-unul singur: trei strategii dife-
rite, trei designuri de interfata si trei
tipuri de muzica.

Daca spui RTS spui obliga-
toriu MULTIPLAYER. Earth 2150
poate fi jucat de pana la 8 jucétori,
fie in LAN, fie pe Internet. Pentru
instant multiplayer action puteti
folosi The Microsoft Gaming Zone.
Totusi, dacd multiplayer-ul nu este
accesibil si va mai si saturati de
singleplayer, atunci aveti la dispo-
zitie un puternic editor 3D, care
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permite crearea cu usurintd a
hartilor. Acestea pot fi apoi up-
load-ate pe Internet i puse astfel
la dispozitia lumii intregi. Mattel
Interactive promite sa produca
incontinuu asemenea harti, ceea ce
mi se pare o metoda inteligenta de
a asigura un mai mare grad de
rejucabilitate.

Cu asemenea caracteristici,
Earth 2150 promite enorm, face
picioarele sa trepideze sub birou,
pupilele s se dilate pana cand
visele par tangibile. Nu ne raiméne
decat sa ne tinem rasuflarea si sa
pandim momentul propice cand
vom putea, in sfarsit, sa ne repezim
asupra unui CD (mai precis 2) cu
Earth 2150 si sa-1 devoram.

MHike




Pedala
Volanescu si sunt li-
derul sindicatului

soferilor profesionisti. Pe ordinea

de zi a acestei sedinte se afla doua

a4 numesc

aspecte extrem de importante
pentru buna desfasurare a activi-
tafil noastre zilnice. Primul aspect
se referd la starea deplorabila a
drumurilor din tara noastri, care
se reflectd §i in starea tehnica a
autovehiculelor. §1 cum cei res-
ponsabili cu intretinerea drumu-

rilor nu fac nimic in acest sens,
nu cred ca are rost sa ne mai
agitim in zadar, asa ca trecem di-
rect la al doilea punct de pe ordi-
nea de zi, unul care va aduce ve-
selia pe chipurile noastre. Cét de
curand va apiarea Hard Truck 2!
Hip hip ura! Dar nu vi bucurati
prea tare cici au pus baietii si
gauri, si fie cit mai realist. Bine-
inteles cd, dacd jocul ar fi fost
facut numai pentru noi, ar fi fost
tot carosabilul o mare prapastie,

Sindicatul soferilor profesionisti convoaca
o mare adunare! Nu cumva sa lipsiti!

dar asa, nici nu vom simti ceea ce
ei, in necunostintd de cauza,
numesc gauri in asfalt, deci, pani
la urma avem motive de bucurie.

Inciircatura (emotionali)

Chiar dacd primul titlu al
seriei celor de la SoftLab nu s-a
bucurat de un succes iesit din co-
mun, a reusit sd ajung la urechile
multor pasionati intr-ale volanului
si nu numai. Pe langa abilitati de
sofer erai nevoit sa dai dovada de
anumite calitdti manageriale.
Pentru a castiga bani, erai nevoit
sa transporti diferite marfuri de la
un oras la altul. Drumul trebuia
parcurs cu grija, deoarece marfa
perisabild se deteriora foarte usor,
dar in acelasi timp si foarte re-
pede, deoarece concurai cu alti
soferi, si cu cat ajungeai mai repede
cu atat mai usor se vindea marfa
respectiva. Era destul de greu sa
reusesti s imbini cele doud cerinte,
si de aceea au fost destui cei care
au ramas plicut impresionati de
productia respectiva, la vremea ei.

De aceea, cei de la SoftLab
spera cd acest nou membru al

seriel, Hard Truck 2 va reusi sa
depigeasca cu mult succesul inre-
gistrat de predecesorul siu. Si ur-
meaza o serie de argumente menite
sa ne demonstreze ca baietii sunt
bine intentionati si nu vorbesc de
pomana.

In primul rand, reteaua de
orase intre care ne vom desfasura
activitatea este mult mai largi,
lucru care va permite o varietate
mare de trasee. Existd un oras mai
mare, un fel de capitala a regiunii,
pe al ciirei aeroport se desfasoara
cele mai importante tranzactii. Si
unde este rost de profit, este si
mafia. Da, ati citit bine, mafia!
Care, cu scopul de a mai pune mana
pe ceva verzisori, va incerca sa
elimine prin mijloace mai putin
legale concurenta, fie distrugandu-i
camionul prin focuri de arma, fie
furandu-i incarcitura.

The blue boys (sticletii)
Daca e mafie in zond, trebuie
si o politie pusa la punct, dotata
cu masini super-rapide si chiar cu
elicoptere, care va incerca sa inli-

ture si cea mai micd urma de cri-




minalitate. Chiar si o depasire
neregulamentard sau o incercare
discretd de ,,a da un cot” adver-
sarului care parcd ne sta in cale, va
fi aspru pedepsita de catre zelosii
(zelotii) politisti. Care nu vor ezita
chiar sé faca risipa de gloante, daca
este cazul, sau s apeleze la elicop-
tere, care sunt mult mai greu de
inlaturat.

Daca insa vom reusi sa facem
fata acestor ,,inamici”, avem de
luptat si contra naturii, care parci
nu tine cu noi. Ne vor fi puse tot
felul de piedici, de genul defectelor
din carosabil (cu care, fie vorba
intre noi, suntem familiarizati), al
traficului aglomerat, sau al con-
ditiilor meteorologice nefavorabile.
Fireste, vor exista scurtiturile care
ne vor usura cat de cat sarcina,

Mai exista un loc numit Vil-
lage, 0 mind de diamante bine pa-
zita, aflata in mijlocul unui masiv
muntos. Aici camioanele intra cu
provizii, §i pleaca pline cu dia-
mante, $i deci comisioanele sunt
foarte mari. Concurenta va fi foarte
acerba, vor putea fi facute si ceva
ilegalitati, se va lasa cu baraje de
politie, cu alte cuvinte va fi palpitant.

Sipentru ca stresul in meseria
de sofer este mare, vom avea sansa
de a participa la diverse eveni-
mente sportive, cum ar fi cursele
de camioane, probele de indema-
nare auto, si chiar fotbal cu cami-
oanele, un sport cu totul si cu totul
ciudat care foloseste o minge si
niste porti uriase, si astfel ne vom
mai relaxa si noi.

D’ale tehnicii

Se pare ca cei de la SoftLab
nu glumese. Pe mine unul au reusit
si md puna pe jar, si abia astept
sa pun manutele pe Hard Truck 2.
Despre aspectele tehnice nu va pot
spune prea multe. Datorita starii
incipiente in care se afla jocul,

materialele pe care cei de la SoftLab
ni le-au pus la dispozitie cu multa
amabilitate, nu vorbesc prea mult
despre aceste aspecte.

Oricum, un lucru este cert. Vom
avea o grafica mult imbunatatita fata
de cea a predecesorului, care, surprin-
zator, va rula acceptabil si pe placile

video cu 1 MB memorie. Fenomene
meteorologice ca ceata sau ploaia,
alternanta zilelor cu a noptilor, lu-
mina farurilor si a altor surse, urmele
cauciucurilor pe asfalt, s1 finetea
contururilor vehiculelor si a me-
diului inconjuritor, vor face deliciul
celor pasionati de detalii. lar cele
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§

trei moduri multiplayer vor face
deliciul celor dornici de a concura
cu prietenii. In concluzie, Hard
Truck 2 se pare ci va face deliciul
multor gameri pasionati de simu-
latoarele auto $i nu numai.

Dr. P




GARMAGEDDON
The Death Race 2000

Spaima soselelor din nou in actiune...
Din nou pietonii aflati in pericol... din
nou Carmageddon!

A

ntrerupem programul nostru

obisnuit pentru a va relata o

stire de ultima ora. Cel mai
periculos sofer al tuturor tim-
purilor se afla din nou in libertate.
Soselele cer sange 1ar el este gata
si le ofere acest lucru. In tot acest
timp in care a lipsit, acest ,.de-
mon al strazii” gi-a pregatit pana
la cel mai mic detaliu intoarcerea
care se pare ca va fi una deosebit
de sangeroasa. Sper cd sunteti
pregititi pentru cea mai tare
aventura de pe sosele din acest
sfarsit de mileniu. Cine nu-i gata,
il 1au cu lopata...de pe asfalt,

bineinteles!!!

Nou si vechi...

Se pare cd de data aceasta
noul Carmageddon va 11 realizat
in laboratoarcle unei case de
jocuri din Australia avand ,car-
tierul general™ in Melbourne.
Interesant este faptul ca acestia
vor incerca si ne prezinte o noud
infatisare a,.Carmei” total diferita
de cea cu care ne-au obisnuit
primele doud aparitii care poarta
acelasi titlu. Astfel ca, de data
aceasta echipa care lucreaza la
realizarea acestui joc ne va pre-
zenta un nou Carmageddon, revi-
zuit §i imbunatatit, care pe langa
consacratul ,,genocid™ sa ne ofere
si alt fel de provocéri mai putin
sangeroase. Hmm... suna intere-
sant! Sa vedem despre ce este
vorba!

Sunt convins ca foarte multi
dintre fanii acestui joc abia as-
teapta sa dea iama din nou cu
masina printre trecitori. Insa
probabil ca vor avea o ,micd”
surprizd, pentru cd daca in
primele doua versiuni telul nostru
era acela de a ,,chilari” cat mai
multi pietoni sau cat mai multe
animale, de data aceasta lucrurile
stau putin altfel. Asta pentru cd
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unul dintre principa-
lele obiective urmarite
de realizatorii jocului
a fost acela de a oferi
gamerului posibili-
tatea sd se implice cat
mai mult in actiunea
jocului. Acest lucru a
fost posibil prin rea-
lizarea unui gameplay
mai complex si prin
introducerea misiu-
nilor. Astfel ca noul Carmageddon
va contine pe langa cursele con-
sacrate $i cdteva misiuni care mai
de care mai interesante., Se pare
cd cei de la SCI doresc ca misiu-
nile sa fie cat mai complexe si cat
mai variate. Pentru a intelege cat

mal bine ceea ce vreau si vi spun,
cred ca cel mai indicat ar fi un exem-

plu. Ei bine, obiectivul unei mi-
siuni poate consta in gasirea unei
bombe cu care va trebui s arun-
cam in aer o cladire. Imediat dupa
ce vom indeplini aceastd misiune
ni se va incredinta alta si tot asa
pana... Se pare ca de data aceasta
nu mai este vorba doar despre o
simpla plimbare cu masina! Pe
langa misiunile de care va vorbeam
mai sus vom mai putea juca si niste
HiITlp]C curse contra-cronometru
dintr-un capat in celalalt al orasului.

Interesant...

...este faptul ca pe langa
misiuni vom putea concura si intr-o
cursa 100% Made in Carmagededon.
Es

trebui sa o indeplinim pentru a

sta totusi o conditie pe care va

putea participa la o astfel de cursa.

Aceasta conditie constd in efec-
tuarea unei misiuni care o data ter-
minatd ne va deschide drumul ca-
tre cursele libere care ne vor aminti
de primele versiuni Carmageddon,

Trebuie sa va spun ca inainte
de a incepe si concurdam vom pu-
tea face mai multe setdri. Asta
Inseamna ca vom putea sa alegem
mediul in care se va desfasura
actiunea (toate mediile sunt rea-
lizate intr-o tentd apocaliptica),
impotriva cui vom concura, con-
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ditiile atmosferice, masinile, nu-
marul masinilor de politie sau al
pietonilor. Lista este mult mai
lungd, insd concluzia de baza este
aceea ca noi suntem aceia care
stabilim toate detaliile legate de
o cursd. Ei...ce spuneti?!? Asadar,
avem misiuni, avem curse libere
printre §i prin trecatori, avem
curse contra-cronometru precum
§i cateva curse gen Demolition
Racer sau Destruction Derby in
care obiectivul principal va fi
acela de a distruge masinile ce-
lorlalti concurenti. Pana aici toate
bune si frumoase, mai departe...
scrie-n LEVEL!

Carmageddon TDR 2000
dispune de un A.L. mult mai ba-
taios decat cel pe care l-am in-
talnit la predecesorii sdi. Asadar,
dupd cum era de asteptat, nu ne
va fi foarte usor sa indeplinim
misiunile sau sd castigdm o cursa.
De data aceasta pietonii vor fi mult
mai inteligenti i nu vor mai sta
neputinciosi in fata masinii noastre
agteptand sa fie loviti. Probabil
cd au citit manualul de istorie
Carmageddon si au invatat cate
cevadin greselile stramosilor lor.
Poate ca astfel rata mortalitatii
nu va mai fi asa de mare!

~LLOSEST Al CAR A1 CAR 4': 99
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O noua infatisare

Sunt convins ca foarte multi
dintre voi sunt curiosi sa vada cum o
sa arate Carmageddon TDR 2000 din
punct de vedere grafic. Ei bine, s
stiti ca nu veti fi dezamagiti pentru ca
realizatorii jocului au insistat foarte
mult asupra acestui aspect, fapt
pentru care rezultatul nu poate fi
decat unul reusit. Astfel ca, masinile
precum si celelalte elemente ale jo-
cului (pietoni, cladiri, copaci) au fost
vizibil imbunatatite. Pe langa aceste
~mici” ajustari care au fost aduse
graficii sau introdus o serie de efecte
speciale care accentueaza si mai mult
atmosfera apocaliptica in care se des-
fdsoara actiunea. Ceata de pe strazi,
aspectul ,,suparat” al masinilor cat i
imaginea deplorabila a cladirilor
contribuie la prezentarea unei lumi
aflate in pragul ciumei cyberbu-
bonice.

Pentru ca tot veni vorba despre
masini, trebuie sa va spun ca existd
60 de modele din care putem alege.
De data aceasta, masinile vor fi dotate
cu armura §i cu arme care vor fi
deosebit de folositoare in momentul
in care ceilalti participanti la trafic vor
incerca sa ne scoatd din cursd. Fiecare
masina are atat plusuri cat si minusuri,
insd vom putea echilibra cét de cat

MR T IARAA A
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balanta dacd vom trece pe la garaj
unde vom putea sa ne pregatim
masina sau s o repard, dupa o cursa
mai durd. Exista cateva ,,accesorii”
cu care ne putem dota masina. latd
cateva dintre acestea: Freeze Ray
- ingheatd pentru cateva secunde
pictonii si astfel ii vom putea ,,ma-
tragi” fara nici o problema; Shrink
Ray — micsoreaza pietonii la juma-
tate din marimea initiala; Gale Force
Winds
sa bata pe intreaga harta incetinind
sau marind viteza masinilor; High
Tide — intreaga harta se va afla sub

un vant puternic va incepe

apa pentru cateva secunde i multe
altele despre care vom vorbi intr-un
articol de review. Din pacate nu
vom avea la dispozitie nici o arma
de foc, cum ar fi o mitraliera sau
un lansator de rachete, dar eu sunt
convins ca o sd ne descurcam de
minune cu ceea ce avem.

Sunt foarte curios daca de data
aceasta vor mai exista probleme in
ceea ce priveste violenta caracte-
nistica Carmageddon-ului. Oare aceasta
noud versiune are vreo sansa sa
scape de cenzurd? Ma indoiesc!!!

Wetd Swake |29
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aca ati fost treji in ultimii

ani, cu siguranta ati auzit

cel putin o data de Fall-
out (ambele parti). Arcanum este
primul produs al companiei Troika
Games, LLC, ai cirei fondatori
(din aprilie 1998) sunt Tim Cain,
Leonard Boyarsky si Jason An-
derson, creatori ai Fallout-ului.
Cei trei s-au decis sa ridice sta-
cheta deja pusa la mare altitudine
de Fallout si Baldur s Gate. Casi
Fallout, Arcanum permite jucito-

rilor s@ intre in pielea mai multor

tipuri de personaje sau sa-si
creeze propriul profil (ceea ce va
duce la un grad mare de replayabi-
litate, spera producatorii). Pentru
moment insa las la o parte detaliile
tehnice si, pentru a nu va plictisi,

va spun o poveste.

Istoria

Asa cum se intampla in fie-
care univers cu un grad acceptabil
de normalitate, aparitia unei epoci
a inovatiei de orice tip duce la
conflict cu epoca anterioari. Si in
Arcanum tehnologia si magia
coexistd intr-un echilibru fragil.
Era masinilor abia si-a intrat in
drepturi (cu doar 70 de ani in
urmd), 1ar locuitorii (populatie
compusa din oameni, orci, elfi si
dwarfi, cu infuziuni vrajitoresc-
eroice) au fost nevoiti sa se adap-
teze noului mod de viati in orase
industrializate (situatie ce

30

aburi

aminteste de multe jocuri produse
in epoci mai mult sau mai putin
indepartate, intre care Warham-
mer 40000 s1 Spellcross). Dar cu
un mileniu in urma, in Era Le-
gendei, lucrurile stateau cu totul
altfel: magia si haosul domneau
peste tdramuri unde se dadeau
lupte gigantice intre Bine si Rau.
Cu timpul insa Raul a fost invins,
adicd eroi de un curaj nebunesc
au miceldrit monstrii precum
Kerghan the Terribl
Kraka-tur si alti asemenea exotici.

e, Gorgoth,

Acum, cand magia a fost practic
inlocuita cu tehnologia, vrajitorii
si-au pierdut puterile si ucenicii.

Pentru a va face o idee despre
ce inseamnd cu adevarat lumea
din Arcanum, ne sare in ajutor
chiar Leonard Boyarsky, afir-
mand ci universul jocului in dis-
cutie are puternice accente tolkie-
nesti (deci asemanitor cu mediul
din Hobbit-ul scris de Tolkien),
cu deosebirea ca in Arcanum s-a
adaugat si o revolutie tehnologica
la cocktailul de oameni, monstri,
pitici §i magie. $i, cum este si
normal in cazul unei revolutii,
acum apar si disensiunile intre
rase. Oamenii s-au cam urcat pe
nervii clanurilor de dwarfi cand

RPG magico-tehnologi
Impanzita cu rune antice si masini cu

¢, intr-o lume

au inceput sa exploateze/sece
minele din teritoriile acestora. Elfii
sunt si ei suparati din cauza po-
luarii si efectelor el asupra me-
diului lor cel pur, natural si magic.
Urmarea: pentru prima data in
istorie, dwarfii si elfii sunt de acord
asupra unui lucru: tehnologia
oamenilor e ceva RAU (de bomba
atomicd n-au auzit inca...). Cele-
lalte rase nu prea comenteaza, fie
pentru cd sunt insignifiante nu-
meric, fie pentru ci tehnologia le
aduce avantaje financiare (gnomii,
de pilda, nu pierd nici o ocazie de
a face profit).

in timp ce lumea din Arcanum
sufera asemenea transformari,

Jjucatorul se afla, linistit, intr-o va-

canta binemeritata, cand, brusc, se
trezeste, ca de obicel, in postura
de salvator al lumii.
Esenta

De fapt, Arcanum este un RGP
sadea, izometric (deci, in stilul
producitorii au
incercat si aduca atmosfera

Fallout), in care

Europei la 1800, in combinatie cu
elemente de fantasy. Jocul pro-
mite sd placa tuturor celor care au
devorat Fallout, iar jocul in multi-

player ataca in special punctul

slab al celor care adora faimosul
Diablo. In ceea ce priveste mana-
gementul punctelor de experienta,
1 Arcanum rezolvarea acestei
spinoase probleme (pentru multi
gameri care vor actiune, nu puncte,
clase, avansari in rang etc.) poate
fi lasatd pe seama computerului,
ceea ce va duce, spun producitorii,
laocrestere semmnificativaa vanzarilor.
Actiunea, afirmd produci-
torii, este liniara, fiind deci nece-
sara trecerea prin puncte succesive,
care insd vor forma un arc de
actiune de proportii (Fallout-esti).
In plus, rezolvarea fiecirei situatii
problematice va depinde in intre-
gime de jucator, care, in functie de
capacititile creatoare, va putea
gasi solutii negandite. In joc vor fi
15 asemenea puncte importante
ale actiunii. Intre ele sunt impras-
tiate sute, dacd nu mii de quest-
uri aditionale, absolut necesare
pentru ducerea la bun sfarsit a ce-
lor principale, care necesitd multe
puncte de experienta. Sd va dau
un exemplu de quest aditional: un
baron va cere sa-i salvati fiica
rapita. Dacd ea moare in timpul
operatiunii de salvare, singura
modalitate de a mai termina quest-
ul este de a o invia (asta cu conditia
sa nu f1 murit... pe durata nelimi-
tatd, prin cadere in lava sau dezin-
tegrare).
Producitorii declara ca au
incercat din rasputeri sa evite
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aparifia unor deosebiri serioase

intre tipurile de personaje in ceea
ce priveste capacitatea de a ter-
mina jocul. Un hot care prefera sa
evite luptele nu va fi cu nimic mai
prejos decat un personaj versat in
wlupta dreaptd”. Unicul element
linear este corpul povestii. Re-
zolvarea restului quest-urilor va
depinde doar de jucator, interesat
sd pund cap la cap cat mai multe
puncte de experienta.

Alte promisiuni

Lumea din Arcanum este,
agadar, imensd, dar producatorii
sustin cd jucatorul nu va suferi
frustrdrile specifice deplasarilor
exagerat de lungi, asteptarilor
interminabile sau sistemelor de

navigatie prost gandite. Dimpo-

& Fode

trivi, el spera ca

jucatorul va fi atat
de fascinat de lo-
curile prin care va
putea trece incat
sd nu mai aiba
timp sa se plic-
tiseasca.

La cre-

darca perso-

najului, play
erul va putea seta carac-
teristici precum sanatatea
s rezistenta; patru trasaturi
fizice: putere, constitutie, dex-
teritate si frumusete (aviz com-
plexatilor, care vor putea sa mai
uite de straturile adipoase); patru
trasaturi mentale: inteligenta,

vointa, perceptie si carisma; trasa-

turi derivate, care vor fi cu zecile:
saisprezece abilitati, cu patru subca-
tegorii: lupta, furt, capacitati sociale
si capacitati tehnice; saisprezece
stiluri de magie, fiecare cu cate cinci
nivele de vriji; in fine, opt discipli-
ne tehnologice, fiecare cu céte sapte
nivele de cunoastere. ... Mai sunteti
cumine?...

Lupta in Arcanum se va putea
duce in doua moduri, atat real-time
cat 1 turn-based. La baza deciziei
de a implementa ambele moduri au
stat chiar disensiunile din cadrul
echipei de producatorii, majoritatea
tipilor de la Troika Games, LLC
preferind sd joace doar intr-unul din
cele douda moduri.

In fine, NPC-urile (Non-Player
Characters) sunt elemente foarte
importante ale jocului, pentru ¢a

au rolul de a face vorba sa
() zboare prin Arcanum, zvo-
nul sd ajunga la urechile
celor interesati §i monstrii
mai dificil de ucis s muste
tarana. NPC-urile nu pot
fi controlate direct, desi pot face
echipa cu jucatorul. Cu Fallout-ul
in minte, sper ca Al-ul sa
nu tinda spre limita execra-
bilitatii si s nu in-
) ceapa gamerii din
toatd lumea sa ceard
patch-uri pentru un
control direct asupra
NPC-urilor,
In ceea ce priveste

multiplayer-ul, produca-

torii s-au hotardt sa separe hartile
de single player de cele de multi-
player, pentru ci abundenta deta-
litlor din cele dintai ar face jocul de
retea imposibil. Ca ultima promi-
siune, in cel mai rau caz multipla-
yer-ul din Arcanum va fi cel putin
la fel de bun ca cel din Diablo.

Acestea fiind spuse, priviti,
asteptati si mai jucati ceva Fallout,
asa... sd va incilziti.
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acid numele Krisalis Soft-
ware nu vi spune absolut
nimic, nu trebuie si va
impacientati si nici sa fugiti la medic
pentru un control. Acesta este nu-
mele unei micute companii brita-
nice care se ocupd cu transpunerea
Jjocurilor de pe o platforma pe alta,
in special de pe PC pe PlayStation.
Printre clientii cei mai de marca ai
firmei se numara si Electronic
Arts, ultimul joe transferat pe
PlayStation fiind FA Premier
League Football Manager 2000.
Considerand ca au acumulat
destuld experientd Krisalis Soft-
ware s-au decis sa incerce si ei sa
produca un joc de la cap la coada.
Sinu orice fel de joc, ci un simula-
tor economic foarte complex si
atractiv. Imediat ce s-a aflat de acest
proiect Take 2 Interactive le-a
propus producitorilor un contract
de distributie pe care nu l-au putut
refuza. De atunci au trecut aproape
doi ani, iar de curand produsul fi-
nal, Airport Inc. a invadat rafturile
magazinelor din toata lumea. Daca
nu v-ati dat seama pana acum, Air-
port Inc. este un simulator eco-
nomic gen Transport Tycoon in
care trebuie sd construiesti §i si
intretii un aeroport.

Mayday! Mayday!

latd un semnal pe care nu cred
c ti-1 doresti sd-l auzi nici in viata

... Sau mic tratat de cum se duce un

Tarom la faliment

de zi cu zi, nici cand joci Airport Inc.
Pentru a evita aparitia lui, trebuie sa
construim un aeroport aproape per-
fect, pind la cel mai mic detaliu.
Pentru a functiona eficient un aero-
port are nevoie de nenumarate fa-
cilitdti, pe care nu le vei putea con-
strui chiar de la inceput pe toate, ci
pe parcurs cand si banii incep sa
curgd in cuferele companiei.

Pentru inceput va trebui si
construiesti doar strictul necesar,
adicd terminale, cel putin o pista si
cladirile adiacente. Dacd nu stiti ce
si cum trebuie construit (ceea ce se
va intdmpla mai mult ca sigur daca
nu ati trdit pe aeroport) tutorialul
va va explica primii pasi ce trebuie

Youneedobuld a controltower [ ==

facuti. Nu va intra foarte tare in
amanunte, dar asigurd suficientd
informatie pentru a avea cét de cat

Airfine contrac! proposal [page Tof 2]

facilitatile aeroportului. De abia
acum vom incepe sa construim.
Primul terminalul, la inceput unul
mai micut pe care in timp il vom
extinde. Pe nivele de dificultate
scazutd terminalele sunt predefi-
nite, in schimb pe cele mai ridicate
va trebui sa ni le concepem singuri.
Mai precis noi trebuie si géndim si
sd amplasam tot. Noi trebuie si-i
facem designul, noi trebuie si de-
limitam diversele zone din interior
(zona de bagaje, zona de receptie,
zona de control, zonele de acces...)
si tot noi trebuie si le utilim cu tot
necesarul, de la extinctoare pana la
banci si detectoare de metale.
Urmeazd apoi sa conectam ter-
minalul la o cale de acces (de obicei
0 sosea) si sa trecem la construirea
restului facilitatilor necesare: piste,
hangare, turnuri de control, statii

habar de cum si ne facem treaba.
Prima interactiune cu jocul intervine
in momentul in care trebuie sa ne
alegem orasul in care si ne con-
struim viitorul aeroport. Printre nu-
meroasele metropole de pe mapa-
mond am constatat cu placere si
prezenta Bucurestiului cu un trafic
intern si extern destul de numeros.
Compania principald nu este insa
Tarom-ul cum ne-am fi asteptat, ci
Air Romania. Dupa alegerea ora-
sului vom fi nevoiti sd cumpirdm
sau sa inchiriem (dupa posibilitati)
terenul pe care vor fi amplasate

de pompieri, politie, parcdri, statii
de taxi, cam tot ce este necesar pe
lingd un aeroport ce se respectd.
Din pacate, pentru a dispune numai
de strictul necesar se va cheltui tot




bugetul inclusiv creditele acordate,
ajungénd rau de tot pe deficit.

L.S. Indescifrabil

Toate bune si frumoase. Am
construit aeroportul, l-am dotat
cu tot necesarul. Acum e timpul
sa facem bani. Acestia vin din con-
tractele pe care le realizam cu di-
verse companii aeriene, in spetd
cele interesate de zona respectiva.
Acestea vin mai intai sub forma
unui master contract care stabi-
leste conditiile generale de cola-
borare, dupd care urmeaza cele
pentru fiecare zbor in parte in care
se pun la punct cele mai mici
detalii (inclusiv orele de aterizare
si decolare, tarife etc...). Din
pdcate, atractivitatea acestui joc
este asemanatoare sinusoidei de
pe osciloscoapele de la labora-
torul de electronica. La inceput
febra construirii si obtinerii de cét
mai multe contracte ne cuprinde,
dupa care urmeaza o curbd des-
cendentd, datoratd in mare parte
deficitului rezultat in urma inves-
titiei initiale, in care nu mai putem
face aproape nimic decat sa

asteptdm sd ni se refaca fondul.
Din nou urca odata cu necesitatea
extinderii terminalului, plus a
construirii cel putin a incd unei
piste (prea multe avioane deja) si
iar ajungem pe rosu la capitolul
finante si tot asa.

La detalii tehnice tin sa re-
mare un artificiu interesant numit
camerd. Jocul este in intregime 3D
(nu vi speriati nu are nevoie de
accelerare) iar camera poate fi
migcatd absolut in orice directie.
In plus exista posibilitatea de a
vedea actiunea din diverse per-
spective: ale avionului care ate-
rizeaza sau decoleaza, din turnul
de control, prin ochii unui pa-
sager, prin ochii soferului de taxi
si multe altele. Grafica desi e 3D
nu este extraordinara, fiind ceea
ce intr-un limbaj mai brutal este
numit: patritoasa. Insd nu reu-
seste sa stirbeascd deloc placerea
de a juca Airport Inc. Despre
sunet nu prea vreau s comentez,
simplul fapt cd am preferat sa
ascult propriile mp3-uri spune
multe.

Airport Inc. este prototipul
de joc de buget, realizat cu bani
putini si multd ambitie care chiar
daca suferd la capitolul tehnic
reuseste totusi sa atinga o coarda
sensibila acolo undeva in inte-
riorul nostru, in special al acelora
care incd mai tdnjim dupa un 7y-
coon ca la carte. In plus, grafica
nu foarte stralucitd va multumi
probabil multd lume pe melea-
gurile mioritice, deoarece si cerin-

Date tehnice
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tele de hardware sunt moderate si
accesibile pentru oricine.

Claude

-




star Trek: Armada

De aceasta data un RTS de calitate
purtind insemnul lui Locutus of Borg.

u impresii minunate din
Starfleet Command, un

pic dezamigit de scurti

mea lui Hidden Evil, dar fiind in
continuare un fan inrdit al univer-
sului Star Trek, cu tot ceea ce
implica el, m-am decis si fac eu
review-ul la acest titlu. Zis si facut!
Lansez jocul cu piosenie si... ma
trezesc dupd vreo patru ore, in care
nicl n-a fost vorba sa ma despart
de monitor, ca trebuie sa plec

acasa... dar s1 maine este o zi!
Stardate 53550.0
Capitain’s log

... §1 la marginea spatiului

cunoscut, forme metalice, masive

se misca, lasand in urma lor

distrugere. In jurul lor sunt soapte

amilioane de minti lucrind ca una.
Borgul s-a intors!”™ Asa suni po-
viitor, Star

vestea, restul e

Trelks si ... RTS.

Take us there,
Number One!

Cele patru rase, cunoscute
noua din serialul de televiziune
Star Trek: New Generation,
se vor infrunta pe tot parcursul
acestul titlu, unele pentru supra-
vietuire, altele pentru suprematie
Campaniile sunt in numar de patru

avand s1 0 ordine naturala a
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evenimentelor (dupd finalitatea
secventelor dintre misiuni), astfel ca
veti incepe de partea Federatiei dupa
care veti lua parte la disputa dintre
Klingonieni pe Qo’nos (Kronos),
Worf (ambasadorul federatiei) fiind
unul din personajele principale. Sela,
0 ,.generalissimd” descurcareata, va
spiona cu navele-i cloak-uite diferite

quadrante ale spatiului neutru, pen-

tru a fi in folosul Imperiului Stelar

Romulan si al politiei sale secrete
lal-Shiar. in sfarsit, veti completa
$i ultima campanie de partea, pe
departe, celui mai puternic, Borgul,
finalul fiind unul din cele sumbre
pentru galaxia noastrd, Borgul
reusind in cele din urma sa asimileze

Pamantul cu ajutorul unei entitati

unice: Locutus of Borg, copia fidela

a vestitului capitan Jean Luc Picard.

Make it so

Jocul are trei tipuri de resurse:
dilithium, personal (crew) si ofiteri
(officers), cei din urma fiind necesari
pentru buna functionare a fiecarei
cladiri sau nave construite. Jocul are
douda moduri de vizualizare, fiind
conceput integral in mod 3D: stra-
tegic mode i, fighting”. Nucleul stra-
tegic al intregului joc este baza
stelara (Starbase) care, daci este
construiti in apropierea unei planete,

atunci rata de crestere a personalului

va fi mai mare. Dilithium-ul se afla
pe niste corpuri celeste numite
wdilithium moons™ rafinariile de
dilithium fiind indicat si fie am
plasate in apropierea acestor cor-
puri si, bineinteles, aparate de o
retea de turele. Pe hartd veti intdlni
si centuri de asteroizi, fixe sau mo-
bile, care vor deveni aliatul vostru
in cazul in care veti dori sa fugiti de
o flotd amenintitoare. In cazul in
care doriti s nu fiti vazuti atunci
nebuloasa albastra (Cerulean) este
cel mai mare si de folos aliat,

deoarece inauntrul ei senzorii nu

functioneaza, deci nu puteti fi
detectati de inamici. Nici cea verde
(Metaphasic) nu este ,.de aruncat”
fiind o nebuloasa ,,user-friendly”
(prietenoasd), induntrul ei reparatiile
efectuandu-se cu o mai mare efi

clentd, iar scuturile se vor reincirca
aproape instantaneu. Totusi, feriti-va
de nebuloasele rosii si cele galbene,
o sid vedeti voi de ce! Toate aceste
lucruri mentionate de catre mine
sunt niste mici chitibuguri care pot
face diferenta dintre invins si

mvingator.

LEVEL - mai




Engage...

Interfata mi-a adus aminte de

ift, devenind din ce in ce
mai convins de unde si-au luat
ideile producatorii cand au creat
acest joc in momentul in care am
pozitionat cursorul asupra cam
paniilor $1 un text dragut ma

instiinta cd o campanie prece-

aei

nu este completata! Va
aduce aminte de vreun titlu? Mie

da! In fiecare campanie sunt

patru misiuni, desi in fiecare fe
reastra mai este loc de inca patru

misiuni. Sa ne asteptam oare la

un add-on? La sfarsitul fiecarei

misiuni nu existi nici un scor sau

ceva de genul acesta, astfel ca

Jucatorul nu poate sa-si dea seama

cit de bine s-a descurcat in mi-
siunea respectivid. Partea cu
scorul nu poate avea decat un im-

pact negativ asupra aprecierii

jocului de cétre gamerii din toaté

lumea. La capitolul grafici, Star
Trels: Armada sti

iar modelele navelor de lupta sunt

foarte bine,

cele pe care le stiu toti trekkie!
Nava Borg Cube poseda o abili-
tate unicd, si anume Holding Ray,
care va ofera posibilitatea sa

transferati ,.drone™ pe nava

inamica in acelasl timp imobi-
lizand-o, rezultatul final fiind
wborgificarea”, adica trecerea ei
de partea borgului. De asemenea,
cel care au jucat Star Trek:
Fleet Command. vor avea o
surpriza placuta sa gaseasca
culoarea albastra a
torpilelelor fotonice
ale federatiel, cloak-ul
romulanilor si al klin-
gonienilor si noile nave
borg, toate aceste as-
pecte unice pentru fie-
care rasi fiind caracte-
ristice pentru tipul de
strategie care trebuie
adoptat cu fiecare rasa.

De exemplu, sa nu va

asteptati sa castigati o

lupta directd cu Klingonienii
daca jucati cu Romulanii. Va fi
imperativ ca si folositi o strategie
,.de dupa colt”! Producitorii au
Linchiriat” vocile interpretilor din
Star Trek: The New Gene-
ration, respectiv pe Patrick Stewart
(Jean Luc Picard) si interpretul

lui Worf (Michael Dorn). Ei apar
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in secventele de speech din timpul

Jocului, dar, la un moment dat,

din cauza repetarii respectivelor
secvente, totul tinde spre plictisi-
tor si banal. Chiar si fetele ilustrate
in secventele de film seamani cu ale

actorilor din binecunoscutul serial.

Selna iy
Energize!

Ramane de vazut daca modu
lul de multiplayer va avea un efect
asemanator cu senzatiile starnite,
zi de zi, in toata lumea, pe diverse
servere, de ,batranul™ si inca ac
tualul ,.Star-caft” (caftoi intre
stele!). Poate il va si intrece!

Roke
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I I

Z:au daca Half-Life nu merita

al ales cd finalul H-L ne
lasase oarecum cu bu-
zele umflate si cu man-
carime de aratator (degetul pe care
il folosim in mod regulamentar
pentru a apdsa trigaciul armei).
Dar, cum in Black Mesa spatiul si
timpul sunt atat de puternic
contorsionate incit esti azi aici,
maine-n Focsani, continuarea la
Half-Life este de fapt un simultan.
Acesta, pe numele sau Op-
posing Force, te inroleaza vrei-nu
vrei in US Army, pe post de
taratoare cu muschi gi pusca,
membru al unei unitati de actiune
speciald in zone contaminate
pand la urma, tot un fel de puscas
marin bun la toate. Si mai ales la
operatiuni de curdtare a mizeriei
lasate de proiecte guvernamentale
secrete. ,,Welcome to Black Mesa !,
sund numele primului nivel din
Opposing Force. Cat de bine pica
(la propriu, cu elicopterul) si cat
de bine este primit omul nostru in
complexul militar subteran in care
misiunea sa ar fi si-1 ucidi pe Gor-
don Freeman, asta este de discutat,
tocmai in acest articol.

ProXENetism

O parte din bucitica de imagi-
natie care a facut din H-L unul din
jocurile de referinti in istorie, s-a
manifestat §i in alcatuirea si func-
tionarca creaturilor extraterestre
provenite din XEN, acea lume din

o continuare!

alta dimensiune dinspre care vin
catre Pamant toate belelele cu care
s-a luptat alde Freeman. Cum era si
de asteptat, Opposing Force nu face
exceplie, avem in acest add-on de-a
face atat cu extraterestrii din H-L,
dar nu cu toti, si nu cu foarte multi,
dar mai ales cu un set nou-nout de
trifomfaizére patate pe doud si patru
picere,

Primele astfel de mizerii mai
speciale cu care am avut de-a face
erau varianta extremista a halatelor
albe cu extraterestru-capusa pe cap.
Adicd, micile creaturi care ti se prind
inscalp ca si-ti ia in primire sistemul
nervos au pus stipanire pe trupuri
de pugcasi marini, mult mai ageri si
mai puternici dect bietii savanti. Ce
nu am inteles eu este de ce, pe post
de reducitor al parametrului de sa-
natate afisat de HUD, acesti puscasi
posedafi aruncd in tine cu materie orga-
nica scarboasa luata direct dintr-insii.
Poate cd va sund pe undeva cu-
noscut modul dsta de atac, da, bingo!,
v-ati prins, este vorba de zombie din
Quake 1.

Nu va panicati excesiv, in ceea
ce priveste alcdtuirea extraterestrilor
ce apar in Opposing Force, ceide la
Gearbox, care au produs acest add-
on, audovedit la randul lor suficienti
imaginatie. Manifestatd mai ales in
arma unuia din tipurile de alieni cu
care avem de-a face. In momentul in

care vefi ucide primul astfel de monstru,
veti constata cd arma lui se va prinde

de mana voastrd. Dupd cum v-ati
dat seama este vorba de o arma or-
ganicd, vie, care intrd in simbioza
cuutilizatorul ei. Problema este ci,
odatd dotat cu acest aruncitor de
plasma cu munitie infinitd, vei avea
de furca cu acelasi tip de arme, ri-
mase fard stapan la decesul utili-
zatorului lor extraterestru. Acestea
vor face tot posibilul si te echipeze
cu forta cu ele insele, dar, cum nu
poti avea decdt una, rezultatul va fi
cé te vor ciupi destul de zdravin pana
sa apuci sa le strecori o dozi letala

de ,,prietenie” intre dimensiuni.

O a doua arma organica este
un animal pe care din cand in cand,
spre surprinderea mea, puscasul
nostru il méangaia duios pe crestet.
Probabil de satisfactie, cici respec-
tiva creaturd arunca cu niste baligi
radioactive foarte eficiente. Picat
cé ,munifia” pentru accastd armai
este atat de rard incat, practic, m-am
abtinut si o folosesc.

Dar cea mai interesantd mani-
festare a imaginatiei celor de la Ge-
rabox este o ,,unealtd” din categoria
celor apelate apasand tasta,, 17" Nu,
nu este vorba de cheia franceza pe
care o gasesti la inceputul jocului,
ci de creatura aceea prinsa de tavan,
din gura careia atarna o limba lipi-
cioasd si lungd, cu care te prindea si
te tragea in sus in scopuri nutri-
tionale. Ei bine, fratilor, savantii din
Black Mesa au descoperit metoda
prin care aceasta fiintd se poate
prinde de mana si folosi ca un fel de
lasso, sau ca biciul lui Indiana Jones,
pentru a te prinde de orice faramita
de materie organica, oriunde s-ar
afla. Aplicatia practici este aceea
cd limba lungd a creaturii se intinde
catre o alta creatura sau catre o de-
punere organicd de pe pereti, se
lipeste de aceasta i te ridicd in locuri
altfel greu sau chiar deloc accesibile.

Ceea ce este mult mai intere-
sant si mai spectaculos decat si
folosesti o funie sau un cablu in acest
scop. Acesta este la randul lui un
element nou adus de Opposing
Force, te poti catira pe funii si
cabluri, te poti chiar si balansa cu
ele pentru a ajunge in locuri greu

accesibile. Dar in ceea ce priveste
aspectul grafic al acestora in mo-
mentul balansului, nu te poate decit
umfla rasul. Segmentele grosolane
din care se alcatuieste linia curbi a
cablului in balans sunt cu mii de
kilometri, hat departe, in urma ace-
lorasi elemente din Tomb Raider -
The Last Revelation.

Nu mi se pare important s
intru in améanunte in ceea ce priveste
celelalte doud tipuri noi de alieni cu
care veti avea de-a face. Acestia sunt
tari, duri, ,,die hard™, dar mai pros-
tuti. De fapt, cei mai inteligenti
extraterestri sunt aceia dotati cu
arma simbiotica cu plasmi de care
va vorbeam mai sus. Si sunt chiar
foarte inteligenti, nota 10 pentru
Gearbox, sau pentru Valve, pentru
ca acesti monstri par sa aiba un
model de comportament foarte
apropiat de cel al trupelor speciale
din H-L. Adicd, sunt extrem de
mobili (fug, trag §i fug din nou) si

stiu sd se ascunda in locuri din care

te pot ambuscada. Elementul nou
si foarte interesant este ci folosesc
un aruncator de baliga radioactivi
ca pe un mortier, pentru a te lovi
atunci cind intre tine si ei se afla
obstacole inalte, sau daci tu te afli
cocotat pe un astfel de obstacol.
Nu cred ci gresesc atunci cand afirm
¢a este prima data intr-un shooter
cand Al-ul executa trageri balistice,
firesti in Close Combat sau AOK,
dar absolut surprinzitoare aici.
Practic, in fata acestor oponenti
trebuie sa te misti la randul tau
repede, si sd dovedesti chiar vitejie
asumandu-ti riscul de a pierde
semnificativ din scut si sanitate
pentru ai elimina. Am fost foarte,
foarte multumit de comporta-




mentul Al-ului in cazul acestor
extraterestri.

Defectul de colt

Drace, dar se putea sa nu se
taie maioneza? Vedeti, ceilalti
alien1 au o mare problemad. Pro-
blema gandirii pe dupa colt. Adica,
daca vin in tupilis $i ma asez in
asa fel incat sa vad putin din
corpul oponentului extraterestru
aflat dupa colt, atat numai cat sa
nu ma observe, pot trage in dansul
ca la vadul surpat, fara ca acesta
sd manifeste vreo intentie de
eschiva sau de localizare si anihi-
lare a mea (Vai! Ce diferenta fata
de super-agerii skaarj din Unreal!).
Combinatia intre acest ..efect de
colt” si aruncitorul (nesecat) de
plasma este mortala, si o buna
modalitate de a trece mai departe
in joc in vreo douad locuri in care
alta cale nu exista, data fiind pu-
terea uriaga de foc a oponentilor
(moarte dintr-o lovitura) si extra-
ordinara lor rezistenta in care mi-as
fi consumat toata munitia terestra.
Fapt pentru care ma intreb daca
nu avem de-a face cu cel mai per-
vers element de gameplay vazut
vreodatd, §i anume exploatarea
constienta de catre producétori a
unui bug in scopul cresterii sanse-
lor de supravietuire a jucatorului.
Stau si ma intreb, si nu gasesc
raspuns, asa cd nu stiu daca sa
irump admirativ sau sa-mi descarc
naduful cu cateva injurii bine
plasate in obrazul producatorilor.
Aici veti decide voi, desi ma in-
doiesc ci veti fi ingaduitori cu
acest defect de colt, atat de pre-
zent in istoria shooter-elor, si atat
de stanjenitor pentru orice gamer
mai rasarit,

Fight Fire With Fraieri

Asa cum era de asteptat, se
vor trimite trupe speciale care

trebuie sa-i curete si pe baietii tri-
misi sd-1 curete pe Gordon Free-
man. Adica §i pe infanteristul
nostru. Vom avea de infruntat in
acesti oponenti un Al foarte avan-
sat, care ii ajutd s se coordoneze,
sii se ascunda, s alerge sub focul
vostru pentru a ocupa pozitii mai
avantajoase i sd arunce o grenada
dupad ce au numarat cu calm unspe,
doispe, treispe de la scoaterea
cuiului. Partea dementiala in toata
afacerea este cé veti intalni trupe
mixte, alcatuite din mai vechii
ninja din H-L, alaturi de care
evolueazd la Uzi niste trupe mai
speciale, dupa aspect ceva de
genul SWAT, foarte rezistenti la
lovituri si cu putere de foc foarte
mare, Intalnirile cu astfel de opo-
nenti m-au facut sa banuiesc ci
denumirea de Half-Life vine de la
faptul ci esti tot timpul cu sana-
tatea pe la jumétate.

Deci, Al de zile mari la opo-
nenti, dar ce te faci cu prietenii?
Spun asta pentru ca Opposing
Force a aparut dupa Team For-
fress, anexa multiplayer a H-L, si
se inspird copios din aceasta. Daca
in Team Fortress este vorba de o
infruntare intre echipe, fiecare
avand in componenta indivizi cu
diverse utilitati si dotéri cu arma-
ment (medici, genisti, infanteristi,
lunetisti, spioni, trupe de co-
mando ete.), si in Opposing Force
intalnesti astfel de camarazi, care
fac o tara de conversatie cu tine si
isi manifesta disponibilitatea de
a te ajuta sa ramdi in viata. Desi
simpatici i excelent realizati
grafic, capabili de miscari ale cor-
pului complexe si de reactii rapide,
sunt aproape complet cretini,
fiind in stare sd se arunce cu incon-
stientd in gura lupului avind ca
unica protectie strigaturile de imbér-
batare si Al-ul unui ceas cu cuc.

Ba mai mult, sd nu te puna

Necuratul si te asezi intre ei §i
inamic, ¢a sigur o sa-si faca loc
cu gloantele prin tine ca sd ajunga
la el. Una peste alta, ramdi cu o
mare frustrare: de ce naiba nu (i se
pune la dispozitie un sistem mai
perfectionat de comanda a pro-
priei trupe, decat simpla comanda
USE pe care trebuie sa o dai de
cateva orl pana ti se raspunde
»Yes, | will follow you”, sau
Guard duty, uh?”, dupd cum ai
nevoie. Probabil ¢a, cu comanda
perfectionatd, jocul ar fi semanat
prea mult cu seria SWAT, publi-
cata tot de Sierra. Asa insa, fara
a realiza nici o fuziune de genuri
gameresti, la capitolul utilizérii
propriilor soldati Opposing Force
std mai prost decat Kingpin. Deci,
cea mai bund modalitate de a in-
cerca sa-ti folosesti camarazii
este sd-1 pui sd stea cuminti de
paza si sa ademenesti dusmanul
inspre locul in care i-ai lasat. Chiar
siasa, eficienta lor in fata trupelor
speciale sau ninja este foarte
scazuti, fiind mai degraba buni
sd atragd asupra lor gloante care
altfel te-ar fi atins pe tine.

A doua mare frustrare este
faptul ca nu esti urmat de cama-
razi atunci cind ai de sarit peste
un obstacol, de urcat vreo scard
sau de escaladat un cablu. Ce
mare filosofie ar fi fost daca trupa
te-ar fi putut urma? Jocul nu ar fi
avut decat de castigat, chiar daca
mai mult la capitolul spectacol,
daca ma gandesc la Al-ul actual
al propriei trupe. Una peste alta,
raman cu parerea de rau cd o idee
excelentd precum aceea de a-ti
forma un grup de luptatori cu care
sd strabati mai mult decat o mica
parte dintr-un nivel al jocului, in
maniera RPG, nu a prins radacini
adanci in mintea celor de la Gear-
box. Mai asteptam, inceputul
timid a fost totusi facut,

XENofobia
Comertul cere sacrificii. Si.
cum marea majoritate a gamerilor

si-au manifestat nemultumirea
fata de nivelele din Half-Life des-
fasurate in Xen, iatd ca produ-
catorii s-au pliat cuminti dupa
trend, pe baza ideii sandtoase ca
democratia este frumoasa pentru
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ca aduce mai multi bani. De aceea,

in Opposing Force nu veti ajunge
in Xen decat accidental, si veti sta
foarte putin pe acolo. lar de sari-
tura aceea complicata pe care
trebuia sd o execute Freeman, stati
linistiti, cd nu veti avea nevoie.
Pacat, mare picat cd in Opposing
Force nu este Xen mai mult si mai
interesant, pentru cd, in opinia
mea, Half-Life a fost un joc excep-
tional datorita Al-ului oponentilor
umani $I a imaginatiei si gustului
pentru inedit manifestate de pro-
ducatori in nivelele din Xen.

De aceea, cu bossul final va
veti intdlni tot pe Pamant, in sub-
teranele Black Mesa. Intalnirea cu
acest boss a fost o placere nu atat
prin dificultatea de a-1 ucide, ceea
ce este foarte simplu, cat prin ideea
ineditd a modificarii mediului de
cdtre acest oponent, pe masura ce
acesta devine tot mai agitat (dis-
truge prin lovire balustrade si pa-
sarele, facand tot mai dificila de-
plasarea prin preajma lui §i accesul
la anumite arme mai speciale).

Cam asa m-a atins la impresie
Opposing Force, un add-on foarte
atrigator pentru cei carora le-a
placut Half-Life, si care se impune
prin cateva trasaturi de exceptie pe
care le-am punctat in acest articol.
Pacat insa ca i se potriveste prea
bine proverbul ,,Proteguieste-ma
Doamne de prieteni (a se citi cama-
razi), ca de dusmani ma apar (cam)
singur!”,
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Gabriel Knight 3: Blood of the
acred / Blood of the Damned

Sierra Studios ne incianta cu un joc ...

upd The Beast Within si
Sins of the Fathers cei de
la Sierra au primit o noud
provocare din partea fanilor, si
anume sa creeze §i o urmare: Ga-
briel Knight 3

si-au dorit un feedback negativ din

. Cum ,sieristii” nu

partea fanilor, au inceput lucrul la
partea a treia si, din nou, dintre
degetele si hard-disk-urile lor s-a
ivit inca o capodopera a genului.
De aceasta datd cortina se ridica
deasupra Europei. la vecinii nostri
francezi, intr-un mic orisel rural:
Rennes-le-Chateau. Locatia acestui
oras este reald. Cat despre mitul
care-l inconjoard ... va las pe voi sa
hotarati!
Gabriel si Gabriela

Nu este vorba despre Gabriela
(cum ar fi normal la o pereche
memorabild), ci de Grace Naki-
mura, partenera lui Gabriel Knight,
o fatd foarte curioasa si hotarata

care nu e joc

sd dezviluie misterul care invaluie
Rennes-le-Chateau, oricare ar fi el.
Se povesteste de o comoara fabu-
loasd ce se afla undeva, ascunsi
foarte bine, in satucul in care Gabriel
Knight a luat urma celor carora l-au
rapit pe fiul printului James.

Fiu, print, ripire ... §i nu in
ultimul rdnd vampiri, toate acestea
sunt elementele ce fac ,sarea si
piperul” unui quest de calitate.
Despre Gabriel Knight ce pot sd vi
spun decit ca el este Gabriel Knight,
celebrul vinator de fantome (un fel
de el centreaza, di cu capul si mar-
cheaza!).

3= i

Wae

... §i altii

In tot jocul veti intalni diferite
personaje, unele exotice, altele
misterioase, toti, mai mult sau mai
putin interesafi in acel coltisor de
lume care iti poate aduce insdsi
lumea la picioare. Jean este recep-
tionistul hotelului, dar acesta nu stie
nimic de cei doi oameni care l-au
rédpit pe fiul de print. Sau, poate ¢
stie? Pe John Wilkes il veti intalni
in barul hotelului, iar motivul pre-
zentei lui este lesne de inteles din
respectiva-i ocupatie: vanator de
comori. Vittorio Buchelli este

istoric, o fire tacuta, dar adevaratul

motiv al sederii lui prelungite se va
face cunoscut dupa ce evenimentele
se vor precipita. Lady Howard si
asistenta ei Estelle Stiles sunt doua
personaje pline de culoare, iar
Emilio Baza este foarte tacut avind
motivele lui neintelese de majo-
ritatea celor prezenti in ,mirificul
satuc” (care, foarte curdand va veti
de seama ca numai mirific nu este!).
Toti acestia, si altii, au o implicare
mai mare sau mai mica in acest mis-
ter pe care veti trebui sa-l dezlegati.

Orar, ca la scoala!

Actiunea se desfasoara pe
fractiuni de timp insumand cate
doui ore. Adica, daci toate actiunile
din acel interval nu sunt facute, nu
treceti mai departe! O idee simpla
s1 utild pusd in practica de cei de la
Sierra Studios. Poate va intrebati
de ce? Pentru ¢a mi s-a intamplat
in multe quest-uri sa trec de juma-
tate si sd-mi dau seama ca aveam
nevoie de nu stiu ce obiect esential
ca sa trec mai departe (si nu cred ci
numai eu am patit lucrul acestal)...
atunci sa vezi distractie!

LEVEL - mai




Sa vedem ce-a iesit

Nu stiu daca multi dintre voi
stiu acest lucru dar in spatele
intregii serii Gabriel Knight st o
echipd in fruntea careia se afla Jane
Jensen, un designer si povestitor
de marca al celor de la Sierra
Studios. Este un salt foarte mare
de la un quest 2D la unul 3D ce
implica o abordare radicala a
problemei. Totusi, s-a pastrat
misterul, iar peisajele sunt extra-
ordinare. Cu parere de rdu insi,
trebuie sd mentionez ca grafica in
Jjoc nu este la superlativ, avand si
ca micile ei scapari si bug-uri, pe
care, un fan al seriei Gabriel Knight
le va trece cu vederea. Ceilalti, care
nu sunt fani, vor fi i ei mai inga-
duitori un pic, sper ( mi refer la
sprite-urile care-si aratd aceeasi
fata spre tine tot jocul)!

Cutoate ca se vrea a fiun joc
relaxant, atmosfera din joc nu te
relaxeazd deloc iar in pagina
oficiald a acestui titlu (http://
www.sierrastudios.com/games/
gk3) veti gasi niste referiri inte-
resante la Cavalerii Templieri (The
Templar Knights), Misterul de la
Rennes-le-Chateau si The Mystica
(un site pe care l-am vizitat si am
mai invatat cate ceva despre lu-
mea aceasta §i asa destul de zbu-
ciumati) ceea ce demonstreaza
incd o dati i producatorii au fost
foarte documentati cand au pornit
aceastd productie.

Batranul Wing Commander
4 si Privateer 2 sunt fratii lui
Gabriel Knight 3 din punctul de
vedere al jocului cu , distributie™!
De ce afirm acest lucru? Toate
secventele cinematice sunt de fapt
niste filme de ..foarte scurt kilo-
mertaj” in care actori adevirati
interpreteaza rolurile persona-
jelor din Gabriel Knight 3. Oare
de ce n-am asista in cativa ani la
celebrul Oscar si la o decernare a
premiilor pentru ,,Cel mai bun
interpret intr-un film dintr-un joc
pelBERT

Sa vezi si sa nu crezi
Joc cubibliografie! Baigent,
Michael. Richard Leigh, and
Henry Lincoln. Holy Blood,
Holy Grail. Dell, 1983. Da,
acesta este titlul complet, dar
producatorii ne asigurd ci nu
avem nevoie de aceasta carte (si
nici de site-urile mentionate mai
devreme) pentru a putea juca
Gabriel Knight 3. Probabil este
un indiciu pentru fanii seriei
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Gabriel Knight, care nu scapi nici
0 ocazie ... iar pentru ceilalti, va
pot spune cu mana pe inima
(tastaturd) ca Gabriel Knight 3
este, intr-o foarte mare masura, un
quest initiatic!

Oare veti reusi sa dezlegati un
mister pastrat atit de bine de mii
de ani?
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Te simti renegat? Intra in cursa! Nu te simti renegat, dar vrei
o distractie pe cinste? Oferta este inca valabila!

ar oare cum a luat nastere

aceastd cursa a renega-

tilor? O sa vi explic tot
eu. Se facea cd era un tip, Buck
Billionaire, al carui nume trada, pe
buni dreptate, aptitudini de ordin
financiar deosebite. Si pentru ca
pe acest tinerel 1l cam dadeau banii
afard din casa si se plictisea, iatd
ce 1-a trecut prin cap: sa organizeze
0 cursa, prin care si ofere ocazia
tuturor renegatilor de pretutindeni
sa-si reabiliteze numele, prin cas-
tigarea celebritatii. De ce s-a gandit
tocmal la aceasta solutie de a-si
cheltui banii, cand ar fi putut face,
spre exemplu, opere de caritate,
nu pot si v spun. Probabil pentru
cd altfel nu ar fi existat jocul. Simu-
lator de facut opere de caritate nu
exista, desi ar fi fost extrem de util,
deoarece multi ar fi avut de invatat,
Cert este cd la chemarea lui Buck
nu au intarziat si apard o gramada
de personaje care mai de care mai
ciudate, dornice de cit mai multe
competitii. $i cum nu prea este
frumos sa-ti faci musafirii sa
agtepte, nu a mai trecut mult pana
cand s-a trecut la curse. Dar nu
orice fel de curse, ci unele cu
bircute pe perna de aer, hovercrafi-
uri, in care orice fel de truc, mai
mult sau mai putin corect este
permis.

Similaritati...

St dacd am amintit despre forma
pe care o vor imbrica aceste curse,
dacd am spus ca se va face uz de
arme, scopul (acela de a céstiga)
scuzand mijloacele, cred ca v-ati dat
seama de un lucru. Si anume ci
principala caracteristica a acestui
titlu este umorul. Dupd succesul pe
care aceasta categorie |-a inregistrat
prin South Park Rally, care a
beneficiat si de suportul si publicita-
tea serialului de desene animate,
productiile oarecum similare nu au
intdrziat sa apard. Printre aceste
productii se distinge si Renegade

T
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Racers al nostru. Chiar daca de
aceastd datd nu va mai fi vorba
despre masinute, ci vom cilatori la
bordul acestor vehicule pe perni de
aer care au proprietatea de a
strabate atit suprafete de apa cat si
de uscat, vom recunoaste, in cazul
in care am jucat South Park Rally,
aceeasi modalitate de a céstiga
power-up-uri i arme noi, precum
si alte similaritati cu productia amin-
tita (aceleasi arme care se adreseaza
celor aflati in spate sau celor aflati
inaintea noastra).

Ceea ce aduce nou productia
celor de la Promethean Designs este

personalizarea vehiculului si a
armelor pentru fiecare personaj. De
asemenea, vor exista nu mai putin
de noua moduri de joc, de la deja
banalul ,,quick race”, pana la trasul
la tinta din mers, o operatie destul
de dificila, care necesitd o indema-
nare deosebitd, ce nu se poate castiga
decét dupa multe curse.

...personajele...

Cel care se vor inscrie intr-o
astfel de cursa nu pot fi decit per-
sonaje extrem de ciudate. Si pentru ca
existau o gramada de competitori
care au raspuns chemarii lui Buck,
acesta a fost nevoit sd aleaga 12 con-
curenti din toate colturile lumii. De
fapt a ales numai 1 1, el fiind cel de-al
12-lea, care-i si-ntrecea. Dar nu tot
timpul. Aceste personaje sunt
originare din Anglia, Jamaica, Rusia,
India si chiar si Transilvania. Si daci
tot nu ne-au lasat in pace, conceta-
teanul nostru nu se putea s nu fie
putin vampir. Pentru a spori inte-
resul celor care vor juca acest titlu,
producitorii nu au pus la dispozitia
gamerilor toate personajele inci de
la inceput. Pe parcursul curselor,
odata cu victoriile, vor deveni si cele
mai scumpe la vedere disponibile.

Locatiile in care se vor desfa-

sura aceste curse vor fi in con-

LEVEL - mai
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cordantd cu genul de vehicule care destul de ridicate, dar nu inacce-

concureaza si cu umorul care do- sibile. Transpunerea acestui titlu
mina aceasta productie. De la pe mai multe suporturi, cum ar fi
apele si ghetarii de la Polul Nord PlayStation sau N64 se reflecta
pand-n canalizarile orasului Las i in aspectul grafic, formele
Vegas nu este decat un pas. Pas personajelor si ale vehiculelor
care imbraca forma a inca patru fiind destul de colturoase. Daca
curse. Pe parcursul acestora vom tinem cont de faptul ca umorul
interactiona cu diverse personaje este trasdatura dominanta din Re-
care nu vor conteni sd ne pund negade Racers, putem trece peste
diverse piedici, noua dar si celor- acest mic neajuns.

lalti concurenti. Cel mai impresio- Sunetele intregesc distractia
nant dintre acestea este un dragon care ne asteaptd odatd cu acest
care de undeva de sus scuipd niste titlu al celor de la Promethean
flacari extrem de incomode pentru Design. lar multiplayer-ul care
competitorii care nu se asteapta permite si folosirea aceluiasi cal-
la foc de sus, ci la foc din apa, de culator de catre doi gameri, asigura
la torpilele adversarilor. frisca de pe tort. Fara sa mai

- calititi zibovim sa trecem la treabd. Sper
...si tehnicalitati cd acest titlu va reusi sd va des-

Din punct de vedere al creteasca si voua cat de cét fruntile.
graficii, productia celor de la XX Mie unul mi-a facut placere sa
nu aratd deloc rau, fiind vorba parcurg canalizarile din marile
despre un 3D destul de bun cali- orage americane, cu viteza ame-
tativ. Resursele necesare pentru titoare.

o rulare fara intreruperi sunt Dn. Peppen




ight and Magic pare sa

fie o serie fara sfarsit.

Pe tarimul RPG a ajuns
deja la cea de a opta parte, pe cel al
strategiei la a treia (cu o multime
de add-on-uri si mission pack-uri).
Ca de obicei, 3DO Company im-
preund cu New World Computing
au tacut male, nelisind sa scape
catre presd nici cea mai mica infor-
matie. De abia cu vreo doud sapta-
mani inainte de lansare au dat si ei
publicitatii detalii legate de Might
and Magic VIII. De aceea, prezen-
tarea din numarul trecut a fost doar
0 avanpremiera a materialului pe
care-| cititi acum.

Povestea asa cum e

Firul epic al celei de-a opta
parti este oarecum diferit de ceea
c¢e ne-am obisnuit pand acum. De

Tinuturile fantastice sunt din nou
amenintate cu distrugerea

fiecare data ne confruntam cu eterna
lupta dintre bine si rdu, sub diversele
ei forme, cu sau fard interventii
extraterestre. De data aceasta lucru-
rile se schimba. Nu mai existd un
bine sau un riu prin definitie. Fiecare
factiune implicati are partile ei bune
si rele, fiecare fi urmaresc scopul
propriu indiferent de mijloace sau
de pérerea altora, fiecare isi duce pro-
pria cruce.

Intr-o zi insa intr-un han din
Ravenshore (un important port al
continentului Jadame) apare o figura
ineditd. Din vorba in vorba, mari-
narii, iuti la manie cum sunt si imbar-
batati de vinul ingurgitat, I-au atacat.
Absolut fard nici un efort striinul,
ale carui puteri magice s-au dovedit
exceptionale in ciuda aparentelor, si-a
anihilat luptatorii dupd care a ridicat
in centrul orasului un imens cristal
rosu despre care, cu zimbetul pe
buze, a prezis cd va determina dis-
trugerea lumii. Dupa ctiva ani buni
evenimente tot mai ciudate au ince-
put sd se petreaci. Cele patru ele-
mente primordiale (aerul, apa, focul
$i tardna) au inceput s se agite, inva-
dind Jadame in incercarea de a ajunge
la cristal. Legenda spune ci, daca

acestea vor reusi sd se intdlneasca
la cristal, intreaga lume asa cum o
stim noi va disparea. Si cind te
gindesti ca totul a inceput de la o
simpla razbunare...

Furtuna intr-un pahar

Probabil v-ati astepta ca Might
and Magic VIII sa aduca elemente
noi, inedite, altele decat o simpla
schimbare de decor si intrigd. Sinu
sunteti departe de adevir. Are cateva
noutdti, dar nu ce ne asteptam.
Prima schimbare ,majord” pe care

vor accepta de prima data si te
urmeze, unii vor sa le faci mici fa-
voruri, pe altii trebuie si-i salvezi,
pe cand altii vor pur si simplu sé ai
un level mai mare. Au aparut cinci
noi eroi: minotaurii, dark elfii, trolii,
vampirii si dragonii, personaje
foarte exotice pe care va va face mare
plicere sa le aveti in party cu atat
mai mult cu cét incd nu am avut

—— GmEIZ0 '\—

o vom intélni este la capitolul party
creation. In versiunile anterioare
trebuia sa ne formam intregul party,
compus din patru membrii inca, de
la inceput. De data aceasta nu vom
mai putea incepe jocul decdt cu un
singur erou, practic cel care va ri-
mdéne inscris in cartile de istoric ale
Jadamei. S-au operat schimbiri si
la capitolul clase si rase din care
putem sa alegem initial (vampir,
minotaur, necromancer, knight,
dark elf, cleric, troll). Restul de
patru locuri din gagcd (care s-a mérit
cu incd un membru) vor fi ocupate
treptat pe parcursul jocului prin
recrutiri. Nu toti eroii disponibili

niciodatd ocazia si le folosim.
Dintre acestea, trei (vampirii, dark
elfii, dargonii) ies in evidenta dato-
ritd unor trasituri specifice. Aceste
clase de eroi au cite o abilitate,
denumitd generic cu numele clasei
respective care pentru fiecare dintre




cele patru ,avansari” va permite
eroului sa foloseasca cite o noua
»magie”. De vreme ce in grup nu
pot intra decat cinci membrii, iar
eroii sunt mult mai multi, odata
recrutati aceia care nu au loc in
party te vor astepta linistiti la
Adventurer’s Guild (Ravenshore
sau Dagger Wound Island). Acesti
eroi nu trebuie neglijati fiindcd
std quest-uri pe care nu le poti
face daca nu ai un anumit erou in
grupul tau. Item-urile speciale,
care fac deliciul tuturor jucatorilor,
se vor gisi in continuare in locuri
rate, dar un

ea vor putea fi descoperite,
aleator, pe cadavrele unor adver-
sari mai periculosi.

Din pdcate, noutitile se re-
zuma cam la atat. Grafica si sune-
tele sunt neschimbate. Acelasi
engine pe care l-au avut si Might

si Might and Magi

cu micl adaptari pentru noile
plici grafice. Ce m-a deranjat pe
mine cel mai mult la acest engine
nu a fost grafica, care trebuie sa
recunoastem este mult in urma
posibilitatilor, ci unghiurile de

vedere ale camerei. De vreme ce
au gandit tot felul de capcane si
trape, dupd care trebuie si ne
uitim in toate directiile, nu inteleg
de ce ni s-au limitat unghiurile de
miscare ale camerei (si marefer la
axa verticald). Daca zbor si adver-
eu nu il
fiindca nu il vad, la fel si
asupra mea, in timp ce
acesta nu pare a fi afectat de
aceastd problemd. La fel m-am
chinuit intr-un dungeon sa trec
peste o platforma falsa singurele
indicii situandu-se pe tavan si
practic fiind Tn imposibilitatea de
a le urma corect. E chiar pacat
fiindea aproape ruineaza tot
farmecul jocului.
ight and Magic VIII: Day
te 0 noud do-

sarul este

_Skills | Tmentory) Aw:

ale celor ce lucreaza in studiourile
New World Computing. E tim-
pul insd sd mai updateze pro-
ductia la cerintele si posibilitatile
zilelor noastre. Am jucat Might
and Magic VIII i mi-a placut,
dar acest lucru s-a datorat in cea
mai mare parte faptului ¢a am
Jjucat si indrégit versiunile ante-
rioare si povestii jocului care
continud sa fascineze. Nu stiu
daca e numai o impresie, dar

de MM6 si MM7 mi s
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mai lung, quest-urile mai bine
gandite, balans:
rand mai antrenante.

te 1 nu in ultimul
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V-a placut Will Smith si al sau ultim film Wild Wild West?
Atunci Gettin’ Jiggy With It fratilor!

upa succesul pe care

filmul Wild Wild West l-a

avut, era iminenta apari-
tia unor ,,produse derivat”. Printre
acestea, la loc de cinste se afla titlul
celor de la SouthPeak Interactive,
un joc action-adventure, care ne va
pune in pielea unuia dintre cele doua
personaje centrale, cu care ne-am
familiarizat $i in film: Jim West sau
Artemus Gordon. De fapt ,in
pielea” este cam mult spus, tinand
cont de perspectiva third-person
pe care jocul ne-o oferd asupra per-
sonajului.

Noaptea presedintilor
(Grant era si general,
ce-i drept)

Chiar daca actiunea din film,
care, in mare parte, se regaseste i
in joc, este deja cunoscutd, nu pot
s nu v-o amintesc, sau, pentru cei
mai putin documentati in acest

domeniu, si o expun pe scurt.
Dupa asasinarea presedintelui
Abraham Lincoln, teatrul in care
acest incident care oripilase
intreaga America avusese loc,
fusese inchis. Dar presedintele
Ulysses Grant se hotariste sa
redeschida Ford’s Theatre, si chiar
mai mult, sd asiste la o piesi din
loja in care fusese asasinat Lincoln.
Acest gest, care era menit

I

sd mai atragd ceva voturi (probabil
cd era an electoral), se soldeazi cu
amenintdri cu moartea adresate
presedintelui, din partea unui individ
care se auto-intituleazd ,,The True
Executioner of Abraham Lincoln™.
Starnind valuri uriase in randul
factorilor de influenti, mai ales din
cauza acestui pseudonim, pe urmele
acestui individ pornesc doi dintre
cel mai bine pregititi agenti ai
serviciilor secrete din acea vreme. —
cine altii decat Jim West $i Artemus
Gordon. Inarmati cu cele mai mo-
derne arme ale perioadei, arme despre

care lumea nici nu avea cunostinti,
cei doi pornesc in cautarea adevira-
tului asasin al presedintelui avand
sarcina de a elucida misterul care
plana asupra acestui eveniment
nefericit §i de a elimina orice periclita
integritatea actualului presedinte.
In ciuda armelor ultramoderne,
in momentele in care ne vom con-
frunta cu o ceatd de baieti pusi pe
rele, vom consuma o cantitate apre-
ciabila de ,,masd nervoasa” cand vom
fi nevoiti sa tragem vreo cinci-sase
focuri de arma pentru a-i ucide, in
timp ce ei, cu cinci focuri de pistol
ordinar, ne pun o floare pe mormant.
Fgalitate, o sd spuneti! Pai da ce, ei
au armele de care dispunem noi? Cu
un singur foc ar i trebuit s nu mai

rdmana nici unul dintre ei in pi-
cioare, ca doar doi sunt agentii spe-
ciali West (nu ala de a jucat la Inter)
si Gordon.
Baietii mei!

in timp ce Jim West este genul
de om pe care-l cam miandnca
degetul de pe trigaci, si doar dupa
ce trage vreo frei butoiage de gloante
si unul de whisky pune si intrebari
(de genul: Te-a durut?), Artemus
Gordon este caracterizat de o inte-
ligentd iesitd din comun, si de aceea
vei fi implicat in scenele care
necesitd mai mult intelect decat
muschi. De fapt, intregul joc este
structurat pe doud parti, fiecare

dintre ele fiind alocatd unui per-
sonaj, si deci caracterizati de un
accent mai puternic pus pe actiune,
respectiv pe aventuri. In timp ce,
dupd un quest destul de simplu,
care constd intr-o mica integrama
cu pregedinti americani, pentru care
a trebuit s ma documentez pe
Internet, Jim West se angajeaza
intr-o disputd cu vreo zece biieti
tocmiti pentru a-i face de petre-
canie, Artemus (oare ce origine o
avea biiatul dsta?) are de indeplinit
delicata sarcina de a afla informatii
despre pasagerii imbarcati la bordul
unei nave, intr-un port destul de bine
pazit. Cu toate acestea nu va face
uz de arma decat in cazurile extreme.




Chiar si vulcanicul West, in
timpul confruntarilor, are la dispo-
zitie mai multe modalitati de a-si
»rezolva” dusmanii. Fie se va
arunca in mijlocul lor cu pistoalele
in maini si cutitul in teac, fie va
scipa si el cate un butoias sau
cate o cdrutd, care va mai taia din
elanul ofensiv al pistolarilor res-
pectivi,

Mai mult decat atét, in mo-
mentul in care incepem jocul,
putem seta nivelul de dificultate
separat pentru scenele de actiune
si pentru cele de quest. Cei de la
SouthPeak Interactive s-au gan-
dit ca astfel vor raspunde unei
game cat mai largi de preferinte

venite din partea gamerilor.

Visuals

Aspectul grafic din Wild Wild
West, si ma refer aici la joc, este
un subiect pe marginea caruia ar
fi multe de spus. Chiar daca nu
putem fi nemultumiti de aspectul
grafic al jocului, putem fi tare
nemulfumiti de resursele pe care
le cere acest titlu. Chiar si unghiul
din care urmarim actiunea ne
poate dezavantaja in anumite
situatii, i nervii nostri se vor in-
corda destul de tare, dar au re-
zistat ei si la mai mult de atat.
Problemele cele mai mari le vom
intdmpina in momentul confrun-
tartlor cu inamicii, cand si cele mai
mici intreruperi datorate graficii
prea lacoma de resurse pot fi fatale.

in schimb, capitolul sunete
este cu totul special, avand rolul
de a ne crea o senzatie corespun-
zitoare cu epoca in care se des-
fasoard actiunea. Un rol cu totul
aparte il are in acest scop accen-
tul personajelor cu care vom inte-
ractiona, accent care ne va trans-
pune cu succes in epoca prese-

dintelui Grant.

Dar si nu o mai lungim atat,

si s ne aventuram in vestul cel
silbatic si prea indepartat, ca
prea multa vorbarie strica. Mana
pe pistol, pistolu-n teaca, si
teaca-n brau. Braul, acolo unde ii

este locul.

Dn. Peppen
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om avea numai de céstigat.

Alien Nations este un ti-

tlu din categoria strate-
giilor in timp real, a cdrui actiune
se concentreaza pe conflictele din-
tre trei rase considerate extrate-
restre. Dacd la primele doud, Pim-
mons §i Sajkhi, nu am nimic de
obiectat, mai ales cd aspectul fizic
elimind si cel mai mic semn de
intrebare care planeaza asupra
originii, cea din urma civilizatie,
amazoanele, in ciuda titlului, cred
ca reprezinta Terra, si nici cea mai
mica gend extraterestra nu afec-

teaza originea terestra a frumoa-

selor eroine. Incd o data, aspectul
fizic al personajelor este chezas
pentru acest lucru. Semne mari de
intrebare planeazd asupra tara-
mului pe care se desfasoard lup-
tele, si, in general, asupra modului
de viata al celor trei civilizatii (in
mare parte nu este vorba despre
lupta, ci despre o ciat mai buni
organizare). As fi putut afirma cu
méina pe inima cd ne aflam pe
planeta albastra, pani in momentul
in care fauna, mai exact anumite
rase de reptile de talie mare, care
" triiesc intr-o perfectd armonie cu
iepurii, precum si anumite tufisuri
cu aspect ciudat, m-au contrazis.

$1 cum la un joc de stra-
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Daca ideea ca amazoanele sunt extraterestre nu ne
deranjeaza, sa intram in miezul problemei.

tegie, conteaza mai putin prove-
nienta personajelor si locul in care
se va desfasura actiunea, nu voi mai
zabovi asupra acestor aspecte, si voi
trece mai departe.

Asezaminte

Strategia din productia celor de
la JoWooD Productions imbraca o
formd mai putin obisnuita, similara
cu cea din Settlers sau Knights &
Merchants. Daca sunteti fani inriiti
ai acestui gen de jocuri, nu ezitati
nici o clipa cand vine vorba de Alien
Nations. Similitudinile cu aceste

titluri, mai ales cu Settlers, sunt

extrem de multe, si incep chiar de la
constructia orasului, care se poate
intinde in limitele suprafetei mar-
cate. Chiar daca jocul este practic
construit pe inaintasul sau, aduce
si cateva elemente noi. Si ar fi fost
chiar rusine daca nu ar fi facut acel
pas inainte in ceea ce priveste gra-
fica, pas care a devenit obligatoriu
la productiile noi, odata cu evolutia
uimitoare a resurselor hardware.
Asadar, vom avea o graficia 2D
extrem de simpaticd, de calitate,
care va rula fara probleme si pe
placile grafice fara accelerator.
Problema vine insa la capitolul

RAM, unde cifra 64 este un minim
necesar pentru cei care nu doresc sd-si
consume nervii cu acest titlu, si i
pastreaza pentru altele. Vor exista alte
posibilitati de a te consuma nervos si
in jocul nostru, dar despre acestea
vom discuta ceva mai tarziu.

Odata aleasa una dintre cele trei
natii, putem selecta modul de joc.
Avem la dispozitie, fireste, modul
introduction, care ne va purta prin
principalele etape ale dezvoltarii unei
civilizatii, in ideea de a ne familiariza
cu acestea, avem cdte o campanie
pentru fiecare rasa din joc, si avem si
modul never-ending game, care
pentru cei pasionati mai mult de latura
manageriala si organizatorica, decit
de confruntarile militare, suna destul
de bine. Dar numai suna, pentru ca,
in ciuda faptului ¢a prin intermediul
ambasadelor, vei stabili relatii pasnice
cu celelalte civilizatii, nu va dura mult
pana cind acestea iti vor declara
razboi, i vor navali asupra ta aman-
doud deodata, parci dinainte intelese.
Te vei trezi invadat pur si simplu de
soldati bine antrenati, in timp ce tu
nici macar primul nivel de trupe
speciale nu ai reusit sa-1 cercetezi, si
uite asa, in cel mult o ord si jumitate,
se duce si ,,nivelul fara sfarsit™ in care

ne-am pus atitea sperante.

LEVEL - mai




Studentu’ si laboratoru’

O problema extrem de deli-
catd am intalnit-o in laboratorul
construit pentru a cerceta noi teh-
nici $i arme. Desi era ocupat de
catre studentul insarcinat cu
aceste cercetari, desi ,,alocasem de
la bugetul”, (ce modern suni),
care nu era deloc de austeritate,
10% pentru cercetare, si desi
bugetul cu care ma mandream atat
de mult era de circa 10000 de uni-
tati monetare, lucrurile nu au mers
aga cum ar fi trebuit sa mearga. in
ciuda faptului ca experienta stu-
dentului din laborator nu costa
decat 300 de unitati monetare,
galbeni, sau cum vreti sa le spu-
neti, in momentul in care am pur-
ces la ea, visteria mea cea bogata
a fost golita si de ultimul banut.
Singura explicatie ar fi aceea ca
studentul respectiv are cam multe
restante de platit.

Mai mult decat atat, dupa
ce am construit o piata, in care ar
fi trebuit sa vand diverse marfuri
care se gaseau din belsug in depo-
zitele orasului meu, dupa ce am
fixat niste preturi extrem de mici,
care |-ar fi falimentat i pe cel mai
bine intentionat en-gross-ist din
zona, nu am reusit sd vand nici
macar o singurd bucata din resur-
sele mele, bucatd care mi-ar fi incu-
nunat bine-meritat eforturile.

Pe langa lipsa acuta de bani
cu care m-am confruntat, am avut
de facut fata si unei criminalitati
in crestere. In momentul in care
cetatenii orasului au devenit ne-
multumiti, in randurile lor au in-
ceput sa apard criminalii (perso-
naje care vor ataca locuitorii
orasului, si chiar ii vor ucide), care
pot fi opriti prin actiuni ,,in forta”
ale politiei, care au inceput si fie

la mare moda in zilele noastre.

Aceste neajunsuri care au reu-
sit sd-mi starneasca nemultu-
mirea, probabil cd le veti depasi
prin multe incercari, si de aceea
Alien Nations nu merita ignorat
din pricina lor. Este un titlu de
referintd in categoria strategiilor
in timp real gen Settlers, lucru care
cu siguranta il va aduce in centrul
atentiei multora dintre voi.

lar in cazul in care misiunile
din single-player vor deveni
monotone odata cu trecerea tim-
pului, vom avea la dispozitie
multi-player-ul, care cu siguranta
va naste adevarate razboaie intre
vecinii de bloc.

Gen: RTS

Producitor: JoWooD Productions
Distribuitor: Infogrames
Ofertant: Best Computers
Tel:01-3147698 Fax:01-3147699
Sistem recomandat: P [1 233MHz
32 MB RAM, MMX, Direct 3D,
multiplayer, Win95
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Sunetele sunt un pic cam ciu-

date pentru un titlu din categoria
RTS, dar tinand cont ca jocul se
intituleaza Alien Nations, nu vad
de ce ne-ar deranja faptul cd, fiintele
scot un soi de guitat inainte de a-si
da obstescul sfarsit.

Nu pot decat sa va recomand

acest titlu, s1 sa sper cd imi veti
urma recomandarea neavand ce sa
pierdeti.




yberlore Studios este

cunoscutd lumii intregi

datorita expansion pack-
urilor realizate pentru diverse
companii ca Blizzard sau 3DO
Company. Din pacate pentru ei,
pana acum aproape toate incerca-
rile lor de a produce un joc intreg
nu au fost incununate de succes,
acestea fiind ignorate de catre ma-
rele public. Acest lucru nu i-a des-
curajat insd, §i sub aripa ocroti-
toare a Hasbro Interactive si Mi-
Croprose au muncit, au transpirat
si au produs Majesty.

Long live the King!

inca din primele momente,
cele prezente in intro, ne dim seama
cam ce ne asteaptd. Fie ca vrem,
fie ¢d nu va trebui sa luim in maini
destinele Ardaniei, un regat fan-
tastic populat de mai toate creatu-
rile pe care le cunoastem atat de
bine din alte jocuri: orci, troli, elfi,
dragoni etc... Majesty este un

»god-sim”, un joc comparabil cu

Populous sau Settlers in care

si strategia

munca noastrd constd in mare doar
in a crea un mediu propice pentru
dezvoltarea supusilor nostri. Daca
in cele doud jocuri amintite controlul
nostru asupra supusilor era absolut
inexistent, in Majesty, chiar daci nu
putem actiona direct asupra lor, le
putem ghida activitatea cu ajutorul
unor recompense. Vrem ca eroii nostri
sa cerceteze un anumit teritoriu,
plantam in zona un stegulet pe care
scrie ,Reward”, vrem ca acestia sa
omoare un anumit monstru sau sa
distrugd ceva... aceeasi operatie.
Acum, in functie de dificultatea
actiunii, de consistenta recompensei
si de calitatile eroilor, acestia vor
raspunde sau nu chemarii tale. Se
poate intampla ca un erou, desi initial
accepta provocarea, pe parcurs si
renunte dacd devine prea periculos
pentru el.

Eroii sunt practic elementul de
baza al acestui joc. Acesti aventurieri
plecati pe drumul faimei si ai bogatiei
vor aparea in orasul tdu odata ce ai
construit guildele potrivite. Chiar
dacd nu sunt atit de complecsi
precum cei intalniti in RPG-uri, si
eroii Ardaniei au diverse calitati si
abilitati care le influenteazi vizibil
activitatea si personalitatea. De
asemenea, in timp vor acumula
experientd §i vor inainta in grad,
devenind mai buni, mai puternici,
mat destepti si cu acces la mai multe
abilitati. Si acest lucru este destul de
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OPTIONS

Ca sa vezi ce poate iesi cand
amesteci simulatorul cu RPG-ul

vizibil, un erou de level 1 de obicei
0 ia repede pe cocoasa, in schimb
dacd supravietuieste primelor esca-
pade si ajunge la un nivel accep-
tabil va descoperi ca exista healing
potion-uri sau fuga atunci cand
inamicul ii este superior. Poate o sa

va intrebati de ce se agitd toti acesti

Gnoane Havel

"T

MEMBERS
RECRUIT a Gnome [

un creionel prin freza proaspit
aranjata incercand sa va dumiriti care
este rolul vostru de vreme ce eroii
fac toata munca. Or fi ei buni la ce
fac, dar o mani de ajutor nu le strica.
in primul rand guildele construite
trebuie protejate, in mare parte

aceasta indatorire revenind tot eroi-

OPTION

omuleti pentru tine? Ei, bine intere-
sele diferd de la un erou la altul, de
la o clasa la alta, unii sunt manati de
lacomie (thieves), altii de nobletea
cauzei (paladinii) pe cand altii doar
de pasiunea pentru aventura si
descoperiri (rangers).

Economia de piata
Mai mult ca sigur, la acest mo-
ment veti plimba cu mult aplomb

lor care apreciaza foarte mult pre-
zenta unor turnuri de apérare i a
unor patrule orisenesti. in aventu-
rile lor, eroii vor aduna foarte multe
bogatii fie din recompense, fie din
Ljafuri™. Si toti acesti banuti ar sta
atat de bine in cuferele tale. Taxele
nu sunt suficiente, dar banii tot
ajung la tine. Cum? Pai, eroii au si
el necesitati, un han care serveste

un vinisor rosu si o hangita oachesa




vor dezlega rapid pungile lupta-

tortlor. O sabie buna, o armura, o
potiune, o carte de magii sunt tot
atdtea modalititi de a-i usura pe
eroi de bruma de avere realizata
cu singe si sudoare in catacombele
pline cu cele mai terifiante creaturi.

Jocul este structurat pe mi-
siuni care insa nu urmeaza un
anumit fir, selectarea lor fiind
lasata la latitudinea jucatorului
(cea mai mare parte), insa atentie
la nivelul de dificultate trecut in
dreptul lor. Nu v-as recomanda
sa treceti direct la cele pe care ¢
pusa stampila expert. Daca urmati
misiunile intr-o ordine accepta-
bild (incepdtori, avansati, experti)
curba deprinderii acestui joc este
cat se poate de lind, primele mi-
siuni sunt un substitut fericit
pentru tutorial, pe cind celelalte
te arunca in mijlocul evenimen-
telor. Toatd actiunea din joc poarta
o singurd pecete: FUN! Este dis-
tractiv sd-ti privesti eroii patru-
land harta, este distractiv si-i vezi
cum reactioneaza in fata perico-
lului, este distractiv sa vezi mon-
strii cum picé secerati de otelurile
si magiile dintre cele mai specta-
culoase. Practic, magiile sunt

singurele artificii grafice care ies
in evidenta, per ansamblu jocul
pastrind un 2D izometric sufi-
cient pentru acest gen fapt ce se
reflectd in cerintele acceptabile de
hardware. Tot distractiva este si
interventia ta directd asupra
actiunii, cu ajutorul magiilor ce-ti
sunt permise odata ce ai construit
anumite temple. Distractia pare
sa fie singura calitate a acestor
magii, fiindca utilitatea lor cam
lipseste. La inceput, cand teoretic
sunt necesare, costul lor este prea
mare pentru a le folosi (am uitat
sid mentionez ca folosirea magiilor
se taxeaza), preferand in schimb
sa recrutez incd un erou, iar mai
incolo, cand ai bani, nu mai ai
nevoie de ele, eroi descurcéndu-se
deja de minune si fara ajutorul tau.
De fapt, odatd ce ai recrutat un
numar mai mare de eroi (guildele
suportd un numar limitat de eroi,
dar poti construi céte vrei) cea mai
mare parte a activititii tale s-a cam
terminat, fiindcd la un moment
dat, fie ci ii indemni, fie ¢d nu
eroii vor indeplini sarcinile nece-
sare pentru a incheia cu succes
misiunea. Aceste sarcini sunt mai
multe la numdr si teoretic foarte
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diverse, fie trebuie sa eliberezi
un print captiv, fie trebuie sa dis-
trugi un castel ,,evil”, fie trebuie
sd recuperezi un artefact, fie sa
elimini un monstru. Practic insa
constau intr-un singur lucru:
,whacuaila”. Vrei sa eliberezi
printul, distrugi cladirea care il
tine captiv, vrei si recuperezi un
artefact, distrugi cladirea in care
se afla, vrei sa elimini un mon-
stru, distrugi cladirea in care se
ascunde. $1 tot asa pana la victo-
ria finald.

Cyberlore a reusit in sfarsit
sd dea lovitura, Majesty si-a atins
scopul, acela de a face cunoscut
numele acestui studio. Este un
joc distractiv, cum putine sunt in
ziua de azi. Si pentru a se asigura
ci se vinde bine Hasbro Inter-
active a introdus in pachetul cu
Majesty doua semi-deck-uri $i un
booster de Magic the Gathering.

Date tehnice

Gen: God-sim
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Cartile chiar daca sunt un pic mai
vechi vor completa mai mult ca
sigur colectiile multor impatimiti
al acestul joc.

Clawde

Ring (4 Days)




The Devil inside

Nimic din ceea ce pare real nu este

... sau ce-ar fi daca v-ati putea
transforma dintr-un baiat ,,muschiu-
los™, cu trei arme devastatoare la
cingitoare, intr-o mult-prea-fru-
moasd vampiroaica ce zboara pe
unde vrea ,,mugchii”(a se citi - ari-
pile) ei? Cryo a incercat Oceanul
Atlantic (cé doar sunt francezi, nu?)
cu degetul mic, §i se lanseaza in
productia de shootere, dar, asa
wzbanghii” cum ii stim, nu se mul-
tumesc cu un subiect obisnuit, ¢i in
story-line-ul propus noua, produ-
citorii au abordat irealul ce coche-
teaza cu irationalul.

... 8, la-nceput a fost
haul ...

din mintea scenaristului, dupa
care, pe solul sterp a incoltit ideea.
Ideea de joc 3D conceput ca un show
de televiziune in care sa existe doi
eroi iar actiunile lor sa fie filmate in
totalitate si transmise live intr-o
emisiune. Cum poti oare sa creezi 0
emisiune de succes in Los Angeles-ul
mileniului trei, un oras avid de sen-
zational? Ceea ce publicul nu stie,
iar producitorii show-ului nu-si pot
explica, este cd, de fapt, toate intdm-
plarile din aga-zisa casa bantuita
sunt REALE, si nici pe departe nu
sunt niste imitatii produse pentru
amatorii de senzational! Hubert
Chardot, creatorul binecunoscutei
serii Alone in the Dark este mintea
de geniu care a stat in centrul echipei
care a creat The Devil Inside. Jocul
este structurat pe nivele, si, ca orice
emisiune de televiziune care se
respectd, intre aceste nivele veti
putea urmari niste reclame destul de
haioase.

Dave

. este omul tehnic care nu se
sfieste sda manuiasca cu o dibécie
wdiabo(u)leascd™ o pusca, un pistol
sau chiar un mortier. Este prezent si
celebrul M 16, firé de care Dave n-ar
putea sa riazbata prin hitisul de
wundead” (nemorti? hehe) si sa re-
zolve misterul din spatele lui Jack
T. Ripper. Dave are cu el nelipsitul
sistem de ochire laser care va va fi

foarte util, mai ales in situatiile in
care dorili s economisiti munitia si/
sau sa executati lovituri de finete.
Amindoud personajele pot folosi

wsaculetul de voiaj” in comun, dar

numai obiectele de uz general, armele
fiind specifice pentru fiecare.

... 8i Deva

. este partea draceasca a lui
Dave si imaginati-va ca este imbri-
catd din cap pana-n picioare in piele,
cemai, , rockarita™-n toata regula (de
trei compusa). Nici nu vreau sa ma
gandesc la ce i-ar spune psihologul,
lui Dave, cand, dupa ce l-a sfatuit

sd intre in contact cu partea lui fe-
minind, saracul baiat s-a trezit ca in
el era o ,,vampiroaica”! Frumoasa
noastrd are <autotargeting™> la vraji
si poseda abilitatea de a-si reincarca
energia din care executd cu atita
wdrigilasenie” niste vraji care l-ar
face invidios si pe Merlin, magi-
cianul de la curte! Un lucru demn
de mentionat este ca daca ceva nu-i
place si-a luat zborul! Deci, daca
nu reusiti sa treceti cu Dave de un
nivel, nu disperati! inuct'ca;i cu
Deva! Acolo unde puterea bruta nu
a reusit, poate va reusi finetea si
puterea mintii.




Ifyoucleaned youresrs out you'd hesr my teeth chattering!

Unreal-ities

Sa vezi §i sd nu crezi! Daca
ai geniala inspiratie ca sa tragi in
piciorul inamicului il vei vedea ca
se va sprijini pentru moment intr-o
carja improvizata chiar din pro-
pria-1arma (shotgun) dupa care-si
va reincepe cursa catre tine dar
de aceasta datd la orizontala, adica
tarandu-se citre tine.

Cei care au vazut filmul The
Matrix vor avea placuta surpriza
sd vada adeviarate secvente de
rotire a camerei in jurul inamicu-
lui, la o impuscatura mai letald
de-a lui Dave. Acest lucru l-ati
mai putut vedea si in Gorkyl7
cand personajul cu . luck™ mare
reusea un ,.critical” (lovitura cri-
ticd). Cei care au jucat Crusa-
ders of Might & Magic vor avea
un sentiment placut de deja-vu!

Per ansamblu, jocul este cam
intunecat, dar producitorii s-au
gandit si la acest lucru si au intro-
dus o optiune de corectie gamma

cu ajutorul céreia veti reusi sa

vedeti §i ceva in joc. Totusi nu va
recomand si , stresati” placa video
prea tare! Exista in joc o dezordine,
aranjatd in asa fel de producatori,
ca sa iti lase senzatia ¢a nimic nu
este la locul lui, ... si totusi veti
gasi toate obiectele necesare acolo
unde va ganditi ca le-ati putea
localiza. Nici sd nu va ganditi ca
in The Devil Inside veti putea

anticipa cursul normal (definiti-mi
si mie ce inseamna normal in
viziunea celor de la Cryo?) al ac-

tiunii! Nici vorbi de asa ceva! Ar

fi s1 ceva bug-uri prin joc, dar ce
titlu pe piata nu are un bug, cat
de mic ar fi el. Mie imi place cand
deschid usa s1, daca nu trece prin
mine, ma da la o parte, sau cand
mai intru in vreun zid, eh? Bug
eclipsat de reflectiile personaje-
lor in oglinzile casei sau rotorul
elicopterului de afard. Sunete si
muzica? Pal, mai este nevoie sa
spun? Ca la Cryo! Aah, era sa
uit! Fiecare din cei peste 40 de ina-
mici intdlniti in joc are un punct
vulnerabil, deci... nu irositi mu-

nitia... pentru ¢a toti stim ¢a intr-un
shooter <munitia e viata=>! Si, aveti
grja, s nu-1 pierdeti pe cameraman!
Eh, si’

Parca jucam Soul Reaver:
Legacy of Kain, dar nici pe departe
nu-i pot acuza pe cei de la Cryo
cd au imitat vreun titlu de pe piata
jocurilor. Tot ceea ce au facutei a
fost sa arunce cate o ocheada prin
ograda celor cu mai multd expe-
rientd in acest domeniu. Si au
facut acest lucru doar pentru a
ne multumi pe NOI! Deci, cine
nu este pacatos sa arunce primul
cu piatra!

Vi doresc succes in cimpul
electrostatic (si cel al muncii) si
sper ca la o introspectie mai
amanuntitd a partii voastre femi-
nine sd nu descoperiti o ,,vam-
pirita-mironosita” in voi! Pentru
ca mie nu mi-a fost in clar nici
pand astazi ce fel de joc este, cui
se adreseaza i, cel mai impor-
tant, ce vrea el de la mine! Dar,
dupa ce am jucat Faust, nu ma
mai mird nimic de la Cryo!

Vhe £'SEU Tnaide

i

Gen: 3rd person shooter
Producator: Cryo Interactive
Distribuitor: Cryo Interactive
Sistem recomandat: P [I 350 MHz
364 MB RAM, MMX, Direct 3D,
3DFx, Win95
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nitial nu stiau ce nume sa aleaga

pentru joc... au cautat i au tot

cautat iar cand au dat de
Invictus™, poezia scrisd de William
Emst Henley, au stiut cd acela este
cel mai potrivit nume pentru ceea
ce si-au propus: un joc ce are ca
punct de plecare ,,Odiseea” lui
Homer. In limba latind Invictus
inseamna necucerit iar produci-
torilor li s-a parut numai potrivit
pentru un joc de strategic ce se
desfasoara in lumea mitologiei
greco-romane.

Am venit, am vazut si
am... 43a... nu conteaza...

Invictus este un joc destul de
original... prin ceea ce-si propune
sa faca... si anume sa combine o
strategie in timp real cu un role-
playing game. Si va pot spune ci
producatorii au reusit sa faca o
treabd destul de bunicica.

Pentru inceput veti fi intro-
dusi n atmosfera de meniul destul
de dragut decorat cu tot felul de
scuturi si coifuri atdmind de co-
loane mai mult sau mai putin in-
tregi. Asadar, meniul in sine se

A venit momentul ca personajele Greciei
antice sa prinda viata... chiar daca este
vorba doar de una virtuala.

constituie ca un portal intre prezent
- cam decadent dupa cum arata
coloanele alea - si trecutul glorios,
plin de farmec al mitologiei grecesti.
Nu va sfiiti $i dati clic pe toate bu-
toanele pe care le aveti la dispozitie
s11n cele din urma puteti sa incepeti
si tutorialul care va sti la dispozitie.
Partea bund este ca nu va trebui
neapdrat sa treceti prin aceastd etapa
deoarece interfata jocului este destul
de intuitiva. '

Pentru modul de campanie, cici
el e baza, va trebui sd alegeti doi eroi
mitologici cu care veti pleca in aven-
tura voastra. Vi stau la dispozitie
zece eroi: Cadmus, Electra, Hercules,
Hippolyta, Icarus, Orion, Atalanta,
Perseus, Achilles si Arachne - plus
incd doi eroi pe care-i veti intalni de-
alungul jocului -, fiecare dintre acesti
eroi cu abilitati speciale. De exemplu
Achilles este mare mester cu palosul
si poate in timpul luptei sd creasci
armura unuia dintre soldati, in timp
ce Orion se indeletniceste in ale
arcului si poate starni, ca abilitate
speciald, o ploaie de sageti, Hercules
pe de altd parte di cu o bata de
invidiat in tot ce apuca si poate -
fara ajutorul lui Hancu - s produca
un ditamai cutremurul, care in
combinatie cu puterile lui Electra -
un fulger trimis parca de insusi Zeus
- poate distruge mai orice armata.

R
L.I ATTACH
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Pe langa puterile miraculoase de care
dau dovada, eroii sunt singurii ce pot
cara aurul, sau alte obiecte magice
gasite in timpul jocului pe te miri
unde sau primite de la zeii insisi.
Cu toate acestea ei nu trebuie lasati
singuri in fata dusmanilor astfel incat
jucdtorul poate cumpira tot felul
de trupe mai mult sau mai putin
conventionale - arcasi, calareti sau
centauri si harpii. De indati ce va-ti
facut o armata puteti incepe jocul.

A fost o data... ca alta
data...

Povestea din spatele actiunii
este destul de simpla. Dupa ce toate

ispravile din ,,Odiseea™ lui Homer
au ajuns la un sfarsit, Atena incepe
sd-si dea oarecare aere, cici ea a fost
cea care l-a calauzit si ajutat pe
Odysseus in drumul sdu si ca tot ea
ar putea transforma orice muritor
intr-un erou de proportii. Ei bine,
Poseidon se oftica, motiv pentru
care apare o provocare din partea
acestuia: daca un muritor oarecare -
Jjucitorul - chiar si cu ajutorul eroilor
mentionati deja, va reusi sa treaca
de batalia finala atunci el va deveni
un erou, un semi-zeu.

Pentru a face jocul si mai in-
teresant, puteti vorbi cu majoritatea
personajelor pe care le veti intalni...




De fapt, interactiunea cu aceste
personaje este asemandtoare cu
cea din Diablo, unele personaje

pe care le intdlnegti Tn oras iti pot
: ] vinde trupe sau obiecte, in timp
] ce altele vor inchega tot felul de
| quest-uri sau povesti de fundal
menite a imbundtati atmosfera
| jocului

| Pentru a evita macelurile des
- | intdlnite in RTS-uri, jocul permite
- | gamerului sa conducd o armati
formata din doar citeva personaje
care au nume fiecare si care pot fi
alaturi de tine de la inceputul
jocului pana la sfarsit, avansind
| i experientd si avand posibili-
tatea de a fi upgradate. Astfel,
jucatorul prefera sa aiba grija de

fiecare unitate.

In cazul in care dati de vreo
armatd inamicd prea puternica
pentru voi va std la dispozitie un
buton de panica” mic, stralucitor
si rogu care va aduce pe campul
de luptd trupele pe care le-ati
pastrat drept rezerva inainte de a
incepe o misiune.

Pe langa toate aceste ele-
mente oarecum inovatoare se
regasesc i elementele clasice ale

RTS-urilor: gruparea unitatilor,
sistemul de way-points, forma-
tiile in care se pot grupa unitatile
-in linie, in V, in coloane - si com-
portamentul - ofensiv, defensiv.

Si altele...

Umorul... ei bine cei de la In-
terplay au stilul lor in ceea ce
priveste umorul din jocuri. Daca
in majoritatea produselor de pe
piatd partea mai putin serioasi
lasa de dorit, nu este cazul lui
Invictus - $i a altor jocuri la care a
lucrat echipa: Fallout, Conquest
of the New World. Dialogurile au
0 tentd umoristicd, cateodata
sarcastica... vocile sunt pe masura
iar muzica nu lasa de dorit.

Pentru cei care sunt innebu-
niti de jocurile multiplayer trebuie
sd le spun ¢ se pot bucura de o
experientd aparte, cu atat mai mult
cu cit se pot aventura in lupte cu
vecinii avind o armatd cu care
poate au terminat misiunile single-
player. Astfel misiunile single nu
sunt doar niste misiuni de exer-
sare dar se constituie si ca mo-
dalitate de antrenare a unei armate
ideale.

Cear fi de criticat? Pai, gra-
fica jocului... Ei, aici lucrurile sunt
putin mai complicate... Grafica
in sine nu este rea dar nu se ridica
nici pe departe la standardele
actuale, cu toate ca engine-ul
folosit de producatori - bazat pe
Voxel - permite o rotare a hértii
precum si 0 marire sau largire a
campului vizual. Singura pro-
blema este claritatea... in acest
sens este destul de greu sa mai
deslusesti cine in cine trage... daca
faci zoom in nu mai vezi toate
unitatile implicate in lupta, daca
dai zoom out nu vezi decat
micel. Oricum efectele speciale
sunt destul de reusite - apa

|

Gen: RTS

Producitor: Quicksilver
Distribuitor: Interplay
Ofertant: Best Computers
Tel:01-3147698 Fax:01-3147699
Sistem recomandat: P 233 MHz
64 MB RAM, MMX, Direct X,
3DFx, Win95
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Impresie: 07/10

pleoscdie cand unitatile trec de
un paraias, fulgerele Electrei sunt
si ele reusite, la fel ca si cutre-
murul provocat de Hercules.

Pe scurt...

Invictus este un joc destul
de original si reusi care va va
captiva timp de cateva zile poate
chiar saptamani. Cu toate acestea
ii lipseste un acel , je ne sais quoi”

de care se bucurd jocurile cu
renume... dar la urma urmelor
poate fi doar o problema de
gusturi. Gusturi care difera in
functie de persoana, dar care nu
prea se discutd. Poate va fi pe
gustul vostru, dar cred ca pentru
gusturile mele pretentioase, putin
»condiment™ ar fi fost numai
potrivit.

ThE _eNHa
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Deer Hunt Chalienge

Si-am plecat la vanitoare ca sa vinam caprioare!!!

atd ca una dintre cele mai

cunoscute case de jocuri, EA

Sports, s-a gandit sa ne ofere
noud, gamerilor, posibilitatea de
a lua parte la acest spectacol
sportiv care poartd numele de
vanatoare. $i...cum sau gandit
dangii sa facd acest lucru? Pai, a
fost foarte simplu! Pur si simplu
au realizat un simulator de vana-
toare. Asa ca nu mai stati pe gan-
duri, luati-vd pusca in spinare si
porniti la vanitoare.

Deer Hunt Challenge este

impartit in doud categorii de con-
curs mari si late: Hunting Trip si
Challenge Mode. Daca vom opta
pentru prima variantd de joc,
Hunting Trip, vom putea vina
intr-una din cele sase regiuni ale
Americii alese de catre cei de la
EA Sports: Cap Rock Canvon,
Huron National Forest, Medicine
Creek, Russel Wildlife Area,
Rathburn Resevoir s1 White River.

Cea de-a doua modalitate de

joc, Challenge Mode este destul

de noua la un acest gen de joc.

Asta pentru ca aproape toate
simulatoarele de vanitoare ne
oferd posibilitatea de a vina ,,vir-
tual™, insa fira a contoriza reusi-
tele noastre. Ei bine, in Challenge
Mode suntem provocati sa va-
nam pe parcursul a 40 de nivele
dispuse in ordine crescatoare din
punct de vedere al dificultatii.
Bineinteles ca nici unui va-
nator nu poate sa ii lipseasca din
dotare o arma. Astfel ca vom be-
neficia de un adevarat arsenal ce
va cuprinde un numar conside-
rabil de arme: pusti cu alice, cu lu-
netd, carabine normale sau semi-
automate. Atentie mare, pentru
ca traiectoria glontului poate fi
influentata de vint. Asta inseamni
ca va trebui sa luam n conside-

1 acest aspect in momentul
fixdrii catarii pe vreo caprioara.

Date tehnice

Gen: Simulator de vinatoare
Producitor: EA Sports
Distribuitor: Electronic Arts
Ofertant: Best Computers
Tel:01-3147698 Fax:01-3147699
Sistem recomandat: Pentium la
200 MHz, 32 MB RAM, MMX,
3DFx, Win95/98

Acestea fiind spuse nu ne mai
ramane decat sd ne pregitim
echipamentele de vanatoare si sa
purcedem in padurea deasa pentru
a véna caprioare. Un singur lucru
mai am de adaugat inainte de a
incheia acest articol. Nu incercati
sa faceti acelasi lucru si in realitate
pentru ¢i pand la urma ce rost are
sa ucidem bietele animale asa...just
for fun?!?

Lerata' 3di hantin

Ceva care seamana vag cu Unreal Tournament

acd nu v-ati saturat de
impuscat prieteni/boti, e

cazul sa instalati NERF

— ArenabBlast, produs de Visionary
Media, distribuit de Hasbro In-
teractive si cu sigla ATARI pe
carcasa CD-ului. Impresie pe care
am avut-o in clipa in care Claude
mi-a pus in mana cutia a fost ci
sefu’ ma indoapa cu jocuri cam
puerile pentru aspiratiile mele de
mare simulatorant/quester/strate-
goman. Mi-am spus ca, deh, nu
pot s existe atitea simulatoare
pe lumea asta ca sd am eu mate-
rial in fiecare luni si ca trebuie si
aduc schimbarea in preferintele
mele. Si totusi, de ce oare sunt
nevoit si incep tocmai cu NERF
— ArenaBlast, care arata mai mult
a desen animat §i e arcade get-
beget (ATARI spune totul)? M-a
cuprins o rece banuiald ca o sd am
dureri de cap. Din nefericire,
piatra nu cazu departe de

54

adevar, ciaci NERF — ArenaBlast
a fost o adevarata torturd pentru
nerfii mei.

Luptele din NERF — Arena-
Blast se dau cu arme, indriznesc
sa le spun, ... interesante. Por-
nirea se face cu un Secretshot 11,

care contine o infinitate de sageti
rosii. Pe parcurs, ca in orice
shooter, pot fi gasite celelalte
capodopere, dintre care amintesc
doar citeva: ballzooka (0 zuci cu
mingi care se vrea arma tactica),
wildfire (orice asemdinare cu
Sarpele de Redac-
tic este pur intam-
platoare; trage ra-
pid cu sageti lumi-
niscente), side-
winder (foloseste
mini-discuri), hy-
pershot (cu lasar)
s.a. Vi las placerea
de ale descoperi pe
celelalte, adaugéand

doar cé fiecare arma are si un se-
condary fire, care inseamna, ca
de obicei, foc mai intens cu risipa
de munitie. in afard de sus-nu-
mitele arme, jocul mai ofera si
pasionantele ,Extra pickups”,
care duc la o viteza sporita, la pu-
tere de foc mai mare, la invinci-
bilitate temporara sau la salturi
de batracian tratat cu steroizi. Nu
lipsesc nici vesnicele armuri, nu-
mite aici powersuit-uri, care pro-
tejeaza jucatorul de bilele, lasarele

sisdigetile inamicilor. Mai trebuie

mentionat ¢ existi trei moduri de

Jjoc: Point Blast (meciuri de zece
minute), Speed Blast (capturarea
a sapte steaguri) si Ball Blast (caz
in care sunteti nevoiti sa loviti sapte
tinte cu sapte bile colorate).

Si, ca sa nu fie dracul atat de
negru, se poate spune, cu ceva
strofocari, cd NERF — ArenaBlast ar
putea, in anumite conditii, sa ofere
putind, repet, putina distractie.
Go... NERF plavers!

Maws

Gen: 1" person shooter
Producitor: Visionary Media
Distribuitor: Hasbro Interactive
Ofertant: Monosit Comimpex
Tel:01-3302375 Fax:01-3306351
Sistem recomandat: P 233 MHz
64 MB RAM, MMX, 3DFx,
DirectX 6, multiplayer, Win95/98
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nainte de a intra in anul 2000 De ce? Hm... pentru simplu motiv ci
toatd tagma posesorilor de  nu este un joc foarte dinamic. Totusi,
calculatoare erasperiatide un  ideea celor de la Interplay este una
virus. Si...nuera vorba despre orice  deosebit de originald. De fapt este
fel de virus ci de unul care se zicea  singurul joc de acest gen care trateaza
caar fidevastator gi carear fiputut o asemenea problemi. Astfel ca
sa duca la aparitia unor brese in
sistemul de aparare contra gin-
dacilor portocalii de ses si lunca.

Se pare ca cei de la Inter-
play s-au gandit sa faca , nitel” haz
de necaz §i sa ne prezinte un joc
care poarta numele acestui virus
atiat de mediatizat. Probabil, cei
care stau mai prost la capitolul rab-

dare nu vor fi in stare sa joace Y2K.

Y2K

Uai tu chei....un
quest complex si....

recomand celor care vor purcede in

ajuca V2K sa se inarmeze cu rabdare
si cu nervi tari pentru ¢a doar cu
rabdarea trecem marea si vom
reusi astfel sa ducem acest quest la
bun sfarsit.

Hmm...Sa nu credeti ca Y2K
este un joc de proastd calitate.
Dimpotriva, este destul de bine
realizat, dar recomandabil doar
celor care sunt fani ai acestui gen.
Ba mai mult, sunt convins ca
acestor gameri le va placea aceasta

realizare a celor de la Interplay. Si...

Oiniveview

Gen: Quest

Producitor: Interplay
Distribuitor: Virgin Interactive
Ofertant: Best Computers
Tel:01-3147698 Fax:01-3147699
Sistem recomandat: P I 233MHz
32 MB RAM, MMX, multiplayer,
Win95/98
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mai sunt convins ca foarte multi
dintre acestia au rezolvat deja
misterul din casa domnului Buster
Everman. Inainte de a incheia as
vrea sa ii felicit pe cei care au reusit
sa termine Y2K pentru rabdare si
stoicismul de care au dat dovada
pe tot parcursul jocului. La mai
mare!!!

Sweical milenialul

Faci ce vrei, dar... vezi ce faci!!!

ote ca industria jocurilor pe  despre un joc realizat de o firma

calculator a ajuns si la capito-  autohtona (adica de pe plaiurile
patriei noastre) numita Bozo SP-FX
Productions care trateazd aceasta

lul boli venerice. Asa ci va
rog putini atentic pentru ci ur-
meaza ora de anatomie lacarcam  problemad atat de mediatizati in
sd Incerc sa va destainui tainele  domeniul medical.
mancarimilor din zona inghinala. Ideea nu este una foarte rea

Nu... nu este o gluma. Este vorba  pentru cd Venerix are si o laturd edu-

cativa. Probabil cd unii parinti nu
vor fi de acord ca odraslele lor si

Joace acest titlu dar... Mi se pare
pare aberantd o asemenea interdictie.
Poate ci acesti parinti preferd sa
construiasca un gard in jurul pis-
cinei decdt si isi invete copii sa
inoate. Mama... ce frumos suna! Dar
sd va explic despre ce este vorba.

Procesare corecta...

Actiunea din Venerix se des-
fasoara intr-un decor gen Starcraft
in care ,,nava” noastra este atacata
de tot felul de paraziti. Acestia sunt
cel vinovati de aparitia bolilor ve-
nerice. In momentul in care am reusit
sd ucidem un astfel de parazit va
trebui sa clicuim de doud ori pe
starvul acestuia pentru a ne reface
energia. Dar nu este chiar atit de
simplu pentru ca va trebui sa ras-
pundem corect la o intrebare legata

Gen: Childreald de paraziti
Producitor: Bozo SP-FX Productions
Distribuitor: Bozo SP-FX Productions
Sistem recomandat: Pentium la
200 MHz, 16 MB RAM, MMX,
Win95/98

§

de aceste boli. In caz ¢d nu vom

raspunde corect la intrebari nivelul
de energie va ramane acelasi si astfel
vom risca sa fim eliminati de para-
zitii rasculati. :

In concluzie nu pot decat sa
va recomand acest joc in primul
rand datorita spiritului educativ in
care este realizat si gameplay-ului
»complex™ care nu necesita prea
multa bataie de cap. Multa bafta!!!
Swechas Vemericas

X7 :




Deader’'s review

,» T'ime is a wheel with seven spokes, each spoke an

Age.As the wheel turns, the Ages come an go, each
leaving memories then fade to legend, then to myth,
and are forgotten by time that Age comes again.”

he Wheel of Time este un

joc first person shooter

produs de Legend Enter-
tainment, ce are la baza romanele
lui Robert Jordan, un scriitor foarte
apreciat al genului science-fiction.
Producatorii si-au propus, si au
reusit, sa revolutioneze lumea
Jocurilor pe calculator apeland la
un amestec de actiune, strategie,
aventura si role playing. Folosind
o versiune imbunatatita a engine-
ului utilizat si in Unreal, WoT da
viatd unei lumi legendare, cu as-

pect medieval, populata de per-

sonaje pe masura, o lume fantastica
luata direct din paginile cartilor lui
Robert Jordan.

Pentru ca jocul sa fie pe deplin
inteles mai intai ar trebui sa-i cu-
noagtem povestea, care seamana mai
mult cu una de role playing game
decat de 3D shooter: ,,a fost odata
ca niciodata, ca de n-ar fi nu s-ar
povesti: de cind facea plopul pere
s1 rachita micsunele; de cand se
bateau ursii in cozi; de cand se luau
de gt lupii cu miei de se sarutau,
infratindu-se; de cand se potcovea
puricele cu noudzeci si noua de oca

de fier si s-arunca in slava cerului si
tot i se pdrea cd este usor”, a fost o
vreme in care lumea nu a cunoscut
raul, sau cel putin una din fetele
raului. Se spune ca ,,Creatorul” a
creat roata timpului, care este chiar
timpul in sine. In momentul in care
a avut loc acest eveniment, ,,Crea-
torul” 1-a inchis pe ,,Cel Intunecat”
in afara sferei de influentd a rotii
timpului, facand astfel aproape
imposibild venirea lui in lumea
noastri trecitoare. Insa iatd cd ome-
nirea a descatusat din necunostinta
de cauza si fard sa vrea fortele male-
fice ale mai sus numitului ,,Cel
intunecat”. Acestei grave greselii-a
urmat haosul si distrugerea. Multi
razboinici s-au ridicat impotriva
noii amenintari, printre acestia
numarandu-se si barbatii clanului
Acs Sedai. Acestia din urma au
reusit intr-un tarziu sa-1 alunge cu
ajutorul unei vriji puternice pe ,.Cel
intunccat”, trimitandu-1 in lumea din
care a venit, inchizdnd apoi poarta
ce facea legdtura dintre dele doua
dimensiuni cu ajutorul a sapte sigilii.
Batalia a avut si victime, cici ,,Cel
intunecat” i-a blestemat pe cei ce l-au
invins, trimitandu-i pe drumul fara
intoarcere al nebuniei. Cei bleste-

mati au continuat opera de distru-

gere inceputd de ,,Stapanul Intune-

ricului™, perioadd cunoscuta sub
numele de ,,The breaking of the
world”. Femeile clanului Aes Sedai
au reusit sa-1 distruga pe cel in care
inca mai persista raul, insa in val-
toarea acelor vremuri multe sigilii
fie s-au pierdut, fic au fost distruse,
pastrandu-se doar doua, in citadela
clanului Aes Sedai, White Tower.
Astfel dupa sute de ani patru forte
opozante incearcd sd giseascd restul
sigiliilor, fiecare din motive proprii,
fiind constienti ca patru sigilii ajung
pentru a controla inchisoarea ,,Celui
Intunecat”.

Ambele moduri de joc, single
player si multiplayer, sunt domi-
nate de patru personaje principale:
Elayna, The Hound, The Leader of
the Children of Light si Ishamael
the Forsaken.

Elayna este eroina in pielea
ciirel vel intra in single player asadar




despre ea voi vorbi mai tarziu.
The Hound este cel mai misterios
dintre cele patru personaje, el fiind
personificarea riului ce se ascunde
in spatele vechilor ruine ale ora-
sului Shadar Logoth. Prefera sa
actioneze de la adapostul umbre-
lor manipuland cursul evenimen-
telor de la distanta. Nefiind ser-
vitorul ,,Celui Intunecat”, moti-
vele pentru care cauta sigiliile sunt
necunoscute. The Children of the
Light, sau Whitecloaks cum mai
sunt numiti de dugmani, sunt lup-
tatori aprigi impotriva celor ce
slujese raul. Din pacate, conceptia
lor despre riu nu le-a facut prea
mulfi prieteni, ei asociind atat pe
Aes Sedai cat si pe Forsaken cu
,.Cel Intunecat”. Conducitorul lor
nu-i prea simpatizeaza pe Aes
Sedai asa cd e mai bine sa-l eviti.

Cand ,,Stapanul Intuneri-
cului” a fost invins, impreuna cu
el au fost inchisi si slujitorii lui,
cu exceptia unuia, Ishamael.
Astfel, acum, dupa sute de ani,
puterile lui au crescut si el este
gata de a-l elibera pe stdpanul sau,
bineinteles recuperind sigiliile.
Fiecare conducator are la dispo-
zifia sa o armata intreagd de
monstri i, lucrul cel mai impor-
tant, cate o citadela in care si-si
tina bine pazite sigiliile adunate.

Spre deosebire de jocurile
first person actuale ce-{i pun la
dispozitie un set de 8-9 arme si

munitia aferentd pentru a-ti inla-

tura inamicii si a ajunge la final,
WoT a renuntat la arme si a optat
pentru vrdji si artifacte. Astfel nu
vei folosi nici sabie $i nici micar
nu vei trage cu arcul, ¢i vei colec-
tiona ter’angreals, obiecte cu pro-
prietati magice, numarul lor fiind

impresionant de mare. Fiecare

ter’angreal isi are proprietatile sale
unice, adica poate dezlantui un
singur tip de vraja. La randul lor
vrdjile se impart in trei categorii:
ofensive, defensive si utilitare.
Majoritatea vrijilor ofensive iti
cautd tinta, jucatorul astfel va
trebui sa fie preocupat mai mult
ce vraja se potriveste mai bine
situatiei. Proiectilele ce-si cautd
tinta se vor deplasa cu o viteza
redusa pentru ca adversarul sa
aibd timp totusi sd riposteze.
Acest nou sistem de vraji este una
din partile cele mai atractive ale

jocului pentru ca, pe langa faptul

ca ai la dispozitie un arsenal
ofensiv nemaiintalnit, au fost
introduse s§i vriji ca ,,Freeze”
(ingheata tinta) , ,,Reflect” (trimite
inapoi proiectilele trimise de ina-

mic), ,.Disguise”™ (cat timp este
activatd aceasta vraji, vei arita
identic cu cel mai apropiat perso-
naj - in jocurile multiplayer pe
echipe este extraordinar de utila)
. »ohift”(te ajutd sa treci mai usor
de usi inchise; poti trece si prin
pereti), acestea sunt doar citeva
exemple din totalul celor 40 de
vrdjl prezente in joc.

O altd inovatie a celor de la
Legend Enterteinment este in-
troducerea unui editor cu ajutorul
caruia iti poti amenaja citadela.
Veti spune cd majoritatea jocurilor
au inclus cate un editor de hart,
s1 va voi da dreptate, insa cite iti
permit sa faci lucrul acesta chiar
in timpul jocului. Ai la dispozitie
spear traps, tilting stairways,

ziduri si chiar gropi.
Single& Multiplayer
WoT este un 3D shooter unic

in ceea ce priveste jocul single

[)]EI_\'C]' ]TQIH['LI. cd acesta nu este

doar o scuza de a te plimba si a
trage in tot ce-ti iese in cale. Prin
intermediul acestui mod de joc

producitorii reusesc sa dea viata
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povestii ai carei protagonisti sunt
Elayna s1 al ei clan Aes Seadai.

Orice femeie ce poate controla
puterea divind, The One Power,
de cele mai multe ori ajunge in
White Tower pentru a fi antrenata
si testata timp de multi ani. Odata
trecut ultimul test, ea trebuie si
aleagid dintre cele sapte secte, sau
Ajahs, in care este divizat clanul
Aes Seadai. Consiliul conducator
ala clanului, The Hall of the Tower,
este alcatuit din céte trei repre-
zentante din fiecare Ajah, The Sit-
ters, conducatorul, The Amyrlin
Seat, s1 mana dreapta a conduca-
torului, The Keeper of the Cronicles.
Elayna face si ea parte din aceasta
organizatie de femei-vrajitoare ce
au jurat si fie protectoarele sigi-
litlor. Ea apartine de secta Brown
Ajah si are rangul de ,,Keeper of
the Cronicles”.

Telul tau este de a apara si re-
cupera sigiliile, iar pe parcursul jo-
cului ajungi sa descoperi motivele
siintentiile ce se ascund in celelalte
personaje. La inceputul jocului
detii doua sigilii. Ele se afld in
nesiguran{d caci 0 a opta secta a
clanului, o sectd secretd, a carei
membri si-au pus sufletele in
slujba ,,Celui Intunecat” isi face
simtita prezenta in White Tower.
Dupi ce timp de multi-ani s-au
ascuns, cei ce fac parte din secta
Black Ajah, caci despre ea este
vorba, ajuta o armati venita in

cdutarea sigiliilor sa intre in cita-




dela. Sigiliile sunt furate iar tu, in
persoana Elaynei, esti trimis sa-|
recuperezi pe unul dintre ele, acesta
fiind debutul aventurii tale.

Cheia succesului in single
player este punerea in aplicare a
unor tactici de lupta ofensiva si
mai ales defensiva. Spre deosebire
de alte jocuri first person shooter
WoT pune accentul mai mult pe
abilitatea ta de a gandi strategic §i
mai pufin pe rapiditatea cu care
tragi in inamici. Prin intermediul
Elaynei intri intr-o lume cu care
trebuie sa interactionezi daci vrei
sa duci la bun sfarsit questul ce ti-a
fost incredintat. Numeroase ele-
mente de gameplay pe care le-am
intalnit in WoT nu sunt specifice
genului 3D shooter. De exemplu,
in unele nivele ale jocului va trebui
sd fii un bun strateg si sa aplici
complexul sistem de vraji ce-ti este
pus la dispozitie pentru a anihila
hoardele de Trollocs, monstrii cei
mai des intilniti in joc, iar in alta
parte va fi mai indicat sé treci ne-
observat, eventual pentru a spiona
si a te orienta ce tactica va trebui
sa aplici. Ti se da o mare libertate
de a alege, in functie de situatie,
calea ce ti se pare tie mai usor de
aplicat $i care are dupa parerea ta
mai multe sanse de reusita.

Pe parcursul jocului Elayna
vaajunge Amyrlin Seat si va trebui
sa fure (spre deosebire de Garett
din Thief ea furd cu ceva mai mult
zgomot si tardboi) sigiliile ce sunt
in posesia adversarilor, explorind
teritoriile acestora si intrand pana
in inima fortaretelor acestora. La
un moment dat am revenit in White
Tower pentru a respinge un nou
atac al slujitorilor ,,Celui Intune-
cat”, ca apoi sd-mi continui drumul
indreptandu-mi pasii spre Moun-
tains of Mist, pe urmele unei
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expeditil pornita in cautarea unuia
dintre sigilii. Membrii expeditiei
sunt capturati de Ishamael iar tu te
abati putin si prin temnitele acestuia
ca sa da1 o mana de ajutor celor
ramasi in viata. Peripetiile Elaynei
st implicit ale tale nu se incheie aici,
dar mai mult nu va voi spune.

in ceea ce priveste multiplayer-
ul se pare ca va fi destul de intere-
sant, fiind disponibile trei feluri de

Jjoc: Arena, Citadel si Team; ai liber-

tatea de a alege pe oricare din cele
patru personaje principale. Arena
va fi traditionalul deathmatch, iar
lupta se va da numai cu ajutorul
obiectelor magice, ter’angreals.
Modul de joc Citadel adauga ceva
nou luptei, folosirea capcanelor.
incepi cu doud sigilii ascunse in
citadela ce iti este pusa la dispozitie
si pentru a castiga ai nevoie de patru.
Nu diferd mult de ,,capture the flag™
fiecare jucdtor nu poate cara mai
mult de un sigiliu odata, deci va trebui
sa-le ascunda si sa le pazeasca cu
ajutorul citadel editor-ului. Pe langa
capcane poti folosi si trupe, ce difera
de la personaj la personaj. Al treilea
mod de lupta este cel in echipa care

este o extensie a jocului Citadel.

Dreptul la opinie

Povestea jocului nu ar fi fost
atat de captivanta dacd creatorii
jocului nu ar fi stiut cum s o pre-
zinte. La inceputul fiecarui nivel iti
sunt date sfaturi pentru a duce la
bun sfarsit obiectivele secundare
si bineinteles pe cel principal, iar
prin mtermediul placutei voci a
Elaynei firul epic iti este prezentat
gradat, pe masura ce noi elemente
se adauga povestil. Printr-o serie
de cut-scene-uri muncite, dialoguri
bine gandite si informative, po-
vestea isi face treaba si te trezesti
absorbit in aventura Elaynei.

Grafica si sunetul se armo-
nizeaza aproape perfect crednd o
atmosfera pe care sincer nu am mai
intalnit-o intr-un first person
shooter. Cladiri ca White Tower si
Citadel of the Forsaken se bucura

de o realizare grafica de exceptie,
pornind de la arhitecturd i mergénd
pana la imbinarea culorilor; chiar si
asezarile in aer. liber arata realist.
Din pacate vei avea nevoie de un
Voodoo 3 sau un Tnt2 in varianta
ultra ca sa te bucuri de adevarata

frumusete grafici a jocului.

Senzatia pe care o ai atunci cand
explorezi ruinele orasului Shadar
Logoth, nivelul al doilea, este cea mai
realista senzatie de horror intilniti
intr-un 3D shooter. Incepand de la
muzicd, ce te face s crezi cd la urma-
torul pas te vei trezi cu o pereche de
ghiare in spate, continuand cu sune-
tele ce acompaniaza fulgerele ce
spinteci cerul, si termindnd cu grafica
ce da contur unui oras parasit cuprins
de intuneric, totul contribuie la reali-
zarea unei atmosfere terifiante. Am
ramas plicut impresionat cand am

observat cdt de .,intunecos” este facut

intunericul si ¢d in acel intuneric se
misca si o pereche de ochi rosii, apar-
tinand bineinteles unui monstru ce
uraste chiar si lumina fulgerelor. Acest

monstru se ascunde mereu in locurile

intunecoase 1 nu-i place sa dai nas in

bot cu el, reactionand foarte agresiv,
urmdarindu-te pana fie moare fie te
omoara, chiar daci te refugiezi in apa.

Folosirea obiectelor magice
poate va fi putin dificila la inceput
pentru cd va trebui sa cauti chiar in
focul bataliei prin listele de ter’
angreals. Multe vraji pot fi folosite
impreund, ducand la o groaza de
posibilitati; mai intai ingheti inamicul
ca apoi sa-1 prajesti cu ajutorul vrajii
Balefire, vraja asemandtoare ca efect
cu un railguntquad damage. Am
observat ca creatorii jocului au stiut
si plaseze bine obiectele, de obicei
water, air §i fire shields sunt intdlnite
acolo unde ai absoluti nevoie de ele.
Chiar este un nivel in care inoti printr-un
canal si trebuie sd colectezi toate
water shield-urile pe care le intalnesti
ca sa nu te sufoci. Vrajile Shift, Ex-
change places si Trap-detection sunt

de asemenea plasate in aceeasi
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Date tehnice

Gen: RPG/shooter

Produciitor: Legend Entertainment
Distribuitor: Infogrames
Ofertant: Best Computers
Tel:01-3147698 Fax:01-3147699
Sistem recomandat: P 200MHz
32 MB RAM, MMX, Direct X,
multiplayer, joystick, Win95

manierd, adica unde-ti trebuie.  tori, din ce in ce mai puternici, dar toate punctele de vedere: un sce-  deci provocarea si etalati-va aptitu-
Exista vraji vechi, dar majoritatea  am avut surpriza ca nici dupa 15 mi-  nariu interesant si plin de fantezie,  dinile tactice salvand lumea de la
sunt noi si frumos gandite. nute de joc sd nu apard nici macarun o atmosferd absolut unica care pieire.

La categoria minusuri putem  monstru. Oricum problema s-a re-  reuseste sa genereze un feeling pe Am reusit sd vd conving?
aminti doar cateva, ca exemplu  zolvat prin repornirea nivelului. Un  mdsurd, idei bune ideal puse in  Bine. Daca nu, jucati totusi jocul
daunivelul in care Elayna trebuie  alt minus este adus de viteza cu care  practicd, aduce o multime de lucruri  pentru ¢a sansele si-mi dati drep-
sd-1salveze pa membrii expeditiei,  arcasii Whitecloak trag in tine, sdgetile  noi, chiar daca nu este original din  tate dupa aceea sunt foarte mari si
nivel despre care am amintitceva  ajung instantaneu. toate punctele de vedere face un  ar fi pacat sa pierdeti 0 asemeneca
mai devreme; ea trebuie sa in- Concluzia se trage de lasine. WoT'  pas mare si indraznet zic eu in  experienta.
frunte mai multe valuri de ataca-  se dovedeste a fi un joc excelent din  lumea first person-urilor. Acceptati

Donat Rusw, Tapc

Iata, isi face debutul in acest numar al revistei
noastre o noui rubrica: Reader’s Review. Entu-
ziasmati-va, fideli cititori, dar cu masuri. Pentru
cd, desi am alocat patru pagini noii rubrici in
numarul de fatia, pentru a o face mai usor
remarcabild, aceasta va avea numai doua pagini
in viitor. De aceea, review-urile pe care le veti
trimite vor trebui sia cuprinda intre 7000 si 9000
de caractere cu ,,space” cu tot (de poze ne ocu-
paim noi), iar subiectul lor si fie jocuri nu mai
vechi de 4-5 luni, despre care inca nu s-a scris
in revista noastra nici un review.

Articolele primite la redactie vor deveni pro-
prietatea editurii Vogel Publishing si nu se vor
returna. Ne rezervam dreptul de a opera asupra
articolelor primite orice modificari pe care le
considerim necesare.

in functie de materialul primit de la voi, este
posibil sa publicam articole intregi, sau numai
colaje si serii de citate din acestea, eventual cu
comentariul nostru, mai in gluma, mai in serios.
Am vrea sa speram ca ,,Review-ul Cititorului”
va fi in primul rind o rubrica in care ne yom face
suprize plicute reciproc.
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Walkthrough

Crezi ca esti destul de puternic sa faci o alianta
pentru a-1 distuge pe Escaton - Destroyer of
the Worlds? Raspunsul, in randurile de mai jos!

cest articol nu se vrea a

fi mama tuturor artico-

lelor, nici nu poate fi un
w~walkthrough™ in toata regula,
pentru ¢a nu mi-ar ajunge toatd
revista ca si v povestesc tot ceea
ce trebuie facut pe parcursul
acestui tithu. Deci, pot afirma doar
cd randurile de fata sunt niste
RPG guidelines” care va vor face
viata mai usoara in acest joc!

Note pe un colt de hartie

Expert poti deveni dacd ai un
skill de 4 si intre 500 si 1000 de
gold, depinde de skill sau de
magia pe care o doresti! Pentru
Master trebuie un skill de 7.
Exista insd si exceptii, cum ar fi
Master-ul de la Merchant care iti
cere sa ai $i 50 la Personality (pai,
un negutator fara de personalitate
este un mic zero)! Pentru Grand-
master este nevoie de un skill de
10 si anumite statusuri aduse la
50. La Grandmaster-ul de Al-
chemy treaba sta cu totul altfel,
si anume, un skill de 10, sa fii
Lich (un quest) i sd ai cite un
ingredient de grad maxim! Poate
v intrebati de ce? Pai, este foarte
simplu, cu ajutorul Grandmaster
skill un Lich poate crea potiuni
negre (Black Potions) care maresc
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permanent fiecare status cu 50 de
unitdti!!! Deci... 7

Grandmasterii se afla in cele
4 plane corespondente (Grand-
master of Fire este in Plane of
Fire).

Magiile

Fire Magic este utild datorita
vrijilor distructive pe care le poate
folosi Necromancer-ul si mai are
o vraja utilizatd foarte mult de
cdtre mine personal (la inceputul
jocului) si anume Fire Aura care
adauga damage de foc la fiecare
armd, temporar. Water Magic pe
departe cea mai folositoare pentru
magiile de Water Walk, Town
Portal (valabila pentru sase
orase din joc), Enchant Item
si in final Lloyd’s Beacon
(esti teleportat instan-
taneu intre doua locatii
in joc). Light Magic
apartine numai pre-

pe
otului, %
iar ne- %
croman-
cerul se poate
specializa in
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Dark Magic. Nu vreau s mi apuc
acum sd povestesc despre Soul-
drinker (Dark) sau Shrinking Ray
sau ce sa mai zic despre Day of
the Gods sau Destroy Undead.
Toate acestea pe care vi le-am
enumerat sunt extrem de utile in
anumite puncte ale jocului sau
chiar pe tot parcursul lui!

Quest-uri pentru
Grandmaster

Necromancer-ul poate de-
veni Lich (Shadowspire) daca are
Lost Book of Khel (Uplifted Li-
brary — Dagger Wound Island) si
Lich Jar care se afla in Mad Scien-
tist Laboratory din Shadowspire.

Vampire se transforma in
Nosferatu (Shadowspire) daca are
Remains of Korbu (in Ironsand
Desert la Cyclops Lair) si Sarco-
phagus (Ravage Roaming in Tomb
of Korbu), aceste doud obiecte le
duci celui din Shadowspire.

Minotaur Lord (Ravage
Roaming) — Axe of Balthazar o
gasesti in Dark Dwarf Mines in
Alvar, o duci in Dagger Wound
Island sa fie autentificati de seful
caravanei (in casa sefului — Dade-
ross) si o predai in Ravage Roam-
ing in Balthazar Lair.

Priest of the Sun (Murmur-
woods) — cartea Prophecies of the
Sun o gasesti in Abandoned
Temple din Dagger Wound Island.

Champion (Garrote Gorge)
— i1 duci lui Sir Charles Quixote
sulita Ebonest aflata in Mad Sci-
entist Laboratory.

Dragonul poate deveni Great
Wyrm daci distrugi toti Dragon
Hunterii si-1 duci sabia Sword of
Whistlebone.

Dark Elf poate deveni Patri-
arch in cazul in care o gasesti pe
Cauri Blackthorne in Murmur-

woods (ea este afara impietrita de
Greater Basilisk si o poti gési dacd
pornesti de la Circle of Stone spre
NW) si te intorci in Alvar pentru a fi
avansat in ,,grad”.

War Troll dacd gasesti Ancient
Homeland of Trolls care este loca-
lizata tot in Murmurwoods.

Aceste Quest-uri sunt necesare
pentru a deveni Grandmaster, deci,
as putea spune ca sunt mai mult decat

neeesarc,

Quest-uri pentru Alianta

Quest-ul pentru alianta cu
Minotaurii este cel mai simplu. In
Balthazar Lair trabuie sd golesti
tunelurile care sunt inundate. Pentru
a face acest lucru va trebui sa activezi
manetele in urmatoarea ordine: A, B,
G EG DL CoEs D 1 Cosl la
sfarsit tragi de maneta cea mai de jos
(cea care nu are inscriptionat nimic
langa ea).

Daca distrugi Skeletorn Trans-
former-ul din Necromancer’s Guild
vel putea si te aliezi cu Priests of the
Sun. La acest transformer nu ajungi
decat daca-l iei cu tine pe Dyson
Leyland (aceeasi situatie si daca vrei
sd recuperezi Nightshade Brazier din
Temple of Light), iar secventa ma-
netelor este 13254 pornind de la
stinga spre dreapta. Cu Necroman-
cerii te aliezi daca recuperezi Night-
shade Brazier din Temple of the Sun.

Cu Crusaderii te aliezi daca i
duci lui Sir Charles Quixote oul de
dragon aflat in fortareata lui Zog (Rav-
age Roaming), iar in cazul in care
acelasi ou il dai sefului Dragonilor te
vei alia cu Dragonii.

Quest-uri secundare
<Dagger Wound Island>

Power Stone trebuie predata lui
Frederick Talimere care va veni cu
tine.

Celelalte trei scroll-uri de Cure
Disease se afla in Abandoned Tem-
ple si pe insula de dinainte.

Fratele lui Rohtnax il gasesti
pe prima insula unde te teleportezi.

Antidotul (Annointed Herb
Potion) il gasesti in Smuggler’s Cove
in Ravenshore.

Idol of the Snake se afla in
Abandoned Temple unde se afla si
cartea Prophecies of The Sun.

<Ravenshore>

Trebuie sa castigi la Arcomage
in toate cele 11 taverne din Jadame,
nimic mai simplu, nu (am observat
ca ultimul — cel din Regna Island

joaca la resurse)?

Scrisoare lui Edgar Fellmon
trebuie sa ajunga la seful smuggler-

Walkthrough

ilor (Smuggler’s Cove se afld in
estul hartii), iar acesta iti va mai
da un quest si anume si o salvezi
pe fiica lui care se afla in subsolul
Ogre Fortress din Alvar. Tot Arion
Hunter iti va da o raport fals pe
care sd-1 predai piratului din
taverna de pe Regna Island.

Extermini toti lupii, inclusiv
cel din pestera, iar pieile le vinzi.
Pentru pieile de Naga (din Gar-
rote Gorge) tot aici se afli cel care
le cumpara.

<Alvar>

Cele trei bucati de brinza
sunt in cladirile ,.... of Eep” aflate
in Ravenshore, Garrote Gorge si
Ravage Roaming, iar cel caruia
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torul din Ravenshire — in Merchant

House). Fellmon il va santaja pe
Arion Hunter (Smuggler’s Cove) si
te va mai trimite sa discuti cu seful
lui din Alvar. Pasul urmator va fi sa
mergi in Ironsand Desert, sa gasesti
un martor la eruptia lacului de foc
s sd-1 aduci in fata sefului ghildei

trebuie sd i le predai se aflain Alvar.  toti dragonii, inclusiv pe cei din
pesterd, sfatul meu este s

te aliezi cu Crusaderii. In ¢
schimb, daca iei quest-ul |

Trebuie sa ii omori pe toti
Ogres din regiunea Alvar, inclusiv
pe cei de pe platoul de deasupra
fortaretei. sa distrugi toti crusaderii,
te vei alia cu Dragonii.
<Ironsand Desert> Drum of War se afla
in fortireata Naga iar Dragonbane
Flower (pe malul raului in interiorul
canionului) poate fi livratd la ambii

doritori.

Potiunile de Fire Resistance
se pot fabrica doar daca Necroman-
cer-ul (care va deveni Lich, nu?)
este Master in Alchemy, iar for-
mula este: Red and Orange Lay-
ered + Yellow and Green Layered.
(Green = Blue+Yellow iar Orange
= Red+Yellow). Tot aici il vei gasi
pe cel care cumpira Royal Wasp
Jelly (gasesti in Hive in Ravenshore).

Jadame — curs de istorie
(sau ,,Asa cum au
procedat Salvatorii -
Jadame-ului™) :
i raportezi sefului caravanei

- « s 4 r;?
Dadeross, despre evenimentele caro-} ‘

< >
Garrote Gorge se petrec in Dagger Wound Island

Jo

Daca vrei sa duci la indeplinire
quest-ul in care trebuie sa omori
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iar acesta te va trimite sd-i duci
serisoarea lui Elgar Fellmon (negus-

din Alvar, Troll-ul, ca sa vina cu

tine, iti va cere sa depui cenusa
fratelui sau in morméntul familiei,
Dupd ce rezolvi §i aceastda mica
problema poti sé te intorci in Alvar,
unde pentru binele Jadame-ului (si
al tau) vei fi nevoit sa incropesti o
aliantd Tntre Dragonii din Garrote
Gorge, vanatorii de dragoni con-
dusi de catre Sir Don Quixote si ei
aflandu-se tot in Garrote Gorge,
Preotii Soarelui (Priests of the Sun)
din Murmurwoods, Necroman-
cerii din Shadowspire si Minotaurii
din Ravage Roaming. Pentru ca
aceasta alianta sa aiba cea mai mica
sansa de succes, va fi nevoie ca s
convingi trei din aceste cinei prin-
cipale factiuni ale continentului
Jadame. Consiliul aliantei isi are
sediul in Ravenshore, iar ei iti vor
da urmitoarea misiune. Consilierii
te vor trimite sd distrugi flota Reg-
nan. Pentru aceasta va fi nevoie si
ajungi pe Island of Regna si acest
lucru nu se poate infaptui decit
daca iei submarinul de pe Dagger
Wound Island. Odata ajuns pe
Dagger Woun Island intri in Aban-
doned Pirate Keep unde vei gasi
munitia potrivitd pentru tunul de
afara. Distrugi flota si te intorci la
consilu, regina Catherine Ironfist
si Xantor (un magician foarte
puternic) au ajuns, iar tu trebuie sa
faci tot posibilul sa-1 ajuti
pe Xantor. Xantor te va
trimite sd recuperezi 4
Heart of ... din cele
4 plane: Wate, Fire
Earth si Air si din
aceste obiecte iti
va face Conflux

Key cu ajuto-

rul careia
vel pu-

tea

intra in Escaton Crys-
tal. In Escaton Crystal vei
gasi un portal spre Plane Be-
tween Planes care-l activezi
de la panoul respectiv tas-
tand codul de culori necesar.
in Plane Between Planes se
P afla inchisorile celor patru lorzi
(Water, Air, Earth si Fire) si
Escaton’s Palace. Intri in
palat, vorbesti cu Esca-

ton si 11 raspunzi la




WEAPONS EXPERT MASTER GRANDMASTER
Sword Ravenshore Garrote Gorge Regna Island
Dagger Alvar Ravenshore Regna Island
Axe Garrote Gorge Ravenshore Ravage Roaming
Staff Ravenshore Ironsand Desert Shadowspire
Mace Ravenshore Garrote Gorge Ironsand Desert
Spear Ravenshore Alvar Dagger Wound
Bow Dagger Wound Ravenshore Alvar

MAGIC

Air Dagger Wound Ravage Roaming Plane of Air
Water Ravenshore Ironsand Desert Plane of Water
Fire Ravenshore Alvar Plane of Fire
Earth Dagger Wound Alvar Plane of Earth
Spirit Ravenshore Garrote Gorge Murmurwoods
Body Dagger Wound Garrote Gorge Murmurwoods
Mind Alvar Ravage Roaming Murmurwoods
Light Ravenshore Murmurwoods Regna Island
Dark Alvar Shadowspire Regna Island
ARMOR

Leather Dagger Wound Ravage Roaming Ironsand

Chain Ravenshore Alvar Regna Island
Plate Dagger Wound Ravenshore Garrote Gorge
Shield Alvar Shadowspire Garrote Gorge
MISCELLANEOUS

ID tem Alvar Dagger Wound Shadowspire

ID Monster Garrote Gorge Murmurwoods Ravenshore
Alchemy Alvar Murmurwoods Dagger Wound
Armsmaster Garrote Gorge Dagger Wound Regna Island
Bodybuiling Dagger Wound Garrote Gorge Ironsand Desert
Learning Murmurwoods Shadowspire Garrote Gorge
Meditation Ravenshore Alvar Shadowspire
Merchant Dagger Wound Alvar Ravenshore
Repair ltem Ravenshore Garrote Gorge Murmurwoods
Disarm Trap Dagger Wound Alvar Regna Island
Perception Alvar Shadowspire Ravage Roaming
Regeneration Ironsand Desert Murmurwoods Dagger Wound
ABILITIES

Vampire Shadowspire Shadowspire Shadowspire
Dark EIf Alvar Ravenshore Alvar

Dragon Garrote Gorge Garrote Gorge Garrote Gorge

ghicitori (raspunsurile se afla pe

pagina rupta din Merchant House
of Alvar in Ravenshore) astfel:
Prison (1), Inside (2) si Egg (3).
Escaton iti va da niste chei (Ring
of Keys) pe care le vei folosi ca sa
poti intra in inchisorile celor patru
Lorzi. Iisalvezi, si ... gatajocul!!!

Observatii de sfarsit

Dupa ce ai completat quest-
urile din Murmurwoods (cel in
care trebuie sd o salvezi pe Dark
,Elfitd” ca cel din Alvar sa te faci
Patriarch) si cel din Shadowspire
din Mad Scientist Laboratory
(dupa ce recuperezi sulita Ebo-
nest, i ii dai, din Ravenshore de
la Dervish Chevron, antidotul
cavalerului Blazen Stromlance,
care este tinut in camera de la etaj),
cei doi se vor afla la dispozitia ta
in Adventurer’s Inn, si, crede-ma
cd sunt foarte buni amandoi! Pécat
ca eu am ales ca personaj princi-
pal un Dark EIf si n-am folosit-o
pe Cauri pentru ci aveam nevoie
de abilitatile celorlati si nu mi-am
permis ca am doud personaje de
acelasi tip.

Plane of Water se afla in Rav-
age Roaming, Plane of Fire in
Ironsand Desert, Plane of Air in
Murmurwoods si Plane of Earth
in Dagger Wound Island.

Pe tot parcursul jocului n-am
gasit Eclipse Shield (exista
presupuneri ca s-ar afla in Necro-
mancer’s Guild) si n-am reusit sa
deschid Vault of Time iar la Druid
Circlet of Power nu am reusit si-i
gasesc nici o folosinta.

ake




Play Station

robabil ¢a cei cu vechime

in domeniu au avut de-a

face cu primul titlu al
acestei serii (daca poate fi numita
serie la cele doud episoade ale
sale), s1 stiu deja cd este vorba
despre infruntarea dintre rau,
reprezentat de Adam Crowley si
armata sa de monstri, si bine, adica
personajul pe care am avut noi
ocazia sa-1 controlam, si care se
numea Wallace. Acest Wallace,
atras de viata de noapte din Londra,
locul in care toatd actiunea se
destasoara, se incurci cu tot felul
de persoane dubioase. Una dintre
aceste persoane, il arunca in
bratele lui Adam si ale

monstrilor lui, si eroul

cel bun sfarseste in-

temnitat, chinuit zil-
nic de cruzii sai ina-
mici.

Revenire...

Noul titlu al celor
de la Kalisto reia
actiunea predece-
sorului sdu. Dupi o

suta de ani, Wallace se

'\

niciodatd. Se pare ca tipul este

intoarce, mai nervos ca

nemuritor, daca a stat la naftalina
un secol si vine hotarat sa nu ierte
nimic. The bad guy, Adam Crow-
ley, dupa ce si-a refacut fortele, a
tras o vraja mare, aproape la fel
de mare ca a celor din parlament,

Continuarea unui titlu care a avut
oarece succes la posesorii de console

$1 a reusit sd invoce o entitate
super-puternica, alaturi de care
este decis si cucereasca lumea. Se
pare ca cel doi se vor infrunta din
nou. De aceasta data, binele
trebuie si invinga.

Si de aceastd datd, nu mai
avem de a face cu un simplu ac-
tion-game. In Nightmare Crea-
tures 2, scenele de actiune se vor
impleti cu secvente de lupta (gen
Mortal Kombat) si cu cele dedi-
cate vrajilor de care dispun perso-
najele care se confrunta. Toate
aceste parti ale jocului se vor des-
fasura la persoana a treia. Actiu-
neaare loc tot in Londra (dar si in
Paris s1 alte orase celebre), dar
spatiile in care personajul are
libertate de miscare sunt

mult mai mari. De ase-
\ menea, s-a lucrat mult
sila Al-ul inamicilor,
‘-'{ si acest lucru va pu-
g tea fi vazut mai
ales in timpul
luptelor. Orice lo-
viturd pe care o vom
repeta de prea multe
ori va fi .invatata” de
cdtre oponentul nos-
tru, care va gasi raspunsul la
aceasta loviturd extrem de repede.
Reactia in momentul in care un
personaj controlat de calculator
este lovit, va depinde in foarte
mare masura de forta si de directia
loviturii.

14
:‘
| ——

Cei de la Kalisto au muncit

'
ik
...in forta!

mult la aceasta productie, si acest
lucru este vizibil mai ales in as-
pectul grafic al jocului. Este folosit
un engine total nou, despre care
producatorii spun ca face fata cu
brio aglomerarilor de personaje.
Chiar dacd intr-un spatiu extern,
pe un fundal alcatuit din cladiri
sumbre si strdzi intunecate, vreo
cinci-gase personaje trag o caf-
teald, jocul nu se va sacada deloc.
Cursivitatea nu va fi deloc afectata
de multitudinea de detalii necesare
unel asemenea scene. Calitatea
imaginii este si ea la inaltime, atat
cat putem cere de la un astfel de
suport.

Sunetele sunt menite sa intre-
geasca atmosfera sumbra ce ca-
racterizeaza locurile in care se va
desfasura actiunea. Asadar, daci
sunteti pasionati de jocuri de
actiune third-person, aveti acum
ocazia sa va diversificati gama de
titluri preferate cu unul nou: Night

mare Creatures 2.
Dn. Pepper
Gen: Action-adventure

Producator: Kalisto
Distribuitor: Konami

LEVEL - mai
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Daca titlul nu o spune, o spun eu: este
vorba despre un simulator de wrestling.

are, cum era de asteptat,

vine de la expertii incon-

testabili ai acestui gen de
simulatoare, Acclaim. Numele
complet al acestui nou simulator
de wrestling este Extreme Cham-
pionship Wrestling Hardcore
Revolution, dar in spatele acestui
nume pompos se ascunde un pro-
dus care prezintd multe similari-
tati cu WWF Attitude, al acelorasi
producitori. Difera doar persona-
Jele. Asta deoarece Extreme Cham-
pionship Wrestling este o organi-
zatie care exista si in realitate, care
spre deosebire de WWF sau WCW
pune un accent mai mare pe
violenta decat de spectacol. Acest
lucru, care in realitate nu poate fi
decat oribil, prinde bine intr-un
astfel de simulator, deoarece fanii
genului nu prea au avut ocazia si
patrunda si in lumea ECW, Sa
intram deci in ring, plini de curaj,
si s vedem ce ne asteapta.

Gong!

Aminteam de similitudinile
destul de izbitoare cu WWF Atti-
tude. Ca s nu bati chiar deranjant
la ochi cei de la Acclaim au intro-
dus in ECW Hardcore Revolution
o serie de misciri noi, mai ales
scheme de finalizare, care vor face
deliciul fanilor. Mai iese in evi-
dentd si prezenta reprezentantelor
sexulul frumos (cd slab nici nu
incape vorba), care vor lupta
asemenea bdietasilor, folosind
aceeasi gama de scheme. Asa ceva
chiar cd nu am mai avut ocazia sa
vedem pe ecranele monitoarelor
(sau ale televizoarelor), si va fi o
adevarata premierd sid auzim
strigitele razboinice ale unei
wrestlerite supdrate.

Punctul forte al acestei pro-
ductii este reprezentat de posibi-
litatea mutarii luptei in afara rin-
gului. Aceastd posibilitate am mai
intilnit-o si la alte titluri ale genu-

lui. Tinefi minte este interactiunea
cu personajele din public, arun-
catul adversarului peste specta-
torii din primele randuri, care in-
grozifi se fereau din calea ,,zburi-
torului™, sau obiectele care nu le
lipseau unora dintre luptétori. Ei
bine, veti riméne cu ele doar in
minte, pentru ci cei de la Acclaim
nu s-au deranjat sa le introduca in
aceastd noua productie, cu toate ca
le-ar fi asigurat un succes imens in
randul fanilor de astfel de simulatoare.

Cu totul nou ar mai fi, cica,
sunetele. Spun producatorii, nu
eu, care nu prea am reusit sa inte-
leg ce poate fi nou la sunetele unui
simulator de wrestling. Cu toate
acestea ECW Hardcore Revolution
nu poate deranja pe nimeni. Este
un alt simulator de astfel de sport,
pe care cei cu adevarat impatimiti
il vor savura cu siguranta,

Drn., Pepper

Gen: Simulator de wrestling

Producator: Acclaim

Distribuitor: Acclaim
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nul din aspectele cele mai
importante pentru ,,im-
presia artistica” pe

o face un joc asupra celor cz

privesc este animatia. Aduceti-

aminte de ,,Prince of

Acest joc arcade tipic, in ca

catorul, in rolul unui t2

striibatea zeci de kilometri de tem-

salva pe aleasa ini-

ar viteaz,

2, a impresionat in primul
rand prin calitatea animatiilor
personajului. Daca faceti o com-
paratie intre acest joc si altele
asemdndtoare din acea vreme

2847 029 170.500 -1837.943

1330

da seama cét de important a fost
emul de animatie pentru stc-
cesul jocului.

Acest exemplu se referd la
un joc 2D, dar animatia este la fel
de importanta si intr-un joc 3D.

omparam animatiile fluente si
realiste ale unor jocuri ¢ eal
Tournament sau Half-Li|
matiile ciudate ale dinozaurilor din
Trespass
matiile sunt cumva puse in umbra
de calitatea texturilor, ele sunt

cu ani-

-. Daca in Unreal ani-

totusi suficient de bune ca sa nu

in Tresp

animatiilor sunt atat de mari incét

nu pot fi trmult cu ve

n-am reusit s ucid nici macar un

dinozaur din cauza balansului

anormal al bratului care tinea arma

- pur si simplu, ma ametea...).
Dar poate ca importanta

animatiilor se vede cel mai bine in
alte tipuri de jocuri 3D, nu in first-
person shooters. C nnpdmu NHL

Daci in jocurile 2
pCI“;t‘II'IaiCID!

animatiile
1 ale obiectelor se

d] ciror
¢ functionare ar trebui

\'cnl imagini s
principiu
sa va fie familiar, fiind acel
in cazul desenelor animate, pentru
jocurile 3D amimatiile se realizeaza
intr-un mod putin diferit.

Sa vedem mai intai ce anume
se poate anima intr-un joc.

Animatia obiectelor

Obiectele sunt acele ele-
mente jocului asupra caruia
Jjucatorul poate interveni (bu-

oane, lazi, mobilier, usi, lifturi

). In general, un obiect este
unitar (format dintr-un singur ele-
ment), astfel inc
aplica asupra obiectului in an-
samblu.

Astfel, o usa se
rotindu-se in jurul unei @
respunzand pozitiei balamalelor,

animatia sa se

fie alunecdnd in lateral. in primul
se aplicd o rotatie in jurul axei

;in al doile: ;

suferd o translatie pe o directie

In jocuri nu vom intdlni prea
des obiec a
mai multe parti. De aceea, ani-
matiile obiect
si translatii, o animatie putand fi
astfel perfect definita printr-o for-
muld matematica.

fie formate din

or se reduc la rotatii

Animatia personajelor

Personajele sunt ele

jocului cu mult mai complex

punct de vedere al animatorului)
decat obie

complexitdti consta in alcituirea
personajelor - in general, ele sunt
formate din mai multe elemente
intre care exista conexiuni §i reguli
de mis . Un personaj umanoid,
de exemplu, are un trunchi de care
sunt legate picioarele si mainile




prin articulatii. Apoi, fiecare mana
este alcatuita din mai multe elemente
(degetele, palma, antebratul, bratul,
umarul) care sunt legate intre ele si
care au anumite libertati de miscare
(nu se pot deplasa decit intr-un
anumit fel, in functie de pozitia
celorlalte elemente).

Existd mai multe metode de
realizare a animatiilor care permit
realizarea acestui tip de legaturi
complexe. Ele trateaza elementele
care alcatuiesc personajele ca o
lerarhie, stabilind cu exactitate
ordinea de tratare a elementelor si
influenta pe care fiecare dintre ele o
are asupra celorlalte.

Forward Kinematics

Forward Kinematics (termenul
comun folosit este FK) este cea mai
veche metoda de animatie a unei
ierarhii de obiecte. Folosind FK,
fiecare element al unei ierarhii este
tratat individual si in ordine - pentru
ca un anumit element situat in partea
finala a ierarhiei sa fie pus intr-o
anumitd pozitie, toate celelalte ele-
mente care il preced trebuie sa fie
deplasate manual in pozitia corecta.
Practic, miscarea elementelor inlan-
fuite se transmite numai de la ele-
mentul superior la cel inferior, de
la ,parinte” (elementul primar) la
,.«copil” (elementul derivat).

Majoritatea programelor vechi
de animatie nu permiteau decét
folosirea FK; principalul dezavan-
taj al FK devenea evident in mo-
mentul Tn care incercai si pastrezi
un personaj cu piciorul lipit de pa-
mént, sd zicem, in timp ce isi de-
plasa celdlalt picior. Datorita struc-
turii ordonate a FK, erai nevoit sa
misti piciorul, sa indoi genunchii,

si flexezi articulatia calcéiului si abia
apoi sa te asiguri cd laba piciorului
si-a pastrat pozitia.

Acelasi lucru se petrecea si in
cazul mentinerii fixe a mainilor -
pentru determinarea pozitiei pal-
mel, trebuiau intdi deplasate ele-
mentele superioare ierarhic : bratul
si antebratul.

3.2. Inverse Kinematics

Inverse Kinematics (termenul
comun folosit este 1K) este cea mai
folosita metoda de animatie a unei
ierarhii de obiecte. Dupa cum
spune i numele, ca este opusa ca
mod de tratare metodei Forward
Kinematics; astfel, in IK, fiecare
element al ierarhiei este deplasat in
asa fel incit un element inferior
ierarhic sa capete o anumita pozitie
sau orientare. Practic, in 1K, mis-
carea se transmite in ambele sensuri
« in sus, de la copil la parinte, con-
form regulilor de IK stabilite, $i in
jos, de la parinte la copil, ca mos-
tenire clasica FK, cu restrictiile care
decurg din regulile de IK.

Folosind [K, atunci ciand un
animator vrea si deplaseze laba
piciorului unui personaj, in mod
automat, piciorul se destinde sau
se intinde conform regulilor de
miscare, astfel incat sa se ajunga la
efectul dorit (pozitionarea corecta
a labei piciorului). Atunci cand
corpul personajului se misca, ele-
mentele intermediare (soldul, ge-
nunchiul) se deplaseaza astfel incat
si mentina laba piciorului in pozitia
dorita. IK este deci mult mai comod
de utilizat pentru animatori.

Un dezavantaj al IK il consti-
tuie necesitatea existentei unui set
de reguli foarte precise care sta-

bilesc modul de deplasare al ele-
mentelor ierarhiei si limitele acestor
deplasiri. Astfel, pentru a realiza o
animatie realista, limitele de des-
tindere/intindere ale diferitelor parti
care alcatuiesc un personaj de forma
umana trebuie sa fie cele care exista
si in realitate (capul nu poate fi ra-
sucit la spate, de exemplu). Este
foarte dificil sa definesti cu exactitate
aceste reguli, iar implementarea unui
sistem performant care sd respecte
cu strictete aceste reguli este inca si
mai dificila.

Motion Capture

Motion capture (mocap, pe
scurt) nu este practic o tehnica de
animatie, ci o tehnica prin care se
pot inregistra informatii reale asu-
pra pozitiei $i vitezei unui corp.
Folosind motion capture, se pot
inregistra miscarile unui actor, iar
aceste informatii pot fi folosite
pentru a crea animatii.

Evident, motion capture nu
este 0 solutie decét pentru jocurile




realiste, in care personajele sunt
fiinte umane sau cel mult uma-
sta deoarece exista
tentatia de a importa direct infor-
matiile inregistrate, fara 4
prelucra, pentru a creste prc
tivitatea. Dacd pentru anumite
Jocuri (cum ar fi
i ) motion
unealta
eu cum
1td pentru a c
animatia unui dragon sau a unui
extraterestru miriapod.

4. Stocarea animatiilor
Dupa realizarea animatiilor,
acestea pot fi stocate pentru a fi
redate mai tarziu, in timpul jocului.
st doud metode ,,clasice” de
ycare a animatiilor.

Prima metodd presupune
stocarea tuturor cadrelor care com-

am realizat o animatie in care un
soldat

obicei in cadre/secunda. Sa zicem ci
a trebui
este formata din 30

dureze

vom avea deci nevoie de spatiu de
depozitare pentru de 30 de ori nu-
marul de vertex-i din care este for-
mat soldatul.

Avantajul acestei metode
usurinta de redare a animatiei -

computerul trebuie doar sa citeasca

informatiile stocate si nstru-
ia modelul. Dezavantajul ei
con dimensiunile uneori foarte
mari al

animatiile.

sierelor in care sunt stocate
A doua metoda se bazeaza pe
,.oase”, :le (organizate, evident,
tem de
mandtor sistemului

1) sunt un s

it pentru realizarea animatiei,

in care fiecarui element din ierarhie

il corespunde o anumita submultime
¢ poate calcula pozi

i stfel, in loc

istram pozitia tuturor ver-

tex-ilor in fiecare cadru, vom inre-

gistra numai pozitia or, la

are calculand dinamic, in functie

de aceasti pozitie, valorile vertex-ilor.
Avantajul acestei metode este

deci cd econoir

spatiu. Dezavantajul ei este ¢

de mai multe resurse la

Implementarea efectiva
a animatiilor
In functie de mo
: re > fie prin
citirea lorilor stocate
ale vertex-ilor si constructia mode-
lului pe baza acestora, fie prin citi-
rea datelor i calculul vertex-ilor.
¢ metoda de
stocare, redarea animatiilor trebu
sd tind seama de tempc
presupunem ca animatia
este redatd pe doud sisteme de calcul
diferite, unul reusind sa randeze 30
de cadre pe secund:
de cadre pe secunda. Da

iar celalalt 60
A nu ar
tem de control al ani-
30 de cadre,
secunde, ar dura

exista un

tiei, o animatie de
eindita si durez
doar o secunda pe primul computer

0 jumatate de secunda pe al doilea

(imaginati-va ce efect tip Charlie
Chaplin ar aparea :).

Daca vreti sa vedeti o astfel de

eu n-am mai reusit s
mi-am cump

Motivul :

prearap )

latd de ce este ne

sistem de interpolare a animatiei.
Interpolarea presupune crearea
unor noi cadre de animatie pornind
de la valorile deja existente. Pentru
ca animatia sa fie la fel de rapida
indiferent de viteza computerului,
prin interpolare se realizeaza o
ad: ¢ dinamica a numarului de
cadr
cadre pe secunda realizat pe com-

al animatiei la numarul de

puterul respectiv. Practic, cu cit

te mai mare, cu atat se
generes un numar mai mare de
cadre pentru a pas 1stanta
durata animatiei. Invers, pentru un
FPS scdzut, se mai elimina din

cadrele animatiei.




Interpol
$1 pentru asigurarea unei tranzitii
line intre doud animatii. Atunci
cand se trece de la o animatie la
alta, pentru asigurarea unei treceri
ecte de la una la alta nu exista
cdt trei solutii :
eze animatiile astfel
a pertect]
a se creeze o animatie in-
termediard;
- sd se inte
extremeale c
nt, aceasta interpolare
zultate bune numai daci ani-
matiile sunt apropiate ca pozitie

la implementarea animatiilor este
legata de gestiunea , legaturilor”
dintre oase. Atunci cand stocam
animatia ca un schelet, ca un sis
tem ierarhic de oase, vor e
intotdeauna zone ale skin-ului
personajului care vor fi influentate

simultan de miscarea mai multor

nu apara fisuri. O metoda care

|)C['I'I1i|:l.: gestionarea acestor zone

este metoda numita verte
Prin ve ending se int
wamestec vertex-ilor de g

ai regiunilor ca

influentd despre care am vorbit mai

cdavem o animat
-are un personaj isi flexeaza bratul.
in acest caz, zona cotului este o zona
in care asupra skin-ului a

doud oase. Pentru ca la fle

ale skin-ului (antebratul si bratul) s
se imbine.

Solutia moderne

Pentru stocarea animatiel
alege metoda ierarhiei de ¢
primul rind datorita necesi

re redus

atilor de

implicite, care ne per-

bedm un numar mare de cadre
timp un spatiu m

yoltarea unei

metode de interpolare rapida intre
cadrele animatiei, investitie utila
pentru igura un comportament
ic al jocului pe masini diferite.

e implementa

animatiilor,
integrare perfecta cu prog
folosite pentru crearea animatiilor,
precum $i cu modul de st
personajelor.
onajele j

nd ,peti
> permite o :
nificativa a numaérului de poli
al personajelor. Astfel, se sta
un numar relativ mic de v

tehnics

naj, urmand ca

sistemului folosit sa se gener
un numar mai mare sau mai mic
de vertex-i.

in cele din urma, se fo

tului animatiilor si eliminarea
efectelor neplacute (,,ruperi” ale
skin-urilor, fisuri etc.).

Clawde




u mai bine de un an in
urma, tot in paginile re-
vistel noastre, puteati citi
de un programel conceput de o
firma germana, PXD Musicsoft,
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cu care va puteti transforma
calculatorul personal intr-un mic
studio muzical. Intre timp, mai
precis vara trecuta, a fost lansata
versiunea cu numéarul doi a acestui
software, Dance eJay 2. La fel ca
si predecesorul sau, Dance eJay
2 este un program de mixaj cu
mici posibilititi de compozitie
care se adreseaza in special
amatorilor.

DJ de ocazie

Principiul de lucru cu pro-
gramele eJay a ramas acelasi. Din
imensa biblioteci de sunete pusa

la dispozitie alegem cateva,

& 10010y 1oz 1

104105 1

187 V08108 L

1

Studio muzical la domiciliu

care ne-au placut §i incercam sa
le imbindm céat mai armonios pe
cele 16 canale ale programului
(dublu fata de primul Dance eJay).
De obicei, canalele folosite sunt

a3

mono, dar putem oricand cupla
ciate doua dintre ele pentru a
obtine efecte de stereo. Cu toate
acestea, efectele de stereo sunt
inca destul de ,,primitive” si nu
ne oferd prea multd libertate de
exprimare. Insd nu trebuie uitat
cd programul se adreseaza ama-
torilor, celor cu foarte putine cu-
nostinte de muzica, poate chiar
deloc. M3 plangeam atunci cand
am prezentat Dance eJay cd acesta
nu oferd absolut deloc posibili-
tatea de a crea fading-uri (in sau
out). Dance eJay 2 aduce o rezol-
vare destul de inedita pentru
aceastd problema. Are incorporat
0 masd de mixaj cu ajutorul careia
putem modifica volumul sune-
tului de pe oricare canal dorim in
real time. O altd posibilitate pe
care ne-o0 oferd Dance eJay 2 este

L
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aceea de a prelucra sample-urile
oferite, le putem modifica tona-
litatea, viteza sau dimensiunile, le
putem distorsiona, robotiza etc...
Incet-incet programele eJay par
sd ofere tot mai multe facilitati
apropiindu-se de cele profesio-
nale (e adevarat, mai e drum lung
pand acolo).

Tobe

Punctul forte al programului
este generatorul de tobe, singurul
care ne oferd posibilitatea de a ne
realiza practic sample-urile pro-
prii de la zero. E adevirat ci este
limitat doar la drum and bass. Insa
posibilitatile oferite sunt fan-
tastice, numai cu generatorul de
drum poti realiza o melodie de la
cap la coada, desi este mult mai
des folosit pentru a imprima
ritmul melodiei.

Toate acestea la un loc, plus
cele trei CD-uri cu sample-uri
aparute ulterior (Latin Dance,
Trance si House) garanteaza
multe ore de distractie §1 muzica
exact aga cum ne-am dorit.

Clawde

Producator:
PXD Musicsoft
Distribuitor:
Best Computers
Tcl. 01-3147698
Fax. 01-3147699
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YNultimedia

Anakin Skywalker este complet depasit,
iar Watto este disperat. Tu, vei face fata?

ucas Learning nu au stat

pe loc, ci au facut tot posi-

bilul ca sd exploateze mina
de aur a mitului Star Wars. Din
fericire, o fac spre folosul tuturor,
inclusiv al celor mici. Desi, fiind
aici vorba despre Pit Droids, cred
ca trebuie sa-i addugam la acestia
si pe cei mari §i foarte mari. Pentru
¢a, in momentul in care am instalat
Pit Droids pe calculatorul meu,
cu greu am mai putut sa il folosesc
eu insumi. Toti prictenii mei, care
mai de care, se instalau la tastatura
si incercau sa ramana cit mai mult
acolo, cu scopul vadit de a termina
cdt mai multe nivele din acest joc.
Pur si simplu, Pit Droids pare si
atraga pe toatd lumea.

Ce sunt pitdroizii?

Ei bine, si repari Pod Racer-e
poate fi periculos. Mai ales mo-
toarele Pod-urilor sunt prea ner-
voase pentru a fi in siguranta in
preajma lor, chir si atunci cand
sunt ancorate §i testate ,,in iesle”.
Aici apare utilitatea pit droids-ilor.
Este sarcina acestora sa se ocupe
de tot ceea ce inseamna intre-
tinerea si repararea Pod Racer-elor.
Ei, pit droids, sunt produsi in
cantitafi industriale pe planeta
Cyrillia, Masoara aproape un me-
tru in inaltime si sunt livrati intr-o
gama larga de culori. Sunt in stare
sa ridice o greutate de cateva ori

mai mare decdt cea proprie, i sunt
programati sd-si priveasca propria
muncd asa, ca si cum ar fi de o extra-
ordinara urgenta. Problema cu ei este
de fapt tendinta spre viteza in exe-
cutia oricaror lucrari de reparatie. Pit
droids nu sunt programati pentru o
mare complexitate a operatiunilor pe
care le pot efectua, iar in plus sunt si
prea zelosi, ceea ce poate duce la
multe stricaciuni si desincronizari in
cazul in care nu sunt supravegheati.

Mai mult decat
Lemmings

Watto, stapanul lut Anakin Sky-
walker, a cumpdrat un intreg trans-
port de pit droids, dar se pare ci nu ii
poate folosi, pentru ¢ nu este capabil
sd ii stdpaneascd, adica sa 1i coor-
doneze. lar pit droids strica atat de
mult, ciat Anakin nu mai poate re-
para. Uite-asa se face ca, in teribil de
haiosul filmulet de introducere a jo-
cului, Watto te roagd si-i iei pit droids
de pe cap si sa faci ce-i sti, numai sa
it duci la arena unde se desfasoari
cursele de Pod Racers.

Dupa cum poate v-ati dat seama,
Pit Droids este un fel de Lemmings.
Ba chiar cu mult mai mult de atat.
Pentru ca, desi ai un punct din care iti
.1es” pit droids si unul in care trebuie
acestia sa ajungad, lucrurile sunt mult
mai complicate. Pit droids se directio-
neaza cu ajutorul unor sageti puse in
calea lor, in asa fel incét s nu cada in

vreun ventilator sau sa se izbeascd
unii de altii, ceea ce duce la pierderea
lor. Deci, vedeti, sunt de fapt mai
multe ,.intrari” pentru pit droids, iar
acestia se pot intersecta si lovi.
Atunci, pot fi de folos alt fel de sa-
getl, cele care lasa s treacd netulbu-
rati un numar de pit droids, iar alt
numar este directionat de sdgeata,
ciclul repetandu-se apoi. Pe de alta
parte, exista porti in care conditia
de trecere este ca pit droids si aiba
o0 anumitd culoare, sau si transporte
o anume unealta. Sau chiar sd aibd o
anumita culoare a corpului si o alta
a,,capului”. Pentru a-i ajuta sa satis-
facd aceste conditii, pit droids tre-
buie ghidati spre diverse ateliere si
vopsitoril, in asa fel incat sa-i duci
mai departe, spre nivelul urmator,
pina in Arena. In total, peste 300 de
astfel de puzzle-uri va vor astepta.
Daca va place, insd, jocul nu se

termind aici, deoarece vi se oferd
un puzzle editor, cu care va puteti
realiza propriile nastrusnicii, una
mai dificild $i mai ingenioasa decat
celelalte.

Recomand calduros acest joc
celor care au gustat genul Lemmings
sau T/M. Mai mult decit acestea
prin complexitatea puzzle-urilor,
Pit Droids ofera o muzici de fun-
dal excelenta, cutscene-uri pline
de umor §i o stare generala de
amuzament lejer, care va va scoate
cu sigurantd din ritmul trepidant
al vietii de zi cu zi.

Marius Ghinea

Producator: Lucas Learning
Distribuitor: UbiSoft
Entertainment

Ofertant: UbiSoft Roméania
Tel: 01-2316769
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havdware

ThrustMaster A~

n produs mai putin

obisnuit de la Thrust-

Master vine sa comple-
teze gama de accesorii oferita de
acest gigant al perifericelor. Este
proiectat special pentru a intim-
pina si compensa nevoile datorate
calculatoarelor de mare vitezi si
software-ul complex al jocurilor.
Folosind numai materiale de ca-
litate si un standard ridicat de fa-
bricare, ACM Game Card furni-
zeazd o interfata precisa, calibrati
pentru controlul jocurilor, chiar
mult timp de acum inainte. Avand
un design specific pentru a maxi-
miza performanta produselor
ThrustMaster, ACM Game Card
poate suporta orice joystick. Un
potentiometru permite ajustarea
acestui Game Card pentru jocurile
pe calculatoare de orice generatie:
vechi, noi sau care nu au aparut
incd pe piata. Cardul are o interfatd
adresabila, permitand instalarea a
maxim 4 accesorii de acest fel in
calculatorul personal. Pana la 32
de intrari de joystick si 32 de bu-
toane pot fi disponibile cu patru
astfel de carduri. La instalarea a
mai multor carduri de acest gen

este necesard consultarea manua-

lului, acesta fiind disponibil din
pacate numai in limba engleza.
Din punct de vedere tehnic, mo-
delul de la Thrustmaster este un
Game Card ce lucreaza pe 8 biti,
avand o intrare de slot ISA. Din
nefericire, placa nu este compa-
tibila cu arhitectura micro chan-
nel (MCA) utilizata la multe din
modelele PS/2. Pentru ca este un
periferic care necesitd deschide-
rea carcasei calculatorului la insta-
lare, acei dintre voi care nu ati mai
trecut printr-un proces asema-
ndtor, trebuie sa tineti cont de ca-
teva detalii. Instalarea se reali-
zeaza asemanator cu cea a lil'lt_'i
plici video. Inainte de despache-
tarea §1 montarea placii in calcu-
lator este recomandat sa atingeti
carcasa acestuia pentru a va des-
carca energia electrostatica. La
introducere evitati de asemenea
atingerea conectorilor de pe par-
tea inferioara a placii. Dupa co-
nectarea perifericelor de genul

joystick-urilor, pedalelor in por-

turi, este recomandabil sa faceti o
calibrare a acesteia in functie de
viteza calculatorului. Toate acestea,
precum s1 multe alte facilitati sunt
realizabile cu ajutorul software-

ului existent in pachetul de instalare.
Poate ca multi dintre voi vi

vetl intreba la ce anume va este
util acest periferic. Sa v dau numai
un exemplu: inchipuiti-va un atac
intr-un simulator de elicopter cu
un set complet de controlere: joy-
stick, pedale, throttle si alte peri-
ferice de ultima generatie conecta-
te la calculator. Sper ¢ va dati sin-
guri seama ca nivelul de realism ar
fi maxim! Fara dispozitivul de la
Thrustmaster ar fi necesare 5 in-
trari de joystick. Spre deosebire
de alte configuratii, un singur
ACM Game Card ar fi capabil sa

suporte acest nivel de realism cu
cele 8 intrari de joystick si 8 intriri
de butoane pe care le poseda. In
arsenalul unui gamer nu ar trebui
sa lipseasci un accesoriu de acest
gen, poate mai putin obisnuit,
pentru a ridica nivelul jocurilor
complexe la un nivel superior de
realism.

DRUARP
Producitor: Thrustmaster
Distribuitor: UbiSoft Rominia
Tel: 01 - 2316769
Fax: 01 - 2316766
Pret: 19 USD (fara TVA)

nalt model de la Thrust-

Master destinat utiliza-

torilor de periferice care

au intriri pe portul USB. Modelul
are marimea unei palme. Designul
si forma sunt deosebite, dovedind
calitatea produselor firmei Thrust-
Master. Spre deosebire de mo-
delul 2 Port USB Host Adaptor,
acesta are o intrare de USB si

patru iesiri de acelasi tip. Din ne-
fericire, este necesard prezenta
unui port de USB, deoarece intra-
rea in Hub se realizeaza printr-un
cablu care este legat la calculator
tot prin portul USB. Un aspect
pozitiv este faptul ca nu este ne-

cesara deschiderea calculatorului
pentru instalare, evitand astfel di-
verse situatii care pot crea unui

gamer mai putin experimentat di-
verse probleme.

Pachetul are si un manual
tradus in opt limbi. Adaptorul
permite conectarea calculatorului
cu orice periferic USB, cum ar fi
tastaturile, mouse-urile, joystick-
urile, camerele digitale, si altele de
acest gen. Spre deosebire de
modelul 2 Port USB Host Adap-
tor, se pot conecta mai mult de 2
periferice, respectiv 4. Punctul
forte al acestui produs consta in
faptul ¢a un utilizator care are mai
multe periferice pe portul USB
nu necesitd schimbarea perma-
nentd a lor, aceasta functie fiind
realizata de acest model. Fiecare
din cele patru porturi are un led
care indicd activitatea individuala.
Din punct de vedere tehnic, por-
tul de USB furnizeaza doua re-
ceptoare USB care suporta atit o

ratd de transfer rapid de 12 Mbps
cit si una de 1.5 Mbps. Suporti
atat interfata OHCI (Open Host
Controller Interface) cét si UHCI
(Universal Host Controller Inter-
face). Se pot conecta pana la 127
de aparate in cascada ceea ce ré-
prezintd un numar foarte mare.
Adaptorul lucreaza atat in mod
normal cét si in mod ergonomic,
chiar pe fiecare port individual.
La instalare device-ul este detectat
automat.

DRUWARP

Producator: ThrustMaster
Distribuitor: UbiSoft Roménia
Tel: 01 - 2316769

Fax: 01 - 2316766

Pret: 33 USD (fara TVA)
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Wingman Gamepad Extreme

ingmanul Gamepad
Extreme este un con-
troler care converteste
comenzile utilizatorului intr-o ac-
tiune extrem de dinamica. Firma
Logitech ne demonstreaza inca o
data calitatea produselor sale,
astfel ca in afara calitatii irepro-
sabile a constructiei, modelul in-
clude si un senzor de ultima ge-
neratie G-Force Tilt care face ca
orice inclinare sa se transforme
intr-o miscare de actiune. Din acest
punct de vedere gamepadul se
apropie foarte mult de o miscare
naturald. Gripul bun confera sigu-
ranta si confort in timpul actionarii.
D-pad-ul prezent este destinat
miscarilor digitale rapide si actio-
neaza similar cu un Hat optdirec-
tional. Controlerul prezinta in to-
tal 10 butoane care sunt plasate
convenabil, carora le pot fi atri-
buite functiile dorite in jocuri.
in pachetul de instalare pro-
ducidtorii au introdus si binecu-
noscutul joc Star Wars Rogue
Squadron, pentru a intari afirma-
title despre buna calitate si functio-
nalitate a acestui produs. La insta-

larea jocului se poate folosi in locul
mouse-ului sau a tastaturii chiar
gamepadul propriu-zis. Cele doua
butoane de pe fata anterioara pot fi
folosite pentru miscarile stanga-
dreapta. In schimb, D-Pad-ul se poate
utiliza pentru a roti camera in timpul
Jocului, la aceastd actiune contribuind
optional §i butonul din mijlocul con-
trolerului. Celor 6 butoane ramase li
se pot atribui alte functii cum ar fi
cele de: rolling, schimbarea armamen-
tului, functia de actiune primard, func-
t1a de actiune secundari etc.
Manualul este tradus in 12 limbi,
ceea ce constituie o surpriza placuta
din acest punct de vedere, fiind unul
din putinele de acest gen, care de-
paseste limita de 6 limbi. CD-ul de
instalare contine §i un soft pentru uti-
lizatori, cu ajutorul caruia se pot con-
figura absolut toate butoanele, in sen-
sul inlocuirii pedalelor, schimbitoa-
relor de viteza sau a altor periferice
neexistente in jocurile preferate de
gamer. Folosind optiunea butonului
Shift se pot dubla functiile butoanelor.
Schimbarea controlerelor se realizeaza
usor pentru diversele jocuri. O veste
buni pentru utilizatorii Internetului

este faptul ca acestia au posibilitatea
de a descarca preconfiguratiile pen-

tru cele mai noi jocuri, de la site-ul
firmei Logitech: www.logitech.com.,
Conectarea gamepadului la calcula-
tor se realizeazd printr-un port se-
rial sau unul de USB.

Wingman Gamepad Extreme
de la Logitech reprezintd un atu in
plus pentru orice gamer care isi
doreste un controler de acest gen,
fiind un produs de calitate, destinat

tuturor genurilor de jocuri 1 mai
ales gamerilor ,,inrditi”, care nu
suporta sa joace nici un joc fird
perifericele de rigoare.

DRUWARP

Producator: Logitech
Distribuitor: Best Computers
Tel: 01 - 3147698

Fax: 01 - 3147699

Pret: 46 USD (fira TVA)

atd un produs mai putin
cunoscut si folosit din seria
perifericelor ThrustMaster,
$i anume un adaptor cu doua

porturi de USB. Modelul seamana
cu o placd de retea, diferenta constand
in faptul ca are doua iesiri de USB.
Produsul este destinat utilizatorilor

de calculatoare care nu au incorpo-
rate porturi de USB, precum si celor
care vor sa utilizeze doua porturi
de acest gen. Se creeaza astfel
posibilitatea de a co-
necta la calculator unul
sau mai multe peri-
ferice de genul came-
relor video, tastaturilor
care au intrare pe portul
USB, mouse-urilor,
precum si accesoriilor
mai speciale pentru
jocuri cum ar fi: joy-
stick-uri, pedale, throt-
tle etc. Adaptorul se in-
staleaza relativ usor pe
unslot PCI, respectand
regulile de rigoare.

Din punct de
vedere tehnic, portul de
USB furnizeaza doua
receptoare USB tip A,

suportand atat o ratd de transfer
rapid de 12 Mbps cit $i 0 una de
1.5 Mbps. Adaptorul lucreaza
atat in mod normal cét si in mod
ergonomic, chiar pe fiecare port
individual. Device-ul este unul de
tip Plug & Play, Windows-ul
detectand adaptorul automat la
instalare. Acest model permite
USB

Host Adaptor este un model in-

emularea functiei de hub.

teresant care ar trebui sa retina
atentia utilizatorilor fard port de
USB.

DRUARP

Producitor: ThrustMaster
Distribuitor: UbiSoft Rominia
Tel: 01 - 2316769

Fax: 01 - 2316766

Pret: 21 USD (firid TVA)
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amepadul de la Guillemot

este un model care pre-

zintd o compatibilitate atit

pentru PC-uri cét si pentru Mac-uri.
Designul aminteste de linia
perifericelor clasice ale PlaySta-
tion-ului. in ciuda acestui fapt,
controlerul este alcatuit din doua
piese, respectiv doud plici de metal
care vin in contrast cu suprafetele
de cauciuc, pentru a crea o linie ar-
monioasa a design-ului. Game-
padul prezintd doua moduri de
actiune: unul digital i unul analog,
acest fapt reprezentind un lucru
mai putin obisnuit la produsele din
aceastd gama. Dintr-un total de 13
butoane, sapte sunt destinate unor
actiuni rapide, la mijlocul gamepad-
ului aflindu-se si o tasta cu ajutorul
cdreia se poate seta modul turbo.
Partea inferioard prezinta de ase-
menea patru butoane, cirora le pot
fiatribuite diverse functii in jocuri.
Software-ul inclus permite confi-
gurarea fiecdrui buton pentru un
control preferential al actiunii, cele
patru axe avand o sensitivitate ajus-
tabild. Nu lipseste nici D-padul
optdirectional, prezent in partea

stingd cu ajutorul caruia se pot exe-
cuta miscari mai complexe. Mane-
rele sunt construite deosebit, fiind
acoperite de o textura de cauciuc care
creeazd o senzatie de siguranta si
confort in timpul actiunii.

Punctul forte al acestui produs
este prezenta celor doua controlere
analogice, pe langa accesoriile digitale
obignuite. Adaptarea este mai grea
la inceput pentru gamerii care nu au
jucat aproape niciodata jocuri folo-
sind modul analog, insa va crea o sa-
tisfactie in plus in timp, deoarece
senzatia este mult mai apropiata de
realitate. Se poate spune ci acest
produs exceleaza in modul amintit
mai sus, cele doud stick-uri raspun-
zand progresiv pe masurd ce sunt
actionate. Gamepadul este indicat in
special raliurilor si jocurilor de tip
formula 1, unde modul analogic
permite folosirea ambelor stick-uri,
unul pentru accelerare si franare iar
celalalt pentru controlul miscarii
stinga-dreapta. In ceea ce priveste
Jocurile de tip FPS, intdlnim si aici
un lucru mai putin obisnuit, astfel
cd un stick poate fi folosit pentru
miscare iar celalalt pentru vizua-

lizare, simuland in acest caz doua

joystick-uri. Pachetul contine §i un
mini-manual, tradus in sapte limbi,
unde sunt disponibile date supli-
mentare precum si diverse cazuri
de troubleshooting. Instalarea se
face foarte rapid si usor, acest ga-
mepad fiind un model plug&play.
Conectarea gampadului la calcula-
tor se realizeazd fie prin placa de
sunet, la portul serial, fie printr-un
port USB. Punctul slab este repre-

zentat de lipsa force feedback-ului,
acest model neprezentand accasta
caracteristica. Pana cand acest lucru
va deveni insd un standard, puteti
sa incercati acest gamepad si veti
avea garantat o surpriza placuta.
DRUARP
Producitor: Guillemot
Distribuitor: Ubisoft Rominia
Tel: 01 - 2316769
Fax: 01 - 2316766
Pret: 22 USD (fara TVA)
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oystickul de la Logitech este

succesorul modelului Wingman

Attack, prezentat in numarul
anterior al revistei. Avand aceeasi
calitate ireprosabila modelul pre-
zintd o serie de noi facilitati.

Se remarca prezenta Hat-ului
optdirectional, precum si a unor
butoane adiacente situate pe stick.
Acesta este un plus al produsului.
Prezinta de asemenea sapte butoane
programabile, iar mansa are posibi-
litatea de a fi rotita, tinind locul unui
rudder. Rotirea este ceva mai ciu-
dati, deoarece nu opune o rezistenta
prea mare la rotire. Spre norocul
utilizatorilor, aceasta se poate
bloca. In simulatoarele de zbor tes-
tate, F/418 SuperHornet, Flanker 2.0,
F22 Lightning 3, acest lucru s-a
dovedit a fi important. Dintre bu-
toanele amintite mai sus, doud sunt
situate pe bazd, doud pe mansa,
unul fiind liber.

Modelul mai prezintd la baza,
pe langa butoane si un throttle gra-
dat, utilizat in simulatoarele de avi-
oane. Baza joystick-ului este volu-
minoasd, prinderea acestuia nereali-
zandu-se cu ventuze. Arcurile man-
sei sunt si ele rezistente, facand ca
migcarea sa para cat mai apmpihtﬁ
de realitate.

Din nefericire, nici acest model
nu prezinta o tehnologie force feed-
back. Cu toate acestea WingMan
Extreme Digital 3D este mult supe-
rior modelului WingMan Attack, fapt
care se,simte” la pret. Este recoman-
dat tuturor utilizatorilor.

DRUARP

Producitor: Logitech
Distribuitor: Best Computers
Tel: 01 - 3147698

Fax: 01 - 3147699

Pret: 38 USD (fiaria TVA)
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hardware

ata un model de la Thrust-

Master, Formula Pro Digi-

tal Racing, destinat experi-
mentarii unui nou nivel de realism
si control in simulatoarele de ma-
sini. Incd de la prima vedere creeazi
o senzatie de siguranta si perfec-
tiune. Dar cel mai sigur este testul
in sine, care ne poate aduce sur-
prize atét placute cat si neplacute,
Spre multumirea noastré, cele pla-
cute au fost mult mai numeroase.

In primul rind, conectarea la
calculator se realizeaza printr-un
port USB. Pentru utilizatorii mai
putin avizati trebuie mentionat ca
iesirile digitale i pentru portul
USB ajutd la imbunatatirea tim-
pilor de raspuns la actiune. Co-
nectarea pe portul USB este cel
mai rapid si cel mai usor mod de
intrare in calculator. Din pacate,
nu toti utilizatorii beneficiaza de
acesta. Pentru a compensa acest
neajuns, sunt prezentate in revista
doua produse de porturi USB de
la Thrustmaster. Trecand la vola-
nul propriu-zis, se poate afirma
cd modelul reprezinta anumite
caracteristici deosebite. Gripul
este foarte bun, datorat mai ales
prezentei cauciucului pe volan.
Acesta nu permite obosirea si
alune-carea mainilor dupa un timp

mai in-delungat de actiune. La
eliminarea senzatiei de oboseald mai
contribuie i diametrul mare al
volanului, acest model beneficiind de
un diametru de aproximativ 26 cm.
Este un model rar cu aceastd marime
care reprezintd din acest punct de
vedere un atu. Un utilizator obisnuit
nu isi dd seama de acest efect pe care
il produce un diametru mare precum
si un grip foarte bun, dar se poate
afirma faptul ca este o diferenta mare
fatd de un model ,,macheta”.

Modelul prezinta atat schimba-
torul clasic cu binecunoscuta-i mis-
care redusd, in partea dreaptd, cat si
niste manete, asemanatoare schimba-
toarelor de tip F1. Cu toate ca la ince-
put adaptarea este ceva mai dificila,
trebuie s tinem cont ¢i producatorii
nu s-au gandit degeaba la manetele
situate sub volan, astfel ca modul
acesta mai neobisnuit prezintd multe
puncte forte.

Prinderea volanului de masa se
realizeazd intr-un mod foarte rapid
si surprinzator de placut, tehnica prin
care se folosesc cele doud cleme fiind
la fel de eficienti atat la instalare cat
s1 la dezinstalare. Lipsa ventuzelor
nu reprezinta nici o problemd, deoa-
rece aceastd prindere este mult mai
avantajoasd, conferind o stabilitate
mai buna volanului. La o actionare

mai brusca a lui, s-a comportat foarte
bine, din acest punct de vedere nu cred

cd s-ar fi comportat la fel de bine
dacd ar fi avut o prindere cu ventuze.

Baza de sustinere este mare, iar
pedalele sunt construite intr-un mod
profesionist. Un punct forte al lor este
utilizarea simultana atit a pedalei
de accelerare cat si a celei de franare
in jocurile care suporta aceasta tra-
saturd. Acest lucru permite ca utili-
zatorul sa accelereze si sa franeze
in acelasi timp. Desigur ca acestea
pot fi folosite si separat, la fel ca la
un volan obisnuit.

Singurul repros care poate fi

facut volanului este lipsa force
feedback-ului, care ar fi putut com-
pleta intr-un mod foarte placut
acest model. In ciuda acestui fapt,
volanul este o alegerea buna fiind
considerat modelul vandut cel mai
bine de firma ThrustMaster. Pretul
moderat confirma acest lucru.
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Producitor: ThrustMaster
Distribuitor: UbiSoft Roménia
Tel: 01 - 2316769

Fax: 01 - 2316766

Pret: 55 USD (fiarda TVA)

uillemot se prezinta cu
un volan destinat game-
rilor de orice nivel, dar
in special celor mai ,,nervosi”.
Modelul este destinat utili-

zatorilor pe PC-uri cat si pentru

Mac-uri. Modelul este optimizat
pentru simulatoarele de masini in
special, dar si celor de tip F1. Con-
structia este atestata de constructorii
de la Ferrari.

Din punct de vedere al dotarilor,
sunt de remarcat in to-
tal 12 butoane, precum
si cele 2 Hat-uri 4-di-
rectionale. Schimba-
torul de viteze este si el
de tip formula 1, vo-
lanului lipsind schim-
batorul clasic din par-
tea dreapta. Acest fapt
este un i!’]COl'I\"CI'liCIﬁ
pentru iubitorii de si-
mulatoare de curs

i

e
Lhormale”, dar in

ng Whe

schimb prezintd un atu pentru ma-
niacii formulei 1. Schimbarea vite-
zelor se realizeaza cu ajutorul butoa-
nelor — schimbatoare de sub volan
care sunt construite in stilul celor
de la masinile de curse Ferrari. Pen-
tru cei care nu sunt obisnuiti cu acest
mod de a schimba vitezele va fi o
surprizd la inceput. Diametrul vola-
nului nu este foarte mare. Cu toate
acestea, gripul este bun, in ciuda
lipsei unei texturi de cauciuc pe
suprafata volanului. Formele sunt
ergonomice pentru a oferi un confort
maximal. Acceleratia si franarea se
efectueazi progresiv din cele doua
manete pentru un control alternativ
al actiunii.

Prinderea volanului se face

e

printr-un sistem mecanic, insa di-
namic, realizand astfel o stabili-
tate superioara fata de cea cu ven:
tuze. Pedalele au o baza de susti-
nere suficient de mare pentru a con-
feri stabilitatea necesara. Acestea
folosesc pentru acceleratie si fra-
nare un sistem analogic.

Din cauza lipsei cauciucului
sl aunei grosimi a volanului, nu se
efectueaza o prindere optima, ceea
ce reprezinta un minus la acest
model.

DRUARP
Producitor: Guillemot
Distribuitor: Ubisoft Rominia
Tel: 01 - 2316769
Fax: 01 - 2316766

Pret: 38 USD (fira TVA)
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inFast GeForce 256

este un accelerator de

calitate al firmei Lead-
tek, care ar putea reprezenta una
din avansarile semnificative in
domeniul jocurilor 3D. Imbuni-
tatirea realismului dinamic din
timpul jocurilor se datoreaza eli-
minarii proceselor de Transform-
ing & Lighting din procesorul pro-
priu-zis (CPU) al calculatorului.
Winfast GeForce 256 foloseste un
chipset NVIDIA, care se bazeaza
pe o tehnologie Quad Engine.

Cipul placii video integreaza
intregul pipeline 3D, incluzand
procesele de transformare, ilumi-
nare, setare s renderizare. Integra-
rea Transform & Lighting-ului
furnizeaza o rata de 2-3 ori mai
mare de triunghiuri / secunda, credn-
du-se astfel scene 3D mult mai
detaliate. Eliberarea procesorului
de aceastd sarcind permite imbu-
natatirea Al-ului (Artificial Intel-
ligence), rezultand astfel un com-
portament mult mai realist al obiec-
telor i 0 imbunatatire a animatiei
caracterelor.

La randul lui, pipeline-ul Quad
Engine este independent, separand
procesele de transformare, ilumi-
nare, setare §i randarizare, ajungan-
du-se astfel la o rata de transfer de
pand la 15 mil triunghiuri/sec.

Complexitatea caracterelor si
a aplicatiilor 3D va atinge limite
noi, nemaiintalnite pana acuma.

Cele patru pipelineuri inde-
pendente furnizeaza pana la 480
milioane de pixeli/ secunda, garan-
tand astfel cea mai mare calitate de

culoare, precum si efecte speciale
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Firi efect de Transforming & Lighting

de randarizare la o ratd foarte mare
de transfer.

Modul AGP 4 x permite pro-
cesorului calculatorului (CPU) sa
transfere date direct la GPU (Gra-
phical Procesing Unit) pentru a
imbunétati mult performantele sis-
temului. Se evitd astfel copierea
datelor din memoria principald, fapt
care este raspunzator de incetinirea
sistemului. Procesorul HDTV fur-
nizeaza cea mai buna calitate pentru
playback-ul DVD si inregistrarea
digitalda. Memoria este de tip
DDRAM (Double Data Rate), avand
un Ramdac la 350 MHz. Acest acce-
lerator este echipat cu un total de
32 MB. Datorita acestui tip de me-
morie se executd simultan atat
operatiuni de scriere cét si de citire.
Astfel se poate ajunge la o rezolutie
inaltd fard a pierde aproape nimic
din viteza. Imbunatatiri semni-
ficative sunt remarcate in cadrul re-
zolutilor mari cu o adancime de 32
biti, respectiv la o rezolutie de 2048

Fari efect de Transforming & Lighting

Cu efect de Transforming & Lighting

x 1536 la 75Hz. Engine-ul 2D pe
256 biti permite un o performanta
si un refresh foarte rapid la rezo-
lutiile cele mai inalte, la 0 addancime
de culoare de 32 biti. Dupa insta-
larea placii si instalarea driverelor
este necesard o configurare mi-
nutioasd a acesteia in Windows.
Manualul prezinta diferite caracte-
ristici ce pot fi activate sau dezacti-
vate in meniurile software-ului.
Introducerea Transform &
Lighting, creeazi un realism in timp
real. Tatda diferentele foarte mari
dintre calitate la folosirea T&L.
Testele propriu-zise s-au efec-
tuat pe un sistem cu un procesor
Pentium I11 cu o frecventd de 500
MHz. Placa de baza de test a fost o
MSIMS6163 cu chipset BX, Front
Side Bus de 100 MHz, iar pe acest
sistem au fost instalati 64 MB RAM
de memorie PC 100. Pentru a testa
acceleratorul de la Leadtek s-a
folosit 3Dmark 99 Max care a afisat
in final un indice de 4258. In testul

Cu efect de Transforming & Lighting

3DMark 2000 Pro indicele obtinut
a fost de 3604,

Am continuat cu Half - Life,
placa fiind setatd la o rezolutie de
800 x 600x16 bit. in demo-ul
minel.dem s-au obtinut 17,338 fps
(frame pe secunda), iar in ceea ce
priveste mine2.dem s-au 10,093
fps. La o rezolutie de 1024 x 768 x
16 bit minel.dem a afisat 19,984
fps, iar mine2.dem 10,090 fps.
Urmatorul joc a fost Quake I1T Test
v.1.08 unde intr-o rezolutie de 800
x 600 x 16 bit a reusit in timedemo
o performanta de 82,6 fps iar intr-
o rezolutie de 1024 x 768 x 32 bit
56,8 fps. In ceea ce priveste jocul
Expendable, intr-o rezolutie de 800
x 600 x 16 bit s-a reusit o per-
formantd de 44.45 fps. Rezultatele
au fost similare cu alte plici video
GeForce testate.

In final pot spune, chiar dacd
ma repet, ca GPU va schimba in-
dustria calculatoarelor pentru tet-
deauna, astfel ca aplicatiile 3D nu
vol mai fi ca inainte. Se vor crea
efecte speciale, cum ar fi multi-
texturi sau efectul de bump map-
ping care vor imbunatiti calitatea
obiectelor.
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Producitor: Leadtek
Distribuitor: Best Computers
Tel: 01 - 3147698

Fax: 01 - 3147699

Pret: 287.9 USD (firda TVA)
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/voubleshooting

Rezolvarea problemelor
voastre

Culina Cosmin din
Tandarei

Ce imi recomandati sa achi-
zitionez dintre o placi de retea si
un accelerator grafic de maxim
L000.000-1.500.000 lei ? Pot s3 mon-
tez memoria de la placa mea
video la acceleratorul grafic ce
presupun ci l-as cumpara ?

Intrebarea ta este cam ciu-
data, in sensul ca trebuie sa te
hotardsti ce anume vrei sa faci.
Daca vrei mai mult sa joci jocuri
in retea, recomandabil ar fi sa
achizitionezi o placa de retea. in
celalalt caz, daca vrei sa joct jocuri
ar trebui sa incerci un accelerator
video. Din fericire, suma de care
dispui iti permite sa achizitionezi
amandoud componentele. In cazul
in care al opta numai pentru o
placda video Riva Vanta, aceasta
costa in Bucuresti in jurula 50 USD
(fara TVA). Cu toate acestea,
restul de bani iti ajung pentru o
placi de retea. In ceea ce priveste
a doua intrebare, nu poti in nici
un caz sa montezi memoria de la
vechea placid video pe cea noua!
Nu este aceeasi situatie ca la me-
moria RAM.

Bizdu Mihai din Tulcea

Ma giandesc la un upgrade
la 500 MHz si nu stiu ce anume
si aleg dintre un Katmai si un
K7 la 500 MHz. intrebirile
mele sunt: care dintre aceste pro-
cesoare este mai bun si pe care
mi-l recomandati sa il campar?

K 7 este un procesor ceva mai
performant, insa eu iti recomand
achizitionarea unui Intel la 500 MHz.
in cazul in care ai opta pentru
procesor K7, dezavantajul ar fi
pretul foarte ridicat al placii de
baza a acestuia. Desigur ca exista
s1 placi de bazid pentru Pentium
foarte scumpe, insa aici existd
posibilitatea de a achizitiona o
placd de bazd AT-ATX chiar si
pe la 70-75 USD.
Soare Alex din
Cernavoda

Ce placi video imi recoman-
dati si cumpir in valoare de doui
milioane?

Doud milioane reprezinta in

jur de 100 de USD, iar de acesti

bani poti sd achizitionezi o Riva
Tnt 11 64 bit cu 16 MB.

Stefan din Slatina
Am urmitorul sistem: un
PII la 333 MHz, 32 MB Ram,
HDD 4.3 GB, Riva Vanta 16 MB.
Ce upgrade imi recomandati ?
Procesorul si placa video sunt
destul de performante, in schimb
as avea de facut o recomandare la
memorie (iti trebuie 64 sau mai
bine 128 MB RAM). La harddisk
8,4 GB ar trebui sd@ insemne un
minim pentru sistem.
Cepirereavetide Riva Vanta?
Riva Vanta este un accelera-
tor care se bazeaza pe arhitectura
Riva Tnt II si este o placa foarte
buna, in acest sens contribuind si
pretul redus al ei. Nu se compara
cu o Riva Tnt Il Ultra la perfor-
mante, dar pretul care este mic are
un cuvant greu de spus.

Alex akka Quix din
Deva

Care placi video este mai
buni: Voodoo Il sau Voodoo
Banshee ?

Diferenta dintre cele doua
acceleratoare de mai sus este cd
Voodoo Banshee incorporeaza si
o placa 2D pe 128 bit. Testele
efectuate arata ca Voodoo 11 este
mai performanta in anumite
jocuri, pe cind Vodoo Banshee o
depaseste in altele. Parerile sunt
impdrtite, insa personal as opta
pentru un Voodoo 11.

Zander Ovidiu Andrei
din Bucuresti

Am un Pentium 133 MHz,
32 MB RAM, o placa video S3
Virge, un Harddisk de 2.1 GB.
Vreau si ii fac un upgrade la
un Pentium la 300 MHz, 128 MB
Ram, o placa video Riva Tnt I1
si un harddisk de 8.4 GB. Cam
ciit m-ar costa acest upgrade ?

Aspectul pretului depinde de
la o firma la alta, astfel eu nu pot
estima pretul pe care il vei primi
pe aceste componente. Daca as fi

in locul tau, as incerca insa la cat

mai multe firme. Cred ca acest
upgrade te va costa destul de mult,
cam intre 300-400 USD. Repet,
totul depinde de cat anume ti se
va oferi pe componentele actuale.

Popa Mihai din
Bucuresti

Am un PIIT 450 MHz, Voo-
doo 3 2000 si 64 MB RAM. Ce
upgrade imi recomandati ?

Sistemul tdu este perfor-
mant, insd nu ar strica mai multd
memorie, respectiv 128 MB RAM.
De asemenea, ai mai putea face
un upgrade la un Voodoo 3 3000.
Nu ar trebui sa coste mult, iar intre
cele doud plici este o diferenta de
performanta.

Mircea Romeo Marius
din Teleorman

Celeronul la 333 MHz este
mai performant decéit un K6 11 la
350 MHz. Aceasta realitate se
refera la jocuri.

Ce placa video imi reco-
mandati: o Riva TNT IT 128 bit
32 MB RAM sau Voodoo 3 2000 ?

Dintre acestea doud ti-o
recomand pe prima, care este un
pic mai scumpd decit Voodoo 3
2000.

Am un harddisk de 4.3 GB
5i32 MB RAM. Ce imi recoman-
dati: sa imi fac upgrade la hard-
disk péni la unul de 15,2 GB cu
1.900.000 lei sau sa imi mai
cumpar 32 MB RAM ?

32 MB RAM costd cam 30
USD (fara TVA). Solutia optima
ar f1 sd achizitionezi acei 32 MB
RAM si de restul de bani sa iti
faci un upgrade la harddisk pana
la cat iti ajung banii.

Barbulescu Stefan din
Ploiesti

Am un 6x86, 133 MHz, 16
RAM, HDD 3,2 G. Nu e prea
bun pentru jocurile care vor
apare, nu? Cam cit mi m-ar
costa un upgrade la 64 RAM?

Al nevoie urgent de un up-
grade. In primul rind memorie+
procesor+placd video i asta cat
mai repede. 64 MB Ram costa,
dupa cum vezi, cam 60 USD, din

care poti scadea pretul celor 16 ai
tai (care valoreaza foarte putin).
Apuci-te sa strangi bani. Pe sis-
temul tau nu cred ¢ mai merg nici

jocuri de anul trecut.

Nutu Daniel-Silviu din
Bucuresti

Am si eu un sistem varzi:
P200 MMX, 32MB, 4 MB video,
HDD 2.8 GB, CD-Rom 24x.
Suni bine un upgrade la un
AMD K6-2 la 450-500, HDD 8-
10 GB, 64 MB Ram, o Riva TNT
M64 1a 32MB si un CD-Rom la
40x. Cam cat m-ar costa si me-
rita configuratia?

Comparativ cu sistemul tau
actual, upgrade-ul de care vorbesti
este un mare salt, atat calitativ cat
si d.p.d.v. al pretului: ceea ce iti
doresti costa in jur de 270 USD
(daca trebuie sa schimbi si placa
de baza pretul mai creste, desigur).
Daca te tin buzunarele, e recoman-
dabil sd faci upgrade-ul, dar un
Intel Pentium Celeron (cel putin)
ar fi recomandat in locul AMD-
ului. Diferenta de pret este mici,
insd calitatea difera vizibil.

Tudor Alexandru
Octavian din Craiova

Am un PIL, 350MHz, 32 MB,
Intel 740. Ce upgrade mi-ati
recomanda la placa video si la
memorie intre 100-200 USD?
Ce diferenta este intre 32 MB
si 64 MB? Prietenul meu are
un Celeron, 333 Mhz, Intel 740,
64 MB. Lui, Quake II ii merge
perfect pe . default openGL”, iar
mie imi merge bine doar dupa
ce pun texture quality la minim.
Am presupus ca diferenta pro-
vine de la memorie.

Diferenta dintre 32 si 64 MB
Ram este foarte mare. Totul merge
mult mai bine. HDD-ul nu mai
lucreaza atat de mult, timpii de
incarcare sunt mult scurtati, ce
mai, viata e mai frumoasa. In ceea
ce priveste placa video, un Riva
TNT2 M64 este o alegere buna.
in limita celor 200 de dolari, poti
si faci ambele upgrade-uri si iti
mal si raméan bani.
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Chatroom

zambet de mai mare dragul. Acum, la treaba!

Salut LEVEL Team!!!

Ma numesc Alex a.k.a. Blue,
si pe langa faptul ca sunt albastru
mai sunt si dependent de LEVEL
(LEVEL — addicted) [- Hei, dr.
Pepper, care e situatia la sec-
tia ,DezZLEVELizare”?— Riu
de tot! Daca devii dependent
de LEVEL nu mai ai scipare!]
Va admir foarte mult pentru ca
realizati o revistd atat de intere-
santd, cu care atl ,,capturat”
aproape toti ,,gamerii” romani.
|Apreciem si multumim)]. Totusi,
am si eu unele sugestii $i nemul-
tumiri:

1.Cum poate Marius Ghinea
(no offense) sa acorde 23/30 la
jucabilitate jocului Diplomacy,
daca nici nu a reusit sa-1 joace?
|[Marius Ghinea (no offense)
pareaza si raspunde: ,,Jocul are
gameplay bun, dar sunt eu prea
prost si-l pot juca”]|.

2.Vreau sa abordez un su-
biect delicat, care nu prea a fost
abordat in scrisori: pirateria. Desi
sunt impotriva ei, ii inteleg pe cei
care cumpiara CD-uri pirat,
deoarece nu multe persoane isi
permit sd dea aproape jumatate
de milion (25USD*19000 ?
500.000 lei) pe un CD, fie el si
original. [Pirateria va disparea
atunci cind Roménia, asa cum
e azi, va dispirea si ea. Si totusi,
nu-i ugor nici si te dai cu pira-
tii: doar gindeste-te cite ca-
zuri ai intalnit cind CD-ul
cumpirat din piatd patina in
unitate, care, odatd deschisa,
dupid multe chinuri, arunca
produsul pirat pana in celalalt
colt al camerei. Happy piracy!|

3.Am o nedumerire: de ce
ocupati paginile revistei cu
.»Walkthrough”-uri, care se vor

gasi pe DLH, si nu intro-
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Dupa o repriza de Dr. Pepper, Mike da replica si isi
cauta de lucru in sacul cu scrisori, pentru care simte
o atractie irezistibila. Nu de alta, dar i s-a cam facut
dor de cititori si, incet, iese de dupa articole cu un

duceti din nou ,,Review Special™?
Sa afle si ,,gamerii” mai ,,noi” de
unde au pornit jocurile, ci pentru
aseajunge la Starcraft sau Quake 3
Arena a trebuit sa se treaca prin
Dune 2 sau Wolfenstein. [Ceea
ce spui este in parte adevarat,
dar am si obiectii. in primul
rand, Walkthrough are orice
revisti care se respecti. In al
doilea riand, nu toate Walk-
through-urile pot fi gisite in
DLH (vezi Septerra Core, ce-
rut de multi lume). in al trei-
lea rind, informatii despre
evolutia jocurilor sunt date
(dispersat, ce-i drept) in arti-
cole, stiri, raspunsuri la scri-
sori ete.|

4.Vreau si-l felicit pe Claude
pentru ideea cu seria de articole
wJocul = Zeul Mileniului Trei”,
pentru cd mi se pare foarte
interesanta. [Si lui i s-a parut
la fel si, convins si de insisten-
tele cititorilor, a pus bazele
unuia din cele mai agreate
seriale LEVEL.|

5.Publicati si e-mail-uri la
Postman? Imi e mai simplu si vi
trimit un e-mail decat sa trimit o
scrisoare. [Nu publicim e-mail-
uri pentru ci ar ocupa inutil
spatiu de publicare. Mesajelor
primite prin e-mail le rispun-
dem direct.|

6.1mi pare riu ¢i au disparut
~Horrorscopul™ si cele 14 pagini
(100-86), dar stiu situatia din tara
§i nu va critic pentru disparitie.
[Odihneasci-se in pace!]

7.Cand o sd publicati articole
de la cititori? Sincer, mi-ar placea
sd seriu un articol despre orice fel
de joc. [Cautd prin numirul
din aprilie §i cred ca vei gasi
solutia sub forma unui talon.]

8.Puteti sa puneti pe CD
imagini sau animatii realizate de

cititori? [Momentan nu, dar am
mai tras o linie pe riboj.|
9.Cand o sa aveti web-site?
[incepind cu luna mai, LEVEL
invadeaza un nou teritoriu:
INTERNET-ul. Be there!|
10.Cand apare Diablo II,
pentru ¢ eu $i mai multi prieteni
de-ai mei il asteptam de multa
vreme? [Ti-as oferi o data
exacti, dar tare mi-e teama ca
te-as induce in eroare. De céind
au plecat ,greii” de la Bliz-
zard, apele sunt ceva mai tul-
buri. Cind va filansat, LEVEL
va da sfoara-n tara, fii fara
griji. Pani atunci, RABDARE.|
11.Am o problema: dupa o
perioada de timp, nu imi mai merge
autorun”-ul de la CD-uri (CHIP,
Level etc.). Puteti sa-mi dati o
explicatie? |Urmeaza calea citre
Forta: clic buton drept mouse
pe My Computer — Properties
— Device Manager — CDROM
— nume unitate — Properties —
Settings — Auto insert notification.
incearci si (poate) vei reusi!|
Sper ca nu v-am plictisit cu
acest ,,roman™ si ¢a nu am facut
prea multe greseli de ortografie sau
de punctuatie, [Scrisoare model!|
In final, DON’T FORGET TO
JUMPTOTHENEXT LEVEL!!!
Blue Alex din Constanta

Hello there,
LEVEL Teaml

1.Nu stiu de ce va purtati asa
disprefuitor cu continuérile care
nu aduc nimic nou fata de pre-
decesori. Adevarat, acestea sunt
dezamagiri, dar nu §i pentru cei
care nu si-au procurat alte titluri
ale seriel. Eu cred ca fiecare joc
trebuie judecat in parte, mai ales
la continudri, unde articolele prind
prea multe conexiuni intre titlul

prezentat §i predecesorii lui. Nu
e de bun augur sa spui ¢d Dune
2000 este nagpa, deci sa nu-l ia
nimeni. Atunci chiar si cei care nu
au jucat Dune 2 il dau la o parte,
ratand astfel o mare experienta.
|Ai si nu ai dreptate: mi se pare
normal ca atunci cind scrii un
articol despre o continuare si
te legi de predecesori, mai ales
daci e vorba de jocuri bine
facute. Nu de alta, dar de multe
ori se intimpla ca sequel-ul si
fie un fiasco. In ceea priveste
Dune 2 si 2000, pentru cei mai
noi dintre gameri nici nu reco-
mand intoarcerea la Dune 2
(poate doar pentru cei pasionati
de universul Dune). Acum, in
dictionar, la definitia RTS-ului
e pusa poza Starcraft-ului.)

2.latd o intrebare ce ma roade
de mult [A ajuns deja la os?]:
care-i diferenta dintre First Look
si Preview? [Dupd cum ai
observat inca din numarul de
aprilie, rubrica First Look a
fost eliminati, tocmai pentru
¢i nici nu exista diferente no-
tabile fati de Preview. A picat
mai greu fisa, dar pini la urma
tot a picat!]

3.De ce nu faceti un review
cu The Sims? A aparut si mie mi
se pare cool. [Raspunsul tot in
numirul din aprilie.|

4.Cativa prieteni de-ai mei au
o consola in care jocurile sunt
stocate pe casete, nu CD-uri. Care
este diferenta dintre aceste tip de
console si PlayStation? [in prin-
cipiu, PlayStation (si de putin
timp incoace PlayStation 2)
este cea mai tare consold exis-
tenta: grafici, sunet, mai nou
filme pe DVD.]

Radulescu Marc-Stefan din
Bucuresti

LEVEL - mai




(toate greselile sunt pur si
simplu intentionate) [Nu stiam
cd am stresat oamenii in asa
hal...]

Va salut voios!!! Let cat to
di ceis. [Uatevir...]|

1.De ce nu puneti §i voi o
carcasad de plastic la CD? Mai
bagati o pagina de publicitate, mai
scumpiti revista cu 2000-3000 lei
si voila. [Curios, si noi ne-am
gandit la asta, dar, deh, NU E
POSIBIL, inca. Cat despre
2000-3000 de lei si alte cifre
din tari dezvoltate (adica sa-
race in zerouri), mai bine
autohtonizeazi-le si aplica
inmultirea cu 10.]

2.Puteti face un review
despre Blizzard Entertainment,
please? [Nici daca am vrea n-am
putea, pentru cd Review Spe-
cial e la subsol. Definitiv!|

3.De ce nu bagati in revista
Fun Stuff-ul si topul? Am obser-
vat ca este cerut de multi cititori
care vi scriu (la fel ca mine). [Fun
Stuff-ul, dupa cum am mai
spus doar de un milion de ori,
e si el la doi metri sub gazon,
iar TOP-ul trebuie cautat pe
site.]

4.Faceti un top Cei mai in-
dragiti cititori ai revistei Level.
|Aici apare o mica problema:
Level vi iubeste pe (aproape)
toti. E plin de locul 1, iar locul
2 nici nu exista. Mai sunt si
ceva descalificati, dar ii sufla
valul de admiratie venit dinspre
fanii Level. We simply love
you!|

Un scurt sfat pentru colegu’
Mike: [Am o zi buni si n-am
chef si o stric, asa cd ma abtin
de la comentarii tdioase!
Grrrrr...| Daca vrei si nu mai
existe persoane care sd-{i scrie,
esti pe calea cea buna, asa ca vei
avea doua foi albe din revista. Nu
te gandi sa-mi critici metoda de
scriere pentru ca este destul de
buna. La inceput nici nu ma
giandeam sa te critic dar... Nu
vreau ca acest lucru sd-1 iei ca un
afront, articolele tale sunt
superbe by the way. [in fata
scrisorii am ramas putin ne-
dumerit. in fond ai dreptate:
de ce trebuie si ma leg tot tim-
pul de modul in care scriu
oamenii? E mai bine sa-mi
pierd timpul corectind scriso-
rile in liniste si sd ramén indi-
ferent. Problema e ci m-am

cam siturat si tot corectez scrisori
si nu pot si nu suspin cand ma
gindesc ci redactorii revistelor de
prestigiu din Anglia, de exemplu,
nu-si prea bat capul cu greseli de
ortografie. Am pretentia (la care
probabil o si renunt in cele din
urmi) ca romanii, cel putin cei
mai tineri, sa stie micar regulile
elementare de scriere roméaneasca
(am vazut ca engleza stie toata
lumea, doar e cool, nu?). Probabil
cer prea mult si deranjez linistea
cerebrald a unora. De acum pot
sta linistiti: promit si nu mai
»eardi” la greseli. Scuze si multu-
mesc pentru laude.|
Serban Alexandru din Oltenita

Vi scriu pentru prima data,
fiindcd nu mai suport: [Dar ce te-a
oprit pini acum?] trebuie sa va spun
ce cred despre voi si revista voastra.
[...] Potsa spun ca Level-ul 3/97 mi-a
facut ucenicia in domeniul calcula-
toarelor (ca sa va dati seama de
nestiinta mea de atunci, va pot spune
cd am pus CD-ul in combina fiindca
credeam ci ¢ cu cantece) [... dar a
cam fost cu... cintec, nu-i asa?|
[---] Imi plac redactorii, care se vede
ca sunt profesionisti, tofi dar mai ales
Wild Snake. [Snake to Costi: ma
sssimt flatat!]

Costi din Bucuresti

Hi level team, [Salvel

[...] Acum doua saptamani vine
profu’ de info in clasa si ne anunta ca
avem de facut un referat despre ,.ce
vrem noi” legat de calculatoare. Nu
am reusit sa strang destul material
pentru un referat bun, asa cd mi-am
zis: ,,Ba, ce n—a, da LEVEL-ul
pentru ce e? (In afara de citit noaptea
in timp ce ascult muzica).” Asa ca
m-am apucat eu frumos si am copiat
cele 2 articole despre PHARAOH,
bineinteles cu unele modificari pe ici
pe colo si... nota... a... fost... 10.
[Toate bune si frumoase, dar...
asta... se... cam... cheama...
plagiat! Norocul tiu ca n-ai facut
ce-ai ficut in scopuri comerciale.
Data viitoare incearca si tu sa fii
original, nu de alta dar odati si-odata
cineva isi va da seama de sme-
cherie si... atunci... ai... incurcat-o.
Nu-i prea sanitos si te folosesti
de munca altuia.| [...] Bravo, ati
reusit ca in fiecare luna de altfel, sa-
mi intreceti asteptarile. Revista
noastra se perfectioneaza din ce in ce

mai mult. [Stai s4 vezi cum va
arata revista in urmatoarele
luni... ©].

Propuneri:

1.Mariti LAvetl
probleme?” [E o idee buna. Daca
primim mai multe astfel de su-
gestii se prea poate si 0 marim.|

2.Macar o data la 2-3 luni
scoateti $i voiun LEVEL SPECIAL.
[Momentan avem alte planuri.]

3.Macar o data la 2-3 luni
scoateti $1 voi un CD cu un joc intreg.
|Desi am dat explicatii aproape
in fiecare luna, se pare ci nu ne-am
facut intelesi prea bine: jocul
full nu tine de pretul revistei, de
perioada, de gen, tard de origine
etc., ci de copyright, de C in
cerculet. Facem tot posibilul sa
obtinem ceea ce va doriti, dar
lucrurile nu merg cum ne-am
dori. Mai asteptati...|

Critici:

1.Mai schimbati si voi brow-
ser-ul CD-ului. [Not yet...|

2.Tot timpul ziceti sa nu va mai
batem la cap cu posterul da’ ce
naiba... O revistd de jocuri buni,

rubrica

parca ar fi excelenta daca ar avea si
un poster, nu credeti? |Posterul a
iesit complet din preocuparile
noastre. Capitol inchis.|

Am si eu o intrebare mai
personala si zic asa: ,,De ce naiba
scrisorile sunt publicate dupa 2 luni
de la expedierea lor?” [Motivul este
destul de simplu: atunci cand
redactia e invadata de cateva zeci
de scrisori in fiecare saptamina
mai apar si incurcaturi. Ideal ar
fi ca in scrisoare, dupa moda cea
veche, si fie trecutd data N
scrisoare, chiar daci e stampilata
pe plic. Uneori ni se intdmpla sa
citim aiurea pe plic si... voila:
scrisoarea din ianuarie apare in
mai. Otty, am primit si cealalta
scrisoare. Multumim de laude si
scuze pentru intirziere. Sper si
nu se mai intimple.]

Adam Octavian Cristian aka
Otty din Ramnicu Valcea

Hello hoys @ Level!

[Scrisoarea apartine lui
Andrei Schlangen, veche cunostinti
si, dupid cum stim, victima ata-
curilor mele vehemente. Draga
Andrei, m-am calmat. Nici eu nu
te-am inteles prea bine, mai ales
cd eram pornit pe fapte mari, cri-
tica, desfiintare ete. Ca si tine,
nici eu nu mi aflam intr-o pe-
rioadd prea fericitd, lucrasem

Chatroom

mult, eram nervos, aveam exa-
mene. Sper ¢i nu te-am inimi-
cizat complet cu raspunsul idla.
Pentru sufletul tau, te iert si
imi cer iertare. Aici, la Level,
suntem reconcilianti. PACE!]

1.0 intrebare de baraj: merg
joacele de PSX pe PSX2? [Da.]

2.Cum ati putut sa sariti un
review la Gran Turismo 27 [Pana
nu primim jocul — nici o sansa
de review.|

3.Am vazut ceva first look
de Messiah. Review available?
|Citeste numarul viitor si s-ar
putea si primesti un raspuns.]

4.Vreo data estimativa pentru
Warcraft 37 [In acest moment (5
aprilie) Level nu-i scrisa pe nicieri.
Cind o aflam, o vom imprastia
in tard cu viteza vantului vijelios.

Mare usurare: nu mai intreb
nimic. In schimb, urmeaza su-
gestii. ATENTIE: poate ci voi
spune chestii pe care le cere toaté
lumea. Filozofia mea la aceasta
faza este: PERSEVERENTA
ADUCE REZULTATE MULT
ASTEPTATE. [La enervare, de
exemplu? (Glumeam.)|

1. Vrem Fun Stuff! [Fun
Stuff a fost eradicat! Definitiv!
Asta e valabil pentru toti citi-
torii LEVEL.]

2. Pe Web sunt o groaza de
emulatoare de PlayStation pe PC
care nu costd nici un sfant, nu vor
sd ai neapirat CD in unitate, au
destule functiuni (analog, salvare
etc.). Putem sa gésim asa ceva pe
CD-ul vostru? [CD-ul, in mare
parte, nu depinde de noi... inca.
Chiar daca am vrea si punem
un emulator de PSX pe CD, nu
am putea. Poate in viitor.|

Nota: partea aceasta exprima
chestii directe care nu ma privesc
doar pe mine, ¢i pe un intreg
grup de lanoi. Rog raspuns. [Sper
sa fi fost de ajutor. Salutare
prietenilor si ne mai citim!|

Andrei Schlangen din
Campina

Salut LEVEL

Felicitari pentru grozava re-
vistd, care a intrat in viata mea din
septembrie 98; ce sa spun, marfa
buna! [sper si si raméina in viata
ta si sa ramii un ,,LEVEL-in-
fested terran™ pentru tot restul
existentei tale.]

Tot aud prin cluburile de
calculatoare ca ar fi aparut un
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Chatroom

Starcraft 2000, care ar avea 4 rase...
dupa mine baietii dia delireaza,
deoarece voi n-ati publicat nici un
articol despre nici un Starcraft
2000... (Ati observat ce mult ma
bazez pe voi?) |Despre Starcraft
2000 am auzit si noi tot felul de
zvonuri, dar nimic serios, ofi-
cial. Daca aflam ceva, vei afla si
tu, cu siguranta.|

Irimescu Ovidiu aka Omega
din Bucuresti

Salve, [Scurt pe dolll

Stiu ¢a va plac scrisorile con-
cise |Corect.], asa ca voi trece di-
rect la subiect:

Vi situati la cel mai inalt nivel,
comparativ cu celelalte reviste de
profil, mentinadnd raportul pret-
performanta la o cotd perfecta.
Aveti rubrici excelente in revista
voastra [...] Pe de alta parte, apar
in revista si rubrici mai ,,sldbute”,
cum ar fi: Mini-Review, Hardware.
[...] O observatie micd asupra
limbii romane (si nu prea) abordate
de Cristi Cascaval (K'shu) in arti-
colele sale. Singurul lucru care ma
deranjeaza sunt modalitatile de a
soca cititorul, prin pocirea unor
cuvinte sau prin semi-traducerea
unor cuvinte din limba engleza (ex.
rasa aliand, experientd gamereasca,
retelari, piloteala etc.) |Aici, la
LEVEL, incercam si dim cit de
cit savoare unor articole care
se doresc interesante, amu-
zante, dar si serioase in acelasi
timp. Fiecare redactor incearca
sa fie original, dar controlul
limbajului este strict. Cam tot
ce apare in revista este citit
inainte de tiparire de catre per-
soane cu pregitire lingvistica
§i... gameristica serioasi. Ce-i
drept, mai sunt scapari, dar in
scurt timp speram sa fie elimi-
nate.|

Va multumesc,

Adrian Vasiliu

$d trltil Dreptll
INe-al iuat cam din
scurtl

Eu sunt un bistritean care isi
satisface” stagiul militar la Cluj-
Napoca, la T.R. [Astizi e 0 mare
zi! Armata ne citeste! Armata e
cu noi!| [...] Citesc LEVEL-ul de
mult, in mod frecvent, jocurile de

pe CD sunt interesante, dar
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tot articolele despre jocuri ma

conving si-mi fac rost de vreun joc
sau altul. [...] La un moment dat am
vrut s ma abonez la LEVEL, dar nu
am facut-o fiindca niste ,béieti de
golani™ mi-au tot spart cutia pos-
tala,... si asa am cam pierdut ceva
numere (si pe atunci, o vreme, nu
gdseam LEVEL-ul prin Bistrita).
Asta e..., in rest va doresc: sa con-
tinuati sd existati! Ce ziceti? [Ce
alteeva sa zicem decat ca suntem
uimiti. in ceea ce priveste poves-
tea cu golanii, e 0 problema ge-
neral valabila. Picat de cutia
postald. iti multumim pentru
scrisoare si urare si nu-mi mai
ramine sa-ti spun decit ,,Armati
usoari!™, Evit sa-ti spun ,,Jump to
the next LEVEL!" pentru ci am
senzatia ca te-ai cam saturat de
salturi si alte exercitii care impli-
ci musculatura, ©)]

Pe loc repaus! Program de voie!

Dr. Ac¢ din Bistrita

Salutl

Ma numesc Stefan si va scriu
pentru prima data. Va apreciez mult
revista, fiind singura pe care o citesc
aproape lunar. [...] Am fost pe
deplin de acord cu scrisoarea lunii

din numarul de martie, unele articole
fiind intr-adevar de ,,umplutura”.
Fiti mai atenti la redactarea
articolelor. [Sa stii ca e destul de
dureroasa afirmatia cu pricina:
la majori-tatea articolelor se
munceste, nu glumi. A scrie un
articol despre un joe nu e
neapirat o joaca. Desigur,
intotdeauna e loc de mai bine.|
Stefan din Slatina, Olt

The Evil Harkonnen din Bucu-
resti salutes you again. Urmeaza
rubrica de 777 si sugestii:

I.Imi puteti spune cum pot lua
legatura prin mIRC cu voi? [Chan-
dedicat
#level. Ne vedem acolo.|

nel-ul revistei este

2.Chinuiti-va si voi si facefi
mai comic comentariul la jocuri.
[Ne chinuim, ne chinuim...|

Don’t forget the Evil Har-
konnen LOVES you and remember
to JUMP TO THE NEXT LEVEL!
[Nu uwitim, nu-ti fa griji.]

Lazarescu Radu-Virgil din
Bucuresti

Ne-au mai scris:

Cachit Sebastian din Iasi,
Dumencu Alexandru din
Timisoara, Ciprian Dragoe din
Sibiu, Ciortan Vintila Decebal
din Galati, Panaite Cristian din
Piatra Neamt, Petre Adrian din
Bucuresti, Calin — Andrei
Giurgiu din Cluj-Napoca,
Gheorghisan Cristina din
Bucuresti, Siman Mihai din
Brasov, Boscu Mona din Lugoj,
Glavan Costin din Ramnicu
Vilcea, Floroiu Cezar din
Bucuresti, Nutu Daniel-Silviu
din Bucuresti, Sasu Victor din
Bucuresti, T.1. din Constanta,
Oprea Andrei Tudor din Iasi,
Amedeo din Cluj-Napoca, Lazar
Alexandru din Brasov, Radu-
lescu Dragos din Deva, Cernat
Alexandru din Ploiesti, Bar-
ticel Romeo din Targoviste,
Stefan Carpanu din Timisoara,

Barbulescu Mihai din Ploiesti

LEVEL - mai




Vé rog sa-mi expediati revistele pe urmatoarea adresa:
Plata se poate efectua prin
mandat postal pe adresa
loana Badescu, O.P. 2 C.P. 4
2200 Brasov sau prin ordin de
plata in contul Vogel Publishing
nr. 264100060476 deschis la ABN
AMRO BANK, Brasov.

I
I ;
talon de il DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe: &
abonament I D
I _J 6 luni, la pretul de 162.000 lei =
Decupati talonul din revista, | -1 1 an, la pretul de 324.000 lei a
completati-l si expediati-| ©
impreuna cu dovada platii ij o
pe adresa loana Badescu, 2 A .
O.P. 2 C.P. 4 2200 Brasov. mcepand cu luna: | ’ g
Taloanele care nu sunt insofie de dovada =
platii NU VOR FI LUATE IN CONSIDERARE! 3
1%
=
[

Nume, Prenume:

Str. Nr. BI. Sc. Ap.

Loc. Cod Judet

i
3 Telefon: E-mail: E
Pentru bugetari, plata se face |

in contul nr. 50691099507 deschis
la Trezoreria Bragov.

Amiplatitrcrsessmnn - s lei indatade ............
cu mandatul postal / ordinul de plata nr. .............. 5/00

TANT]

Tombola EWiE Ubi Soft

ENTERTAINMERNT

in ce numar al revistei a
fost prezentat jocul
Theocracy?

1) ianuarie 2000
2) februarie 2000
3) martie 2000

In acest numar al revistei oferim ca premiu jocul Theocracy.

Raspundeti la intrebarile alaturate, TOI‘“bOla ILM SI

decupati talonul si expediati-l pe
adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4 Nume, Prenume:
2200 Brasov.

Str. Nr. BI. Sc. Ap.

1 _ Loc. Cod Judet

S/OO Telefon: E-mail: p




LEVEL =2 e
Pentru prima data in Romania, o tabara dedicata exclusiv gamerilor. Vino in
perioada 8-13 august 2000 la Timisul de Jos impreuna cu calculatorul tau
(minim Pentium Il 233MMX, 64 RAM, accelerator 3D cu 8Mb, placa desunet si
casti, CD-ROM 16X).De restul se ocupa LEVEL! Ultimele jocuri, intalniri cu
redactorii LEVEL, concursuri cu premii,invitati surpriza.Varsta minima 16 ani.
Pentru participantii intre 16-18 ani este necesar acordul unui parinte.Locuri
limitate!

Tarif de participare: 150 DM. Se asigura pensiune com-

pleta(cazare in vila + 3 mese/zi) in perioada taberei.

Plata se face in lei, la cursul BNR din ziua platii,

prin mandat postal la adresa loana Badescu, OP 2 TALON DE PARTICIPARE

CP 4, 2200 Brasov.Trimiteti apoi la aceeasi adresa
talonul de participare impreuna cu copia dupa buletin

i dupa chitanta. Se emite chitanta fiscala.
Inainte de a face plata, v& rog sa sunati la redactie Nume, Prenume:

(068/415158,418728) pentru a vedea daca mai

sunt locuri disponibile. Str, K. Bl ¢’ Ap.
Pentru participantii intre 16-18 ani Loc. Cod Judet
De acord Nume parinte:_ Telefon: E-mail:

Semnatura:




No scapa wnich
un detalio




Power in Peripherals®

MITSUMI

SUNT NUM N R

DE ACUM POTISALEAISITU! [

doarcu; # ™ L

uitatea CD=reinscriptibil MITSUMI 4804

scrie CD-R sau CD-RW cu viteza de 4x
- rescrie CD-RW cu viteza de 4x
- citeste CD-urile cu viteza de 24x
- interfata ATAPI/EIDE cu buffer de date de 2MB cache
: |°$Ire audio pe doua canale la 44,1KHz <
- potisa aiorice sistemde operare DOS, Windows 3.1, Windows 95/98/NT

Asta inseamna ca intr-un sfert de ora poti sa-ti scrii un disk de 650MB/74min sau 700MB/80min
in toate formatele CD-R, CD-RW, CD-I, Photo CD, CD-DA, CD-ROM XA, CD text etc.

ﬂ PC&A Prod SRL
Bd. Dimitrie Pompei, nr. 8, et. 1, Sector 2, Bucuresti

Bu Tel.: 01-242.53.84 ; 01-242.09.81 ; Fax: 01-242.53.89 ; 01-242.09.81
http:// www.pca.ro e-mail: office@pca.ro
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