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A fi sau a nu fi... gamer

drdcia ce caracterizeazd Romdnia la ora actuala ca si nepasarea unor
persoane cu putere de decizie mare (cineva pe acolo prin Parlament
sau Guvern se simte vizat?) are ca rezultat o piata IT deplorabilad
care se chinuie literalmente sa supravietuiasca. Toti distribuitorii de hard-
ware si software din Romania se plang de aceleasi probleme: puterea
extrem de mica de cumparare a utilizatorului ca si piedicile puse dezvoltarii
domeniului de catre iubitii nostri conducatori si asta, culmea, tocmai cand
ne indreptam spre un nou mileniu, unul care se presupune a fi al informaticii.

Desi putini igi permit un calculator, iar dintre acestia §i mai putini au
un sistem cat de cat decent sau acces la Internet, romanul de rand este
atras de aceasta masinarie ciudata, intr-atat incat la multi se observa o
ugoard tendinté spre obsesie. Singura metoda acceptabila prin care romanul
isi poate ostoi setea de calculator, de jocuri si de Internet sunt nenumaratele
cafe-uri Internet care au apérut in ultimii ani ca ciupercile dupa ploaie. De
vreme ce RomTelecom-ul este inamicul public numarul unu al amatorilor
de Internet, care prin tarifele practicate mentine conectarea la Internet in
mod VIS, i-cafe-urile au devenit populare tocmai posibilitatii de a-ti testa
madiestria alaturi de alti gameri inraiti. Micile rivalitati intre utilizatori sau
grupuri nu au intarziat sa apara, iar competitiile ad-hoc organizate in
aceste lacasuri (pe care deja le putem numi ,,de cult’™) au atras tot mai multi
adepti. lar de aici pani la controversa GAMER nu a fost decit un pas.
Cine este gamer? Cine decide acest lucru? Sunt doar céteva dintre intrebirile
care au legat si destramat prietenii, care au dat nastere probabil la una
dintre cele mai mari controverse ale acestui domeniu.

La o impartire brutala, am putea spune ci exista doua categorii de
gameri. Cei inrditi, obsedati care-si petrec cea mai mare parte a zilei in fata
calculatorului, aceia care nu iarta nimic din ce apare pe piata si care detin
colectii impresionante de CD-uri. A doua categorie este constituitd din
gamerii ocazionali care mai petrec si ei o ord, doud la un joc pentru a se
delecta sau sunt pringi de magia unui multiplayer in cafenelele amintite.
La inceput, dominantd era prima categorie in mare parte din cauza
inaccesibilitatii calculatorului, dar si fricii naturale a multor pentru orice
este nou. Faptul a permis acestui grup restrans sa devina un fel de aristocratie
a gamerilor, un club select care s-a autoizolat si in care se intrd foarte greu.
Datoritd popularitatii crescande a calculatoarelor g1 jocurilor, datorate in
mare parte tocmai acestui fenomen national reprezentat de i-cafe-uri, al
doilea grup a inceput sa creasca, si s creasca, si s creasca depasind cu
mult in numir gamerii devotati. Si uite asa s-a ajuns la situatii in care un
gamer-aristocrat ce joaca Homeworld constatd socat ca Deer Hunter a
doborat recordul mondial de vanziri. Si cu fata plind de uimire se intreba:
Cine naiba cumpara astfel de jocuri? Raspunsul e simplu. Cei multi si
nebagati in seamd. Cei la care se uita cu o unda de dispret cand ii intalneste
prin cafe-uri. Cei carora nu le pasa de istoria lungd si bogata a unui Quake,
cei carora nu le pasa de super-efecte 3D, cei care joaca fara rusine jocuri de
duzind pe care un gamer ,adevarat” le-ar ignora. In ziua de azi, cind
accesul la calculator i la jocuri implicit s-a deschis catre majoritate §i intr-o
piata in care marketing-ul (deci vanzarile/incasarile fac legea) gamerii inrditi
riscd sd ramana fara elementul sau vital: UN JOC ADEVARAT! Riscd si
cutreiere magazine prin care se vor lafai Deer Hunter, Golf, Cricket etc...

Si pana la urma cine e gamer? Cel care joaca 24 de ore din 24 tot ce
prinde, cel care se blocheazd zilnic, ore intregi in Brood War sau Quake,
cel care a trecut si prin epoca de aur a HC-ului, cel care a prins si jocurile-
text, cel care de-abia se atinge vreo doua ore de un joc? Ei bine, toti suntem
gameri, mai mult sau mai putin §i tot asa cum istoria a incercat sa desfiinteze
clasele sociale asa ar trebui sa distrugem si noi barierele care separa toate
aceste categorii. Altfel, cei multi, ca intotdeauna, vor ajunge sd conduca

clita spre ghilotina si cred ca nimeni nu-si doreste acest lucru...
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Bust-a-Move 4 - Cyberfront

Nebunia baloanelor revine in forta. Demo-ul contine ambele moduri
- puzzle $i lupta impotriva oponentului controlat de computer. Reactie
in lant placuta!

Croc 2 -Fox

E timpul sa va luptati cu hoarde de inamici si sd v plimbati in
vagoane de mind cu un erou care ar seméana perfect cu Lara Croft daci
n-ar fi crocodil. Totusi are acelasi fel de rucsac.

Earth 2150 - Topware/SSI

Ca urmare a succesului repurtat de Earth 2140 a inceput lucrul la
Earth 2150, care ofera mediu full 3D, misiuni pe timp de noapte,
producerea propriilor unitati, teren interactiv...

Metal Fatique - Psygnosis

Trei frati se luptd intre ei in acest nou joc de strategie 3D.
Cagtigatorul se alege cu o comoara a unei civilizatii extraterestre
stravechi. ATENTIE: cand veti primi mesajul ,,Insert Disc 1" va trebui
sa reinstalati acest demo.

Missile Command - Hasbro

Acum puteti deveni singurul aparator al Pamantului. Cu ajutorul
propriei artilerii anti-racheta trebuie sa opriti atacurile devastatoare
ale extraterestrilor, lansate impotriva oraselor lipsite de apirare. Cu
alte cuvinte, avem de-a face de vechiul Invaders intr-o haini noui.

NOX - Westwood/EA

Ati murit de plictiseald asteptand aparitia lui Diablo 11?7 Daci nu,
atunci nu mai pierdeti vremea §i incercati aceasta clona produsi de
Westwood Studios. Actiune din plin §i un strop de RPG - cam asa
arati NOX. Demo-ul permite jocul multiplayer.

Rift - ThrushWave

In acest caz discutam de strategie in spatiul cosmic, cu poveste
inspiratd de Homeworld. In demo aveti la dispozitie 3 misiuni. Daci
inregistrati demo-ul veti primi inca trei misiuni.

Shadow Watch - RedStorm/Take 2

Shadow Watch seaména mult cu vechiul §i venerabilul UFO: Enemy
Unknown. In joc aveti rolul sefului departamentului de securitate al
unei corporatii globale i trebuie sa deconspirati planurile malefice ale
unor forte necunoscute.

Superbike 2000 - EA

Superbike 2000 vine insotit de licenta oficiald World Superbike
Championship. Asta inseamna ca puteti concura pe toate cele 13 piste
ale campionatului §i veti avea la dispozitie toate echipele, toti
motociclistii si, desigur, toate superbike-urile.

iqoao

Theocracy - Ubisoft

Theocracy este o strategie de proportii impresionante, al cirei
decor este America, cu doar cdtiva ani inainte de venirea primilor
europeni. Intreg teritoriul se afla sub comanda voastra.

Tomb Raider Lost Artifact - Core Design/Eidos

O cunoaste cineva pe tipa asta? O cheama Lara. Lara Croft. lar
jocul in discutie e doar un scurt episod al aventurilor ei fascinante, o
noud ocazie de a va bucura de calitiitile ei.

LEVEL - apritic
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Combat Flight
Simulator 2

CFS 2 va folosi un engine
modificat preluat din Flight
Simulator 2000, Microsoft a
trecut la precizie - veti putea
zbura in zona reald de conflict
din Oceanul Pacific. Pregatiti-va
pentru inamici foarte duri.

Dungeon Siege

Dungeon Siege este un ac-
tion RPG intr-o lume full 3D.
Graficéd superba si o multime
de idei interesante.

Evil Islands

Evil Islands este o combi-
natie dintre RPG si strategie,
complet 3D. Grafica este extra-
ordinard - personajele sunt mo-
delate din 30 000 de poligoane...

Grand Prix 3

Preferati simulatoare le-
gate strins de realitate sau mo-
dul arcade? Grand Prix 3 le oferd
ambele moduri. Trebuie doar sa
alegeti si s porniti motorul.

Martian Gothic

Martian Gothic este un joc
de aventura care combina ge-
nurile horror si SF. O echipa
formata din trei specialigti vine
sd investigheze ceea ce s-a
intamplat la baza Martian Vita.

Mech Commander 2

Asemiindtor cu partea intai
- monstri metalici gigantici se
lupta intre e1 in acest joc de
strategie. Grafica s-a schimbat
radical fata de predecesor -
Mech 2 este full 3D.

)
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Mechwarrior 4

Mai mult de 20 de roboti ani-
meazd acest al patrulea volum al
lungii saga Mechwarrior. Noi arme,
senzori, armuri §i cam tot ce se
poate astepta de la un joc ca acesta.

Midtown Madness 2
Chicago cel linigtit nu mai e
suficient - acum e cazul sa produ-
ceti haos in San Francisco si in
capitala Angliei, Londra. Nu uitati
sa vizitati faimosul Hyde Park.

O.R.B.

O.R.B. este o strategie spa-
tiala 3D asemanatoare cu Home-
world, dar care are loc intr-un sin-
gur sistem solar. Doud noi natiuni
a caror personalitate tocmai a iesit
la lumina se lupta pentru controlul
asupra centurii de asteroizi.
Sacrifice

Acest nou joc din partea deja
faimoasei Shiny (Messiah, MDK)
este o strategie in genul Command
& Conquer. Urmariti zeul altor na-
tiuni i sacrificati-1 pe propriul altar.

Wizards & Warriors

Wizard & Warriors este un
RPG in care un grup de sase vajnici
aventurieri lupta impotriva ma-
leficului lord Cet. Lupta se poate
da fie in real time, fie in mod turn
based.

World is not enough

Simte cineva o puternica
vocatie pentru profesia de cel mai
bun agent al Majestatii Sale?
Primul joc din seria Bond produs
de EA are la baza engine-ul din
Quake 3, modificat.

Drakan v445

Infernal Machine v1.2
SWAT 3 v1.2

TA Kindoms v3.0

Resident Evil 3
Roque Spear
Soul Reaver
South Park
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Hypersnap 3.55

O noud versiune a unui
program de captura de ima-
gini, cu un suport imbunatait
pentru Glide si OpenGL.

Napster 2.0

O aplicatie pentru cei
care se conecteazd rapid la
Internet. Puteti prelua fisiere
MP3 de pe calculatoarele din
toatd lumea.

Power DVD 2.5

Power DVD este reco-
mandat celor care doresc
cateva functii in plus si o ima-
gine de ,,cristal”.

Sonique 1.5

Un nou upgrade pentru
acest player de MP3-uri. O
utilizare mai ugoara $i posi-
bilitatea de a asculta melodii
de pe Internet.

Win Commander 4.03

Performant, popular si
usor de utilizat... Iatd un Win ~
Commander mai bun, mai
performant...

Win2000

Un utilitar care va va ajuta
sa va configurati noul sistem
de operare Windows 2000.

WindowBlinds 1.1

O aplicatie care va
schimba ,,fata” sistemului
vostru - iconuri 3D, texturi
noi si multe altele.

WS




Dupii citeva siiptimini de
zvonuri, compania-criviit a
anuntat oficial cd Mike
O’Brien (directorul com-
paniei), Pat Wyatt (vicepre-
sedinte al departamentului
de cercetiiri si dezvoltare) si
Jeff Strain (sef de echipi si
programator-sef) au pirisit
Blizzard-ul pentru a forma
onouii companie: TRIFORGE
INC., cu sediul in Newport
Beach, California. Blizzard
anunti totusi ci Warcraft 111
si Diablo II nu au avut de
suferit. Totusi, se pare ¢ cei
trei sunt doar primii dintre
cei care vor pleca din cauza
reducerilor salariale prac-
ticate de Havas Interactive.

3DO a lansat prima ver-
siune pentru PlayStation a
faimoasei serii Might &
Magic. De ce faimoasi?
Pentru ci péini la ora ac-
tuald au fost vindute mai

- mult de 4 milioane de pa-

chete, versiunile fiind tra-
duse in nu mai putin de 12
limbi. $i pe PS juciitorii
intrd in pielea unui luptiitor
singuratic ce luptd impo-
triva teribilei Legion of the
Fallen.

Versiunea Dreamcast a
excelentului Half-Life, care
va confine si o misiune cu
Barney (gardianul creat de
Gearbox pentru add-on-ul
Opposing Force), s-ar putea
si fie adaptat si pentru ,,alte
platforme, cum ar fi PC”,
spune Randy Pitchford
(Gearbox). Dacii vestea
aceasta supiri vreun po-
sesor de ,altd platformai”,
atunci LEVEL este o revisti

culinara.
\

Evil Islands

Creatorii lui Rage of Mages

- Nival Interactive - pregatesc un
nou RPG, orientat spre strategie,
titlu care urmeaza si fie lansat in
septembrie 2000 (in Europa va fi
distribuit de catre Ravensburger).
Povestea jocului incepe cu o ca-
tastrofa, provocatd prin magie,
care a impartit lumea in insule (3
la numar, fiecare cu specific euro-
pean, sud-american sau egiptean),
In acest univers isi face aparitia
jucatorul, in rolul unui tanar care
incearca sa scape de fatalitatea
unei sorti nefavorabile legate de
originile sale. Jocul va fi full 3D,

cu ecrane continand pand la
30.000 de poligoane per frame.
Engine-ul promite sa fie ultra-
performant. Copacii si muntii
vor face umbrd pamantului,
ranile vor fi vizibile si hainele
zdrentuite vor falfai in vant. Evil
Islands va oferi 120 de monstri
si mai mult de 50 de misiuni in

peste 30 de zone de joc.

Pamela Anderson Lee,
UbiSoft si VIP

Faimoasa actritd americana,
cea mai download-atd femeie de
pe Internet, §i creatorii lui Ray-
man s-au intalnit pentru a pro-
duce un joc de actiune, pentru
toate tipurile de platforma posi-
bile. in acest 3D action and ad-
venture plin de umor, inspirat din
show-ul ,,VIP”, difuzat in Statele
Unite incepand cu toamna lui

1998, Pamela Anderson Lee
joaca rolul lui Vallery Irons, o
fatd care se trezeste ,, promovatd”
in ,functia” de bodyguard al
unora dintre cele mai mari staruri
de la Hollywood. Emisiunea
Pamelei Anderson are un succes
extra-ordinar in randul adoles-
centilor si la ora actuala este
difuzat in nu mai putin de 60 de
tari. Jocul, care are asadar o reteti
tipicé de succes, va fi impartit in
misiuni, scopul fiecareia fiind de
a proteja o mereu altd stea de
cinema. Pentru a duce la bun sfar-
sit aceasta aventurd, UbiSoft a
pregatit un arsenal ,,suparat”, dar
mai ales ciudat. Versiunea pentru
PC va filansatd in octombrie, iar
cele pentru PlayStation si
Dreamcast in noiembrie 2000,

Tony Hawk’s Pro
Skater 2

Activision a anuntat
lansarea in toamna a lui Pro
Skater 2 pentru PlayStation,
Nintendo 64, Game Boy
Color, Sega Dreamcast si PC.
Producitorul este, ca si in
cazul primei versiuni, Never-
soft Entertainment. Caracte-
risticile jocului sunt intere-

sante: un ,set”

complet de
pro skaters, control facil,
aplicabilitate din plin a legilor
fizicii. In plus, comparativ cu
prima versiune, vor fi mult
mai multe scheme si combi-

natii de miscari. Daca nu va
satisface ceea ce oferd jocul
in materie de terenuri de skat-
ing, veti putea folosi editorul
Skatepark, cu ajutorul caruia
veti putea plasa pe ecran, in
real-time, rampe, balustrade,
obstacole si tevi, dupa care
nivelul va putea fi salvat pe
un Memory Card (pentru
alte platforme decat PC) si
impartit cu prietenii. in fine,
personajul ales de jucétor este
complet configurabil, de la
imbracaminte la setul de acro-
batii.

LEVEL - apritic




- FORMULA 1

Intotdeanua ti-ai dorit realism, acum il ai!

Te-au atras cursele de Formula 1. Le-ai urmarit la televizor.
Acum este timpul sa participi activ la circul Formulei 1.
Electronic Arts ti-a pregétit un joc unde realismul este totul.
Facut sub licenta FIA (Federatia Internationala de
Automobilism) jocul iti ofera circuitele reale, inclusiv noul
circuit malaezian de la Sepang, echipele si masinile reale si
pilotii care au participat in campionatul 1999. lesirea la boxe
se poate face conform strategiei cursei sau prin comunicatie
radio. La boxe vei auzi instructiunile
mecanicilor. Setarile masinii sunt
importante. Conducerea bolidului
nu este o treaba tocmai usoara,
mai ales ca alti 20-22 de maniaci
vor acelasi lucru: sa cistige. Vei
reusi prin efort in echipa. Poti fi,
depinde de tine,

Schumacher sau Hakkinen

Jocuri localizate in _Roménia

pretul nu include TVA
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Lista jocurilor Electronic Arts

: )
Aliens VS Predator, Alpha Centauri, Beasts & Premier League Stars 2000, FIFA 98 RTWC Superbike World Championship, Syndicate War
Bumpkins Classic, Biggest Names Best Games Classic, FIFA '99, FIFA 2000, Fighter Pilot. Fleet Classic. System Shock 2. Theme Hospital
1| (Fifa '98, RTWC, Need for Speed 3, Future Command (Battle Group), Flight Unlimited II. Classic. Theme Park Classic, Theme Park
Cop LAPD, Trespasser, Die Hard Trilogy, Tiger  Future Cop LAPD, ICC World Cricket, Israeli Air World, Tiberian Sun, Tiger Woods. Trespasser,
Woods '99), Blade Runner Classic, Command Force, Lands of Lore 3, LBA 2 Classic, Madden Triple Play Baseball 2000, Ultima Ascension.,

| | & Conquer Mega Box (Red Alert + NFL 2000, Moto Racer 2, Nascar Revolution, Ultima Collection, Ultima Online Second Age,

| Counterstrike + Aftermath), Command & Nascar Road Racing, Nascar 2000, Nox, NBA  USAF Jets, Wargames, Wing Commander 4

| Congquer Megabox, Cricket 2000, Croc 2, Cyper Live 99, NBA 2000, Need for Speed 3 (Hot Classic, Wing Commander Prophecy Gold
Tiger, Dark Omen Classic, Darklight Conflict Pursuit), Need for Speed 4 (Road Challenge). (Wing.Com. + Secret Ops). World Cup Cricket,
Classic, Darkstone, Deer Hunt Challange, Die NHL 2000, NHL '99, Populos 3, Privateer 2 World Rugby 2000, World War Il Fighters, World
Hard Trilogy 2. Dune 2000, Dungeon Keeper 2, Classic, Rugby 2000, Shogun, Sid Meyers Alien War Il Flight Combat, X Files Unrestricted
ESPN X Games Pro Boarder, F 1 2000, F-15, F- Crossfire, Sid Meyers Gettysburg Classic, Access, X Files The Game
18, FA Premier League Manager 2000, FA SimCity 3000, Sim City 2000. Sports Car GT,
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GameCom a proiectat si
acum produce un sistem care
permite conectarea jocurilor
arcade intr-o retea interna-
tionald. Cei de la AMD nu
stau nici ei degeaba si
coopereaza de zor, oferindu-
si suportul pentru acest pro-
iect. Rezultatul: GameCom
va lansa in curdnd o platforma
arcade propulsati de Athlon.

CeBIT-ul a fost mar-
torul aparitiei oficiale a noii
generatii de pléci dotate cu
chipset 3dfx, respectiv Voo-
doo4 si Voodoo5. Cele doua
plici au avut probleme destul
de serioase cauzate de o gre-
seald in prelucrarea siliconului.

Fantasticul RPG 3D isi
va face aparitia i in lumea
PC odata cu venirea iernii din
2000 sau chiar 2001. Varianta
pentru PS2 va fi lansatd in
toamna lui 2000. Versiunea
PC a fost amanati pentru ci
Volition (producitorii) do-
resc ca suportul online si fie
robust §i de aceea perioada
de teste a fost prelungita.

A fost doar o problema
de timp péni céind nestavilita
curiozitate a gamerilor de a
afla ce se afl in spatele pa-
tratelor ce acoperd trupurile
imbiiate ale Sims-ilor a fost
satisfacuta. Iatd ca tot dori-
torul de imagini ,tari” are
acum ocazia s instaleze un
patch si sd constate ci... cei
care l-au ficut nu prea stiu
multi anatomie.

Da, nu mai este un zvon,
posesorii de deck-uri de con-
curs au posibilitatea de a le
testa ,live” in Bucuresti, in

ultima sémbata a fiecdrei luni!

Relatii despre concurs puteti.

obtine la telefon 094-370315,
d-nul Dan Morirescu.

Terminus

Vicarious Visions testeaza Ter-

minus - un posibil space-sim de ca-
litate - pe o multitudine de plat-
forme. Jocul, programat pentru
lansare in primavari, este un simu-
lator spatial cu storyline, cu versiuni
pentru Windows, Macintosh si
Linux intr-o singura cutie. Recent,
Vicarious Visions au ardtat un demo
al versiunii Linux a jocului la Linux

World Expo. Distribuitorul lui Ter-

Beasts

Jocul care face subiectul
acestel stiri este produs de Crea-
ture Labs (cu sediul in Cambridge)
- parintii faimosului si profita-
bilului Creatures - si are in centru
misteriosul monstru cunoscut sub
numele de Yeti - the Abonimable
Snowman. Se spune ca au fost
descoperite urme ale lui Yeti in
regiunile himalayene ale Indiei,
Nepalului si Tibetului. Alte le-

minus este Vatical En-
tertainment, care nu
pare sd fi facut o ale-
gere proastd, pentru ca
in acest space-sim
zborul spatial este
bazat pe fizica newto-
niand, pentru cd ac-
tiunea are loc intr-un
viitor apropiat, pentru ca lumea
jocului este dinamica si, in fine,
pentru cd multiplayer-ul are atat

modul cooperative cat si deathmatch.
Lansarea ar trebui sa aiba loc in aprilie.

gende legate de gigantul Sasquatch
(sau Bigfoot) au supravietuit timp
de milenii in randurile amerin-
dienilor din zona Pacificului de
nord-est. in aceste conditii atriga-
toare, Beasts este conceput ca RTS
bazat pe tehnologia Artificial-life
s va fi primul joc full 3D al compa-
niei. Scopul jocului este acela de a
ghida un grup mic de Yeti, care
trebuie sa treacd peste o criza se-

rioasa care le amenintd insisi

Dark Age of Camelot
Mythic Entertainment a
anuntat ca a inceput lucrul la un joc
ce tine de urmatoarea generatie de
RPG-uri online. Programat sa
raménd in faza de constructie timp
de 15 luni, Dark Age of Camelot ar
trebui sa fie gata la sfargitului
primului sfert al Iui 2001 (adica prin
martie-aprilie). Actiunea jocului are
loc in spatiu, in tinuturile Albion
(britoni), Hibernia (celti) si Midgard
(scandinavici) si, in timp, imediat
dupd moartea regelui Arthur. Este
momentul cind toate cele trei te-
ritorii pornesc razboaie unul impo-
triva celuilalt, incercand sa preia
puterea. In acest joc, player-ii tre-
buie sd lupte atat cu monstrii

existenta. O mare companie minierii

a inceput sapaturile in apropierea
comunitatii de Yeti si, drept ur-
mare, le distruge mediul. Jucétorul

—_, lrebuie sa faca tot posibilul

pentru a ... convinge compa-
nia ca este mai bine si se
Jjoace cu lopatica in alta parte.
Triburile de Yeti vor avea o
ierarhie solida, ritualuri de
imperechere si structuri sociale
complexe. Lansarea va avea
loc la jumatatea lui 2001.

controlati de Al cat si cu alti jucétori
din celelalte tinuturi. Jucitorii
tindnd de acelasi tinut nu se vor
putea ataca reciproc. Pentru ince-
patori vor exista zone protejate de
antrenament. Engine-ul 3D poarta
denumirea de Netlmmerse, produs
de Numerical Design, si se bazeaza

pe experienta unor mari titluri ca
EverQuest, Asheron’s Call si Ul-
tima Online.

LEVEL - apritic




Tombola LEWVEL Guild Film Romania
- Aveli posibilitatea sa castigati 2 mouse

. pad-uri si 2 insigne ,Stuart Little” daca
raspundeti corect la intrebarea de mai jos:

L5 i,‘a_){r,-ﬁ iTTLE

{Care este numele motanului familiei Little 2
a) Snowball
b) Snowbell
c) Snowbag

Raspunsul il gési_si Tn articolul dedica_t ﬁ_l_m_glui c‘i_ig_a_c_fzst numér;

b - S - - - - - -

Tombola LEVEL Guild Film Romania _| Nume.Prenume:
S : : Str. Nr. BI. Sc. Ap.
Raspundeti la intrebarea alaturata, : 8 & 2 2 oz
 decupati talonul si expediati-lpe = BREREE QI Loc. Cod Judet
adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4 1 I l <t
2200 Brasov. Telefon: E-mail:

Din ce serie celebra de filme este inspirat
jocul Pit Droids?

| a) Star Trek
Traditia concursurilor realizate de '3 g:;': g:t':
LEVEL si Ubi Soft se pastreaza si
: Tn acest numar, in care oferim ca Pe ce planet3 se desfisoara renumitele
| premiu jocul Pit Droids. Pod Races ?
| a) Marte
b)Tatooine
c) Venus

Tom bo Ia Nume, Prenume:
o
Réaspundeti la intrebdrile alaturate, e 8 Str. Nr. BI. Sc. Ap.
decupati talonul si expediati-l pe 1 N| vroc. ] Cod Judet
<t

adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4

2200 Bragov. 2 R 2 l Telefon: E-mail:

') - Tombola &£ %

"' GLOB COM MEDIA

Ao LEvEL b 4
ADVERTISING GROUF] =

Puteti castiga un CD original Walt Disney cu soundtrackul
| filmului Toy Story 2 daca stiti raspunsul la urmatoarea intrebare:

Cine este vocea din spatele serifului stelar Buzz?
a) Tom Hanks

| b) Tim Allen
| ¢) Wayne Knight

Ré&spunsul 1l gasiti in arficolul dedicat filmului din acest numar.

h%‘—u---na-- - - - . - - - -

Tombola LEVEL () & % | wwerown

Raspundeti la intrebarile alaturate, ) NG RV i i
decupati talonul gi expediati-l pe S 8 Loc. Cod Judet

adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4 1 | l N

2200 Bra§ ov. <t Telefon: E-mail:




Hasbro Interactive si
Cyberlore au confirmat zvonul
conform caruia Majesty
ul care urmea
martie, a ajuns la varianta
Gold. Inci putind rabdare 1 va
veti putea instala in fruntea
imperiului vostru in continud
| crestere; quest-urile nu va

da pace pana
iar inamicii abia asteapta
anihilati.

Electronic Arts promite
ordinar: James Bond

dupa personaje din seri
Bond. Pentru a nu v

prea tare si avand in v
scopul propus - o pute
senzatie de film -

o multime de animatii, asa c

ne-a obisnuit.

Dupa Action Quake 2 si

Action Half-Life, A-Tea
iduc

s1 in Unreal Tournament, prin
unor arme
‘ezentare
| mai plauzibila
| printr-un grad d

| zate de John Woo. Rezultatul

_ Action UT, uny
| presupune modificarea codu-
lui jocului, a graficii, a sunetului

i a altor elemente.

Ce spunefi de un Bonus

pachetul extra, care v:
pe Internet, e G
clud

In plus, a fost introdus un nou

e 3 skin-uri si 11 harti noi.

| concept: Relics.

StormRavers

Acesta este numele unui joc
action 3D online care va fi lansat de
Teneon Technologies, companie
care arde de nerdbdare sd incerce noul
engine creat special pentru Storm-
Ravers, Engine-ul cu pricina permite
efecte de ceatd, transparenti, mip-
mapping si interpolare bilineard cu
perspective 3D multiple. In Storm-
Ravers scopul este acela de a colecta
sfere cu ajutorul unui hovercraft,
sfere ce trebuie duse apoi la drop
zone, care poate fi obtinuti doar daci
jucdtorul trece primul prin ea. Odata
cucerita, zona cu prieina va ataca
toti oponentii care vor face impru-
denta sa se apropie. Armele, atit
primarele cat si secundarele, vor

putea fi imbunatétite. Un nivel va
lua sfarsit fie dupa ce unul dintre
jucdtori a colectat un anume numar
de sfere, fie cand timpul a expirat.
Sistemul necesar pentru a rula jocul
este Pentium 200 MHz sau mai bun,
cu 32 MB RAM si Voodoo 1 sau un
accelerator grafic mai performant.
Demo-ul jocului produs de Teneon
Technologies trece printr-o faza de
beta testing i va aparea curind.

Hard Truck 2

Pand acum n-am avut nici un
simulator de camioane serios, desi
exista Monster Truck Madness si
Test Drive Off-Road (cu toate ca in
aceste jocuri nu e vorba de camioane,
ci de magini mari). E timpul ca
situatia sd se schimbe in bine, Hard
Truck 2, produs de firma ruseascd
SoftLab, nu este insa doar un simplu
simulator auto, ci i unul economic.
Scopul este de a conduce cét mai

repede pentru a ajunge primul la
cele mai apetisante incarcaturi.
Producitorii promit cd fiecare
camion din joc va fi reprodus strict
in conformitate cu realitatea. In
Hard Truck 2 va exista o retea con-
tinud de sosele care se Intinde pe
120 km, cu 0 multime de cdi alterna-
tive §i de scurtituri, De asemenea, con-
ditiile meteo vor varia, iar teritoriile
prin care va veti plimba cu propriul
camion vor cuprinde mlagtini, pa-
duri, lacuri, campii, canioane $i munti.

S X101 i i

Cagtigatorul jocului
Vegas Games 2000 ofe-
rit de firma UbiSoft este
Tutd Adrian din Rm.
Vilcea.

Pentru informatii
privitoare la modul de
intrare in posesia pre-
miului sunati la redactie
(tel. 068/415158).

Manual pentru
editorul din Age of
Empires I1

Sybex se ocupa cu editarea
de strategy guides si coopteazi
nume sonore din lumea pro-
ducatorilor de jocuri (Paul
Schuytema, Duncan McPher-
son, Scout McCabe, care au
lucrat si lucreaza, printre altele,
la Descent: Freespace, Duke
Nukem Forever, Mechwarrior 3
si Prey) pentru a edita carti dedi-
cate jocurilor, editoarelor de harti
si nivele, solutiilor instantanee
la problemele ridicate de jocuri.
Una din aceste crti este Micro-
soft Age of Empires II: The Age
of Kings Official Scenario De-
sign Kit, care, pe langd CD-ul
adiacent, plin de bunatiti (tuto-
rials, variantele de evaluare Pain
Shop Pro 6.0 si WinZip 7.0,
patch-uri etc.) ofera informatii
vitale pentru crearea unor hérti
bine structurate, de la pregétirea
terenului §i implementarea
elementelor istorice pana la
setarea precisd a Al-ului si a
obiectivelor. Alte asemenea
ghiduri au ca subiect faimoasele
Star Trek: Starfleet Command si
Septerra Core.

e p——




talon de
abonament

Decupati talonul din revista

completati-l si expediati-|
fmpreuna cu dovada platii
pe adresa loana Badescu
O.P.2 C.P. 4 2200 Bragov

Taloanele care nu sunt insofite de dovada
platii NU VOR FI LUATE IN CONSIDERARE!

Plata se poate efectua prin
mandat postal pe adresa
loana Badescu, O.P. 2 C.P. 4
2200 Brasov sau prin ordin de
plata in contul Vogel Publishing

nr. 264100060476 deschis la ABN

AMRO BANK, Bragov.

Pentru bugetari, plata se face
n contul nr. 50691099507 deschis

la Trezoreria Bragov

PlayStation Festival 2000

Tokio a fost martorul unui
eveniment de exceptie: PlaySta-
tion Festival 2000, un megaspec-
tacol dedicat in exclusivitate
consolelor. Ceea ce a atras atentia

a fost steaua festivalului: Play-
Station 2,

prima prezentare oficiala, Numai

care a avut parte de

_.)%___.__...I

incepand cu luna: |

1 6 luni, la pretul de 162.000 lei
-1 1 an, la pretul de 324.000 lei

SNews

= DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe:

Va rog sa-mi expediati revistele pe urmatoarea adresa:

Nume, Prenume:

jJuaweuoqe ap uoje}

Str. Nr. Bl. Sc. Ap.
Loc. Cod Judet
Telefon: E-mail:

Am platit

putin de 9000 de oameni au stat la

rand si, dupd cum ne-a obisnuit buna
traditie a cozii, au venit cit de devreme
posibil, atat de devreme incat multi
au dormit prin zona in asteptarca
deschiderii. Insd a meritat efortul: au
fost vizionate filme prin intermediul
Video Player-ului DVD incorporat
noii generatii de PlayStation; s-a putut

lei in data de

admira un munte de PS2 si au fost

puse la vanzare cam toate accesoriile
PS posibile.
B sk

4/00

cu mandatul postal / ordinul de plata nr. ..............

DreamWorks Interactive
nu mai duce lipsa de foruri
superioare. EA a cumpirat §i
aceastd companie, produci-
toare a unor titluri destul de
cunoscute, precum Trespasser
si momentan ocupati cu lucrul
la Medal of Honor. Inca nu se
stie nimic despre sumele (cu
sigurantd substantiale) puse in
joc.

Renumita companie a
confirmat informatia referi-
toare la titlurile care vor fi lan-
sate in viitorul nu foarte inde-

pirtat: un relaunch al unei
editii speciale de FreeSpace 2,
numita Freespace.E: Sim of
the Year Edition (inceputul lui
2000); Descent 4, la care Voli-
tion lucreazi de zor; in fine,
Starfleet Command: Gold
Edition, cu care vom avea
fericirea de a ne delecta inainte

. de jumatatea lui Y2K.

——————— e
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Poarta Iu’ Baldur sta sa se deschida
pentru a doua oara.

nterplay este una din putinele

case de jocuri care a lansat in

mod constant titluri de succes.
Baldur s Gate se numara printre
cele mai tari jocuri ale companiei
pentru 1999, succesul plasandu-1
printre cele mai vandute trei jo-
curi. Chiar si add-on-ul lansatul-
terior reusind sd surclaseze alte
jocuri. Acum insd, cei de la Inter-
play au anuntat pentru anul 2000,
probabil prin vara sau toamna,
lansarea lui BG II: SOA, anunt ce
a facut destul de multa valva.

In mare... ca pe larg o
sa vedeti la review

Baldur's Gate a fost initial
creat de o casd de jocuri canadiana
Bioware, si a devenit un punct
de referinta in lumea RPG-urilor.
Acum, in colaborare cu echipa de
la Black Isle — departament al
Interplay — s-a inceput munca la
continuarea jocului, care, in prin-
cipiu, va fi la fel doar ca mai mare,
mai bun §i mai impresionant! Un
purtitor de cuvént din cadrul com-
paniei a dorit sa insiste asupra
faptului ca ceva cu totul sicu totul
special ne agteapta, datd fiind

colaborarea dintre doud
14 ‘ echipe cu experientd in

domeniul jocurilor AD&D (Ad-
vanced Dungeons and Dragons).

Jucitorii ce setem de schim-
bari esentiale in modul de joc si
stilul sau pot sta linistiti, stiind
ca producatorii se vor concentra
asupra graficii, ce va fi mai deta-
liatd, asupra ideii de joc si po-
vegtii. La prima vedere a materia-
lelor demonstrative, jocul arata
destul de slefuit, iar atentia acor-
data detaliilor este evidenta. Arhi-
tectura modelata 3D, locatiile de
aer liber sau interior sunt lucrate
la o rezolutie mai mare, fatid de
cea a predecesorului, ceea ce face
ca jocul sa arate mai bine — totul

este mai curat, mai clar, mai spa-
tios, permitand jucatorului sa
vadamai multe si dindu-i un sen-
timent de libertate mai mare.
Povestea jocului este pas-
trata secret-pentru moment, dar
ceea ce se stie este ¢a jocul incepe
dupd o mare confruntare. Un ne-
cunoscut iti ataca echipa, iar tu
esti lovit i lesini. Dupd ce te
trezesti, realizezi ca te afli in niste
catacombe intunecate si ca nu ai
nici cea mai mica idee in ceea ce
priveste identitatea ta, locul in
care te afli, cum ai ajuns acolo si
cine te tine prizonier. Un vechi
prieten, Imoen, te ajutd sa eva-

dezi si sé te intalnesti cu vreo doi
prieteni, Minsc si Jaheira, care si
ei la randul lor sunt tinuti prizo-
nieri. Agadar, prima misiune ar fi
sa ajuti la eliberarea prizonierilor
si cam tot acum incepe si jocul sa
captiveze gamer-ul.

O plimbare prin parc...

Producitoril joeului gi-au do-
rit sa realizeze o adevarata opera
de artd atunci cand s-au ocupat de
locatiile 'in care se desfasoara
actiunea. De la pesteri cufundate
in beznd, de la o atmosferd apasa-
toare pana la ordsele in toata splen-
doarea cu o arhitecturd lucrata in
detaliu i pana la o atmosfera lejerd,
degajata. in joc existd destule
locatii pe care va trebui si le explo-
rati si credeti-ma ca pe cele 5 CD-uri
pe care o sa le ocupe jocul au inca-
put mai multe locatii decét v-ati
dori... Cateva dintre ele ar fi: Cloud
Peak Mountains, orasele Under-
dark, cele 11 paduri ale Tethir-ului,
orage subacvatice, Planul Astral si
regiuni ale Abisului. Va puteti da
seama, deci, cam cét de variate vor
fi locatiile si cat de mare va fi jocul.

Personajul pe care il va




tatit — detalii mai multe, realism, ani-

Ddl fiind timpul pe care-1 mai
avem de asteptat pana la lansarea
jocului pru 1m $§i Il‘\l’d de dorinte a

Protected by Spell Turning

Casts Magic Missile : Edwin

L. lar la lis
ristici ale prec
adaugd 20. Printre ras
stau la dis

prejos: Gn e
haugin, D]mn
Flayers etc. v
faca de petrecanie.
a lungul aventurii
intdlni cu o serie de personaj
le pl][l_ll. recruta pum'u ava

a4 mult mai
are le puteti
in functie de cum jucati si

acestea, in joc

multe personaje pe
de cine aveti nevoie. Deplasares
se face la fel ca in jocul original,
prin gruparea in fi
jucdtor, in schimb au aparut niste
entru atac

natii alese de

formatii mai nc:i U
altele

operiti

automat

torului se mai afla
un jurnal de
drum in care

sunt no-
tate toate

realizeze 1|11p0»|b1hll

Guear 11576

—

NP I

i misiunile terminate
precum si momentele cruciale din

aventura tra. Pentru a fa

tot felul de date ¢

Lntdtl pl. lll'ldl. ati L‘u'L‘uLu si pe undt
dr:

automat c nd vine \-'c:rl_‘.ra dc. mancare.
Banii si mai ales greutatea pe care o

tea, }‘J(l[llpOl"Lde ifura n.xpul]\ulu
lor se face
dar timpul

obiecte. Odihna persc
instantaneu pentru v

jocului se va derula, astfel incét va

veti trezi fie intr-un anume moment
al zilei - pe care l-ati ales - fi
va va fi intrerupta de vreun pe
care v-a pus gand riu, penfruo o
in liniste si pace puteti me

» odihna

faverna.

In incheiere...

bul joc are foarte multe carac-
¢inoi si

danume €

enumeri pe toate fard
apa vreun de-
. taliu. Pe scurt:
engine-ul jo-
cului a fost
.imbuna-

| Sivst Look

Date tehnice

Gen:
Produ

RPG




Orice aseminare cu alte jocuri... nu
este pur intamplitoare!!!

—\ste vorba despre un nou
joc creat, de data aceasta,
de 0 micd firma produca-

toare din Belgia. Asadar, ceide la
Larian Studios, pen-
tru ¢l acesta este nu-
mele lor, ne pregitesc
un titlu nou cu o intrigi intere-
" santd, care, dupi spusele lor,
pare sd fie o realizare de excep-
tica genului role-playing game.
Haideti si vedem im-
_ preund ce ne pre-
gitesc realizatorii
 acestui joc pentru
sfirgitul acestui 3§
an. lati re- |

folo-

sitd de echi-

pa care lucreazi la Divinity: 3
Sword of Lies: Seiaucateva
creaturi hidoase care si bage

frica in noi prin infatisarile lor, nu

prea placute la vedere, sau prin
sunetele sinistre pe care le produc
corzile lor vocale, ceva vrijitori
sau vrijitoare care si impristic
vriji in stinga si dreapta folosind
celebrele cuvinte magice , hocus-
pocusciribocciribaboi si abraca-
dabra™, cativa scheletoni sau
orci, bineinteles un erou care si
infrunte toate aceste ,.grozivii”
si...gata jocu’. Ei ce spuneti de
reteta asta? Dar... ce
bine ar fi daca ar L ‘

W JM’

sk )

Sl

fiasa de simplu! Parci vid: Carte
de bucate de jocuri -
retete a la Levisor!

Povestea :
fﬁrﬁ sﬁrsit..l
for now!

Ca i jocul in sine, povestea
nu se afld incd in stadiul final.
Deocamdata, intriga se tese in
jurul unui tandr, ucenicul unui
mare vrijitor, numit Zandalor,
care este trimis la castelul Storm-
fist pentru a cerceta imprejuririle
in care fost ucis ducele acestui
castel si pentru a-1 descoperi pe

asasin. Bineinteles ci

» anumite eveni-

" —" é
TUEL mente neprevi-
zute, produse de

anumiti indivizi pusi

pe rele, il vor impiedica pe
tandrul nostru sia faca lumini
asupra mortii ducelui. Ceva este
putred in castelul Stormfist iar
eroul nostru, curios din fire, nu

e |l *
va pleca pand nu va descoperi’
adevarul sau mai bine spus pana -
nu va descoperi asasinul. Ce
spuneti, il ajutim?

Sunt convins ci acest joc va
pérea familiar multora dintre cei
care au o slibiciune pentru RPG-
uri (mé refer la Diablo si Baldur's
Gate i la oarecare aseminare intre
aceste doud jocuri si cel despre care
vi seriu aceste randuri), dar asta
nu inseamni ¢ Divinity: Sword of




Lies este o clond. Ba mai mult,
Swen Vinke, fondatorul firmei
Larian Studios si seful echipei
care lucrcazi la acest proiect de
joc, alirma ci accastd asemanare
. nu este pur intimplatoare §i ca
cele doud titluri mentionate au
reprezentat pentru ei niste mo-
dele demne de urmat, mai ales in
privinta modului de lupta. Pentru
citot veni vorba de ,combat system™
realizatorii jocului afirma ci acesta
va fi real-time si destul de fluent.
: in cazul in care nu suntem
multumiti de modul in care
evolucaza ,ostilitatile” putem
opri in orice moment lupta pentru

a adopta o alta strategie care s i

facd sah-mat pe cei impotriva

carora luptam. in aceste momente,
de pauzi, putem actiona mai multe
comenzi care ne vor ajuta si ne
verificam inventarul (asta in cazul

. in care am adunat foarte multe

obiccte) sau putem alege o vraja

~Lbaband™ cu care si ne eliminam
dugmanul in ,doi timpi i trei
migeari”.

4 Am putea spune ci modul
de lupta din acest joc este, de fapt,
o combinatie intre cel pe care l-am
intalnit in Baldur s Gate (stiti voi:
stop-an-go) si cel cu care ne-am

intalnit in Diablo. La capitolul vraji-
vrijitoare-cotoroante incid se mai
lucreazi. Pana in momentul de fata
au fost realizate aproximativ 20 de
Lvrijeli” si se spune ¢ pand la aparitia
jocului numarul acestora va creste.

Despre gameplay...

Cred ca a sosit momentul sa va

san =

pe ceilalti ,,ososi” impreuna cu care
il vor ataca pe tanarul nostru lup-
tator. Lupta este grea, pe viata si
pe moarte. Skeletonii vor ataca din
toate partile. Tocmai de aceca va
trebui s gasim o modalitate prin
care si ne pozitionam cu spatele la
perete pentru a fi siguri ¢a nu ne
atac@ nimeni pe la spate. Dar... pina
cand ii vom infrunta mai este ceva
timp asa cd... Trebuie sa actionam
cu mare bigare de secama, pentru ca
aceste creaturi sunt deosebit de
inteligente, astfel incat de fiecare
daté cand ne vor ataca o vor face in
cele mai diferite moduri posibil.
Tocmai de aceea

este foarte

-

scriu citeva vorbe despre modul in€% )

care se joacd Divinity: Sword of Lies.
Diferente prea mari nu existd, in
comparatie cu alte jocuri ale genului,
dar...Eroul nostru va participa la
diferite misiuni in care va trebui sa
infrunte skeletoni, zombii sau orci
care vor incerca sa il opreasci din
drumul siu cétre aflarea adevarului.
Dar, se pare ca sabia lui nu este de
acord cu acest lucru si va lovi fard
mila in ,bictele” creaturi. Totul va
depinde de strategia pe care o vom
adopta, de inteligenta noastrd sau a
inamicilor si nu in ultimul rand de
skill-ul si dotarea pe care o au dus-
manii nostri.

Pentru a afla cam ce ne asteapta,
realizatorii jocului ne prezintd o scend
din joc in care eroul nostru ajunge
intr-o temnita intunecoasi unde este
descoperit de un scheleton care
patrula (,.isi tara oasele™ ) pe acolo.
Bineinteles ¢ii acesta ii va alarma si

posibil ca atunci cind vom lupta
cu 0 hoarda de skeletoni, acestia sa
renunte la lupta corp la corp, si si-
muleze retragerea §i sa incecapa sa
tragd cu ségeti in eroul nostru. Ei,
ce spuneti de asta? Toate acestea
ne conduc la o singuri concluzie si
anume ci A.lL-ul este unul extrem
de performant si ¢i nu ne va fi
foarte ugor s il descoperim pe asa-
sinul ducelui de Stormfist.

Capul plecat...

Capitolul date tehnice ne
rezerva cateva surprize plicute.
Asta inscamna ca Divinitv: Sword
of Lies dispune de o graficd mo-
derni care va cere niste resurse hard-
ware destul de avansate. Se auzeau
unele vorbe, cum ¢ pentru a putea
juca acest nou RPG vom avea
nevoie de un Pentium I11. Toate
acestea s fic adevarate?

Nimeni nu poate sti,
pentru ci deocamdata
cei de la Larian Studios

Date tehnice
Gen:
Produc
Distribuitor:

Sistem recomandat: |

Data lansirii:

nu

* spun nimic

despre sis-

_~ temul pe care

/ poate fi jucat
produsul lor.

Nu vor lipsi efectele
speciale (ceatd, ploaie.
umbre in noapte) mai
ales ci actiunea jocului ne

va purta in medii dintre cele
mai ciudate. Sa speram ci nu ne
vom speria prea tare $i ¢ vom
reusi sa ne luam inima-n dinti,
atunci cand acesta tresare la apari-
tia uni monstru, si si continuam sa
jucam pentru a afla adevarul.
in concluzie, putem spunc ¢
noua realizare a celor de la Larian

Studios pare a fi un RPG care .

promite. insd este prea devreme

pentru a ne pronunta asupra cali-
tatii acestuia. Asta pentru ca

—_—

aceasta ecua-
tic numita
Divinity:
Sword of Lies,
are deocam-
data prea
multe necu-
noscute.

Wetd
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DOragon Hunter © .

n sondajul nu de mult incheiat
de cidtre revista noastra,
ight and M Il a fost
t, de catre cititorii nostri,
cel mai bun RPG al anului 19
Acest joc s-a bucurat de un succes
si pe alte meleaguri,
astfel incit ideea unei alte posibile
continuari nu mai pare atit de sur-
prinzitoare

scape citevs

care le-am ¢

pentru a vi le prezent

O altfel de Apocalipsa

00 a venit, iar

ton a fost
and intin-
derile continentului Jadame. Pani
si elementele naturii i-au simti

Un nou continent asteapta sa fie
explorat si salvat

intdmpld de obicei in fata unei
primejdii mult mai mari. Acum vor
lupta cot la cot cavaleri, clerici,
dark elfi, minotauri, zombie etc...
ra au patruns in Schim '
estea vor ajung
la Conflux Crystal pentru a se
i i ontinente
va
fi inevitabil. Din nou, va trebui
sa conduci o mana de aventurieri
intr-o misiune de salve
nirii, bineinteles.

Un altfel de razboi

Cum e sinormal, doar s

ataca un goblin m feri de
un dragon. Ceva creaturi noi, cu
riului nu justifi toare ar adduga
randu-se i
linia traditionala, se simte nevoia :
ritiei unor elemente noi. si sperante (ale noas
ight and M VIII: Day of
Destroyer ne s O serie care a ajuns deja la sufixul 8
de multe surp
acestea au fost

itate citre >stui an.

: dea sperante.

Clawde

“ouatl (winged-enake ) A

& '
Ml el |

amintit-o, este aparitia celui de-a Gen: RPG
Producitor: 3DO

Distribuitor: 3DO

treilea continent, Jadame. De
altfel, se pare, pentru prima d
m putea cala-
tori intre cele trei continente.

in cadrul seriei, Sistem recomandat: P 200MHz

32 MB RAM, M , Win95

Prc il mutarea cu cel mai : o Bl e
Data lansirii: primive

puternic efect va fi aparitia celui
de-al cincilea membru al echipei.
Chiar mai mult decit atit, diver-
gentele dintre rasele bune

rele au cam disparut, cum se




WRextien Gothie:

Omuletii verzi sunt mai rai decat ne-am asteptat!

ake 2 Interactive, o mica

bucatici din TalonSoft, se

ocupd de promovarea i
distribuirea unui action 3D produs
de Creative Reality. Jocul despre
care se poate spune ca a lansat
genul 3D action/adventure este
Alone in the Dark, produs cu multi
ani in urma de catre Infogrames.
Cu anii, acest gen de joc si-a gasit
o platforma mult mai bund pentru
a se desfasura, PlayStation, urma-
toarele hituri (Resident Evil si
Tomb Rider) fiind intai produse
pentru console si de abia apoi
transpuse pe PC. De data aceasta,
Take 2 Interactive isi doreste ca
lansarea sa fie simultana pentru
ambele platforme.

Back to the future

Povestea din spatele acestui

joc se sprijind pe un eveniment

real, si anume descoperirea in
Antarctica a unui meteorit pe care
s-au gasit bacterii nepaméntene
(in scenariu, acest meteorit se
numeste ALH 84001 si a fost
dezgropat in 1996). De la acest
eveniment scenaristilor nu le-a
fost greu sa inventeze o aterizare
pe Marte in 2005 (un viitor foarte
apropiat). Cum meteoritul res-
pectiv se banuia cd ar proveni de
pe Planeta Rosie, destul de rapid
(2010) a fost construitd prima
baza (Vita 1) de cercetare pe
Marte cu scopul de a afla prove-
nienta bacteriilor. Totul a mers
perfect pana intr-o zi (8 august
2018), cand un ultim semnal de
avertisment a fost primit de la
colonie. ,.Stay alone - Stay alive!”
au fost ultimele cuvinte care s-au

=
Y .

auzit de pe Vita 1. 17 iunie 2019
expeditia de salvare formati din
3 experti, Martin Karne (Go-
vernment Security), Diane
Matlock (Microbiologist) and
Kenzo Uji (Artificial Intelligence
Expert), a aterizat la randul ei pe
Marte. Urmand indicatiile ulti-
mului mesaj, s-au despirtit si au
intrat in baza prin trei parti
diferite.

Dosarele X... File
No. 10029-6619

Ca nigte veritabili Scully si
Mulderi, jucatorii vor trebui sd
patrunda in baza si sd incerce si

descopere ce s-a intdmplat aici
si sd salveze daca mai au pe cine.
Majoritatea puzzle-urilor vor
necesita munci de echi-

pd, cu toate ca cele

trei personaje lu-

creaza separat. Se

poate sari usor si

in orice moment (&5
aljoculuidelaun ¥ =1
erou la altul, iar

echipamentul se

poate transmite printr-un
sistem de teleportare. Toti cei
care iubesc actiunea, nu vor
avea de ce si se planga.

Vor avea de infrun- 4

tat tot felul de ad-

versari, unul mai

ciudat decat celalalt,

Date tehnice

Gen: 3D action/horror
Producitor: Creative Reality
Distribuitor: Take 2 Interactive
Sistem recomandat: P 11 300MHz
64 MB RAM, 3DFx, Win95

Data lansirii: vara anulu 2000

sl B Magaios

de la bacteria extraterestrd, pina
la colonistii transformati in zom-
bie sau chiar spiritul unui alien.
Decorul in care se va duce aceastd
lupta pentru supravietuire nu se
rezuma doar la baza propriu-zisa,
el extinzandu-se si pe suprafata
planetei si prin tunelele sapate de
colonisti in timpul cercetarilor
efectuate. Martian Gothic folo-
seste un sistem de salviri la punct
fix, mai precis la calculatoarele
bazei unde va trebui s jucati Mar-
tian Mayhem pentru a putea
accesa meniul de salvare.

Fiti pregatiti pentru o vara de
groazal

Clawde




Regatul este in flacari! Sila Pompieri suni ocupat!
Centralaaa! Mai formati o data numarul!

: tfel nu se poate, in proi Cin > : 3 i < S

trebuie intervind o al celor de la Phantagram. §
méana hotdrita care ¢ ne implicdm in ceva, trebuie sa
situatia. Cu giletile pline, undm ceva date, sa stim si noi
din mana in méana, sau mai bine cam cum stau lucrurile.
cu trupetii, sa-1 gasim pe piroma-

nturata
intr-un

aflam n tinutul, mai bi
tinentul, Bersiah. Fa

sebite, dispune si de arta m
Acesta, dupd ce a subjugat cateva
rase reprezentante ale intuneri-

cului, ince salveze Azillia,
singura regiune in care oamenii
incd mai sunt stapani. Dar, in forul
se mai infrunta si ei. Plictiseal? limpede este cd vom intra in piclea care hotiraste soarta acestei re-
mare pe acolo pe sus! In rest, leg lui Rick Blood (zis si ,,The Ruler giuni, Rick are multi dusmani ¢
tura intre toate elementele pe care of Darkness™), un personaj care nu vor si-l asculte. De aici §i pina
vi le-am prezentat o veti face sin- pe langa unele calitati fizice deo- la o gramadi de batalii si lupte

i @0 k562007 @0 =] 46/ 96%%
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nul care a indraznit si se dea cu
orice obiect provocator de flacari,
de la ,,cribit” la tun. Da, asta este
solutia! Pornim la lupta. Sa preve-
nim alte atacuri care vor face riu




imbinare de

2d si real-time,

) omul-

time de elemente de RPG, nu mai

este decat un pas. Iult fanii de

es [11 vor fi bucur

ca Kingdom under Fire isi pro-

pune ¢ standardele in

, §1 chiar s:
detroneze hduul

Personajele

de 70 de personaje, fiecare c
acterizat de abilitati si lips
. Luptele se

fasura in 7

medii dife-

rite (se vede

treaba ca
producatorii

au o sla

ciune pen-

tru cifra 7).

Fiecare ba-

talie ne va
dezvialui

cate un as-

pect al is-

toriel conti-
nentului, si

probabil ca

in momen-

tul in care

vom ter-

mina jocul

vom reugi

sa ne dam

ziu? ( e este sigur, este ca tanarul
Rica Sange trebui asigure triumful
rasei umane asupra pnpuldtlllur re-
' e intunericului
lucru depinde numai si numai de noi.
Cu toate aces 1
nici nu va fi prezent perso
nostru, si va trebui sa ne luptam
.pe intuneric” farz
care cine e! Lupta sa fie, ca altceva
sa salvam
cul luptei chiar si
telul suprem poate fi uitat. Atata timp
cat lupta este de calitate, pr
siaspectul pe
importanta.

s avem cunogtinta

omenirea.

‘enienta
ajelor are mai putina

sunt ¢

cursiv, ne atorii, in
ciuda numarului mare de unititi care
se vor implica intr-o lupta. I
sunete insa avem mai putine c
tinte, dar stim cu siguranta c
suportul pentru multiplayer nu lip-
seste, lucru care pe multi dintre cei

Produ
Distribuitor:

D: apati

lui 2000

Sistem recomandat:
Procesor: P 11, 233
Direct 3D: Da
MMX: Da

3DFx: Da
Platforma: W
Network: Da

\

Joystick: Nu

f

.»,"i‘ Ve

dom under Fire nu aduce nimic
nou) il vor aprecia cu siguranta.
Asadar, fani de Heroes Il1, rama-
neti pe frecventa noastra pentru ca
se anunta ceva destul de asema-
nator cu productia voastra preferata,
si care isi propune chiar sd o detro-
neze. Deci, rau nu are cum si fie.

Dr. Peppien

. ARmaRuA



Sa fie acest joc etalonul care va defini

un nou gen de joc, si anume TA (Action

Tactical)?

ilicon Dreams va incerca la

sfargitul lunii aprilie sa ne

introduca intr-o noua di-
mensiune a strategiei 3D, actiunea
desfasurindu-se in anul 2161
intr-o lume noud, Primus IV. Pro-
ducatorii afirma ca genul caruia ii
va apartine Dogs of War nu va fi
nici pe departe un RTS, ci unul
cu totul opus, $i anume TA (Ac-
tion Tactical).

»Se ficea ca era anul
2114... si se mai facea
ca ploua al naibii!”

Setea umanitatii pentru ma-
teriale noi $i necunoscute face ca
in anul de gratie 2114 guvernul
Pamaéntului si deschida o colonie
minierd pe Primus IV cu unicul
scop de a extrage SL18, un derivat
al siliconului, ce-i drept foarte

pretios pentru ei (de ce? — nu ma
intrebati, ca nici el nu stiu!!!)
Esential este cd |, bastinosilor”,
niste creaturici mai ai naibii decat
monstrii din Alien Ressurection,
nu prea le convine ce vor dragutii
de ,,Arth-lingi” si trec la represalii,
domnule! in orele care au urmat
primului val, multi mineri si-au
regasit vocatia de luptator indarjit,
nu de alta dar o faceau in primul
rand pentru pielea lor, si in cele
din urma atacul a fost respins.
Dar paméntenii o tineau pe-a
lor si gata! SL18 avea un potential
militar, de aceea au inceput sa
ceard cantitdti tot mai mari in
acelasi timp livrand tot mai putine
provizii colonistilor de pe Primus
IV. Dar nici baietii astia nu erau
prosti, aga cd ,,s-au facut” ca in
anul 2160 si-au declarat indepen-

denta. ,,Sd vezi d-aci incolo, frate,
lupte intre noi $i paménteni, ca in
Dacii s Romanii sau mai rau, ca
in Turcii i Roménii”, declara 10 ani
mai tirziu un veteran al razboiului
Primus-Earth, unui cotidian inde-
pendent de pe Pamént. Din mo-
tive de aparare, colonistii vor angaja
niste mercenari, War Monkeys
(Maimuticile Razboinice!), care
sd-1 ajute pe ici pe colo, ba un
convoi al pimantenilor distrus, ba
o0 baza operativa si... tot asa!

Tu cine esti, ba?
Aceastd intrebare ifi va fi pusa
chiar la inceputul jocului (mi-am

luat libertatea de a o traduce asa
cum se spune pe la noi!) cand vei
avea posibilitatea de a te aldtura
Ordinului Imperial (pamante-
nilor) sau Maimutelor Razboinice
(colonistilor) si ca supliment (ca
nu fi-a fost de ajuns), dupi ce vei
termina ambele campanii cu cele
doud factiuni, vei putea juca si cu
Mantai, rasa de ,,alienisori” si daca
Jjoci cu adevirat bine, la sfarsitul
jocului va aparea Sigourney Wea-
ver imbracata ca pe un site XXX!!!
Desi este 0 glumad, cred cd ar avea
un efect benefic asupra vanza-

rilor, daca producatorii ar face cum
am zis eu!

Ordinul Imperial este cel mai
avansat din punct de vedere tehno-
logic, dar fiind departe de planeta
mama sunt putini la numar, asa ca
se vor baza mai mult pe spionaj si
actiuni precaute, iar din conflicte
sii 1asd cu cdt mai putine victime
de partea lor. Pe de alta parte, War
Monkeys nu posedi o tehnologie
foarte avansata dar sunt multi, asa
cd numarul de victime nu este mai
important ca o victorie obtinuta
cu ajutorul modulului logistic

193

~mulfi da’ prosti”! Mantai nu

poseda nici un fel de tehnologie,

bazindu-se doar pe dintii lor! Sunt
orasa insectoid, care preferd lupta
corp (de alien) la corp (de om)
unde, datorita dimensiunilor foarte
mari §i maxilarului dezvoltat, au
un avantaj foarte mare!

Alte lucruri demne de
mentionat

Dogs of War va include 25 de
misiuni single-player, alte opt
harti special create pentru modulul
multiplayer, in toate acestea

LEVEL




jucitorul avand posibilitatea sa
desfagoare pe campul de batalie
mai mult de 35 de unitati diferite,
care pot fi infanterie, tancuri,
APC (transportoare de trupe) si
chiar ,,masinarii zburatiacioase™.
Pe langa controlul general al
trupelor, jucitorul va avea posi-
bilitatea de a comanda personal
unitatea dorité fie ca este un tanc
sau un lunetist, lucru ce imi aduce
(pe cortexu-mi impénzit si asa
de prea multe imagini futuristice)
aminte de Battlezone 2.

In batilii vor lua parte pina

la 200 de unitdfi, dar primele
scenarii vor avea ca protagoniste
doar céteva unitdti ,,masive” cum
ar fi tancurile si infanteria. Acest
lucru va permite ca, in functie de
experienta castigatd in lupta,
fiecare unitate sa obtind cate un
rang; va fi capabila de mai multe
actiuni sau va putea influenta
trupele adiacente (un fel de co-
mandant de pluton daca vreti).
Aceste lucruri sunt importante,
deoarece trupele se vor trece
dintr-un scenariu in altul.
Luptele se vor da in arii
desertice sau inzipezite, produ-
catorii neignorand nici atractia

g S o TSR

gamerului pentru misiunile ,de finete”
care se desfagoard in aglomerdri ur-
bane. Planuirea atacului va fi pusa in
practicd de jucator dar si gandirea
atacului va fi facuta tot de el, gamerul
alegand punctele de intrare §i care
unitati sa fie aruncate in focul luptei.
Acest lucru va ilustra un plan bine
gandit inainte de fiecare misiune.
Dupa fiecare luptd ,,punctele” pri-
mite vor putea fi folosite pentru a
cumpadra unitati noi, provizii, sau
pentru a le repara pe cele care au avut

de suferit de pe urma ,,conflictului™.
Desi se vrea 0 ,,stea” pe firma-
mentul jocurilor de strategie, pro-
ducitorii vor avea de infruntat ve-
chile idei preconcepute ale anumi-
tor gameri care sunt ,,chititi” pe un
anumit joc §i nu accepta ca ceva sa
fie schimbat, sau vor primi ,nota
bene” de la cei care sunt pentru nou
si progres. Oricum este greu si
lansezi 0 noud caracteristicd de gen
fara ca sd ai si critici, dar ... ,,nu poti
face omleta fard sa spargi citeva
oua”! Cat despre mine, mi-a placut
ce am vizut pand acum §i sper ca
produsul final sa fie la inaltime.

ake

Gen: TA? (Action Tactical)
Producitor: Silicon Dreams
Distribuitor: Take 2 Games
Data apatitiei: aprilie 2000
Sistem recomandat:
Procesor: Pentium 166 MHz
Direct 3D: Da

MMX: Da

3DFx: Da

Platforma: Win 95
Network: Nu

Joystick: Nu




1
A fost o vreme cind cucerirea stelelor era meseria
maniacilor jucitori pe calculator... O fi trecut oare?
u stiu cati dintre noi isi Stars! era un joc de coloni- Chiar i dupa atitia ani,
mai amintesc de Stars!. zare, 1ar Universul, dupd cum stim, >chipa care a realizat Star:
Era un joc de strategi este decorul cel mai potrivit pen-
situat in spatiul cosmic, un joculet u acest gen de activitati. In timp
simplu si distractiv, fira multe ce alti producitori se chinuiau sa
fz stacuri si efecte grafi I
at Excelul pentru
au decis ca este mai important ce
Supernova va avea
cime de 24 de biti pe cea mai mare
rezolutie supc de calculatorul
utilizatorului. De as une-
si intro-ul pot fi numite pe
drept cuvant opere de artd.”
1 degetul pe butonul
atat de apreci ', va fiacum
" ! Supernova se bucuri cu mult mai bun si mai eficient,
S— y i i mi management astfel incat lumea nu va putea
estuion X ca §i strabunul sau. spune despre Supernova c
1nivelele de dificul- un joc greu. Chiar daca prioritates
remurile bune), iar cei numdrul unu consté in realizarea
care vor juca pe Internet isi vor unui joc e tional, nu trebuie
un joc pe masura lui. >ia care prind
tea combinate cu o
ecrane :
conducem imense flote stelare au s loate acestea, atrac-
prin intermediul unor ferestre de bilitatea nu au fost fie prin
Window a amiral cu puteri de stirbite absolut delo forta armelor. Grafica si noua
le potri-
alesesesi
sa apartii (Humanoid
Nucleotid sau Silicanoid).

Pesteroid Federation

Inteiligesce Meport
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Gen: TBS

Producitor; Mare Crisium

Distribuitor: Empire In
ata apati toamna :

Sistem recomandat:

Procesor: Pentium 200 MHz

Direct 3D: Da

MMX: Da

ADFx: Nu

Platforn Win 95

Network: Da

Joystick: Nu

- face jocul ceva mai

ibil, insa, ca in cazul oricérei

sim din plin cerebelul. Pentru cei
care nu stiu, Supernova seamina
foarte mult cu Civilization, Call
to Power si Master of Orion,desi  Federation), cat de mare va fi Univ
la capitolul multipl td mult  sul, cum va ardta, ce surprize ne
mai bine. Multitudinea de infi re:
matii cu care trebuia sa lucrezi in intotdeauna vor exista oameni
Stars!-ul cel ba ( tituia  interesati de jocuri cerebrale, jocuri
punctul lui forte, iar urmagul va < cesitd i un pic de gandire nu
avea si el bucatica lui de infor-  numaireflexe, iar Empire Interactive
matii, desi ceva mai putine da- -opus sa realizeze cele mai bune
toritd in primul rand jocuri de acest gen. Dupa cum au
aditionale. Au fost introduse rase te sansele de reu
noi, aldturi de care jucatorul va
ropriile
cu programar
> ajutor). Poate, cei . drd nici un pic d
iune
Adica, indife-
ial
s-au schimbat radical. Dar, dupa  calculatorul va juca cinstit §i nu va fura
cum Brian Walker s-a scapat: hnologie si e cum se intampla
LIncd se mai lucreaza la ras
astfel incat multe idei asuprar
latiilor dintre a mai sunt de

prelucrat.

a fi supliment e

Mas fOrion care inca amat a fi lansat de abia in toam

multi mai pling (apropo, se aud ¢ .deci vom avea destul de agteptat.
a zvonuri despre un eventual

Supernova

Race Definitions

Race Name
{g] Fumgaloids
"] Gertatrics
Wenturlans
& Super Stealth
Super Stealth
P ravorkions Test
B soupysaliens Test
[ Ricearonians Test
b 1roi 55 wa Test
B Dsg Headed Fool War Monger
Pubilic Enermy War Monger

©/Games,Stars!/Races /Built-In/ fungaolid.srd

25




csche |

Din nou masini puternice, din nou betia vitezei... din
nou Need for Speed!!!

1a sd jucam douda
simulatoare auto noi al ciror titlu
i 1 ele: NFS.
premiul cel mare, la categoria Jnul dintre acestea
simulatoare auto, unui joc c: dedicat masinilor de epo
mai avea $i nu mai are nevoie de  for Speed: Motor City
I 1 for Speec colul de preview al lui
La vremea acees natu’ din numdrul din decembr
priveam increzdtor spre inaltul
cerului (umbrit de alura impresi
nantd a lui Claude aka re
sef) cu sp
tronic Arts nu
zlele” (in

cel mai scurt timp) cu o altd : a Porsche, timp in care construc- . 3
Porsche, un vis devenit

torul german a ,,umplut” st 2 2 3
realitate virtuala!

cu adevarati bolizi care au ficu
mai fac legea pe s 2 ! sersiunile anterioare
cei de la Electronic Arts ne ofe-
reau posibilitatea de a conduce o

d for Speed.: Porsche lu-
crurile stau putin altfel. De
Sunt convins ci dej i

ca in viitorul NFS vom putea
ga” cu nu mai putin de 80 de-
epand cu mo-

soselelor”, binecunoscutul Porsche
Turbo 996.

;1 puternice ma-

i sunteti

la fel de nerabdatori. Foarte multi

dintre noi au condus o masini la
lor, dar sunt convins ¢

Porsche. Am spus ,,a da talpd’
pentru ca nu cred ca vreunul dintre




color
setings

TAr campare

noi (cei care ne incadram la cate-
goria super-vitezomani) ar putea
sa mearga incet (ha ha ha) cu un
Carrera 911. Eu unul l-as {ine
numai in 7000 de ture (rotatii/
minut). Tocmai de aceea produ-
catorii jocului s-au gandit si rea-
lizeze un nou Need for Speed care
sa ne mai domoleascid pofta de
viteza §i care sa ne ofere noua,
gamerilor amatori de senzafii tari
la volan, sansa de a conduce o
astfel de masina (din picate doar
virtual).

E racheta?... E cometa?...
E doar Porsche!

Nu este cazul sd vi speriati
pentru ca in Need for Speed:
Porsche vom regasi foarte multe
elemente cu care ne-am familia-
rizat In versiunile anterioare.
Astfel ca, se poate spune ca ne
vom simti ca la noi acasa. La fel
ca si in ultima aparitie, NFS:
Road Challenge, vom putea opta
pentru o modalitate de joc Career
Mode in care vom concura pen-
tru inceput cu un model Porsche
Lcevamai slabut™ (daca se poate
spune asa), cdruia insd ii putem
face upgrade pe parcursul jocu-
lui, cu conditia sa castigam cat
mai multe curse si, implicit, bani.

Incation
Tacation setup
apnanents

appanents

Interesant este faptul ca preturile
acestor bunuri (cele necesare pentru
un upgrade: cauciucuri, frine, sus-
pensii, motor) vor fi influenfate de
cerere, oferta si inflatie.

Pe parcursul jocului vor aparea
si alte modele mai noi, bineinteles
Porsche, iar pretul masinii noastre va
creste. Existi totusi o singurd conditie
i anume sa avem grijd de masina,
pentru ca altfel s-ar putea sd avem o
surpriza atunci cind vom dori sd o vin-
dem pentru a ne cumpira un Porsche
mai nou $i mai bun. Ma-ntelegeti?
Tocmai de aceea ar fi bine ca dupa
fiecare cursd si trecem pe la garaj
pentru a efectua o revizie completa a
masinii §i pentru a remedia astfel
eventualele stricaciuni care apar pe
parcursul unei curse (dai un ban, dar
stii cd magina va corespunde din toate
punctele de vedere la inceputul cursei
urmatoare).

Cu acceleratia la podea...

De data aceasta, cei de la Elec-
tronic Arts au introdus, pe linga
modalitatile de joc pe care le stim din
Need for Speed: Road Challenge,
citeva ,,misiuni” noi cum ar fi derapaje
controlate, intoarceri la 360 de grade
(cu frana de mana sau din acceleratie)
sau o ,,prinsea’ cu politistii. Asta face
ca actiunea jocului sa fie mult mai

interesanta oferind NFS-omania-
cilor provocari noi, care le vor ridica
nivelul sangelui din adre...ops..era
invers. Ce sa-i faci...betia vitezei
este de vina!

Despre grafica, sunet sau fizica
jocului nu se pot spune prea multe,
deocamdata, insd realizatorii jo-
cului promit ¢ vor exista unele
imbunatatiri care se vor face simtite.
Interfata jocului va fi una extrem de
simpla care nu le va roade prea multi
nervi celor pe care ii manénci talpa
de dorul pedalei de acceleratie (De
retinut: exista i o pedald pentru
frana!!!). Daca nu dispuneti de un
,.volinas™ si pedale, va recomand
sa nu incercati sa apésati butoanele
tastaturii cu talpa.

Parerea mea este ca Need for
Speed: Porsche va cunoaste un
succes notabil, dar cum am mai
inghitit noi destule promisiuni la un
pahar de apa rece, care apoi ne-au
produs o puternica indigestie, mai
bine sd nu ne avantam in prea multe
laude. Sa asteptdm cumintei (in
cockpit-ul masinilor din versiunile
anterioare) si plini de optimism
lansarea pe piatd, macar a unei

Date tehnice

Gen: Simulator auto
Producitor: Electronic Arts
Distribuitor: Electronic Arts
Ofertant: Best Computers
Tel:01-3147698 Fax:01-3147699
Data apatitiei: vara 2000
Sistem recomandat:
Procesor: P 11 300 MHz
Direct 3D: Da

MMX: Da

ADFx: Da

Platforma: Win 95/98
Network: Da

Joystick: Da

versiuni demo i cu siguranta ¢a in
acel moment ne vom mai intalni
pentru a discuta mai pe larg despre
acest titlu atat de mediatizat. Pand
cand va avea loc acest eveniment
(ma refer la lansare si... nu la intal-
nirea noastra), ne putem potoli Nevoia
de Vitezi cu mijloacele pe care le
avem deja la dispozitie. Mai are rost
sd va spun care sunt acestea?!? Vi
dau un singur indiciu: de la | la 4!

Weild Snake




onin Games este o echipd

formata din citiva oameni

care au ,,dezertat” de la
Lucas Arts Entertainment si s-au
hotarat ¢a pot si singuri sa scoata
titluri de calitate. Pe parcursul
celor 6 ani cét au lucrat la Lucas
Arts au fost implicati in mai multe
proiecte, dintre care si unele de
succes, altele neinregistrind prea
multe voturi favorabile din partea
gamerilor din toatd lumea. Si to-
tusi. Lucas Arts, ca si arate ¢i nu
sunt supdrati pe cei de la Ronin
Games, le-au acordat drepturile
de productie pentru mult astepta-
tul Force Commander, un RTS
* inspirat din universul Star Wars.
Sicum un RTS nu le era de ajuns,
cei de la Ronin Games au tintit in
.directie opusa” si, drept urmare,
pe harddisk-urile lor se afl in

‘productie si un RPG: Legend of

the Blademasters.

Erik, file de poveste!

Odata, demult, Gelozia si
Tradarea au distrus regatul, iar
gardienii-dragoni au fost alungati,
lasand in urma lor doar Intune-
ricul! Mai riu, cinci Gardieni fara
de mila cauta pe aceste tiramuri
Ceva, lasind in urma lor doar
distrugere si cenusd fumegand.
Pierdut in padure, Erik Valdemar
gaseste, ascunsd adanc in inima
pidurii, o sabie blestemati care-i
va salva viata. De aici incolo Erik
va invita si manuiascid aceasti
sabie si, ajutat de puterea ei fan-
tasticd, va afla secretul distrugerii
regatului siu de citre cei cinci
Gardieni. Asaa inceput legenda!™
— Spiritul Muntelui™

Aceasta scurtd povestire are
menirea si ne introducd in univer-
sul oferit noud de citre cei de la
Ronin Games, un univers magic
plin de pericole, in care il vom
ajuta pe eroul nostru, Erik Valde-
mar, si ajungd la intdlnirea cu
propriul destin.

Prin gaura cheii
(largita numai cit sa
incapa vorbele)...

Aflam de la Troy Dunniway,
designerul acestui joc, faptul ca
Legend of the Blademasters are
foarte multe asemindri cu mai
multe titluri aparute deja, cum ar
fi: celebrul joc de la Blizzard -
Diablo, seria Final Fanatasy sau
chiar Zelda pe Nintendo 64. Troy
ne promite insa cd acest titlu va fio
experientd de neuitat, oferindu-ne

un Al pe masurd, o mare diversi-
tate de arme $i magie si un cadru

3D in care sé fim proprii nostri eroi.

1Salvation!

Dupa o lupta aprig intre un
puternic vrijitor si un ordin de
cavaleri, cei cinci dragoni care
pazeau portalurile ciitre celelalte
dimensiuni, au fost inchisi in niste
sabii magice. La inceputul jocului,
Erik Valdemar, eroul nostru prin-
cipal, va fi in posesia uneia din
aceste cinci sibii. Misiuneca este
cat se poate de simpla: recupera-
rea celorlalte patru inainte ca un
vrdjitor rau si le foloseasci pentru
a deschide portalurile aducitoare
de moarte. Blademasters se va des-
fagura pe aproximativ 60 de nivele
in care Erik va fi prezent in toate
dar de prea putine ori singur,




B

jucdtorul putdnd controla pani la
cinci personaje, iar la sfarsitul jocu-
lui vei putea alege ncd un , tovaras”
care sa te ajute in lupta finala. Exista
patru taramuri pe care ne vor purta
picioarele noastre da aventurieri ne-
infricati. Alvante, o imensa padure
in care incepe actiunea, Kelta, o
jungla, Windor, un teritoriu muntos
plin de zdpada si Vameria, un oras
imens aflat sub pamant.

Chiar dacd majoritatea actiunii
se va petrece in arii deschise, en-
gine-ul jocului va simula si interioare
sau arii subterane. RIDE, folosit de
altfel si in urmétorul lor titlu Force
Commander, este acronimul de la
Ronin Interactive Development
Engine, fiind o unealtd foarte pu-
ternicd care permite producdtorilor
sd modifice jocul pe parcurs, fard a
mai fi nevoie de un program inter-
mediar inainte de a-si vedea ideile
in practica.

in+ (plus)

... in timpul fiecdrei lupte juca-
torul va lasa computerul s@ preia
majoritatea functiilor de combat ale
personajelor care-l insotesc pe Erik,
bineinteles dupa ce a fost setat nive-
lul de agresiune, arma principala si
secundard, vrijile si pozifia fatd de
personajul controlat (dacd sd-1 escor-
teze sau sd atace de unul singur).

... interfata va fi facild, mai ales
cea cu ajutorul cireia jucdtorul va
wcasta” vrijile, fard de care un RPG
nu are savoarea necesard, Existd 10
arii ale magiei: pe langa cele patru
elemente, Lightning, Dark, Holi-
ness, Mind, Plant, si Time. Daca

stdm ,,sa despicam firul in patru”
vom afla cé cei de la Ronin Games
au creat 50 de animatii ale diferitelor
vriji pentru personajele principale,
ca si numai vorbim de cele 30 unice
si caracteristice oponentilor.

...cand puterea uneia din cele
cinci sdbii magice va fi invocaté, un
Dragon-Guardian intrd pe campul
de luptd, un lucru pretios pentru
fanii seriei Final Fantasy unde poate
fi intalnit un aspect asemanator.

...personajele incep doar cu
cdteva vrdji, pentru obtinerea altora
noi fiind necesard gésirea unor
cristale care nu pot fi cumparate de
nicdieri din joc, pentru ele trebuind
sd ne luptam, dar, in final efortul
luptei va merita.

... punctele de experienta obti-
nute vor fi folosite pentru a creste
atributele principale si cele cinci re-
zistente, pe masurd ce fiecare perso-
naj avanseazi in grad. Arma princi-
pald a fiecdrui personaj poate fi im-
bunatatita cu vrdji din cinci arii ma-
gice: Water, Wind, Earth, Fire, and
Lighting.

... modulul multiplayer va incu-
raja gamerii la o experienti de neuitat
in care fiecare va trebui sd-si ajute
.confratele Blademaster”, numai
prin aceastd colaborare player-ii
reusind sd avanseze in nivelele
superioare ale lumii 3D conceputa
special pentru cei care sunt situi
de lupta continud intre ei §i calcu-
lator si doresc ceva inedit.

in concluzie: ,.Cu ribdarea se
trece marea” i, oricum, nu mai este
mult pana in vara!

‘ahe

Producéitor: Ronin Games

Distribuitor:

Data apatitie

Network: De

Joystick:




Sidaca ar fi doua lumi, una ca produs al tehnologiei iar alta ca produs al
imaginatiei si spiritului, si daca tu ai fi singura persoani care poate trece
dintr-o parte in alta, atunci...?

oate da bunul Dumnezeu

din ceruri sa mai joc si eu

ceva cit de curdnd... nu de
alta, dar de o vreme Incoace nu a
mai aparut nici un joc care sa
reduca diferenta de cateva ceasuri
bune dintre risarit 1 apus la citeva
minute sau sa faca dintr-un atipit,
un cosmar menit parca sa te tina
departe de jocul iubit. Zise Claude,
acu’ cateva zile, ca ar trebui sa
scriem ceva §i despre Longest
Journey, caci l-am avut demo pe
CD acum cateva luni dar n-am
apucat sa ciripim nimic despre
el. Asadar iata ca se ivira doua
pagini in revistd pentru un pre-
VIEW.

Quest clasic

N-aveam nici cea mai mica
idee despre ce este vorba cind am
auzit titlul jocului... am intrebat
cine-l face. ,FunCom” marai
Claude de colo... Parcé parca n-am
auzit de astia. Asta este, si vedem
la site-ul lor despre cine-i vorba.
Ei si cum se incirca pagina... se
aprinse si becul. Un quest pe care-l

mai incercasem cu o fatuci

prinsd in visele-1. Dar pe atunci
eram intr-o relatie mai aparte cu
Sanitarium, motiv pentru care am
trecut cu vederea silueta apetisant
sportiva a personajului principal,
April. Cine stia ca nu peste multa
vreme aveam s-o admir iar. Pac
CD-ul in unitate si un clic nerab-
dator pe setup.exe. Gata merge.
Caut s1 dau de butonul cu ,.start

journey™ dupa care ma trezesc in

fata unui peisaj mirific demn de-un
Jurassic Park sau de-un titlu de
genul: ,La trei minute de la supa
primordiala™ — arta naiva. Desi
trebuie sd recunosc ca April era

destul de reala ca sa te imbie la o
plimbare aventuroasa prin joc.
Dau cateva clicuri $1 ma trezesc
linga un copac... dracusorul din
mine isi face si el aparitia si trosc!
0 creanga in minus pentru copac
i una in plus pentru April, nu ca
i-ar folosi la ceva... Isi face aparitia
si primul personaj... mai degraba
un duh de-un verde cum numai
prin ,,dosarele X-Files” mai vezi.
Incepe palavrigeala din care reiese
cda domnul verde este spiritul co-
pacului §i ¢a tare mai dispretuieste
oamenii, mai ales pe cei care nu
au altceva mai bun de facut decat
si rupi crengile copacilor. In cele
din urma aflu mai multe, totul se
rezuma cam la aceeasi poveste
clasica in alb si negru: lupta fara
de sfarsit dintre bine si rau, cu
toate acestea copacelul imobil nu
pretinde nici un fel de ajutor de la
vreun umanoid. La asa faza se
poate iesi din joc cu inima impa-
cata, dar prea este imbietor jocul
ca sa-l lasi in pace, si la urma
urmelor o sa vada el, spiritul, de
ce este in stare un om. Fur o coaja
dintr-un cuib de dimensiuni consi-

derabile, o sprijin de creanga toc-
mai rupta din copac si fac cumva
sd irighez uscatura de copac. Efec-
tul este imediat caci arborele inflo-
reste. Rog asadar pe bunul Verde
sa ma ajute sa pun la loc, in cuib,
oul de reptild ce de rostogolise
spre prapastia abisald ceva mai
inainte. Zis si facut. Dar pentru
ca totul sa fie si mai ciudat apare
in zbor si dragonul vorbitor.

Si asa incepe...

un quest clasic, un point-
and-click de toata frumusetea.
Jucatorul intra in pielea lui April,
o studenta la arte plastice care a
fugit de acasa pentru a cauta o
viatd mai buna, dar in primul rand
pentru a scapa de tatal ei, care se
pare ca nu era pentru ea decat o
crunta durere anala.

Povestea, atit cit e ea de lunga
intr-un demo, este pe cét se poate
de captivanta iar atmosfera pe care
aureusitcel de la FunCom sd o creeze
este si ea la nivelul unel marijuana
de calitate. April traieste prin anul
2209, in Newport, oras numit $i
Venetia data fiind asemanarea
dintre cele doua orase. Ea este
studenta la arte plastice, in timpul
liber lucreaza la o cafenea iar cat
de curand va trebui sa participe la
o expozitie pentru care ar fi trebuit
sa picteze cate ceva... lucrurile nu
s-au petrecut exact cum fusese
planuit cici se pare ca inspiratia
lui April a fugit undeva in locuri
mai ricoroase. Da, in Newport
este un inceput de vari torida, o
zapuseala care pare si opreasca
orice activitate precum ploaia lui




Dickens in ,.Casa Umbrelor”,
péna si ceasul din centrul oragului
nu functioneaz

functioneaza de

ar1og nu

o mare revolutie pe sul a

icum, simbolul

ta. De fapt tot jocul se ba-

zeaza pe astfel de elemente sim-
bolice — mai mult sau mai putin

ermeti are nu fac altceva

decit sa prevesteascd destinul

aparte al lur April.

Doua lumi - gameplay
si storyline
Dupéd cum am spus de la
inceput, jocul se desfasoara pe
doua planuri, unul spiritual — un
am al simbolurilor, al viselor,
altul al stiintelor exacte, al

aptelor empi am al

artei iar altul al unui oras futuristic,

ea jocului nu difer
nimic de cea a unui quest in g

jucatorul coordoneazi
personajului principal cu ajutorul

mouse-ului. Interactiunea cu mediul

inconjurator este pe cat se poate de
simpla, va puteti uita

tot felul de ob

a, sdu aduna
te, puteti vorbi cu o

droaie de

ste grat
re au dat dovada
producatorii, filmele — ¢
puteau fi de o calitate mai bun
tea jocului — care pare a fi mai

a in absurditati si elemente

1 Faust 1 Sanitarium)
i last but not leas
pate laun loc

ur cuvant:

vetl apuca s

a

t joc, si a

Procesor: Pentium 2

Direct 3D: Da

3DFx: Da
Platforma: Win 95/98

Network: Da

vreme caci versiunea germand e deja
pe teava... dupa cum am reusit si
aflu, ceea ce inseamna ca mult de

:ptat nu mal este.
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:TEAM ALLIGATOR

Simis pregiteste debutul celui mai temut
elicopter rusesc de atac

imis este una dintre cele

mai vechi companii pro-

ducitoare de jocuri si este
cea care a realizat poate cele mai
reusite simulatoare de zbor. Ulti-
mul lor titlu, Team Apache, s-a
bucurat de un succes enorm in
intreaga Europa, iar continuarea,
Ka-52, se afla deja pe lista celor
mai asteptate jocuri. Simis este
0 companie mai ciudata, dacd pu-
tem spune asa, deoarece acelasi
studio cu aceeasi echipd a produs
de-a lungul timpului mai multe
jocuri lansate insa cu diverse la-
bel-uri. Nu de mult a aparut Peace-
Maker lansat sub numele de firma
Jinxter, un arcade/action bazat
pe o idee luata dintr-un alt simu-
lator de zbor. Mai sunt i alte jo-
curi, Tank Racer, un joc de curse
cu tancuri, iar ultima denumire

sub care lucreaza, GlassGhost se
ocupd de productia unui imens
simulator spatial ce va fi lansat in
curind atit pentru PC cat si pen-
tru Dreamcast (Jump Runner).
Multi se vor intreba, poate,
de ce atitea ,,pseudonime”. Mo-
tivul este unul foarte simplu. Daca
Simis, recunoscut pentru simula-
toarele sale de zbor, ar fi lansat
toate aceste jocuri sub acelasi la-
bel, toata lumea le-ar fi comparat
cu respectivele simulatoare in loc
sd le aprecieze ca pe un produs
complet diferit. Acum insa au
revenit la vechea denumire, sub
care lucreaza la continuarea Team
Apache-ului, Ka-52 Team Alliga-
for, joc estimat a fi lansat prin
noiembrie. Dupa cum arata, deja,
simulatorul este cu un pas inain-
tea concurentei, insa nu trebuie

sa ne mire, de vreme ce Simis are
o experienta in domeniu de peste
10 ani. Tan Baverstock, MD la
Simis, spunea despre Ka-52; ,.In
mod sigur credem cé e un produs
de clasa. Vom prezenta campurile
de lupta, campaniile astfel incat
jucdtorul sa se simta absorbit de
acest imens Teatru de Lupta si nu
numai de aparatul pe care il pilo-
teaza. Vom avea o intriga solida,
ce o s restrictioneze un pic liber-
tatea de miscare, dar vor exista o

multime de variabile si aceasta este
linia pe care dorim sd continuim.
Am ficut cercetari serioase in
aeronautica si tehnica militara
pentru a crea modelele, dar s-a
muncit foarte serios si la realizarea
firului epic. Ne dorim ca jocul sa
evolueze in directia potriviti astfel
incat actiunea si fortele inamicului
vor pirea mult mai reale.

Tehnologia

Daca ai rabdarea sd pureci un
simulator de zbor, vei observa cét
de mult efort, timp si resurse
s-au investit pentru a realiza un

astfel de produs, lucruri de care
Simis nu duce lipsa. Unul din
atuurile de care s-a bucurat Team
Apache a fost capacitatea acestuia
de a rula fara probleme si pe
sisteme mai putin performante.
Adevarata arta la un simulator de
zbor este s creezi un engine scala-
bil. Parafraziand unul din progra-
matorii de la Simis: ,.Este usor si
faci ceva pentru sistemele de top,
adevarata provocare insi consta
in realizarea acelui ceva pentru
calculatoare slabe.” Trebuie sa fii
foarte atent pentru a nu rapi din
frumusetea gameplay-ului atunci
cind te decizi sa tai ceva pentru
computerele imbatranite. in Ka-52,
pe sistemele mai slabe se va pierde
mult din bogatia detaliului si a
campului de lupta, dar gameplay-ul

nu are de suferit absolut deloc
(vom vedea la lucru o versiune im-
bunitatitd a engine-ului Daedalus
prezent si in Team Apache). Sa
presupunem ci un front contine




10.000 de obiecte, dintre care
250 sunt active la un moment
dat. Pentru a mentine realitatea,
mii de obiecte trebuie modelate,
iar cu cat te apropii de ele sa fie
din ce in ce mai detaliate. Pentru
a suporta asemenea solicitari
calculatorul tau trebuie sa fie cel
putinun Pl 1a 550 MHz. Coboari
insa stacheta la un P200 si ai sa
vezi cat de mult se pierde. Pro-
gramatorii trebuie sa se asigure
cd atat gamerul care dispune de
un PIIT cat si cel cu P200 vor
avea parte de aceeasi experienta
de joc.

Pentru unii, simulatoarele
de zbor sunt plictisitoare, pentru
altii prea grele. lan B. este insa
de alta parere: ,,Cel mai apreciat
aspect al lui Team Apache a fost
balanta obtinuta intre jucabilitate
si acuratete. Aveam acolo atdt
actiune cat si originalitate. Nu
trebuie sa modelezi orice, pani
la ultimul surub, pentru a-i oferi
jucitorului o experienti reala.
Ka-52 nu este foarte tehnic, nu
trebuie sa iei cursuri de pilotaj
pentru a-l putea juca. Pur g1 sim-
plu il instalezi i in cinci minute
poti pilota cu succes un elicopter.
Se pomeneste mereu de engine-
uri mai bune, de respectarea cat
mai exacta a legilor fizicii, dar
cum percepe un jucator toate
aceste elemente? . latd un lucru
greu de explicat. Depinde ce se
intelege prin acest ,,mai bun”.
Dacé inseamna mai realist, atunci
raspunsul este nu. Am luat aceasta
decizie fiindca stim exact ce vrem
sa realizdm cu modelele noastre.
Daci inseamna o mai bund expe-
rientd de joc, un feeling mai bun
si 0 mai buna abordare a mij-
loacelor de joc, atunci raspunsul
nostru este da. Multi oameni nu
stiu mai nimic despre fizica
aeronautica, pe multi nici nu-i
intereseaza. Nici jucatorii avizi
de simulatoare de zbor nu stiu
atat de multe pe cat le place lor
sd creada ca stiu. Exista chiar
piloti care nu cunosc multe detalii

ale acestel ramuri ale fizicii. Totul se
bazeaza pe simt. Piloti experimentati
de Apache au afirmat despre joc nu
¢ se comportd ca un Apache, ci cad
se simt ca intr-un Apache.” (lan B.).

Noutati

Si, la urma urmei, ce aduce
Ka-52 nou? Cele mai vizibile diferente
se vor observa in domeniul vizual.
Aparatele vor avea mai multe ani-
matii, vor fi mai detaliate. De aseme-
nea se lucreaza intens la engine-ul ce
va randa terenul. Acesta va fi capabil
sd prelucreze un numar foarte mare
de obiecte. De obicei, simulatoarele
de elicopter stateau foarte prost la
capitolul reprezentarea terenului, iar
acest lucru doreste sa-1 schimbe Simis.
Alegerea elicopterului rusesc de asalt
Ka-52 Alligator ca primadona nu a
fost intamplatoare. Simis doreste sa
exploreze noi strategii si tactici de
lupta (deja se stie ca pilotii g1 aparatele
fostei Uniuni Sovietice aveau metode
complet diferite de abordare a con-
fruntirilor fata de americani). De
asemenea, Ka-52 Alligator este ras-
punsul rugilor la Apache Longbaow-ul
american. Practic, primim cadou o ju-
carie complet noud, un elicopter su-
per-dotat.

Ka-52 Team Alligator contine
doua campanii (Bielorusia si Tadji-
kistan) alaturi de incd una pentru

antrenamente si multiplayer (Sibe-
ria). Echipajele elicopterelor vor
cistiga experientd de-a lungul
campaniilor. Astfel poti transforma
tineri recruti in veterani fara pro-
bleme, cu o conditie: sd ai grija de
ei. Echipajele pot fi salvate in niste
fisiere separate pentru a putea fi
folosite ulterior pe alte calculatoare
sau chiar pe Internet. Experienta nu
va fi greu de realizat, de vreme ce
frontul va fi populat cu nenumarate
vehicule de razboi, toate modelate
cat mai aproape de realitate §i cu
un comportament neasteptat de re-
alist.

Toate misiunile, indiferent din
ce campanie fac parte, vor putea fi
folosite in multiplayer, in misiuni
cooperative ce permit pana la sase
Jucatori. Vor exista si, deja clasicele,
moduri deathmatch si head-to-head.
Vor exista si un numar special de
misiuni create special pentru multi-
player.

Simis si-au asumat o respon-
sabilitate enormd, aceea de a crea
simulatorul de elicoptere perfect.
Experienta lor in domeniu, ambitia
si daruirea cu care lucreaza ne da
sperante intr-un produs revolu-
tionar, lucru de care ne vom con-
vinge nu peste mult timp.

Denek dela Fuente
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lopotul ... Clopotul se

mis Deci, fantomele

care bantuie noul engine
grafic Dark 11 isi fac datoria. Re-
set, si de la capat. Nu sunt nici un
fel de fantome, pur si simplu
clopotul care bate in chiar clo-
potnita din care pornesti in ni-
velul oferit ca demo al Thief 2,
clopotul, deci, se misca. Acestaa
fost primul lucru care m-a izbit
in momentul startului in misiunea
demo, pentru ca in Thief — The
Dark Project, cele doua clopote
peste care dai (unul in catedrala
bantuita si celalalt in camera cu
relicve sfinte din palatul hamme-
ritilor), nu miscau de nici o cu-
loare, oricit te-ai fi agitat pe langa
dansele cu blackjack-ul (micul
ciomag de plumb) sau cu sabia.
Am tras deci concluzia absolut
fireascd, si anume ca la 0 asemenea
fundamentala imbunatitire a
jocului cum este miscarea clopo-
telor, semnele sunt de bun augur
pentru toate lucrurile noi si bune
pe care le banuim a se afla in con-

tinuarea misiunii demo.

Aleea hotului

Ei bine, fard a fi neaparat un
lucru foarte nou, este vorba aici
de exploatarea la justa valoare a
posibilitatilor de realizare a exte-
rioarelor cu engine-ul Dark II.
Daca stim bine sd ne scotocim
memoria, parca-parca ne aducem
aminte ca intr-unul din nivelele
din Thief

anume in acela in care trebuia si

The Dark Project, si

parcurgi un cartier bantuit al ora-
sului, in cautarea unei posibilitati
de a patrunde in catedrala ban-
tuitd, ne aducem aminte deci ci
se putea ajunge pe diverse cornise
de pe fatadele caselor, inclusiv la
etajele superioare, ba chiar si pe

acoperisurile caselor,

Nu ca ard de neriabdare, dar nu-mi mai gi
locul in redactie de neastimpirul cu care
astept aparitia jocului din titlu.

in nivelul demo al Thief— The
Metal Age, aceastd posibilitate
este singura de a merge mai de-
parte in joc, pentru ca jos te
asteapta garzile orasului, sau, in
cazul in care pici din inaltul man-
sardelor, moartea. Dar, nu numai
ca te plimbi pe acoperisuri de
case, dar si la capitolul miscari
(vezi gameplay), s-a mai adaugat
o posibilitate. Cand sari intre
doud case, pe deasupra unei por-

tiuni de hiu, te poti agata in extre-
mis de cornisele casel inspre care
al executat saltul — manevra care
nu mi-a iesit totdeauna si de aceea
m-am cam ales cu capul spart de
tot.

latd deci ca meseriasii de la
Looking Glass nu se lasd pe tin-

jala, si procedeaza precum am

semnalat deja in review-ul la
versiunea Gold a Thief — The
Dark Project. Adica exploateaza
la maxim engine-ul Dark, pe care
il intorc pe toate partile, scornind
te miri ce pentru a-l pune la lucru.
lata, si acest demo ne arata aceasti
striduinta a producatorilor. De
aceea, md intreb cu nerabdare, ce

vor mai nascoci acestia in Thief 2.

Avind in vedere talentul si in-
spiratia nesecate de care au dat
dovada, tare mi-e mie ca Thief 2
va confirma, si chiar mai mult
decat atat. Numai ¢a o floare nu-i
suficientd, sa vedem daca intr-ade-
Var vine primavara.

Povesti colaterale?

Un alt aspect de competenta
oftalmologiei $i O.R.L.-lui, adica
un aspect care sare-n ochi si
urechi, este cel al povestilor se-
cundare, sa le zicem, cu care se
intersecteazd storyline-ul jocului
pe parcursul desfasurarii acestuia.

Spre exemplu, patrunzind
prin efractie intr-o mansarda.
descoperi ca ai nimerit in labora-
torul unui fel de om de stiinta.
Citind o parte a jurnalului aces-
tuia, descoperi chiar mai mult
decat atat, si anume ca este vorba
de un astronom care si-a pus in
gand sd trimitd o nava catre o pla-
netd albastra pe care a observat-o
pe cer. La momentul respectiv nu
m-am putut opri sa cad in visare,
sperand ca jocul, in versiunea sa
finald, se va transforma in ceva
grandios. Adica, orasul (in conti-
nuare nenumit, in mister) se afla

pe o altd planeta decat pe Pamant,
st ar urma ca savantul sa trimita o
nava spre acesta, avand poate
chiar pe Garret in ea, si astfel
Thief ar capata noi si nebinuite
dimensiuni cosmice (pe langi cele

astrologice care alcdtuiau sub-

stanta subtild a Proiectului ,,Intu-
nericul). Bine, acum, faza cu nava
se dovedeste momentan stupida
(cu trimitere la maruntaiele pri-
mului sau pilot de incercare, im-
prastiate peste statuia din piata
centrala a orasului), si mi-a servit
doar sub aspectul unui strasnic
amuzament si al dobandirii unui
explozibil foarte puternic cu care
am aruncat in aer usa unui mic
arsenal. Dar, ziu, tare mi-ar pla-
cea sa fie o sfardiala si cu nava aia
asa-zis cosmica.

Apoi, o alta poveste cu care
m-am intalnit in drumul meu spre
turnul mecanistilor a fost cea a
unui fel de astrolog sau magician
care vorbeste intr-un jurnal despre
o anumiti magie dobandita dintr-o
carte, un procedeu de a ajunge
deasupra vietil si a mortii. Senzatia
pe care mi-a lasat-o aceasta




mirturie a fost foarte puternica,
deschizind, din nou, largi posi-
bilitati pentru desfasurarea stra-
nie §i neasteptatd a jocului, in
misiunile ce vor urma. Dar, vor
exploata producatorii aceste cai,
aceste povesti? Sunt ele colate-
rale, numai?

Al

Nu am observat noutiti in
acest demo, in ceea ce priveste
comportamentul Al-ului. Poate
doar o acuitate vizuala i auditiva
sporitd, care, combinati cu dispu-
nerea diabolica, pe alocuri, a gar-
zilor, sporeste dificultatea jocului
pe nivelul Expert. O noutate care
m-a bucurat a fost aceea ci se pot
lua sageti din cucura soldatilor
cazuti. Numai in numar de trei,
sunt totusi folositoare daca te vei
intalni cu un paianjen sau un alt
fel de monstru.

Insi partea in care Al-ul
oferd cu adevarat ceva nou este
cea a actiunilor neprovocate de
jucdtor. Cum ar veni, spre exem-
plu, o bataie cu sageti, un duel
doi contra doi pe deasupra strazii
intre trupe de garda ale unor
nobili. Cauza, o insultd adresatd
de unul dintre acestia celorlalti, o
batjocuri la adresa onoarei indo-
ielnice a stipanei acestora. Ur-
marea? O ploaie de sageti schim-
bate intre cele doua pérti.

Aspectul interesant, chiar
practic al unei atari intamplari este
acela ca poti profita de ea pentru
a strecura tu insuti citeva sageti
bine tintite, ce nu vor fi remarcate
in context. Actiunea logici a
jucétorului este aceea de a face ca
de nici una din parti sd nu raimand
in urma confruntarn doi soldati,

ci numai unul singur. Dementiala

ideca celor de la Looking Glass!

O singuri problema am de ri-
dicat aici. Am intilnit in Turnul
Mecanistilor acei servitori de alama
de care se spune ca se folosesc acestia
pentru treburile casei. Desi de alami,
servitorii cu pricina cadeau ca frunza
din vii cand ii trosneam cu
blackjack-ul. Sa speram ca
fratii lor mai mari, ajutoarele
de alama ale serifului
Truart vor fi mai capabili,
ca altfel ...

Chef cu femei
sedentare

Nu ci ar fi grase, dar
stau pe loc. La cheful de
nobili din Turnul Meca-
nigtilor nu migca nimeni.
Toti stau de povesti, unele
interesante, altele doar
mimate din varful buzelor.
Sinimeni nu dansecaza. Nu
ca as fi vrut ceva miscari
senzuale, mai un dat din
buric, mai o mana pe o tita, dar nici
chiar asa. Ce dracu, si nobilii se
lipesc, nu-i asa? $i0 ocazie mondena
este numai bund in acest scop.

De fapt, ceea ce m-a iritat a
fost faptul cd, dupa ce i-am ametit
pe cei doi mecanisti din salonul in
care avea loc petrecerea, m-am dus
pur si simplu cu blackjack-ul in
mana si i-am pleznit fard nici un fel
de probleme pe toti cei de fata. Ceea

ce nu mi se pare normal, decat cuo
singura conditie. Aceea ca, datorita
faptului ca m-am lasat vazut de
catre cei aflati in Turnul Meca-
nistilor, cur-
gerea ulteri-
oard a jocului
sa fie alta de-
cdt as fi ramas
inumbré. Pen-
tru ca asta
este unul din
putinele lu-
cruri pe care
le-as reprosa
la Thief

cil daca ai ter-

acela

minat cu bine
0 misiune, alt-
ceva nu are
importanta.
Spre exemplu,
faptul daca ai
fost vizut si
recunoscut. $i
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de aici impresia ca jocul este prea
puternic canalizat intr-un storyline
suprinzator, epocal, dar totusi
liniar. Vor fi schimbari in Thief 2?

Sa fie povestile colaterale ras-
punsul?

Cam atat am avut de observat
in legatura cu demo-ul de Thief -
The Metal Age. Ar mai fi poate de
spus despre felul in care filmul
introductiv, cutscene-ul si mai ales
versurile hammeritilor ne introduc
in atmosfera jocului — aici se zbate
aripa geniului la tampla celor de la
Looking Glass. Apoi, grafica este
mai complexa, cladirile sunt mai
amanuntit realizate, atit sub as-
pect al culorii, cdt si al arhitecturii.
Dar, fiind cazul sd mai riminem in
nedumerire sub anumite aspecte
pand vom putea scrie §i un review
la Thief — The Metal Age, cel mai
bine este sa ma opresc aici, ag-
teptand.




Sidaca morcovii din supi vor si-ti ia gatul, iar rosiile din salati au dubii violente in
ceea ce priveste dreptul tiu constitutional la respiratie, inseamni ci Tonicul le
curge deja prin vine ...

¢ unde si pana unde sa

aiba morcovii si rosiile

vine? Hm, iatd ca se poate,
in urma unei stranii metamorfoze,
care a dat peste cap tot ceea ce stim
noi despre, lume, viata si legume.
[ar la originea acestei metamorfoze
std neglijenta unui biet extraterestru
in calduri.

lubirea, motorul
Universului

Carevasazica, intr-o zi cu soare,
trecea prin spatiul din preajma

Terrei 0 nava spatiald extraterestra,

Dar, pentru ca in spatiu notiunea de
zi nu isi are rostul, iar sori sunt mii
§1 mii de miliarde, s-ar putea intelege
cd §i cu nava spatiald ceva nu era in
reguld. Si cat adevar in aceastd pre-
supunere, caci, daca ne facem ure-
chile palnie (stelara, fireste), vom
auzi cum inlauntrul navei, pe un
anume coridor si in fata unei anumite
usi, deocamdata inchise, cineva isi
da frau liber hormonilor, nu, nu prin
metode ruginoase, ci behiind un
textulet de amor §i ficand propa-
ganda negativa rivalului sdu, Dar,
ghinionul naibii, se vede treaba ci
acesta era deja bine mersi la pijamale
cu finta amoarelor disperatului de
pe coridor. Fapt pentru care, in locul
unei fapturi delicate de sex impo-
trivit, isi face aparitia in cadrul usii
chiar rivalul, nervos, cu muschii
aprig infoiati sub un maieu purtat
mai mult pentru a pune in evidenta

fibra, decit in scopuri invesman-
tative.

Un ED arunci o Gola ...

Numai ca Ed, cel cu serenadele,
este mic, slabut si deloc tupeist,
astfel incdt este victima sigurd a
tapanului su rival. In ultimul mo-
ment, practicind optimismul si
vazand partea sdndtoasa a fugii, Ed
reuseste sa scape de furia acestuia,
Dar, din nou ghinion major, din
neatentie face ca o doza de Tonic
extraterestru sa scape in afara navei
si sd cada finalmente pe Pamant.
Unde, un betivan notoriu, pe
numele sau Grogh, il gaseste si il
utilizeaza in scopul dobandirii
suprematiei mondiale a persoanei
sale alcoolice — voi spune deci ca
Grogh doreste ca in locul elitelor,
conducerea omenirii sd revini
etilelor.

... $i un om de stiinta o
studiaza

in sprijinul lui Grogh vine un
farmacist. A carui inclinatie spre
malefic isi are adanci radacini in
traumele copilariei. Imaginati-va,
parintii sai il puneau sa manance
supa fierbinte!! Puternic sapat de
aceasta la baza credintelor sale
despre umanitate, umanism si
umanioare, farmacistul va face tot
posibilul pentru a se razbuna pe
oameni si legume. Si va deveni
mdna dreaptd a lui Grogh, fabri-
céand pentru acesta o bautura a cérei
formula este inspirata de Tonicul
pierdut in spatiu de Ed
loasa Grogha Gola. Aceasta beu-
turd are efecte cumplite asupra a

pericu-

toti si toate —oceane apar si dispar,
munti rasar din senin in mijlocul




campiel, iar alternanta deal-vale-
deal-vale este inversata, devenind
vale-deal-vale-deal (fapt pentru
care in balada populara ,,Miorita™
se da totul peste cap, maicuta
batrana comploteaza cu fluierul
de fag ca sa-i sterilizeze pe caini,
braul de lana se dovedeste a fi de
fapt biciul de lana, ciobanii euro-
penizati si fara prejudeciti pun
de un menage a trois, Soarele si
Luna au o mica fabricuta de arti-
zanat $i oferd spre vanzare cunu-
nile pe care le impletesc, pentru a
plati tratamentul Mioritei; sar-
mana, complet depasita de eveni-
mente, s-a retras intr-un azil din
insorita Oltenie, unde personalul
specializat incearcd sd-i laiasca
bucilaile, pentru a o readuce la
forma care a consacrat-0).

A innebunit papusoiu’ !
Dar partea cea mai pericu-
loasa a folosirii Grogha Gola este
data de efectul acesteia asupra
vegetalelor, care capata viata dar
mai ales o teribila dorinta de a
distruge totul in cale. De aceea,
multimile infuriate de morcovi,
tomate, napi, porumb, ciuperci,
piper si fasole, vor fi cei mai in-
versunati dusmani ai lui Ed.

Ehe, il uitasem pe Ed! Micul
extraterestru a fost trimis pe Terra
de catre completul de judecatd
care a cumpanit asupra felului in
care poate fi pedepsita neglijenta
acestuia. Numai ca operatiunea de
recuperare a dozei de Tonic nu a

s
Ny

a bit mor

-y
{/» the main thing is t

ur ;JI{:!‘.
sk from

sure he'll be able Fo help you.
~

decurs conform planului, si 1ata-1
pe Ed in ditamai incurcatura.
Aflat pe un Pamant in care raul si
mai ales ramul ii sunt dusmani, in
care fasolea te ia de gt si rosiile
te fac bucdtele, Ed nu are prea
multe sanse de scapare fard prie-
teni. Pe care i1 gaseste in persoana
unui savant si a fiicei sale. Evi-
dent, Doc, savantul, este trasnit,
iar masinile pe care acesta le-a
inventat au scapat complet de sub
control — spre exemplu, un Robot
Dulap, care il tine pe Doc intr-o
wcolivie de aur”, incercénd sa-l
protejeze si sa-l pastreze in cea
mai bund forma, chiar impotriva
vointei acestuia.

Apoi, Suzy, fiica savantului,
este, ma scuzati, 0 micd poama,
dar care nu este afectati de Grogha
Gola, precum celelalte, deoarece
este o poama la figurat — usurica,
fara profunzimi, cu chef de flirt
dar mai ales enervata de disparitia
lumii civilizate, adica a celei pro-
ducatoare sau consumatoare de
moda. Desi Ed este departe de a
semana cu modelul masculului
ideal care populeaza visele lui
Suzy. aceasta trebuie sa se multu-
measca cu atat, pentru ca Ed este
singurul ce mai poate restabili
ordinea intr-o lume in care Grogha

Q0:32.923

Gola a facut sa se ducd pe pustii
linistea si pacea magazinelor cu
rochii, pantofi si sulimanuri.

Sa razi, sau sa te joci?
Efectiv, nu stii ce sd faci mai
intdi. Pentru ca jocul este precum
story-ul si personajele. De aceea
am oferit un spatiu extins aces-
tora in incercarea mea de review
la Tonic Trouble. Dar, ca orice

joc din familia Rayman, am fost

intai cucerit de umorul candid,
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bra castelului din Nord, unde se
afla Grogh, intr-un canion plin de
lava si vartejuri in care Ed va trebui
sd zboare cu mare atentie si indema-
nare, intr-o oald cu presiune sau
intr-o piramida a puzzle-urilor, jo-
cul ne trece prin toate probele de

indemaénare si inteligenta necesare

Q1:12.85
01:35.00

usor naiv, al personajelor, de
abundenta de culoare, la propriu
si la figurat, de senzatia aceea de
lume pestrita in care orice este
posibil, dar nu pentru a curge mai
mult sange si a se intampla mai
multe nenorociri. Nu, surprizele
in Tonic Trouble sunt intotdeauna
placute, §i cu o oarecare tentd de
umor absurd, dar copildresc — o
aldturare fericitd ce caracteri-
zeaza foarte bine maniera UbiSoft
de a aborda jocul pentru calculator.

Apoi, este de bun augur
pentru jucatori varietatea locu-
rilor in care va ajunge, in piclea
personajului Ed. De pe o partie
de schi in campii, apoi in pestera
in care se afla Doc prizonier al
propriei creatii, apoi in cartierul
general al legumelor sau in um-

pentru a aduce la bun sfarsit actiu-
nea unui third person de tot hazul.
Si sd nu va mirati cand, la un mo-
ment dat, Ed va trebui sé se depla-
seze sarind cu un bat cu arc, sau sa
se dea pe fund in jos pe pantele
inzapezite ale muntilor!

Pina la urma, concluzia mea
este clara: daca vrei carosul cu care
umpli monitorul sa nu fie de siange.

joaca Tonic Trouble! Va fi mult mai

interesant sa storcosesti rosii si
fasole, decdt sd inoti in clasicele
cheaguri de sange. Mai ales pentru
mine, bucuria de a face varzi niste
morcovi a fost cu atat mai mare cu
cdt, in copilarie, am fost trauma-
tizat de parintii de pe marginea
supei, care imi spuneau mereu:
~Manénca si morcovii, pe aia de
ce il lagi in farfurie?”.

Mariaws




Michaeeeeeeeeeeeel!... Nu Jackson, ci
celalalt J... Michael Jordan care apare
pentru prima data intr-un simulator de
baschet

e cativa ani buni incoace

ne-am obisgnuit ca prin

noiembrie-decembrie
canadienii de la EA Sports si ne
bucure sarbatorile cu noi si noi si-
mulatoare ale sporturilor prefe-
rate. Cum la mine acest sport se
numeste baschet nerabdarea cu
care agtept sfarsitul de an este cu
atit mai mare atunci cind este
vorba de seria NBA Live. Daci anii
precedenti au constituit un voiaj
de placere pentru studiourile cana-
diene, nimeni indriznind sa atace
acest segment de piata, in acest an
situatia s-a schimbat. Microsoft a
ridicat manusa si a lansat la ince-
putul toamnei Inside Drive 2000,
un simulator de baschet foarte
reusit, iar Fox Interactive au in-
cercat §i ei mare cu degetul, doar
cd a fost prea mult pentru ei. Pe
fondul acestor aparitii, EA Sports
a lansat fard nici o frica, dupa cum
ne-a obisnuit, propriul lor simula-
tor NBA Live 2000, iar, daca o si
aveti suficienta rabdare sa par-
curgeti articolul pana la capat, veti
vedea §i de ce le-au lipsit scrupu-

NBA Action

Seria NBA Live este alaturi de
noi de o bucata buna de timp, NBA
Live 2000 fiind al saselea joc al seriei.
De la primul joc al seriei si pana la
ultimul s-a putut observa o evolutie
constanti, inspre bine, si de fiecare
datd am fost tentati sa spunem:
Gata! Pana aicil Mai mult de atat
nu se poate face in acest domeniul...
Si de fiecare dati EA Sports ne
contrazice. NBA Live 2000 a aparut
si el pe piata cu o serie intreaga de
imbunatatiri §i surprize dintre care
una ne furd privirea inca din rafturi.
Exclusive Michael Jordan in the
game!”... scrie mare pe cutie $i nu
trebuie si ne mire de vreme ce aceasta
a fost poate cea mai mare doleanti a
fanilor seriei, poate chiar mai mare
decat grafica superba si realismul
simularii. Pand acum, nimeni nu a
avut dreptul de a folosi numele lui
Jordan intr-un joc de baschet. De
data aceasta EA Sports a tras de
toate sforile posibile si ne-a mai
realizatun vis. Pe langa Jordan vom
putea juca si cu alte mari legende ale
baschetului american (Larry Bird,
Magic Johnson etc...) jucdtori care,
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desi s-au retras demult, unii chiar
au si murit, vor putea totusi fi achi-
zitionati in echipa ta si folositi in
liga.

Daca a disparut modul career
introdus de versiunea 99 a jocului,
au aparut in schimb altele mult mai
interesante dintre care de mentionat
este cel de ,,one on one with
Michael Jordan”. Toate simulatoa-
rele sportive lansate de EA Sports
anul acesta au avut un numitor
comun: introducerea expresiilor
faciale. NBA Live nu putea sa se
abata de la aceastd regula. Pe langa
faptul ca toti jucatorii seamini
aproape leit cu sosiile lor reale, mai
dispun si de nenumarate expresii
faciale prin care sd-gi exprime bu-
curia sau indignarea. Pentru o si mai
mare accentuare a spectacolului din
teren s-au introdus acele player cut-

scenes, care pot fi dezactivate in
cazul in care v-ti plictisit de ele
(mutare recomandata de altfel si
celor cu sisteme mai putin perfor-
mante).

Dar cele mai importante im-
bunatatiri au fost aduse gameplay-
ului §i Al-ului, modificari ce pot
scdpa unor ochi neavizati. Desi se
mai péstreaza inca o undi de ar-
cade, jocul incepe s se apropie
incet dar sigur de ceea ce inseamni
simulare. In primul rand compu-
terul este mai uman (Doamne, cum
sund termenul asta!) in sensul ca
face destule greseli, si, cel mai im-
portant, poate fi derutat cu fente
sau scheme tactice. Piruetele, fen-
tele s cross-over-urile nu mai con-
teaza acum doar la impresia artis-
tica, ci pot pune pe picior gresit
apararea adversa. Asta cu atat mai




mult cu cat computerul a inceput
sa se apere, iar pe nivelele mai
grele de dificultate chiar la sange.
Poate ca ar fi scapat tastatura de
citeva descarcari nervoase daca
jucdtorii nu ar fi sarit prea sus
permitand conducatorilor de joc
si puna capac pe slam-dunk unor
giganti precum Shagq sau Olajuwon.
Provocarea meciurilor este cu atat
mai mare cu cét calculatorul prac-
tic stie ce jucatori are in echipa si
le va folosi calititile din plin. In
semifinala conferintei am jucat
impotriva San Antonio Spurs si
Twin Towers (Duncan si Robinson)
m-au macelarit efectiv in spatiul
de trei secunde in timp ce Elie mi-
tralia de la linia de trei puncte. Norocul
meu cé Shaq si Kobe au prins o zi
de exceptie, ca si Fisher de altfel.

Tehnicalititi

Comentariul oferit de Don
Poier $i Reggie Theus este mai

/

mult decat reusit, desi la un mo-
ment dat va lasa impresia de
monotonie. In schimb, sunetele am-
bientale (crainicul silii, publicul,
jucdtorii) sunt de exceptie. De
altfel domeniul tehnic este unul
din punctele forte al jocului, gra-
fica, sunetele, engine-ul, absolut
totul este de exceptie. NBA Live
este genul de joc pentru care merita
sa stringi cureaua si sa faci up-
grade la calculator doar pentru a
juca cu toate setdrile la maxim.
inca odatd nu ma pot abtine sa nu
remarc extraordinara implicare a
publicului ce strigd, canta, fluiera
se manifestd exact ca in oricare
din salile americane, triieste efec-
tiv meciul. Nu inainte de a incheia
doresc sa amintesc de un alt ele-
ment la care s-a lucrat si anume
energia jucatorilor. Acestia obo-
sesc mult mai repede, in functie
bineinteles de implicarea lor efec-
tivd in meci, de aceea niste rezerve
solide sunt absolut necesare.

Schimbirile sunt acum mult mati
frecvente, iar motivul acestora nu
il mai constituie doar oboseala sau
numarul de faulturi comise ci §i
performanta din teren. Rateaza de

doud-trei ori cu acelasi jucator

singur cu panoul si ai sd vezi ce
rapid este inlocuit.

NBA Live 2000 inseamna
incd un pas inainte in domeniul
simulatoarelor 2000, pas care ne
demonstreaza ca incd mai sunt
resurse $i ne da sperante pentru
noi jocuri din ce in ce mai intere-
sante, mai palpitante $i mai rea-
liste. Este unul dintre acele jocuri
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Lever 4

ce poarta fara falsa modestie titlul
de ,.must have” si de aceea este
recomandat atat fanilor cat si celor
mai sceptici.

Claude




Planescaper.
Jovment 3

x

Un Fantasy-RPG de cea mai
buna calitate de la maestrii in
domeniu: Black Isle Studios

nterplay, o casa de jocuri ce

nu mai are nevoie de nici o

prezentare, incurajati de suc-
cesul imens pe care l-a inregistrat
Baldur s Gate, au mai scos pe piati
incd o bijuterie a genului RPG. Nici
de aceastd datd Interplay nu si-a
dat cu firma-n cap, tintind la super-
lativ! Au creat in cel mai strict sens
al cuvéntului. Ce? Convinge-te cu
proprii ochi, ¢ mie nu mi-a venit si
cred cind am vazut pentru prima
oard Planescape: Torment. Creato-
rilor de la Black Isle Studios, cred
eu, li s-ar potrivi foarte bine deviza
Origin: ,,We create worlds!” i sper
ca Origin-alii s nu se supere la
accastd afirmatie! Pentru cei care stiu
(ceilalti, care nu stiu, afla acum!)
Black Isle Studios ne mai pregi-
teste un titlu in care vom regasi cu-
vinte ca AD&D sau WOTC (expli-
catiile mai jos), acest joc numindu-se
Icewind Dale!

X

Univeeeeeeeeeeersul...

in care se desfasoard Plane-
scape: Torment este inspirat din
AD&D (Advanced Dungeons &
Dragons) un binecunoscut , player’s
universe” creat de cei de la WOTC
(Wizards Of The Coast). Engine-ul
folosit in Planescape: Torment este
Bioware Infinity Engine, acelasi ca
si in Baldur § Gate, dar, de aceasti
datd sensibil imbunatatit. Jocul po-
seda un Al superior, lucru ce se
reliefeaza in comportamentul inso-
titorilor de drum ai eroului princi-
pal Nameless One. Nu mai vorbesc
st despre grafica pentru ¢ nu mi-ar
ajunge, cred, patru pagini ca sa
povestesc toate minundtiile pe care
le-am vazut cand am jucat aceasti
capodoperd. Tot ceea ce pot sd spun,
fara sa trag prea mult méta de coada
(oricum n-aveam matid!) la acest
capitol este cd daca ti-a placut cum
arati Baldurs Gate atunci iti va

plicea cu sigurantd §i prezentul
titlu, iar dacd nu, iti va placea oricum!

Sir ... Nameless One!

Te vei trezi fara sa ai idee cine
esti, cum ai ajuns pe masa din
Mortuary si de unde ai atitea cica-
trici pe corp, mai multe decét ar fi
putut sa strangd o armatd de riz-
boinici intr-o campanie intreagi.
Morte, un craniu simpatic te va
ajuta si iti recapeti cateva amintiri
§i sd scapi din Mortuary, un loc in
care nu cred ca gi-ar dori sa ajunga
nimeni. Dar, cum pe lumea asta
nimic nu este gratis, la un moment
dat, Morte isi va da ,,arama” pe
fata si isi va dezvilui adeviratele
motive pentru care te-a ajutat pe
tot parcursul acestei aventuri! Si
nu este singurul... dar o sd vezi tu
atunci cand o sa-l joci! Nu cred ci
existd un RPG fira si aiba si niste
labirinturi pe ici pe colo, cici altfel




nu s-ar mai povesti (am luat-o
deja pe araturd de la atita jucat
Planescape)! Unde rimasesem?
Ah... Labirinturile pe care trebuie
si le strabati nu sunt grele, rareori
trezindu-te cu 0 mulime de monstri
pe cap, si, dacd o iei ,,batraneste”,
nu se poate ca sd nu treci mai
departe! De asemenea, trebuie sd
fii foarte atent la toate conver-
satiile pe care Nameless One le
va purta cu diferitele NPC-uri
(Non-Playing Character) intalnite
pe parcursul jocului, acestea ofe-
rindu-ti niste quest-uri care nu pot
fi decét benefice pentru perso-
najele tale, fapt care ma face sa
afirm cd Planescape: Torment este
un joc ce se bazeazd pe nuanta.
Un exemplu elocvent ar fi cd eram
in catacombe si m-am intdlnit cu
un ,,ghoul” care nu-si mai amintea

numele, te roagd s te duci intr-un
nivel inferior si sa-i cauti numele
pe un mormat. In schimb, daci te
oferi sd-i dai tu un nume nou vei
primi in jur de 5000 de XP (expe-
rience points), adicd egalul a 50
de monstri ,killariti” cu multa
sudoare pe mouse i tastaturd! Eh,
cum e cu nuanta?

Chestii misto, frate!

Lady of Pain iti urmareste
fiecare miscare pe care o faci in
orasul ei, Sigil supranumit §i,.City
of Doors”, un loc din care poti
pleca oriunde in existentd! Ambi-
guu? Stai s vezi mai departe!
Jocul in sine genereaza atributele
personajului tiu, in functie de
actiunile pe care le faci i questu-
rile pe care te hotdrigti sa le duci
la bun sfarsit. Moartea persona-
jului principal nu mai este un prilej
de supdrare (s), de multe ori fiind
foarte utild pentru a afla mai multe
despre Nameless One, uneori ne-
fiind posibil si treci mai departe
fara acest lucu despre care fiecarui
om 1i este fricd! Dar ce, am zis eu

cd Nameles One € om? Un ele-
ment inedit sunt tatuajele, niste
buciti de piele inscriptionate cu
diferite ,,rune” (simboluri) care-i
vor conferi per-
sonajului anu-
mite caracteris-
tici sau rezis-
tente. In schimb,
cu armele sta
altfel treaba! Alt-
fel, adica existd
arme de ,,folo-
sinta largd” (pot
fi folosite de ma-
joritatea perso-
najelor) si arme
unice care pot fi
echipate doar la
un singur perso-
naj $i caruia fi imbundtatesc ca-
racteristicile intr-o maniera diabo-
lica (in ambele sensuri ale cuvan-
tului!). Valorile obiectelor au fost
modificate, fata de Baldur s Gate,
unde vindeai un inel cu 1 sau 2 GP
(gold pieces), dupi ce te chinuiai
sd omori nu stiu cite . animalute”,

aici inelul are o valoare minima de
20 GP fiind astfel mai ugor si
stringi bani pentru ,zile negre’
sau pentru obiectele necesare
vietii de zi cu zi in Sigil: un scroll,
o sabie, un pumnal etc.

Contre

Au existat mai multe pareri,
ba cd n-are d’aia, ba cd n-are cea-
lalta, pareri pe care o sa incerc sa
le reproduc mai departe, bine-

inteles lucruri carora le puteti
acorda atentie, sau NU (asa cum
am facut eu!). Tot ceea ce pot sa
spun este cd nici o productie de-a
celor de la Black Isle Studios
n-a fost sa nu striluceasca prin
ceva, asa cum este si in cazul de
fata! Un aspect asupra caruia
criticii (mai mult sau mai putin
avizati) au insistat foarte mult
este volumul de dialog pe care
trebuie sa-1 suporti ca sa duci la
bun sfarsit majoritatea questu-
rilor, armurile, care nu prea exista
in acest joc, sistemul de vraji, ca
n-ar avea prea mare spectaculo-
zitate graficd si mai sunt. Cred
ci sunt in asentimenul tuturor
cand afirm ca: Nimeni nu este
perfect, domnilor!

Englezul are o vorba ,,it’s a
must play” (trebuie sa-1 ,,plei™!),
asupra céreia nu am nici un dubiu
~and as vrea sa descriu in citeva
cuvinte Planescape: Torment!
Ah, uitasem cea mai ,,culd fazi”!
Daca ,,mori” nu este nici o pro-
blema, pentru ca esti nemuritor!!!

Rack-leay One

Date tehnice

Gen: RPG

Producitor: Black Isle Studios
Distribuitor: Interplay

Ofertant: Best Computers
Tel:01-3147698 Fax:01-3147699
Sistem recomandat: P [I 266 MHz
64 MB RAM, MMX, 3DFx,

Win 95/98

Grafica:

Sunet:

Gameplay:

Feeling: 20/20
Storyline: 05/05
Impresie: 10/10




Review

JFlanker 2.0

... §i asa au aparut adevaratele

simulatoare

acd nu as scrie acest

articol, as avea poate

dreptul sd spun ¢d nu am
cuvinte capabile sd descrie acest
Jjoc cu adevarat formidabil aparut
in lumea simulatoarelor pentru PC.
Gradul de uimire n fata realizarilor
extraordinare din orice domeniu
variaza mult de la o persoani la alta,
dar cred ca Flanker 2.0 va pro-
duce pentru multi pasionati (si nu
doar pentru ei) uimirea absoluta.

Gradul de accesibilitate

Din céte s-a putut observa din
demo-ul pe care LEVEL l-a pus la
dispozitia cititorilor, Flanker 2.0,
care face parte din DIGITAL
COMBAT SERIES lansati de SSI
(serie din care mai amintim Silent
Hunter II i, probabil, Destroyer
Command), este mai mult decit o
simpléd simulare aviatici — este o
realizare tehnica remarcabila pro-
dusa de echipa rusi care a adus pe
lume SU-27 Flanker, simulator a
carui calitate gi-a lasat amprenta
asupra posteritatii. Trebuie insa sa
ii avertizez pe cei care cauti distrac-
tia facila ca Flanker 2.0 este distri-
buit de SSI, ceea ce este sinonim
cu realismul dus la extrem, fird
elemente arcade. Nivelul de difi-
cultate (inteligenta si agresivitatea
unitifilor) poate fi setat doar in
misiunile editate de utilizator. In
Flanker 2.0 este nevoie nu doar de

indemanare, ci §i de vointa, fapt care
duce la o abatere de la termenul de
,»joc” asa cum il percepem in cazul
celorlalte aparitii in domeniu. Pentru
Flanker 2.0 trebuie sa fii cu adevirat
pasionat de tot ce inseamna zborul
supersonic. Daca nu esti pasionat
de asa ceva, sunt sanse mari sa devii
dependent dupa ce il vezi.

Munca la Flanker 2.0 a fost,
dacd nu titanica, cel putin covarsitor
de grea; o mare parte din informatie
a fost obtinutd de la Departamentul
Rus al Aparérii, iar simulatorul este
rezultatul unui efort international:
echipa de producatori este localizati
in Rusia, distribuitorii in Regatul
Unit, beta-tester-ii in Canada, Scan-
dinavia, Asia, peninsula Balcanici
§i ,.,cam peste tot altundeva”, dupa
cum aflam din manual. Unul din
marile merite ale acestui super-titlu
este acela ca, spre deosebire de multe
alte simulatoare aparute in ultima
vreme, se comportd onorabil pe un
Pentium la 200 MHz cu 32 MB RAM,
cu toate cd nu are nimic impotriva
instaldrii pe un Pentium IIT la 600
MHz cu 128 MB RAM. Eu unul
am rulat Flanker-ul 2.0 in configu-
ratia maxima (detalii grafice si su-
nete, inclusiv fumul emis de hornuri
si fabrici) pe un K6-2 la 400 MHz,
cu 32 MB RAM si cu Voodoo Ban-
shee si nu am observat scideri
drastice de performanta decit in

momentele in care survolam linistit
oricare din oragele peninsulei Cri-
meea, peninsula careia i s-a acordat
privilegiul de a servi drept teatru
de razboi in acest simulator (de
fapt, se repeta situatia din versiunea
anterioard a Flanker-ului).

Secret supersonic

Su-27 Flanker si urmasii lui
sunt unele din cele mai performante
avioane din istorie, pasari de foc
nascute din gheata Razboiului Rece.
Nu se poate spune cd existenta
acestor superavioane a fost ugoara:
designul initial a suferit din cauza
multiplelor probleme tehnice, iar
disparitia gigantului sovietic si co-
lapsul economic care a urmat au dus
la blocarea procesului de productie
si cercetare. Prin urmare, Flanker a
fost privat pentru o lunga perioada
de timp de accesul la pozitia de cel
mai bun avion tactic al lumii.

Istoria Flanker-ului a fost atit
de problematica incét nu de putine
ori a existat riscul ca acest articol sd
nu mai aiba subiect. Totusi, Uniu-
nea Sovieticd avea mare nevoie de

cel putin un tip de supersonic care
sd poatd face fatd pericolului
american reprezentat de F-15.
Astfel au aparut atit Su-27 cit si
MiG-31, a ciror functie urma si
fie aceea de interceptor cu raza
lunga de actiune, inlocuind demo-
datele Tu-128, Su-15 si Yak-28P.
Prototipul Flanker-ului (T-10-1)
a zburat pentru prima daté la 20
mai 1977. Zborul celui de-al doilea
prototip s-a finalizat prin moartea
pilotului, fapt ce a dus, impreuna
cu mii de alte probleme, la o re-
proiectare a supersonicului. Occi-
dentul, cu toate ca satelitii de
spionaj au facut cateva fotografii
neclare, nu a stiut nimic sigur
despre noua amenintare rosie pina
in 1985, cand Sukhoi OKB (biroul
de proiectare a Flanker-ului) a di-
fuzat pe canalele publice de tele-
viziune un documentar compus din
imagini statice. Analistii au crezut
cd era vorba de o copie a design-
ului unor avioane americane fai-
moase: F-14, F-15 si F-16. De fapt
similarititile dintre modele erau
solutii la probleme comune in ceea
ce priveste designul avioanelor, de
care se lovisera atat occi-
dentalii cat si rusii. Acum,

la sfarsitul mileniului,

lasand Tn urma istoria

cu problemele ei,

Flanker-ul a de-

venit un adver-




sar mortal pentru orice tip de
unitate, fie ea aeriand, maritima
sau terestrd.

Performante

Péna nu demult credeam ca
stiu ceva despre avioane; doar
jucasem destule simulatoare, ci-
tisem destule reviste de specia-
litate s1 urmarisem destule docu-
mentare pe Discovery. Totusi mi-am
schimbat brusc pérerea dupa ce
am citit manualul care vine alaturi
de CD in cutia Flanker-ului 2.0.
Din lipsa de spatiu v spun doar
cd este o capodoperd, un veritabil
manual de zbor, complet, detaliat,
alb-negru (aspect, spun eu, ne-
esential) i extrem de gros; abunda
in scheme, explicatii, date tehnice
despre armament si unitati mili-
tare americane §i ruse. Sincer, ar
fi fost jenant ca un asemenea simu-
lator sa fie insotit de o brogura.

Jocul uimeste prin aspectul
grafic exceptional. S vi dau un
exemplu: pe ldnga campania si
pachetul de misiuni independente

puse la dispozitie de producatori,
jucdtorul are posibilitatea de a-si
crea propriile misiuni/campanii,
printr-un editor extrem de bine
facut si ergonomic. Editorul per-
mite plasarea oricdrui tip de ve-
hicul pe sol, pe apa, in apa sau in
aer; daci nu stifi ce si alegeti,
consultati enciclopedia 3D a si-
mulatorului, care contine tot ce
v-ati putut visa, de la supersonice
si armament sofisticat la autobuze
IKARUS si locomotive electrice
— vi garantez cd n-ati mai vazut
asa ceva de la Transport Tycoon
incoace. Am profitat si eu de
aceasta optiune si in curdnd zbu-
ram deasupra peninsulei Crimeea
pe un traseu hotarat de mine (ma
hotardasem sa decolez cu un Su-
27 de pe unul dintre aeroporturi,
desi puteam si plasez in Marea
Neagra portavionul Kutuzov si
sd md catapultez de pe el cu un
Su-33, singura ,,specie” de Flan-
ker care poate ,pluti”). Way-
point-urile m-au plimbat prin
toatd zona, am vizitat litoralul
rusesc al Pontului Euxin §i am

remarcat c¢a in Flanker 2.0 sunt
reproduse toate statiunile, orasele
si satele din peninsula si inca nu
oricum, ci cu ajutorul unor imagini
extrem de fidele preluate prin
satelit (de altfel, toatd peninsula
este reprodusd metru cu metru
dupa date reale). Setarile din edi-
tor permit modificarea stirii vre-
mii (se poate seta desimea cetei,
altitudinea stratului de nori; eu am
facut imprudenta sa exagerez cu
slide-bar-urile si m-am trezit intr-o
atmosfera laptoasa cu vizibilitate
zero), precum si orele la care
incepe §i se termind misiunea.
Cine e pasionat de lumini, infra-
rosu §i lund plind poate sa de-
coleze la miezul noptii (recomand
asta celor care stiu sa aprecieze
senzatia de ,,scufundare” in
atmosfera jocului). Noaptea e un
bun prilej pentru a observa
exagerarea” detaliului grafic:
producitorii au respectat chiar si
harta cerului, concluzie la care am
ajuns dupd ce mi-am dat seama
cd sapte dintre milioanele de
puncte de pe cer nu sunt sapte
puncte agezate aleatoriu, ci Carul
Mare.

De la umbre real-time, orase
cu mii de cladiri, fabrici, linii de
inaltd tensiune, porturi, terminale
feroviare si cai ferate, la bordul
Flanker-ului, reprodus fidel dupa
modelul real (inclusiv display-

urile, care sunt in rusa, desi exista
optiunea de a le traduce in en-
glezd) si oglinzile retrovizoare,
totul este desenat cu o mare
minutiozitate. Avioanele se com-
portd normal, supunidndu-se
absolut tuturor legilor fizice (fapt
care poate aduce mari probleme
neinitiatilor in cazul oricdrui tip
de luptd; o parte din aceste pro-
bleme pot fi rezolvate urmand
lectiile detaliate din sectiunea
Training). Ceea ce enerveazi este
timpul mare de incarcare i muzica
rizboinicd obsedantd, intonata de
un cor barbatesc. Din fericire
poate fi dezactivata din meniul
care controleazd volumul vocii
computerului de bord, al zgomo-
tului motorului, al sunetelor pro-
duse de arme etc.

Al-ul nu lasa deloc de dorit.

Date tehnice

Gen: Flight-sim
Producitor: Flying Legends
Distribuitor: SSI
Ofertant: Monosit Comimpex

Sistem recomandat: P 200 MHz
64 MB RAM, MMX, joystick,
multiplayer, 3DFx, Win95

Grafica: 19/20
Sunet: 14/15
Gameplay: 28/30
Feeling: 19/20
Storyline: 05/05
Impresie: 10/10

Tel:01-3302375 Fax:01-3306351

Ganditi-va doar la faptul ca pilotii
virtuali stiu cam tot ce scrie in
manualul simulatorului, isi cunosc
bine avioanele, se folosesc de alti-
tudine, de starea vremii si de pu-
terea motorului, sunt licentiati in
fizica zborului si aplica fard jena
mdsuri evazive. Wingmen-ii (atét
inamici cat si aliati) nu ezita sa
coopereze §i sa rispundd prompt
la ordine.

Ne vedem la Sevastopol

Flanker 2.0 are suport pentru
multiplayer, pe care va sfatuiesc
sd-] incercati doar dupd ce v-ati
familiarizat cu zecile de taste si
combinatii de taste necesare pilo-
tarii eficiente. Repet, Flanker 2.0
a depasi cu mult ceea ce in termeni
uzuali se numegste ,,joc”. Este un
simulator serios, matur, o realizare
de exceptie, din orice punct ar fi
privit. Prin toate acestea simula-
torul distribuit de SSI da o lovitura
serioasd concurentei, care va trebui
si dea dovada de genialitate pentru
a-1 detrona pe noul ,,imperator”.
Pana atunci, va voi fine la curent cu
luptele pentru putere in domeniul
simulatoarelor de zbor pentru PC.

ATENTIE! Flanker 2.0 nu
ruleaza decit la o adincime a

culorii de 16 bifi!
Mche




De la Flanker-ul celor de la SSI 1a Hornet-ul
celor de la DI e doar un pas... mic pentru om,
un salt gigantic pentru omenire

criu acest articol sub in-

fluenta puternica a lui

Flanker 2.0 de la SSI, asa
cd am dificultdti in a-mi pastra
impartialitatea. Totusi, nu cred ca
e cazul sa-i plang prea mult de mila
Super Hornet-ului, pentru simplul
motiv ca avem si de data aceasta
de-a face cu ceea ce se numeste
flight-sim in toatd puterea cuvantului.

Ascendenta faimoasa si
alte amanunte

Shakespeare repezea asupra
lumii una dintre intrebarile lui incu-
ietoare: ,,What’s in a name?” in

fond, numele a ceva nu e decit un
simplu nume... in cele mai multe
cazuri, dar in lumea jocurilor, in
general, i in cea a simulatoarelor,
in particular, numele este primul
lucru care iese in evidenta si ataca
punctul sensibil al pasionatilor:
speranta cd jocul/simulatorul
anuntat va fi ceva nemaivizut,

nemaiauzit §i nemaijucat. in aceste
conditii, Super Hornet ar trebui s
fie o productie superbestiald, daca
ne gandim ca producatorii lui sunt
Digital Integration, ,,vinovati” si
de Apache Longbow, Hind si F-16
Fighting Falcon. De fapt, lucrurile
nu stau chiar asa.

Unul dintre elementele cu ste-
cher la public de care vorbeam mai
devreme sunt animatiile, menite a-I
face pe jucdtor sa uite c¢i a instalat
un flight-sim si sa aiba senzatia ca
se afla undeva la cinematograful
.»Patria”, urmirind cu atentie sporita
Titanic-ul. Analogia nu e intdmpla-

toare, dat fiind faptul ca secventele
cinematice sunt produse cu acelasi
software si aceleasi platforme de
renderizare ca §i gigantii in ale
animatiilor, adica Digital Domain
(care a pus umarul la producerea
Titanic-ului) sau Foundation Ima-
ging (care s-a jucat de-a Babylon 5).
Intro-ul din Super Hornet necesita

chiar floricele, altfel

0 5a vi se cam faca foame de-a
lungul celor nu mai putin de 7 mi-
nute §i jumatate cit tine enormi-
tatea asta de animatie.

Avionul care da titlul simula-
torului in discutie se afld inca in
perioada de testdri la Centrul de
Teste Navale din Patuxent River,
statul Maryland si apare in toate
analizele ca cel mai nervos super-
sonic al inceputului de mileniu, cu
roluri multiple: avion de atac cu raza
lunga de actiune care poate decola
atdt de pe aeroport cit si de pe
portavion, imun la fluctuatiile vremii
§i capabil de orice tip de misiune, la
fel de periculos in lupte aer-aer si
aer-sol.

Vreme de razboi

Producatorii pretind ¢i nu au
uitat nimic in ceea ce priveste mo-
delul avionului, mai ales ci testirile
au fost facute in parte, ca de fiecare
datd, de piloti profesionisti care au
incercat ,live” F/A-18E-ul. Acest
model pretinde a fi mult mai bun
chiar i decat cele produse anterior
de insdsi Digital Integration si
contine toate facilitatile auto-pilot-
ului din varianta reala: evitarea
formelor de relief, mentinerea alti-
tudinii, selectarea automata a di-
rectiei, aterizarea automatd pe port-
Nici

avion etc. consumul de

combustibil nu e

inventat, ci variaza, ca si in
realitate, in functie de altitudine.
Unul dintre elementele de
maximi atractie ale Super Hornet-
ului este puntea portavionului,
care apare pentru prima oard ca in
realitate, adicd plin de controlori
de zbor, sisteme Fresnel, de ateri-
zare, accidente de trafic. Puntea

.este cu adevirat interactiva, asa ci

nu o datd mi s-a intamplat sa il
calc pe nefericitul care agita in fata
mea bastoanele luminoase, exe-
cutand unul dintre cele 15 semnale
de ghidare.

Odata decolati de pe U.S.S.
Ronald Reagan (operatiune care in
realitate dureaza 45 de minute) sau
de pe aeroport, ¢ cazul sd va arun-
cati in luptd intr-una din cele doua
zone de rizboi: Marea Barents si
Oceanul Indian. Fiecare din cele
doud campanii incepe cu un fil-
mulet al cirui scop nu poate fi altul
decit cresterea nivelului adrena-
linei din sange. In Marea Barents

Jucdtorul are ocazia de a se lupta

cu o intreaga flota rebeld rusi, care
violeaza spatiul nordic delimitat
de NATO. Pe langa incilcarea
tratatelor, flota cu pricina se face
vinovata si de trimiterea subma-
rinului U.S.S Arizona, mandria
americanilor, pe fundul cazii.
Oricat de enervat ar fi jucitorul,




trebuie sa giandeasca la rece §i sé
priveasca realitatea in fatd: o s
aiba de-a face cu MiG 29 51 Su 27,
ceea ce nu suna prea linistitor.
Daci totusi nu s-a saturat de tabla
ruseascd, campania din Oceanul
Indian ii oferd o noua ocazie de a
se lua din nou de piept cu MiG 29,
care acum vine insotit si de nu
atdt de imaginarul Mirage 2000.
Ambele zone, deosebit de dure,
oferd spre apdrare/distrugere nu
mai putin de 20 de tipuri de nave
diferite, 30 de tipuri de vehicule
si 25 de tipuri de avioane. $i inca
ceva: toate cele 40000 de mile
patrate sunt reproduse fidel dupa
imagini preluate din satelit.
Engine-ul 3D este bazat pe
Direct3D si ofera suport pentru
MMX si 3DFx, 16 biti de cu-

loare, iluminare color dinamica si
umbre real-time. In joc apar orase,
sate, porturi maritime, aeropor-
turi $i combinate industriale.
Producatorii au folosit ceea ce se
numeste ,.micro-texture”, care
permite mentinerea detaliului
grafic chiar si la apropiere si astfel
da un plus de realism zborului de
micd altitudine. Asta ar trebui sa
fie o veste buna pentru cei care
vor sa simtd cum e zborul la 70 de
metri de pamant cu Mach 1.

Céand se lasa noaptea

... Super Hornet are solutia:
FLIR, infrarosu, verde aprins,
spuneti-i cum vreti. Insa, dacda ma
gandesc bine, prefer sa zbor pe
intuneric, pentru ca grafica, desi
e ridicatd in slavi de producétori,
nu prea m-a incantat. Nu pot
spune cé este dezastruoasa: marea
aratd bine, norii sunt tridimen-
sionali, carlinga este complet 3D
si interactivi (toate display-urile
pot fiactivate cu ajutorul mouse-
ului, un mare PLUS pentru simu-
latorul in discutie), dar F/4-18E
Super Hornet aratd, la o viziune
de ansamblu, riu. Totusi, grafica
are multe elemente comune cu

F-16 Fighting Falcon, ceea ce ar
putea atrage acea categorie de
gameri care face abstractie de as-
pect. Cu sigurantd insa nu i1 vor
atrage cerintele de sistem (care nu
se justificd): Pentium 233 MHz

(preferabil Pentium II la 300
MHz) cu minim 64 (preferabil
128) MB RAM. Nu mai adaug
decat ca Flanker 2.0 merge si cu
32 MB RAM (in vest asemenea
considerente nu au valoare, dar
aici nu e vest).

Daca totusi va tine calcu-
latorul si vreti sa va simulati cu
Super Hornet, selectati pe Train-
ing §i, cel mai important, stati cu
manualul in fata. Fard cartulia
simulatorului (care nu e rea deloc,
ci contine informatii detaliate

despre avion, portavioane, arme,
misiuni etc.; capitolul despre ra-
dar are cam doudzeci de pagini,
asa ca nu uitati sa aprindeti
veioza cand va f1 cazul) nu aveti
nici o sansd sa va miscati de pe
loc, ce sd mai vorbesc de lupta,
manevre s.a. Desi am ciulit ure-
chile la maximul admisibil, nu am
detectat nici un fel de voce (poate
au implementat un instructor
mut...)

La capitolul Al, jocul std
binisor: odata ce te-ai trezit cu
un fighter inamic in coad, e cazul
sa iel masuri evazive, si executi
lansari disperate de chaff si flare
sisi folosesti la maxim sistemele

Gen: Flight-sim

Producitor: Digital Integration
Distribuitor: Titus

Ofertant: Best Computers
Tel:01-3147698 Fax:01-3147699
Sistem recomandat: P [1 233 MHz
64 MB RAM, MMX, 3DFx.
joystick, Win 95/98

Grafica:
Sunet:
Gameplay:
Feeling:
Storyline:
Impresie:

ofensive si defensive oferite de
avion, cum ar fi ,Headlock”-ul
(sistem care permite selectarea
tintelor in functie de pozitia capului
pilotului). inainte de asemenea
intalniri recomand totusi misiunile
de training. Daci nu v ajunge ceea
ce vi oferd jocul, incercati multi-
player-ul, mod in care puteti face
pietoni din 24 de amici, demon-
strandu-le ca cerurile nu sunt teren
de joaca.

F/A-18E Super Hornet este
destul de bun, dar la cata agitatie
s-a consumat in jurul lui, putea fi
cu mult mai bun. Desi Super Hor-
net e o combinatie de elemente cu
mare priza la public, mai are de
parcurs cateva versiuni pana la
statutul de ,ultimate simulator”.
Si, cu toate cd la E3 simulatorul
celor de la Digital Integration a fost
privit cu admiratie, eu unul ma voi
intoarce linistit la Flanker 2.0, fara
mustrari de constiintd legate de
dezinstalarea unui joc sau altuia.

Mike




sosit momentul s piasim

din nou in lumea miste-

rioasa i plind de peripetii
care cu sigurantd va trezi multe
amintiri vechi si placute in randul
veteranilor jocurilor pentru calcu-
latoare. Din aceastd lume ,,miste-
rioasd” nu putea si lipseascd mai
vechiul nostru prieten (zis si | ta-
ritorul”) pe numele sau adevarat
Jim care revine in trombi pe scena
dupi o disparitie de lungi durati.
V-a fost dor de el? Sunt convins ci
foarte mulfi dintre gameri sunt
foarte incdntati de aceasti realizare
acelor de la Interplay, mai ales ci

Jim Viermele Pamantului revine...
De data aceasta imbricat intr-o
haina tridimensionala!

de data accasta este C Kul care va va prezenta in

vorba despre .
o versiune 3D. C

Ei bine, dragii
Snake-ului, si
stiti cd Viermele Jim
s-a intors mai pu-
ternic ca niciodati
si este gata s isi
facd debutul pe cal-
culatoarele noastre cu
noi aventuri in taramul
realitatii virtuale. Pentru
a afla mai multe infor-
matii, vd recomand si
rdmaneti alaturi de Snei
u

RN 4

continuare cateva informatii
despre acest joc.

\ Citesti si...
LY castigi!

Mda...Buni
ssseara dragi cititori si
bine ati venit pe frec-
venta LEVEL. Ne
aflam la 2345 mm fati
de nivelul marii alaturi
de un domn care nu
mai are nevoie de nici
o prezentare. Numele
sau este... Jim Earth-
Worm. Prima intre-
bare pe care ag dori sa
o adresez domnului
Jim (asa ca de la sarpe
la vierme) vine in urma
unei curiozitati care nu
imi dd pace ,.de trei zile-
ncoace™: Jim, nu ti-e fricd
de pasari?...Da...si eu la
fel. Dar sd revenim la su-
biectul care ne intereseaza si
sd il rugdm pe ,,vierme” si ne spuni
cateva cuvinte despre noul siu rol.
Dragi mei gameri, dupa cum
ati putut sa va dati seama, este
vorba despre un joc in care am
incercat sa adoptam un nou look
care sd scoatd in evidenta trasaturile
mele masculine de exceptie. Putem
spune cd astfel am reusit sa intrim
sinoi (toti cei care jucim in aceasti
noud realizare) in randul lumii 3D,

fapt care ne bucurd enorm. Sper
cd §i pe voi!

Am vorbit cu cei care au con-
tribuit la realizare si, dupa lungi
discutii, am hotarit ca trebuie ca
EarthWorm Jim si aduci ceva nou
si original, sd aducd o actiune
incitanta §i in acelasi timp plind
de haz. Rezultatul este, dupi pa-
rerea mea de vierme, unul destul
de reusit si sper sa v placi.

Despre joc...

Se pare ca de data aceasta
prietenul nostru Jim este hipno-
tizat (se poate spune si ci este
trimis in lumea viselor) de o vaca




(da, da...ati auzit bine) nebuna.
Viermele nostru se trezeste intr-o
lume fanta 0 lume care nu este
natiei sale. M trd va fi
aceea de a il ajuta pe Jim sa eva-
deze din aceastd lume. Cum? Pai...
este foarte simplu. Va trebui sa
stringem cdt mai multe ,,mar-
mure” (o traducere liberd din limba
engleza - marbles) care il vor ajuta
pe Jim sé se intoarcd in lumea reald.

Pe parcursul jocului ne vom

intalni cu tot felul de personaje care
fi

mai de care mai haio. um ar f
Psycrow sau Evil the Cat. Mai
precis, fiecare nivel este populat
cu personaje care ne vor face si
zambim atunc vom vedea.
t foarte mult
yampires.

Mie mi-au p

Disco Zom
EarthWorm Jim este un ade-
varat ,atlet”. Asta pentru cd acesta
i efectueze cele mai

pe diferite obstacole il va ajuta
rte mult pentru ca ,,marbles”

in cele mai triznite

locuri. Bineinteles

cd Jim nu pute

plece in aceasta

lume plind de pe-

ricole férd a fi inar-

mat. Astfel cd acesta

va avea un pistol

cu care v

trage si din sariturd

si care il va ajuta

foarte mult atunci

cand vor aparea dus-

mani. De data aceasta

prietenul nostru

va avea de infrun-

tat nu mai putin de

30 de personaje cu

figuri deosebit de ,,expresive” care
vor juca rolul inamicilor. Pe langa
pistol, Jim mai are si un fel de
»bici” care de fapt este este
,chestia aceea a la Oblio” pe
acesta o are pe cap.

Vierme vierme, da...

Din punct de vedere al
graficii nu cred ca ar fi de spus
foarte multe lucruri. Or
buie mentionat faptul ¢
sonajele §i precu
celelalte elemente din
EarthWorm Jim
sunt realizate la
fel ca intr-un
desen animat,
idee care mi se
pare destul de

yutd si ori-
ginala.

EarthWorm
Jim poate fi ju-
cat pe un Pen-

tium 166 MHz si 32 MB RAM
dotat, bineinteles, cu o placd 3D.
Eu am incercat s joc pe un
astfel de calculator gi nu prea mi-a
placut cum a rulat. Tocmai de
acee ecomand sa il jucati pe
un Pentium 200 MHz si 64 MB
RAM pentru a fi siguri cd nu
intampinati nici un fel probleme.

Parerea mea este ca FarthWorm
nat micilor
gamerl, dar care poate fi jucat fard
nici o problema si de cei care stau

Jim este un joc d

toatd ziua cu nasul intre strategii
i nu va ramane
cati pentru ci in

fond...ce aveti de pierdut?

ibd Swake

Review
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Gen: Aventura
Producitor: VIS
Distribuitor: Interp

Tel:( T6¢
Sistem recomandat: P 2
32 MB RAM, MM 3D
i tick, Win

Grafica:
Sunet:
Gameplay:
Feeling:
Storyline:
Impresie:




continua!

foarte multi
111 shooter-ului au
reusit sa termine toate
misiunile din D
la final gi-au pus
‘um ce va urma?

Omn satl..
fiind concurent

considerat estul gen, mi se

i de la Outrage

firme si sa s¢ ta ¢
tinuare a unui joc care a cun

bil in randul

add-c
nary.

noi, car

misiunile din ultima versiune nu-
mitd Descent 3. Bineinteles ci de
data @ 1 vom porni mult mai
increzdtori ,,la drum” avénd in
vedere ¢d am acumulat niscaiva
dinstalatiinc
I, NU vom avea prx

a timpul potrivit,
use, eu zic si ne
it
am la razboi. Capul
it bine!!!

Fly and kill...

Pentru a putea juca Des
ary va trebui sé

Deseent 3:

Va recomand sa efectuati o revizie
completa a navei pentru ca... aventura

instalatd pe hard-urile noastre.
locmai de aceea recomand celor
e au terminat acest joc sd nu

la efectuarea operatiunii

intat §i in ultima versiune
acestui joc. Insd de data aceas
nu vom mai ibilitatea de a
ctiona i, la suprafata™ dupa cum
isnuit in ultima aparitic a
Astfel ¢d in majori-
tatea misiunilor vom fi din nou

un ceva
: Nu era

cazul!!!
Dat fiind faptul c¢i avem de-a
face cu un add-on, mi se pare nor-
mal sd avem ,,cateva” misiuni noi

care le produc ace
are ne-am obi
nuit, adica unel
loase, transpuse

printr-o combinatie de foc, flash-

uri §i zgomote puternice. Sunt

convins cd cei care au jucat De-
1t 3 isi aduc aminte de

ncussn, Laser, Homing sau |

palm. Asta pentru ci acestea sunt
va din armele care echipeaza

nava no

dato



(de parca ar mai fi

spun) pentru ca altfel

ti intdimpina probleme la ochi-

rea inamicilor (mai ales atunci
cand veti tr

a mai aduceti
amint
de Tubbs sau
nu? Aha, da... mi se pare nor

sd nu va aduc

i-ati pulver cu un

‘oncussn data trecuta. Lasati-1 pe

Snake s v ateze memo-
1, Gunsling
Orbot nu sunt altc

vor incerca si de data

ne opreasca din drumul nostru

torie. Dar se pare ca ar-

mele noastre nu au fost (si nu cr

amintit inainte, vom mai
intalni zece ,,exemplare” noi,
dotate cu d e nivele de inte-
ligenta care la prima intalnire ne
vor surprinde prin darzenia cu

care vor lug sta inseamns

de da
maib

mai potrivit tip de armé. Eu m-am
wins de acest lucru atunci

litatea misiu-
nilor (asta
daca

parte mult
mai reusite),
dar eu, to-
tusi, imi p

caremiemi
pérut cea mai

Inainte
de a inchei
trebuie
spun cd pen-
tru a putea
juca Descent 3
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JVota LEVEL
Grafi 17/20
Sunet:

Gameplay:

Storyline:
Impresie:

bani pentru upgrade! Eu unul am
t si mi-a spus ca sunt salariat i
de din banii mei.
Asta e!
Cam atat despre acest joc, mai
i -on, care din pacate nu
se ridica la inaltimea primului j
oarta numele /

darc nu cun

secretele




Primul pas citre viata virtuali a fost
facut... Omenire, pizea!!!

rima datd cand am auzit de

ideea acestui joc nu mi-a

venit sd cred efectiv ¢ ci-
neva doreste sa faca asa ceva. Nu
mai spun cd m-a cucerit aproape
instantaneu si de atunci acest joc a
fost trecut frumos pe lista mea de
,Most Wanted”. Inca de pe atunci
am spus ci The Sims, dacd va fi
conceput ca un joc on-line, dedi-
candu-i-se un server, va face ra-
vagii, va surclasa orice joc aparut
vreodatd pand acum, chiar i Quake
sau Brood War. Imaginati-va numai
ce ar insemna sa poti controla un

personaj virtual (asa cum probabil
ne-am dori noi s fim si sd aritim in
realitate) intr-un oras aldturi de alte
sute, mii adunati de prin toate col-
turile lumii; sd mergi la serviciu, la
chefuri, sa te casatoresti, sd ai copii...
Nu mica mi-a fost surpriza cand am
vazut versiunea finala a jocului si
am constatat nu numai ca nu existi
aceastd posibilitate, dar nici micar
nu are suport pentru multiplayer.
E absurd, un asemenea joc, o ase-
menea idee §i s fie ignorat poten-
tialul de multiplayer. Pana si RPG-
urile au ajuns sd aibd multiplayer,

iar The Sims nu. Sincer am fost
foarte dezamagit, ca intreaga redac-
tie de altfel.

Dar acest neajuns nu ne-a
impiedicat sd jucim in continuare
si sa descoperim incetul cu incetul
cit de frumoasa poate fi viata unui
om aldturi de un computer.

Sus in deal e o casi

Cei mai multi dintre voi stiu
deja, The Sims este un joc in care
controlezi un omulet sau o familie,
pe care trebuie practic sd o treci
prin toate incercdrile vietii. Crearea
personajului este destul de simpla,
un nume, o inféatisare $i citeva
atribute carora le distribui niste
puncte pentru obtinerea perso-
nalitafii lui. Apoi suntem aruncati
intr-un cartier (unicul prezent in joc
si care nu are loc decit pentru zece
case) unde fie vom cumpara una din
casele deja indltate fie o parceli de
teren pe care sd ne construim casuta
alba — cuibusor de nebunii.

Construirea casei nu este un
lucru foarte greu, dimpotriva, este
un exemplu de simplicitate. Punem
nigte perefi, ii tapetdm si apoi
umplem golul dintre ei cu diverse
piese de mobilier sau alte ustensile

casnice. Cum resursele binesti
inifiale sunt destul de limitate, este
bine ca inainte de a ne incerca
talentul de zidari s cumparim
strictul necesar (un pat, o masi,
un frigider ceva acolo) ca si nu
avefi surpriza de a rimane fara
finante si cu casa goala. Jocul, din
picate, oferd o varietate destul de
micd a obiectelor casnice, o mare
parte dintre acestea fiind la randul
lor doar niste variante mai costisi-
toare, dar mai bune, ale celor initiale.
Din fericire pentru noi, Will Wright,
creatorul lui The Sims, ne-a asi-
gurat ca vor aparea o multitudine
de patch-uri care sa diversifice
aceastd ofertd, deja pe site-ul
oficial existind unelte cu care noi
ne vom putea crea propriile ta-
piserii, skin-uri sau mobilier. Odati
aceastd operatiune incheiata, ¢
timpul sa te ingrijesti de viata
protejatului tau. Acesta are opt
mari necesitafi (reprezentate grafic
prin niste bare), iar datoria noastra
este sa le tinem tot timpul cit mai
sus pe verde. $i aici am inceput
incet-incet sa ma izbesc de micile
mari probleme ala jocului. Pentru
ca personajul tdu sd o ducd bine
trebuie sa aiba o viata social foarte




activi si in acelasi timp sa se §i
realizeze pe plan profesional (nu
mai putin de 10 domenii de acti-
vitate). Daca joci cu un burlac e
aproape imposibil si le realizezi
pe améandoud deoarece timpii
dedicati anumitor activitdfi este
ridicol de mare. Cui ii trebuie 15
minute sd-si salute vecinul, sau
doud ore ca si se ridice din pat, sd
se spele pe dinti §i sd ia o gustdrica
micd. Singura solutie este fie sa
aduci repede un coleg de camera,
fie o casatorie. Sute de intrebiri
s-au ridicat spre mighty god Will
Wright: De ce méncarea nu da
energie? De ce la locul de munca
nu creste socialul? De ce o cind
romanticd nu contribuie la dis-
tractie? De ce sunt atitia homo-
sexuali in joc? De ce naiba trece
timpul atiat de repede? (oops...
ultima intrebare trebuia si o pun
de-abia peste vreo 30 de ani). In
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ceea ce priveste homosexualitatea
din The Sims, Will Wright a de-
clarat: ,,Am vrut sd credm acest
joc cdt mai lipsit de prejudecati.
insa nimic nu se intimpla daci tu
nu vrei asta.” (aviz amatorilor).
Pentru voyeur-i vesti proaste
insa, desi omuletii fac baie in cos-
tumul lui Adam, nu i vor putea
vedea in toatd splendoarea lor
deoarece producitorii au hotarat
sa it acopere cu ,blur”. Totusi, ar
fi trebuit impuse niste limite. Un
coleg de-al meu si-a construit un
adevarat harem (vreo 4 neveste,

fara ca vreuna dintre ele sa se
supere). Aceste tendinte citre hai
sid-1 zicem devieri de la normalul
nostru (homosexualitate, biga-
mism), ar fi trebuit, nu eliminate,
ci mai restrinse un pic, nu oricine

sa accepte astfel de situatii (sa
depinda foarte mult de persona-
litatea personajelor implicate).

La vita e biti

Orice nastere este grea, iar
noul membru al societatii este prea
fraged, nepregatit pentru lumea
de afard. Trebuie spilat, slefuit,
educat... Si aceasta este si situatia
in care se afla acum The Sims. O
idee de joc inedita care sufera de
mici scapdri, per ansamblu geniala.
Noua ne-a distrus vietile, ne-a
méncat zilele, ne-a devorat noptile
si la fel va face cu multi altii.

Desi la capitolul grafic nu este
ceea ce numim ultimul ricnet,
jocul arati foarte bine. De altfel
este o caracteristicd a jocurilor
Maxis unde accentul se pune pe
simulare si nu pe graficad. Cu toate
acestea, personajele si mediul

aratd cat se poate de natural.
Dialogurile, desi constau in bol-
boroseli neinteligibile (caracte-
ristice desenelor animate) iti vor
arata perfect dispozitia in care
se afla personajele implicate, daca
se distreaza, sunt plictisite sau
iritate. Interactiunea cu vecinii
este foarte simpla (mult prea
simpla, cred eu) totul se rezuma
la discutii banale pana cand urci
friendship-ul la 50, dupa care o
serie noud de alte actiuni (dance,
hug, kiss etc...) se activeaza, dar
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ele te ajuta doar sa ridici mai repede
socialul si amicifia cu persoana
respectiva.

The Sims este probabil cea
mai ineditd idee de joc a ultimilor
ani i, exceptand cateva mici po-
ticniri, a dat nastere la un joc
extraordinar. Daca ar fi avut multi-
player, iar cele opt cerinte umane
ar fi fost slefuite cu mai multa
atentie ar fi fost mai mult ca sigur
block-buster-ul anului.
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O noui provocare s-a ivit la orizont!
E mare, e tare, este extrem de... este
Extreme Biker!

LE

minunte de la reporterul

nostru aflat la fata locului.

Da... am preluat legitura.
Buna ziua, dragi gameri, si bun venit
la cea mai tare competitie ,,virtuali™
de motociclete. Sunt Snaker Biker
§i .timp” de aproximativ 7000 de
caractere am sa va destainuiesc
tainele acestui joc al vitezel pe doud
roti. Pentru inceput v informez
ca vremea este frumoasa,
ideald pentru o cursa de mo-
toare, iar starea pistei este
impecabila. Aici la noi pe
LEVEL Track este un zgomot
infernal. Concurentii au
iesit pe pista pentru a
efectua doua trei
ture de incal- -
zire inainte

joc. Mda...

de start. Se aude o voce din . tribune”
care ma trezeste la realitate: | larasi

joaca Snake-ul Extreme Biker.

Bai...sonoru’!!!” Revenim...

Stam de vorbd acum cu un
reprezentat (sa zicem domnu’
Icsulescu) al firmei Deibus care ne
va spune citeva cuvinte despre acest
Este vorba despre un
simulator care vi ofera cele mai tari
curse cu motociclete ale momentului.
Totul va depinde de cét de bine veti
st sd struniti calutii putere ai moto-
Salturi
periculoase, cascadorii spectacu-

rului cu care veti concura.
loase sau impacturi ,.dureroase” vor
face tot deliciul curselor si va vor
ridica nivelul adrenalinei

pand la ,extrem”.

Totul despre... Extreme
Biker!

Trebuie sa stiti ca Extreme
Biker nu este un simplu joc cu mo-
tociclete in care ,,tinem acceleratia
la podea™ si..
rantatd. Acest joc este mult mai
complex decat va inchipuiti. Astfel
cd cei de la Deibus ne propun patru
modalitati de joc single-player in care

.victoria este ga-

ne putem testa madiestria intr-ale
motociclismului. Cei care sunt fa-
miliarizati cu jocurile de acest gen
(Motocross Madness, Moto Racer)
nu vor avea mari probleme, dar,

totusi,... Pentru a ne inciilzi ,,nitel”
9

ar fi bine sd incepem cu Motorcross
unde vom putea opta pentru mai multe
mai precis zece (Forest
Glade, Mud Bath, For Your lce
Only, Canyon Highway, Dante’s
Freak, Gravel Pit, Jellystone Park,

trasee,

Phantasy Isle, Damnation Voley si
Eiffle Trifle). Asta pentru ca dupa
aceea sa putem trece la ,,grupa
mare”— Supercross, acolo unde ne
vor astepta cateva curse dificile,
sapte la numar (Air O’Plane, Turn
&Burn, Hairy Air, Hellraiser, The
Grinder, Dragon’s Nest si High
One), in care concurentii vor fi mult
mai batdiosi si traseele mult mai

(hmm... Doamne,
trante am mai luat!). Free-

greoaie cdte
style, cea de-a treia moda-
litate de joc, ne oferd posi-
bilitatea de a da friu liber
imaginatiei, in cele sase
trasee existente (Moorland
Mayhem, Bad Lands, Nor-
wegian Blues, Maniac Mi-
rage, Goin" Underground si
Lemon Coast City). Si... ar
fi recomandabil sd facem
acest lucru, adica sa fim cit
pentru ca
toate cascadoriile i ,,gium-

mai inventivi”,
buslucurile” pe care le vom face se
vor puncta. Dar, inainte de a incepe
sa ,,ne dam de-a dura”
motocicleta,
foarte bine tastele (vezi Controls)

prin aer cu
ar fi bine invatam
pentru cd altfel nu vom putea
efectua nici o manevra spectacu-
Chiar daca la inceput
nu prea ma descurcam si tot timpul

loasa, deci...
~muscam” din vreun perete sau
pierdeam motocicleta in aer, dupa
vreo doud-trei incerciri am inceput
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s prind miscdrile si... atunci sa
vedeti spectacol. O adevarata
wsimfonie” de cascadorii maiastre
pe care motociclistul meu le efectua
prin simpla apdsare a unor taste.
In ultima, dar nu si cea din
urma, optiune de joc— Tournament,
vom regdsi mai multe trasee exis-
tente in celelalte moduri de joc
prezentate mai sus. Este vorba
despre un campionat in care se
contorizeazd toate rezultatele
curselor in care vom ,alerga”
pentru ca la sfarsit sa fie desem-
nat un castigator. Putem fi chiar
noi, asta in cazul in care vom avea
cat mai multe victorii lamomentul
in care se vor imparti premiile.

Alte informatii...

Despre A.l. va pot spune ca
este destul de performant. Asta
inseamnd cd ceilalti participanti la
Htrafic” sunt extrem de bataiosi si
ca fac tot posibilul pentru a ocupa
un loc cit mai bun dupa ce vor
trece linia de sosire. De multe ori,
acestia vor trece ,.la mustata™ pe
langa noi, ceea ce poate insemna
pentru noi o altd intalnire cu solul.

In ciuda faptului ci Extrem
Biker dispune de un editor Bike
Setup, nu putem ,,umbla”™ la mo-
tocicleta pentru a o face mai per-
formantd, mai nervoasd. Existd
insa trei tipuri de motorizari (125,
250, 500 emc) din care putem
alege doar un singur ,,propulsor”
cu care sd ne echipam bolidul.
inainte de aceasta va trebui sa
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trecem pe la ,croitorie” (Rider
Skin) si,,vopsitorie” (Biker Skin)
de unde ne vom alege, dintr-o
gama foarte larga si extrem de
originald, costumul de piele si
respectiv culoarea motocicletei cu
care vom concura. Si... atentie! Nu
costd nimic. Se poate spune ca
motocicleta se comporta bine mai
ales datorita faptului ca poate fi
manevrata destul de usor. Daca

64 MB RAM si placa video de
8 MB la o rezolutie de 640x480
cuoadancime de 16 biti. Am spus
binigor, pentru ca pe un astfel de
sistem ii ia cam mult timp péana
s¢ incarca si in timpul jocului
apar mici intreruperi care pe unii
ar putea sa ii deranjeze (eu sunt
unul dintre acestia). Pentru a nu
intampina nici un fel de probleme
/a recomand sa il jucati pe un
calculator care

sa fie dotat cu

un procesor

de cel putin

BN 300 MHz si

pentru a juca Motorcross $i Su-
percross vom avea nevoie doar
de patru taste (stinga, dreapta,
frana si acceleratie), in ceea ce
priveste modul de joc Freestyle
lucrurile devin mai complicate (in
acest caz va trebui sa ne folosim
si de alte taste pentru a putea efec-
tua cascadoriile). Comportamen-
tul motocicletel din timpul unei
curse depinde foarte mult de mo-
dul in care reusim sd 0 manevram
dar si de traseul pe care concuram.

Extreme Biker ruleazi bi-
nisor pe un Pentium Il la 233 MHz,

g/2

64 MB RAM.
in caz ca dis-
puneti de o pla-
ca video per-
formanta (de
minim 16 MB)
puteti opta pen-
tru o rezolutie
de pand la
1024x768 si 0 adancime de 16 biti.

Bineinteles, existd si un

E)Ja-‘i

suport multiplayer care va per-
mite unui numir de maxim opt
gameri sa il joace in retea. De
asemenea, Extreme Biker poate
fi jucat si on-line ceea ce inseamnd
cd cel care se simt,,buni de buni”
pot si se intreacd cu alti gameri
la fel de buni din alte colturi ale
lumii. Fie ca cel mai bun si iasé
invingitor!!!

Review

Gen: Simulator moto
Producitor: Deibus Studios
Distribuitor: Havas Interactive
Ofertant: Monosit Comimpex
Tel:01-3302375; Fax: 01-3306351
Sistem recomandat: P 11 233MHz
32 MB RAM, MMX, Direct 3D,
multiplayer, 3DFx, joystick, Win95

Grafica:
Sunet:
Gameplay:
Feeling:
Storyline:
Impresie:

Cam atat de la
arena Level Track. Va
urez mult succes si
ciaderi usoare. Aici

Snaker Biker ... am
predat legatura.
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NOX: un tiram fantastic in pragul
distrugerii? Asta numai daci TU nu

intervii!

acd nu te-ai saturat sa fii
i erou, sa imparti pumni,
sageti si taisuri de sabie

in stdnga si in dreapta, sa salvezi o
lume intreagd de la distrugere,

“atunci poti fi linistit cd munca ta
de Superman nu s-a terminat
deoarece a aparut NOX, un ..fel”
de RPG, care la prima vedere (si la
ultima — pentru ¢ I-am terminat!),
aduce foarte mult cu Revenant, insi
i lipsesc aspectele grafice (mai ales
vrijile) care m-au lisat ,,mascd”. {i
mai lipsesc pe ici pe colo, cite una
céte alta, are §i ceva lucruri noi si
chiar bune, dar daca vrei si afli mai
multe, un pic de rdbdare, articolul
nu are decdt doud pagini!

Vizut, placut, jucat,
terminat...

Ca orice RPG care se respecta,
dupd introducere te vei confrunta
cu meniul de alegere a personajului
cu ajutorul caruia vei salva ce ai de
salvat: capri (a ta sau a vecinului),
pisicd, cdine, porc sau, in cazul de
fata, lumea fantasticd a NOX-ului,
un tardm magic in care magia, daca
este folositd cum trebuie, poate
distruge cea mai puternicd sabie,
chiar si pe Excalibur (ce mi-o fi venit
¢d doar nu-i vorba despre asta)!

Poti alege doar din trei tipuri:
Fighter. Wizard si Conjurer. Primul
este,,macho™-ul seriei acomodandu-se
foarte bine cu sabii, scuturi, armuri

grele si. asa, ocazional cu cite un
war-hammer (ciocanel de razbel).
»Wizirdutul”, desi nu are o consti-
tutie prea robusta si nu poate folosi
nici un fel de armurd (doar o roba,
nu roabi!), poate elibera energii
magice de o putere formidabild
cdreia prea putini i pot rezista! Si
Lultimul, dar nu cel din urma,” (o
traducere mot-la-mot din engli-
seasca pe care o iubim cu totii asa
de mult, nu?), Conjurer-ul, pre-
feratul meu, care este un personaj
mediu. nici prea puternic, dar nici
prea slab, fiind un fel de padurar ce
se-ntelege bine cu animalele in-
conjurdtoare §i triieste in comu-
niune cu natura (un fel de yoghin al
NOX-ului!).

Si iata ca apare primul lucru
inedit! In functie de personajul ales,
vei incepe din altd locatie, cantitatea
cea mai mare de actiune putand fi
savuratd cu ajutorul Conjurer-ului,
el incepand cel mai departe dintre
toti trei!

Jocul este structurat pe mai
multe capitole (mai exact 10,
dintre care al zecelea fiind cel mai
greu!), siin fiecare episod tu ai un
singur obiectiv pe care trebuie sa-1
completezi. Scopul final constd in
a o invinge pe puternica vrajitoare
Hecubah, care este pe punctul de
a aduce in regatul NOX o armati
de ,undead” (nemorti?) care sa
distruga orice urma de civilizatie
(un fel de 4Armageddon, dar cu
vrdjitori si vrijitorese)! Ce s faci
insa cd ,,Hecubeata™ este mai tot
timpul cu un pas inaintea ta §i de
fiecare datd este céit p’aci sd puni
gheruta pe un obiect pe care ti-1
doresti foarte mult? Pai, cum ce sa
faci? Te lupti ca un leu si ca un
para-leu (=dolar). noroc ¢i nu cu
ea cd s-ar fi terminat jocul de mult
(o si vezi de ce in Capitolul X,
daca ai rdbdare sa-1 termini,
hehehe!). ¢i cu un servitor de-al ei
care o cam ,,peceste” si de fiecare

. LEVEL




datd tu pui ména pe obiectul pe
care si-1 doreste machiavelica de
Hecubah!

Cu ,stafful” la
plimbare!

Cea mai importanti arma pe

care am intdlnit-o este Staff of

Oblivion, constituit din patru

componente: Halberd, Heart of

NOX, The Wierdling si The Orb.
Primele doua le gasesti in tower,
The Wierdling in Temple of Ix,

iar ultimul, The Orb in Land of

the Dead! Pentru a combina toate
aceste obiecte, te asteaptd o ca-
latorie presaratd cu multe pericole
de-a lungul ei! Dupi ce ai obtinut
$i The Orb, distractia ia alta tur-
nurd, tu nemaifiind véanat ci
vanator, Sa vezi cum prijeste
dragutul de Staff of Oblivion tot
ce-li apare in cale §i se mai §i
reincarci de la pietrele de magie!
O facilitate importanta, si
noud de altfel, este ,summon
bomber” niste .,animalute™ foarte
simpatice ce inglobeaza maxim
trei tipuri de vridji, i pe care le
poti pune sa te escorteze, sa-{i
viineze inamicii sau si pazeasci
o locatie anume din joc! ,.Enchant
creature” (functioneazi la capaci-
tate maxima doar la Conjurer) este
si ea 0 vrajil de primd mana, cu o
singurd conditic insd: s ai i
Lseroll”-ul cu descrierea creaturii!
Nu uita sd cumperi scroll-urile cu
descriptii de fiecare datd céind
gasesti unul nou, pentru ¢i nu se
stie cdnd iti vor folosi! Euam fugit
de niste ursi grizzly un nivel intreg
ca dupd aceea sid-mi aduc aminte
ca vazusem scroll-ul chiar la
vanzitorul din satul prin care tre-
cusem inainte sa incep nivelul!
Mana se reincarci de la niste
cristale, un mare minus in NOX:
aceste cristale isi regenereaza
foarte repede energia. Eu am

preferat si folosesc magia,
deoarece armele se uzeaza cam
repede, te costd ,.banuti” ca si le
repari, ca sd nu vorbesc despre
armuri pe care dacd doresti sd le
repari platesti dublu fatd decat
costa!
Sfaturi de sfarsit

Desi sunt foarte ..firavi”, cei
care manuiesc magia pot fi niste
oponenti formidabili, mai ales Ne-
cromancer-ii pe care-i invingi
foarte usor cu arcul deoarece po-
seda vraja de Teleport si 1i prinzi
cam greu ca si-i lovesti de aproape,
deci, pastreazd niste sigeti pentru
zilele negre, mai ales pe cele cu
Paralyze! in rest, ai nevoie de un
pic de inventivitate, rabdare ca sd
explorezi fiecare nivel, oricum, ca-
racteristici pe care oricare iubitor
de RPG-uri le are! Este bine ca sd
strangi toate lucrurile pe care le
giisesti, acestea putand fi vandute
mai tarziu la un comerciant!

NOX suporta trei moduri
grafice: 640X480, 800X600,
1024X 768, dintre care il reco-
mand pe cel de 800X600, dar
numai daci ai un monitor de 17
toli cel putin, personajul aparand
pe ecran foarte mic in acest mod
daca folosesti un monitor de 14
toli! Jocul este cam intunecat pe
tot parcursul siu, ceea ce te va
face sd setezi butonul de contrast
la maximum. O primi impresie
bund mi-a lasat-o interfata de lan-
sare a jocului care are o grafici
foarte buna! Sunetele si muzica
sunt bine plasate in actiune, dar
tind la un moment dat si devina
obositoare prin caracterul lor re-
petitiv, iar secvente de speech nu
sunt cam deloc! Sa va mai zic?
Asa-zisa ,intdrire” a personajului
se face doar cu ajutorul obiectelor
gisite pe parcursul jocului, nu
poti controla ce caracteristici si

imbunatatesti la personajul tau
dupa un ..level up”, iar tactica,
de cele mai multe ori, constd ina
fugi cat mai departe de pericolul
care te amenin{d, sau sa lovesti
cabezmeticu’ in stinga si in dreapta,
si asa mai departe pand la lupta
finald cu Hecubah care este
extremde grea! Deci... bafid multa!
Ma asteptam sa dureze ceva
mai mult, mai ales ca produca-
torii anuntaserd minim 100 de ore
de joc (hours of gameplay), dar
l-am ,.devorat” in mai putin de
trei zile! Rejucabilitatea acestui
titlu se apropie vertiginos de cifra
zero, din momentul in care ai
terminat jocul cu toate trei
personajele! Dar... merita!

R'shu MWoz'a

1) Warrior
Excelent

Strength: Puternic
Speed:  Rapid

anumite calitat
folosi toate tipurile de armur
arme, cu e tia arcurilor

anumitor ,,magical staves

Speed: incet

aceea Cre
ternic
! Nu poate fo
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2) Conjurer

Viata: Mediu
Magie:  Moderat
Strength: Normal
Speed: Normal
Caracteristica lui principa
este summonarea oricarui tip de
animal intdlnit in ] >chipat
numai cu armurd de piele, dar
poate folosi orice tip de arc sau
arbaletd.
Village of Ix.

entura incepe lan

ne foarte pu-

‘u ajutorul instrumentelor

nici un fel
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Uhhh! Ce mai titlu pentru un management de fotbal...
Norocul nostru ca exista prescurtiri

otbalul, indiscutabil, are

numarul cel mai mare de

fani pe intreg mapamondul.
Milioane si milioane de oameni
merg saptaménal pe stadion pentru
a-si vedea favoritii la lucru i pentru
a-i incuraja. Dintre toti compo-
nentii unei echipe antrenorii sunt
cei care primesc cele mai multe
Injurdturi, atunci cind ceva scartie
in angrenajul echipei si tot ei sunt
cei uitati atunci cand echipa culege
laurii victoriei, jucitorii fiind cei
acreditati pentru succes. Putini stiu
insd ce munca titanicd depun acesti
obscuri componenti ai oricirei
echipe §i mai ales putini au simtit
pe piclea lor incarcitura psihica si
emotionald a unui antrenor. Ceea
ceainceput ca o idee a unor fanatici
suporteri a prins rapid radacini si
a fost adoptat fara tagada de marile
case de jocuri. Astfel s-a nascut
un gen nou de jocuri: managementul
de fotbal. De la inceputuri pana
acum au aparut o multime de titluri,
dar masele au fost cucerite doar
odata cu lansarea celebrului Bun-
desliga Manager. Au urmat citiva
ani in care mai multe firme au

incercat sa cucereasca aceasti piata
virgind pentru ca in final trei mari
serii sd supravietuiasci Premier
Manager (management foarte
simplu si destul de plictisitor la un
moment dat, dar cu o simulare
graficd de exceptie), Championship
Manger (exact opusul, management
de exceptie i 0 simulare jalnica) si,
in final, F4 Premier League Football
Manager al titanului EA Sports.

Premier Manager pare sa fie
cu o turnanta in fata, insa anul trecut
F4 PLFM 99 a lovit puternic dis-
punind de suportul unui manage-
ment destul de complex pentru a
atrage chiar si pe cei mai ferventi
fani ai genului, dar nu ntr-atat incat
sd-i alunge pe cei mai naivi. Din pa-
cate a clacat, inacceptabil, la capi-
tolul simulare unde prezenta unei
intregi pleiade de bug-uri a deter-
minat multi jucatori sa treaci pe in-
stant result.

Antrenamentele si
afacerile

Orice management de fotbal are
douad sectiuni distincte, prima — cea

a antrenamentelor si pregatirilor
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pentru meci, iar cea de-a doua a
simularii meciului. Mai intai ne
vom ocupa de managementul echipei.

Aminceput jocul, l-am risucit
pe toate partile si... spre surprin-
derea mea nu am vizut nimic nou
fatd de anul trecut. Nici la capitolul
afaceri, nici la capitolul antrena-
mente. La fel ca $1 pina acum,
angajezi tot felul de ajutoare de la
contabil pand la cei care ingrijesc

gazonul, mai extinzi stadionul, mai
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construiesti un hotel, un botique
ceva. Si dupa ce te-ai asigurat fi-
nanciar te muti la delicatesa,
pregatirea echipei. Primul lucru ce
trebuie ficut este studierea atenta a
Jucatorilor de care dispui. Ai la
dispozitie o multime de cifre si date
care sa te ajute si, in plus, o scurta
descriere mai pe intelesul celor
novici. Din picate toate atributiile
Jucitorilor sunt cam rigide, evolutia
lor de-a lungul campionatului fiind



practic insesizabild. Am avut un
atacant tanar, foarte bun, dar care
nu prea avea incredere in fortele
lui. A jucat tot campionatul titu-
lar, era golgeterul ligii, iar catre
sfargit confidence-ul lui era ne-
schimbat. Dupa asemenea evo-
lutii ar fi trebuit sa fie exasperant
de increzator. Dupd ce te-ai la-
murit ce jucatori ai in curte, ur-
meazd pasul urmator, selectarea
primului 11 si asezarea lor in
teren. Trebuie finut seama aici de
preferintele, pe posturi, ale ju-
catorilor. Acestia chiar daca nu vor
face greva si vor juca oriunde ii
asezi, randamentul lor va fi foarte
scazut. in plus, pentru fiecare
post este indicat sa ai un al doilea
Jjucdtor, accidentarile si suspen-
darile titularilor sunt destul de
frecvente. Dacé se simte nevoia
unor forte proaspete, poti oricand
sa-{i arunci privirea in pepiniera
proprie, iar dacd nu ai gésit ce
trebuia, in mod sigur pe piata trans-
ferurilor vei da de ceea ce cauti.

Simularea

Si vine si momentul cul-
minant, cel in care aptitudinile tale
de manager vor fi puse la bétaie.
Poti opta pentru trei moduri de
aflare a rezultatului final: instant
result, highlights sau full 3D view.
Recomandarea mea — instant re-
sult. De ce? Pai, dintr-un motiv
foarte simplu, simularea graficd a
clacat din nou, desi s-a folosit un
engine FIFA adaptat. O mare
parte din bug-urile prezente in
versiunea anterioard au fost elimi-
nate, dar au aparut in schimb
altele noi, chiar mai neplacute pe
alocuri. Trecem peste, deja cla-
sicul, pas inapoi al atacantului cu
poarta goala in fatd. Dar nu inteleg
cum o firma precum EA Sports
poate scoate un engine atat de
slab. Suturile jucatorilor au niste
traiectorii foarte rigide, iar in cazul
ratarilor, trec mereu la distante
kilometrice de buturi. Nici nu
clipesc cand fundasul meu intra
cu talpa la genunchiul adversa-
rului fiinded stiu cd singura
consecinta a unui astfel de atac
criminal este accidentarea adver-
sarului. In schimb mi se strange
stomacul cand atacantul meu

incearca sa dribleze oponentul,
deoarece acesta e momentul in
care se lasd cu cartonase impotriva
mea. Portarii sunt la fel de prosti
ca §i in FIFA, primesc o multime
de goluri cu toate ca ating mingea
si au tendinta suparitoare de a
respinge in loc sd refind balonul.
In situatiile de unu la unu, atacant
contra portar, in loc sa fenteze si
sd suteze, jucdtorul va incerca si
intre efectiv cu mingea in poarta.
Simai sunt o multime de alte bug-
uri, unele chiar ilare §i
penibile precum cel in
care se anuleaza goluri
perfect valabile (inclu-
siv unele inscrise din
penalty-uri), pentru
niste faulturi pe care
numai arbitrul le vede,
sau cel al suturilor pe
sus care vor fi ratari in-
totdeauna (golurile fiind
inscrise toate doar cu
suturi la firul ierbii).

Cu toate acestea,
de multe ori poate fi ex-
trem de palpitanta ur-
marirea unui meci in 3D.
Cu atat mai mult cu cat
sentimentul de imer-
siune in meci este foarte

TV NORMAL

mare. Poti schimba aproape in
orice moment strategia cu ajuto-
rul unor hot-keys, fara sa fie
nevoie sd opresti derularea
meciului. Dar cel mai important
este ca-ti poti vedea elevii exe-
cutand constiinciosi toate indi-
catiile tale. Fiecare jucitor poate
primi indicatii individuale pe care
efectiv le aplica in timpul me-
ciului. Aveam atacantii fara or-
dine precise, dupa ce le-am spus
si incerce un presing am inceput
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sa castig foarte multe baloane in
jumatatea adversa. Si exemplele
pot continua. In plus, fazele §i

constructia acestora sunt destul de
logice §1 placute (poate prea
englezesti), exceptind bineinteles
momentele de finalizare unde in
continuare 4 PLFM mai are de
finisat citeva elemente.

The FA Premier League

Football Manager 2000 este pro-
totipul jocului mediu, nici stralucit,
nici de aruncat. La management
este mai bun decat Premier Mana-
ger dar mult mai slab decat Cham-
pionship Manager, iar la simulare
este deasupra CM si mult sub PM.
incheind intr-o nota optimista,
jocul nu este rau, dar cred ca ar fi
momentul ca EA Sports sa discute
un pic cu fanii seriei, sa facd o lista
frumusica cu toate bug-urile intal-
nite si sd sperim ca in mileniul
urmator managerul lor cu numarul
2001 in coada va fi ceea agteptam
cu totii de atata timp.




mbracand forma unui simula-

tor auto, South Park Rally
transpune umorul caustic din
seria de desenc animate mult
indragita de unii §i mult contestata
de altii (printre care; hop, si CNA-
ul nostru, care nu a avut ceva mai
_ util de facut decét si ne priveze de
distractia care ne mai ramasese si
noud pe la televiziunile roménesti),
pe ecranele monitoarelor. Am mai
intalnit acest gen de trans-

58 punere dar prm acest nou

titlu, producdtorii au facut un pas
inainte. Chiar dacd aspectul de simu-
lator auto este destul de nereusit,
suntsigur cd nici nu s-a dorit crearea
unui joc pentru vitezomani. South
Park Rally este un aparat de des-
cretit fruntile, si aspectul forte al
acestei productii este feeling-ul din
timpul jocului. In mare, este vorba
despre o serie de vehicule extrem de
ciudate, conduse de citre celebrele
personaje, care se vor intrece pe
strazile din South Park, incercand
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prin cele mai ciudate si amuzante
mijloace sa-si impiedice adversarii
sa castige.

Oh my God, they didn’t
kill Kenny!

Da, ati citit bine! Tinand cont
de faptul ca scenele de violenti au
fost principalul motiv pentru care
serialul de desene animate a fost
interzis in unele state, producatorii
jocului, cei de la Acclaim au invatat
din greselile creatorilor desenului
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animat, renuntand la aceste scene. Nu
vom mai avea parte, sau vom fi feriti,
fiecare cum vrea sa priveasca, nici
micar de cea mai mica piciturd de
sange. Cu toate acestea, celebrele vaci
vor sta si n continuare pe mijlocul
drumului, dar in momentul impac-
tului cu cele mai nervoase dintre micile
§i buclucasele vehicule, vor zbura spre
cer precum mingiile de fotbal.

In cursele nebunesti de pe

e e e r——




strazile din South Park, pe langa
personajele cunoscute din serial
(Stan, Kyle, Kenny, Cartman,
Chef, Big Gay Al etc.), care con-
duc vehicule cat de cat apropiate
de cele reale, vor mai participa si
alte personaje, celebre si ele, ale
caror ,,masinute” sunt cu totul si
cu totul speciale. Este vorba
despre o pisica i al ei cosulet cu
patru rotite, despre Bebe §i caru-
ciorul lui, despre Isus care cala-
toreste cu un norisor care nici
micar nu va atinge solul, Satan,
aflat la volanul unui adevarat

bolid, un batréinel intr-un carucior 3
curotile, Moartea, care bineinteles
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cétiva catei care vor alerga dupa
vehiculele adverse si le vor opri
pentru a le suge de lapte, pisici
care vor pleca precum un proiectil
de tun §i vor crea un vartej care
va atrage in el tot ce prinde, sem-
nul pacii, care ii va droga pentru
citeva clipe pe cei pe care ii ni-
mereste, 0 papusa care va umple

cildtoreste cu un dric, un personaj 21

care se aseamana destul de tare
cu o furnicd uriasa, care merge pe
un sac plin cu alimente etc. Va
dati seama cam ce poate iesi in
momentul in care o asemenea
adundtura de personaje concu-
reaza pe strazile orasului.

Cum e turcu’ si
pistolu’

Adica mai pe romaneste, la
asa personaje, asa arme. Armele,
desi este cam pretentios sd le
numim aga, vor fi folosite pentru
a incetini adversarii din drumul
lor spre victorie §i sunt create in
cel mai pur spirit South Park.
Acestea sunt de doua feluri: Cele
care se adreseaza celor aflafi in
fata noastra, si celor care ne urma-
resc indeaproape. Mai exista si
un vibrator gigantic, care va fi
lansat in sus, pe post de racheta.
Dintre armele pentru urmaritori,
cele mai importante sunt vomele,
sobolanii, broastele si alte chestii
pe care vor derapa cei aflati in
spatele nostru. Pentru cei aflati
in fata noastra, avem niste chips
folosite pe post de proiectil,

by

de herpes concurentul din fata, al
carui ecran va fi puternic colorat
cu pete roz. Mal existd si niste

‘power-up-uri pentru motor, care

bineinteles i vor imbraca forma
unor parturi extrem de sonore, §i,
evident, celebrele chocolate salty
bars ale lui Chef, care ne vor feri
pentru un timp de loviturile ina-
micului. :

Nu cred ca ar mai fi ceva de
spus. Deja v-ati creat o impresie
destul de puternica despre aspec-
tul jocului. Sunetele sunt pe ma-
sura descrierii vehiculelor si a
armelor, si intregesc atmosfera de
South Park cu care ne-a obisnuit
serialul. '

Ceea ce i se poate reprosa
productiei celor de la Acclaim
este diferenta prea mare dintre

N

vehiculele adversarilor si cel pe
care il vei conduce tu, indiferent
pe care il vei alege. Acest lucru
poate reprezenta §i un stimulent
pentru cei dornici de perfor-
mante. Dar stabilirea de perfor-
mante nu cred ca este obiectivul
principal al celor care joaci
South Park Rally, ci o distractie
pe cinste. in schimb, multipla-
yer-ul este punctul forte al jo-
cului, $i ne oferd unica ocazie de
a voma in calea prietenilor, sau
de ale daun big part in nas. Ca sa
nu mai spun ¢ vom lansa o ploaie
de vibratoare asupra lor.

De asemenea, obiectele din
joc sunt parca prea colturoase,
fie ele vehicule sau cladiri. Cu
toate acestea, grafica 3D a jocului
(in ciuda aspectului de figurine
de carton cu care ne-au obignuit
producitorii serialului), arata
binigor. Ba chiar mai mult, jocul
se miscd destul de cursiv §i pe
sistemele mai modeste, dar acce-
lerarea 3D este o necesitate.

Putem cere mai mult de la
un joc de la care nu asteptim
altceva decat distractie? Eu cred
ca nu! Depinde numai de gustu-
rile noastre in materie de umor,
si de impresia pe care ne-a creat-o
serialul de desene animate, pe
care am avut ocazia sa-l urmarim
si pe la anumite televiziuni din
tara noastra. Have fun!

Dn. Pepfien
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WITH DAVID SKLANS

Un joc celebru, care a facut si face o grimada de victime:
pokerul, si un personaj anonim pentru cei mai multi dintre
noi, David Sklansky.

unt multi cei fascinati de
acest joc de carti, sunt si
mai multi cei fascinati de
miza acestuia, banii. O si md adre-
sez celor care fac parte din prima
categorie. Daed de multe ori ati
simtit nevoia unei partide, dar nu

ati avut partetieri; dacd ati-avut——

chiar si parteneri, dar nu ati avat

- materia prima-cu care se intrd in
joc. a trebuit s?l__yﬁ Iip'siii de plice- -
_rea jocului. Acum existd o alterna-
tiviicare ne propune sa experimen-
~lamraceleasio sentimente care ne
“Incearca in mmmntul in care ne
aflam la masd de.j joe. Este vorba

~ despre simulatoarele de poker, si

- unukdintre cele mai noi titluri din -

“domeniu,si i acelasi timp si cel
mai-complex, este Poker Night
with David Skiansky produs de
catre cei de la Cetasoft, distribuit
de catre mult-mai cunoscutii In-
terplay Produutluns Am spus

cel mai complex fari sd exagerez.
siin-cele ce urmeazi am sd incerc
sd-mi justific spusele.

Deschiderea

In primul rind trebuie spus
cd jucatorul are posibilitatea de a
alegeunul dintre cele S tipuri de
poker cunoscute: 5 Card Draw, 7

- ~Card Stud; Texas Hold-em, Omaha

sau Dealer’s Choice. Desi unele

= pot suna destul de ciudat si-ii pot
- -sperid pe céimai putin familiari-

_zati cu regulile, va fi destul de usor
“dei mva{at-modu}dc joc respectiv.

~ ~Exista siun tutorial care explica -
- regulile si i ajuta si pe incepatori -
—<7sd devinﬁ—praeticami'-éi acestui jde
- ‘Pelangdregulile de joc mai existd = .
~=si alti parametrii-care pot h-med[ﬁ-—_ -
cati pentrua diversifica actiunea:

numérul maxim de jucatori ad-

~ TSt vatoared maxinT a uipas -
rlu. numarul ma.mm de rotatii care___

se pot face la o Singurd mana, va-
loarea de la care se poate face

" deschiderea ete. s

Nu este suficient?.Sepoate
‘opta pentrii una dintré cele S peri-
oadede timp pecare cerde la Ceta-
“softni le-au pus la dispozitie. Fie
cd vom alege un Tuesday Night
Poker cu baietii, la Earl instalatorul

HILP  oPTIoNs RULEE T

dacasd, fiecd vom juca in
1880, in Dodge City, sivom
putea sta la aceeasi masa
cu Doc Holliday sau in
1920, alaturi de o gasca
de recruti si militari intorsi
de la razboi, fie c¢a vom
opta-pentru- atmosfera

__inconfundabil a unui ca-

zino din Las Vegas, sau
chiar vom juca o partida

-— i anub-de gratie 2387;

5,::-

oy oo mmarm
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BIE 4o I [Pober Night mth Davad
alaturi de diversi locuitori ai gala-
xiei, cu aspecte care de.care mai
ciudate, la etajul 42 al unei statii
orbitale, placerea jocului, pentru
ceicare o simt, va fi la fel de mare;
De aceea, cred e nici un pasionat
al acestui joc, posesor in acelasi
timp si al unui PC; nu ar trebui-si
rateze acest titlu, care ne ofera po-
sibilitatea-de a juca poker fara a
pierde bani.

e D
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dici sa jucam biliard. Nu
orice fel de biliard ci
unul pe calculator, ca
de-aia suntem gameri. Avem la
dispozitie Virtual Pool Hall al celor
de la Celeris. Este unul dintre cele
mai complexe $i ag putea spune
profesioniste simulatoare de
biliard care existd pe piati in acest
moment. Si nu exagerez deloc. in
cele ce urmeazi voi argumenta
acest lucru.
in primul rand trebuie spus
cid, folosind termeni de spe-
cialitate, mai mult decét un simu-
lator de biliard (in ceea ce priveste
biliardul este identic cu Virtual
Pool 2 al acelorasi producitori),

. este si unul de snooker si de alte

jocuri care presupun o masd, bile
si tacuri. Gaurile nu sunt necesare
la toate aceste moduri de joc, care
sunt nici mai mult nici mai putin
de 21 la numar. Printre toate
aceste genuri de joc, vom intélni
unele cu totul speciale, cum ar fi
Bank Pool, Bowlliards, One

Poket. De asemenea, inainte de
inceperea unei partide, pot fi
setati o serie de parametri care
atestd complexitatea jocului. Pe
linga modul de biliard, se pot
schimba regulile, méirimea si tipul
mesei, dimensiunile gaurilor,
numdrul de jocuri ale unei partide,
materialul din care este facuta
manta, suprafata mesei, unghiu-
rile marginilor gaurilor, sau chiar

durata maxima alocatd unei
lovituri.

Curs de biliard

In cazul in care nu sund
destul de atractiv ceea ce am
prezentat pand acum, nu fiti
ingrijorati, ci nu am terminat. Sa
presupunem cd vor exista
persoane care prefera biliardul
propriu-zis celui pe calculator.
Nici o problema, si acestea au ceva
de invatat de la Virtual Pool Hall.
Pentru cd jocul este dotat cu

Jrererel
peal el

anumite filmulete, in care doi
profesionisti, ale ciaror nume au
mai putind importantd, vor
efectua diverse lovituri, de la cele
mai simple pani la cele mai
complexe. Explicatiile acestora,
care insofesc lovitura respectivi,
ne vor ajuta si intelegem mai bine
principiile de bazi ale biliardului,
modul de lovire a bilei, imprimarea
de efect asupra acesteia. Asadar,
cei care nu sunt incantati de Vir-

tual Pool Hall ca un simulator de
biliard, pot privi productia celor
de la Celeris ca pe un curs de bi-
liard. Indiferent de modul in care
am privi acest titlu, este unul
complex, bine realizat din punct
de vedere grafic, atdt cét i se
cuvine unui astfel de simulator,
si care meritd cu sigurantd macar
putin din timpul nostru.

Dr. Pepper
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red ca a sosit
momentul sa
facem cateva
»prostioare™ (atentie la
nenea cu nino-nino) pe
sosele cd, vorba ceea,
pdna acum am con-
curat destul pe bune.
Tocmai de aceea, cei de
la firma Pitbull Syn-
dicate ne propun un
simulator auto care si
ne descreteasca fruntile
§i...care sa ,increteas-
ca” caroseria masinilor
cu care concuram. Asa
dom’ne, ci nu degeaba
am dat bani pentru asi-
gurarea obligatorie. Nu?
Demolition Racer
este un simulator auto
care ne oferd posibi-
litatea sd ii busim
(DEMOLAM) tare de
tot pe ceilalti concu-
renfi pana la distrugerea
totala a acestora. Pani
aici toate bune. Existi
insd o singura pro-
blema si anume sd nu
ne distruga ei inainte.
Cei care nu sunt
initiati in astfel de curse
VOr aved o surprizi ne-
placuta in momentul in
care ceilalti concurenti

-..sau mai bine spus ,,ping pong” pe sosele!!!

se vor indrepta, asemenea unor
tigroaice ,in calduri™ citre fru-
moasa lor masind, proaspit vop-
sitd. Dar sunt convins ca dupa
vreo doud-trei curse se vor obis-
nui $i isi vor intra in mana ficand
ravagii in randul celorlalti -par-
ticipanti la , trafic”.

Vira stinga, vira
dreapta si... kill’em all!

Demolition Racer ne pro-
pune o singurd modalitate de joc,
Demolition League, impartita in
cinci categorii, mari si late, care
au la baza aceeasi idee: buf, trosk,
pleosc si zdrank. Primele patru
(Rookie League, Semipro League,
Pro League si Endurance League)
sunt de fapt curse auto in care pe
langd faptul ca trebuie sa ocupam
un loc cat mai bun in cursd mai
trebui sa adundm i puncte. Aceste
puncte le putem obtine busind cat
mai multe magini (primim si un
bonus daca distrugem o masina -
Kill Car). La sfarsitul fiecirei
curse se va face un clasament fi-
nal in care punctele de care va
vorbeam vor fi inmultite cu cele
pe care le vom obtine in urma locu-
lui pe care il vom ocupa. Tocmai
de aceea v sfatuiesc ca la inceput
sd ,,nimiciti” cativa concurenti
dupi care sa incercati sa vi clasati
printre primii. Succes garantat!!!

[FEEITLEN PEINTS
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Ultima noastri optiune din
Demolition League poarta numele
de Arena League si ne oferd o
intrecere in care existd o singura
reguld: nu existd reguli. Cel care
ramane in picioare (sau mai bine
spus in patru roti) este declarat
invingator. Este vorba despre o
arend in care noi si ceilalti con-
curenti ne vom lupta ,,pe viata si
pe moarte™ §i vom incerca sa su-
pravietuim atacurilor dure la care
vom fi supusi. Un sfat priete-
nesc: nu uitati ¢a cea mai buna
aparare este atacul!!

Eu, magsina si baietii!
Pe traseu vor fi plasate tot
felul de cutii care vor contine
puncte sau care ne vor repara
magina vizibil afectatd de busi-
turi. Atentie, pentru ci unele
dintre aceste cutii (cele pe care
serie TNT) vor fi pline de dina-
mitd si va vor face ,,bubd” mare
la masina. Demolition Racer
ruleaza cursiv pe un sistem dotat
cu un procesor la 233 MHz si
cu 0 memorie de 32 MB Ram.
Din nefericire (pentru unii),
avem nevoie de o placi 3D pen-
tru a il putea rula. Din pacate,
nu poate fi jucat si in multi-

“l. i ﬁ
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player. Pariez ca ar fi fost bestial.
Voi ce spuneti?

La final nu se poate spune
decit ca Demolition Racer este un
Lalt fel” de simulator auto. In ciuda
faptului ca nu are o grafici foarte
reusitd acesta st bine la alte ca-
pitole cum ar fi originalitate sau
fun. Tocmai de aceea vi-1 recomand
cu caldura! Acum, inainte de a
incheia acest articol am si eu o in-
trebare: Stiti care au fost ultimele
cuvinte ale lui Wild Snake? Ris-
puns: dreapta liber!!!

Weild Snake

L] BatEYn
tog | ol
O8..s
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Daca un joc intra la minireview §i se
numeste si Buggy, este cu siguranta
pentru ca abunda de bug-uri

u va indoiti de spusele
mele, $i nu incercati sd va
convingeti pe propria
piele, deoarece nervul occipito-

pituitar (nu degeaba sunt doctorul
redactiei), poate suferi traume, care
doar in perioada postoperatorie se
pot remedia. $i am cam multi clienti

‘YNiniverse

Un soi de minigolf, care foloseste drept
teren diferite decoruri

roductia celor de la eGames,

cici asa se numesc cei care

au realizat acest titlu ,,com-
plex”, se adreseaza celor care nu
au timp de jocuri ce implica prea
mult ,,cenusiu’ in paleta de culori
a gameplay-ului, vor sd-si alunge
plictiseala, dar nu opteaza pentru
Solitaire ca, stiti voi, ar fi prea de tot.
Asa cd, tot prin ,butonarea”
mouse-lui, va trebui sd introducem
cu ajutorul unei bucati crosa, una
bucati bild in mai multe bucati
gaurd, dintre care nu toate au
acelasi efect asupra desfasuririi

jocului. Daca anumite gauri odata
astupate” cu bila respectivd, conduc
la sfargitul partidei respective, altele
ne vor conduce spre o noud locatie,
unde vom continua partida pana cand
pamantul va inghiti bila buclucasa.
Desi jocul nu oferd prea mare
lucru celor obisnuiti si cu alte genuri,
si desi s-ar parea ca monotonia nu va
intarzia sa apara odata ce ,,ne-amaven-
turat in hatisurile” acestei productii,
vor exista §i persoane care riscd sa
petreacd o bucata bund de timp in
fata monitoarelor, luptand din raspu-
teri cu bila cea neascultatoare. Ca
dovada, aud sunetele scoase de impac-
tul crosei cu bila, sunete care ar fi mai
potrivite pentru a caracteriza apara-
tele de bord al vreunei nave extrate-
restre. Locatiile in care se vor desfa-
sura partidele din Miniverse vor fi
diferite de la partida la partida, 1 vom
.da cu bila” pe sosele, prin canale,

in aceasta perioadi. Foarte pe scurt,
este vorba despre un aga-zis simu-
lator auto, care ne propune si ur-
cam la bordul micutelor masini
radiocomandate, §i sa strabatem di-
verse teritorii, care de care mai
ciudate pentru o astfel de calatorie.
Ca sd citez o voce din redactie, vom
alerga pe patru roti ,.la firul ierbii”.
Asta in cazul in care meniul jocului,
care imbraca forma unei calatorii,
prin niste camere, nu va reusi sa ne
taie pofta de astfel de vehicule. Desi
s vrea un meniu mai special, acesta
ne va arita aspectul jocului, $i multi
dintre cei care asteptau mai mult
de la Buggy, vor renunta si mai intre
»in pdine™, adici sd intre in cursele
propriu-zise.

Ca sa nu fim rai pana la capat,
sa aducem putin in discutie aspectul
de multiplayer, care poate fi chiar
amuzant, desi exista o grimada de

prin codrii verzi, i in general pe
unde nu va ganditi voi cd se poate
asa ceva. Nu prea stiu ce s-ar mai
putea spune despre aceastd pro-
ductie, decat ca poate alunga plicti-
seala la fel de bine cum poate aduce

Gen: Brambureald cu masinute
Producitor: Gremlin Interactive
Distribuitor: Gremlin Interactive
Sistem recomandat: P Il 233MHz
32 MB RAM, MMX, multiplayer,
3DFx,Win95

alte titluri care pot oferi aceeasi
distractie, sau chiar mai mult decat
atat. Asadar nu va puneti prea mari
sperante in productia celor de la
Gremlin Interactive, dar arun-
cati-va ochii peste ea. Cu ochelari
de eclipsd daca se poate!

Gen: Simulator de minigolf
Producator: eGames
Distribuitor: eGames

Sistem recomandat: Pentium la
200 MHz, 32 MB RAM, MMX,
Win95/98

§

plictiseala. Este o sabie cu doud
taisuri (sper ca va place metafora)!

Salt'n Pepper
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Chiar daca zapada pare ci se cam duce,
sporturile de iarna sunt inca la moda

i unul dintre cele mai mo-
derne si mai indrigite
sporturi de iarnd, care face
un numar din ce in ce mai
mare de fani si pe la noi, este
wdatul cu placa”, adica snow-
board-ul. Dar cum urcatul pe o
partie de schi cu telescaunul este
destul de usturator la buzunare,
cum partii speciale pentru astfel
de sporturi sunt destul de putine
pe la noi prin tard, mai bine si
stam comozi in fata televizorului,

tolaniti pe canapea (as fi spus si
feriti de frigul de afara”, dar cei
care se ocupa de umplerea calo-
riferelor cu apa calda nu se tin
deloc de treabad), si sd-i la-

sam pe altii sa se ocupe de

partii, echipamente, snow-
board-uri si toate cele
necesare. Cel care isi asu-

ma acest rol sunt cei de la

989 Studios, care vin pe

piatd cu un nou titlu al

seriei CoolBoarders, cel

cu numarul 4,

Calare pe
scandura

Fiind .specialistul” pentru
PlayStation, am insfacat CD-ul
celor de la 989 Studios. de indata
ce a sosit la noi in redactie. L-am
introdus in consold, si m-am
agezat comod sa urmaresc filmul
de introducere, cici este bine-

cunoscuta calitatea acestor fil-
mulete ale jocurilor pentru Play-
Station. Si asteptarile nu mi-au
fost ingelate, aceastd parte intro-
ductiva a lui CoolBoarders 4 fiind
realizata din secvente filmate pe
partiile din SUA. Asa ca sa ne
facem noi sange rau. Tot in acest
filmulet sunt prezentate si o serie
de vedete ale acestui sport, al

:aror nume poate insemna ceva
doar pentru cei cu adevirat impi-
timiti de snowboard. Ceea ce

i

conteaza mai mult este ca
aceste vedete sunt pre-
zente si in joc, si avem oca-
zia sd intrdm in pielea
oricareia dintre ele. Daca
nu ne convine, ne vom crea
singuri personajul, ciruia,
pe linga aspectul fizic, ii
vom putea ,,configura” si
echipamentul. Odata de-
pasitd aceasta fazd, vom
trece direct la actiune. Dar nu este
aga de usor precum pare, deoarece
va trebui sa trecem printr-o serie
de meniuri, in care vom selecta

modul de joc, locul desfasurarii
cursei, felul placii, pozitia picioa-
relor pe aceasta, precum si alti
parametrii. Rasufland a usurare,
iata cd ajungem in sfarsit si la joc.
In functie de modul de joc ales,
vom avea diferite lucruri de facut.
Fie vom fi nevoiti sa adunam cat
mai multe puncte, prin figuri de

acrobatie, fie sa ne depasim opo-
nentii, fie vom avea de trecut intr-un
mod cdt mai spectaculos peste
tot felul de obstacole aflate pe
pértie, sau printre steagurile pro-
bei de slalom, feeling-ul va fi ace-
lagt. Jocul ,are lipici” si a reusit
sd ma tind destul de mult timp in
fata televizorului. Singurul lucru
care 1 se poate reprosa este pro-
fesionalismul prea mare al adver-
sarilor, care sunt destul de greu
de invins. Dar prin antrenamente
repetate, acest obstacol poate fi
inlaturat, el putand reprezenta un
stimulent pentru gameri. De aceea
nu v mai retin, si va las si vi de-
monstrati abilitatea de ,.calareti ai
scandurii”,

Dn. Peppier

Gen: Simulator de snowboard
Producator: 989 Studios
Distribuitor: Sony Overseas
Bucharest Office

Tel: 01-2244710

Fax: 01-2244713




u va mai dura mult pana

cand acesta va fi disponi-

bil in magazinele de spe-
cialitate de la noi din tara. Si cand
acest lucru se va intampla, credeti-ma
ca voi fi cu adevarat bucuros sa
pot sd-l joc, deoarece calitatea
care se poate distinge din mate-
rialele press-release-ului este deo-
sebitd. Aceasta atinge apogeul la
filmul de introducere al jocului,
film la vederea caruia tumultuosul
Wild Snake si-a biagat unghia-n gat
de ciuda ca nu va prezinti el acest
joc, opera a celor de la Acclaim.
Pe scurt, intr-o grafica de calitate,
ca o secventa dintr-un film de ac-
tiune, asistam la o cursa nebu-
neasca intre un BMW si un Mini
Morris. Prins de miza acestei
curse, méndria de pilot, soferul
Mini-ului atinge usor un Dodge
Viper care venea din sens opus.
Acesta, deloc speriat, intoarce
printr-o manevri la care Sarpele
aproape cd si-a pierdut cunostinta
de emotie, si intra si el in cursa. Si
cum o alergare nebuneasca se
soldeaza de cele mai multe ori si
cu accidente, Mini Morris-ul este
lovit de un camion si se pra-

Desi titlul nu indica acest
lucru, este vorba despre un
simulator auto de calitate

bugeste de pe un pod,

in timp ce ceilalti doi
isi continud cursa fard ezitare.
Calitate, adrenalina, dar si nedu-
merire. La volanul celor trei ma-
sini, ...nimeni! Se distinge extrem
de clar prin parbrizele acestora,
lipsa oricdrei prezente umane. $1

e pdcat pentru calitatea mane-
vrelor efectuate de aceste autotu-
risme. Dar mai bine sa ne facem
cd nu observam acest mic detaliu.

Trafic greu

Productia celor de la Acclaim
propune o serie de curse care se
vor desfasura in traficul autostra-
zilor si soselelor din SUA, s1 prin

185851

alte locuri celebre. Chiar daca in
'I'ﬂ('!]"ﬂcﬂh.l] in care va scriu aceste
randuri Vanishing Point este inca
in lucru, producatorii ne promit o
lansare oficiald cat de curand.
Calitatea acestui titlu este evi-
denta, singurul semn de intrebare
este ridicat de cétre controlul asu-
pra masinii, aspect care, speram
noi, nu va contrasta cu celelalte.
Ar fi cu adevirat pacat, deoarece
aceastd productie pare ca varidica
la un nou nivel standardele in ceea
ce priveste simulatoarele auto
pentru consold. Dar hai mai bine
sa lasam laudele deoparte, §i sd
ne continuam joaca pand cand, cei
de la Acclaim isi vor termina
treaba.

Dn. Pepper

Gen: Simulator auto
Producitor: Acclaim
Distribuitor: Acclaim

Je'oorsy
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nt numdru] de cadre pe

“unda, deci numarul de imagini

succesive pe care engine-ul unui
joc le poate a ntr
Importanta deos

este evidentd — cu
cestula este mai mare, ¢

animatia si deplasarea
in joc este mai fluida, s

matorilor unui engine

rea aproximativ constantd a va-
lucru nu reuseste

intotdeauna; de céte ori i

arum Ilu\-'in('-\.- te.
olul trecut am pnmt:

cd I]l!IlchI‘lIl dc
cadre pe secundd nu poate fi
pastrat la un nivel predefinit decét
in conditiile in care numirul de

poligoane pe care computerul

a metoda
d!’llu\| ]'

— nivel de L‘lctalu . Pe scurt, ea

nite modificarea in timp real

tru reprezentarea unor modele
n functie de distanta dintre

e modele si jucitor.

finitie

Asga cum spune si numele,
LOD se baz ¢ modific
timp real a detaliilor unui model.
Daca modelul 3D se afld departe

de camera (de punctul din care

Jucdtorul rva actiunea j

emplu concret.
aj alcatuit tim Ih[']“ de

puteam admira din prim pl:
di.spar_ Nu mni e C

ele. Laun mnmmrdui din
nicul falnic va mai raméne o p
> pixeli indltime.

tea fi alcituit la fe bine si din

Iata o serie de detalii care si va edifice mai bine asupra di-
ferentei calitative dintre cele trei personaje din imaginile ante-
rioare. Se poate observa cum se reduce numirul de poligoane
astfel inct din patru poligoane alaturate se alipesc, generand
unul singur. Personajul cel mai indepartat va avea deci de patru

ori mai putine poligoane decét
cel din prim plan.

LEVEL
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Diferenta dintre cele trei personaje nu este vizibild atunci cind mesh-ul este acoperit cu o textura.

500 sau 100 de poligoane, diferenta
de calitate nemaifiind vizibila.
Aceasta este ideea pe care se
bazeaza LOD - reducerea (sau cresterea)
numarului de poligoane care alca-
tuiesc un personaj (sau orice alt ele-
ment al unei lumi 3D) in functie de
distanta dintre personaj §i camera.

Avantajele LOD

Mai putine poligoane in-
seamna, deci, mai putine informatii
de procesat, i eliberarea unei parti
din puterea de calcul a compute-
rului pentru alte activitati. Si, cre-
deti-mad, puterea de calcul nu va fi
niciodata suficientd — mereu va fi
nevoie de altceva, de mai mult—un
Al mai bun, efecte speciale mai
spectaculoase, sau, pur si simplu,
mai multi inamici sau o lume a
jocului mai detaliatd si mai ,,plina”.

Aceastd problema se rezuma,
deci, la economisirea numdrului de
poligoane si, prin aceasta, de vertex-i.
(Tot pentru cei care nu au parcurs
intreaga serie de articole, va amintim
ca vertex-ii sunt varfurile poligoa-
nelor, punctele care le definesc.)

Dar economisirea numarului
de vertex-i aduce dupa sine §1 alte
avantaje. Animatia personajelor, de
exemplu, tine seama de numarul de
vertex-i. Reducerea acestora va
insemna reducerea numarului de
transformari necesare pentru rea-
lizarea animatiei si, deci, econo-
misirea unei alte bucati din puterea
de calcul... (ne invartim in cerc in
jurul acestei puteri de calcul). LOD
este avantajos si in cazul obiectelor

statice, nu numai in cazul animatiilor.

Astfel, dacd pe un stalp de mar-
murd aplicim environment mapping
(un efect care permite ca mediul in-
conjuritor sa se reflecte pe o supra-
fati), acest efect special cere calcule
suplimentare pentru fiecare cadru, pe
fiecare dintre poligoanele care alcatu-
iesc stilpul. Economia de poligoane
duce, din nou, la o economie de calcule.

Sé examindm acum aplicarea
LOD in cazul jocului multiplayer.
Sa presupunem ¢i o scena (o arend
sau un nivel multiplayer) este con-
struitd in asa fel incat numarul
maxim de jucatori este prestabilit,
sa zicem, la 8. Ce se intampla daca
apare un al 9-lea jucator? Ii inter-
zicem accesul sau acceptam ca FPS-
ul sd scada dramatic? Nici una, nici
alta. Trebuie doar sa aplicam LOD
pentru a ajusta numarul total de
poligoane ale personajelor; astfel, cu
0 scidere minord a calitatii modele-
lor, putem accepta un numdar mai
mare de jucdtori. Acest lucru ajuta
si la scalarea jocului; prin modifi-
carea numarului de poligoane, pu-
tem face ca jocul sa poata fi rulat
(la un FPS onorabil) si pe sisteme
mai slabe. Dacd placa grafica sau
procesorul nu fac fata, nici o pro-
blema, numarul de poligoane va fi
ajustat conform unor reguli pre-
stabilite astfel incat utilizatorul sa
nu ajunga s citeasca mesaje de
genul ,,Sorry, but your system
should be studied by historians”
(decat in cazul in care, intr-adevdr,
computerul respectiv meritd un loc
in muzeu — in vremurile crude pe

care le triim, cam orice sistem sub
Pentium 150 i fird placd accelera-
toare se inscrie in acest grup nefericit).

Modalitati deimplementare
O metoda de implementare a

LOD este tehnica suprafetelor
Bezier. Nu vi speriati, aceia dintre

YPagazin

poligoane, construind astfel mo-
delele 3D de care avem nevoie.

Avantajele folosirii suprafe-
telor Bezier sunt urmétoarele :

- generalitatea. Folosind un
singur set de functii se pot genera
un numdr practic infinit de modele.

- scalabilitatea. Numarul de
poligoane generate prin modifi-
carea parametrilor functiilor poate
fi precis determinat, astfel incat
si satisfaca nevoile LOD.

- permit reprezentarea pre-
cisd a suprafetelor curbe. Acest
din urma punct este foarte important,
deoarece reprezinta un pas inainte
in jocurile 3D — pand acum, numai
céteva jocuri (Quake 3, Messiah)
auimplementatun asemenea algoritm.

Aceasta metoda de implemen-
tare a suprafetelor parametrice se ba-
zeaza pe stocarea punctelor de con-
trol care genereaza curbele Bezier.
Modelul 3D este reprezentat ca
fiind alcatuit dintr-o multime de
patches (petice) Bezier; fiecare
astfel de petec se defineste printr-o
serie de puncte de control care il
definesc si pe baza carora se gene-
reaza functiile de aproximare. Cu
ajutorul acestor functii §i a punc-
telor de control se poate Tmparti
un petic in mai multe petice noi,

in wireframe, insi, putem vedea ci exista o diferenta clari
intre personajul din prim plan, alcituit dintr-un numir mai mare
de poligoane si cele din planul a doilea.

voi care au citit articolul precedent
stiu deja despre ce este vorba, céci
suprafetele Bezier sunt doar un alt
nume pentru suprafetele parametrice.

La ce servesc suprafetele
Bezier? Ele aproximeazi, printr-o
colectie de functii matematice, su-
prafetele unui model 3D. Aceste
formule matematice sunt folosite
pentru a genera in timp real un
numar mai mare sau mai mic de

facand ca suprafata modelului 3D
sa fie din ce in ce mai neteda.

Asteptam comentariile voastre,
pentru a aborda in articolele urmi-
toare si alte aspecte ale efortului
de creatie a unui joc; rimane si ne
scrieti si sd ne spuneti care dintre
aceste aspecte va intereseaza in
mod deosebit.

Clawde
67
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Y ouildSHis Farm

... sau despre viata la tara,
in realitatea virtuala

u cdateva luni bune in urma

va prezentam in spatiul

acestei rubrici un joc
haios al celor de la Ubisoft, pe nu-
mele sau ,,Laura Happy Adven-
tures”. Acesta deschidea seria de
Jjocuri pe care Ubisoft le-au pro-
dus in colaborare cu Playmobil
Interactive. lata de ce, §i perso-
najele acestei serii sunt niste
papugele Playmobil, foarte amu-
zante §i usor de manevrat, cu atit
mai mult in spatiul virtual, unde
prind viata si glascior spre delec-
tarea celor mici. Dupa ,,.Laura
Happy Adventures” a urmat
WHype - The Time Quest™, si iatd
ca avem acum in review pe cel
de-al treilea membru al seriei Play-
mobil, pe Alex, care vrea cu tot
dinadinsul sa-si construiasci o
ferma. Deci, ,Alex Builds His
Farm”.

Multe si variate
activitati

Pentru a putea si-si constru-
1ascd o fermd, Alex trebuie sa ca-
pete intdi o diploma care si ateste
calitatile sale de fermier. Pentru a
primi diploma cu pricina, Alex
trebuie sa presteze o seama de
activitati specifice, astfel incat sa
faca dovada ca va fi in stare sd-si
conducd propria ferma. Si, bine-
inteles, vaincepe cu munca de jos,
de foarte jos chiar, adica de la
nivelul apei.

Adevarul este ca, dupa o
introducere in care Alex doarme
pazit de ciinele sau sub un copac,
visand la ferma pe care o va avea
cind va fi mare, i dupa un scurt
tutorial in care ne sunt explicate
comenzile (pe seama unui joc in
care o mingiucd este aruncata
cainelui lui Alex), ai deosebita
surpriza s te trezesti ca Alex este
trimis de tatdl sdu la balti, la
pescuit. Urmeaza o proba de inde-
ménare a mouse-ului, prin care noi
trebuie sa executam cu iscusintd
point&eclick pe niste pesti foarte
vioi, astfel incat in momentul in
care undita este deasupra lor, sa-i
putem scoate din apa.

Ag accentua aici surpriza pe
care mi-a produs-o grafica jocului
inci de la acest inceput. Pestii sunt
excelent realizati, sunt luciosi si
foarte mobili, iar in momentul in
care Alex ii ridica cu undita din
apd se zbat incredibil de realist in
carligul unditei. De altfel, nu am
decat cuvinte de lauda pentru gra-
fica jocului (va este necesar un
accelerator grafic), care nu este
foarte complicata. dat fiind ca
oglindeste un univers de papusi
Playmobil, dar este foarte inspirat
realizatd, in culori vii, vesele, si
cu o deosebita atentie pentru stili-
zarea amuzanta a peronajelor,
animalelor sau elementelor de de-
cor. Un alt exemplu graitor sub
acest aspect este chiar cdinele lui

Alex, a ciirui blana este excelent
redata, si a carui limba ii atarna
cdineste din gurd la modul cel mai
haios si convingitor. Asta ca si
nu mai vorbesc de pozitiile pe care
le ia acest caine, de la sluj la sari-
turi in douad labe. $i nu va pot po-
vesti in cuvinte cat de simpatic
da din coada!

Urmatoarea slujbuliti pe care
tatdl i-o da lui Alex este de a recu-
pera puii pe care mama ratd i-a
pierdut prin stufiris. In acest
scop, Alex va folosi un colac gon-
flabil cu care va ,,naviga” pe balta
in cautarea puilor rataciti. Cred ca
v-ati dat seama deja ca jocul este

plin de suprize, si de cele mai ne-
asteptate puzzle-uri si activitati.
Alex va trebui si iasa din labirinturi
facute in lanul de porumb, sa prinda
gdini, sa tesale cai, sa hrineasci
vacl, sa cildreasca ponei, dar si sa
conduca un tractor. Mai mult
chiar, la un moment dat Alex va
trebui sa construiasca fiecare
cladire a fermei, din diverse com-
ponente. lar, la final, o diploma
speciald de fermier va veni sa
incununeze eforturile sale.
Special pentru copii
Vreau sa subliniez atentia
deosebitda pe care producitorii
acestui joc o acorda celor mici. De

fapt este pentru prima dati cind
descopar in pachetul unui joc
pentru copii niste abtibilduri de
pus pe acele taste care vor fi
utilizate in joc. O banda albastri
pe Space, una verde pe Enter, una
portocalie pe TAB, violet pe
tastele directionale samd. Foarte
bine este faptul ¢ in tutorialul de
la inceputul jocului, tastele nece-
sare pentru desfasurarea acestuia
sunt referite prin culori, si deci

Jocul poate fi inteles si utilizat si

de cel care nu stiu sa citeasca, dar
inteleg limba engleza (germana sau
franceza) vorbiti.

Nu pot incheia acest review

decat spunand ca .. Alex Bulids His
Farm” este un joc excelent reali-
zat, cu o coloand sonord de excep-
tie (atentia deosebitd acordati
mugzicii de fundal este o caracte-
risticd meritorie a Ubi Soft), cu
multe elemente atractive pentru
cei mici, i care cu sigurantd ii va
face pe acestia si se apropie si
mai mult de naturd si animale,
chiar daca pe cale virtuala.

Wariws Ghinea

Producitor: Ubi Soft
Entertainment

Ofertant: Ubisoft Romania
Tel: 01-2316769

LEVEL - apritic
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Venite de pe micul ecran, desenele
animate prind viata pe monitoarele
calculatoarelor noastre.

i nu este vorba de niste
desene animate oarecare,
din acelea care si te amuze
relaxandu-te, avand un efect
tranchilizant precum ,Tom gi
Jerry” sau ,,The Smurfs”. Nu, nici
vorbd de asa ceva. Este vorba
despre un ,.dynamic trio”, ai carui
trei componenti se imbina perfect
in energia lor exploziva, precum
literele din abrevierea TriNitro-
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Toluenului. Sub tutela facatorului
lor, Steven Spielberg, alaturi de
cuceritori de lume precum Brain
si Pinky, sau de Superman-i ai
spitalelor de psihiatrie ca Freak-
zoid, se afld si Yakko, Wakko si Dot
-adicd fratii Warner si sora Warner,
sau, mai pe scurt, ,,The Animaniacs”,

Ceva e putred la
Hollywood

Problema cu ei ... am zis
problema?, nu merge la singular
... problemele cu ei sunt insé atét
de mari incat proprietarul stu-
diourilor de film care ii produce s-a
saturat. S-a saturat de atita tam-
tam, de atdta indisciplina, de enorma
debandadi si de imprevizibilele
reactii in lant produse de cei trei
maniaci animati. Fapt pentru care
adecis sa termine definitiv i com-
plet cu acestia. In acest scop, si-a
adus aminte de vorba construc-
torului de realitate istoricd ,,he
who controlls the past controlls
the future™, si a decis sa inceapa

Y Y

prin cat mai iscusita dosire a filmelor
ai caror eroi sunt Yakko, Wakko si
Dot, pentru a-i scoate intdi din istoria
desenului animat. Dupd ducerea la
bun sfarsit a acestei actiuni de ciitre
paznicul studioului, a urmat etapa a
doua, constand in indepartarea fizica
a celor trei animaniaci. Bineinteles,
prin trimiterea lor acolo unde le este
locul, si anume la balamuc.

Numai ¢d incuictoarea dubei in
care Yakko, Wakko si Dot
erau transportati spre
dulapul cu camasi de forta,
nu putea rezista priceperii
celor trei naparstoci. Si uite-
asa, ii vom vedea din nou in
libertate, dar cu o mare aven-
turd n fata - regdsirea trecu-
tului lor animat, adica recu-
perarea bobinelor de celuloid
pe care se afla filmele ai caror
protagonisti sunt ,,The Animaniacs™.

T

Cine se aseamina ...

De aici incolo este sarcina
voastrd ca jucdtori sa conduceti pe
Wakko printr-o lume care, desi 2D,
nu este mai putin plind de primejdii,
dar si de incdntare, ca lumea
sforditoare grafic a jocurilor 3D. Da,

9
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ati inteles bine, ,,Animaniacs - A Gi-
gantic Adventure” este un joc 2D,
facut dupa toate regulile artei, pre-
cum un Alladin sau un Rayman. Dar
in care dimensiunea amuzamentului
este covarsitoare, prin replicile si
observatiile animaniacilor, prin cara-
ghioasele power-up-uri sau prin
oponentii la fel de haiosi.

Un lueru vreau si punctez aici.
Nu degeaba .,Animaniacs™ este
subintitulatsi,.4 Gigantic Adventure”.
$i nu este vorba numai de faptul ca
jocul este vast, prin numérul nive-
lelor si marimea acestora. ,.Anima-
niacs” beneficiaza de avantajul cia
aparut dupa clasicele genului, si de
aceea inglobeaza toate elementele de
bazi dar si de inovatie ale acestora.
Cum ar veni, personajul este supus

T B0

multilmulin

1202

pericolelor firesti cu care este
confruntat in orice joc de gen, dar
are posibilitatea de a actiona
asupra anumitor obiecte (cum ar
fi comutatoarele), are posibilitatea
de a folosi particularitatile me-
diului in care evolueaza (elasti-
citatea unor suprafete, plusul de
viteza oferit de obiecte in miscare),
precum §i power-up-uri care nu
au ca rol numai cresterea puterii
armelor sau a sanatitii, dar si mo-
dificari ale vitezei personajului sau
stilului de deplasare. Prin toate
aceste elemente, dar si prin difi-
cultatea destul de ridicata a jo-
cului, este destul de limpede ca
Animaniacs” nu este numai un
joc despre un trio de dementi juve-
nili, ci unul care are sanse si vi
aduca si pe voi in aceeasi stare.
wAnimaniacs™ este un titlu pe
care il recomand atét celor tineri
si foarte tineri, cdt si in general
tuturor celor ce asteapta un joc in
care miza nu este salvarea Uni-
versului, ci cucuiele din capul unor
personaje si asa mult prea cucu-
iete. Iar nostalgicii jocurilor de pe
286 si 386, care nu cereau prea
multe resurse, vor fi la randul lor
interesati de , . Animaniacs”. Eu sunt.

Warins Ghinea

Producitor: Southpeak
Interactive

Distribuitor: Ubi Soft
Ofertant: Ubisoft Romania

Tel: 01-2316769 69



Walkthrough

7Aleneceanpe: Jarment

rebuie sa incep acest

articol cu o precizare care

este de baza pentru tot
acest articol! Degi este la rubrica
Walkthrough ceea ce vei citi mai
departe nu este nici pe departe
un walkthrough, ci doar un ,,stra-
tegy guide”, dacd pot sd-1 intitulez
asa! Din ce cauza? Este foarte
simplu! Deoarece Planescape:
Torment este foarte mare si du-
reazd foarte mult! Mi-ar trebui,
cred, aproximativ 8, daci nu 10,
pagini ca sa scriu walkthrough-ul
la acest joc, si tot cred cd nu mi-ar
ajunge!

Nameless One, really?

Generarea caracterului poti
sd o faci doar ca Fighter (Male),
dar, ,,profesia” de bazd o poti
schimba cu ajutorul unor NPC-
uri intdlnite pe parcursul jocului.
Principala misiune a ta este si-ti
recapeti amintirile, deci, implicit,
numele tau adevarat, si sd afli cum
ai ajuns in Mortuary. Aceste amin-
tiri pot sd-ti parvina la un anumit
moment dat al jocului, sau
anumite actiuni pe care
vei alege sd le faci
vor trezi in tine
anumite
skall™-

uri, cum ar fi abilitatea de a vorbi

cu mortii, de a-i invia etc. Daca ar

sti baietii de la 3Sud-Est ¢ amin-
tirile il riscolesc pe Nameless
One, cred ci le-ar fi trimis melodia
lor celor de la Black Isle Stu-
dios, poate intra pe fun-
dal!!!

- 4
Mortuary -

O si incerc i
sd descriu mai 4
tot ce se poate -
face in Mortu- i,
ary, pe care eu /
l-am intitulat
ca fiind pri-
mul nivel,
dacd ar fi sa
impart jocul
penivele (ceea
ce este impo-
sibil, de altfel).
Din discutia
cu Morte
afli ca

Cateva sfaturi utile, pentru cel care
nu doreste sa aiba prea multe batai

de cap!

pe spatele tdu nu sunt pene §i scrie
cd trebuie sd mergi sa te intilnesti
cu Pharod si-ti dea jurnalul tau.
Omori toti zombie din camera ca
sa faci rost de cheia de la usa si
mergi sd vorbesti cu Dhall care-i
va spune ca nu esti in Mortuary
pentru prima data. Creepy, eh?
Lui Ei-Vene ii duci ceea ce are
nevoie, embalming fluid (il gasesti
inainte de scirile catre nivelul su-
perior) si .,thread” (3rd Floor), ea
face ce face si iti va mari nivelul
de HP (Health Points). Daca te

uiti la méinile ei iti vei aduce aminte
de un zombie (numarul 42 care se
afld in nivelul superior) si vel primi
primele 250 de XP (experience
points) obtinute fard luptd, doar
cu inteligenta! In acest nivel mai
vorbesti cu zombie-ul din camera
de mai jos de Ei-Vene care este un
spion. Tot el iti va spune despre
,.portals” (unul din ele se deschide
cu,crooked finger bone™) si daca-I
ajuti te va ajuta si el. Mergi la Ei-
Vene si 1i ceri cheia (Embalming
Room Key) pe care i-o dai ,,spio-
nului”. Tot el te poate ajuta si
ardti ca un zombie ca la nivelul
superior ca sa nu dai
de banuit la .,,dus-
ties” (The Dust
Men), dar, aten-
tie, deghizarea
se va anula
daca fugi,
deci se-
teaza din
meniu auto-
run pe off
dacd ai de
gand sd urci la
nivelul 2 deghi-
Zat.
in altd ordine
de idei, poti sa eviti
béanuielile dustmen-
ilor spunindu-le
cate-al ratacitsicd
mergi sa vorbesti cu
Dhall (care
¢ baiat fain
si te aco-
peri).

LEVEL - apritic

|




La etaj cauti ,,nail&thread” (pentru
Ei-Vene §i pentru,,spion” daca vrei
sa te deghizeze in zombie), crow-
bar (cu ajutorul careia vei des-
chide cuferele ,incapatanate™),
charm-ul crooked finger bone, si
cheia. Tot aici il gasesti si pe zom-
bie-ul numarul 42 care te va re-
cunoaste si ,,in el” (o sa-ti dai
seama cand ajungi acolo) vei gési
niste ,,goodies™ care-ti vor folosi
mai incolo!

Buuun! Ai terminat cu
3rd Floor, te intorci in ca-
mera unde ai gasit em-
balming fluid, deschizi
cufarul incuiat si cobori
de sciri. Chiar acolo
este un zombie care
poarta in brate o carte
pe care daci i-o iei, vei
putea distruge scheletii mari din
camera centrald. Discuti cu ,,fan-
toma” lui Deionnara, unde din dia-
log vei obtine o amintire care-{i va
permite de acum incolo sa-ti reinvii
companionii (Raise Dead care este
un Special Ability) iag in dreapta

gisesti si portalul care §
te va purta in alta ca-
merd din care iesi fara
nici un pericol in
orasul Sigil. Ca

saiesi din Mor-
tuary ai
doua
posibi-
litati: sa
iesi prin
portal
sau sa-|

con-

vingi pe Dust-
Men-ul (Soego cu care
te vel mai intdlni si in alte cir-
cumstante) de la poarta sa-ti
deschida usa.

Schimbari necesare,
sau nu...

Un hot in Square te va ajuta
sa-ti schimbi profesiunea din
Fighter in Thief, dar se anuleaza
toatd experienta precedenta.
Dupa ce-i gasesti , fratelui”
miitaniile (Rosary Beads) te
va face ,proeficient” (adicd,
pe la noi se spune ca esti
mai bun, deci ,,dai mai bine
cu gisu’ “!) in arme {numaii
la Fighter) si, pe parcurs ce
obtii ,,level up”, poti si te -~
intorci sa-ti mai imbu-~
natatesti ,,proefi-
cienta” la fiecare ti

£24 & preajma! De

de armd, dar, pentru a deveni ,,spe-/
cialized”, trebuie si cauti un Mas- '{
ter. Sistemul de LEVEL UP la
Nameless One este unul spe-
cial, iar el mai castiga cate un
punct pentru a modifica
statusurile!!! Maximul la
fiecare caracteristicd este
18, dar poate trece si de
aceasta cifra.

Mai .
departe dupa
serie-n ce-iduci
carte wyellow

sphere”
Doar lui Pharod
citeva sfaturi

(din Cata-
combs). Nu

uita sd cum-

pand nu ma supar si inchei
si cu articolul asta! Sugerez
foarte puternic (un fel de
.1 suggest strongly™!) sa
mergi la taverna The Smoldering
Corpse si sa vorbesti cu Dak’kon,
pe care, daca esti destul de ,.dulce” la

vorba

peri pentru Na-

meless One (si
pentru ccilalti
companioni) ta-
tuaje, arme, po-
tiuni si tot
ceeace

crezi ca

- te-ar putea

ajuta in quest-ul tau
spre gloria eterna! Daca

vrei sa faci puncte de expe-

il vei con- rienta, toti ,,thug” (hoti) se res-
vinge s se ala-
ture cauzei tale. 7~

r
Dak’kon este
un fighter/

pawn (reapar) odata ce iesi dintr-o
parte a orasului si, daca
te intorci, poti
sa-i mai
mage foarte

omori
bun, 1ar sa- o data
bia lui prmesti
face: 3 — e

I puncte de

experientd si
inele pe care
le vinzi in,,mar-
ket” gi... tot asa

nuni” de-
ci, merita J
sa-1 ai prin

fapt, va trebui sa
vorbesti cu toaté
personajele (NPC) -
pe care le intalnesti
in joc pentru ca iti

mai departe ci
scrie-n carte! Cum,
ce carte? Pai

™,

walkth-
rough-ul
complet
savail- able”
doar pentru modica sumi de 19
USD si ceva centisori, plétibili doar
cu ,,major credit card”, adica un lu-
cru aproape imposibil la noi in tara!!!

vor oferi informatii
pretioase, questuri, sau
chiar XP, iar toate aceste
lucruri nu-ti pot face perso-

najul principal decét mai puternic
si mai invatat! Pe Annah (o ,,hoata”

de femeie!) o vei putea recruta doar

Raskless One 71




Jucariile sunt jucarii atita timp cat nu sunt
lasate singure

/A
n aprilie, mai exact pe 14, va
avea loc premiera pe marile
ecrane romanesti a unui film
care, la recent incheiatul festival
de la Cannes, a primit Globul de
Aur pentru cea mai buna comedie.
Toy Story 2, caY despre ¢l era
treilea film de
de regizorul

n @ @

vorba, este al
animatie produs

John Lasseter pentru studiourile
Pixar. Primele doua filme realizate
au fost Toy Story (pentru care a si
luat un Oscar) si A Bug's Life (la
fel, laureat al multor premii inter-
nationale). Lasseter si-a faurit
reputatia de cel mai bun poves-
titor al generatiei sale, fiind tot-
odatd un pionier al animatiei
computerizate. Primul Toy Story
a devenit un succes international

72 | avindincasari de peste 360

de milioane de dolari in intreaga
lume, ocupand locul trei in topul
filmelor de animatie cu cele mai
mari castiguri dupa Alladin si The
Lion King.

Povestea

Toy Story 2 prezinta intim-
plarile prin care trec juciriile

lui Andy, rimase sin-
acesta a
plecat in

gure acasa,

3 / dupa ce
- tabara. Lu-
crurile iau o
intorsatura ne-
agteptatd din momen-

tul in care colectionarul de
jucarii Al McWhiggin il
ripeste pe Woody. In apar-
tamentul lui Al, Woody
descopera ca valoarea sa
este foarte mare prin
intermediul show-ului

de televiziune ,, Woody’s Roundup™,
si intdlneste celelalte jucarii de
valoare din acel show: tarancuta
Jessie, calutul Bullseve si Stinky
Pete cautatorul de aur, Revenind
la locul delictului, Buzz Lightyear
impreuna cu celelalte jucirii din
camera lui Andy — Domnul Cartof,
Catelul cu Arc, Dinozaurul Rex
i Sunculitd — alcétuiesc un plan
pentru a-gi salva prietenul inainte
ca acesta sa ajunga exponat intr-un
muzeu. Jucariile intrd dintr-o in-
curcatura in alta in incercarea lor
de a-1 aduce pe Woody acasa
inainte de intoarcerea lui Andy.

Oamenii

Toy Story 2 beneficiaza de
vocile a doi actori talentati. Tom
Hanks (laureat al premiului Oscar)
interpreteaza vocea lui Woody,
seriful care devine fard si vrea o
alta victima a rapitorului de jocuri.
Actorul de comedie Tim Allen

cste vocea lui Buzz Lightyear,
seriful spatial care fard sa ezite
sare in ajutorul prietenului siu
Woody pentru a-1 salva. Peste
250 de artisti si tehnicieni au lucrat
la acest film, inclusiv 90 de re-
gizori tehnici si 60 de animatori,
Joan Cusack (si ea posesoare a

doud statuete de aur pentru
rolurile din Working Girl si In &
Out) este vocea distractivd a ta-
rancutei Jessie, care uneori este
melancolica, Kelsey Grammer (un
fan Shakespeare) interpreteaza
vocea batranelului aparent amabil
si intelept cunoscut sub numele
de Stinky Pete, Wayne Knight
(grasunul simpatic din Seinfeld si
A Treia Planeta de la Soare) va da




2

viata colectionarului inriit de ju-
cdrii care viseaza sd-si vanda
pretioasa colectie unui muzeu. Pe
langa acestia nu trebuie uitati
Karen Robert Jackson producato-
rul filmului, aceeasi care a super-
vizat si primul Toy Story, Andrew
Stanton scenaristul §i vocea
imparatului Zurg st Randy Newman
care a compus coloana sonora a
ambelor filme. Un CD cu operele
lui Newman a fost pus la bataie

pentru voi, cititorii nostri.

Behind the Scenes
Realizarea unei continuari
mai bune la un film de animatie ce
a avut un succes enorm nu este
un lucru foarte usor, insa pentru
John Lasseter si echipa de creatie
aceastd provocare a meritat efor-
tul. Astfel au avut ocazia sa lu-
creze cu personajele mai vechi pe
care le cunosteau foarte bine si au
creat o alta serie de caractere noi
care sa dea savoare povestii. Dez-
voltarea oficiala a acestui film a
inceput in priméavara anului 1996.
Faptul ca cea mai mare parte
a personajelor existau deja a con-
stituit un atu pentru scenaristi.
Astfel ei s-au putut concentra mai
mult pe partea de intriga si actiune.
Insd poate cel mai important este

faptul ca jucariile au fost insu-

, au primit si dreptul de a

avea sentimente, emotii pur umane
precum frica de a creste mare, de
a imbdtrani, teama ca le vor pleca
copiii la casele lor. Aceste senti-
mente sunt universale si oameni
de toate varstele le triiesc,

Una din temele principale ale
acestui film este ca e mai bine sa
fii iubit si raticit decat sa nu fi
fost iubit niciodati. Practic, Woody,
Jessie si celelalte personaje des-
copera valoarea vietii. Trebuie s@
profiti de viata cat poti. Nimic nu
dureaza o vesnicie, dar asta nu e
o problemd. Atata timp cat tra-
lesti viata la maxim si iubesti pe

cineva, viata merita traita.

Clawde
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Pleaca sa-si aduca un fiu si se intorc cu un
soarece. Trebuie sa beau ceva neaparat...

ob Minkoff, co-regizor la

The Lion King, revine pe

>crane cu comedia Stuart
Little, inspiratd de cartea unuia
dintre cei mai apreciati scriitori
americani, E.B. White.

Stuart Little este un film
produs de Douglas Wick’s Red
Wagin Production in colaborare
cu artistii §i designerii de la Sony
Pictures Imagework. Realizarea
personajului principal si a altor

cdfiva amici de-ai sai a constituit
unul dintre cele mai ambitioase
proiecte ale acestui sfarsit de
mileniu. La succesul acestui pro-
iect au contribuit Jason Clark si
Steve Waterman (producitori),
M. Night Shymalan (scenariul),
Guillermo Navarro (imaginea),
Bill Brzeski (production de-
signer), Joseph Porro (costume
designer) si echipa de efecte
speciale din care-i amintim pe
John Dykstra, Henry Anderson
si Jerome Chen. Acestora li se
adauga intreaga echipa de actori
care fie au interpretat rolurile
umane (Geena Devis, Hugh
Laurie, Jonathan Lipnick), fie au
dat viata sufletelor animate in
studiourile Sony, Michael J. Fox
(Stuart Little), Nathan Lane
(Snowbell) sau Jennifer Tilly

(Mrs. Stout). Stuart Little
este povestea unui soricel

poznas infiat de familia Little si
care trebuie sd-si castige locul in
familie, mai ales ca sunt destui
care nu-i agreeaza prezenta (pisica
Snowbell fiind doar un exemplu).

Motivul pentru care acest
film a intrat in atentia noastri este
insa faptul ca el reprezintd un pas
important pentru animatia digi-
tald. Oricat s-ar fi straduit dresorii,
n-ar fi reusit niciodata sa faca un

soarece sa interpreteze un rol de

film. De aceea au fost co-optati
tehnicienii de la Sony Image-
works. Munca de concepere a lui
Stuart a inceput in iulie 1997.
Atunci au fost desenate sute de
schite dupi care s-au realizat pri-
mele imagini tridimensionale. La

inceput s-au studiat cu atentie

soarecii, cum se miscd,
cum reactioneaza, iar
mai tarziu a fost recrutat
mimul Bill Irwin pentru
a umaniza per-
sonajul. Toata
aceastamuncia
fost depusa cu
un singur scop,
pentru a putea
realiza un per-
sonaj care sa reactioneze la schim-
barile din lumea inconjuratoare
exact aga cum ar face-o un copil,
cu interes si emotie. Acesta a
constituit doar inceputul. Adevi-
ratele probleme au aparut atunci
cénd au trebuit realizate blana si
garderoba micutului. Nu mai
putin de jumatate de milion de fire
de par (realizate in intregime pe
calculator) se intdlnesc numai pe
capul soricelului. Totul a trebuit
realizat pe calculator, pana la cel
mai mic detaliu. La fel si hainele,
care nu numai ca trebuiau sa aiba
dimensiunea potrivita, dar tre-
buiau sa se i modifice in functie
de miscarile personajului. O alti
durere de cap le-a fost produsa
de iluminare. Trebuia ca blana lui
sd arate cat mai natural, iar, in
plus, de vreme ce Stuart era

personajul principal, trebuia prins

in mijlocul reflectoarelor. Gui-
lermo (directorul de imagine) le-a
fost de un real ajutor la acest capi-
tol, impartasindu-le designerilor
din experienta lui.

Odata creat personajul §i pus
la punct, a urmat integrarea lui in
film, de multe ori acest lucru fiind
destul de dificil, mai ales in mo-
mentele in care interactiona cu
pisicile. Un numdr impresionant
de pisici dresate (23) au fost folo-
site pentru a interpreta cele opt
feline prezente in film. Dintre
acestea cinci superbe Chinchilla
persane albe au fost folosite pen-
tru rolul lui Snowbell. Filmarile
au fost ingreunate si de faptul ca
felinele, chiar si dresate, sunt ani-
male imprevizibile mai ales cand
sunt aldturi de alte consoarte.

Ce arezultat din toati aceasti
harababura vom avea ocazia si
vedem destul de curdnd si pe ma-
rile ecran romanegti, iar experienta
va fi una mai mult decit placuta.
O garanteaza nominalizarea la
Oscar pentru efecte speciale.

Clawde
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&‘\gl sa demonstrezi ca esti deosebit de ceilalti cititori?

' Vrei sa demonstrezi ca esti tare in domeniul jocurilor?

““ Vrei sa publici in revista ta preferata?

Trimiteti-ne articolele voastre! Cele mai bune vor fi publicate!

e e &

Regulamentul de participare e simplu. Alegeti un joc (maxim 3 luni de la aparitie) si faceti o prezentare ca-
re sa cuprinda 8-9.000 de caractere pe font de 9, fara inflorituri sau culori. Trimiteti articolul pe adresa re-
dactiei: OP 2, CP 4, 2200 Brasov sau in format digital la level@chip.ro cu mentiunea ,pentru super con-

- cursul LEVEL". Ultima zi de primire a articolelor este 28 aprilie

Dictionarul termenilor din regjea
. hupieeees, chipggo : 4

;\ Indiferent cu ce navighezi, stii |
| ca ai alaturi un prieten de nadejde. |

SPECIAL
INTERNET

Din cuprins :

- accesul la Internet,
realizarea conexiunii

- modemuri - mod de
functionare

- instalare Netscape
Navigator, Internet
Explorer

- instrumente de cautare

- programe de FTP

CD-ul inclus contine cele

mai importante programe

din domeniu, pentru Linux

si Windows.

Revista se va gasi la chiog-
curi incepand cu luna aprilie.




umea gamerilor este din ce
in ce mai controversati in
ceea ce priveste configu-
ratiile de calculatoare. Pe masuri
ce acest domeniu progreseaza, se
extinde si aria de accesorii. Daca
acum cativa ani era de ajuns sa
cumperi un sistem, fara sa iti mai
bati capul cu acceleratoare video,
plici de sunet, precum si alte
periferice de genul joystick-urilor
sau volanelor cu force feedback,
iatd ca acum lucrurile se complica.
Situatia este cu atit mai serioasi,
mai ales pentru majoritatea game-
rilor, deoarece toti isi doresc cal-
culatoare cit mai performante.
Din picate, lipsa suportului ma-
terial face ca multe din telurile
acestora sd rimand doar vise.
Partea buna este cd exista si niste
solutii, mai putin cunoscute de
unii dintre gameri. O solutie inte-
resantd este cea a overclocking-
ului, care efectuatd corect poate
produce efecte surprinzitoare.
Exista doua tipuri de over-
clocking: cel al procesorului pro-
priu-zis si cel al placii video. in
acest articol ne vom ocupa de
overclocking-ul procesorului.
Pentru cei care nu stiu, overclock-
ing-ul inseamna modificarea unor
parametri pentru a forta frecventa
procesorului la niste limite supe-
rioare. Aceasta operatiune trebuie
facutd cu cea mai mare prudenta,
din cauzi ci riscurile pot fi in
unele cazuri pe misura astepta-
rilor. Ideala ar fi asistarea de un
specialist in domeniu, pentru a
limita cat mai mult aceste pro-
bleme neasteptate care sunt $i asa
destul de mari.

Overclocking-ul se poate
face prin urmatoarele metode: de
pe placa de baza, din BIOS si prin
diverse programe (software). Vom
discuta pe rand toate metodele.

Prima varianta de
overclocking este cea
pe placa de baza,
considerata si metoda
clasica

Se intervine astfel direct,
unde se stabileste tactul sistemului
g1 al multiplicatorului cu ajutorul
Jumperilor sau al dipurilor. Se re-
comandi folosirea manualului
plicii, unde pot fi gasite setarile
posibile. In principiu, frecventa
unui procesor este realizata de
frecventa de tact a sistemului si
un multiplicator. Spre exemplu,
un procesor AMD K6 T 1a 300 MHz
are o frecventa de tact de 100 MHz
si un multiplicator de 3 (3 ori
100 = 300 MHz). Exista si va-
rianta in care frecventa de tact este
de 66 MHz, multiplicatorul fiind
setat la4.5. Banuiti ce se intampla,
daca setdm frecventa de tact de la
66 la 100 MHz ? in mod normal,
viteza procesorului va urca de la
300 la 450 MHz. Din pacate sal-
tul este prea mare, sistemul nemai-
pornind deloc. Se recomanda
astfel cresterea frecventei cu doar
25-35% din valoarea inifiala. Spre
exemplu, in cazul unor frecvente
de tact de 100 MHz puteti incerca
setarea multiplicatorului la 3.5, iar
in cazul unei frecvente de 66 MHz,
aceasta poate fi modificati la 75 MHz.
Trebuie incercate variantele cu
mare grija pentru ca exista posi-
bilitatea unor blocari, caz in care

trebuie coborata frecventa proceso-
rului. inaintea actionarii pe placa
de baza, calculatorul va fi deco-
nectat de la sursa, iar, in prealabil,
operatorul trebuie sa efectueze o
descércare eletrostatica. Este ne-
cesard o atentie foarte mare la
operatiunile de acest gen, direct pe
placa de baza !

A doua metoda de
overclocking este cea
realizata cu ajutorul
unor programe: Soft
FSB sau Cpu Boost

Din cauza ca multiplicatorul
este blocat, unor procesoare din
clasa Intel li se poate face un over-
clocking numai prin cresterea frec-
ventel de tact a sistemului, Cea mai
simpla varianta pentru over-clock-
ing este cea in care se foloseste un
program de genul FSB-ului. Se
poate creste astfel frecventa de la
66 la 100-120 MHz, chiar si mai
mult. Avantajul acestei metode este
manevrarea foarte simpla, revenirea
la valorile initiale fa-candu-se la fel
de usor. Deza-vantajele exista si ele
in cazul unor placi de baza care nu
suportd acest gen de manevrare.
Altd metodi de overclocking este
cea realizabila prin BIOS (Basic In-
put Output Sistem)

Ultimele generatii de plici de
baza au posibilitatea modificarii
frecventei chiar din meniurile lor.
Din cauza ca jumperii nu ofera
prea multe variante pentru setare,
cu cat placa de baza este mai re-
cent apdrutd, cu atit existd in
BIOS o posibilitate mai fina de
scalare. Pentru cazurile in care
sistemul nu porneste sau este
instabil, exista si posibilitatea de
modificare a tensiunii de alimen-
tare (bineinteles, acolo unde placa

de bazi o permite). Incrementati

tensiunea de alimentare cu 0,1V
dar, daca nu obtineti rezultate (si
sistemul este in continuare insta-
bil), mai bine nu insistati.

Indiferent de metoda folosita
pentru operatiunea de overclocking,
va creste atat performanta proce-
sorului cdt si temperatura lui.
Trebuie astfel achizitionate venti-
latoare mai mari, care sd compen-
seze surplusul de caldura. Se poate
introduce si un ventilator in inte-
riorul calculatorului, pentru a di-
sipa cildura emisa de toate com-
ponentele din interiorul carcasei.

inainte de orice tentativd de
overclocking este recomandati o sal-
vare prealabila a datelor. Controle-
rele reactioneaza de multe ori ciudat
la un trafic intens pe bus, existind
posibilitatea pierderii datelor.

In final, dupa ce s-au realizat
schimbarile, este necesar si un test,
de duratd bineinteles, pentru a
observa anumite erori. Acest test
poate fi ficut in cateva ore bune,
timp in care calculatorul va rula
una sau mai multe aplicatii care
solicita intens procesorul. Daca
la finalul timpului de testare calcu-
latorul ined functioneaza, totul
este in reguld. Pentru alte optimi-
ziri ale sistemului, gamerii care
au acces la Internet pot gési in-
formatii suplimentare la adresele:
www. overclocking.com, www,
overclockers.com, www.hard-
ocp.com, www.award.com, www.ami-
bios. com, www. tomshardware.com.

Revista LEVEL nu poate fi

facuta raspunzatoare pentru

eventualele pagube ale compo-
nentelor hardware rezultate in
urma efectuarii overclocking-ului.

DR Wars




ogitech, o firma care ne-a

obisnuit cu numeroase

produse de calitate, revine
in atentia noastra cu un model
destinat jucatorilor de toate genu-
rile. Joystick-ul de la Logitech
combind un design promitator cu
o calitate excelentd, oferind astfel
o senzatie de control total in timpul
actiunii. WingMan Attack este
proiectat sa accelereze toate actiu-
nile, fiind astfel destinat simula-
toarclor de zbor, a celor de masini,
precum si altor jocuri de lupta.
Cele patru butoane de actiune
impreuna cu throttle-ul de mare
precizie amplificd senzatiile din
timpul jocului, mai ales simula-
toarele de zbor. injocurilc de acest
gen testate (£ 16 Agressor, FI8)
modelul s-a comportat foarte bine,
finetea miscarii contribuind si ea
la amplificarea acestor senzatii.

Cele patru butoane sunt progra-
mabile, lor li se pot atribui diverse
functii. Din pacate nu exista insa fi-
siere preconfigurate pentru jocurile
mai cunoscute, cum am intlnit la alte
modele. Gripul este si el la randul lui
foarte bun. Stick-ul prezinta trei bu-
toane, iar binecunoscutul tragaci este
amplasat in partea anterioard. Un mi-
nus este lipsa hat-ului, care era de
asteptat sd fie incorporat in varful

joystick-ului.

Instalarea se realizeaza usor (nu
prezinti CD de instalare), modelul
instalandu-se ca un joystick cu 3 axe
14 butoane. Manualul multilingv este
din pécate sumar. Conectarea se
realizeaza printr-un port serial.

Baza de sustinere este mare, insi
nu suficient de stabild pentru jocurile
mai ,,nervoase”, acest fapt apdrand si

din cauza lipsei ventuzelor.

In jocurile de tip FSP (First Per-

son Shooter) cum ar fi Quake I,
Quake 11, Quake 1l Arena precum
si in binecunoscutul Half Life s-au
obtinut rezultate deosebite. Pentru
un gamer care iubeste jocurile de

acest gen, WingMan Attack este
un accesoriu accesibil si performant.

DR Warg

Producitor: Logitech
Distribuitor: Best Computers
Tel: 01 - 3147698

Fax: 01 - 3147699

Pret: 19,5 USD (fara TVA)

ynamic Duo Pack este un

pachet mai putin obignuit

de la binecunoscuta firma
Guillemot, cuprinzand nu unul, ci
doud controlere. Din acest punct
de vedere permite utilizarea unuia
singur sau a ambelor gamepad-uri,
dupa dorintele gamer-ului. Acesta
este si principalul avantaj, fiind
unul din putinele pachete de acest

gen. Gamepad-urile au un design si
un grip foarte bun care le confera un
atu in plus. Din picate, lipsa force
feedback-ului reprezintd marele deza-
vantaj, insa la acest pret nu cred ca ar
fi fost posibili aceasta facilitate, mai
ales ca este vorba de doua gamepad-uri.

Pachetul este destinat jocurilor
dinamice cum ar fi simulatoarele de
fotbal, celor de tip raliu sau F1 si

binecunoscutelor jocuri de aven-
turd din seria Tomb Raider. Game-
pad-urile isi dovedesc superioritatea
mal ales in jocurile care nu permit
utilizarea tastaturii pentru jocul in
doi. In aceasta categorie intrd Fifa 99
si Fifa 2000, jocuri in care am testat
acest produs si unde in jocul in doi
s-au realizat niste efecte deosebite.
Prezent este 1 manualul tradus
in 5 limbi, alaturi de CD-ul de instalare
unde se afla un software de instalare
usor de utilizat. Pachetul mai incor-
poreaza si un al doilea CD, unde
gasim un simulator de fotbal - UEFA
Champions League.
Gamepad-urile sunt de aseme-
nea foarte utile si in jocurile din seria
Mortal Kombat, unde lovitu-rile se
realizeazd foarte usor, datoritd
butoanelor de tragere, care au 0 am-
plasare foarte convenabila, controlul
miscarii realizandu-se pe 2 axe.
Fiecare din cele doua modele
prezintd in partea stingd un hat
optdirectional, iar in partea dreapta

sunt situate sase butoane pro-
gramabile. Pe partea posterioard
mai sunt situate incd patru bu-
toane, dintre care doua sunt desti-
nate functiilor de tragere, realizand
un total de I3 butoane. Conec-
xiunea la calculator se realizeazi
printr-un hub USB cu 4 porturi,
unde exista posibilitatea conectarii
a patru accesorii de acest gen.

Este accesibil jucatorilor de
orice nivel, fiind un produs usor
de manevrat si confortabil in ace-
lagi timp. Pentru gamerii care joaca
numai in echipa este asigurata o
portie dubla de distractie cu aceste
doud gamepad-uri.

DR WARP

Producator: Guillemot
Distribuitor: Ubisoft
Tel: 01- 2316769

Fax: 01- 2316766

Pret: 49 USD (fird TVA)




roaspita membra a liniei

Maxi Sound a celor de la

Guillemot este construiti
pe baza procesorului Yamaha
YMF 744. Primul element care
atrage atentia este faptul cd oferi
doud iesiri de tip Line Out, una
pentru doud boxe in fata, cea de-a
doua (inscriptionata ca Surround)
pentru o pereche de boxe ce trebuie
pozitionate in spatele utilizato-
rului. Testind Maxi Sound Fortis-
simo in configuratie quadrofonici,
am fost uimit de calitatea auditiei.
Experienta este de imersie in ma-
terialul sonor, sub aspect audio
toate frecventele fiind bine con-
turate, sunetul avand culoare, dina-
mica §i personalitate. Un alt aspect
interesant este acela ¢d procesorul
Yamaha YMF 744 are un modul
Sensaura ce oferd suport hardware
pentru accelerarea DirectSound
3D, iar sub acest aspect, Maxi
Sound Fortissimo a avut un
comportament bun in jocurile ce
folosesc acest API, cu o pozi-

tionare distinctd si clara a surselor

de sunet, atit a celor din fata cét si
din spatele auditorului — existi
posibilitatea setdrii placii in jocuri
atdt pentru casti, doud.boxe cat si
in patru boxe. Implementarea MIDI
este la rindul ei de buni calitate,
Maxi Sound Fortissimo beneficiind
de un engine Yamaha AWM2, care,
chiar daci are o memorie de 2MB,
va oferi toate efectele gi timbrele
aflate i pe un alt procesor testat in
revista noastrd, ma refer aici la Y MF
724. Singurul aspect sub care placa
de sunet Maxi Sound Fortissimo
nu a confirmat a fost cel al intrarii
audio digitale pentru CD, care, desi
prezentd pe placd, a fost practic
inutilizabild pentru auditia digitala
a CD-urilor, din cauza péraiturilor
generate probabil de pierderea
constantd a sincronizarii — de aceea
a trebuit si folosim intrarea analo-
gicd pentru CD-uri, cu rezultate
multumitoare.

Guillemot Maxi Sound Fortis-
simo este deci o oferta remarcabili

prin calitatea audio, prin faptul ci
ofera iesiri pentru patru boxe si prin
implementarea MIDI, alaturi de
accelerarea hardware a DirectSound
3D, totul la cel mai scazut pret de
pe piata la care aceste functii pot fi
gasite pe o singurd placa de sunet.

+ calitate audio

+ 1esiri pentru front si rear

- calitatea intrdrii digitale

MWariuws Ghinea

Producitor: Guillemot
International

Ofertant: Ubisoft Romania
Tel: 01- 2316769

Fax: 01- 2316766

Pret: 37 USD (firii TVA)

ngman ga

/and un aspect cu totul
special Wingman Gaming
Mouse al celor de la

Logitech, in ciuda numelui, poate
fi folosit cu succes si la alte aplicatii
decit jocurile. Designul plicut, cu

care cei de la Logitech ne-au obis-
nuit in ultima vreme, a reusit si
impresioneze multe persoane de
prin redactia noastra. Fiind
extrem de comod si usor de
utilizat, Wingman Gaming
Mouse va lua locul cu mult
succes, intr-un viitor apro-
piat, mouse-urilor obignuite
de pe birourile noastre. Un
singur lucru 1i lipseste. Este
vorba despre rotita de scroll,
care pentru cei care s-au
obisnuit cu asa ceva a de-
venit indispensabil. in rest,
produsul celor de la Logi-
tech s-a comportat minunat
in munca de zi cu zi si, in

plus, ardta extrem de bine pe biroul
meu, unde contrasta supdritor cu
dezordinea instauratd cu mult timp
in urmd. Desi se conecteazi la cal-
culator printr-o mufa USB, pro-
dusul este insotit de un adaptor PS2,
s1 de 0 documentatie care va inlitura
cu sigurantd eventualele probleme
ce pot apare la instalare. §i daca
pretul nu ar fi fost atdt de piperat...

Producator: Logitech
Distribuitor: Best Computers
Tel: 01-3147698

Fax: 01-3147699

Pret: 42,3 § (firda TVA)




Aveti peohleme?

JWai vi e weaelvdn,

Filip Eugen din
Hunedoara

Am acasi urmatoarea con-
figuratie: Intel Celeron 300 MHz,
32 MB SDRAM, Sound Blas-
ter, HDD 8.4 Maxtor, CD-ROM
36X. Care este cel mai necesar
upgrade?

Primul upgrade ca impor-
tantd este la memorie. Pentru a te
putea juca eficient ai nevoie de
micar 64 MB RAM. incearca s
faci rost temporar de inca 32 MB
RAM si iti garantez eu ca dife-
renta este asa de mare, mai ales se
simte la jocuri, incat nu vei mai
vrea sd ramai fard ei. Al doilea
upgrade ar fi la placa video. Daca
iti poti permite, achizitioneaza o
RIVA TNT U LTRA De aseme-

incearca sa ajungi la 128 MB
RAM. Diferenta se ,,simte” mai
ales la jocurile mari.

Victor din Bacau

Am un Intel Pentium 200
MHz, 32 MB RAM, o placi
video RIVA TNT 2. Care este
cauza pentru care unele jocuri
imi ruleaza neperformant?

Principala cauza este pro-
cesorul care este depdsit pentru
ce placa video ai. Ti-ag recomanda
un Mendocino 366 MHz, even-
tual si o frecventd mai mare. iti
recomand acest procesor pentru
cd are cel mai bun raport pret/
performanta. Un al doilea upgrade
ar mai fi la memorie.

Radoi Andrei din
Bucuresti

Cam cat m-ar costa un
Mendochino la 450 MHz cu
64 MB RAM si un HDD de 8.4
GB, o placa Guillemot Maxi
Gamer?

Configuratia asta depinde,
din punct de vedere al pretului,
de la o firma la alta. Te-ar costa
cam in jurul la 400 USD (fara
TVA).

Radu Costan din Cluj

Mendochino este un pro-
cesor P II, nu-i asa?

Este o varianta, numai ¢d nu
are la fel de mult cache, are numai
128 k, fata de PII care are 512k.
Diferenta de P I este faptul ca
frecventa cache-ului este aceeasi
cu cea a FSB (front side bus)-ului
— PII, in schimb, are frecventa la
jumatate. Diferenta de pret dintre
cele doua procesoare este destul
de mare, pretul in cazul unui PII
nejustificandu-si performanta.
Referitor la placa video, Riva Tnt
2 Ultra are 32 MB.

Bogdan din Galati

Upgrade-ul te-a costat putin
cam mult. Ca upgrade iti reco-
mand in ordinea importantei §i
efectudrii: procesorul (Cyrix-ul la
233 nu este de ajuns), memoria
(64 MB RAM) si HDD-ul, 2,1 GB
este o limita inferioard — incearca
ceva de la 6,4 GB in sus. Daca as
fi in locul as investi intr-un HDD
de 13 GB sau un IBM de 15 GB,
pentru cd diferenta este cam de
30 USD. Intre procesor si memo-
rie este discutabil, insa merita
améndoua facute.

Andrew Boy din
Bucuresti

Ce upgrade imi recoman-
dati la un PII 300 MHz, 32 MB
RAM, 4 GB si o placa video de
4 MB?

Placa video si memoria tre-
buie imbunatitite, ambele daca
este posibil. O Riva TNT 2 si
inca 32 MB RAM nu ti-ar strica.

Ionut din Hunedoara

Ce accelerator grafic imi
recomandati, la un buget de 50-
85 USD ?

Daci faci un upgrade de la
1740 pe care o ai, cred ci ai putea
primi o Riva Vanta de 16 MB. O
Riva Vanta de 8 MB costa cam
50 USD. Cel mai bine ar fi sa
mergi la firma de unde ti-ai

cumpdrat placa video si acolo, in
cazul in care fac upgrade-uri, vei
obﬁne un pre; bun Sfatul meu ar

cam pe la toate firmele din zona.
Crede-ma ca va merita— vei fi mi-
rat de diferentele de preturi ale
firmelor.

Dragos aka Ghost

Care ar fi configuratia pen-
tru a juca fara probleme jocu-
rile din ultima generatie ?

lata o intrebare care cred ca
intereseaza pe cei mai multi dintre
voi. Cele trei ,,piese” importante
din configuratia unui gamer sunt
procesorul, memoria §i un accel-
erator grafic. Un exemplu minim
(dar suficient in acelasi timp) in
acest sens ar fi: Mendochino la
366 MHz, 64 MB RAM, o Riva
Vanta 8 MB (costd numai 50 USD
m.

Diaconescu Ovidiu din
Craiova

Decat un upgrade la K6 11,
mai bine incearca unul la un
Mendochino. Si eu am fost mult
timp sceptic, insd acuma imi pare
rau cd nu l-am facut mai repede.
Dupi acest pas, incearca un up-
grade la memorie si dupd aceea la
placa video.

Ogre din Buzau

Merita K6 I1I-ul, mai ales ca
la celelalte componente stai
binisor, cu exceptia HDD-ului.

Gainaru Bogdan din
Suceava

Nu merita sa schimbi o RIVA
TNT 2 cu un Banshee, in nici un
caz. Problemele tale nu cred ci se
datoreazi placii video. Mai bine
incearcd sa schimbi procesorul si
placa de baza. La K6 II am mai
intalnit cazuri de genul tdu.
incearcd un Mendochino la 366-
400 MHz.

Priboi Sorin din Brasov

In legitura cu upgrade-ul,
cred ca este mai bine sa-l vinzi, sa
agtepti 2-3 luni, sa mai strangi niste
bani §i sa-ti achizitionezi un sistem
bun. Totul depinde insa de pretul
la care il vinzi §i de cati bani poti
sd mai strangi.

Ian Sergiu din Galati

Ar trebui sa faci un upgrade
la placa video (1740) spre ceva mai
performant. Incearca macar o Riva
Vanta.

in al doilea rand ar fi memo-
ria de care ai nevoie mare, 64 MB
ar fi buni pentru inceput. La restul
componentelor mai poti astepta
un pic, sunt bunicele.

Nitoi Dragos din
Targoviste

In legdturd cu problema ta cu
Mendochino-ul, nu sunt deloc de
aceeasi parere cu tine. Stiu multe
cazuri in care sisteme cu acest
procesor merg prost, insd acest
lucru se datoreaza placii de baza,
care dupa cum o spune si numele
este,,de bazd”. Asa ca de banii de
care dispui (i nu este 0 suma mica
1150 USD) iti recomand de
departe un Mendochino la 500
MHz, fatd de cealalta varianta a
ta, un K6 II la 500. Ai testat
vreodata personal ambele sisteme
? Daca da, nu ai observat nici o
diferenta ? Eu am observat-o la
multe jocuri. In ceea ce priveste
placile video, este mult mai buna
Riva Tnt2 fatd de Voodoo Ban-
shee.

Cristi din Craiova

Am un Pentium la 150 MHz,
64 MB RAM, un Hdd de 2.1 GB,
Voodoo 1. Ce upgrade imi reco-
mandati ?

Daci poti, incearcd sd schimbi
prima datd procesorul. incearca
un Mendochino la 366 MHz.
Dupd aceea ai putea sd schimbi si
placa video, una Riva Vanta de 8
MB ar fi destul de buna.




Dr. Pepper

este de gavdd axi

Cu siguranta ca v-ati dat seama ca este vorba despre Dr. Pepper, care dupi ce a
respirat addanc de cdteva ori, a plonjat in sacul cu scrisori, ca Horia Brenciu in
cartile postale de Revelion, sau ca domnisoarele de la bingo in cutiile cu
tichete. §i fiind baiat subtire, a incercat sa raspundi la cat mai multe dintre
scrisori. Chiar de nu a reugit sa va mulfumeasca pe toti, important este ci le-a
citit pe absolut toate. Nu a scapat nici una! Si din cauza ca a citit atit de
multe scrisori, si-a pierdut putin din rabdare, si, la sugestia unui fan vi spune:
NU punem carcasa de plastic la CD, NU umblam la CD, deoarece deocamdatii
este facut in Cehia, NU punem jocuri full! Cu restul, mai vedem noi! Capisci!

Muntean Vlad -MVA-
Vaslui

|...] Necazul meu, despre
care v-am amintit la inceputul scri-
sorii, a inceput [repetitie!] la li-
briria de unde am cumpirat
revista voastrd. Ciand am luat-o
era ultima. Pentru ca era aglome-
ratie, am deschis-o doar afard sa
vid CD-ul. Insd nu l-am gasit.
Cand m-am intors sa schimb re-
vista, vinzatoarea, a refuzat, pe
motiv ca am desigilat-o, insa eu
nu aveam de unde sa stiu daca are
saunu CD, pana nu rupeam punga.
[Puteai si o pipdi sau si o indoi
usor. Oricum, problema ta cred
ci se va rezolva. Va trebui doar
sa ai rabdare, deoarece Posta Ro-
maina se migcd destul de greoi.]

PS: Sunt sigur ca scrisoarea

mea va ajunge la voi, si o veti

80 pune la rubrica NMS, pentru

cd nu aveti curajul sa-mi rispun-
deti! [Tare smecheria! Si noi am
ciazut in cursa pe care ne-ai in-
tins-o! Si ti-am raspuns. Ce cu-
rajosi suntem! Pal|

Mucles from the
mountains

|Un nume pitoresc si o lo-
catie pe masura!|

Stokla LEVEL team, va salut
de prin munti [Din care munti,
mai frate?] si trec direct la subiect
cu cateva sfaturi si recomandari.

1. Puneti un buton de mini-
malizare a browser-ului. [O si
schimbiam tot browser-ul!]

2. [Cu taloanele, crede-ne
cd incercim din rasputeri|.

3. |[Este vorba despre mar-
keting si deci nu se va schimba
nimic].

[Despre Warcraft 3, produ-

catorii spun ca va merge bine
pe un sistem apropiat de al tiu,
dar niciodata nu poti sa fii sigur
pini cind nu vezi cu ochii tii.]

Tyobum say Mucles
to LEVEL/
[STLF (adica si tie la fel)]!

Caldarusa Matei
Stefan - Bucuresti

Hi there LEVEL Team!

[Hi si tu!]

|Modest cum sunt o s sar
peste toate laudele si o sa trec
direct la nelimuririle tale]

I. Spuneati ca un joc care nu
are storyline primeste 5 din oficiu,
Atunci de ce Championship Ma-
nager a luat 37 [Un joc precum
acesta, chiar daca nu are story-
line, ar fi trebuit sd aduci ceva
nou fati de predecesorul siu
cu acelasi nume. Cred ci la

astfel de jocuri, in sistemul de
notare se reflecti opinia noastra
despre originalitatea produsului.
Tocmai de aceea ne gindim la
un nou sistem de notare care
sd acopere toate aspectele].

2. |[Am preferat sa micso-
ram numirul de pagini decit
sa marim pretul, deoarece cat
de curiand vom umbla la aspec-
tul revistei si vom incerca sia com-
pensam numarul de pagini lipsa
cu o comprimare a informatiei
in cele 84 de pagini ramase].

3. [Almanah este prea
mult, noi ne-am gandit la un
numir special, care si contina
si un CD cu un joc full. Deocam-
datd nimic nu este sigur].

[Cred cid am cam acoperit
toate nelamuririle pe care le
aveai, asa cd stay with us for
the next jump!|

Potlog Alexandru -
Bucuresti

[in versuri scris-ai, dar tu stii,
Nelimuriri ca tine-avut-au mii,
N-o s raspund mereu la fiecare,
Dar iaca, iti fac tie o favoare,
Si-am scris o strofa tie adresati,
Pe care sil 0 vada si-al tiu tati!|

pURE dEATH -
Bucuresti

[iti dai seama ¢d nu o si
reproduc toata scrisoarea, din
cauza lipsei de spatiu din re-
visti. Apreciem talentul tiu
scriitoricesc, si mai ales ochiul
critic cu care ai ,scanat” de
bug-uri anumite productii.
Pentru ca ceilalti cititori sa-si
facid o parere de spre ceea ce
scrii tu, 0 sa reproduc un scurt
fragment, nu inainte de a spune
ca este vorba despre scenariul
putin inflorit din Tomb Raider|

Un Raptor (un dinozaur de
marime micd) cam cit mine de
inalt, mi ataca fulgeritor. il omor,
dar ma rineste. Vad un pod de
lemne spart deasupra mea. Vad
urme enorme pe pamant. Aud un
sunet foarte puternic. Paméntul
incepe sa se cutremure. Este cumva
cutremur? Nu, nu este! Ma uit in
stanga si o vad pe mama T-REX.
Este foarte uriasa! [urias = foarte
mare|. Fuge inspre mine cu o
singurd intentie: sa ma omoare, sa
ma manance.

[Daci ai apucat si termini
scrisoarea, inseamna c¢i nu a
reusit. Mai am un singur lucru
sa-ti spun. Cred sincer, ci ai
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avea oarecare succes daca ai
scrie fara sa te inspiri din sce-
nariile anumitor productii. Au
aparut firme producitoare de
jocuri si pe la noi, si ai putea in-
cerca sa te adresezi lor, cu sce-
narii originale. Nu se stie nici-
odati!
Bafti!]

Bella Bogdan - Cluj-
Napoca

[...] Critica: Pe cand un
poster?

|Laudele le las deoparte,
pentru ci suntem modesti. O
sd raspund la critica ta pentru
cd, desi s-a chinuit si Mike si-i
lamureasca pe cititori, nu prea
vrefi sd intelegeti. Poster (destul
de mic) = Patru pagini din re-
vistd ocupate. Si asa a scazut
numirul de pagini, asa cd ne
doare inima si mai renuntam
la patru pentru poster.

PS. Sarpele la sarpe trage!]

Dihel Andreea - Arad

|Ai atins un punct extrem
de sensibil, si iti dau perfecta
dreptate. Am ales si nu public
scrisoarea, ci doar sa iti ras-
pund la ea, pentru a evita un
nou scandal care si se trans-
forme mai apoi intr-o con-
fruntare intre sexe (s-a mai
intimplat pe aici), pentru ci
existd i unii care nu sunt de
acord cu gameritele. in ceea
ce priveste numerele mai vechi,
poti face comandi cu unul din
taloanele din revista (chiar si
cele de abonamente pe care o
sd scrii numerele dorite), in
care ti se explici si cum se pro-
cedeazd cu banii.|

See you!

Apreutesei Sorel din Iasi

[...] in al doilea rand dati-mi
voie si va trag de urechi pentru
ca scoateti LEVEL-ul si in se-
siune. Nu-i uman dom’le. Eu ma
chinui acolo, ma dau cu capul de
pereti, apare LEVEL-ul si s-a
terminat cu doua zile de invétat,
si din cauza voastra scorul este
1:1. Nu-i bine! [Nu-i, dar poate
fi si mai rau, asa ca ramai in
defensiva.|] Pe bune, in fiecare
sesiune, de iarnd, de vara, de
toamna, apare dom’le revista asta
$i pic cdte un examen. [Daca
citesc parintii LEVEL-ul, e
nasol. Daci il citesc profesorii,
ar face bine sa inteleaga.] Am
sa cer sa-mi decontati RE-urile.

|Sacrificiile meseriei de gamer!!!]

[Partea cu Andrei Schlangen
o lasam deoparte, noi am uitat
deja, si nu are rost si iscim un
mic scandal, ¢ e picat de rubrica
de mail. Oricum, sunt mai multi
care au aceeasi pirere ca tine.
Despre simulatoarele de zbor,
omul cel mai avizat sd discute cu
tine este firid indoiali Mike, care
momentan fine scorul la 0. Poate
ii vei scrie pe e-mail §i vei discuta
cu el. Sper sa ne mai scrii! |

Zerling din Bucuresti

Dear humans,

I'm Zerling. Got it? Si nu-mi
place LEVEL-ul! De ce? Nu stiu!
Cred cé pentru ¢i nu are multe demo-
uri si un browser frumos. Cu brow-
ser-ul sunteti chiar penibili! [Frate!
Eu am explicat de zece mii de ori
care e treaba cu CD-ul. Nu se face
la noi in tari, si nu prea avem
multe de spus in aceasta privinta.
Ciit despre revistd, dacid nu ti-ar
pliacea nu ai cumpira-o. Dar tu o
cumperi, §i tot tu spui ca suntem
cei mai tari. Despre fetele game-
rite pot si-ti spun doar atit: pe
nici o cutie sau in nici un manual
al unui joc nu am vizut s scrie:
»Special pentru baieti” sau ,,In-
terzis fetelor”, si deci au dreptul
si se joace linistite ceea ce vor.
Cind vine vorba despre jocuri, nu
mai sunt fete si baieti, ci doar
gameri. Si incd ceva. I don’t like
Pamela Anderson!|

[Sper ci te vei mai gindi la
acest subiect!

I-am dat mesajul tiu lui Sergiu.

Salut!]

Taranu Sorin din
Bucuresti

[Daca la faza cu jocurile ori-
ginale ai §i tu dreptatea ta, desi la
noi la redactie primim multe tele-
foane in care gamerii ne intreaba
preturi si distribuitori la jocuri
originale, deci ceva ceva tot misca,
in ceea ce priveste TVA-ul, gre-
sesti. Pana acum la noi era 0%,
acum este 19%. Asa ci...

in rest, toate bune.

Sa fim cititi! (Adevirati urare)]

Buratino din Iasi

[Copile!

M-am obosit si-ti raspund la
fituica dintr-un singur motiv: sa
te luminez putin §i pe tine. DF 1 a
fost un joc tare, la vremea lui, care
a scris oarecum istorie. DF 2 este
0 continuare, care desi aduce ci-
teva elemente noi in plus, are niste

cerinte de sistem exagerate, §i
nu este suficient de original. Com-
pariand impresia creata de cele 2
jocuri la data aparitiei lor, am
cazut cu toti de acord, ca DF 1 a
fost la vremea lui mai bun.

Chiar daca esti un mare fan
al lui DF 2, nu inteleg tonul tau.
Daca te hotdrasti sa faci pe cineva
prost, aranjeazi-te putin in fata
oglinzii. $i mergi mai des pe la
scoald, ca poate o sa faci mai pu-
tine greseli de exprimare si de orto-
grafie. Cind scrii o scrisoare care
incepe cu ,Domnule director”,
desi Claude este doar redactor
sef, o scrii ordonat, pe o coala de
hirtie, si cu pixul, daci masina
de scris nu stii sd o folosesti. lar
cuvintele obscene si injuriturile,
tine-le la tine! Ai dreptate: ne-am
dat cu totii seama ce fel de om
esti, dupi scrisoarea ta. Asa ca
NU ne mai scrie!|

Lucian din Suceava

Draga LEVEL,

Mai numesc Lucian, §i va scriu
din Suceava. Inutil 3 va mai spun
cd sunt un gamer impatimit [Toti
suntem] (sau marog am fost, deoa-
rece sunt elev in clasa a XII-a i nu
prea mai am timp si de calculator)
|Baftd multd! Dupa scrisoarea ta,
cred ci nu vei avea mari probleme
cu examenele care te asteapti in
acest an. Este cea mai serioasi,
corecta si plina de bun-simt scri-
soare de luna aceasta! Scrisoarea
lunii, ce mai! Si inca ceva: chiar
dacd nu mai ai timp de calcula-
tor, gamer tot esti, i vei mai fi gi
de acum incolo. Nu voi publica
toata scrisoarea, deoarece este
destul de lungd, dar ai rostit o
fraza extrem de interesanta si in
acelasi timp foarte adevaratal. ...
multi invata mai intdai Quake-ul sau
Starcraft-ul §i apoi gramatica. [Este
bine, este rau? Eu cred ca este
cite putin din amindoua.

Sper ¢i ne vei mai scrie. Poti
folosi si e-mail-ul, daca ai la
dispozitie Internetul.

inci o data bafti multi!]

Andrei Bogdan din Faurei

Ne numim Bogdan si Cristi!
Salut LEVEL Team! Servus tuturor
cititorilor! Este prima data cand
scriem revistei dumneavoastra, §i va
multumim pentru raspuns. [Ce la
sigur ati mers dom’le!] Va anun-
tam ca incd de la primul numar, aveti
doi copii, Bobu si Chitan, fani info-
cati ce in mai toate zilele isi savureaza
suzetele de marca homm3, corsairs,

ja2 etc. Dorim sa ii salutam pe
Claude si pe Wild Snake, redactorii
nostri preferati: Hello Boys!!! De
asemenea avem o rugaminte re-
zultatd in urma fenomenului de
suzetfall: (cand articolele sunt
foarte haioase se produce fenome-
nul de suzetfall mai des (radem de
XXX, apropo mama nu se supéra.
De ce oare?) sa mai adaugati putin
esentd de facut Hi! Hi! Ha! Ha!
will ya? [Dom’le dstia micii din
ziua de azi, e tare pisicheri! Numa
nebunii scrie in scrisori!|

Tobosaru Toma George
din Oradea

Salut Level!

Va saluta nebunul(nii) de
KontraX, Quick si Matula [sper
¢i nu v-am botezat, dar cel care
a scris aceastd depesd are o
caligrafie cu totul ciudata, mai
ales ,,a”-ul]. trei nebuni, nu n-am
zis bine, maniaci dupa jocuri (nu
conteaza genul, joc sa fie). Din par-
tea noastra, critici la adresa voastri
nu existd, numai urari de bine si
laude. [Multumesc mult de tot,
biieti! Ne-ati periat frumos,
asa cd o sa va publicim si voua
scrisoarea, ca si nu ramianem
datori.]

Propuneri ar cam fi; in pri-
mul §i in primul rand, mariti nu-
marul de pagini, ¢d tare ne place
ce citim, nu conteaza banii, pagini
sa fie. |[Ehe, daca toatd lumea
ar gindi aga, poate ca am avea
si noi curajul sa facem acest lucru.
Dar cum in tara noastra multi
nu au bani nici micar pentru
cele necesare vietii, preferim
sd nu mai scumpim revistal.

Siacum hai sa va intrebam si
noi cate ceva, ca voi le stiti pe toate
[Asta este adevirul!]

1. Ce se mai aude cu Diablo 2
ca de-abia-| astept? [Cu Diablo 2
se tot aude cite ceva, dar la mo-
dul la care l-au tot intarziat
biietii, nu stiu daca va aparea
la vari cand este reprogramata
lansarea lui]

2. No Name War este chiar
un joc facut de romani sau este
bascalie? [Nu e bascalie deloc,
este un joc ficut aici, la noi in
tara, si care promite foarte
mult. Stati cu ochii pe el!]

3. Pot veni si eu (noi) sa
Mirc-uim cu voi pe #level? [ Pe ca-
nalul nostru toata lumea are voie
sd intre si sa discute cu noi|

|in rest nu prea stiu ce si
vd mai spun. Soldier of




Fortune merge bine pe configu-
ratia pe care ai spus-o, dar mai
adaugi 32 MB RAM. lar add-
on-ul la revisti, care si contini
numai postere, nici gind. Costa,
si se va reflecta acest cost in pre-
tul revistei. Asa ci... Noroace!]

X-ulescu din Slatina

Este prima oara cand va scriu
si sper ¢i imi veti raspunde la scri-
soare. [Datoritd faptului ca ai o
mare nelimurire cu privire la
sistemul pe care il vei cumpira,
iatd cd ifi raspund. Asadar: Alege
procesorul Celeron. lar la placa
video, riméi pe RivaTNT 2, deoa-
rece isi merita banii si face treaba
bund, mai ales in privinta jocu-
rilor. Sper ci esti limurit, ci vei
avea propriul sistem cit mai
repede pentru a te bucura si tu
de frumusetea unor jocuri, si
cd ne vei mai scrie. Bafta!]

Nadas Mihai Dan din
Carei

Ba Leveler’s [Zi ba Dane!]

Am o problemi [toti avem]
la care sper c¢d o sd-mi raspundeti
[avem incotro?]:

Cuun Celeron la 366,32 MB
RAM, o placi video S3 Savage 3D,
mi se ,,agafd” o groazd de jocuri
cum ar fi: Half Life, Fifa 2000, Un-
real, NHL 2000 etc.

[Danut, eu am avut acasi un
Celeron la 366, cu 32 MB RAM,
si placé video S3 Virge de 1 MB.
Primele trei jocuri de pe lista ta
rulau fira probleme pe aceasta
configuratie. Concluzia este una
extrem de simpli: placa video =
junk. Bye!]

NKVD din Petrosani

[Nu o sa public nimic din
scrisoarea ta, dar am tinut si-i
rispund, deoarece este una dintre
cele mai serioase pe care le-am
primit luna aceasta. Daci micar
jumaitate din scrisorile pe care
le primim ar fi precum a ta, ne-am
simti si noi mai bine citindu-le.
Nu prea pot spune multe dupia
ce am citit scrisoarea. Stim si noi
ci cei pasionati de jocuri apar-
tin mai multor categorii, ci sunt
si bitrani si tineri si cu bun simt
si fird. Asta este! Iar jocurile,
fac parte din ce in ce mai mult
din viata noastri. Picat cd nu
toti se pot bucura de ele, deoa-
rece, desi noi pierdem destul de
mult timp cu ele, odati cu jocu-

rile dobindim si o oare-

care experienti in stipdnirea
calculatorului, care poate fi extrem
de folositoare in viitorul apropiat.
Cu alte cuvinte, sunt de aceeasi pa-
rere cu tine, si odata cu jocurile si
eu am invitat o graimada de alte
lucruri despre calculatoare si soft-uri.
Sper ci ne vei mai scrie!]

Ne-au mai scris:

Teodora din Bucuresti [Se mai
intdmpla ca PC-urile si bruieze
televizoarele aflate in apropiere|,
Popescu Alexandru din Bucuresti
[Trebuie si trimiti talonul de co-
mandi dintr-unul din celelalte
numere], Joifa Betty din Bucuresti,
aka Pustoaica aka Baietoaica [Cat
de dulce?], Vlase Andrei din lasi
[Sarpele s-a tivilit pe jos de bucu-
rie cind a citi scrisoarea ta), Pe-
trescu Vlad Robert din Bucuresti,
Vlad Valentin Cristian din Bucuresti,
Popescu Octavian Daniel si Po-
pescu Claudiu Cristian din Craiova
[Astia sunt frati ci au aceeasi
adresi, dar fiecare a scris scrisoa-
rea lui! V-ati certat?], Matei Ioan
Costin din Mioveni, Horny din Bu-
curesti, Costas Diana din Brosteni,
Zander Ovidiu Andrei din Bucu-
resti, Nitoi Dragos Lucian din Tar-
goviste, Marcu Adrian din Timi-
soara [Are omul dreptul la opinia
lui, dar pentru noi conteazi pare-
rea celor multi], BCY99KEL din
Bacau [Hehehe, vorbesti pros-
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tioare! Nu-i frumos!], Apostol
Vlad din Bucuresti [Da, vine de la
numele lui real], Ardelean Alex
din Bucuresti, Trifu Stefan Andrei
din Bucuresti [Nu merge pe 486],
Andonescu lonut din Piatra-Neamt,
Zarinschi Stefan din Botosani, Fix
Alexandru [Nimeni altul, fix el!],
Liviu Preda din Bucuresti, Voicu
Cosmin din Bucuresti, Grigore
Cristian din Bucuresti [Ma copiaza
TVR-ul???], Nuta Cristian din
Bucuresti [L-ai nimerit pe sarpe!|,
Moras Bogdan din Bucuresti,
Constantinescu Brad Bogdan Matei
din Dumbrava Rosie [Ce de nume!],
Titz Florina din Constanta [Cum
$d nu citim scrisoarea!?!], Negru
lonut losif din Timisoara, Sabin
Maghiar din Satu-Mare, Florin
Zanfir din Bucuresti, Stoian Valen-
tin din Bucuresti [92], Zanfir Gaby
the Zealot din Bucuresti [Back in
98], Hategan loan i Vlad din Téargu
Mures, Bogdan Radu Adrian din
Sebes, Dragos din Sibiu [FC
Brasov, desigur], Mihnea Giurgea
Cezar Andrei din Ploesti, Mateas
Andrei din Arad, Bumbea Andrei
din Bucuresti, Agathodaimon din
Nehoiu, Diaconescu Ovidiu Daniel
din Craiova, Radu Eduard Laurentiu
din Buzau, Tararache loan Costin
din Bucucresti, Sabau Liviu din
Brasov, Panga Marius din Cluj-
Napoca, Bocioaca Bogdan din
Buzau, Priboi Sorin din Brasov,

Coperta C D-ului

Sandu Gabriel din Galati [Multu-
mesc pentru urare!], lon Sergiu
din Galati [DF 2 merge greu si pe
configuratii mai tari], Anastasiu
Catalin din Constanta, Sasu Stefan
din Constanta, Rdadoi Andrei din
Bucuresti [Sunt producitori de
jocuri siin Romania), Flore Razvan
din Beiug, Dragan Andrei din
Bucuresti, Hossu Radu din Brasov,
lonel Victor din Bacau [Bag ména-n
foc ca este procesorul! Am pitit
si eu], Georgescu Dragos din Bu-
curesti, Popescu Octavian Daniel
din Craiova [Nais poem!], Costan
Radu din Cluj-Napoca [Artificial
Inteligence. Snake e coplesit!],
Stefan Antonio si Alexandra din
Bucuresti, Scout Levelhate [B4, ia
vezi!] si Mike Sony din Galati, Klu
din Piatra-Neam{ [Ajungem si
acolo cit de curind!], Cosma Bog-
dan Andrei din Galati, Latcu Ovidiu
din Sighisoara, Gradu Bogdan din
Bucuresti, loana Albulescu din lasi,
Radulescu Angela din Bucuresti
|Provocarea se accepta], Andrew
Boy din Bucuresti [Trimite-1!],
lonut din Hunedoara, losif Octavian
din Bucuresti, Huja Mircea din Cluj-
Napoca, Georgescu Valentin din
Targu-Jiu, Jurca Alex din Deva, Ma-
rinescu Sorin din Craiova, Gheor-
ghiu Mihnea din Pitesti, Onea Paul
din Nadlac, Kantor Wilhelm din
Cluj-Napoca si multi altii.







No scapa nich
un detaliv
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