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System Shock 2

RPG hi-tech, candidat la cel mai bun joc al anului

Starfleet Command

Un titlu extrem de reusit din seria Star Trek.

Jagged Alliance 2

Alta insula, alti mercenari, aceeasi poveste!
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Focunile, un bun perisabil?

In ultima vreme, intrebarea care apare cel mai des pe buzele
devoratorilor de jocuri, atunci cind aud pentru prima dati de existenta
vreunui produs nou, este: ,,Da’, jocul dsta este bun?”

Nici nu cred cd existd vreo intrebare care sd aiba un raspuns atit de
dificil. In primul rénd, trebuie definit acest termen de... ,joc bun”. Si,
pentru a reusi acest lucru, trebuie sd privim un pic, cu foarte mare
atenfie, induntrul nostru, pentru a afla ce fel de oameni suntem si ce
asteptim noi de Ia un produs.

Ultimele descoperiri tehnologice (si in special viteza fantasticd cu
care se deruleazi acestea) au impus standarde noi si tot mai inalte, Tot
mai mulfi gameri pun accentul acum pe grafica si detaliu. Intr-adevdr,
asldzi un joc nu are aproape nici o sansd de succes dacd nu are o graficd
de exceptie, oricdt de bun si revolufionar ar fi el in rest. Trebuie si se
bucure de tot felul de efecte speciale, care sd ne fure privirea, de aceea
si vedem noi de fiecare datd, in campaniile promotionale, cuvinte destul
de ciudate pentru unii oameni, mai putin familiarizati cu astfel de
termeni; bilinear filtering, bump mapping, iluminare dinamica. Grafica
are deci un rol din ce in ce mai important in determinarea utilizatorilor
de a cumpdra acel produs desi, dacd stim sd ne gindim bine, nu este
intotdeauna corect. Chiar dacd de mulfe ori nu sesizim acest lucru,
fundalul sonor al unui joc are si el o importanti covirsitoare. O muzici
dinamicd, care sd se potriveascd cu actiunea jocului si sd se schimbe in
functie de evenimentele care se petrec pe monitoare, va avea un efect
foarte pldcut asupra timpanelor noastre. Unui fantasy RPG i se potriveste
mult mai bine o coloani sonord formatd din cédntece celtice, pe cand
Wipeout, de exemplu, are un o muzica techno, foarte vie si plini de
energie.

Orice joc se construieste pe o poveste, o intrigd, un storyline. Sau,
maé rog, aproape toate. Un simulator de tenis nu are nevoie de un astfel
de schelet. La randul ei, aceastd intrigd poate conta foarte mult in
economia jocului. Cu cét este mai complexa si cu intorsaturi de situatii
neasteplate, cu atit este mai apreciatd. Iar, in ultima vreme, se pune din
ce in ce mai mult accentul pe povestile cu final multiplu. Ce inseamna
acest lucru? Rispunsul este foarte simplu. Intriga unui astfel de joc se
dezvoltd in functie de actiunile gamerulului, iar deznodiméntul va i
ales in functie de ceea el a reusit sd realizeze pe tot parcursul jocului.
Asttel, s-a prelungit viata unui joc pe piatd, gamerul fiind tentat si-I
Joace de mai multe ori, mai ales dacd i-a si pldcut.

Dar cel mai important factor, cel care atirnd cel mai greu in balanta
noastrd, este gameplay-ul. Mai precis, jocul in sine, Conteazi aici foarte
mult originalitatea si imaginatia producatorilor, Jocul trebuie sd fie
suficient de complex pentru a ne pastra in fata monitoarelor multe-multe
ore, dar, in acelasi imp, trebuie sd ne ofere si o experientd de neuitat.
Sunt foarte-foarte mulle elemente care, toate imbinate, ne vor determina
sd continudm sd-l jucdm sau nu. De importantd vitald in aceste momente
este feeling-ul, aceea senzatie de apartenentd la universul imaginat si
creat de acea ménd de programatori, si realismul simuldrii. La un simu-
lator de fotbal trebuie si te simti ca pe stadion, intr-un empire builder
trebuie sa-fi lase impresia ca esti intr-adevir un monarh, la first person
shooter adrenalina trebuie sd lucreze din greu, s.a.m.d.

In timp, tot mai multe jocuri au inceput s contind cam toate aceste
elemente, inclusiv multiplayer-ul, care face ravagii atunci cdnd este bine
conceput. Din aceastd cauzd, si cerintele noastre au inceput sd fie tot
mai dure si mai greu de realizat. Dar producdtorii sunt constienfi cd
Jocurile sunt o afacere foarte profitabild, care functioneazi pe principiul
cererii si ofertei. Si, de aceea, vor continua si-si stoarcd celulele cenugii
si ne vor bucura cu tot mai multe produse de calitate, strecurate pe ici
pe colo prin noianul de junkies, care, s4 nu fim rdi, dar existd destul de
multe pe piatd.
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Demo
Abomination

Strategie similard cu
clasicul Syndicate. Controlezi
un grup de agenti secreti de
elita si echipa ta va trebui sa
opreascd o boald infricosi-
toare, salvand, in acelasi timp,
ramasitele civilizatiei umane.

Battle Zone 2

Urmare a strategiei 3D de
succes. Jucdtorul poate con-
trola orice vehicul pe cdmpul
de biitilie, din punctul de ve-
dere al persoanei intai (1% per-
son view). Grafica de exceptie.

Deer Avanger 2

Cerbul Bimbo a apucat—o
pe calea. ol

si Gran Turismo. Puteti vizita
Chicago si alte orase ameri-
cane, dar intr-un timp limitat
(demo cu limiti de timp).

Force 21

in secolul 21 fortele aliate
ale americanilor si rusilor vor
lupta impotriva chinezilor. Sa
fie oare adevarat? Strategie si
actiune 3D fara nici un pic de
realism!

Freespace 2

Daca vi amintiti de prima
parte, vd puteti reintoarce in
lumea in care GTVA se luptd
cu rebelii, dar nu ca
simplu soldat, ci cd
ofiter cu grad superior.

Gorky 17
0 imixtiune :

- lngemoas%i de

totul intr-o atmosferd capti-
vanta. Imaginati-va Final Fan-
tasy combinat cu Incubation
— cam asa va fi Gorky 17.

GP500

Un Grand Prix, clasa 500
cme, in care puteti intilni toti
pilotii, circuitele si echipele la
zi. Se joaci cel mai bine cu un
joypad Freestyle Pro!

Midtown Madness

Ce-ati spune de o cursi in
mijlocul Chicago-ului, in orele
de trafic maxim? Daci da, si
stiti cd oponentii nu vor fi niste
ageamii! Exista trei vehicule

care pot fi conduse in acest

demo: autobuz, Ford

Mustang si Panoz
Roadster.

Mig Alley

Fara velocitati de Mach 3,
rachete de tip ,fire & forget”,
doar lupte inversunate, fata in
fatd. Aceste lucruri sunt vala-
bile pentru cerul de deasupra
Coreei in anii '50, dar, s nu
uitati cd MIG-urile erau, la
vremea aceea, niste adversari
formidabili. inci mai sunt!

NHL Hockey 2000

NHL Hockey 2000 este
biletul tiu spre un sezon plin
de actiune, in care hocheiul
este rege, zeu si nu iarta pe
cine nu cunoaste regulile
jocului!

Prince of Persia 3D

Titlul este descendentul
direct al celor doud jocuri
clasice de aventurd cu acelasi
nume. $i de aceasta datd va
trebui si salvezi printesa tinuti
in captivitate. Are un engine
modern, conceput integral cu
ajutorul tehnologiei 3D. O




Imagini
Codename: Eagle

Imagin vd o lume in
care primul razboi mondial nici
istat! Rusii se bat cu

o droaie de ni

iunea modernad a

i scrise de Goethe.

i, cand avem un

joc produs de Cryo Entertain-

ment, ne asteptim la grafica

superbd si o intrigd se exceptie.
As ste!

Frontier Land

in America secolului 19,
sarcina ta este de a construi
un imperiu al cailor ferate si sa
unesti coasta de Est cu cea de
Vest. Frontier Land este simi-
lar cu Railroad Tycoon 2, dar
mult mai detaliat.

Lemmings Revolution

O ,reinviere” (daca pot
spune asa) a binecunoscutului
joc pe PC, un clasic de pe
acum.

Neverwinter Nights

Un RPG adus noua de
creatorii lui Baldur’s Gate,
care va suporta modul multi-
player. Accesul la serverul
acestui titlu va fi gratuit, spre
deosebire de Ultima Online.

OMEF: Battlegrounds

Dupa One Must Fall, vine
in forta aceastd urmare.
Dueluri de mari proportii ce se

vor purta in arene imense,
intre doi sau mai multi
jucatori.

Pharaoh

De la Impresions vom
avea parte de un alt titlu in ge-
nul Caesar. De aceasta data
esti binevenit in vechiul Egipt,
in era faraonilor si, din cind in
cand, pc
cate o piram

Septerra Core

Un RPG science-fiction,
cu o poveste foarte bine
definitd. O lume inedita, in
care se afla situate sapte
continente ce se rotesc, la alti-
tudini diferite.

Warhammer 4000:
Agents of Death

O noud continuare a lui
‘Warhammer 40000: Rites of
War, dar cu un engine modi-
ficat, si anume, cel dezvoltat
special pentru Mortyr 2.

Teme Desktop

Dead

Diablo 2
Starcraft - Protoss
Voodoo

Updates

Braveheartv3.22

Call to Power v1.2
Jagged Alliance 2 v1.04
Kingpin v1.2

Mig Alley v1.02

Might & Magic 7 v1.1
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Cei de la Activi-
sion au anuntat un
parteneriat cu Won.

de Activision. Printre
titluri

ma nu a con-
firmat stirea, dar surse
neoficiale spun
engine pentru joc

ol
ultima ora.

Antlantis II - con-
a unei aventuri

anda, Sham-

bhala, in ordinea ale
de jucitor; peste 60 de
list lu-
; tone de
quest-uri si pu -Uri....
ramane de vazut jocul

final.

intr-o lume misterioasa,
a de ,furtuni
ovestea

vedem

3DO continua
ria de jocuri cu solda-
tei. Dug 3

firma se pri
alte titlur

pentru Pl
meboy

ECTS

99

Térgul cel mai mare §i mai tare din Europa a
luat sfirsit. Ce-am vizut, ce-am auzit si ce-am
simtit... Nu cred cii am si pot vreodatii exprima

in cuvinte.

ondra... Un oras civi-
lizat, plin de oameni
zidmbitori si frumosi, pe
alocuri cu mintea bituti-n
cuie... ECTS 99 a fost destul
de bine organizat si anul
acesta. Firme din toata lumea
au venit s3-si prezinte produse
peste produse, joace peste
joace si, mai toti, au incercat
sé fie amabili. Cum este privita
Romania si, in general, Estul
Europei de catre vestici...
‘Tocmai aici e problema, ¢ nu
este privitd mai deloc. Nu
suntem considerati vrednici
nici mécar de o privire
aruncati in treacit. Oricum,
sd speram cé lucrurile se vor
schimba si vor merge in bine.
Dupé spusele multora,
ECTS 99 a fost mai slab fata
de anii trecuti. Au lipsit vreo
céteva firme importante, cum
ar fi Electronic Arts, id Soft-
ware si Activision. Interesant
este totusi ca EA a tinut totusi
la renumele sau si a organizat
o petrecere ca-n filme. In total
au participat peste 20.000 de
persoane si atmosfera a fost
incendiard, mai ales ci toati
Lurgia” s-a petrecut undeva,
intr-un underground... Super
idee! Toti ne-am simtit bine si
am avut ocazia si dam tot ce-a
fost mai bun din noi.
Revenind la targ, ar mai fi
de spus cé au lipsit show-urile,
muzicile puternice si femeile

de rigoare (Lara Croft, de
exemplu). E adevirat, pentru
a atrage vizitatori, unele firme
au angajat fete tinere, fru-
moase si bine facute, care, o
spun fird menajamente, au
constituit deliciul tirgului sau
bomboana de pe tort, cum se
mai zice pe la noi prin re-
dactiune. Singurul personaj
demn de remarcat a fost'o
englezoaicid din standul firmei

Titus, ce purta cu fald cos-
tumul zeitei razboinice Xena.
Hmm, era o gluma...

in general, s-au vazut
firmele ce dispun de bani grei.
Acclaim, Cryo, Hasbro, Ubi-
Soft, Take 2 Interactive, THQ...
toate au avut standuri imense
si extrem de bine concepute si

amenajate. Firme importante
ca Infogrames sau SCI, s-au
multumit sd aibd doar pavi-
lioane de discutii, unde nu
puteai intra decat numai daca
aveai o intalnire planificat cu
cel putin o lund inainte. Dar, e
OK! Sau nu e deloc OK, pentru
cd totul a durat prea putin,
mult prea putin...

Inca nuam terminat... Mai
am multe si v spun. Impre-
sionanta a fost reclama ce s-a
facut firmei PlayStation. Peste

tot unde te uitai, dadeai cu
ochii de PlayStation. Gentile
cu PlayStation erau la dis-
cretie. S-a vazut, domne’, ci
treaba era super-organizati...
Ce lucruri interesante s-au mai
intdmplat? Take 2 Interactive
a cumparat 19.9% din Bungie,
firma ce a realizat titluri ca
Myth: The Fallen Lords si
Myth II: Soulblighter. Nin-
tendo si PlayStation se
pregitesc de marea lansare a
urmitoarei generatii de con-
sole si scad pretul produselor
lor actuale. Astfel, N64 si
PlayStation au acum pretul de
99 USD. Dupa spusele ambilor
producitori, piata de console
va creste simtitor in anul ce va
urma. Cam atat pentru acum,
ne mai auzim luna viitoare.

Wn. President
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$i roménii fac jocuri

Nu cu mult timp in urma,
am strecurat, undeva in pa-
ginile noastre
toare la apa
producitoare de jocuri, chiar
la noi in tara. Era vorba de

purtdm un mic dialog cu ei.
Baietii au inceput in urma cu

n shooter despre care,
deocamdati, nu ne-au putut
spune prea multe, pini la

Arsitul anului viitor. Cert este
cd i-am gasit pe toti incordati,
aplecati asupra calculatoa-
relor muncind de zor. Noi le

si sd mai auzim
poate chiar prin vreo
revistd de-afara.

Ubi Soft
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Ubi Soft Romania
Bd. Primaverii 51, sector 1, Bucuresti
Tel: 231.67.69, Tel/Fax: 231.67.66
E-mail: sales@ubisoft.ro

http://www.ubisoft.com
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OMPUTERS

GT Interactive a
anuntal continuarea
celor mai cumparate
simulatoare de vana-
toare: Deer Hunter 1 si
2. Printre altele, o sa
apara niste caprioare
noi, niste locatii noi,
haine, accesorii si toate
cele necesare unui
vanator inrait. Amatorii
sa se pregaleasca de o
noua vanatoare de
vanalori, ce vaneaza
vanatul ce vine pe vine
din padurea cea verde.
Ce ne asleapla in noua
versiune? In primul si-n
primul rand... mult mai
mult umor si ceva
caprioare saltarete... ce
vor incendia almosfera.

I LIVRARI PRlN PRIORIPOST IN 24 ORE!
ACUM SlI IN MAGAZINELE FLAMINGO DIN TOATA TARA'!




0O prezenta inte-
resantd la ECTS a fost
cea a celor de la
Microids. Ei s-au
prezentat cu nu mai
putin de sapte titluri,
mai mult sau mai
putin noi: Empire of
the Ants, Dracula,
Paris 1313, Corsairs,
Speed Demons, Gruntz,
Amerzone, Haloween
Racer. Aceste titluri
sunt in parte pentru
Gameboy, PC, Play-
Station.

Un joc Action Ad-
venture, plin de quest-
uri ce se desfasoara
intr-o lume 3D, filmu-
lete de calitate supe-
rioard, si multe altele
de la o casa de jocuri
mai obscurid, Sun-
flowers. Jocul va fi cu
siguranta cautat mai
ales de fanii genului si,
ca sa aveti o idee in
ceea ce priveste jocul,
va voi spun ci sea-
mana cu Silver.

Conform unui
raport publicat de
PCData, jocul cel mai
vandut la ora actuala
este Half-Life urmat
indeaproape de Star-
craft, Roller Coaster
Tycoon, Rainbow Six
Gold Edition, Mo-
nopoly Game, Need
For Speed 3, Sim City
3000, Cabela’s Big
Game Hunter 2, Civi-
lization 2: Test of
Time, Microsoft Flight
Simulator.

Interesant este ca
majoritatea gamerilor
preferd titlurile mai
vechi... si mai bune.

Politicd a la
MicroProse

Lainceputul secolului XX,
in pragul primului razboi
mondial, marile puteri
disputau, prin mijloace

Birth of the new USA

La jumitatea secolului
trecut, Statele Unite au trecut

f ic. I cea mai mare
realizare a acelor vremuri, a
fost construirea retelelor de
cale ferati. JoWooD Produc-
tion reinvie acea epoci de
glorie si a hold-up-urilor, in
noua lor productie Frontier
Land.

mult sau mai putin on
suprematia asupra lumii. Un
boardgame sti la baza unui
turn-based strategy vine
din marea gradina a Mi
prosului si care ne va pune in
pielea unui diplomat
scrupule si const

o]0 ]

Entertainment

Crave Enteratinment
planuieste si lanseze in curind
un fantasy RPG cu o grafica
exceptionald. Seeker, fiindca
acesta este numele jocului,
este produs de The Logic Fac-
tory si dispune de un engine
nou, Hydra Graphic Engini
pare-se cu ceva proprietati
uimitoare. Screenshot-urile
oricum arata foarte bine.

Techland

O firma mai putin
cunoscutid pe plaiurile
mioritice, Techland are in
proiect un arcade /action

foarte dragut, intitulat
Crime Cities. Te imbarci
frumos pe o masinuta
zburitoare si incepi sa
mdacelaresti baddies,
printre colosii de beton ai
unei metropole futuriste,

OCTOMBRIE 1999




UEFA si Infogrames foarte curénd pe piatd. Jocul
% aratd destul bine si pare

La fotbal toatd lumea se suficient de complex pentru a
pricepe, chiar si gospodinele.
Infogrames ne oferd ocazia de
a ne demonstra talentele ma-
nageriale in UEFA Manager
2000, ce urmeazd a fi lansat

s dedicim un articol pe cinste.

Settlers 4 a fost
anunlat la European
Computer Trade Show
—ECTS - de Blue Byte.
Jocul este programat
pentru ultimul se-
mestru al anului 2000,
Fanii se pot astepta la
rase, cladiri si unitati
noi. Cei de la Blue Byte
au promis chiar si o
serie de schimbari sur-
priza cu aceasta con-
tinuare. Astfel, Setllers
4 este inca de pe acum
asteptat cu nerabdare.
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B F{\MTAXA DE CONECTARE
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ApeLeAzA Acum 89 3_0 123 renmrusteuresn sau 89 01 23 renmru JUDETELE:
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Dupa ce a fost
lansat demo-ul de
Homeworld, Sierra si
Relic Entertainment
ne anunta ca strategia
lor spatiala real-time a
ajuns la versiunea fi-
nala pe data de 15 sep-
tembrie, iar la data la
care cititi acest flash
probabil ¢a jocul va fi
aparul deja pe piata.

Blue Byte a anun-
tat mult asteptata con-
tinuare a jocului de
strategie clasica Battle
Isle 4: Children of
Haris. Jocul se afla inca
in constructie si se pare
cava fi lansat in toamna
anului 2000.

Conform unei stiri
Reuters, se pare ci
Sony va trebui sa améne
putin aparitia urma-
sului PlayStation,
pentru anul viitor, fa-
cand loc consolei Sega
Dreamcast. Sony in
colaborare cu Toshiba
vor sa scoata pe piata
un chip super rapid,
care va fi de 200 de ori
mai rapid la grafica
decat cel existent
acum si de 20 de ori mai
rapid decat cel folosit
de Sega Dreamcasl.
Pretul unei astfel de
console s-ar putea
ridica cam la 350USD.

Cei de la Gigex au
anuntat ca au lansat
demo-ul la continuarea
lui Rainbow Six: Ro-
gue Spear. Jocul fiind
programat pentru lan-
sare pe 22 septembrie.

Simulator de karting

Interactive Entertain-
ment s-au apucat sd producd
un simulator de karting.
Pentru a multumi toate gus-
turile s-a introdus atit un mod
arcade, pentru maniacii vite-
zei, cat si un mod simulation,
pentru maniacii realismului.
Curéand ne vom muta micile
rivalititi de pe betonul din fata
blocului pe monitoarele com-
puterelor.

Ape tulburi

In urma cu citeva nu-
mere, v-am prezentat cate ceva
din cel mai indriznet proiect
al celor de la Rage Software,
Hostile Waters, Intre timp, am
primit cateva screenshot-uri
noi pe care vi le oferim si voud.
Priviti si admirati, iar in iarna
aceasta, dacd nu intervine
nimic deosebit, il veti si juca.

Thriller dimension

Capcom, creatorii indri-
gitei serii Resident Evil, vor

lansa cat de curand un alt hor-
ror intitulat Dino C
Varianta pentru PlayStation a
fost lansata deja pe 1 iulie in
Japonia si se bucurd de un
succes remarcabil. Adaptarea
pentru uri, dupa cum am
spus deja, nu va intirzia sa
apar?
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Cagstigitorii
concursurilor din
numérul de august
sunt urmatorii:

in concursul Level s
Best Computers, a castigat
jocul Tiger Woods *

Andrei Ionut
din Bucuresti

La tombola Level si
UbiSoft, a céstigat un joc
Uprising: Lead and De-
stroy:

Miinescu Lucian
din Constanta

Iar la tombola Level si
Sony, au castigat cite un
joc Anna Kournikova's
Smash Court Tennis:

Zamfir Doru

din Craiova

Aioanei Dan Andrei

din Campulung

Moldovenesc

Vasilescu Ionut-Alex

din Republicii

(Caras-Severin)

Iliescu Catalin

din Sibiu

Grozav Bogdan

din Cluj-Napoca

Brudaru Virgil

Eugen din Constanta

Malinescu Andrei

din Bucuresti

face furorila

ecial, hai i va si dam
o veste tare. Ceea ce pani

Armored Fist 3 1a

ECTS’99 a unui simulator de tancuri,
devenit deja celebru.

Novalogis prezentat la

EC cu o multime de

proiecte, care mai de care mai

interesante. Printre aceste

afld si Armored Fist 3 ce ur-

meazi a fi lansat in octombrie

anul acesta, Deci, in curdnd,

veti avea ocazia de a face

acum era doar un zven, la
ECTS'99 a devenit realitate:
Blizzard va face Warcraft III.
Ne vom reintaln i amicii
nostri ind

oamenii. Vor aparea si perso-
naje noi precum minotaurul.

crosoft a anun-
tat aparitia pe Internet

a 10 filme din jocul lor

ce urmeaza sa fie lansat:
Flight Simulator 2000.
Clipurile vor arata cam
cum este grafica din cel
mai faimos simulator de
zbor civil.

Guillemont anunta
3D Prophet, o placa
grafici ce se bazeaza pe
chipul NVIDIA 256
Graphics Processin,
facut de cei de la Ge-
Force. 3D Prophet va
avea 32 MBRAM, un
RAMDAC la 350MHz si
TV-Out pentru DVD si

joace.

Simon & Schuster
au anuntat ca noul lor
titlu, care se incadreaza
in categoria mobster-
based real-time stra-
tegy si care se numeste
Mob Rule, este gata sia
fost deja lansat in ma-
gazinele de pe-acolo.
Pretul informativ este i
jurul a 408, S
¢l nu va costa cu mult
mai mult pe la noi.

Electronic Arts au
anuntat cateva dintre
numele celor care vor
face capul de afis al
noului lor simulator de
box Knockout Kings
2000. Vom avea de-a
face cu Muhammad Ali,
Sugar Ray Leonard, Oscar
De La Hoya, Evander
Holyfield si Joe Frazier,
care au fost prez
in productiile anterioa

LEVEL

N

3

S



Tombola LEVEL Guild Film Romania
Aveti posibilitatea sa castigati o mapa si o
borseta pentru CD-uri ,Wild Wild West”
daca raspundeti la intrebarea de mai jos.
In ce numir al revistei a aparut
articolul dedicat filmului Wild Wild
West ?

a) septembrie

b) octombrie

Tombola LEVEL Guild Film Romania

Réspundeti la Inirubarna alaturata,
decupati talonul si expediati-l pe
adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4
2200 Brasov.

Nume, Prenume:

Str.

Marcati raspunsul in

caseta alaturata I

Loc.

Telefon: E-mall:

1 Cine distribuie jocul in Roménia ?

a) Best Computers

Tombola l.gv-_

Traditia concursurilor realizate de
LEVEL si Ubi Soft se pastreaza si
in acest numar, in care oferim ca
premiu Football World Manager.
Puteti juca inclusiv cu echipe
romanesti!

b) Ubi Soft
¢) Monosit

Se poate juca si cu echipe din
Romania ?

a) Da
b) Nu

Tombola

Nume, Prenume:

Réspundeti la intrebdrile aldturate, Str.

decupati talonul si expediati-l pe

Loc.

2200 Bragov.

adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4 1 T

Telefon:

lata ca si concursul realizat de
LEVEL impreuna cu Sony a
devenit o prezenta obignuita in
paglmle revistei. Puteti castiga
in acest numadr jocul Speed

—

——
—

.3/-—‘:—

Freaks.
aa an

"E-L
& L

Tombola LEVEL .« Sony 4

Ce culoare au ochii Tabathei ?
a) verzi

b) caprui

c) albastri

De ce unul din personaje se
numeste Brains?

a) este tocilar

b) fard un motiv anume

c) este urat

Raspunsurile se gasesc in articolul
dedicat jocului din acest numar.

2

Tombola LEVEL si sony 10/99

Nume, Prenume:

Str.

Réspundeti la intrebirile aliturate,

decupati talonul si expediati-l pe Loc. Judet
adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4 1 | |
2200 Brasov. Telefon: E-mail




Surse 0e Wana

Sa continuim articolul precedent cu
descrierea primelor doui culori din
cele cinci: Negrul si Albastrul.

Black: Death
and Disease

Negrul a fost cea mai po-
pulard si cea mai jucatd culoare
incd de la inceputurile Magic-
ului, atingind apogeul in vara
anului 1996 (cunoscuti in ran-
dul jucatorilor ca Black Sum-
mer), cind un deck, avind ca
vedete Hypnotic Specter,
Hymn to Tourach si Necropo-
tence, bitea cam toate cele-
lalte deck-uri din concurs.

Negrul dispune de carti
acceleratoare de mana exce-
lente: Dark Ritual, Culling the
Weak, Priest of Gix, Lake of
Dead, ceea ce ii oferd un avan-
taj nemaipomenit in prima
jumiitate a jocului. Are creaturi
fantastice, atit de cost mic cat
si din cele mari, ,bestii” care
nu mor de la un Lightning Bolt.
Una din abilitatile definitorii ale
creaturilor negre este regene-
rarea, o capacitate insa nu prea
folosita, avéind in vedere ca-
racterul ei defensiv si faptul ca
negrul este o culoare violenta,
deci in primul rind ofensiva.

Negrul are cele mai bune
carti de discard (hand destruc-
tion) din joc: Hymn to Tou-
rach, Hypnotic Specter, Mind
Twist si mai noile Persecute,
Duress, Ostracize etc. Una din
subtemele negrului este ,land
destruction”ul, adica wvraji
care distrug tardmurile adversa-
rului: Rain of Tears, Blight, Sinkhole.

insa domeniul unde ne-
grul exceleaza este cel al

distrugerii creaturilor ad-
verse. Exista o intreaga pano-
plie de vriji care pot omori
bestiile oponentului la viteza
de instant, precum si cérti ce
mutileaza, schilodesc, tortu-
reaza creaturi. Un ultim avan-
taj al negrului ar fi capacitatea
de a reutiliza cartile din Grave-
yard (locul unde ajung instan-
turile dupi ce sunt folosite sau
creaturile dupd ce sunt elimi-
nate de pe tabla de joc), folo-
sind vraji ca: Animate Dead
(carte aparuti exclusiv pentru
varianta de PC), Reccuring
Nightmare, Living Death etc.

Multe din vrajile negrului
pot face riiu atat adversarului
chtsicelui care le controleazi. Pro-
blema negrului este ci, desi
are multe carti impotriva creatu-
rilor, cateva vriji impotriva
land-urilor, nu poate si scape
de enchantment-urile si arte-
factele puse in joc de adversar,
decat cu ajutorul altor artefacte.

Blue: Thought
and Manipulation

Un vechi proverb MTG-
esc spune: ,Cea mai buna
modalitate de a distruge o vraja
este sa te asiguri cd ea nuva fi
niciodatd castatd”. Sub acest
moto se ascunde cea mai inte-
resantd sicea mai greu de ju-
cat culoare a universului MTG:
Albastrul. Intr-adevir, coun-
termagic-ul este cea mai impor-
tantii armi in panoplia albastrului.

Existd un numar imens de
carti de counter, de la cele mai
ieftine: Annul si Force Spike,
pana la (in mod surprinzitor)
cele mai scumpe: Force of Wil
In general deck-urile care
contin foarte multe countere sunt
numite deck-uri de permisie
pentru ca adversarul trebuie
sd iti ceard voie inainte de a
casta 0 vrajd, iar intalnirea intre
doud deck-uri de permisie, cre-
deti-ma, este cea mai specta-
culoasa si cea mai iniltitoare
experienta (asta dacd joaca doi

) (4

The Gathering

oameni care stiu ce vor de la deck,
dacé nu, castiga ori cel mai expe-
rimentat ori cel cu mai multe
carti de permission).

Daci insd o vraja scapa
barajului de countere, nu te
bucura. Este foarte probabil sa
te trezesti cu ea furati, redirec-
tionatd sau returnati in méana.
De ce spun asta? Pentru ci ina-
bilitatea albastrului de a dis-
truge permanenturi (creaturi,
artefacte, enchantment-uri sau
tarAmuri) a determinat magi-
cienii albastri (adicatelea
tovarisii de la Wizards Of The
Coast - WOTC, care se ocupid
cu generarea cartilor), sa dez-
volte asa numita capacitate de
bouncing. Ce inseamni acest
lucru? Pii, intoarcerea cartii
in ména.

Si cum se face lucrul acesta?
Simplu, castind un: Boomerang,
Unsumon, Rescind, Capsize etc.

Magii albastrii mai sunt
cunoscuti si ca mari hoti: te bu-
curi grozav ¢ ai reusit s scoti
ditamai Shivan Dragonu’ pe
tabla si calculezi cam in cite
ture ai céstiga, iar adversarul
casteazd foarte calm un Con-
trol Magic si-ti spulberi toate
visele victorioase.

Cu ce se mai lauda albas-
trul? Pai, cu cele mai bune cérti
de manipulare a library-ului si
cele mai tari cantrip-uri (s-ar
putea sa vi se pari stupid, dar
cantripul este o carte care iti
permite si tragi alti carte, dupa
care se duce direct in grave-
vard). Pana acum nu am po-
menit nimic despre creaturile
albastrului, dar am sa reme-
diez acest lucru. Acestea sunt
fie imensi monstrii cu flying
(zborul este o subtema a albas-
trului, cea ce nu este atit de
surpinzator avand in vedere ca
este magia aerului si a apei)
fie simpatice creaturi utilitare,
cea mai cunoscuti dintre aces-
tea fiind Prodigal Sorceror.
Albastrul nu dispune de crea-
turi mici si rapide pentru ,beat-
down” intr-un numdr atat de
mare ca celelalte culori. Sin-
gurele ,piticanii” sunt in ,po-
porul mirii”, cunoscut si sub
numele de Merfolk .

Pe lianga dezavantajele

mentionate anterior, albastrul
suferd si de absenta unor carti
acceleratoare de mana. Excep-
tie a ficut o carte apdruti in
expansion-ul Urza's Saga, To-
larian Academy (un tirim
legendar, care pentru fiecare
artefact controlat de un jucator
adaugi la ,mana pool” o uni-
tate de mana albastra), dar
care a fost ,bannatd” (inter-
zisa!) de WOTC dupi ce un
deck construit in jurul acestei
cirti a inceput si faca ravagii
in turneele de MTG. Acest
deck era capabil si genereze
in tura a doua a jocului canti-
tati imense de mana (ca si vi
faceti o parere: aproximativ 25-30
unitati), iar in tura a treia cas-
tiga printr-un Stroke of Genius,
care ii punea adversarului cam
tot library-ul in ména.

Cam atét despre albastru,
data viitoare vom prezenta
winamicii de moarte” ai acestor
doud culori: pentru negru, albul
iar pentru albastru, rosul!

inainte de a termina as dori
sa fac un anunt. Cei care
doresc detalii despre Magic
the Gathering, sau care stiu
sd joace MTG si doresc sd mai
achizitioneze carti, sa ne contac-
teze la kshu@chip.ro (K’shu)
sau blackspire67@hotmail.com
(Kobold). As mai dori si men-
tionez ci orice sugestii sunt
binevenite din partea dumnea-
voastra. Totusi, aceasta pagina
este (deocamdati) dedicata
incepatorilor si tuturor celor
care nu stiu despre MTG mai
nimic, dar, in timp, vom pre-
zenta si deck-uri de campionat
DCI, strategii, combo-uri foarte
des folosite, sau noi editii cum
ar fi Mercandian Mask, noul
wexpansion set” MTG care va
apdrea in octombrie (despre
care vom incerca sa scriem un
pic in numarul din noiembrie).
Deci, cei care sunteti jucitori
infocati de Magic: ,Stay tunned!”.

Kshu & Robotd
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»A storm is coming
and it brings the
winds of war!!!”

ratzilor... o noud in-

cercare ne asteapta.

Un nou rézboi bate la
usd si ar fi bine sa fiti pregititi,
céci altfel... veti da méana cu
MOARTEA!!! Eu unul am dat
ména cu Moartea si de atunci
mi se spune, Lefty!

Bun venit in lumea din
EON, o lume in care istoria,
cultura si religia sunt princi-
palele motive, din cauza cirora
oamenii intrd in conflicte mi-
nore, conflicte care pot duce
insd la rdzboaie. Este mare
lucru sa poti s construiesti un
joc, a cdrui actiune se bazeaza
pe astfel de concepte, deosebit
de complexe. Asta inseamna ca
noi, gamerii, 0 sa avem parte
de o experientd extraordinara
ciand vom juca un astfel de
produs. Succesiunea eveni-
mentelor din EON va vor
aduce in prim plan, o serie de
informatii folositoare care va
vor capta toata atentia si va
vor absoarbe in actiunea jo-
cului. Toate acestea se dato-
reaza faptului ci cei de la
Computerhouse AB consi-
deri cd un joc ar trebui si ofere
gamer-ului, ,a good time”.
Acest titlu are la baza un board
RPG care reprezinti de fapt un

role playing game ,de carton”.
Dar, mai bine si va explic mai
pe larg. Este vorba despre un
joc gen ,Nu te supdra frate!!
(asemdnarea este pufin de-
plasati), in care aveti un pion,
niste zaruri si o tabli de car-
ton. Restul e ticere...

Cert este faptul ca reali-
zatorii jocului nu au dorit, sau
mai bine spus nu doresc, si
realizeze un joc in care sa
regdsim aceeasi poveste
Jfumata”, in care un vrajitor
ameninti ci va distruge lu-
mea si unicul care il poate
impiedica pe acesta si isi rea-
lizeze planul marsav este
gamer-ul. Astfel ci, povestea
din EON este construit in
jurul unei intrigi politice si a
unui razboi, care au loc intr-un
taram fantastic. Pe acest tirdm
existd un regat numit Soldain,
condus de citre regele Sachsar
Lion. Acest regat este impirtit
in mai multe ducate, fiecare
conduse de cate un duce.
Acesti ,primari” ai ducatelor
au fost, de-a lungul istoriei,
loiali regelui Sachsar. insa, se
pare cd, unii dintre acestia, mai
precis cativa duci din regiunea
de nord a regatului, condusi
de lordul Amirro Silverspar,

comploteaza impotriva monar-
hului. Astfel ca, acestia au for-
mat o alianta care sa se ocupe
»cu inldturarea de pe tron a
regelui”. In acelasi timp, ve-
cinii celor din nord pregatesc
o campanie religioasa (jihad -
razboi sfant) impotriva celor
din sud. Asadar, regele nostru
se confruntd cu doud probleme
majore: complotul ducilor de
Nord si jihad-ul religios al
celorlalti nord-isti. Colac peste
pupézi, mai apare si pericolul

unui atac dinspre exterior.
Deci, se poate spune ca il
asteaptd vremuri grele pe
Sachsar Lion.

Cum, céind si in ce
mod...

Rolul gamerului este ho-
tarator in succesiunea eveni-
mentelor. Totusi, spre deose-
bire de alte jocuri, actiunea din
EON nu este structuratd in
totalitate in jurul celui care
joaci. Fiecare personaj din joc
are propria personalitate si va
face tot posibilul sa isi duca
péna la capat misiunea care ii
este incredintatd. Acest lucru

face ca misiunea voastra sa fie
mult mai grea dar si mult mai
interesanta. ,Personajele din
EON nu sunt ocameni care
discutd cu gamer-ul, timp de
un minut sau doud, dupa care
pleaca fara sa ii mai revedem
vreodatd”. Dimpotriva, in acest
titlu, cei cu care veti discuta
vor dispirea pentru o vreme,
adica vor pleca in treaba lor,
insd vor reveni, din cand in
cénd, pentru a discuta din nou
cu voi. Aceste personaje se

numesc si NPC (Non Playing
Characters) si sunt in numar
de 16 iar dialogurile pe care le
veti purta cu acestea sunt, intr-o
oarecare masura, asemana-
toare cu ceea ce am intalnit in
Fallout. Aceste caractere se-
cundare au fost realizate in asa
mod incéat fata lor sa se
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schimbe in functie de starea
emotionald in care se afla, in
momentul in care discutati cu
ei. Existd o mare varietate de
dialoguri inregistrate (aproxi-
mativ 15.000), asa cil aveti ce
discuta cu cei care va intalniti.
Poate o fi ceva de genul: ,Salut
vecine! Salut vecine! Ce fac
copiii?”... si tot asa. Cine stie?
Vom vedea sau, mai bine spus,
vom auzi!

In ceea ce priveste grafica,
se poate spune cd este plind de
,culoare”. Trebuie sa spun ci
existi o tenti ,cenusie” (inchisa)
in imaginile aliturate, care se
potriveste de minune cu atmos-
fera din joc. Cei peste 120.000
de kilometrii patrati, pe care
va trebui si ii explorati, sunt
realizati in cea mai mica ami-
nuntime. Aceasta suprafata
enorma este compusa din
orase, munti, temnite intune-
coase, paduri si tot felul de
asezari omenesti. Veti avea
posibilitatea sa calatoriti
extrem de rapid, folosindu-va
de o hartd sau puteti striibate
intregul drum de la un punct

X la un punct Y, pas cu pas.
Despre sunete nu va pot spune
prea multe. Probabil ci cei de
la Computerhouse AB vor
incerca sa realizeze o ,coloana
sonora” care si fie pe masura
graficii si a actiunii din joc.

Adevir griit-au?

Dupi umila-mi pérere,
cred cd EON va fi un joc
deosebit de reusit, in special

datorita faptului ¢a realizatorii
acestuia s-au concentrat asu-pra
actiunii si a rolului pe care il are
gamer-ul in aceasta. Aceastd
poveste, despre un regat care
este macinat de un complot
impotriva regelui, despre un
rizboi civil sau de 0 amenintare
militari din exterior,

°)

K.

atunci, mai este

ceva timp si,
avéind in vedere

este, intr-un fel, unici in
acest gen al RPG-
urilor. Cand spun

asta, mi cd EON este
gandesc si incd ,in deve-
la faptul lopment”,
ci cel multe
care lucruri
joaca .se pot
poate influenta succe- schim-
siunea evenimentelor. ba sau
Oricum, nu mai avem de adiuga.
asteptat mult pana in 2000, We'll seell!
pentru a vedea daci lu- ‘

crurile sunt chiar asa de roz R

precum par acum. Dar, pAna

DATE TEHNMICE

Gen: Procesor: Pentium 200
RPG Memorie: 32 MB
Producitor: Direct 3D: Da
Computerhouse AB MMX: Da

3DFX: optional
Platformi: WIN 95
Multiplayer: Nu
Joystick: Nu

Distribuitor:
Computerhouse AB
Data lansarii:

anul 2000
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GTA revine, furturi de masini,
spargeri si tot tacimul. Death

to the Cops!

resupun ci va amintiti
cu toti de (ne)bunul si
originalul joc Grand

Theft Auto. Ei bine, pungasul
s-a intors in oras si, de data
asta, este mai al dracului.
Trebuie si vorbim insa si
despre originalul GTA pentru
a ajunge la GTA2. In primul
rand, nu stiu daca va amintiti
cid GTA a fost lansat de DMA
(zece mii de prescurtari!) si, la
vremea lui, a fost foarte con-
troversat datoritd gradului
ridicat de violenta... cam asa
ca la Carmageddon. Dat fiind
totusi gradul de violentd din
viata de zi cu zi, precum si
atentia sporitd a presei si a
anumitor foruri in privinta
materialelor violente din ,en-
tertainment”-ul de azi, si
lumea jocurilor si-a schimbat
tonul. Astfel, au fost introduse
la greu maceluri de extra-
terestrii si de ,morti vii”, dar
au disparut cadavrele de
oameni ciuruiti de gloante. Ei
bine, oameni vii, dste lucruri
nu par si fi schimbat opinia
celor de la DMA, care spun ci
nu vor renunta la violenta.
Citez: ,Jocul nostru este ironic
(cam acelasi lucru ziceau si
producatorii lu’ Carma) si
incearcd doar sd prezinte
oarecum lumea asa cum este

reflectatd de presa si televiziune.
Violenta din joc este satirica si
umoristica”. GTAZ promite si
aduca toate elementele care
au facut originalul atat de
faimos si, in plus, sa vind cu o
grafici mai reusita.

Born to Be... Freakin’
Sick

Bolnav sau nu, GTA2, la
fel ca predecesorul, aduce pe
monitoare un personaj singu-
ratic, vagabondand pe strizi,
fara nici o masina sau arma —
situatie temporara desigur.
Actiunea are loc intr-un mega-
lopolis in care legea si ordinea
reprezintd doar niste amintiri.
Acest oras urias se confrunta
deci cu tot felul de probleme:
puterea este detinuta de tot
felul de corporatii ce tind sa
devind monopoluri, crima
organizatd atinge cote ingri-
joratoare, iar politia... vai de
capul ei— o0 societate pe punctul
de a exploda... aici intervine
jucitorul care aprinde fitilul.

Pe numele lui Claude
Speed - nu Claude din re-
dactie... parca si viid, lung de
doi metri, mergind pe o
triciclets, cu genunchii in gura
si calcand pruncii prin parc... -
care este la fel de al dracului

NI §

ca personajul din GTA.
Ambitia lui, ca ambitia oricarui
baietas de cartier, este sa
ajunga Regele Orasului si,
bineinteles, totul incepe cu
micile furturi de masini. Cu
sute de masini imbulzindu-se
pe striizi si cu tot atitea misiuni
la indemana incepe... aven-
turaaah. Toate bune si fru-
moase, dar in oras sunt sase
bande rivale care incearci si
stoarca tot ce se poate de la
crimele comise pe stradi.
Astfel, sunt doud solutii: fie
Speed incearci si se angajeze
pentru una din bande, fie sa
invrajbeasca toate cele sase
grupuri, doar- doar s-or omori
unii pe altii, ca dupa ,after-
math” sa intervina si si curete
pe cine a mai ramas.

in mod evident, jocul are
un grad ridicat de actiune dar
si ceva strategie( in ceea ce
priveste actiunile care afec-
teazd o banda sau alta). Speed
devine astfel foarte influent si
respectat. In plus, pune mana
si pe o grimada de bani mur-
dari din afaceri la fel de mur-
dare. Desfasurarea intrigii nu
este lineard, fiecare gamer va
putea adopta o strategie pro-
prie pentru a castiga jocul. Pro-
ducitorii spun c¢i vor apirea
situatii diferite, de la un gamer
la altul si ci fiecare poate sa
modifice povesteacum vreael.
Astfel, puteti chema, de exem-
plu, o tabéri la atac asupra altei
tabere, dupa care sa va carati
la o distanta sigurd - asta pen-
tru ca se va lasa cu sange.
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Treburi tehnice...

Perspectiva  ramane
aceeasi cain GTA: de sus, ceea
ce oferd producatorilor o li-
bertate mai mare de a se juca
cu unele efecte... hmm... mai
precis sa faci pietoni cu sutele
si cat mai multe masini ori-
ginale, care sa se invarta pe
strazi. Impactul cel mai impor-
tant pe care il are aceasta
perspectiva este asupra juca-
bilitatii (Dumnezeule ce cu-
vant!), pentru ca poti vedea
destul de bine ce se petrece in
jurul masinii tale (si-n fata,
si-n spate)... este aceeasi
perspectivd pe care o are
elicopterul politiei rutiere ce
urmareste o masind in
realitate.

Cei de l]a DMA ma
¢ au imbunatatit mai tot
— Al-ul, iluminatul public,
modul in care reactioneaza
tablaria masinii la ciocniri,
grafica, strategiile pe care le
aplicd politia ca sa te prindi,
armele, sistemul si structura
misiunilor... etc.

Punctul forte ramane insa
frenezia cu care poti conduce
pe striizi, cilcand pietonii de
pe trotuare, evitand vreo
coliziune cu un stilp sau vreo

dismul cu care te

sa ciurui in dreapta
si-n stanga, pe cine apuci, the
need for speed pe strizile goale,
urmarit de masini de politie,
disperarea cu care sari de pe
un pod in constructie pani pe
malul opus, lasind politia cu

i

buzele umflate.
se mai adauga si o serie de noi
cascadorii, cum ar fi ris-
turnarile de 360 de grade.
Sunetele au fost si ele
imbunititite, detaliile sonore
fiind de o calitate mai buna.
Masinile sunt cam in numar
de 30.
Arghhhh... gata... m-am

21 H

Auto & Action
Producitor:
DMA Design
Distribuitor:
Rockstar Games
Data lansarii:

22 octombrie 1999

siturat de promisiuni, mai
avem nitica rabdare péna la
versiunea finala... atunci, mai
vedem cum stau treburile
cu sunetele si cu grafica s
chiar si cu multiplayer-ul...
Pana atunci, have phun for
crying out loud!

Direct 3D: Nu
MMX: Da

3DFX: optional
Platforma: WIN 95
Multiplayer: Nu
Joystick: Nu

WOOTISH E

19



de acestea.

ar, prin ocheanul
curiozitatii editoriale,
privirea-mi se izbeste

deoneregularitate... The Whole
Experience, firmi americana
cu sediul in Seattle, Washing-
ton, este de-a dreptul un nume
nou in ale jocurilor. WXP, asa
cum ei insisi se autointituleaza
pe scurt, a fost fondata in 1995,
cu scopul declarat de a dez-
volta graficd 3D in timp real la
o inalta calitate, pentru indus-
tria entertainment-ului. Cu
timpul, obiectivele WXP s-au
extins, incluzind si imbuna-
titirea gameplay-ului si a
interactivititii, ca o compo-
nentd importanta in ... si aici i
citez chiar pe cei de la WXP,
pentru ca expresia lor m-a
amuzat ... ,our realtime 3D
worlds”.

Dupi ce initial au produs
graficd 3D pentru parteneri
faimosi, cum sunt Walt Disney
Imagineering, Zombie Stu-
dios si Sotfimage, WXP s-a
decis sd incerce o noud expe-
rientd. Ca tot si-au ales un
asemenea nume, The Whole

| Departarile sunt atat de
| pline de 3D shootere incat
| linia orizontului este data

Experience calci in arena 3D
shooter-elor cu un titlu oare-
cum previzibil - Experience,
Sé incercim si descoperim
impreun ce carevasizici este
cu aceastd experientd, si in ce
fel aduce oarece elemente noi
intr-un gen uitat cam de multa
vreme cu dopul scos.

Povestea

Hm, la o primi vedere as
caracteriza story-line-ul Expe-
rience ca fiind pur si simplu
cristiantudorpopescian. Nu
mai tin minte cu exactitate
care din povestirile cuprinse
in volumul , Planetarium” al, pe
atunci, inspiratului autor de
SF seamand ca idee cu po-
vestea ce pune in miscare
actiunea din Experience, dar
ma folosesc de ocazie pentru a
va recomanda respectivul
volum.

Péna una-alta, va voi face
cunoscut faptul ci in Experi-
ence veti juca in pielea unui
extraterestru, membru al unei
civilizatii numite ,All”. Despre
LAL” se poate spune ¢ sunt o
societate aproape perfecta,
care, de-a lungul a mii si mii
de ani a reusit sa depaseascia

tarele violentei si razboiului,
ajungind finalmente si se con-
stituie intr-o veritabild utopie,
bazati pe principiile unei vieti
virtuoase si pacifice.

Este totusi o problema. Cu
toate utopiile este o problema.
De aici tragem concluzia ca
mai multe societiti utopice pot
pune de o culegere de pro-
bleme. In care se afli si ,All”,
la capitolul ,Pregatire pentru
Olimpiade”, cu urmatorul
enunt dificil: ,Noile generatii
de ,All” se nasc intr-o lume
fara de greseald, ce si-a recas-
tigat inocenta. Dar condu-
citorii acestui tirAm utopic au
inceput sa inteleagd adevirul
universal valabil ca armonia
reald nu se poate obtine prin
eliminarea completa a raului
(sau Raului? n.r.).”

Pentru a o putea rezolva,
+All"4 au potrivit problema mai
bine din cuvinte, reformuland-o
-0 lume poate construi pacea
atunci cAnd invati si echili-
breze cu succes fortele binelui
cu cele ale raului, Dar, cum se
poate obtine acest echilibru in
mod practic, intr-o societate
care a pierdut pe drum con-
cepte ca ura si razboiul?

Raspunsul pe care ,All”

l-a gasit la aceasti intrebare a
fost crearea unei lumi virtuale,
numiti Dagoth Moor. Aceasta
intunecata, dar necesara,
creatie a programatorilor
#All™ieni simuleaza o societate
-antiteza celei a ,All”. Ura,
lacomia si teama sunt elemen-
tele din care este constituit
aceast loc imaginar, ce permite
membrilor utopiei sa aiba
acces la vi-
ziunea

greu de
inteles
a unei
exis-

tiv,
membrii ,All”
trebuie s vi-
ziteze Dagoth /
Moor, ca sa afle despre cele
zece rase rivale care aproape
au adus distrugerea completa
a planetei lor cu mult, foarte
mult timp in urma. Bazata pe
fiecare ticdlos si razhoi ce au
rdmas in istoria planetei,
facatura virtuald Dagoth Moor




a devenit o unealtd pentru a
mentine vii pentru totdeauna
aceste lupte, amintind in per-
manentd generatiilor urma-
toare cit de cumplit ar fi putut
deveni viitorul.

Atenti la originalitate

Din afirmatiile producato-
rilor, se pare ci acestia se
incordeaza cu mare harnicie
de mai multi ani pentru a crea
un joc cit mai original si mai
interesant, atat sub aspectul
graficii, cat si al gameplay-ului.
Tare mult mi-as dori ca si WXP
sd arate in Experience acelasi
geniu pe care o alti firma care
existd printr-un singur joc,
Dream Forge, l-a dovedit in
Sanitarium. Pentru ca WXP
clameaza ci sunt capabili sa
aducd o abundenta de bule
proaspete de dioxid de carbon
in apa aplatizata a 3D shooter-
elor,

O prima astfel de bula este
slobozita de grafica. Ca nu este
vorba despre un simplu fasss
ne-o aratd screenshot-urile,
care dezvaluie una din caracte-
risticile importante ale Experi-
ence. Cea mai mare parte a
actiunii se desfasoara in spatiul
liber, outdoor cum s-ar spune.
Ajungéind, pe buni dreptate,
la concluzia ca majoritatea en-
gine-urilor grafice nu dau
rezultate satisficatoare sub
acest aspect, WXP au consi-
derat mult mai potrivit si-si
creeze singuri propriul engine
grafic.

Un alt element de origi-
nalitate al Experience va fi felul
in care va aduce puzzle-uri in
fata jucatorului, fird a o lua pe

calea clasicului ,gaseste cheia,
deschide usa”. In loc si cautati
innebuniti de plictiseala o
cheie pe suprafata unei intregi
planete, va trebui sa veniti cu
solutii ingenioase pentru a

traversa un riu sau a urca o
faleza. Mai mult decat atat,
exemplarele mai mari din
anumite-specii localnice de
animale intédlnite in diverse
regiuni din Dagoth Moor vor
putea fi incdlecate si apoi
calarite.

WXP se pare ca inten-
tioneaza sa aducd elemente de
RPG in modul in care per-
sonajul evolueazd, acesta
dovedind o indeménare cres-
canda sub
anumite
aspecte.
Care as-
pecte

vor fi foarte variate, pentru a
evita situatia in care in modul
multiplayer se vor intalni doi
oponenti de acelasi nivel si
priceputi in aceleasi metode
de aranjare a adversarului.
Vorbind despre multiplayer,
atrage atentia un stil mai
aparte de lupti — lupta célare.

Diverse artefacte usu-
reazi pe parcurs sarcina juci-
torului. Mi s-a parut intere-
santa ideea folosirii unui fel de
yvirtualizator”, numit Hard
Hologram Generator, care
emite dreptunghiuri hologra-
fice solide ce pot fi folosite ca
scuturi, baricade, dar si in

construirea unor trepte,
pentru a ajunge pe anumite
indltimi. Aparte este si relatia
de simbiozi ce se creeazi intre
jucétor si una din arme, Macro
Terra.

Oricum, se pare cd va
trebui si te bazezi din greu

atat pe arme, dar si pe capaci-
tatea de observatie si propria
inteligenta. Pentru ci modul |
de evolutie si lupti este foarte
diferit de cel cu care suntem
obisnuiti din shooter-ele
clasice, in care lupta este in ge-
neral de apropiere, cu rezultate
imediate - ori tu, ori dusmanul.
in Experience actiunea se
desfasoara in general in spatii
largi, deschise, si de aceea |
confruntarile vor fi mai de-
grabi vindtori in toati regula,
in care jucatorul este cel haituit.
De creaturi dotate cu Al cres-
cut, sicare se pare cavor fi capa-
bile sa-si urmareasca prada
dupd miros si urmele pasilor.

Inainte de final, simt ne- |
voia de a repeta, pentru ci mi
se pare important: aparitia Ex- |
perience inseamna si debutul |
unui engine grafic original. [ar
dupa acuratetea cu care este |
acesta prezentat pe siteul WXP, |
probabil ca existd intentia de |
al si comercializa citre terte |
firme.

Pana la aparitia primului
demo jucabil, ins3, nu putem
decat si speram ca produca-
torul WXP a prins destule ino-
vatii de coada Experience,
astfel incat acesta sa o ia sana-
tos la goand inaintea competi-
torilor incremeniti in clasicism.

Warivs Ghinea

DATE TEHNICE

Gen:

3D shooter/adventure
Producitor:

The Whole Experience
Distribuitor:
Necunoscut

Data lansdrii:
inceputul anului 2000

Procesor: Pentium 200
Memorie: 32 MB
Direct 3D: Da

MMX: Da

3DFX: optional
Platforma: WIN 95/98
Multiplayer: Da
Joystick: Nu




Auzi, ba! Ia tu nava mea si du-te! Da’, vezi ca
intra greu a-ntiia. Cred ci are ceva la cutia de

vitez

e li-e si cu razboiul

asta. Pai, inainte aveam

o nava, de era invidios
tot cartierul. Cand apéream cu
ea in capul strazii, toata lumea
intorcea capul. Dar, a sosit si
groaznicul moment in care au
venit extraterestrii astia. Pai,
nu puteau ei sa ne lase in pace?
Si nu numai ¢a au venit si ne-
au tulburat linistea dar, incet,
incet, au inceput sa aiba
pretentii. Ne treziram c
construiesc baietii o arma
superputernica, cu care
intentioneaza sa distruga
intreaga planeta. Un fel de tun
bio-meta Sinistar, parca se

numea. Si arma asta crestea,
dom’le, in dimensiune si in
putere cu fiecare zi care trecea.

Asa cd, ne hotaram sa nu
stam cu mainile in

an. Toti

le-am dotat cu ce arme am
gasit si noi si... ce ne-am spu
daca tot vor astia sa ne distruga
pe toti, hai sa distrugem si noi
cativa. Sau, mai bine, pe toti.
Astfel ca am iesit cu navele la
vanatoare de extraterestrii.
Dar si ei erau pregatiti. leseau
niste ciomageli, de mai mare
dragul. Si uite asa, a devenit
frumoasa mea o rabla in toata
regula. Dar, macar sunt mul-
tumit ¢a am reusit sa salvam
planeta. De multe ori era cat
pe ce sa fie distrusa in tota-
litate. Noroc ca mai gaseam
niste pietricele, care cica se
numeau .enargi cristals” sau
cam asa ceva. Erau tare bune.
Mai reparam nava cu ele, mai
cumparam si cate o arma
noua, da’ trebuia sa avem
mare grija cum le cheltuiam,
cierau destul de greu de gasit.

Si, trage si putin dreapta. Planetarele!

Productia

Frumoase vremuri au mai
ma trezesc intr-o zi, acu’
nete, cia vine unii la
mine si zice: ,Mosule, suntem
de la GameFX si vrem sa
facem o productie despre
razboiul la care ai participat si
matale”. Eu m-am speriat
Pai, nu mai sunt eu tanar, ca
in vremurile bune. Ce sa ma
filmeze astia pe mine, ca se
sperie lumea. Da’, ei m-a
linistit: ..Stai bre, ¢a nu e film.
E un joc pentru calculator. Ii
spune Sinistar Unleashed. Ma-
tale numa’ o sa ne povestesti
cum era, sa ne ajuti sa cream
atmosfera de atunci”.

Zis si facut. Se mutara
oamenii la mine in casa, cu tot
felul de aparate, si ne apuca-
ram de treabd. Ma ia unul la

intrebari, cam la cate batalii
am participat eu de-a lungul ra:
boiului. Eu participasem doar
lavreo 17, da’, in total, fusesera
vreo 24. Le spune eu chestia
asla, si ei hotarise ca jocul sa
aiba 24 de nivele. Se trezeste
unu sa mai puna cinci nivele ca
bonus. Eu n-am vrut, ¢a noud,
in razboi, nu ne dadea nimeni
bonusuri, dar ei era sefii. Le po-
vestesc eu cat de multe erau na-
vele inamice, ei introduc in joc
25 de modele de astfel de nave.

Le mai explic si cum se
scutura nava cand primea cate
orafala de proiectile sau o raza
laser. Ce fac ei atunci? Doteaza
jocul cu suport pentru force
feed-back joystick. Dar, ce mi-a
plicut cel mai mult au fost cele
sase nave, din care puteai sa o
alegi pe cea la bordul careia
luptai. De departe, cea mai per-
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sinrmoms

formanta era frumoasa mea. Si
arita exact ca in zilele ei bune,
cand starnea invidia tuturor.

Au mai introdus si vreo
noui arme, din care si poti sa
alegi si va spun eu, ca doar am
luptat cu ele in acele vremuri, ca
sunt fidel reproduse. Na ca, am
inceput sivorbesc precum astia.

Ba! Sa nu cumva sa ma
luati tare ca nu v-am spus ce
gen de joc vor si fa

la GameFX. Pii ce, voi nu pu-
teti sa va dati seama? Sinistar
Unleashed este un 3D first-per-
son shooter si este destul de

asemandtor cu Descent.
stiam, dar mi-au spus baietii
astia. Eu ii cred.

Arme la greu

Sa va mai povestesc putin
despre armele care se foloseau

la acea vreme, si pe care le-au
inclus in joc, Avem un tun, care
trage cu raze laser, si mai avem
si niste bombite. Pe parcursul
jocului, vom mai gasi si alte arme
cu care vom lermina gramezi
de extraterestrii. Asale trebuie,
daca au venit cu ganduri rele
pe planeta noastra. Vom mai
avea si niste extra-motoare,
care ne vor ajuta in situatiile
mai dificile. O treaba buna poti
face cu rachetele care sunt
telecomandate, si care isi ga-
sesc singure tinta. Ne va ajuta
si un radar, pe care vom putea
observa inamicii din timp.
Acum, treaba e ca nu toate
navele din acea vreme aveau
asa ceva, dar frumoasa mea
avea. Era cea mai dotata.
Mai gasesti si niste cris-
tale in jocul dsta, cu care iti vei
face imbunatatiri considera-
bile la nava, imbunatatiri care
se vor face simtite in timpul
luptei. Le-am povestit la baieti,
asa la o tuici, cum ne mai repa-
ram si noi navele, ca i putem
face fata adversarilor,
si introdus ideea asta in joc.

Alte probleme

Acum va dati seama ca la
problemele tehnice, cei de la
GameFX sunt mult mai pre-
gatiti decat mine si stiu sa isi
faca treaba. Grafica, spun ei,
va fi super si va utiliza din plin

placile 3D din calculatoarele
voastre. Vor exista tot felul de
efecte, cum ar fi exploziile, fu-
murile, navele vor fi destul de
detaliat realizate, astfel ca, in
ansamblu, jocul arata bine din
acest punct de vedere.

La capitolul sunete, bu-
buituri, explozii, zgomot de
proiectile, tot tacamul. Exact
ca in realitate, dar nu aveti voi
de unde s stiti. Trebuie sa ma
credeti pe cuvant. Eu m-am
luat dupa ceea ce au spus cei
de la GameFX.

Mai este inclus si un suport
pentru multiplayer, pentru cei
care vor sd isi incerce abili-
tatile de pilot cu vecinii sau cu
prietenii. Nu va fi usor sa prin-
deti treaba cu pilotatul, dar
veli invata si veti ajunge la fel
de buni ca si mosu.

Oricum, eu o s va las pe
voi sd jucati Sinistar Un-
leashed, ca eu nu mai prea vad
bine si nu mai folosesc cal-
culatorul, si ma sunati voi sa
imi spuneti cum vi s-a parut
jocul.

Dr. Pepper

Vi’

Saanid @

GameFX
Distribuitor:

primivara 2000

DATE TEHNMICE
Gen: Procesor: Pentium 11, 233
3D first-person shooter Memorie: 32 MB
Produciitor: Direct 3D: NI

MMX: Da

3DFX: optional
Platformi: WIN 95/98
Multiplayer: Da
Joystick: Da




e este Nox?...Alooo,
Sneicu’, cu tine vor-
besc! Ce este Nox?

Raspunsul este simplu: Nox
reprezinta un titlu aflat, in
momentul de fatd, inci ,in de-

velopment”, in laboratoarele

celor de laWestwood Studios.
Mai precis, este vorba despre
un RPG presirat cu cateva
elemente de strategie. in caz
ca doriti sa va dau un rispuns
mai larg, vd pot spune ci in
Nox sunt combinate o serie de

elemente din mai multe jocuri
si din mai multe genuri, pentru
ca gamerii s3 aibi parte de o
experienta unica. Poate c3, la
o simpla privire, acesta sa nu
paraiesit din comun insa, daca
il veti juca, veti vedea diferenta

(cel putin asa spun
realizatorii).

Acum si vi

explic de ce Nox

este atat de diferit

de ceea ce ati jucat

pana acum. Ei

bine, in primul

rand acest joc

este, cum sa-i spun

eu..., deosebit de

flexibil. Adica i se

A acorda gamer-ului

t o mare libertate

de miscare si de

decizie. Adevaratul farmec al

acestui titlu nu consta insé in

aceasti flexibilitate de care vi

vorbeam mai sus, Lumea fas-

cinanti din Nox este cea care

aduce tot farmecul jocului.

Este o lume a vréjilor, a si-

biilor, a capcanelor si a felu-

ritelor tertipuri, de care voi va

trebui sa va feriti si pe care voi

trebuie s le folositi.
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Cu mult timp in urma, in
aceastdi lume, convietuiau in
wpace si prietenie”, doud cul-
turi: humans din Sud si necro-
mancers din Nord. Pani intr-o zi,
cand necromancer-ii s-au sa-
turat de atta pace si s-au hota-
rat s4 invadeze Sudul. incer-
carea acestora a fost una ne-
reusitd deoarece sudistii au
reusit s reziste eroic atacu-
rilor, din nefericire insd, cu
pretul pierderii a sute de vieti.

Dupi aceste lupte a urmat
0 pauzd in care fiecare din parti
s-a pregatit pentru o noud
confruntare. Astfel ¢, populatia
din Sud a construit o arma
numiti Staff of Oblivion, care
impie-dica sufletele celor care
au mu-rit sd se intoarca si sa
bantuie tinuturile Nox-ului. Pe
de alta parte cei din Nord isi
reficeau armatele de morti vii
cu care se pregiteau sa-i atace
din nou pe humans. In cel de-al
doilea rizboi, armata celor din
Sud, condusa de vrajitorul
Horvath, a reusit s ii invingé pe
necromancer- si s le captureze
sufletele, pe care le va sigila
pentru totdeauna intr-un Orb.
Dupa razboi, Horvath raiméne
in Tinutul Mortilor (Land of
the Dead) pentru a elimina
eventualii supravietuitori. To-
tusi, acesta crutd viata unei
fetite pe care o ia cu el in tinu-
tul sudului. Cativa ani mai tar-
ziu, Hecubah isi va descoperi
radacinile si va pleca in Tinutul
Mortilor pentru a elibera su-
fletele poporului sau.

in continuare...

Pentru a putea incepe sa
jucati va trebui sa alegeti unul

torii” de

(Vrajitor).

un mod propriu si original de
a actiona si de a lupta. Razboi-
nicii sunt aceia care lupti cu
armele. Acestia se bazeazi pe
spiritul lor de luptatori si pe
ascutisul sabiei pe care o ma-
nuiesc cu atéta dibacie. Vraji-
torii, dupd cum bine stiti, sunt
maestrii vrajilor si ai bleste-
melor, Armele lor constau in
cuvinte complicate cum ar fi:
kjhkjhoss'n skj sau wildsnakei’
sthebest, care stau la baza
vrajilor aducatoare de buhu si
bau-bau. Ultimii, dar nu si cei
din urma, Conjurer-ii care au
puterea de a supune si controla
monstrii. Acestia ataci la urma-
toarele cuvinte: Ia-l, hotu’,
muscé-l sau pss'ca. De ase-
menea, aceste personaje pot

crea un monstru propriu si
personal, mult mai fioros decét
cei pe care ii ,dreseaza”.

»In Nox, you'll have to be
fast, smart and it'll help to be
devious” (in Nox, va trebui sa
fiti rapizi, inteligenti si putin
parsivi). Acestea sunt cuvin-
tele lui John Hight, produca-
torul executiv al acestui joc. Nu
va fi de ajuns sa aveti o arma
sau sd rostiti vreo vrdjitorie. Va
trebui sa fiti in permanent cu
un pas inaintea celorlati, sa
ganditi in perspectivi si sa va
stabiliti de la inceput tactica
pe care doriti si o abordati.
Toate acestea, combinate cu
vrijile, armele si monstrii, va
vor ajuta si va depasiti adversarii.

Existd doua modalitati de
a juca Nox. Prima modalitate
de joc, singleplayer, se numeste
Hecubah's Saga. Cea de-a
doua este bineinteles multi-
player si poartd numele de
Arena. In primul caz, veti in-
train pielea unui tip din secolul
XX, pe nume Jack, care este
satras” intr-o lume medievala.
Jocul va va purta in trei tinuturi
ale Nox-ului, in care veti avea
de infruntat niste monstrii ai

disciplina antonﬂ"; ui. fn

ce priveste modalitatea de joc

multiplayer, Westood Studios
promite si ne pregiteascd o
adeviratd experientd in care
vom putea alege dintr-un nu-
mir de patru optiuni: death-
match, capture the flag, king
of the hill si scavenger hunt.

in final...

Bun... Acum sa vedem
impreund care sunt triasiturile
de baza ale acestui joc. Pana
acum v-am vorbit de vraji si
vrijitori, despre monstrii si
capcane sau despre arme si
rizboinici. Dati-mi voie si vi
povestesc putin despre toate
acestea. Spell Combos - ga-
merii vor putea combina vri-
jile cu armele pentru a isi putea
realiza o tactica de lupti solida
sauTraps - puteti construi cap-
cane cu care sd va surprindeti
adversarii cu garda jos, toate
acestea facand parte din Nox
si reprezentind sarea si piperul
jocului. In ceea ce priveste gra-
fica si sunetul, nu va pot spune
mai nimic. Totusi, firma West-
wood Studios promite si nu ne
dezamigeasci la aceste ca-
pitole. Ar fi si pacat, avind in
vedere ci actiunea jocului
este este extraordinara.

Ei bine, cam atit am avut
eu de spus despre Nox. Deo-
camdati... Mai multe v voi pu-
tea spune dupai ce il voi juca.
Abia atunci voi putea sublinia
trasaturile pozitive si negative
ale jocului. PAna atunci trebuie
sd va multumiti doar cu atat.
Si... jucati si voi altceva ci...
Slava Domnului, aveti ce!!! La
LEVELdere!

Witd Snake
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Tachyon: The Fringe

Intr-un univers micinat de interese meschine
mercenarii se simt ca-n paradis

e ore intregi, raticea
nauc pe strazile
aglomerate ale ora-

sului. Pierduse deja notiunea
timpului... Nici nu si-a dat
seama cind a ajuns in fata usii
locuintei sale. Ca de obicei,
cartela de acces se afla tocmai
in ultimul buzunar in care a
cautat. Cu un zgomot sec, usa
" se deschide, dezviluind

privirilor un apartament tipic
de burlac. Cu un gest lenes isi
descheie haina si o arunca pe
fotoliu, dupi care, se indreapta
spre comunicator. Nu primise
decét trei mesaje, toate de la
acel individ misterios... Acum,
in sférsit, stia care era mi-
siunea lui. Deschide linistit un
sertarsi, din el, scoate singurul
prieten pe care l-a avut
vreodatd, blasterul. Nu
petrecuse nici zece mi-
nute in apartamentul sau
si deja se indrepta spre
docuri pentru a-si lua zborul
spre lumi necunoscute

si primejdioase. Dar nu-i pasa,
fiindca asta este viata lui, viata
unui mercenar,

Un Privateer modern

Simulatoarele spatiale
sunt unele dintre cele mai
vechi genuri de joc, ele
evoluénd de la stadiul de ar-
cade, la ceea ce vedem acum

pe monitoare intr-un X-Wing
sau Wing Commander. Cred
ca multi dintre voi au trecut
prin epoca Spectrum si au
distrus vreo citeva joystick-uri
cu astfel de jocuri. La ora
actuald, doud mari serii de
simulatoare se bat pentru
suprematia asupra pietei. Este
vorba de Star Wars al lui Lucas
Arts si de Wing Commander
al celor de la Ori-

gin. Prin no-
ianul de
Wing

Commander-e si X-Wing-uri,
Origin a indraznit, la un mo-
ment dat, sa lanseze un nou
tip de simulator spatial, mult
mai apropiat de adventure
decit de action. Bineinteles ca
v-ati dat seama cd in discutie
se afla cele doua Privateer-e,
scoase cu multi ani in urma de
cétre firma mai sus amintita.
Chiar nu cu multe zile in urma,
lam rugat pe colegul meu,
K’shu, sd-mi aduca Privateer
2, pentru a-l rejuca. Dupa
atitia ani, doream din nou si
reintru in acel univers fas-
cinant si care, spre deosebire
de restul simulatoarelor
spatiale, ne lasa dreptul de a
alege incotro ne indreptam.
Spre bucuria mea, si a lui K'shu
bineinteles, NovaLogic s-au
decis sa-si incerce si ei norocul
in acest domeniu, cu noul lor
Tachyon: The Fringe.

Nuante de gri

Undeva, la marginile ga-
laxiei, se afld un sistem izolat,
cunoscut tuturor astrono-
milor drept Fringe. Aici si-au
gasit o noud casa, toti acei
care, in urma cu aproape

o sutd de ani, au
parasit Terra,

nemultumiti

. de situatia in
~ care se afla
civilizatia

umand. Ei au infiintat aici un
asezamant nou, unde triiau
linistiti, departe de tumul-
tuoasa rasa umand. Coloniile
Bora au inceput si se dezvolte
incet si sa capete o importanta
din ce in ce mai mare in
actuala con-
figuratie a
imperiului
galactic.
Dar... spre
disperarea
lor, si aceasta
noud casa le este
amenintatd, de
data aceasta de 0 _
megacorporatie '

care doreste si ex- w
ploateze resursele mi-

nerale ale acelui sistem.
Astfel, izbucneste un conflict
tacit, cu mici explozii intre
colonistii borieni si GalSpan.
Iar acolo unde se duc lupte,

apar rapid de tot organizatiile
de mercenari. Jake Logan,
unul dintre acestia, si figura
centrald a aventurii, porneste
si el spre aceastd noud ,mina
de aur”. Vocea lui, care va
purta amprenta personalititii
actorului Bruce Campbell, se
va face auzita atat de o parte
cét si de cealalta. Fiindca
NovaLogic s-a ferit sd dea
conflictului o tenta- bine con-
tra rdu, alb si negru. A

OCTOMBRIE 1999



imbracat actiunea in diverse
nuante de gri, asemeni vietii
noastre zilnice, fiecare dintre
oponenti avand parti bune si
parti rele. Iar, la urma urmei,
tu esti un mercenar, nu stai si
analizezi situatiile, atita timp
cat banul ajunge in contul tiu,
nu conteaza cine are dreptate
si cine nu. Vei primi o multime
de misiuni, cu cit sunt mai
periculoase cu atat
creste si

recompensa
pusa la bataie, iar dintre
acesltea, tu vei alege pe care si
le indeplinesti. Unele vor avea
legaturd cu intriga jocului, pe
cand altele vor fi sortite doar
sa-i rotunjeasca veniturile.
Punctul de atractie va fi
insd, probabil, posibilitatea de
ati personaliza nava cu care
pleci in aventuri. Fiecare
dintre cele doua parti, dispune
cam de cinci nave, dintre care
poti alege si le poti dota cu ce
echipamente ai nevoie. Nor-
mal cé si finantele trebuie sa-ti
permiti acest lucru. lar echi-
pamentul, ca si in Privateer,
nu se limiteazi doar la arme si

scuturi mai bune, ci la o mul-
time de alte elemente, atat de
necesare bunei functionari
a unei nave spatiale,
de la motor pana
la ECM. Fap-
tul ca esti
mercenar

seamna auto-
mat cd esti si sin-
gur, cateodati vei putea
sd-{i angajezi niste ,wingmen”,
care sai asigure spatele. Si, de
aici le-a si venit ideea celor de la
Noval.ogic sa gazduiasca jocul
pe serverul propriu (odati ce va fi
lansat). Sute de ,mercenari” se
vor intrece sau se vor sprijini pe
Nova World foarte-foarte curand.

Am fost un fan Privateer
incd din prima clipd in care lam
vazut. De aceea aparitia ace
tui nou joc, ce se poate inscrie
in acelasi tipar ma bucurd
enorm. Cat despre ,Privateer”,
va fi rimane de vazut. Per-
sonal, as vrea si pastreze ma-
rea parte a elementelor care
m-au captat atat de mult cu ani
in urma, dar s3 aiba si ceva
nou. Hmm... cam pretentios
nu-i asa? S3 sperdm ci nu. Si

cred cd si voi sunteti de aceeasi
parere cu mine. Daci va fi asa

atunci vom avea
un cadou foarte plicut.

et s
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Dat fiind minunatul fir epic din Legendele Olimpului, cei de la Interplay
s-au decis sa faca si ei niste bani exploatind la maxim tot ceea ce zeii
antici aveau de dat.

aca stau sa ma
gandesc, au fost
multi care au con-

tinuat, intr-un fel sau altul,
povestile Olimpului. Va adu-
ceti cu totii aminte de Xena,
Hercule si alte minunitii
menite si dea viatd, prin in-
termediul animatiilor compu-
terizate, zeilor si tuturor mon-
strilor ce mai salasluiau pe
acolo. in astfel de timpuri, do-
minate de fabulos, in care,
daca erai aruncat din ceruri si
mai si erai indeajuns de se-
mizeu si supravietuiesti unei
caderi de o saptaména, puteai
sd-ti continui viata, printre
muritori.

De atunci pana acum
insd, s-au schimbat multe si zeii
au trecut in nefiintd, in timp
ce noi astia, mai muritori, am
reusit sa-i readucem la viata.
Cum? Simplu. Plecind de la
scrierile lui Homer - ,Odiseea”
—cei de la Interplay s-au decis

sd continue povestea, de acolo
de unde ea s-a sfirsit. Indriz
neata treaba, nu?

Preambul

Se spune ci Atena, zeita
intelepciunii si razboiului, este
mandra de victoria obtinuta
de Odiseu, fiindcii ea este cea
care l-a sfatuit de-a lungul
bétiliilor si aventurilor sale.
Incepe si se laude in fata altor
zei, cum ca ar fi capabila de a
lua orice muritor de réind
pentru a-l transforma intr-un
erou de dimensiuni epice.
Poseidon, care nu si-a ficut
tocmai o reputatie din a sti si
accepte o infringere, raspin-
deste zvonuri, cum ci ar fi fost
doar un noroc chior ca Odiseu
a reusit sd invingd, si deci sa
nu moard, si cd Atena n-ar
putea sa repete actiunile sale
nici daci viata sa de zeita ar
depinde de asta.

The divine gauntlet
has been thrown

Atena acceptd imediat
provocarea lui Poseidon, in-
cercéand tot timpul si giseasci
noi metode de a-si demonstra
superioritatea, cu atit mai
mult de fatd cu toti zeii, pe

multele Olimp. Se pare ci pe
cét de indrazneata este Atena,
pe atit de increzitor este
Poseidon. El este convins ci
ea nu va reusi si transforme
un muritor intr-un erou, ba
chiar va pune in joc niste eroi
adevirati pentru a-l ajuta pe
nefericit in aventura sa. Daca
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jucatorul va reusi sa castige si
batilia finala, el va fi tran-
sformat intr-un erou, un semi-
zeu.

Ca jucitor, va trebui si-ti
faci cu griji o echipi de lupta —
iti vel recruta prietenii din
peste 30 de unititi, cum ar fi
Gorgons si Harpies, care pot
sa faca tot felul de chestii, adica
sd transforme fiintele vii in
piatrd sau otrava. Daca sti sa-ti
coordonezi bine echipa de-a
lungul aventurii, fiecare
membru isi va imbunatati
performantele, cistigind ex-
perientd ... toate aceste imbu-
natatiri se vor pastra de la o
misiune la alta,

Daci vei avea nevoie de
ajutor in vreo batilie, vei putea
face apel la vreo zece eroi
legendari in orice moment al
luptei: poti ordona lui Orion sa
conjure Ploaia de Sigeti,
pentru a distruge inamicii, poti
ruga pe Hercule si faca se-
rioase cutremure de pamant,
sau pe Cadmus sa invie mortii,
ca trupe suplimentare,

in continuare...

Grafica este, dupa cum se
lauda Interplay, superba — desi
pozele nu aratd nimic iesit din
comun. Animatiile sunt lucrate
in Voxel pentru a crea medii
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3D, lumea jocului prinde viati,
fiind lucrata cu lux de ama-
nunte. Eroii se vor plimba in
medii diferite, de la munti la
mlastini si lava, precum si o
lume de oase - da’ oase, oase
peste tot.

Vei putea sa-ti modifici
modul in care este asezatd
trupa — cam ca-n Baldur's Gate
— pentru a te apara cat mai bine
de inamici, pAni sar tru-pele in
ajutor. Pentru a vedea mai bine
ce se petrece pe fron-tul de
lupti, vei putea roti harta in
toate directiile, vei putea mari
sau micsora © anumita zond,
pentru a vedea cAt mai bine ce
si cum — cam asa ca in ultimul

Populous. Modul in care vei
actiona cu anumite personaje
la inceputul jocului, va afecta
probabil mai tarziu derularea
jocului si bataliilor. Daca vrei,
faci aliante sau pornesti
rdzboaie. Si in cele din urma,
daca vrei s3 te dai mare, asa
ca Atena, in fata vecinilor de
retea, poti sdi provoci la una
mica, in Invictus.

Nu cred sa existe cineva
care sa fi trecut prin anii
copilariei fara sa se fi pierdut
in acest univers mirific al zeilor
si eroilor antici. O reintilnire
cu acele vremuri va fi in mod si-
gur una dintre cele mai plicute.

Serglo
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Cinspe’ insi pe lada lui, hia, hia, ho

Lada cipitanului, hia, hia, ho,

Cinspe’ insi §i-o cana cu rom...

icd era odati, prin

secolul al XVII-lea,

undeva pe langi in-
sulele Caraibe, un mare pirat.
Imbracat destul de elegant,
avand un aspect destul de pli-
cut, cu exceptia petecului de
piele care-i acoperea ochiul
drept, personajul nostru stitea
pe puntea vasului siu, scru-
tand vazduhul cu o luneta
lungi, auritd, care contrasta
puternic cu statutul sdu. $i, de
fiecare data cénd vedea céte
un vas, omul nostru ordona
echipajului s se indrepte citre
acest vas si, dupa ce erau
eliminati toti cei care ii opu-
neau rezistentd, isi insusea
toate bunurile de pret de pe
acel vas si le ascundea pe o

insuld, doar de el stiuta.

Un astfel de pirat cu faima
puteti ajunge si voi, daca veti
pune ména pe noul joc al celor
de la Hothouse. Daca insa
sunteti prea nobil pentru a face
asemenea fapte, aveti ocazia si
luptati de cealaltd parte a bari-
cadei, incercand si capturati
cit mai multi pirati, pentru a
curata societatea de aceste
elemente negative. Cufthroats,
cici despre acest joc este vorba,
ne oferd ambele posibilitati.

Ridicati ancora!

Culthroats este un joc in
care elementele de strategie
predomind. Accentul se va
pune pe bitiliile, navale sau

terestre, care se vor desfasura
intre cele douad tabere. Indife-
rent de ce parte te afli, vei avea
ocazia de a naviga prin Marea
Caraibelor si de a vizita, sau
de a prida, peste 70 de porturi
diferite, care au existat in acea
perioada de timp si incd mai
existd. Vei intalni personalititi
marcante ale istoriei, lucru me-
nit s4 adauge o noti de realism
productiei. Navele din sub-
ordinea ta, vor trebui imbu-
natatite, numarul lor trebuind
sd creascd, pentru ci tu va
trebui si fii regele piratilor.
insi, pentru aceasta, va
trebui sa incepi de jos. Pro-
ductia celor de la Hothouse
te va pune in pielea unui simplu
cépitan de vas. Vei avea la

dispozitie cateva tunuri rugi-
nite si un echipaj format din
skeletoni. Pe masura ce vei
inainta, vei avea posibilitatea
de a-i angaja un echipaj si de
a-ti mari flota cu vasele cap-
turate de la dusmani. Dar,
odata cu marirea numarului
de vase si de subordonati, vor
creste si responsabilitatile tale
de cidpitan. Va trebui si-ti
hrinesti angajatii, si observi
intotdeauna moralul acestora
si sa imparti cu acestia bunu-
rile capturate de pe vasele
pradate, pentru ¢i nimeni nu
lucreaza gratis.

Universul in care se va
desfasura actiunea din Cut-
throats este imens, Mii de nave
isi vor vedea de treburile lor,
vor face comert sau vor ex-
plora mari necunoscute. Pe
maésura ce flota ta va deveni
mai mare $i mai puternici,
acest univers va depinde de
tine. Vei putea ataca corabiile
cele mai mari si mai puternice,
vei putea prada si chiar dis-
truge orase intregi, vei deveni
inamicul public numarul unu,
pe care multi il vor vana.
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Destroy or conquer

Daci o nava intalnita va fi
relativ usor de capturat, oamenii
tai trecind pur si simplu pe
puntea ei cu ajutorul fran-
ghiilor, cucerirea sau priadarea
unui oras va fi putin mai dificil
de realizat si va necesita calitati
speciale. Fie iti vei lisa echi-
pajul la mal si acesta va ucide
tot ceiiiese in cale, fie vaocupa
punctele strategice ale ora-
sului. O alta posibilitate este
aceea a vizitarii conducatorilor
locali, cu care vei putea discuta
cu ajutorul unui meniu care iti
va permite alegerea atitudinii
potrivite. De la daruri priete-
nesti pind la amenintiri, totul
va fi posibil. In functie de com-
portamentul tiu si de dispozitia
guvernatorului, poti sfarsi in
inchisoare, asteptindu-ti pro-
cesul, sau poti primi titluri ono-
rifice sau documente care-ti
vor conferi anumite puteri.
Culmea ironiei, poti fi numit
chiar responsabil cu captu-
rarea altor pirati.

Desi Cutthroats este un joc
cu puternice elemente de RTS,
nu va fi structurat pe misiuni

sau campanii, cum ne-au obis-
nuit productiile acestui gen.
Vei umbla prin universul gi-
gantic al jocului, alaturi de
vase de negustori, de vanitori
de pirati si chiar de vasele altor
pirati, si-ti vei stabili singur
scopurile, avind grija sa devii
din ce in ce mai puternic, pen-
tru a face fata tuturor provoca-
rilor. Fiecare actiune pe care
o vei intreprinde, va avea un
anumit impact asupra univer-
sului din joc.

Cei de la Hothouse iti vor
oferi chiar alegerea perioadei
in care se va desfasura actiu-
nea jocului. Fiecare dintre
perioadele cuprinse intre 1625
si 1700, vor avea propriile
caracteristici, astfel ca nu va
exista pericolul monotoniei in
momentul in care le vei juca.

Echipajul este gata
de lupti!

Toti membrii echipajului
vor fi recrutati din porturi. Ma-
rinari, tunari, bucatari si sol-
dati care vor lupta in timpul
asalturilor si chiar si capitani
pentru celelalte vase din flota

personald. Tot din porturi
poate fi cumpirati hrana sau
armele pentru echipaj si, tot
aici, pot fi reparate navele
avariate.

Soarta unei bitilii va
depinde de dispozitia si de nu-
mérul membrilor echipajului.
In functie de acesti parametrii
poate fi aleasd modalitatea de
cucerire a unui vas (de la
distanta sau prin lupta corp la
corp) sau cea de cucerire a
unui oras. fn timpul unei ba
talii, fiecare nava a flotei tale
va fi controlata individual. Bi-
taliile, atat pe mare cét si pe
uscat, vor avea un aspect
caracteristic RTS-urilor,

Si uite asa, am ajuns spre
final. O sd vd mai spun doar

cd, spre marea mea deza-
miigire, jocul nu va fi dotat cu
suport pentru multiplayer.
Despre sunete vom vorbi mai
multe in momentul in care vom
vedea versiunea finald a
jocului. Grafica este de cali-
tate, ca doar suntem in era 3D,
dar varianta finald ne poate
pregiti nenumdarate surprize
placute in aceasta zona.

Péana in momentul apa-
ritiei versiunii complete, nu
avem altceva de facut decét sa
stam cuminti si sa asteptam.
Cei care nu stifi s inotati, ati
face bine si invatati, ca poate
ajungeti la apa si va trebui sa
va descurcati singuri, Pe mare
nu se stie niciodata.

Dn. Peppen

DATE TEHNICE

Gen:

RTS/RPG
Produciitor:
Hothouse Creations
Distribuitor:

Eidos Interactive
Data lansérii:
Noiembrie *99

Procesor:

Pentium 166, 32 MB
Direct 3D: Da
MMX: Da

3DFX: Nu
Platformi: WIN 95
Network: Nu
Joystick: Nu




Frunza verde cum ii nucul,
Ia-ti, bai, crosa si cu pucul,
Si patinele-n picioare,

Sa vedem care-i mai tare.

acd tot se apropie

sezonul rece si sportu-

rile de iarna isi vor
intra in atributii, de ce s nu
facem si noi céite o partida,
doui de hochei pe gheati. Dar
nu la patinoar, pentru ca per-
sonal nu cred ci voi putea sta
in picioare mai mult de citeva
secunde. Ne vor ajuta insi cei
de la EA Sports, care sunt pe
cale sii lanseze pe piati ultimul
simulator de hochei din seria
NHL. Si, dupa cum ii stim noi
pe cei de la EA Sports, care,
cind este vorba de simula-
toare sportive, fac intotdeauna
o treaba extraordinard si

aceastd ultima productie, care
vapurtanumele de NHL Hockey
2000, va pastra calititile pre-
decesorilor sai si, chiar mai
mult, va veni cu o serie de im-
bunatatiri capitale.

Vorbind despre aceste
imbunatatiri,
unul

dintre _
membrii echi-
pei care lu-
creaza la produ- =
cerea jocului a
afirmat cd, dacd panid acum,
in momentul in care aparea un
nou joc din seria NHL, puteau

fi observate céiteva imbuni-
tatiri minore, mai ales la

capitolul gra-
fica, prin NHL
Hockey 2000, ‘
se va fa-
ce

trecerea
la un nou ,level”, in ceea ce
priveste simulatoarele de
hochei.

Lupta de pe gheati

Gheata rece, straluceste
prin lumina difuzi care in-
viluie patinoarul. Un aer rece
iti patrunde in plamani, ti-
nandu-te incordat la maxim.
Deodatd o lumina orbitoare
inunda sala. O mul{ime imensa
de spectatori incepe si strige,
asurzindu-te. Cu tot frigul din
aer, incepi sa transpiri. Apoi,
impins parcé de la spate, pi-
trunzi impreuna cu intreaga
echipi pe gheati. Peste céteva
momente, o lupti aprigd, durd,
barbateasca dar in acelasi timp
plina de sportivitate si de fair-
play, va incepe.

Cam aceasta este senzatia
care te va cuprinde in mo-

mentul
in care vei
juca NHL Hockey
2000. Aceastad sen-
zatie se va datora in
mare parte unui A, mult
imbunatatit, care te
va tine conectat la
tensiunea jocului. Cel
putin asa afirma pro-
ducitorii care se mandresc
cu acest aspect al jocului. Ei
numesc acest nou model de
inteligenta artificiald ,Strate-
gic Artificial Intelligence”. Cu
ajutorul acestei noi tehnici,
comportamentul jucitorilor
controlati de citre calculator
va fi foarte apropiat de realitate.
Vor exista greseli neinten-
tionate din partea acestor
jucatori si chiar iesiri violente,
pe care nu le-am mai intélnit
pand acum. Ca doar greselile
si nervii sunt caracteristici
tuturor oamenilor.

Modul de control din pro-
ductia celor de la EA Sports
va putea fi adaptat tuturor
preferintelor. Pentru cei care
prefera o modalitate de con-
trol mult simplificata, exista
posibilitatea folosirii doar a
patru taste, in afara celor pen-
tru directie, schimbarea li-
niilor, inlocuirile si alegerea
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schemei fiind lisate pe seama
calculatorului. Daca insd pre-
ferati sd va ocupati personal de
toate aceste detalii, nici o pro-
blema. Citeva butoane in plus
si toatd tirdsenia este rezol-
vata.

Noutati

In mare parte, NHL
Hockey 2000 este construit pe
mai vechiul dar mult indra-
gitul NHL 99. Cu toate acestea
insa, au aparut, cum era de
asteptat, o serie de modificiri.
Una dintre cele mai importante
dintre aceste imbunatatiri
apare la modurile de joc, unde,
pe lingi cele traditionale,
apare si unul cu totul si cu totul
nou. Este vorba despre modul
career-dynasty. Se pare ci vei
putea sd-ti infiintezi o echipa
proprie, cu care vei ataca cele
mai importante titluri. Cei de
la EA Sports nu ne-au oferit
prea multe detalii despre acest
nou mod de joc, astfel cd vom
fi obligati sd asteptim versiu-
nea finald pentru a ne pro-
nunta.

Insa cea mai importanta
ameliorare, cu care se man-
dresc cei de la EA Sports, o
vom observa la aspectul grafic
al jocului. Conceput astfel incat
sa exploateze la maxim posi-
bilitatile sistemelor perfor-
mante dar s3 poati rula fara
prea mari probleme si pe sis-
teme cu dotiri modeste.
Vorbind despre aceast3 laturd
ajocului, producatorii au folosit
urmitoarea exprimare: drop-
dead gorgeous 3D-enhanced
graphics. Ne-au lasat cu gura
cadscata, ce mail Mor de

curiozitate sa vad cum arata
un joc cu o astfel de grafica.
Si, tot cei de la EA Sports, au
mai spus un lucru referitor la
gra-fica jocului, care m-a cam
pus pe ganduri. Cici si cei care
nu poseda un Pentium III se
vor putea bucura de imbunati-
tirile aparute. Asa c3, faceti-va
ceva up-grade-uri, ci stia nu
glumesc!

Si-am inciilecat pe-o sa...

... §i v-am spus povestea lui
NHL Hockey 2000. Cel putin
prima parte, pentru cd va urma
desigur... o continuare sau un
alt episod, odata cu aparitia
versiunii complete a jocului.
Oricum, si in acest moment
putem trage citeva concluzii.
Cea mai importantd dintre
acestea ar fi ¢i intr-adeviar s-a
ficut un salt in seria NHL, si
inca unul mare. Ar mai fi de

vorbit putin despre sunetele
din joc, sunete care vor
incerca sa creeze cat mai fidel
atmosfera de pe un patinoar pe

care se desfasoard un meci de
hochei. Urlete din tribune,
ovatii, sunete de trompete,
ricnete si gemete ale juca-
torilor, fluierul arbitrului,
comentariul crainicului sta-
dionului, un vacarm general.
Peste care se va suprapune si

vocea unui comentator de
televiziune, care te va face si
te simti ca in mijlocul unei
competitii cu miza, pe care
trebuie sd o céstigi cu orice
pret.

Este prezent si suportul
pentru multiplayer, pentru ci
nimic nu se va putea compara
cu o confruntare pe gheata
rece a patinoarului, o intrecere
prieteneascd, plina de inghion-
teli si lovituri ,amicale”.

Nu ne mai riméne de
spus decét ca pand la iarna
cind vom avea posibilitatea de
a juca NHL Hockey 2000,
trebuie sa avem rabdare si sa
ne pastram in forma. Asa ci,
lustruiti-va crosele, ascutiti-va
patinele si faceti citeva ture de
patinoar, si vada mosu’ cum
vi miscati pe gheati.

Dn. Peppen

DATE TEHNICE

Gen:

Simulator hochei
Producitor:

EA Sports
Distribuitor:
Best Computers
Tel: 01/3147698
Fax: 01/3147699
Data lansirii:

Sfarsitul lui *99

Procesor:

Pentium 200, 32 MB
Direct 3D: Da
MMX: Da

3DFX: Da
Platforma: WIN 95
Network: Da
Joystick: Da




PREVIEW

34

Fani Master of Orion... E timpul sia

vi trezifi din somnul cel de moarte

and in urma cu vreo

saptamana, daca ma

intreba vreodata ci-
neva care a fost primul turn-
based strategy gen empire
builder, as fi raspuns fara
ezitare: Civilization. Poale
fiindea a fost primul pe care Fam
vazut si jucat eu personal. Dar,
sapand mai adanc in negura
istoriei, am descoperit ca, pe
la 1983, a mai fost lansal un
turn base strategy, in genul
popularului Master of Orion,
care purta numele de Reach
for the Star. Si, cum o surpriza
nu vine intoldeauna singura,
am afla ca SSl-ul vor si lanseze

i-a decis sa deschida acest
proiect a fost tentativa reusita
de a ajunge in Alpha Centauri.
Dupa ce prima proba allar
7,aajuns la destinat

dupa o calatorie de 28 de ani,
a urmat un voiaj al navei
U.N.S. Neil Armstrong, cu
oameni la bord, care a durat

37 de ani. Pathinder urma
stabileasca o modalitate de a
calatori, care sa nu necesite un
timp atat de indelungat. lar
daca o nava nu putea depasi
1 luminii, atunci trebuia
4 o solutie pentru a dis-
torsiona spatiul si a se incerca
apropierea celor doua puncte

srcas
ReanREEn

in aceasta toamna, o reeditare
a acelui joc care va purta ace-
lasi nume, Reach for the Stars.

Goana dupa stele

Dupa ce Sputnik a inceput
cucerirea spatiului, savantii au
initiat Pro-
iectul Path-
finder, care
urma s
faca po-
sibila
cala-
toriain
tre 'si
gl + {2
Xii.
Ceecace

intre care se calatorea, Hiper-
spatiul a fost testat prima data
cu succes in iunie 2198, dar
numai in septembrie 210:
incheiat prima cala
prin hyperspace. In acest mo-
ment omenirea a realizal ¢a
poate cilatori intre stele, fara
cea mai mica problema. Dar...
Ceea ce am reusil noi, puteau
sd o faca si altii, fiindca in
,) secolul 23

nu  mai

exista

nici o
persoa-

na care
nu creada in exis-
- tenta altor forme de
* viata in Univers. Pentru

prima data, s-a luat in serios
conslituirea unei flote galac-
tice, idee a carei utilitate s-a
dovedit, chiar de la primul con-
lact cu o rasa extralerestra.
Cand acestia au consfintit sa
inceteze ostilitatile, o noua
amenintare s-a ridical la ori-
#ont, amenintare care era si
¢l pe aici sa extermine ambele
rase. Au trecut 200 de ani iar
lupta pentru suprematie s-a
transformat intr-una pentru
supravietuire.

Explore and Expand

Cred ca v-ati dat seama
pana acum, din cele relatate
de mine, ca Reach for the Stars
este un 4X space empire
builder, in toata regula. De
mult, mai exact de la Master
of Orion 2, nu am mai avut oca-
zia sa vedem ceva nou, origi-
nal si captivant in acest
domeniu. Birth of the Federa-
tion, aparut in urma cu cateva
luni, fiind doar un Master of
Orion 2 imbracat in uniforme
Star Trek. Poate si faptul ca
jocul este produs de alta firma
decat Micropro 1 fie unul
din elementele care si contribuie
la ineditul acestei reeditari.
SSG cel putin se straduiesc

Dar, si revenim la subiec-
tul principal, Reach for the
Stars. Incepi in modul caracte-
ristic acestui gen de jocuri, cu

>

-
‘

o singurd planeta si o mana de
nave. Punandu-ti la treaba ge-
niul creator, initiativa si calita-
tile de conducator trebuie sa
duci aceasta mica rasa, pe
drumul suprematiei. Concu-
renta este acerba. Pe langa
tine, alte cincisprezece civi-
lizatiiisi

dispue ;
tain- K/
Laie- /
[HIN

Nor-

mal,

rimil ‘
pasi
pecare

i faci
amtex
plora-

rea si g €

dezvol- \

larcaeco-
nomica,
urmate imediat de o
intarire a flotei spatiale.
Harta este organizata pe
sisteme ce contin mai
multe planete cu div
coeficienti de coloni- ‘
zare. Ce planete poti a
e fidl
coloniza? Depinde
foarte mult de rasa pe
care o conduci si de
nivelul tehnologic. Se
poate intampla ca in
convie-
tuiasca doua civilizatii
cu necesitati climaterice




complet opuse. Cer-
cetarea stiintilica
are, ca de obicei,
un rol hotarator
in evolutia im-
periului  tau.
Sunt destul de
multe domenii de
cercetare si, ca si
in predecesorii, lor
se bazeaza pe up-
grade-uri la tehno-
logiile deja cunos-
cute. Din fericire, un
upgrade al unei arme va aduce
mai multe decit o simpla pu-
tere de foc mai mare, de
exemplu: daca in Master of
Orion cercetai aceleasi lu-
cruri pentru orice rasa, la
fel siin Birth of the Fed-
eration, doar ca purtau alt
nume, in schimb, in Reach
for the Stars, linia tehno-
logica este specifica liecarei
rase in parte. Cel putin, asa
promit producatorii, eu ne-
avand posibili-
/7 talea si
" joc decit cu
oamenii,

' .
-

Fie ca vrei, fie canu, laun
moment dat vei intra in contact
cu alte rase, iar acestea nu vor
fi intotdeauna cele mai cor-
diale. Acum incepe sa-si intre
in rol armata ta de diplomati,

spioni si sabotori. Daca loate
negocierile esueazd, atunci nu

ai alta solutie decat sa-li mobi-
lizezi Motele si sa aprinzi o lu-
minare. Pentru cei mai inraiti
fani ai genului, am o veste
buna... S-a reintors design-ul
navelor! In functie de tehno-
logia de care dispui la un mo-
ment dat, poli alege intre di-
verse ,carcase” in care sa
inghesui cat mai multe arme,
sculuri, echipamente electro-
nice, ele. S-a observat ¢ exista
doud tipuri de ,comandanti”
atunci cand se iveste situatia
nepliacuta ca doua flote ina-
mice sa se intalneasci. Exista
genul de amirali comoz, care
folosesc auto-combat, si adeva-
ratii lideri, care stau si dau or-
dine fiecarei nave in parte
pentru a se asigura de o victo-
rie cu pierderi cat mai mici.
Reach for the Stars va multumi

ambele categorii de jucatori.
Nu neaparat in acest demo
care, deocamdata, nu ma lisa
dec dau ceva ordine foarte
banale si nesemnificative,
dupa care compu-

terul, luand in
calcul numa-
rul nav
caracteri
acestora si formatiunile
in care au inceput lupta,
va calcula rezultatul schim-
bului de ,amabil
Dar, din nou, pro-
ducatorii promit
ca libertatea de
a-ti conduce na-

Gen:
Turn-based strategy
Producitor:

885G
Distribuitor:
8§81

Data lansirii:
Toamna "99

vele
va fi
mult
mai mare
in varianta
finala a jo-

sa ii cred
dupi expe-
rientele
placute
pe care leam
avut cu Panzer General.
SSG mai promit citeva
surprize, una dintre ele fiind
un editor de scenarii foarte
complex. Nu va lipsi nici
multiplayer-ul, patru prin LAN
si sase prin network connec-
tion. SSG au adoptat pentru
multiplayer varianta turnurilor
simultane, gandindu-se si la
rabdarca noastré, care s-ar putea
termina odati ce treburile impe-
riului devin din ce in ce mai

complicate, iar oponentii vor

avea nevoie de Lot mai mult
timp pentru a le rezolva.
€

Procesor:

Pentium 200, 64 MB
Direct 3D: Da
MMX: Da

3DFX: Recomandat
Platforma: WIN 95
Network: Da
Joystick: Nu




ti fost vreodata la un
raliu? Este extraordi-
ar! Masini puternice,
cu demaraje si viteze ameti-
toare, conduse de piloti inde-
ménatici. Intr-o astfel de
intrecere, pe lingad o ma-
sind care si aibi calititi
tehnice deosebite, mai
este nevoie de ceva inde-
ménare si pricepere care
sd vind din partea celui
care piloteaza, Acesta tre-
buie si fie capabil sd contro-
leze la perfectie masina pentru
cd orice greseald il poate costa
scump.

5,4,3, 2, 1... si spectacolul
incepe. Cei peste 300 de caisori,
inghesuiti sub capotele masi-
nilor, se dezlantuie intr-o ru-
pere de aderenti care parca
nu se mai termind. Tobele de
esapament duduie ,,simfonic”,
provocand un zgomot de ne-
descris, zgomot atat de iubit
de spectatori. Toti privesc cu
gurile ciscate. Este si normal,
avdnd in vedere de ceea ce se

Dom’le, ce de masini misto! Ba, fii
atent ce roti are! Gigi, ai vizut tevile
de la esapament, sunt bestiale?! Cica
masina asta are 350 de cai!

intdmpla pe drum. Cele mai
spectaculoase sunt de-
rapajele a

la Titi Aur din acele de par. La
sfarsitul fiecarui raliu, imi zic:
Cénd o s crese mare, o sa imi
cumpdr si eu o masina tare!

Deci, dragii mei, haideti
s8 vedem impreuni cam ce ne
pregateste firma Digital Illu-
sions pentru sfarsitul acestui
an. Este vorba despre un ar-
cade rally racing numit Rally
Masters (Maestrii Raliului —
cine se simte sa ridice mina
sus! Eu/le-am ridicat deja pe
amandoud).

Cursa a inceput!

Acum sa vedem cu ce se
ménanci acest joc. Spre deo-
sebire de alte titluri ale acestui
gen, Rally Masters va oferd mai
multe posibilititi de a concura.
Ca sa fiu-mai precis, acestea
sunt in numar de patru si va
oferd cam tot ceea ce asteapta
un gamer de la un joc de curse.
In prima voastra optiune, Side-
by-Side, veti concura impo-

triva unei singure masini, pe o
pisti circulara (existi opt
track-uri de acest gen).
Cea de-a modali-

tate de

concurs poartd numele de
Stretch Run. In acest caz veti
avea de-a face cu mai multi
concurenti si se va alerga con-
tra cronometru. In cazul celei
de-a treia optiuni, numita Rally
Cross, veti concura impotriva
altor trei masini. in ceea ce
priveste ultima modalitate de
joc, Arcade, lucrurile se
schimba. Astfel ca, intr-un
anumit interval de timp, va
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trebui sa prindeti din urma
masinile celorlalti concurenti.

Bineinteles, pentru a pu-
teaincepe o cursé, aveti nevoie
de o masina. Asadar, va trebui
sd va alegeti din cele 22 de
masini existente in joc, modele
(Subaru Impreza, Mitsubishi
Lancer, Toyota Corola, Ford
Escort si altele) pe care le
regdsim si in campionatele de
raliu. Aceste superbe si puter-
nice masini vor fi conduse de
piloti ¢a Tommy Makinen,
Didier Auriol si alte nume
sonore de care ati auzit la
cursele de raliu din
campionatul _
mondial. &
Existd nu
mai | putin
de 51 de
trasee pe
care va puteti
testa (sau do-
vedi) miiestria
si indeménarea la
volan.

Rally Masters este con-
struit pe un engine 3D nou-
nout. Foarte multe firme pro-
ducitoare de jocuri folosesc
engine-uri de la jocuri mai
vechi céind realizeazi un titlu
nou. Acest engine a fost creat
special pentru acest joc deoa-
rece s-a dorit realizarea unui
produs in care gamerii si

slick-uri pe timp de ploaie.

regaseascd o atmosfera foarte
apropiata de cea pe care o in-
tAlnim la curse.

Masinile din Rally Masters
sunt extraordinar de bine reali-
zate. Veti putea admira niste
exemplare de mared, printre
care si masina campioana mon-
diald, Subaru Impreza, cu cele
trei cifre de 555 scrise pe ea.
Machetele au fost realizate
dupa modelele reale. Puteti
seta masina cu care doriti sa

concurati in functie de stilul
vostru de condus. Asta inseamna
ca puteti umbla la cauciucuri,
la cutia de viteze sau la suspen-
sii. Aveti griji ca setirile pe
care le veti face si fie in con-
cordanti cu pista pe care aler-
gati sau cu starea vremii! Nu
vad recomand sa alergati cu

Finish line!

Cursele sunt realizate in
asafel incat sa fie cat mai apro-
piate de realitate. Senzatia de
viteza joacd un rol foarte im-
portant, mai ales dacé este in
concordanti cu ceea ce ne in-
dica vitezometrul de pe ecran.
Nu uitati cd masina de raliu
este deosebit de puternici.

Dupa céte v-am spus pAnd
acum, s-ar parea ca Rally Mas-
fers va fi un titlu care meriti s
ne abatem aten-
B tia asupra

¥

lui. Totusi, eu sunt obiectiv si
nu cred pand nu vad daca cei
de la Digital Illusion ne-au
imbdtat cu apa rece sau au
vorbit pe bune. Avind in vedere
cd sunt un pasionat al masi-
nilor si, bineinteles, al curselor
de raliu, sper din toatd inima
ca in acest produs si gasesc
ceea ce caut: graficd de cali-
tate, sunete care sa imi amin-
teasci de zgomotele din reali-
tate si un A.l. ,competent”.
Cine stie, poate prin preajma
Créaciunului vom putea si ne
convingem singuri de calitatea
acestui titlu. Vom tréi si vom
vedea, Drive safe!!!

Wit

DATE TEHNICE

Gen:

Arcade Rally Racing
Producitor:

Digital Ilusions
Distribuitor:
Gremlin Interactive
Data lansérii:
sfirsitul anului 1999

Procesor:

Pentium 200, 32 MB
Direct 3D: Da
MMX: Da

3DFX: Da
Platforma: WIN 95
Network: Da
Joystick: Da




PDanzer Elite

Bii, ila care ai intrat ultimu’n tanc,
trage dracu’ capacu’ ila ca ploua
iniduntru si ne udim la picioare. Ia
porniti motoru’ ¢i m-am enervat!

lutonierul Margica,
Divizia a VI -a tancuri.
Permiteti sa raportez.

Dom’le, ce mé supari pe mine
Astia care scrie despre tancuri
si habar n-are ei cum e
induntru. Mai e unii care face
jocuri pentru calculator, cicd
simulatoare, dar nu prea simte
omul senzatiile pe care le
simtim noi aici, induntru, in
timpul luptei. A ficut dstia de
la SSI un joc numit Panzer
Comander, unii de la Interac-
tive Magic au produs iM1A2,
mai e si M1 Tank Platoon, pe
care l-au ficut cei de la Micro-
Prose, dar parci a lipsit ceva,
dom’le. Nu te simteai ca in
mijlocul unui razboi, unde
infanteria sprijina diviziile de
tancuri, unde fortele aeriene
ajuta grupurile de la sol, unde
si un singur glonte tras poate
schimba lucrurile.

Am auzit ca unii, Wings
Simulations cici ii cheamd pe

=

ei, vrea sd scoatd si ei un astfel
de simulator. Poate Zstia
reusesc si facd treabd mai
buna ca ceilalti. Tre’ sa astep-
tdm putin pand apare Panzer
Elite, cd asa ii zice la jocul lor,
sd vedem ce-o sa iasd. Hai ca
v-am pupat! Ma uschesc, cd
plecam in misiune. Traiti!

Echipajul la raport

Panzer Elite incearcd si
satisfaca preferintele game-
rilor pasionati de acest gen de
simulatore, astfel c¢i multe
dintre sugestiile acestora au
fost luate in seama de catre
producitorii jocului. Cel putin
asa afirma acestia. Actiunea
jocului se va desfisura in
timpul celui de-al doilea razboi
mondial, in locuri precum
Western Desert, Italia sau
Normandia. Existd mai multe
moduri de joc. Pentru cei care

se griabesc si nu au timp de
pierdut cu setirile, existd mo-
dul instant action. Pentru cam-
panii, care la randul lor pot fi
scurte, medii, sau lungi, poate
fi ales si nivelul de dificultate
al jocului, astfel incét toate
preferintele sunt acoperite.
Vei putea lupta pentru
una dintre cele doua tabere
existente in acea perioadi. Te
vei gasi astfel in armata ger-
mand, dacé optezi pentru aceasti
parte a baricadei, sau vei fi un
méndru component al armatei
americane. Fiecadreia dintre
aceste parti ii corespund
anumite tancuri si tipuri de ar-
mament, exact ca cele exis-
tente in perioada celui de-al
doilea razboi mondial.
Inainte de a trece pur si
simplu la actiune, trebuie sa
alocim ceva timp, configurarii
plutonului. Aceasta este cét se

poate de importantii. La ince-
putul acestei operatiuni, unul
dintre subordonatii tii te va
informa despre performantele
fiecdrui tip de tanc si despre
munitie. Tot acesta iti va face
si 0 scurtd prezentare a eveni-
mentelor, pentru a fi la curent
cu tot ce se intimpli pe front.
Tot in aceastd sectiune a
jocului, va trebui si rezolvi pro-
blema managementului com-
bustibilului. Orice greseala
ficuti la acest capitol te poate
costa, pe parcursul campaniei.
Unele tancuri vor consuma
mult mai mult combustibil
decét cele ugoare, dar si distru-
gerile in randurile adversa-
rilor vor fi pe masurd. Va fi
extrem de greu de ales varianta
ideald, dar asa este in vreme
de rdzboi. Ba mai mult decat
atat, cei de l]a Wings Simula-
tions au tinut cont de toate
problemele din acea perioada,

OCTOMBRIE 1999



astfel incat, partea germana se
va confrunta cu o criza de car-
buranti, in timp ce americanii,
bogati cum ii stim, vor avea
benzina si motorina pe situ-
rate. De mi-ar da si mie mécar
un plin, doud, ar fi o afacere!

Pe masuri ce conflictul se
intensifica, noi descoperiri ale
tehnicii vor fi facute. Astfel
tancurile vor putea fi imbuna-
tatite cu armuri, cu arme noi,
sau cu alte accesorii, cum ar fi,
de exemplu, statiile radio, care
iti vor permite depistarea
adversarilor si primirea de
informatii utile din partea
aliatilor.

fn mijlocul luptei

Odata ce pregitirile de
razboi au fost facute, nu mai
ramane altceva decit si des-
coperim iadul de pe pamant.
Fiecare pluton de tancuri isi
incepe actiunea din pozitia
indicata. Vei fi comandantul
unuia dintre aceste plutoane,
restul fiind controlate de citre
Al, pe umerii cdruia zace o
responsabilitate destul de
mare. Nu putem decat si spe-
ram ci acesta se va achita cu
brio de toate sarcinile care-i
sunt atribuite si cii plutoanele
controlate de citre acesta nu

Despre tancuri si munitie
ar mai trebui spus cd au fost
create dupa o indelungi cerce-
tare a modelelor reale, asema-
narea cu acestea amplificand
atmosfera de realism.

se vor arunca orbeste in situatii
imposibile, periclitind rezul-
tatul misiunii ci, din contr3, vor
actiona in functie de situatia
respectiva.

In momentul in care si-
tuatia devine critica, dupa

indeplinirea unor anumite
obiective, in lupta vor intra
unitéti aliate, care te vor ajuta
sd indeplinesti si celelalte
misiuni. Mai simplu, poti opta
pentru suport din partea pro-
priei armate, dar aceste forte
de sprijin sunt limitate ca nu-
mir si alegerea momentelor in
care acestea sunt apelate
trebuie facutd cu grija.

De asemenea, este de o
mare importanti pentru rezul-
tatul bataliei formatia in care
se deplaseazi plutonul tau,
precum si viteza de deplasare.
De obicei, o viteza redusa are
avantajele ei, insi, intr-o lupta
pe viata si pe moarte, nu prea
mai este timp pentru asa ceva.
Toate miscérile se vor desfa-
sura cu repeziciune, socoteala
din tirg nemaipotrivindu-se
cu cea de acasd. Chiar si
schimbarile de pe locul celui
care conduce, pe locul celui
care trage, se vor desfasura cu

viteza, pentru a face fata fo-
cului inamicilor.

Sprijin militar

Un rol important pentru
soarta bataliilor din Panzer
Elite, il au artileria si infan-
teria. Aici intervine marea
deosebire dintre jocul celor de
la Wings Simulations si cele-
lalte productii ale genului. In
timp ce fortele de infanterie,
echipate cu lansatoare de ra-
chete si grenade, pot pune
probleme, urmirind un tanc,
chiar daca au inregistrat
pierderi, pe o distanti de cé-
teva mii de metri, cu scopul de
a-l distruge, unitatile de arti-
lerie pot distruge chiar si cele
mai puternice tancuri. Acest
lucru se datoreaza mai ales
puterii mari de foc si dimen-
siunilor reduse, care le fac
foarte greu de depistat. La ata-
cul acestor forte dusmane, poti




raspunde cu fortele similare,
din armata proprie. Astfel,
fortele de infanterie inamice
pot fi eliminate cu ajutorul
artileriei, Cel mai interesant va
fi momentul in care se vor
ciocni fortele de infanterie
inamice, Va iesi un macel in
care parci nu te va ldsa inima
sa te amesteci. Vei sta si te vei
uita la confruntarea oamenilor,

Vor mai exista si minele
anti-tanc, care iti vor crea
adevarate probleme. Acestea
vor fi foarte greu de depistat,
la fel ca si armele anti-tanc.
Singura iesire din aceasta si-
tuatie va fi reprezentati de
norii de fum, produsi de tancul
téu, care te vor ajuta sa dispari
cit mai repede.

Cred ca v-am creat cat de
cit o impresie despre cét de
greu va fi si supravietuiesti in
mijlocul acestui infern. Daca
voi credeti cd sunteti gata
pentru astfel de provocare, nu
va mai riméne de facut decat
sd jucati Panzer Elite, in mo-
mentul in care acesta se va
gasi pe piati.

Epilog

Sa trecem in revista si ce-
lelalte aspecte ale jocului, La
graficd trebuie si precizim ci,
daca sistemul ne permite, vom
avea parte de ceva destul de
bine realizat. Detalii precum:
fumul, focul exploziilor, efec-
tele meteorologice, vor fi pre-
zente si vor imbogiti peisajul,
minutios realizat, pe care se
suprapun tancurile, realizate
destul de fidel.

Sunetele vor crea atmos-
fera specifica razboiului. Bu-
buituri, explozii, huruit de se-
nile, zgomot de motoare, un
vacarm de nedescris. Veti juca
versiunea finald a jocului si vi
veti face si voi o parere referitor
la aceste aspecte. Despre supor-
tul pentru multiplayer, cei de
la Wings Simulations nu au
dat prea multe detalii, mai exact
nici nu au precizat daci exista.

Vom trai si vom vedea.
Dar, un lucru este cert, cei care
sunt fani ai acestui gen de jo-
curi vor avea parte de un nou
produs care le va satisface, intr-o
masurd mai mare sau mai
mica, preferintele. Cei care nu

Omeaged. Railout eI
RRariaan Urit 34" has bean destrayad

sunt fani ai simulatoarelor de
tancuri, ar trebui sa incerce
Panzer Elite, ca poate o si le

voi cum e la rizboi, va faceti
armata mai repede, daci nu
ati facut-o inca.

placé. $i oricum, mai vedeti si Dr. Pepper
DATE TEHNICE
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REVIEW
SISTEMUL

DE NOTARE Cum am notat...

Vrei sa stii ce titlu Grafica (max. 20) - Aici luim in
meriti jucat? Ai considerare orice element ce are
nelimuriri? Esti curios? legiitura cu imaginea jocului: texturi,

efecte, design-ul interfetei, decoruri,

e Wc mai simplu, personaje, etc.

E citeste review-urile de Sunet (max. 15) —intreg arsenalul de

.' luna aceasta. sunete (muzici, fundal sonor, sunete
£\ ambientale) va fi evaluat la aceasti
f {,’ rybrica.

pe reméneste, jucabilitatea...
Feeling (max. 20) — sau acea
incdrcaturia emotionali pe care ne-o
transmite jocul si care ne face sa
uitim de multe ori de cite ore jucam.
Storyline (max.5) — aproape toate
jocurile au o mici poveste, o intrigi.
Cit de interesanta ni s-a pirut,
ardtam in acest loc.

Impresie (max. 10) — orice redactor
are dreptul de afi un pic subiectiv la
precierea’generali a unui joc si

cesta esZ&s'i*gurul loc unde i se
rmite a ucru.

aceste puncte insumate vor da
nota

3 é” \ Gameplay (max. 30) — este poate cel
———g / \ mai important factor al unui joc. Mai

;- maxim 100 de puncte. Dacid un j

. A S
[90-100]riccare j are @oi, cei de la #ﬂ o
oourilé din aceastd categorie sunt orig]

puncté sau mai mult,“esbe r&splatit cu titlul de LEVEL
sl meritd cumpérate, chiar dacd nu sunteti un fan akg

- - ¢ y -
D_a.nﬁ un joc v@'int.ra in aceastd categorie, ‘&.ﬁlﬁ d
exemple excelente ale geRa orice fan meritd sa le achiziy

i
Jocurile eare se=vor Tﬂnadra intre a g ga
§i meritd mécar privite. D: ’t.et'.i un fan al Ca Vo capta atentia pe o perioadd mai lunga.

o -
50-69 |aceste jocuri se b medie i dacs §H
mai bine sa-1 cumpArati impreund cu prietenii, ca g3

[30-49] De aceste Jﬁc*.u'i mai bine si vi feriti. Ele au ft

1 timp, un colectionar si vreti si-1 avett,
tuit prea Ip bani.

o7 2 e
; iﬁ;ifei'it, V& pot imbeln&vi cu nervii siau sunt deloc

amuzante. De asemenea, dacd un joc eSte plin de bugTIFi a i m?rﬂ categorie, care se va numi EL Junk.
- L
L \ 4 4 1 —
—l X 5 .



Civilisation

Z - Tegt of Time

Un titlu surprizi, menit si mai riacoreasci pe infierbantatii
ce-si pun mari sperante intr-un Civilisation III.

u cu mult timp in
urma, Hasbro Inter
active, aparitie proas-

patd in domeniul produ-
catorilor de jocuri, a simtit
nevoia sa ,absoarba” Micro-
prose. Care, zice-se, ar fiin plin
efort de elaborare a Civ III -
ului. Cum, insi, se pare ci mai
este de lucru pentru a defi-
nitiva a treia versiune a Civ-
ului, probabil ci Hasbro a
trasat sarcind celor de la Mi-
cro-prose si mentind treazi
atentia civuitorilor asupra
activitatii lor, prin scoaterea pe
piatd a unei variante de
Civilisation I Multiplayer. Si
care a apdrut recent sub
numele oarecum aburicios de
Civilisation 11 - Test of Time.

Cioc, cioc!

Cine bate in poarta ochiu-
lui? Este grafica jocului. Primul
element care atrage atentia in
Civilisation II- Test of Time este
grafica modificata complet fata
de cea cu care ne obisnuise
Civ II-ul anterior. La o prima
vedere, grafica noud este cam
aiurea, eu unul a trebuit sa-mi
fac un alt reglaj de culoare
pentru monitor ca si se inte-
leagd mai bine ce se petrece
acolo, pe ecran. Mult maro,
multe nuante intunecate, iar
unele unitati militare abia pot

e T4
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fi distinse unele de altele.
Apropo de astfel de confuzii,
nu vé pot spune ce senzatie am
avut cand mi-am dat seama ca
faceam eforturi disperate de a
comanda de fondare a unui
oras, unei falange ...

Cei de la Microprose au
incercat sa foloseasca in
Civilisation II - Test of Time o
parte din ideile aparute in
generatiile mai noi de Civ, cum
ar fi Call to Power si Alpha
Centauri. Pacat ¢i nu au luat
ceva interesant. Spre exemplu,
la capitolul grafics, din Call to
Power s-a luat animarea
resurselor. Adica, acolo unde
e balendn mare aceasta se di
peste cap, pestii misca, lanurile
de porumb sunt batute de
vant. Trucuri ieftine. Cum ar
fi si faptul ¢a unitatile militare
si luptele sunt animate,
oarecum. Adici, bombardierul
stealth lasd dara de conden-
sare in urma sa la deplasare,
iar cand ataci, slobozeste niste
bombite. Armele au foc la gura
tevii, tunurile se scuturd dra-
matic, jar unititile mor artis-
tic (oamenii cad din picioare
cu un icnet agonic, iar ma-
sinile se dezasambleaza estetic
- sd vedeti cu se desface in
componente un tanc distrus -
mai mare rasull). Repet, tru-
curi ieftine care nu scutesc
unele lupte de a fi la fel de

nétange, eu unul izbindu-ma
nu de putine ori atét in Civ [-ul
vechi, in Civ [I-ul obisnuit, dar
si in Civilisation II - Test of
Time de binecunoscutul cre-
tinism pseudoistoric in care
un tanc este demolat de o
unitate de cavalerie.

Incheind succinta si ne-
multumita mea trecere in
revisti a pirtii de grafica, va
mai spun ¢i o mani nepri-
ceputd, ghidata de dorinta
schimbarii de dragul schim-
barii, adica cu orice pret, a
intrat si in grafica ferestrei de
control a resurselor orasului.
Si doar stim cu totii cat de
ergonomica era aceasta, un
adevarat model de interfata
simpld, clard si la obiect. Ei
bine, acum nu mai este asa.

Precizez ca in acest mic
capitol am discutat numai
despre grafica jocului de tip
Extended Original. Ce este
acesta si de ce imi concentrez
observatiile numai asupra lui,
aflati mai jos.

Scenarita, bat-o vina!

La deschiderea Civilisa-
tion II - Test of Time, ti se cere
s4 alegi tipul de joc pe care il
doresti. Se poate selecta jocul
original (Civ II simplu), dar se
poate alege si un Extended
Original. Sau si fie un Fantasy
Game? Sau poate preferati un
Sci-Fi Game? Toate acestea
sunt optiunile inceputului de
joc, in Civilisation II - Test of
Time. Celor entuziasmati de
aceastd abundenti de tipuri de
joc le voi tdia scurt din elan
spunindu-le ci alde Fantasy

Hasbro. Si, ca in orice sce-
nariu, nu exista nici o mare
inventie sau inovatie intr-nsele,
decat o alta grafica si alte va-
lori date parametrilor resur-
selor solului si unitatilor mi-
litare.

Ori, daca stau bine si ma
géndesc, proportiile in care se
afla distribuiti acesti parametri
in jocul original de Civ sunt
fara discutie ideale. Nu este o
parere singulard, atatia dintre
noi am ramas cu un gust de
plastic in gurd in urma ten-
tativelor de a juca diverse
scenarii mai mult sau mai putin
fanteziste de Civ, in care
echilibrul parametrilor de re-
surse sau A/D/M era puternic
perturbat, in comparatie cu
miraculoasa lor imbinare din
jocul original. Iar asa-zisele
minuni ale lumii din scenarii,
acum jocul tip Fantasy sau Sci-
Fi, nu difera cu nimic de
minunile jocului original. Doar
prin graficd si momentul de
expirare.

Si atunci, ma veti intreba,
care este schepsisul acestei
versiuni de Civ II? Unde se
ascunde gandacul de Colo-
rado in cartof?

Si tragem de Civ

Domnilor, schperla cea
mare pare si zacd, in intentia
producatorilor, in asa-numitul
joc de tip Extended Original.
Acesta oferd posibilitatea de a
juca in doud lumi (Pdméntul
si Alpha Centauri), si mai
adaugi cateva descoperiri
stiintifice, cu unitati militare
noi aferente. in Alpha Cen-
tauri se poate ajunge cu nava
lansata de propria civilizatie, si
cu cat este mai mare nava, cu
mai multe sunt unitétile



debarcarea in Alpha Centauri.
Victoria se obtine fie dis-
trugind civilizatia extrate-
restra, pe care o veti descoperi
in Centauri, fie descoperind
Transcendence. Cum s-ar
spune, plagiat pe fata, cu
nanasi si socri mari, dacd ne
gandim la una din conditiile
de victorie din Alpha Centauri,
al lui Sid Meier. In rest, totul
este in continuare perfect
asemandtor cu Civ II-ul
obisnuit. Rusine!

Si dau cu vorba de ocara
mai ales pentru ci in Ex-
tended Originalul din Civili-
sation II - Test of Time limita
de timp de la care nu se mai
tine nici un scor si jocul se
considerd terminat este tot
anul 2020, acelasi de la Civ I
incoace! Asta este chiar prea
de tot, sare in ochi faptul ca
avem de a face cu o carpeala
facuti la repezeald pe un en-
gine de Civ II practic ne-
schimbat.

Deci, daca doriti sa ter-
minati ,in scor”, va trebui si
va grabiti cu trimisul navetei
spre Centauri si cu desco-
peririle stiintifice, Ceea ce
poate fi chiar interesant, daca
stam sd ne gandim un pic.
Impresia mea este ¢ esti chiar
impins de la spate si fii mai
eficient de catre joc, care pare
mai dificil decat Civ II-ul
obisnuit. in sensul ci, pe
nivelele superioare, Al-ul este
mai periculos. Sa nu va
imaginati insi cd Al-ul este
cumva mai destept. Nici
pomeneala, este vorba de
acelasi vechi mecanism de
crestere a dificultatii jocului,
bazat pe suplimentarea fortata
a resurselor de sol ale Al-ului
tot mai mult cu fiecare nivel
de dificultate mai mare.
Probabil insa ca acum se

pompeazi mai multe resurse
in Al Ceea ce, totusi, te obliga
s recurgi la comert intensiv
si crestere artificiald, actiuni de
care piand acum te puteai
dispensa in modul single
player, ce putea fi cagtigat
fluierdnd pe Emperor. In
Civilisation II - Test of Time,
pe acelasi nivel, abia daca
prindea podeaua salii mele de
tron putind blani de urs pe
dédnsa, cd ma si trezeam dat
jos de pe harta.

Cat despre unititile mi-
litare noi, nu va veti bucura
preamult de ele, deoarece veti
ajunge sa le obtineti in mo-
mentul in care descoperirile
stiintifice se vor succeda la 2-3
ture. Si hop!, veti descoperi
Transcendence. Oricum, desi
fiecare descoperire noua va
aduce céte o unitate mai buna,
mult mai puternici decat cele
vechi din Civ IT-ul obisnuit, ele
se vor uza moral imediat,
datoritd succesiunii rapide a
descoperirilor stiintifice. Cum
s-ar spune, partea asta din
Civilisation II- Test of Time nu
a fost calculatd prea bine. Ba
mai mult, as spune ca este
chiar de prisos. Pentru ci nu
de unitati mai tari sub aspectul
Attack/Defense/Movement
avem noi nevoie pentru a duce
mai departe cu succes jocul de
Civ, ci de niste idei, niste
concepte cu puternica baza si
aplicatie in jocul propriu-zis.
Cum s-ar spune, pentru un Civ
mai bun nu trebuie simulat un
ciocan mai mare.

Civilisation II - Test of
Time se poate incepe jocul si
de pe pozitia extraterestrilor
din Centauri. Este ca si cum ai
juca un scenariu fantezist, in
care esti perfect singur pe
harta, iar inspre anul 2000
existad probabilitatea ca pe

planeta ta sa apard umanii de
pe cealalta harta, Asta, daca
nu te decizi s dai tu insuti cu
invazia intr-insii. Si in acest
caz, no big deal!

Daci vrei in schimb si te
amuzi, in Civilisation II - Test

of Time vei avea cateva
prilejuri. Jucam cu umanii si
tocmai debarcasem in Alpha
Centauri. Cénd, deodata, o
creaturd ciudata se apropie de
colonistii mei, si se deschide
ecranul de discutii diploma-
tice. Cine credeti ci ma privea
incruntat si candid din poza
care ar fi trebuit sa reprezinte
organizarea de materie orga-
nica complet neinteligibild a
liderului extraterestru? Cu
pene in pir, era vechea noastra
cunostintd, seful sioux-ilor.
Asta, da cérpeald. Daci se
invirtosaza tarata in vreo
organizatie pentru protectia
drepturilor indienilor ame-
ricani, Hasbro ar putea lua in
bend un mic proces de insti-
gare la urd rasiala. Ar dezvalui
crudul adevar ca America a
fost claditid prin distrugerea
unei intregi civilizatii de triburi
extraterestre ...

Si lucrurile nu se opresc
aici, pentru ¢ mesajele cu care
apriga piele rosie imi batea
obrazul ca si mi se faci rusine
de cit de riu si de famen sunt
eu in postura de lider, erau de
genul: ,We will not be manipu-
lated to serve your Machiavel-

-] Producitor:

lian plans”. Sau mi se atrigea
atentia ca vestea despre teapa
pe care le-am tras-o eu rusilor
s-a indltat pana la ei, in ta-
riile cerului. Al dracu’ dom’
Mitica! ...

Daca este totusi sa
punctez un aspect pozitiv, la
cererea publicului larg cititor,
voi spune cd am ciutat
indelung si pana la urma l-am
gasit. Domnilor, in Civilisation
I - Test of Time este mult mai
buna comanda de Go To,
functiile de pathfinding fiind
vizibil imbunititite fata de
varianta anterioara a Civ II, in
care folosirea comenzii de Go
To era acelasi lucru cu
trimiterea unitatii respective
la intarcat iapa mutului. Si
cam atat.

Ca s3 nu o mai lungesc,
ca au tarat-o destul cei de la
Hasbro Interactive, conchid:
Civilisation IT- Test of Time este
aceeasi Marie superba (totusi
cu un picior putintel mai scurt
decat celalalt) care a fost Civ
II, insd cu o altid palarie,
complet nepotrivita cu timpul
actual, pretentiile noastre si
realizarile concurentei. O
palarie pe care o foloseste sica
rochie, si ca ghete de iarni, si
ca perucd sau ochelari - pentru
ca ToT nu mi-e clar, e cheala
sau chioara?

Warine Ghinea

= Dl:rnglulnr
Hasbro Interactive
i~ Sistem recomandat:
| Pentium 133,16 MRam,
WIN 95/98




... sau Manual Detaliat pentru
Operatiunile de Noapte si de Zi!
Scopul: risturnarea unei dictaturi!

A2 este un joc de strategie
turn-based clasic, in care
intalnim toate caracte-

risticile (,action points”, stra-
tegie pe sectoare, manage-
ment de unitati si multe altele),
care fac dintr-un ,turn-based
strategy” un adevirat mons-
tru ce ne mananca noptile.
Lansat de curand de cei de la
Sir Tech, JA2 a avut un succes
rasundtor in randurile ga-
merilor din toatd lumea.

. sir-FER 4.0

mai buni mercenari vor ras-
punde chemdrii tale pentru a
te ajuta sd eliberezi insula, cu
o singurd conditie, si anume
sd ai destui bani ($ ci doar nu
Lei)!

Te asteapti o luptd ,pe
viatd si pe moarte”, in care
trebuie si dovedesti ca esti un:
negociator talentat, geniu stra-
tegic, membru cunoscitor al
luptei de gherili si de co-
mando. Pe lang3 toate aceste

- ALM. Members

AN

Monica "BUns" Sohdergaard

Dupi Metavira
urmeazi Arulco

Daca imi aduc aminte bine,
in Jagged Alliance dispuneai
de o forti considerabilid de mer-
cenari si o intreagd panoplie
de arme, cu ajutorul cirora
reuseai sd aduci lucrurile pe
fagasul lor normal, pe insula
Metavira, condusi de un sa-
vant nebun care dorea si dis-
trugd lumea.

In partea a doua, o mica
natiune, situatd pe insula
Arulco, este controlatd de
armati in numele unei dicta-
toare, regina Deidranna. Aces-
tei forte militare bine antre-
nate i se opun citiva rebeli,
intr-un mic siatuc. Am doua
vesti pentru voi: una rea si una
buni. O si incep cu cea rea!
Vestea rea este cd tu te afli in
fruntea acestei ,maini” de
rebeli. Vestea cea bund: cei

calitati iti mai trebuie si ... UN
CURAJ NEBUN!!!

Lupta pentru libertate,
dar omoara pentru bani!

Aceasta este deviza mer-
cenarilor din lumea creati de
cei de la Sir Tech! O poveste
vastd, cu o multime de NPC-
uri (non-playing characters)
pe care, daca le vei ajuta, te
vor recompensa cu increderea
lor (loialitatea regiunilor con-
trolate de tine va creste, deci
si productivitatea lor) sau cu
sfaturi si iti vor dezvalui secrete
si slabiciuni ale oponentilor.
Cadrul de desfasurare al actiu-
nii este cu mult mai vast, harta
este mult mai mare si mult mai
greu de cucerit.

Mercenarii au o persona-
litate foarte bine conturati (de
exemplu: un anumit doctor nu
vrea sa lucreze cu Steroid

Godarski, care se foloseste de
droguri pentru a-si imbunatiti
performantele pe campul de
lupta). In timp, castigind expe-
rientd, avansind in nivel,
cresc si pretentiile si deci si
cantitatea de bani.

Totul porneste de la lap-
top-ul tiu, cu ajutorul ciruia
poti: recruta mercenarii pe
care ii doresti, comanda arme
si munitie, asigura mercenarii
in caz de accident sau chiar
trimite coroane mortuare si
mesaje de condoleante fami-
liillor mercenarilor cazuti la
datorie! In baza de date a
M.E.R.C. (un fel de Asociatia
Mercenarilor Liber Profesio-
nigti!) vei regisi personaje din
Jagged Alliance, dar si nume
noi, care se vor comporta extra-
ordinar de bine pe cimpul de
lupta. La inceput nu ai prea
multi bani, deci, va trebui sa
te multumesti cu patru sau

cinci mercenari medii ca
performanta dar, in timp (dupa
ce vei avea destule fonduri),
vei putea si-i recrutezi pe cei
mai buni, astfel misiunile de-
venind mult mai usoare. Acesti
mercenari ajung pe insula
Arulco pe calea aerului. Tot la
capitolul aer ar trebui s3 men-
tionez cd existi un aeroport pe
care trebuie in primul rind s&l
cuceresti, deoarece toate mu-
nitiile si armele cumpirate cu
ajutorul laptop-ului nu pot fi
primite decat acolo.

Harta este impartita pe
sectoare (ca la sah — G1, A3),
cele mai importante fiind sec-
toarele unde se afli situate
oragele, deci arme noi, mult
mai puternice, cutii cu muni-
tie, poate noi recruti si multe
NPC-uri, care te vor ajuta in
lupta ta cu informatia. Tot in
orage se afld si minele care, atat
cat se afla sub controlul tau, iti




dau bani, deci poti cumpiara
tot ce iti doresti pentru bunul
mers al luptei. Un alt sector
foarte important sunt ,SAM-

-urile, niste baterii de
rachete, cu ajutorul carora, cit
timp se afla sub controlul tiu,
poti aduce, cu elicopterul, mer-
cenarii pe care ii recrutezi, cat
mai aproape de sectoarele fier-
binti. In toate sectoarele impor-
tante poti antrena Militia, care,
in cazul unei invazii ale fortelor
reginei, va apara, ,pani la
ultimul glont”, sectorul in care
au fost repartizati.

Luptele in sectoarele
importante nu se pot duce
automat dar, daci grupul tiu
de mercenari se afla in tranzit
intre doua orase (asa se va in-

tampla in majoritatea cazu-
rilor), poti rezolva lupta auto-
mat, cu mult mai putine pier-
deri. Pe masura ce inaintezi in
actiune, vei avea parte de intal-
niri intAmplatoare, gen Fallout,
in care niste soldati de-ai
reginei incearcd si-ti facd de
petrecanie”, dar nu mai indo-
iesc ci vei re;

-,

JAZ2 are o multime de alte
optiuni si caracteristici care
exploateaza fineturile” unui
gamer, insd, deoarece am prea
putin spatiu sd v povestesc
despre ele, vi las pe voi sa
vedeti despre ce este vorba.

Combinatie unica de
tactici, strategie si
role-playing

Caracterul de role-playing
este dat de optiunea unica
(prima de pana acum la un joc
de strategie pe ture), de a-ti
crea singur propriul mercenar,
raspunzénd la o serie de intre-
biri, acest proces costind o
singura datid modica suma de

doar 30008 (dupi care nici nu

trebuie sa-ti mai faci griji
apropo de p]ata Lui).

Tactica si strategia se
imbina intr-un mod foarte ori-
ginal. Jocul se poate desfasura
si in timp real dar, la momentul

d intalnesti baietii rai, trece
automat in modul turn-based.
De asemenea, tactica este cu
mult mai evoluati fatd de prima

..,1.#‘*’
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versiune. Astfel, poti sa ochesti
diferite parti ale corpului,
lovirea ,din plin” a acestora
aducand prejudicii serioase
adversarului, Poti calatori cu
ajutorul masinilor intre diferite
sectoare pe harta, cu ajutorul
avionului (este cam scump,
dar merita banii!) iar in timpul
luptei poti sa executi foc de
acoperire.

Filmul de introducere
este destul de interesant, iar
grafica este la modul ,3% per-
son view” (poti controla mer-
cenarii dintr-o vedere de dea-
supra). Un alt lucru drigut,

les pentru noi romaénii,
regina Deidranna ar fi
nanca. Poate ci au

Str-t e pe ture

gl‘l)degniitl?:'

Distribuitor:

Talonsoft

Sistem recomandat:

Pentium 233, 64MRam, MMX,
Direct 3D, 3DFx

mai avut un dictator!

Sunetul are speech inte-
gral pentru fiecare mercenar,
sunete unice pentru fiecare
arma sau tip de munitie, chiar
si NPC-urile au speech-ul lor,
ceea ce demonstreazi ci Sir-
tech a acordat importanta si
acestui aspect. Totusi speech-
ul mercenarilor este putin cam
dur pentru cei care nu au in
vocabular cuvinte de catego-
rie ,grea”! Muzica este alerta,
in genul celor de actiune.

In incheiere as dori si
spun ci Jagged Alliance 2 este
un titlu care meritd jucat de
orice gamer caruia ii plac
strategiile, fie ele real-time sau
turn-based.
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ac eu ce fac si, intr-un
fel sau altul, mi intorc
la marile iubiri din tine-

retile mele de gamer. La fel s-a
intamplat si de data aceasta,
cand nﬂ;z}’picat in mana Pizza
Syndicate. fn urma cu vreo
cinci ani, sau chiar mai multi,
ma indragostisem de un:joc
deosebit. Era ceva diferit de
'résgg produselor aparute pini
atunci, o‘idee cu totul noui,
care m-a prins ined de la prima
butonare. Ca sa nu mai lun-
gesc suspansul, jocul se numea
Pizza Tycoon si, in el, trebuia
sa-ti construiesti un lant de
pizzerii in cele mai importante
orase ale lumii. Scopul tiu era
dominatia asupra pietei, indi-
ferent de metode, legale sau
mai putin legale. Aveai voie si
te ocupi si de activitati mai ne-
curate, ca spalatul banilor, de
exemplu, dar, lucrul cel mai
delicios, puteai sa-ti sabotezi
concurenta. AH! Nimic nu se
compara cu plicerea de a in-
tra noaptea in restaurantul ri-
val si de a trage cu bazooka in
stdnga si in dreapta sau sa
arunci niscaiva sobolani cu

Io venit la voi la Romania,
adus la piu buona pizza del mondo...

gi toati clientela.

fe\este partea a
venturii marelui buca-
tar-sef si manager care zace
undeva in interiorul fiecirui
barbat.

Pizza Stacatto

in orice sport de echipi
existd o zicald: 4Echipa care
céstiga nu se-sé¢himbal”, iar
producitoriiracestui foileton
culinar au adopfat cu succes
aceastd-ideolegie. Au pastrat
aceeasi graffed haioasa de
desene animate (cu foarte mici
imbunatitiri) si aceleasi su-
nete ambientale. In principiu,
nu s-a schimbat aproape nimic.
S-a mai lucrat un pic la com-
plexitatea jocului, la Al-ul
concurentei si s-a introdus

Eity iaforms
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modul de ,carierd”, pentru
fanii mai infocati ai bucitiriei.
Cu toate acestea, aerul acesta
preistoric, amestecat cu un pic
de nostalgie, s-ar putea si aiba
succes. Cei care au jucat si Pizza* = dureazi ceva timp. Dacd ai *

Tycoon si le-a placut se vor-

O mici deosebire fati de Pizza
Tycoon este posibilitatea de
extindere a spatiului, in cazul
in care devine mult prea nein-
«ieapator, acfiune care in schimb

~ incheiat aceasta faza sa nu

reintalni cu drag cu unul dintre - crezi cé esti gata s deschizi

favoritii lor, iar celor care-n-au- -

restaurantul, mai ined multe

jucat, cred cd o sa le faca pla-“ defacut. Mai trebuie si anga-

cere si-si infunde mainile pana
la cot in aluat si apoi si vada

jezi personal (bucitari, mana-
geri, ospitari sau muncitori

Mirketing

cét de apreciati este pizza lor.

Pizza Syndicate nu este
greu de jucat si poate deveni
foarte distractiv la un moment
dat. Totul incepe cu tine, un
mic intreprinzitor (asta ca sa
nu zic buticar), cu un buget ..protejezi afacerea cu unul saw

destul de redus si primul tAw”
pas in aceasta imensi afacere:
inchirierea unu spatiu comer-
cial. Odata realizata aceasta
mutare (daci se poate intr-0
zond cAt mai circulata), treci la
faza a doua: dotarea pizzeriei.
Trebuie sa cumperi aproape to-
tul, de la cuptor pana la mobila,
covoare, cosuri de gunoi si
chiar mici decoratiuni interi-
oare (vaze cu plante sau statui).

necalificati) care, din pacate,
sunt limitati la un numaér de
maxim sapte persoane pentru
fiecare pizzerie. Lumea e dura,
concurenta nu sta cu méinile
in san, asa cd trebuie si-ti

doi bodyguarzi. Toti angajatii
t4i sunt oameni cu persona- <
litiiti si calificari diferite, w

.

be
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sunt mai buni, alfii nu rezisfa
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stresului zilnic, pe care i vei
pastra depinde doar de tine.
Ultimul lucru care mai trebuie
s faci este si intocmesti me-
niul, sa fixezi preturile si sa te
asiguri ci ai la dispozitie toate
ingredientele. De abia acum
esti gata si tai panglica noului
tdu restaurant. Normal cé pu-
tin tam-tam nu strici, asa ca
apelezi la o agentie de publici-
tate care si scoatd in evidenti
calitatea produselor si servi-
ciilor prestate de catre tine. De
acum incolo nu trebuie sa faci
altceva decét si supraveghezi
activitatea angajatilor si impre-
siile clientilor, Mai arunci cite
un ochi in ograda concurentei si
ai grija ca nici un control inopi-
nat s nu te prinda descoperit.
-

Don de Pizza "

Am pastrat la sfaesit doud
din activitatile prestate de tine
in Pizza Syndicate si care, cu
siguranti, vi vor afrage cel mai
mult. Prima este preparatul
pizzelor. lei frumos aluatul il
asezi pe un platou si, cu ale’
doud mdini care ti le-o dat
mamica, incepi sd presari tot
felul de ingrediente, in functie

£ : TeArs

- Comalundad

oml

bineinteles si de preferintele
clientilor, ca doar vrei s le si
vinzi dupa aceea. Oricum, dupa
ce ai creat 0 noud retetd poti
afla destul de usor eventualele
reactii ale consumatorilor
click-uind pe un cuptor aflat
in aceeasi fereastra.
Suspansul si actiunea
vine insddin partea intunecata
a intregii afaceri ca doar, tu
nu-esti-un simplu macaronar
si traiesti doar de pe urma
unor pizza amarite. Poti sa te
aliezi cu o banda deja celebra
sau si-ti infiintezi una proprie.
Si, de acum incolo, trebuie sa
ingenunchezi si lumea inter-
lopa. Spilarea banilor si servi-
ciile de curier, cu care eram
obisnuiti din Pizza Tycoon, au
primit cétiva tovarisi teribili,
sabotajele si asasinatele.
Concurenta poate fi elimi-
nati prin diverse metode dar,
ca intotdeauna, cele mai mur-
dare au si cele mai mari sanse
de reusitii. Pii da, nu? Ia du-te,
planteaza niste gindaci intr-o
pizzerie rivala si apoi da un
telefon anonim la presi. Cro-
nica ce va rezulta din vizita
reporteruluila locul faptei va fi
mai mult dect duri. Trebuie

oponentilor. Cont le surve-
nite in urma unor mici anun-
turi bine plasat; pot crea
reale probleme. Si apoi, faima
ta trebuie s zboare peste méri

Gen:

si tari, fiindcd VIP-urile, clostile
de aur ale lui Pizza Syndicate,
nu intri decit in cel mai bun
restaurant. Dacd nu vei face
nici un pas gresit acel restau-
rant va fi al tiu. Bon Apetit!

Clawde

Producitor:

Software 2000 2

Distribuitor: Sunet: 1015
_| Software 2000 | Gameplay:  22/30
T Sistem recomandat: | Fi g

Pentium 166, 32MRam, mmx, § Storyline:

Direct 3D, H{ Impresie:
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a’, caii dstia despre
care vi vorbesc eu,
sunt, de fapt, cai pu-

tere si sunt bigati cu griimada

in tot felul de cutii de tabla.

Rezulta de aici o adevarata

colectie de vehicule militare.

De la tancuri la transportoare

blindate, de la amfibii la lan-

satoare de rachete. Si, cred ca
va dati seama, ce mizerie se
poate face cu un asemenea
arsenal. Mai ales ca nu sunt
necesare calititi de mare
conducitor militar. Sunt de
ajuns cateva instructiuni ra-
pide si razboiul a si inceput.
Ocazia aceasta de a
porni un conflict armat,
la orice moment de

timp,
sidea
te afla
in mijlo-
cul bataliei, ne este oferitd de
citre Force 21, unul dintre cele
mai recente jocuri ale celor de
laRedStorm Entertainment.
Un joc care, destul de
greu, poate fi incadrat intr-un

anumit gen. Este un simula-
tor de pluton de tancuri, daca
vreti, cu elemente de RTS. Un
joc destul de interesant, care
contine cateva elemente cu-
rioase, daci le putem numi asa.

Seful cel mare

Cum {i sta bine condu-
cdtorului cel mare, nu prea va
trebui sa-ti faci griji despre
desfasurarea luptei. Ordinele
pe care le vei da trupelor tale
vor fi indeplinite. Tu, in cali-
tatea ta de comandant, vei sta
si vei privi desfasurarea bata-
liei. Chiar dacii esti mai activ
din fire si vei dori s intervii,
interfata jocului nu iti va per-
mite acest lucru. Interfata, care
altfel este destul de ,priete-
noasa”. Foree 21 poate fi jucat
in doud moduri: strategic sau
tactical. Diferenta nu este prea
mare. Unul dintre aceste
moduri iti va prezenta o harta
a regiunii in care are loc
conflictul. Pe aceasti harti, vei
putea observa pozitia inami-
cilor si eventualele obstacole
naturale aflate in fata trupelor

Force 21

He, he, he, frati ,,butonari”,

pe cai ca se filmeaza.

tale. Tot cu ajutorul hartii, vei
putea ordona trupelor tale
locul de destinatie, tintele care
trebuiesc atacate si distruse.
Cel de-al doilea mod de joc, iti
va permite sda urmiresti des-
fasurarea actiunii. Eventualele
interventii vor putea fi facute
si in acest mod de joc, dar va fi
destul de greu si determini cu
precizie locul de destinatie.

Pe tot parcur-
sul

trupele
tale
vor fi
orga-
nizate
pe grupuri mai mici.

Aceste plutoane, daci le putem
numi asa, vor actiona indi-
vidual. Pentru fiecare dintre
acestea, va trebui si dai ordine
separate. Selectarea unui grup
se face extrem de usor. Fie-
caruia dintre aceste grupuri
ii este atribuita o litera, astfel
cd, prin apdsarea unui singur
buton, grupul este selectat,
dupi care se poate trece la im-
partirea sarcinilor.
De asemenea,
poate fi modi-
ficat si com-
portamentul
fiecarui grup.
Astfel, un plu-
ton de vehi-
cule poate tra-
ge infr-o uni-
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tate inamicd in momentul in
care o depisteazd, poate ras-
punde la focul acesteia, fird
insd a trage primul, sau pur si
simplu nu va trage nici un foc.

Hai la lupta cea mare...

Locurile in care se vor
desfasura misiunile din jocul
celor de la RedStorm Enter-
tainment, vor fi destul de vari-
ate din punct de vedere al
reliefului. Acest lucru isi va
pune amprenta asupra com-
portamentului vehiculelor. In
timp ce tancurile vor face mult
mai bine fatd pantelor abrupte,
pe loc drept, lansatoarele de
rachete vor depasi tot ce le iese
in cale. Am observat acest
lucru in momentul in care am
traversat o regiune de la un
capat la celalalt, cu toate tru-
pele din dotare, si nu aveam
altceva de ficut decat si
observ cursa pe care o ficeau
aceste unitati, care se'tot
depéaseau una pe alta,

Misiunile din Force 21
sunt grupate in campanii. In
momentul in care ai terminat
_cu misiunile pe care file oferd
jocul, poti opta pentru misiu-
nile modului multiplayer. Vei

. avea ocazia si-ti masori fortele
UL prietenii-ti, sau, daca esti

o fire mai pacifista, te vei alia
cu acestia pentru a distruge
toate unitatile dusmanului. Si,
daci esti bine pregatit, nici nu
vei avea prea mare lucru de
facut. Céateva ordine scurte si
apoi vei sta comod ca la cine-
matograf, cu floricelele si sucul
l4nga tine si vei urmiri desfi-
surarea conflictului. Te va
cuprinde chiar plictiseala si te
vel apuca si de alte activititi,
ca sd nu irosesti timpul. Ca
doar stim cu totii zicala: time
is money.

Pierderi de rizboi

Privit in ansamblu, jocul
este pe undeva pe la mijlocul
productiilor de acest gen. Din
punct de vedere al aspectului
grafic, nu straluceste deloc, ba
chiar am observat si citeva
bug-uri destul de uréte. in rest,
vom avea parte de tot felul de
explozii, de fumuri, de tot ceea
ce apare intr-un conflict real,
dar si de citeva efecte care,
cu siguranta, nu apar in rea-
litate. Un tanc ingropat
in pAméant pAna
la jumadtate,
nu-l vom
vedea de-
cat dacid a
fost ingro-

pat intentionat.
Sunetele sunt parci mai
reusite decét aspectul grafic.
Explozii, bubuituri, zgomot de
motoare, huruit de senile, tot
tacAmul. Daci te tin boxele si
te-au suparat vecinii, a sosit si
vremea razbunarii. Oricum nu
ni se oferd nimic nou, toate
aspectele fiind intalnite

in multe alte pro-
ductii.

Gen:

Simulator pluton tancuri
Producitor:

RedStorm Entertainment
Distribuitor:
RedStorm Entertainment
Sistem recomandat:

Direct3D, 3DFx
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Asadar, daca vreti si
participati si voi la o batalie
modernd, si deveniti un ex-
pert, va trebui si treceti prin
tot felul de experiente. Si, una
dintre acestea v-o ofera cei de
la RedStorm Entertainment
prin Force 21.

Asa cd, jucati-l chiar si

numai pentru ex-
¥ perienta voastri.
Nu strica sa
vada omul care este at-
mosfera in interiorul unui tanc.
Mai ales ca, in zilele noastre,
nu se stie pe unde ne trimit
astia sd facem armata.

Daca nimerim la tancuri
stamjucatForce 21, 0 sa fim
bibani.*0"s3 le dam la altii
lectii.

5 Glméplny:

-| Pentium 200, 32MRam, MMX, [} ik
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James T. Kirk si Jean-
Luc Picard au devenit
idolii multor generatii
de tineri. Intra acum in

pielea lor...

upd Tachyon: The
Fringe, iata cd un alt
simulator spatial isi

gaseste un loc in revista noastri.
De data aceasta este vorba
despre o coproductie Quick-
silver Software si 14° East,
dirijate, din spate, de colosul
care se numeste Interplay.
Star Trek este un univers atat
de fascinant, incat cu greu imi
vine si cred ca se vor epuiza
curand toate subiectele nasca-
toare de jocuri. Numai anul
acesta au apirut o multime de
astfel de jocuri, dintre care,
pand acum, Birth of the Fede-
ration purta cununa de lauri.
Si multe altele sunt inci in
productie. inci de la inceputul
trekmaniei, pe la sfirsitul
anilor '70, a aparut un board-
game (mai mult prin Occident
si SUA), denumit Star Trek
Battles, si in care fiecare juci-
tor devenea capitanul unei
nave spatiale cu care trebuia

sa exploreze infinitul cosmo-
sului. Desi era doar un board-
game, era foarte complex si
cerea foarte multa rabdare din
partea jucdtorilor. Era jocu-
rilor pe computer a inceput,
insa nimeni nu s-a gandit pina
acum si mute Star Trek Battles
pe hard-urile noastre. In urma
cu cativa ani, tot Interplay a
avut o asemenea tentativa cu
Star Trek Academy, dar a fost
departe de original. insa expe-
rienta le-a prins bine fiindca,
la inceputul lunii august, au
aruncat pe piata Star Trek:
Starfleet Command, o copie
aproape fideld a boardgame-
ului care a subjugat generatii
intregi.
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Captain’s Log

Actiunea jocului nostru
se afld situatd undeva prin
primele serii Star Trek, pe
vremea cand Kirk, Sulu and
Co. erau cei mai mari §i mai
tari. De aceea si istoria, eve-
nimentele si rasele sunt cele
ale acelei perioade. Federatia
incd mai era in rdzboi cu
Klingonienii. Romulanii de
abia acum incepeau si-si faci
simtitd prezenta, iar gornii,
lyrianii si hydranienii mai
aveau inca un cuvant greu de
spus. Si uite asa, am mentionat
si cele sase rase pe care le poti
alege in Starfleet Command,
fiecare avand particularitatile
sale, ce nu se reflectd numai

in interfatd si muzica, ci si in
echipament si stil de lupti.
Toate simulatoarele spatiale de
péand acum, fird exceptie, erau
relativ simple si se rezumau la
tintirea adversarului, trimite-
rea salvelor si eventual intreti-
nerea scuturilor si a navei.
Starfleet Command te pune in
postura unui capitan care
raspunde de o masinarie foarte
costisitoare si complicati. Sunt
atitea elemente de care tre-
buie sa ai grija, atitea strategii
de abordare a conflictelor si
mai ales teribila gestionare a
energiei, incat, la inceput,
efectiv te nauceste. De aceea
am si rimas cu impresia cd este
poate cel mai complicat joc pe
care am avut ocazia sd pun

e ]
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William Ford
| REPAR ENGRES ]

2X Photon 0.0 (0)
IX Phaser 100 (0)
2X Phgser 3 0.0 (0)

ména, iar dacd nu treci prin
tutoriale si nu citesti manua-
lul, esti cam pe linga subiect
si mari sanse de supravietuir

sa infrunti realitatea, atunci e
momentul sd alegi una din cele
sase rase §i sa pornesti pe dru-
mul ce te va incununa de glo-
rie, Asta daca alegi varianta
campaniei i nu cea a ,skir-

h"-ului, in care doar parti-

la niste scenarii realizate
aleator sau la marile batilii ale

~SCIENCE: Scanming
listening post.
SCIENCE: Ho

[ T IO T T T

seriei Star Trek. Pana sa le
dovedesti comandantilor ca
esti un lider innascut, va trebui
sd pornesti de jos, de la cel mai
mic ran; incetul cu incetul,
sd avansezi. Cum? Ducénd la
capat cu succes misiunile
incredintate. Fiecare misiune
te recompen a cu niste
puncte de experienta pe care
le cheltuiesti apoi pentru a-ti
repara nava, pentru a recruta
ofiteri mai buni sau pentru

mari flota cu incd un aparat (nu
mai mult de trei, din picate).

. 2XPhoton 0.0 (0)
| IXPhaser 10.0(0)
| 2XPheser 30.0(0)

) mrraser 1 5000
| mraner 389 m

Existd o hartd galactica cu
ajutorul careia te poti depl

in diferite sectoare ale spatiu-
lui. Am amintit aceasta dintr-un
motiv foarte important. in spa-
tele misiunilor se afla ,Dyna-
verse”, un generator de cam-

itia ta in acele mo-
ment si situatia politica din

astfel va crea mi-
siunile. Cu timpul vei sc
banalele urmariri ale piratilor
sau de escorte si, odati ce ai
fost recrutat in Fortele Spe-
ciale, vei incepe s participi la
misiuni mult mai complexe,
mai importante si bineinteles
cu recompense pe masuri. Ce
m-afrapat a fost briefingul foarte
lapidar al misiunilor. Nu-ti
spune decét sa mergi in cutare
sector pentru a face cutare
lucru. Cum? Rimane la lati-
tudinea ta. Citeodatd misiu-

nile sunt foarte banale, alteori
insd apar o multime de eveni-
mente neprevizute.

Red Alert

Luminile rosii s-au aprins,
intregul ipaj se afli la pos-
turile de luptd, o nava ostild
tocmai a fost intalnita. Daca nu
raspunde la salut (poti face si
asta), este clar ci intentiile ei
nu suntfoarte prietenoase. Odata
ce ai dat alarma, echipajul

ioneaza prompt pentru a
pregiti nava de lupta: ridica
scuturile, incarca armele, etc.
Insa acestea necesit3 ceva timp
si, 0 nava luata prin surprindere,
va avea de suferit. De aici in-
colo incepe munca cea mai grea:
repartizarea energiei intre
diversele compartimente ale
navei, Motoarele navei sunt
cele care produc energia




necesari, deci este vital ca ele
sa fie mentinute in perfectd
stare de functionare. Orice
actiune are nevoie de energie,
iar motoarele au si ele capa-
citatea limitata, astfel incéat
trebuie sa-{i gestionezi resur-
sele cu grija. Scuturile sunt
mentinute cu ajutorul ener-
giei, armele au nevoie de timp
si energie pentru a se reincirca.
Acelasi lucru este valabil si
pentru teleportatoare, scanere
si toate celelalte echipamente
ale navei, inclusiv motoarele.
Si sa trecem la partea cea
mai dinamica a jocului, bata-
liile. Vi spuneam mai devreme
cd existd o multitudine de mo-
dalitati de a incheia victorios o
astfel de infruntare, chiar dacé,
la prima vedere, adversarul
pare sa fie cu mult superior.
Totul tine de inteligenta,
reactie si foarte mult curaj. Cea
mai folositdi metoda este sa
sarjezi frontal si sa-ti descarci
armele inspre inamic. Merge
si asa, dar mai greu, in special
datorita sistemelor defensive
ale oponentul cét si faptului ca,
odati ce ai tras, e nevoie de
un timp destul de indelungat
pentru ca armele s se re-
incarce. De aceea ai la dispo-
zitie si alte moduri de atac, pe
care s le utilizezi in acest timp
necesar revenirii armelor la
capacitatea maxima. Cele mai
nastrusnice sunt minele, pe
care le poti presara prin spatiu
si care explodeaza imediat ce
o navi intrd in raza lor (inclusiv
tu). Dacd le mai si combini cu
transportorul pot deveni
extrem de eficace. Le telepor-
tezi foarte aproape de inamic,
acesta nemaiputand sé le evite.
Minele nu sunt singurul as pe
care il ai ascuns in maneci. Poti
lansa tot felul de navete care

Starfleet Special Tesk
Force

© X Dimruptor 30-0(0)
1X Missile Rack B 0-0 {0)

wavavaray

sa-ti bézédie adversarul,
lasandu-ti tie timpul necesar sa
pregitesti lovitura fatald. Esti
foarte aproape de nava inamica
si, daca aceasta are scuturile
jos, o poti prinde in unda trac-
toare si s o distrugi sau poti
teleporta la bord trupe care sa-i
distrug sistemele interne sau
chiar s o cucereascd. Daci ai
reusit sa o capturezi, nu numai
cd obtii mai multe puncte de
experientd dar, pentru acea
batalie, ai céstigat si un aliat
pretios. Se mai poate intimpla
citeodati si fi depasit total de
numdrul si forta de atac a ina-
micilor, Dac ai in apropiere o ba-
74 stelard, atrage-i intr-acolo.
Spre deosebire de alte jocuri,
aceste baze imprastie distru-
gerea in toate directiile si sunt
aproape imposibil de anihilat.
Am uitat si spun ¢ navele au

IX Phuser 1 0-0(0)

si numeroase sisteme defen-
sive, scuturile fiind cele mai
importante, pe langa acestea
existind ECM-ul (Electronic
Counter Measure), a carui
eficacitate va fi diminuata daca
nava adversi foloseste ECCM
(Electronic Counter-Counter
Measure). Ofiterul de la cArma
nu a ficut academia degeaba,
el dispune de cateva manevre
destul de eficace, dintre care
cele mai placute sunt HET-
urile (High Energy Turns).
Cred ca deja v-am ametit, asa
¢ vi las sa descoperiti restul,
jucandu-va.

Captain’s Log...
Suplemental

Am mentionat deja ca
fiecare rasa are muzica ei.
Sunetele ambientale sunt si ele
bine realizate. Se aude cand
lovesti nava in plin. Insa cel mai

important este fundalul sonor
interactiv, el modificAndu-se in
functie de evenimente. La
capitolul graficd numai laude.

L imulator spatial
-| Produciitor:

14° East

Distribuitor:

Interplay

stem recomandat: g

Pentium 233, 64 MRam, WIN 95,

3DFx, Direct 3D, MMX

Totul arata foarte bine, pAna
la cel mai mic detaliu. Explo-
ziile navelor mi-au plicut cel
mai mult. Din locul unde fusese
céndva aceasta, se imprastie ne-
numdrate fragmente, mai mari
sau mai mici, urmate de o unda
de soc, extrem de frumoasa.
Decorurile in care se desfa-
soardl actiunea sunt superbe.
Efectiv iti pot distrage atentia
de la lupta care se desfasoara.
De asemenea, foarte important
este faptul ci diversele corpuri
ceresti: planete, meteoriti, ne-
buloase, gauri negre interac-
tioneazi cu navele si le pot
chiar afecta functionarea.
Starfleet Command este o
realizare de exceptie si, daca
ai rdbdare sd parcurgi ma-
nualul si tutorialul, vei putea
avea parte de o experientd de
neuitat. Vi garantez... De-abia
astept sa se incheie lucrul la
acest numar al revistei pentru
a md putea bucura in liniste
de frumusetea si misterul
universului Star Trek.

Clande
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'STEM SHOCK IC

shodan revine, dupa 4 decade, de ac

2asta data la ani-lumina de

ani de zile dupa prima parte System Shock, hit total.

u stiu cati dintre voi

ati jucat Syslem

Shock, acum cétiva
ani, cand a fost ,coolest RPG
of the year™. I drept ci atunci
piata RPG-urilor nu era atat de
dezvollata si nu i-a fost greu
Tui System Shock sa se afirme,
singurul lui oponent fiind Ul-
tima Underworld. Imi aduc
aminte ca pe alunci nu erau
placi 3D, dar asta nu l-a im-
piedicat pe SS sa arate foarte
bine si asa. SS era un ,mons-
tru”, ocupa vreo 6-7 dischete
mici, dar merita tot efortul.
Actiunea te introducea intr-un
univers nemaiintalnit, in care
croul tau (un hacker) trebuia
sil oxplm-v? » mai multe nivele,
sa asc dﬂlllllll(‘ (ll)l(’t le
necesare pentru Jump to the
next LEVEL!”, sa dezactiveze
sisteme de alarma, sa navi-
gheze prin nivele cibernetice
sau sa hack™uiasca compu-
Lere, in Lot acest timp trebuind
si faca fata fortelor trimise de
Shodan, pentru al anihila (deci
era si un shooter veritabil, cu
arme diferite, cu munitii ete.)
si, in final, sa-l invingi pe Sho-
dan. Dar, iata ca asteplarea a
luat sfarsit. Looking Glass Stu-
dios, impreuna cu cei de la Irra-
tional Games, au luat un en-

gine performant si niste gra-
ficieni de exceptie, au regandit
interfata, au reficut arsenalul
de arme si, continuand ideea
originala din System Shock,
au creat partea a doua. L-am
jucat, l-am terminat (ve:
rubrica Walkthrough), deci
ma simt indreptatit sa spun ca
SS2 se anuntd a (i un pre-
tendent serios la titlul de cel
mai bun RPG al anului.

Cine sunt EU ???

in anul 2072, Shodan,
primul model experimental de
inteligenta artificiala integrata
pe prima statie spatialid a
omenirii (remember ,,CITA-
DEL"), a ,luat-o razna”, cre-
zand ca este o zeita. Tu,
creatorul ei, un hacker experi-
mentat, ai uwmsﬂ il prea sia
luat-o in cap”. Jumatate de
secol mai tarziu, pamantenii
incearca al doilea model de Al
(Artificial Intelligence), si
anume pe Xerxes, computerul
de securitate al navei UNN
Von Braun, o nava de stiinta,
fiind primul prototip capabil de
a se deplasa cu o viteza mai
mare decat a luminii (171
Faster Than Light). in ma-
reala ei calatorie de explorare,

|

Von Braun are la comanda pe
capitanul Delacroix si este
insotita de catre UNN Ricken-
backer, o nava militara, cu
sarcina de a proteja aceasta
minune tehnologica. Folosind
un sistem ingenios de clame
de andocare, Rickenbacker
este legata de Von Braun,
amandoua pornind in marele
voiaj. Cateva luni mai tarziu,
ajungand in sistemul Tau-Ceti,
ceva se intampla: Von Braun
este sabotata de ,CINEVA”
sau ,CEVA™.

Si am ajuns si la intreba-
rea din subtitlu: ,Cine sunt
EU?" Datorita proastei functio-
nari a echipamentelor de crio-
genizare, esti readus la starea
de constienta, dar farda memo-
rie. Primesti un mesaj de la dr.
Polito, in care iti spune ca te-ai
oferit voluntar pentru o opera-
tie de implant cibernetic si, de

ea, nu-ti vei aminti mai ni-
mic din ultimele saptamani.
Polito iti sugereaza sa vii sa o
intalnesti pe deck-ul 4 al lui Von
Braun, unde iti va explica totul.

@

Inside SYSTEM
SHOCK 2

Dupa filmul de introdu-
cere (creal intr-o maniera inte-

*amant si la

resanta, si anume aceea de
stiri TV), urmeaza un tutorial
{acil, care te familiarizeaza cu
interfata, armele si modul de
tragere si cu puterile PSI,
inclusiv modul de folosire al
aceslora.

Poti alege intre trei tipuri
de personaje: Marine, Navy si
0.S.A. Marine esle un foarte
bun cunoscator al armelor de
atac, in special Heavy Weapons.
Navy este agil, egal in folosire:
armelor standard, intretinerea
si repararea lor si face uz de
anumite puleri psionice. O.S.A.
exeeleazi in folosirea puterilor
PSI, nefiind foarte rezistent. Vei
avea pentru fiecare un numar
w 4 ani de pregatire,
> de a intra in actiunca
ajocului, astlel ca
vei putea incepe cu o arma sau
alta, in functic de alegerile pe
care le-ai facut. Mergand mai
departe in actiune, am obser-
vat ¢a toate upgrade-urile
coslala lel, indiferent de alege-
rea caracterului. Ar fi fost fru-
mos ca producilorii sa intro-
duca in interfata costuri dife-
rentiate in functie de perso-
najul ales. Nu doresc sa fiu
crilic, mai ales ca sunt un fan
Jndricit dar cear
{i fost daca Marine-ul nu putea




siia decat Tier 1, 0.S.A. sanu
poata sa ia decat Standard
Weapons, iar Navy sa fie extrem
de balansat, dar si nu poata
avansa decat pana la nivelul 4,
sau chiar 3 la majoritatea up-
grade-urilor. Ar {i fost cool nu?

Upgrade-urilor ,cele mai
de pret” sunt asa numitele 0/S

Upgrade Systems (numai 4 in
tot jocul!), care adauga un fel
de traits-uri (asemanator cu
traits-urile din Fallout 2): 15%
mai mult damage cu armele

de la distanta, 3 locuri in plus
la inventory, 20% mai mult din
folosirea Hypos-urilor, etc.
Sfatul meu este sa alegeti cu
foarte mare grijiaceste O/S-uri.

Moneda curenta este na-
nitul cu ajutorul caruia, la repli-
catoarele de pe nava, poti mul-
tiplica munitie de mai multe
tipuri (armor-piercing, anti-
personell etc.), injectii energi-
zante (hypos) sau diferite sof-
turi (de cercetare, reparare,
hacking sau intretinere). Tot
cu ajutorul lor poti sparge
(hack) sistemele de securi-
tate, cutiile de depozitare cu
inalt nivel de securitate sau re-
para armele din inventory
(asta daca ai skill-ul destul de
mare pentru asa ceva).

Mai exista si niste ,surgi-
cal units” cu ajutorul carora,
daca le completezi cu niste

«medical keys”, poti, numai

pentr sa-ti refaci
energia. Dar, sa nu uit de bio-
reconstruction machine” pe
care o activezi si, daca mori, te
<reconstruieste” si reincepi
din locul unde se afla aceasta
masinarie. Cool, nu?

i, ¢a tot am vorbit de up-
grade-uri, hai sa va si spun ce
e cu ele. Personajul tau este
modificat cibernetie, fiind

parte masina, parte om. Acest
lucru nu poate fi decat in favoa-
rea lui! Caracteristicile princi-
pale sunt structurate in 4
categorii: STATUS, TECH,
WEAPONS si PSI. Toate com-
ponentele acestora pot fi imbu-
natatite (maxim nivelul 6 pen-
tru fiecare) cu ajutorul Cyber-
modulelor, un fel de ,puncte
de experienta” pe care le pri-
mesti cand rezolvi cate un
Lpuzzle”, sau le gasesti pe
navi. STATUS cuprinde:

strength (cu cat este mai mare
cu atat poti lua cu tine mai
multe obiecte), endurance
(mareste punctele de viata),
agility, psionics (mareste punc-
tele de . damage” pe care le faci
cu PSI) si cybernetic-affinity
(creste sansele de hack, repair,
maintenance si modify - foarte
important! ECH cuprinde
toate abilitatile tehnice ale
personajului, si anume: hack
(spargi sistemele de securitate
ele.), repair (arma are un in-
dicator de "delallal0,
iar cand a ajuns la 1 se blo-
cheaza si trebuie reparata),
modify (modifici armele sa tra-
gd mai repede, sau incarca-
torul sa tina mai multe gloante
etc.), maintain (creste indica-
torul de ,viata al armei”), re-
search (cercetarea anumitor
impanturi, obiecte si organe
extraterestre, pe care le gasesti
pe parcurs). In categoria
WEAPONS exista 4 sub-ca-
tegorii: standard (pistol, shot-
gun), energy (laser pistol,
EMP-rifle), heavy (lansator de
grenade) si exotic (arme extra-
terestre — l-e gasesti spre s
situl jocului!). PSI este alcatuit
din 5 TIER-uri (discipline PSI)
fiecare cu cate 7 , cele
din al cincilea Tier fiind foarte

bune dar costand foarte multe
CYB-modules.

Actiune, explorare,
cercetare i ... nivele
multe!

Actiune... este din plin!
Arme care se blocheaza cand
ti-e lumea mai dragé, o multi-
me de creaturi, care mai de
care mai urate si mai violente.
Hybrizi, viermi, paianjeni,
Roboti de Securitate, Protocol
Droids, PSI Reaveri, Rum-
bleri, maimute care ataca prin
PSI si multe altele, o adevirata
panoplie de monstri.

Al-ul este de multe ori
cam slibut (monstrii sunt cu
spatele, tragi in ei si nici mécar
nu se intore spre line, mor cu
fata  Ja soare™), dar, nici o grija,
ca sunt destui de omorat.

Jocul este compus din mai
multe nivele, aici numite deck-
uri. Nava UNN Von Braun are
6 deck-uri (nivele), asa cum ii
sade bine unei nave de stiinta:
1-Engineering, 2-Medical/Sci-
ence, 3-Hydroponics, 4-Opera-
tions (aici se afla dr. Polito), 5-
Recreation si 6-Command
Deck, toate avand o harta deta-
liata ce se completeaza pe
masuri ce le explorezi (functie
de auto-mapping). { Ricken-
backer are numai 3 deck-uri,
dar foarte mari (si, in plus, nici
un nivel de acum incolo nu
mai are harta): Pod 1, Pod 2 si
Command Deck. Dupa ce le
termini si pe acesle trei, mai
sunt inca doud: Body of the
Many si Where am [ 2?7 (chiar
ca, unde esti!). Deci, ai ceva
nivele de explorat, mai ales ca
ultimele trei sunt extrem de
grele, cu o multime de crea-
turi, foarte variate, care-li vor
manca, cateva zile,

Celebrul puzzle din Sys-
tem Shock a fost modificat, in
aceasta noud versiune nemai-
fiind nevoie sa aranjezi firele
acelea, de-ti venea rau. Acum,
tot ce trebuie sa faci este si
aranjezi trei patrate intr-o linie
verde si gata puzzle-ul! Totusi,
puzzle-ul are o dificultate ini-
tiala, care scade cu atat mai
mult cu cat ai mai mari skill-
urile de hack, cyb affinity.

Actiunea este liniara, ceca
ce este un lueru bun. Ca sa
treci dintr-un nivel in urméto-
rul, ai nevoie de niste Security
Access Cards, din diferite parti
ale nivelelor, unde gasesti
anumite obiecte critice pentru
a continua. Mai iti trebuie si
niste coduri de acces pe care
le gasesti tot asa, greu de tot
(vezi treaba cu art terminals).

Inovator este faptul ca
sti niste implanturi care,
daca te echipezi cu ele (nu
inainte de a le cerceta), iti ma-
resc (atata imp cat au ener-
gie) anumite caracteristici din
Status sau Tech. Gasesti chiar
si implanturi de tehnologie
annelida (.bad guys”™), unul
din ele facand posibil sa-ti
cresti nivelul de health, daca
mananci vermi (YUCK!). Un
alt element inovator il conslituie
armele de la capitolul Energy,
care se pot incirca si cu baterii
(ca in prima parte), dar si la
niste Recharging Stations,
adica munitie nelimitata, un
lucru destul de bun, in ulti-
mele nivele unde m-am descur-
cat extraordinar de bine cu
EMP Rifle (are nevoie de skill
6 la Energy!!!).

Tot am vorbit de cerce-
lare si nu v-am spus cum e de
fapt cu ea. Eroul tau are un
skill de research (unele obiecte
cer un nivel minim de re-
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search!). El gaseste in inven-
tory-ul creaturilor pe care le
omoara, anumite organe de-
ale lor. Le cerceteaza, folosin-
du-se de ajutorul unor chimi-
cale, se gasesc la fiecare
nivel si, drept urmare, din acel
moment, va face cu 25% mai
mult damage” creaturilor res-
pective. Mai poti cerceta arme si
armuri de provenienta extrate-
restra.

Si, cum romanului ii sade
bine si fie circotas si sugubat,
am observat un mic bug: pe
deck-ul 1 este usa de la En-
gine Core, unde, daca intro-
duci codul (pe care il afli numai
daca ai completat deck-ul 6),
incepe si-li vorbeasea alt per-
sonaj important din 852 (nu
vil spun cine, ca as strica tol
farmecul jocului)!

Si, dacatot suntem la partea
wearcoteala”, va mai spun doua
lucruri. Primul ar fi ca inven-
tory-ul este prea mic, nu-li
incape decat ciate o arma din
fiecare Lip, si nici acelea toate!
Asa ci, esti nevoit si lasi unele
‘me intr-un nivel, dupa care
s le intorei dupa ele, pentru
simplul motiv ¢ baiatul nu a
mai avul loc si pentru ele, i
propriul saculetul de voiaj™!
Acum, la punctul doi, as avea
o mica observatie: producatorii
au introdus contoare de Jhealth”,
radiatie, toxicitate, dar n-au
introdus unul de aer sub
apa”. Nu va impacientati, ci va
explic: eram pe deck-ul 5 (Re-
creation) si acolo e o piscinain
care ma bag, stau un minut,
doua, trei, dar nimic, eroul
meu nu patea nimic. L-am lasat
asa vreo 10 de minute (doar
de curiozitate), ma intore la
PC, ma uit si, ce sa vad, eroul
meu n-avea nimic. Am crezut
cit ¢ bug, si l-am lasat asa. Am
mers mai departe si, in ulti-
mele nivele, te plimbi prin apa
de parca esti Omul din Atlan-
tis! Deciz?

S82 are patru nivele de
dilicultate, ultimul fiind Impos-
sible dupa cum se intitu-

este imposibil sal ter-
mini cu aceasta setare. Sa nu
spuneti ¢a nu v-am avertizat!
Eu, am incercat, si m-am trezit
cu un grup compact de 6 mon-
stri, chiar la inceput!

Grafica, speech,
muzica Al si SF mult,
mult de tot!

SS2 este un Action/RPG
(Role-Playing Game) bogat in
elemente SF, cu o erestere de-
taliata a caracterului ales in
timp, a inventory-ului, echipa-
mentelor si, nuin ultimul rand,
acaracleristicilor, ceea ce face
ca liecare caracter si fie unic.

Din punct de vedere gra-
fic, SS2 a fosl concepul cu
ajutorul tehnologiei din Thiel:
The Dark Project. Produca-
torii au folosit o versiune cu
mult imbunatatita a respec-
tivului engine, demonstrand
astfel ca 882 este capabil sa
produca un unive
ordinar, plin de texturi pe 16 biti,
obiccle transparente si cu o
arhitectura ereata de cei mai
buni designeri de nivel, din
domeniu!

Speech-ul este ereat pentru
ficcare personaj si este pe voei
diferite, mai ales Shodan, in
care alterne
barbat cu cea de femeie, intre-
rupandu-se tol timpul. Muzica
esle intr-un singur cuvant:
Lhestiala”, potrivindu-se loarte
bine in actiune. In momentele
de lupta, muzica scade un pic
in intensitate, dar este intr-un
ritm mai alert.

Interfata poate i configu-
rata dupa dorinta. Al-ul este
un model evoluat, tot din Thicl.
Acum inamicii patruleaza intre
anumite puncte pe harta, au
diferite nivele de constienti-
i Le vor vina pana la ul-
lilIl:I‘]tlI‘ Whicitura de viala®,

In incheiere nu pot spune
WSystem Shock 2 rules!™.

R ake

i vocea de

deca

ction/RPG

Looking Glass
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sosit si timpul riz-
boinicilor de pe Eldar,
o rasd pe cale de dispa-
ritie, ale carei secrete, in timp,
au fost acaparate de alte
civilizatii. Rizboinicii Eldari,
raspunzand chemdrii Avata-
rului, vor demonstra civiliza-
titlor ce populeazd universul
mileniului 41, ¢ nu sunt chiar
atit de usor de invins.
Warhammer 40000:
Rites of War (pe scurt ROW)

este un turn-based strategy,
creat intr-un stil asemanator
cu Panzer General IL

Unititi, unitati, unitati
si iar unitati ...

Voi siri peste partea de
strategie si voi descrie doar
aspectele interesante ale
acestui titlu.

Practic, ROW nu aduce o
schimbare radicala fati de PG
11, dar are niste elemente care
il vor propulsa in inimile
noastre de gameri. Primul, si
cel mai important, ar fi unitétile
de lupta care au fost create cu
foarte mare grija, atat din
punct de vedere logistic cat si
grafic.

Unitatile terestre au fost
impartite in trei categorii: As-
sault, Tactic si Scout. Tactics
sunt cele cu ajutorul ciarora

Warhammer 40000:
RNites o] Wa

Si, iatd ca nici in cel de-al 41-lea mileniu nu va exista pace,
dupa cum ne asigurd producitorii lui Rites of War.

poti pazi anumite puncte cheie
pe harti si nu costa foarte mult,
deci pierderea lor in luptd nu
este asa de importanti. Scout
sunt squad-uri de recunoas-
tere — au raza de observare
foarte mare si se misca foarte

repede. Assault (asalt — nor-
mal, nu?) costa foarte mult, dar
meritd toti banii, fiind foarte
rezistente si avind un atac
extrem de puternic.

Fiind un rizboi care se
desfasoara intr-un viitor foarte
indepartat, in ROW avem

unitati ,hover”, care nu intrd
in categoria unitatilor terestre,
dar nici in a celor aeriene,
acestea plutind deasupra pa-
mantului. Majoritatea unitati-
lor de artilerie si multe ,war
machines” (categoria tancuri)
sunt de tipul hover,

Clasa Devastator (sau mai
pe roméneste Artileria) este
foarte puternica din punct de
vedere al atacului, nu are insa
o foarte buna mobilitate iar
raza de atac este foarte mica,
2sau 3 hexe (fati de PG Il unde
puteai sa tragi la 6-20 hexe), in
plus, la capitolul Defense stau
atét de prost, ¢ nici nu ma pot
exprima. Totusi, sunt foarte
utile, mai ales Fire Dragons
care, daca ii pozitionezi in
spatele unei linii de Striking
Scorpions (clasa Assault),
reactioneaza cu foarte mare
precizie in fata atacului infan-
teriei inamice, mai putand fi
folositi cu succes si impotriva
clasei War Machines.

Din War Machines, foarte
util am gasit Vyper-ul care este
de tip hover, este foarte rapida
(poate fi folosita ca si Scout) si
eficientd impotriva artilerie
inamice. Deoarece Vyper-ul

poate atacala o distanta de 2 hexe,
este extrem de eficientd impo-
triva infanterie inamice (care,
atacand doar la o distanti de
1 hex, nu poate reactiona ata-
cului unui Vyper aflat 1a 2 hexe
departare).

Unitatile aeriene sunt, de
fapt, doar una, si anume Swoop-
ing Hawks (poate ajunge la
nivelul Exarch), dar pot spune
ciisi face treaba si ca este destul
de rezistenti, de multe ori ajuto-
rul ei fiind binevenit, avand in
vedere ci nu poate fi atacata de
majoritatea unititilor adverse ci
doar de catre cele ae-riene (tot
1 buc si la adversari).

LMotul” acestei ,prijituri”
sunt unitatile Psyker (cu puteri
psihice deosebite), care vor
apiarea destul de tarziu in ac-
tiune (dupa misiunea 11) dar
care, singure, pot face dife-
renta intre ,winner” si ,looser”.
Toate acestea sunt foarte
scumpe, sunt unitati unice (va
voi descrie imediat si acest
lucru) si trebuie protejate cu
orice pret, fiind un fel de ,ge-
nerali” pe campul de lupti, pute-
rile lor psihice fiind foarte mari.

Fiecare unitate, cu cit costa
mai mult si este mai avansata,
poseda anumite abilititi: trage
de doud ori pe turd, este leader
(toate unitatile din jurul ei pri-
mesc un bonus de 1 punct la
categoria Leadership) sau Ar-
mor Piercing (atacul impotriva
‘War Machines este de doua ori
mai eficient) etc.
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Anumite unititi (cele
alcatuite din eldari — daca pot
folosi acest termen) se dez-
voltd de la squad (un deta-
sament format din 15 eldari),
la unitate unica (are acelasi
numadr de atacuri si atacd cu
aceeasi fortd, indiferent cat de
4ranitd” este, fiind mult mai
puternicd decét precedenta),
dar care se va dezvolta pe o
cale aleasa si isi va imbunatati
performantele cu fiecare mi-
siune. De exemplu: chiar la
inceputul scenariului, in prima
misiune, mi-am cumpdrat trei
squad-uri de asalt - Striking
Scorpions (numai dupd nume
sund infricosator, dar stai sa-
vezi pe campul de lupti), si la
misiunea a noua am putut sd-i
transform in Striking Scorpions
Exarch (atunci sa vezi killa-
reald ce fac biietii veseli) si,
de parca nu era suficient, dupa
fiecare misiune poti si le mai
adaugi un +4 la Attack sau +2
la Attack, Defense si Melee, in
concluzie omultime de ,goodies”.
Sfatul meu este si iei Striking
Scorpions si si-i dezvolti cat
mai repede la nivelul de Exarch.
Totusi nu este usor, dar te vor

ajuta mai departe in scenariu.

La aspectul grafic, War-
hammer intotdeauna a excelat
prin universul fantastic in care
esti introdus. Pe rind, céte o
unitate se animeazi pe cAmpul
de lupta in momentul in care
atacd, se miscd sau este elimi-
natd, ceea ce aduce un plus
de fantezie jocului. Peisaje
fantastice pe fiecare planeti
(harti) din scenariu sunt create
cu foarte multi atentie. In
misiunea a 8-a (,A moment too
soon”) poate fi observat deta-
liul orasului si grija cu care a
fost creat. Sunetul si muzica
sunt interesante dar nu au ceva
extraordinar. La fiecare mi-
siune ,briefing”-ul este insotit
de speech, iar ,horiciielile”
unitatilor, cind mor, sunt cool.

Alte lucruri bune ...

Fiecare misiune are 40 de

ture, ceea ce poate pirea prea
multla prima vedere, dar crea-
torii lui ROW s-au géndit si la
acest lucru, si astfel nu poti lua
cu tine in fiecare misiune decat
10-14 unitati. Acest lucru face
ca pierderea unei unitati pe

campul de luptd si fie foarte
,dureroasd”. Acest lucru este
exact invers ca in PG II, unde
numarul de ture era foarte mic
dar numérul de unitati pe harta
era mult mai mare, daci aveai
destul de multe credite ca sa
le cumperi. Dat fiind numérul
mare de ture si numérul mic
de unitati, este foarte bine s
le ,heal” dupd un atac.

In aproape fiecare misiune
gasesti asa numitele ,Artifacts
of POWER” care, adaugate
unei unititi, i conferd acesteia
anumite abilitati speciale, deci
ROW are si anumite elemente
de RPG (imixtiune).

Fiind exact ca in PG II,
unde trebuia sa capturezi anu-
mite hexe, si aici eliberarea
unor astfel de hexe vitale pen-
tru cursul misiunii iti poate
aduce bonus un Artifact of
Power, experienti, puncte de
faima sau aliati. De exemplu in

misiunea a 10-a (A Step in ... -
chiar ¢i un pas mai departe)
vei elibera, pe planeta Davi-
nus, un ,Shrine of Flame” de
unde ti se vor alitura luptei tale
de ,eliberare antiimperialista”
(nu acum e pe bune —de la ince-
put te bati cu Humans Imperial
Troops - trageti si voi concluzia
necesara), niste unititi numite
woisters of Flame”, care, numai
din denumire, mi-am dat
seama ca a meritat efortul
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de a le elibera! Tot in aceasta
misiune pleci si investighezi
de ce trupele imperiale s-au
retras si hop... top... dai peste
unititi Brood in loc de Impe-
rial Humans. Interesanti
denumire, dar parca am mai
auzit-o undeva. Ah! M-am
prins. Starcraft - Brood War iti
spune ceva? Lucru dat naibii!
»Brooduletzii” dstia sunt de
fapt tot trupe imperiale, dar
asimilate de Brood. Sunt mai
bune, sunt mai ,ale dracului”,
deci iti va fi mai greu de acum
inainte, dar nu dispera! Eldarii
au si alte unitati pe care nu le-au
aruncat in focul luptei si pe
care ti le vor da ca sa invingi
aceastd noua amenintare.

And the winner is ...
The Eldars!!!

Pe parcursul anilor, am
jucat pe rand (si le-am termi-

nat!) fiecare turn-based stra-
tegy (mai rasarit): Panzer
General II, Peoples General,
M.AX. si pot spune ci si ROW
isi meritd un loc de cinste,
langa toate aceste titluri. Mie,
personal, imi place foarte mult
acest gen, care te lasad si
gandesti si sa-i ,trantesti” o
surprizd de toatd frumusetea
adversarului. Ce s3 mai spun?
Enjoy!

‘ake
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Dalestoune

Darkstone: O sabie, o magie...
intotdeauna vor fi cei mai buni
prieteni ai tinerilor aventurieri

a aceasta ord, foarte
multi dintre noi asteapta
cu nerabdare Diablo 2.

Dupa ce ne-am pierdut zile si
nopti cu Diablo, vrem si tre-
buie sd continudm sa facem
acelasi lucru si cu urmitoarea
versiune. Blizzard insa s-a
decis si mai tind incd in lucru
Diablo 2, pentru a fi siguri ca
nu o dau in bard. De acest
imens gol, lasat de intArzierea
1ui Diblo 2, au profitat cei de la
Delphine Software, care au
lansat de curand, prin interme-
diul Gathering of Developers,
Darkstone.

De fiecare dati cand unul
din producitorii de jocuri apare
cu cate un produs nou, origi-
nal si inovator, se gasesc ime-
diat alti 10-15 care si iasa si ei
imediat pe piati cu o clond pen-
tru a profita de succesul pri-
mului joc. Cronicarii occiden-
tali numesc acest gen de jocuri
»me too”. Darkstone este un
astfel de joc. Este un Diablo
deghizat. Cu toate acestea, si
spre surprinderea multora,
Darkstone este un produs mai
mult decat dragut si destul de
apreciat. S4 fie oare faptul ci
este 3D? Apropo, se pare ci,
pand la urma, Diablo 2 va
ramane fidel vechiului 2D
izometric. Nu cred ca 3D-ul
este singurul raspuns. In con-

tinuare o si incercim impre-
una si rezolvim enigma
succesului lui Darkstone.

Feudal world

Ca orice RPG, Darkstone
are si el o poveste. Numai ca...
nu este atit de accentuati ca
in celelalte jocuri ale genului.
Povestea o afli treptat, dar nu
vreau si va tin in tensiune si o
sd va dau cateva amanunte.
Se pare c4, in familia ta a avut
loc o tragedie cumplitii in urma

Lord Drakk e in ciutarea unui
artefact misterios, cu ajutorul
cdruia, daci il va gisi, va
deveni intunecatul stipan al
omenirii, $i uite asa, manat de
ganduri negre de rizbunare,
lucru cu care totii amicii tai
sunt de acord, pleci cu sabia
in méana sa-ti pedepsesti cel mai
aprig inamic, fara sa stii ca

cireaia parintii tdi au avut de
Hsuferit”. Un oares'care Lord
Drakk se pare cad este ras-
punzitor de aceste evenimente
neplacute. Culmea e ca, acelasi

astfel vei salva lumea de la
dezastru. Lord Drakk este un
adversar redutabil si, pentru
a avea o sansd in fata lui,
trebuie si gisesti tu acel arte-

LaNe o ARruvi

fact. Pentru aceasta va trebui
sd recuperezi niste cristale
care, bineinteles, sunt in po-
sesia unor ,boss™i mari si rai,
care nu apreciazi ideea de a
se desparti de comoara lor.

Diablo la patrat

Nu degeaba am ales acest
subtitlu, iar putin mai incolo o
sd si aflati motivul. Dar, s
revenim la treburile noastre,
mai precis la Darkstone. Sau...
la Diablo, cum preferati, fiindca
Darkstone se joaci exact la fel.
Tei eroul, il scoti din oras, il
plimbi vreo doud minute prin-
tr-un peisaj mirific, dupa care,
il bagi in catacombe, ruine, etc.
Te plimbi tu pe acolo, dai cu
sabia in stinga si in dreapta.
Cand te-ai umplut de trofee, te
intorci in oras, vinzi prada, mai
cumperi ceva ustensile de
lupta, mai faci un upgrade, mai
inveti un skill si fuguta rapid
inapoi in catacombe,

OK... e timpul acum sa vd
spun si cateva mici amanunte
care-] deosebesc de Diablo si
care, poate, sunt raspunza-
toare pentru majoritatea cro-
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nicilor pozitve. fn primul rand,
Darkstone nu mai este o aven-
turd solo, alituri de tine se va
afla un vajnic luptator sau lup-
tatoare. Nu poti controla in
acelasi timp decat un singur
personaj, dar Al-ul este sufi-
cient de inteligent pentru a nu
te incurca. Daci al doilea lup-
tétor, cel contolat de compu-
ter, este dotat cu un long range
atack weapon, atunci se va
dovedi a fi un soldat de suport
formidabil, iar, in plus, nici nu
iti sta in drum. Party-ul ti- poti
crea alegind dintre patru
clase: Warrior, Mage, Thief si
Priest, fiecare dintre acestea
avand si cate o variantd femi-
nind. Caracteristicile persona-
jelor sunt putine la numar, doar
patru: Strenght, Magic, Vitali-

>

ty si Dexterity, intre acesta
impartind cele sase puncte pe
care le primesti la fiecare
crestere de nivel. Odata iesiti
din oras, va veti izbi de un alt
element dragut al jocului,
tranzitiile. in timpul incarcarii
noului nivel, pe ecran vei putea
admira cilitoria eroilor tai,
first person bineinteles. Ora-
sele sunt simple, cu putine per-
sonaje, practic nu vei intalni

acolo decét strictul necesar.
La fel, nu s-a insistat prea mult
nici asupra terenurilor. Chiar
daca sunt bine realizate si
placute vederii, se observa to-
tusi cd acestea sunt doar niste
medii de tranzitie intre oras si
dungeon. fn schimb, interiorul
ruinelor se remarci prin grija
si atentia acordata detaliului,
atét in ceea ce priveste deco-
rurile cét si locatarii lor. De
apreciat, in acest moment, este
aparitia ,indicatorului”. In
cadrul interfetei intre foto-
grafiile celor doi eroi, se afla
un indicator unde vor fi me-
morate toate punctele impor-
tante prin care ai trecut in ca-
drul acelui nivel. Astfel, daca
te-ai ratacit prin catcombe, dai
un click pe indicator, selectezi
una din aceste locatii mai
importante si personajele tale
se vor indrepta in pas alergétor

spre pozitia indicata.

Nu puteam si inchei
aceasta prelegere fard sa amin-
tesc un pic si de quest-uri. Pe
langa cel principal, gasirea
cristalelor stipénite de mai sus
mentionatii boss-i, locuitorii
orasului iti vor da, pe rand, céite
un quest minor, care va avea
ca rasplata ceva gilbenasi. Din
pacate, am gasit aceste quest-
uri mult prea simple: te plimbi
aiurea prin catacombe, des-
chizi o lada sau spargi un butoi

si ai gasit obiectul questului.
Ar fi fost poate mai interesant
dacé producitorii ar fi com-
plicat un pic lucrurile.

Desi nu este o capodopera
si nu este nici mécar original,
Darkstone merita jucat, cel
putin pana la aparitia lui Diablo
2. Concluzia finala: dragut,
jucabil, dar prea simplu pentru
aaveavreo sansa sa reziste mai
mult de o luni, doua.

Clande

Gen:
Action/RPG
Producitor:
Deplhine Software
Distribuitor:

o
Sistem recomandat:
Pentium 166, 32MRam, mmx,
Direct3D,

- Feeling: 17120
| Storyline: 3/05

Impresie: 6/10




H WBA Fuside Drive 2000

»I love this game”... Aceasta este fraza care apare in orice

spot publicitar al NBA-ului

Itimele secunde ale
finalei... este constient
¢l singura sansi de a

intoarce rezultatul este o arun-
care disperata de 3 puncte:
Intr-un final, se hotaraste...
mingea zboari... toate privirile
urmaresc incordate traiec-
toria... o liniste mormantali se
asterne...

Vreti sd aflati ce s-a in-
tamplat pani la urmi? Jucati
NBA Inside Drive 2000 de la
Microsoft. Cred cd nu mai
trebuie s amintesc cine detine
la ora actuala, incontestabil,
cununa de lauri la capitolul
jocuri sportive. Daci totusi mai
exista printre voi si persoane
care nu sunt la curent cu acest
lucru, fie sunt cu totul noi in
acest domeniu, fie in ultimii ani
au triit intr-o pesterd. Pentru

acestia tin totusi sd mentionez
ca EA Sports este firma despre
care discutam. NBA Live '99,
FIFA 99, NHL '99 sunt ultimele
creatii ale acestei firme, pro-
duse care, pina de curand, nu
aveau nici un concurent serios
(cele care vor avea 2000 in coada
vor fi lansate si ele foarte cu-
rand). Singura firma care a in-
cercat, fara succes, sa ameninte
acest monopolafostActuaSports.
Iatd insé ¢i doud nume celebre
deja in industria jocurilor s-au
supdrat rau de tot pe EA Sports
si au deeis ca e momentul si le
scuture tronul pe care s-au
instalat. E vorba de Fox Inter-
active, al carui NBA Basket-
ball 2000 il vom vedea cat de
curénd, si despre Microsoft,
al carui NBA Inside Drive 2000
vi-l voi prezenta in continuare,

It’s show time!

Primul lucru care m-a izbit,
atunci cand am inceput primul
meci, a fost diferenta enorma a
stilului de joc dintre cele doua

rivale, Inside Drive 2000 si NBA
Live 99. Daci in NBA Live poti
céstiga un meci doar cu doud
taste, pasa si aruncarea, nu
poti spune acelasi lucru si
despre Inside Drive unde, daci
te limitezi doar la aceste mis-
cari, esti victimi curati. In
NBA Live viteza de joc era mai
mare iar dunk-urile erau mai
spectaculoase, in schimb Inside
Drive ne oferd un realism mult
mai mare al jocului si o natura-
lete a miscarilor rar intalnita.

Inainte de a ma apuca sa
vi impartisesc impresiile cu

care am ramas din experienta
mea cu Inside Drive vreau sa
amintesc citeva realiziri teh-
niee ale celor de la Microsoft,
care au un impact extraordinar
asupra retinei si timpanelor

noastre. Grafica este o reali-
zare de exceptie, nici nu mai
are rost si vorbesc despre ea,
va veti convinge si singuri,
reflectiile jucatorilor pe par-
chetul salilor de joc fiind sarea
si piperul jocului. Voi vorbi in
schimb ceva mai mult despre
capitolul sunete si in special de
public si de comentatori. De
ce despre ei? Fiindca au cel
mai puternic impact asupra
feelingului acestui joc, feeling
pe care nu l-am mai intalnit la
un joc de foarte mult timp.
Spectatorii sunt foarte activi,
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participd zgomotos la orice fazi
cu scandari, explozii de bucu-
rie sau dezaprobare, Sa vezi ce
plicere o si fie cind joci in
deplasare si esti la linia de
aruncari libere iar spectatorii
incep si fluiere.

La fel de vivaci sunt si cei
doi comentatori, cAnd o mere
netu’ o sa le scriu si nu-
mele, cei care comenteazi si
meciurile de acasi ale echipei
Seattle Supersonics. Au la
indeméni o multime de fraze,
suficiente pentruanu le repeta
de mai mult de doua ori in
cadrul aceluiasi meci, te poti
chiar trezi cu ei cantand. Dar
socul cel mai mare l-am avut
in cadrul unei faze de contra-
atac. Dupa ce Tim Hardaway
rateazd o aruncare de trei
puncte, unul dintre comen-
tatori se arata foarte deza-
magit de prestatia acestuia si
incepe si aminteasca si citeva
lucruri din palmaresul jucé-
torului. Intre timp, jucatorii
mei au recuperat mingea, din
doud pase, aceasta ajunge la
Shaq O’Neill si DUNK. in acest
moment celalalt comentator
intervine cu fraza: ,I'm sorry

to intrrerupt you, but...” si
remarcd apoi frumusetea
actiunii purtate de echipa mea.
Dupi care, primul comentator
termind ideea pe care o ince-
puse privitoare la Tim Harda-
way. Sincer nu ma asteptam
s dau de asa ceva vreodati
intr-un joe de calculator.

Defence! Defence!

Daca ati mai urmarit
meciuri din NBA, ati remarcat
poate cd aceasta este una
dintre cele mai populare scan-
dari ale publicului, ceea
reprezinta cel mai bine noua
ideologie a baschetului ame-
rican. Nu castigd echipa care
atacd mai bine, ci ceea care se
apard mai bine. Microsoft a
reusit si reprezinte acest lucru
in Inside Drive 2000. Al-ul este
suficient de inteligent, chiar si
pe cel mai slab nivel, pentru a
gasi omul liber. Iar jucatorii,
adevarati componenti ai unei
echipe din NBA, nu vor mai
rata din situatii clare. In con-
secintd trebuie si joci intr-o
asemenea maniera incéat

echipa adversad sd nu ajunga

in situatia de a arunca la cos,
decét, eventual, in disperare
de cauza, pe ultimele secunde
ale atacului. Altfel, in proportie
de 90%, va inscrie. De aceea
agre-sivitatea cu care te aperi
si tasta de ,steal”, au devenit
extrem de importante. Cu
ajutorul lor poti castiga un
meci. PAnd acum v-am povestit
numai lucruri uimitoare
despre acest joc de baschet.
Din pacate pentru el, are si mici

elemente care sunt deosebit
de stresante, mai ales pentru
cineva care este la curent cu
toate regulile de joc ale bas-
chetului. In primul rénd, as
remarca ,goal-
tendingul” care
se fluierd un pic
cam aiurea, la
capace sau recu-
perdri clare. De
asemeni in cazul
faulturilor in a-
tac, daca acestea
se petrec in timp
ce arunci si in-
serii in mod nor-
mal, cosul e valid,
dar ti se contabi-
lizeaza un fault. in Inside Drive
cosul (i se va anula, Dar poate
elementul cel mai negativ si
care, din pacate, ripeste de
multe ori din dinamismul ac-
tiunii si viteza de desfasurare
a atacurilor este planul juca-
torului care este mult prea

Gen:

mare. Pentru a actiona si a-i
depidsi adversarul direct,
trebuie sa faci un ocol imens,
timp in care echipa adversi are
suficient timp sa se repozi-
tioneze si sa-i inece atacul. La
fel, sd patrunzi printre doi
adversari este, aproape impo-
sibil din aceleasi considerente.
Tot aici mentionez si multi-
player-ul care nu se poate
realiza decét pe un singur cal-
culator cu doi jucitori, unul

utilizind tastatura, iar celalalt
soricelul.

Qdati ce te-ai obisnuit cu
aceste mici scapari, o sa vezi
ca acest produs al Microsoft-

ului iti va plicea la nebunie.
Pe mine personal, un mare
admirator al acestui sport, m-a
impresionat intr-un mod foarte
placut si cred ca va fi greu
pentru NBA Live 2000 sa-l
depiseasci.
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A reusit oare Westwood si treaca

peste esecul Dune 2000?

une 2 a insemnat,
pentru industria jocu-
rilor, o revolutie, a

lansat un nou gen de jocuri
care a si prins foarte bine la
public: RTS-urile. Westwood
nu s-a oprit aici si a atacat in

untions

continuare aceasta piatd, inca
virgina, Astfel, a aparut primul
Command & Conquer, care a
fost un adevirat hit, reusind
s atraga atentia gamerilor de
la Warcraft. Au urmat, in
ritmul obisnuit, Red Alert si Af-

termath, care au mai adus
cateva ceva nou dar, in gene-
ral, destul de putin pentru a
multumi fanii si pretentiile
celor de la Westwood. Au
trecut aproape patru ani de cind,
in studiourile Westwood, pe
atunci apartinind de Virgin In-
teractive, s-a inceput lucrul la
ceea ce foarte multad lume a
numit Command & Conquer
2. Dar, dupa cum au declarat
producitorii, trebuie si astep-
tim o evolutie nu o revolutie
si, prudenti, s-au ferit si-l nu-
measca astfel, preferand in
schimb Command & Conquer:
Tiberian Sun. Acest proiect

trebuia sa fie gata cu foarte
mult timp in urma. Dupa ce l-a
amanat la un moment dat si
Virgin, a survenit acea mutare
care a socat o lume intreaga.
Westwood a fost cumpirat de
Electronic Arts. Acestia din
urma au anuntat ca noul Com-
mand & Conquer: Tiberian Sun
nu se ridica la standardele
impuse de politica EA si, in
consecintd, ne-am trezit cu
inca o serie de amanari. Stoici,
am ramas pe baricade, astep-
tand si sperand ci acea zi a
lansarii va sosi odata. Toatd
aceasta incordare si tensiune
pe care am trdit-o a fost
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alimentati din plin si de o cam-
panie publicitard, extrem de
puternicd, si nu multi au fost
aceia care s-au intrebat daci
nu cumva ni se pregiteste o
surpriza neplacuta, asemeni
Dune 2000. Este sau nu Com-
mand & Conquer: Tiberian Sun
un flaps, un mare fis? Vom
vedea in continuare...

Tiberium Age

Nu are rost sa vd ametesc
cu povestea care, si asa, va este
arhicunoscuta. GDI lupta si
mentina pacea, in timp ce NOD
continui destabilizarea, intr-o
incercare disperata de a prelua
puterea. Pe linga acestia, a mai
aparut o factiune, Brotherhood
of NOD, despre care nu se prea
stie nimic, decét ci s-au rupt
din NOD. Daci vi plac po-

vestile si vreti neaparat si o
aflati si pe aceasta, urmariti
filmele din joc, care va vor lu-
mina in privinta intrigii si a
noilor motive de conflict.
Primul element pe care kam
observat a fost grafica. Da
dom’le, dacid e sa raportam
jocul la ceea ce da din punct
de vedere grafic, atunci au
meritat cei patru ani de astep-
tare. Terenul arati extraordi-
nar de bine, cu niste detalii
incredibile. Tehnologia Voxel
folosita, se pare, ci i-a ajutat
enorm de mult si nu numai la

design. Datoriti ei, efectele
speciale, gen meteror shower
sau ion storm, devin o adevi-
ratd incAntare pentru retina.
Exploziile au devenit o adeva-
rata opera de artd, cu roti si
buciti de metal contorsionate,
zburand in cele patru zari.
Poate este doar impresia mea,
dar infanteria este intr-un con-
trast enorm, din punct de ve-
dere calitativ, cu restul graficii.
Parca nu a evoluat nimic, parci
si soldatii din primul Com-
mand & Conquer ardtau mai
bine. Dupi graficd, urmitorul
element care ne va atrage
atentia sunt sunetele care, si
ele, se ridica la nivelul graficii,
mai putin poate muzica. Dar,
oricum, o si auzi destule ur-
lete, comenzi, explozii, motoa-
re, focuri de arma, fapt care va
mai atenua din lipsa unei parti
muzicale iesite din comun.
Dezamaigirea cea mare
vine, din pacate, din partea Al-
ului (Artificial Intelligence).
Primele trei misiuni le-am ter-
minat in mai putin de zece
minute. Intr-un asemenea ritm
si jucAnd non-stop, nu cred ci
mi-ar lua mai mult de 48 de

ore sd termin Command &
Conquer: Tiberian Sun cu
ambele tabere (stai si ajungi
la misiunea in care trebuie sa-l
aperi pe KODIAK!). Iar reply
value este foarte apropiat de
zero, Parca a devenit mult prea
usor, adversarul nu prea se
mai deranjeaza sa te atace.
Adevirul e ca, dupa aceste trei
misiuni, daca a ajuns sa vina
in bazi la tine, poti sa reincarci

misiunea; slabe sperante de a
mai rezista, Ceea ce ma duce
cu gandul la altceva. Nu
cumva Al-ul triseaza? Prea stia
de fiecare data exact cu ce
trupe si vina si unde si atace,
pentru a nu-mi da nici o sansi
de supravietuire. Mai existd un
element care mi-a intirit
aceasta idee, si anume pathfin-
dingul. Mai intéi, vreau sa
remarc faptul ci are unul
dintre cele mai evoluate path-
finding-uri, trupele tale vor




ajunge cu sigurantd acolo
unde le-ai trimis, daca existd o
cale sau dacd nu cad in vreo
ambuscada. Si, sd revenim la
ideea cu ftrisatul, Am trimis la
un moment dat cativa infan-
teristi pentru a descoperi ca-
teva petice negre de pe harta.
Spre surprinderea mea, desi le
indicasem s o ia inspre nord,
ei au apucat-o spre un NE.
Doar cind au ajuns la destina-
tie, mi-am dat seama de ce. Pe
drumul pe care ii trimisesem,
exista un obstacol de netrecut,
obstacol de a carui existenti

romanii mai intervine; Merita
sau nu 4 dam banii pentru el?

Cele doua campanii single
sunt destul de bine structu-
rate, chiar dacd, asa cum am
amintit mai devreme, par si fie
extrem de usoare. Mai incolo,
prin ultimele misiuni, se va
trezi si Al-ul la viata si o sa
merite jucat. In schimb, ,skir-
mish™ul si multiplayer-ul sunt
foarte slab realizate si plictisi-
toare. Am incercat un skir-
mish, am jucat aproape o ora,
timp in care Al-ul nu m-a atacat
niciodatd, singurele semne ci

soldatii stiau deja, desi, in acea
portiune, harta era incd nea-
gra (acoperita de Fog of War).
Un lucru negativ al pathfind-
ing-ului este ca trupele tale,
daca vor trebui sd coteasca pe
dupi mai multe colturi, se vor
aranja in sir indian, iar dac ai
facut greseala sa le dai des-
tinatia finali in baza inamica,
atunci trupele tale merg la
moarte sigura.

A fi sau a nu fi jucat?

Asta este intrebarea cea
mai arzitoare. lar pentru noi

el exista fiind niste rachete
sporadice care-mi tinteau baza
(Sporadice, dar tare date
naibiil). Penibilul vine insi din
altd situatie. Am construit
undeva, la marginea bazei, un
zid si doud cannon-uri. Al-ul
tintea cu incapatdnare acea
portiune, desi baza adevarati
era un picut mai departe.
Intr-una din zile i-am atras
pe K'shu si pe Sergio la 0 mici
partida de multiplayer. Jocul
s-a comportat perfect, nu se
blocheaza, nu are lag, desi la
un moment dat numirul de
soldatei pe metru patrat era

enorm. S-a incercat ceva ase-
mandtor Starcraftului, adica
fiecare parte sa aiba unitati
proprii si abilititi diferite. Astfel,
un Titan distruge cu usurinta
un vehicul, dar este complet
inutilizabil impotriva infan-
teriei, care, la randul, ei este
macelarita cu un bombarda-
ment bine plasat, iar SAM-urile
distrug aviatia, etc. Din pa-
cate, ceea ce au sperat sa reali-
zeze producitorii, nu prea s-a
reusit. Dupd vreo doua ore si
ceva de joc, nici mécar nu exista
speranta ca vreunul dintre noi
si fie eliminat, toate pierderile
suferite in urma unui atac fiind
reficute in mai putin de cinci
minute. lar trupele atacatoare
parsa se miste cu o incetineald
exasperanti, mai ales atunci
cénd se afla sub focul structu-
rilor defensive.

Intr-un cuvant, Command
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& Conguer: Tiberian Sun ne
aduce o grafica de exceptie
doui campanii noi si intere-
sante, reinvie un vis frumos.
Dar, din pacate, clacheaza la-
mentabil la capitolul multipla-
ver si rejucabilitate. Este bun,
poate fi jucat, dar nu cred ca
se ridica la nivelul asteptirilor
noastre si nu cred ci a meritat
nici cei patru ani de asteptari.
Tiberian Sun ar fi avut mai
multe sanse daca apirea
inaintea Starcraftului. Daca
nu ati mai jucat nici un Com-
mand & Conquer pand acum,
va recomand sa il incercati,
fanii mai vechi al seriei il vor
juca si ei, tocmai pentru ci le-a
placut candva, cu multi ani in
urmi (asteptim add-on-ul cu
Al-ul, poate o sa devind mai
interesant de jucat!).
Cltande) & Rfshe)
= 7 Slergex)
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Viscolul de pe
monitoarele noastre

storia acestui micut, dar

popular producitor de

jocuri incepe, in 1990.
Atunci, doi temerari, pe
numele lor Allen Adham si
Michael Morhaime, au deschis
in Irvine (California) o mica
firma intitulata Silicon & Syn-
apse. PAna aproape de 1994 au
fost doar un mic satelit gra-
vitind in jurul marilor produ-
catori, mai pundnd din cind
in cand umarul la cate un
proiect al acestora. in acea
perioada au lucrat la Rock and
Roll Racing, The Lost Vikings,
Blackthorne si The Death and
Return of Superman.

In 1994 au loc schimbari
radicale in cadrul companiei,
printre acestea si schimbarea
numelui in Blizzard Entertain-

ment (viscol). in acelasi timp
apare pe piatd primul lor
produs, Warerafi: Ores and
Humans. Acest joc a fost intr-
adevar un viscol, spulberand
toate topurile si urcand pe
primele locuri incd din primele
zile de dupi lansare. Pentru
istoria jocului, putem spune
linistiti ca Wareraft a deschis
era dominatiei RTS-urilor.

Partea a doua a aventurii
Warcraft a venit inevitabil.
Warcraft II: Tides of Darkness
si Warcraft II: Beyond the Dark
Portal au inregistrat acelasi
succes ca si strabunul lor si au

adus in lumea RTS-urilor
multiplayer-ul, fapt caruia i se
datoreaza in cea mai mare
parte aprecierile pozitive ale

intregii comunitati de gameri.

Blizzard pare sa fie un
adevirat deschizdtor de
drumuri, un pionier al erei
cibernetice. Dupa Wareraft,
parintele RTS-ului, tot ei au
fost cei care au lansat un nou
gen de jocuri, un mixaj inte-
resant de RPG si action. V-ati
dat seama, este vorba de
Diablo, a carui continuare,

———lEXPANSLON SET

Diable 2, este aproape ter-
minata.

Si, ca sd4 mergem mai
departe, in ordine cronologica,
soseste in anul 1998 si un nou
blockbuster pentru Blizzard,

Starcraft. Batranul Wareraft ia
drumul stelelor, primeste o
fatd mai metalicd, rasele aflate
in conflict se inmultesc si, din
nou, jocul striluceste, in cea
mai mare parte, datoritd
multiplayer-ului. Producitorii
au sesizat acest lucru si ime-
diat au inceput si gazduiasca
Starcrafi-ul pe propriul server,
Battle. NET, alidturi de Diablo.
Launan de la aparitie, Starcraft
se joacd incd cu o indarjire de
neinchipuit pe Battle. NET.

marile companii, gen Lucas
Arts sau Electronic Arts, si- pot
permite. De aceea nici nu
trebuie sa ne mire ca de fiecare
dati au reusit sa apara pe piata
cu produse noi, originale si
extrem de captivante. La
aceastd datd se lucreazi la
finisarea lui Diablo 2, se mai
produce un Warcraft pentru
Battle.NET si se aud ceva
zvonuri legate de un eventual
Warcraft III. Pe cand insa un
nou pionier? Piata jocurilor a
cam inceput si duci lipsa de
idei, iar Blizzard a aratat ca
are potentialul si resursele si
ne bulverseze computerele si
vietile.

Blizzard a inceput si se
simti bine in compania succe-
sului si, pentru a-l pastra cat
mai aproape, au facut si citeva
investitii majore. Astfel, in
1996, au cumparat un nou
studiou de productie, localizat
in Redwood City (California),
si pe care l-au botezat Blizzard
North. De curand, unul dintre
cel mai mari distribuitori de
jocuri din lume, Havas Inter-
active, sesizand drumul bun

Chiar si la noi in tarad se vad
deja cateva tentative de reali-
zare a unui server de Starcrafi.
S-ar putea ca la perenitatea
acestui joc sé fi avut o con-
tributie substantial si excelen-
tul add-on, aparut o jumatate
de an mai tarziu si cunoscut
sub numele de Starcraft: Brood
War.

Blizzard Entertainment
are propriul departament de
cercetare, lucru pe care numai

pe care a luat-o Blizzard, i-a
luat sub aripa lui protectoare.
in acest mod, tindra companie
si-a asigurat o piata de desfa-
cere impresionanti; ce mai,
intreaga planeta li se afli la o
aruncatura de bat! Sa speram
doar ci nu s-au imbdtat cu
aburii succesului si vor conti-
nua si ne inveseleasci cu jo-
curi din ce in ce mai bune si
céat mai originale.

Clande
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Starcraft: Brood

Cele trei rase intra din nou in conflict, de aceasti dati cu armele
secrete pregitite, si vor lupta pentru suprematia in Univers.

slabi decat prima
lui parte. Iata cad Blizzard En-
tertainment mi-a mai dat inca

multiplayer, deoarece Brood
War este un joc extraordinar
de bine gandit pentru acest
mod. Este drept insa ca nici
modul single player nu este
wde aruncat”.

S-au scris, in revistele de
specialitate (pentru ci si jocu-
rile sunt 0 s itate), foarte
multe articole despre StarLra.n
sau Brood, s-au ma omul
time de ghiduri de strategie,
reportaje de la concursurile de
Starcraft, care, sincer sa va
spun, uneori au niste premii

destul de mari. Eu o si inc

in acest articol sa va descriu
un pic partea de multiplayer,
care, atit la SC dar mai ales la
Brood War, ea mai cap-
tivanta. Atenne ,Prea mult
Brood poate duce la depen-
dentd. Acest produs nu este
recomandat celor céarora le
tremura mainile si cardiacilor!
- Hot.Guv. 38/1999

Starcraft — un mod
de viati
Starcraft - Brood War nu

una pentru fiecare rasa, de
aceasta datd prima campanie
avandu-i ca protagonisti pe
Protoss, dupi care Terran si
la urma Zerg. Fiind deja

obisnuit cu povestea si per-
sonajele din Starcraft, as putea
spune ca storyline-ul din
e campanii nu mai este
atit de original, dar totul este
compensat de atmosfera in
care esti introdus, de noile
unitéti si upgrade-uri, care,
putin pe mine, nu m-au de-
zamagit de loc, ,Brood War
este probabil unul din cele mai
-pack-uri apa-
ca sa- citez pe
un cole&, de-al meu care mai
spune: ,, ...mie nu mi-au placut
niciodata RT' dar cu
Brood e alti treaba...
in Brood War, optiunea de
multiplayer suporta doar pina
la 8 jucatori, dar nu vi speriati,
acest numar maxim este mai
mult decat suficient.
Vorbeam mai devreme de
unitati noi introduse in Brood.

Toate aceste unititi au abilitati
speciale, care (odata cerce-
tate) folosite la momentul cheie
al batliei cu adversarul, te pot
propulsa spre victorie cu o vi-
tezd fantastici. De exemplu,
imaginati-vd ca in Brood, Go-
liatii trag cu rachetele mai de-
parte, un Dark Archon (obti-
nut prin combinarea a doi
Dark Templari) poat ifure
(cu ajutorul abilititii Mind Con-
trol) Arbiter-ul pe care te bazai
atit de mult ca s ingheti”
unitatile adversarului, Devoure-
rii pot sa tragd cu spori de acid
care micsoreazi cadenta de tra-
gere a unititilor aeriene etc.
La Protos au mai aparut,
in afara de Dark Archon
(despre care am vorbit mai
devreme): Corsair si Arbiter,
doud unititi extrem de folo-
sitoare, prima impotriva
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turelelor inamice (Disruption
Web), iar cea de a doua impo-
triva grupurilor inamice (Sta-
sis Field, Recall). La Terani au
aparut doud unititi noi Medicii
si Valkyrie, iar Goliatii au
primit un upgrade foarte im-
portant (la rachetele

Zergii, se pare, au primit Lele
mai multe unitati noi: Defiler
si Lurker (ataca doar cand
este ingropat), iar prin tran-
sformarea unui Mutalisk se
pot obtine Devorurer (aer-aer)
si Guardian (aer-sol).

MULTIPLAYER

Discutiile aprinse care se
poarti la noi in redactie, dupa
un ,meci” de Brood in multi-
player, la care au luat parte 6
sau 8 colegi de-ai mei, par ca
nu se mai sting, lucru care ma
face sd afirm: ,,N-ai jucat Brood
pana acum, ai pierdut 5 (cinci)
ani din viata!”. De ce spun
acest lucru? Pai, haideti sa va
demonstrez, ci doar de aceea
suntem la rubrica Review Spe-
cial, unde intra doar jocurile
care fac parte din categoria
woldies but goldies”.

Datoritd numérului mare
de unitati de care beneficiezi,
impreuna cu abilitatile lor
speciale, la un meci in multi-
player, in principiu, se pot
aborda doua strategii: rush si
build-up. Dar, mintea umana
fiind atit de diferiti de Al-ul
unui joc, adversarul tiu va
adopta, in majoritatea cazu-
rilor, o tactici la care, de cele
mai multe ori, nici ca nu te
astepti. Rush inseamna sa
construiesti cat mai multe
unitati, cat mai ieftine, pe care
sd le trimiti in baza adversa-
rului cit mai devreme, cu
scopul de a-i distruge capa-

Ovarview

citatea de productie, sau, de
ce nu, toatd baza! Build-Up
este tactica de acumulare a cit
mai multor unititi, de tipuri
diferite, care, combinate, si
formeze o fortd ,mortald” cu
ajutorul careia sa poti sa eli-
mini un jucétor, mai multi sau,
de ce nu, chiar pe toti!
Termenul cel mai intalnit
pe buzele jucatorilor ,inraiti”
(a se citi - maniaci) de SC este
, care, de fapt, este un
grup format din 12 unitati
identice (ex: 12 Scouts), cu
ajutorul carora poti face de-
zastru intr-o bazi secundard
(baza unde se afla numai cla-
diri pentru culegerea resur-
selor si foarte putind aparare).
Un exemplu foarte relevant de
utie (dupéd terminarea
unui ,multi” de 6) ar suna cam
asa: ,... o selectie de scuti
(Scouts) bate cu usurintd doua
selectii de muta (Mutalisks),
dar la a treia, nu prea mai
reuseste si faca fata!”. Celalalt
(proprietarul scutilor) va re-
plica: ... da, dar, daca as veni
si cu un Arbiter, atunci chiar
cd ai incurcat-o!”. Atunci,
colegul de aliant3, din joc (care

era cu zergii, spune: ,,

veneam eu cu un Scienc
diadeam jos scuturile

de ]a toate

G
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ce mai ficeai?”. .
lalalt »...blah, balh,
sa o tin baietii,
pana cand se aude: ,,Hai sa mai
facem unu’, asa a

si gemetele invinsilor
odata,
Cine mai
face unu’?” Deci ...
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Stawcualt

Primul joc RTS care a facut,
in modul multiplayer, ravagii
in inimile gamerilor din

toata lumea

upa seria Warcraft,
ceide la Blizzard s-au
gandit sa ne intro-
duca intr-o alta lume, o lume
hi-tech, intr-un viitor inde-

Elle Edit Layer Player Scenarlo

partat al omenirii, dar extrem
de credibil (chiar posibil), in
care, de aceasti dati, trei rase
luptd prin orice mijloace
pentru a supravietui.
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Oameni, Zergi si
Protosi, o combinatie
de milioane

Blizzard, simtind nevoia
gamerului de a juca si cu
altceva in afara de rasele
obisnuite la acel moment (Orci
sau Humani), a pornit intr-o
noud aventurd. Ceea ce ne-a
propus in SC au fost trei rase
total diferite fata de tot ceea
ce stiam noi, fiecare cu
avantajele si dezavantajele
sale. Humans sunt un fel de
wveri” indepartati ai omenirii,
care, in timp, si-au dezvoltat
capacitatea de a se reloca pe
alte planete in cdutarea mi-
neralelor necesare pentru a
supravietui (capacitatea de
Jlying” a constructiilor ma-
jore). Totodatd, ei doresc si fie

Space Plstorm %)

ITi@a3 121PM

stipanii universului, dorinta
care va fi zadarniciti chiar de
citre greselile facute de ei in
trecut. Zerg sunt o rasi bio-
logicd, apdrutd in urma unor
experimente ultrasecrete ale
rasei Humans, cu scopul de a
crea arma perfectd, sunt
extrem de versatili, avand o
capacitate unica de a infesta
organismele vii, si pot fi
produsi in numere mari
(zerlingii sunt cea mai ieftind
unitate, avand in vedere ci pot
fi produsi cate doi deodata),
astfel cad distrugerea unui
individ nu inseamna o pierdere
foarte mare pentru colonie. Pe
de altd parte, Protoss sunt o
rasa foarte veche, care au
decazut si sunt pe cale de
disparitie. Ei si-au dezvoltat
capacitati psionice foarte
puternice (Psionic Storm -
High Templar), cu ajutorul
cirora pot manipula unitatile
adverse (Mind Control = Dark
Archon), uneori, combinarea
adoud unitati identice, ducind
la aparitia unei fiinte supe-
rioare (Archon). Unititile
Protoss sunt de departe cele
mai rezistente, avand atat
scuturi cat si armuri extrem
de durabile, dar se produc
greu si costa foarte mult.
Povestea este una dintre
cel mai interesante, are de
toate, luptd pentru supra-
vietuire, tradare etc. Intre
anumite misiuni, cei de la Bliz-
zard au introdus niste
Jilmulete” bonus, realizate cu
multd griji. Peisajul este
extraordinar, creat cu multd
migald de producitori, a fost
primul lucru pe care l-am
remarcat in Starcraft. Grija pe
care au acordat-o cei de la Bliz-
zard pentru a crea niste peisaje
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care si dea ,feeling™ul ci te
afli pe o planetd arida sau
inghetatd (oricum, ceva care
iti este cu totul striin), este de
admirat, si, dupa umila mea
pérere, e un alt aspect
caruia SC ii datoreazi lon-
gevitatea sa extrema in topu-
rile si inimile ,,game-freaks”
Personajele unice care
apar in misiuni sunt un alt as-
pect inedit introdus de Bliz-
zard: Jim Raynor, un incercat
luptdtor si simpatizant al
cauzei tale, generalul Ed-
mund Duke, care se va alatura
cauzei rebelilor, impreuna cu
formidabilul sau cru
Norad II, Sarah Kerrigan, un
ghost cu puteri psionice, care
in Brood War va deveni regina
Zergilor, Overmind si Cer-
ebrates de la Zergi, Zeratul, un
Dark Templar renegat de
Protoss , Tassadar, unul din

unt de toate
felurile, de la exterminarea
tuturor fortelor inamice, pana
la misiuni de supravietuire
(Last stand at the Alamo, in
care trebuie s
30 de minute
din joc), sau misiuni de
recuperare a unor discuri de
date (care, prezumtiv, contin
date despre proiecte de arme
secrete ale pamantenilor).
To te misiuni cresc in
dificultate, pe masura ce
scenariile se dezvoltd, ai tot mai
multi aliati la cauza ta, care
difera in fiecare campanie.

Lucruri inedite

Si, pentru ci toate aceste
lucruri mentionate de mine
pana acum in articol nu erau
de ajuns, baietii de la Blizzard
au introdus si un ,,map editor”
(editor de harti), cu ajutorul
cdruia poti sati creezi singur
harti pe care sa te bati cu prie-
tenii intr-un meci de multi-
player, sau pe care si le trimiti
la concurs. Da, sa stiti cd pe
Internet site-uri care
organizeaza concursuri pentru
cea mai reusita harta de SC!

Blizzard Entertainment,
dandu-si seama ca au creat un
adevirat hit, au infiintat o
retea de servere on-line,
numitd Battle. NET, pentru
RTS-uri (Real Time Strategy):
StarCraft si RPG-uri (Diablo -
produs tot de Blizzard). Un alt

server on-line, aparut mai nou,
este cel pentru Asheron’s Call,
produs de Microsoft. Cred ca
primul server on-l; a fost
pentru FPS-ul (First Person
Shooter) Quake produs ID
Software. Pe aceste servere,
Ion din Roméinia putea sa-i
demonstreze lui John din
America calitatile lui de mare
gamer, chiar daci John avea
4 sau 5 stele pe umdrul lui de
gamer incercat, aici vorbind,
bineinteles, de stelele de pe

w400 & 100 Fl1s/25
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. O,
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aceea fiind: s fie jocul pe CD
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gul unui jucitor on-line inrait.
Acest lucru este posibil doar
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Wareraft:

Unul din strimosii cei mai
de seami ai RTS-ului

ici nu-mi vine si cred
¢4 a trecut atata timp
de cand nu am mai
scris un Review Special. Eu,
care sunt in general un nos-
talgic si de multe ori prefer un
joc mai vechi dar bun in
schimbul cine stie carui flaps
cu tehnologia avansati a zilelor
noastre. Dar, a venit vremea
sd ddm curs majoritatii si sa
agternem in paginile revistei,
cele mai bune jocuri ale Bliz-
zard-ului. Cu ocazia asta, mi-
am bagat si eu nasul pe aici si
o sd va prezint doud dintre
preferatele mele in materie de
RTS, daca nu chiar singurele:
Wareraft si Warcraft 11
De cele-amales pe acestea?
Fiindca, dupa Dune 2, au fost
singurele jocuri ale genului care
au reusit si ma capteze in
totalitate si pe care le-am jucat
nu zile sau luni, ¢i ani la rind. Si,
hai sdi dam drumul cu
inceputul, normal nu?

Ugh!...Ugh!

Cica Azeroth-ul era un
taram linistit, in care tdranii
mergeau dis-de-dimineata pe
camp, flacaii ficeau ochi dulci

domnisoarelor, iar cavalerii isi
povesteau cu multd infocare
aventurile intre o stacani cu
vin si o hangita oachesa.
Cineva, undeva, nu prea avea
la inima acest stil de viata si
deodatd... poc! L-a traznit
ideea. Ce-ar fi si transforme in
realitate, minciunitele cu care
vajnicii razboinici umani se tot
laudau. Fara nici un aver-
tisment, hoardele de orci s-au
napustit asupra satelor ador-
mite incendiind, pradand si
semiinand panica. Pini si se

dumireascid oamenii ce,se
intdmpld, razboiul deja
ravisea intreg regatul. intr-un
final disperat, cavalerii si-au
dat seama ca nu e rost de
glumad, s-au unit sub comanda
unui lider intelept si curajos (
a se citi Maria Sa Gamerul) si
au inceput cruciada de

recuperare a teritoriilor
pierdute si de exterminare a
amenintarii orcilor, odata
pentru totdeauna.

Iron & Blood

Warcraft este deja unul
dintre acele jocuri despre care
se va vorbi, si peste o suta de
ani. Alaturi de, la fel de
celebrul Dune 2, este pionierul
RTS-ului. Iar acest lucru nu
poate s3] conteste nimeni. Nu
vreau acum sa incep si
povestesc ce trebuie si faci in
Warcraft sau cum se joaci,
fiindcé nu cred si existe cineva
care sd nu-l fi vzut micar
odati la un prieten sau chiar
la un I-café. Vreau doar si scot
in evidenta impactul pe care -
a avut acest joc asupra
noastrd, in special, si asupra
dezvoltarii ulterioare a acestei
imense industrii a jocurilor de
calculator. Invariabil, fie ci ne
dam sau nu seama, atunci
cand apreciem un RTS, il
raportam la Warcraft sau Dune
2. Daca stati un pic si studiati
mai atent RTS-urile moderne,
veti constata cu stupoare cit
de nesemnificative sunt
diferentele intre ele si

batranul Warcraft. Aproape
orice element intdlnit in
strategiile zilelor noastre isi are

Gen:
RTS
Produciitor:
Blizzard
Distribuitor:
Havas Interactive
Sistem recomandat:
486, 4 MBRam, MS-DOS,
WIN 3.1

| Storyline: ~ 5/05

originile in Warcraft. El a
introdus multiplayer-ul si tot el
a adus in cadrul campaniilor,
misiuni cu resurse limitate. Va
mai aduceti aminte acele
misiuni cand, cu o ména de
soldati, trebuia si explorezi un
dungeon si sd ucizi sau si

salvezi pe cineva, sau pe cele
in care mai intdi trebuia si
eliberezi taranii pentru a avea
acces laresurse, Rind pe rénd,
celelalte companii au preluat
toate inovatiile si principiile de
joc ale Warcraft-ului, le-au
adaptat, le-au poleit pe ici pe
colo si au scos pe piatd un nou
joc. Adevératul RTS insa se
pierde, incetul cu incetul, in
negura timpului. Praful uitarii
incepe si se astearna peste el.
Warcraft mai triieste doar in
amintirile noastre, ale unor
pustani care de-abea ince-
pusem sa descoperim acest
univers magic al jocurilor pe
calculator.

Clande

| Impresie: 9/10
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-am promis, nu cu mult
timp in urmd, ci tot eu
o si incerc si va re-
amintesc si de Wareraft Il si
iatd ¢ ma tin de cuvént, ca de
obicei. O si incerc si acopar
cu brio acest subiect atit de
interesant, cu atdt mai mult cu
cat voi aminti si de Warcraft II:
Beyond the Dark Portal.
Observ, cu disperare, ca
ideile noi, cu adevirat inova-
toare, sunt din ce in ce mai
rare, in special la marii produ-
catori de jocuri. Singurii care
mai indraznesc sa apara cu
céte o idee trazniti sunt acele
firme mici, care acum pornesc
la drum si care sunt constiente
cd acesta este unicul mod de a
se face cunoscuti. Nu ma cre-
deti? Uitati-vd numai un pic la
orice joc doriti si apoi la cel cu
numarul 2 sau 3 al seriei... Aduc
ele ceva nou fati de strd-bunul
lor? Prea putine modificari si, si
acelea nesemnificative, o
graficid mai buni, mai multe
filmulete, mai multe unitati sau
mai multe campanii, misiuni.
Pur si simplu duc lipsa acelor
vremuri cind apirea céte un
joc superb si apoi stiteam

incordati si nerdbdatori si vina
partea a doua, a treia, care
erau $i mai bune. Este si cazul
celor doua jocuri Warcraft
apirute pini acum, plus mis-
sion pack-ul Beyond the Dark
Portal. Si sa indrazneasca
numai cineva si nu fie de
acord cu mine.

Call of Azeroth

Odati ce Warcraft a avut
un succes atat de imens, era si
normal ca Blizzard si se
géandeascd la o continuare. Au
ficut-o si, spre lauda lor, au
realizat ceva de exceptie. Nou-
tatile aduse nu au constat doar
in trecerea la SVGA, o ade-
varata revolutie tehnologici la
acea vreme, ci in foarte multe
elemente ce tineau de game-
play. Pentru prima data au
aparut batiliile in care partici-
pau armate combinate: aer,
sol, apd. Dar, elementul care a
schimbat radical strategia de
lupta si care nu mai lipseste
din nici un RTS modern, a fost
cel pe care acum toatii lumea
il cunoaste sub numele de ,fog
of war”. Pentru cei care nu stiu

wfog of war” este acea ceatd
care se agterne asupra terito-
riilor descoperite, dar care nu
se afld in raza de vedere a
vreuneia din unitatile tale.
Astfel, a inceput o noud erd in
istoria RTS. O era ce va fi
marcatd in special de multi-
player. Warcraft II a fost cel
care a lansat si promovat masiv
multiplayer-ul, care, se pare, a
atins cota sa de varf cu un alt
produs al Blizzard-ului, Starcraft.

Nu prea am amintit de
campaniile single, tocmai
pentru cd nu prin acestea s-a
remarcat Warcraft II cel mai
mult, dar asta nu inseamni ca
nu au fost interesante, atrac-
tive si complexe. Aparitia li-
derilor, care trebuiau protejati
cu orice pret, s-ar putea si fi
dat multd bataie de cap mul-
tora. S-a schimbat strategia,
nu mai era un simplu ,hai sa
facem trupe si sa le trimitem
in baza inamici”. Liderul era

Gen:

Producitor;
Bl

Distribuitor:

Wareralt Z:

Tides of Darhuess

O continuare de exceptie a unei
povesti frumoase

un luptator formidabil, iar pier-
derea lui insemna sfirsitul
nefericit al misiunii. Aparitia
mission pack-ului Warcraft II:
Beyond the Dark Portal, a
prelungit cu incd aproape un
an viata unui joc de exceptie,
a unui joc ce a lansat o moda.

Generatia noastra a fost
una dintre cele mai norocoase,
as putea spune. Am asistat la
nasterea unei noi forme de di-
vertisment, am crescut si evo-
luat odata cu ea. Citeodata ma
gandesc cu mili la cei ce or si
vina si care, dupd cum decurge
piata in acest moment, vor
avea parte doar de niste jocuri
seci, dar cu o grafica bestiala .
Nu vreau totusi si ma
hazardez, viitorul este plin de
neprevazut si s-ar putea si ne
pregiteascd nenumarate sur-
prize chiar si noud, veteranilor
de pe fronturile Game World-
ului.

Clande

Havas I
Sistem recomandat:
486, 8 MBRIm, MS-DOS,




cum un an si ceva, se
lansa pe piati un RPG
care inci de la primele
poze a facut valvid in lumea
gamerilor. Blizzard avea si faci
nigte bani frumosi cu acest pro-
dus (ba chiar continua si faca
bani cu Diablo2, programat
pentru toamna acestui an).
Prima datid cand am auzit de
Diablo, am fost de-a dreptul
incantat de ceea ce promitea
- ce frumos, ce mare, ce po-
veste, ce personaje, ce actiune
etc. Primul contact a fost ficut
prin intermediul unui demo, in
care aveai voie si joci doar
doud nivele si sé te bati cu The
Butcher (desi la altii a fost
probabil diferit, dat fiind modul
aleatoriu de creare a quest-
urilor si a dungeon-ului). Asa-
dar, de la prima privire, am
plonjat intr-un univers (demo,
ce-i drept, dar pe cét se poate
de original) autentic. Muzica
de fundal, vocile personajelor
intalnite in sat, precum si muuu-
urile vicutelor de pe langi
catedrald si-au ficut datoria
deaimpresiona pe oricine. Dupa
ceva timp am pus ména pe...

realizat din punct de vedere
grafic; niste pagini cu un fun-
dal cerat si scris cu litere de’o
schioapa, tot felul de indicatii,
care mai de care mai impor-
tante, pentru butonare si pen-
tru buna functionare a perso-
najului, Acum, ca tot a venit
vorba de personaje, trebuie sa
v spun ci — daca inca nu stiti
= sunt in numar de 3 (trei): un

warrior specializat in ale lo-
vitului cu parul, sabia si diferite
feluri de bate. Acestuia i se
alaturd o ,tipd” (rogue) care,
cum nu poate tine sdracuta o
sabie cat ea de mare, a ales si
traga cu ...arcul (evitind astfel
si riscul de a-si deteriora as-
pectul... unghiilor). Cel de-al
treilea personaj este un sor-
cerer pe care, de mic copil, Fau

Jocul Full

La inceput mi-a cazut
privirea pe manual, excelent

Un joc ce nu mai necesita nici un fel de
prezentare, asadar voi trece direct la subiect...

hriinit ai lui cu tot felul de
substante radioactive, cdpa-
tand astfel anumite abilitati
magice. Dupa ce ati ales per-
sonajul principal veti intra intr-
un catun, alcatuit din céteva
case si o catedrald. De la
localnici, batuti in cuie in fata
caselor lor, veti afla cam ce s-a
mai intAmplat prin sat, ei fiind
primii care va vor pune la cu-

rent cu ce se mai petrece prin
regatul Khanduras, ci se afla
in rah’, &... mari probleme.
Una dintre problemele esen-
tiale ale regatului se afli deci
chiar in satul acesta, pe nu-
mele lui Tristram, respectiv in
catedrala construitd pe rui-
nele unei manastiri. Pe aici

salasuiesc tot felul de chestii
ciudate. Jucdtorul va trebui
astfel sa redescopere trecutul
uitat, pe care-l va afla tot de la
siteni, sau, dupa caz, din
vechile carti gisite in drumul
sau. Astfel aflati ca stapanul
raului - insusi Diablo - lo-
cuieste in adancurile manis-
tirii si trebuie oprit. Probabil
acesta este punctul slab al jo-
cului. Astfel, ca sa intelegeti
exact ceea ce se petrece, ar tre-
bui s cititi manualul sau s
vizitati un website, eventual
chiar doua, dedicat jocului.

Role Playing Game?

Desi afost etichetat a fi un
RPG de toati frumusetea, fanii
adevarati ai jocului stiu ca lu-
crurile nu stau chiar asa, din
moment ce nu se poate face o
echipa de personaje (decat in
multiplayer, dar si in acest fel
sunteti limitati la cele trei clase
de personaje deja amintite).

Nici restul elementelor nu
sunt prea grozave; astfel
wdexterity” inglobeazi mai tot ce
ar fi intr-un RPG adevarat, tot
felul de smecherii ca: ménuirea
speraclului, posibilitatea de a te
strecura fara a fi observat,
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si tot asa, pana la saritul cu
coarda... Mini-quest-urile sunt
si ele slabute, avind o intrigd
nu tocmai evoluati, dar se pot
finaliza prin achizitionarea de
tot felul de arme puternice sau
alte artefacturi, cum ar fi inele
sau coroane care amplifica
abilititile personajului.

sau Action Game?

Poate ci, daci Diablo ar
fi considerat un ac-
tion game cu ele-
mente de RPG, ar
fi mai bine. Modul
3 person izome-
tric permite o ve-
dere excelenti de-
a lungul celor 15
nivele. Personajele
sunt bine desena-
te, schimbandu-si
infatisarea cu fie-
care armurad sau
arma folosita. Nici
monstrii nu sunt mai prejos,
detaliile fiind extrem de bine
realizate. Hartile, dupa cum am

mai spus, sunt create aleatoriu
si deci, nu vor fi doud la fel. In
timp ce te vei apropia de iad,
deci de Diablo, nivelele se
schimba: de la subsolurile
catedralei, pline de cripte, pdna
la tot felul de balti de lava —
monstrii fiind si ei adaptati
mediului respectiv.

Armele sunt in numir
mare, armurile si artefacturile
nu au fost nici ele neglijate, Fie-
care arma are anumite carac-
teristici descrise prin atac,
aparare sau proprietati magice
si, desigur, va avea si un nume
pe cinste, cum ar fi , The To-

paz Flaming Mace of Flaming
Doom” - sau ceva cat mai
apocaliptic. In ceea ce priveste
sunetele pot afirma ci sunt

excelente. Veti auzi zeci de
feluri de ,au!"-ri, venind de la
tot atétia mon-
strii. Acestia din
urmi, trebuie
precizat, mor in
diferite moduri,
ba explodand,
ba implodand,
ba  dezinte-
grandu-se, pra-
busindu-se si
wete.dndu-se”.
Ceea ce a-
trage cel mai
mult la Diablo
este jucabilitatea. Veti fi prinsi
pentru ore in fata monitoarelor
incercand sa treceti de un
nivel sau altul, de un monstru
sau altul. In acelasi timp tipul
specific de constructie al
hartilor confera acestui produs

Produciitor:
Blizzard

Distribuitor:

Havas Interactive
Sistem recomandat:
Pentium100, 16MbRam

posibilitatea de a fi jucat de mai
multe ori. Astfel, veti avea posi-
bilitatea de a-l ucide pe Diablo
in maniere si cu arme cat mai
variate.

in multiplayer, jocul este
la fel de atragator. Puteti juca
in cooperativ sau death-match,
intr-o retea locald sau pe
battle.net.

In concluzie Diablo este
un titlu care nu trebuie pierdut
de nici un gamer care se res-
pectd. Actiunea continud, har-
tile aleatorii, armele in numar
larg, monstrii bine finisati,
sunetele emise de monstrii,
muzica, vocile personajelor,
filmele de buna calitate si feel-
ing-ul general ar trebui sa con-
stituie un motiv destul de bun
pentru a va decide si jucati
Diablo.

Sexgis




Case Closed

Pentru crime, violuri, incendii si orice

fel de nelegiuiri, formati 068/911911911...

si cereti cu spesal eigent Uaild Sneic.

vy name is Sneic ...
Uaild Sneic. Am
venit aici, la Level,

sd rezolv un caz nerezolvat,
mi-ntelegeti? Este vorba
despre un Case Closed, care
nu a putut fi rezolvat de ceilalti
gabori. Tocmai de aceea m-au
chemat pe mine, de la Ef. Bi.Ai.
Tre’ sa spun ca sunt foarte bun

in ceea ce fac si cd am de gind
si aflu cine se afla in spatele
acestei afaceri murdare.

Dupa cate v-am spus pina
acum, ati putea crede ca jocul
pe care am si vi-l prezint este
unul tare si mishto. Stati
linistiti pentru ca NU este asa.
La fel am crezut si eu prima
oard ins3, dupi ce am inceput
sdl joc, am avut o mare deza-
migire. E la fel ca atunci cind
iesi in oras cu o ,tipa” si afli
mai tirziu ca de fapt este
barbat. Nashpa, nu?

Dar, mai bine sa va spun
cum sta treaba cu Case Closed.
Avem asha: una bucatii agent
special F.B.I, o pereche de
zaruri (?I?1?), cativa suspecti,
ceva arme albe si o crima.
Treaba voastra este si ,dati” in
zaruri si... mai incolo, trebuie
sa va descurcati singuri pentru

cd eu, unul, nu am rezistat atat
de mult. Cert este ¢, dupa un
anumit interval de timp, va
trebui s3 descoperiti creme-
nalul, arma ucigasd shi
motivul. Pentru a reusi, aveti
nevoie de inteligenta sclipi-
toare a lui Colombo, agilitatea

Tui Walker si muschii lui Piedone.
Ashadar, va asteaptd o
misiune grea. Sper ca voi si
ajungeti departe, unde eu nu
am reusit sd ajung: Find the
killer!!! Cititi-i drepturile si la
wmititica” cu el. Hai bafta!

Spegil Eigent Uaild Sweie

DATE TEHNMICE
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MWayday

This is Cpt. Wild Snake...Alpha One,
can you hear me! Mayday, mayday....
This is Alpha Two, requesting help!
Mayday, mayday... Aaaaaaaaaaa

e afldm intr-o perioadi
in care puterea mi-
litard este detinuti de

catre trei organizatii mondiale.
Prima dintre aceasta poarta
numele de UCA - United Con-
tinents of America, cea de-a
doua se numeste Asf - Asian
Federation, iar ultima dintre
aceste trei este SBL - Southern
Block.

Se poate spune ci Mayday
incepe intr-o maniera destul de
originala. Vi se vor prezenta
niste stiri de senzatie, in emi-
siunea World News de la WNN
(o versiune a CNN-ului de
astdzi). Dupi aceasti prezen-
tare, va trebui sa optati pentru
una dintre cele trei organizatii,
de care vi vorbeam mai sus.

Odata ce ati facut o alegere,
veti intra in cartierul general
al armatei pe care ati ales-o,
unde vi se vor prezenta citeva
informatii despre misiunea
care o s vi se incredinteze. Va
sfituiesc sa fiti atenti la ce se
spune pentru ci, in caz
contrar, nu veti sti ce sa faceti.

In rest, lucrurile sunt la
fel ca la orice alt RTS. Trebuie
sa va dezvoltati baza si, in
momentul in care simtiti
(fiecare unde poate) ca puteti
face fata oricirei forte militare
ostile, porniti cu dreptul la atac
si cu Dumnezeu inainte. Pro-
babil ca veteranii RTS-urilor il
vor considera slabut (asa si
este), insi isi pot face incilzirea
inainte de a juca un Starcraft

sau Tiberian Sun. Oricum, cei

care nu au prea mare expe-
rienta in domeniu pot si joace

linistiti Mayday. $i asa nu vor
intelege prea mare lucru.
Hetd Snake
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NWFL Fever 2000

Iata sloganul jucitorilor de fotbal
americani, stabiliti in Roumenia:
Stay in the course, stay in the
course...the future is yours!

a invit la o partida de
Hrugby” american. Va
promit cd o si aveti

parte de tot ce va doriti: tran-
spiratie, lovituri la zone pe care
cu totii incercdm si le pro-
tejam, suspensoare ude si bine-
inteles iarba verde (,de acasi”).
Nu stiu cati dintre voi sunt
familiarizati cu regulile acestui
sport rege al americanilor.
Probabil ¢ unii dintre voi nici
nu au auzit de NFL, insd, daca
va asteptati ca eu sa va explic
cum std treaba cu futbolul
american, sa stiti cd vi inselati.
Si asta, dintr-un motiv bine
intemeiat: sunt paralel.

Dar, sa revenim la joc, Sa
va spun citeva cuvinte despre
experienta pe care am avut-o

cu NFL. Ca un adevarat gamer
ce sunt, mai intii am incercat
sd imi setez ,controalele”.
Da’... pauza. In loc si gasesc
(cum era normal) butoanele
cu virgula cu care s pot juca,
am gasit tot felul de semne
dubioase care pur si simplu
m-au bagat in ceata. Dar, intre
noi fie vorba, si daca cunos-
team tastele, tot degeaba,
pentru cd habar nu aveam ce
se intdmpla pe teren. Dupa
lupte seculare, reusit si il fac
pe unul dintre jucitorii echipei
mele si execute o ,blocare prin
trinti ciobdneasci”. Adici am
intrat ca ciobanu’. Tocmai
cénd ma bucuram si eu ca am
decoperit o tastd cu care ma
puteam juca, apare arbitrul si

imi spune: ,De ce ai dat m#’,
de ce?” Se pare ci aceastd
executie maiestuoasa, execu-
tatd cu atata finete si precizie,
nu este permisa in sportul cu

balon oval si casti de protectie.
Bine, bine, mi-am zis nervos in
barbd, atunci la ce sunt bune
castile?

Wetd Swnake

DATE TEHNICE

Gen:

Sport
Produciitor:
Microsoft Games
Distribuitor:
Microsoft

Nota:

34

Procesor:

Pentium 200, 32 MB
Direct 3D: Nu
MMX: Nu

3DFX: Da
Platforma: WIN 95
Network: Da
Joystick: Nu

Tarzau

Ooooouaouiouaiaaiia...... Sase ci

vine Tarzy, din lian

A

a in liana,

ciutind o banana pentru Jane.

uzita-ti de-un Tarzan,
fara frica de dusman,
chiar de-i leu, chiar
de-i dolar, ii striveste ca pe-un
tantar. Am citat din memoriile
lui Wild Snake, mai precis,
dintr-un volum de poezii ale
poetului cu acelasi nume. Dar,
sd revenim la oile noastre.
Chiar dacd aceasti ,mega-
realizare” se numeste Tarzan,
eu cred ci i s-ar potrivi mai
bine ,Mowgli”. Asta doar
pentru primele nivele, in care
realizatorii ni l-au prezentat pe
acest adevirat rege al junglei,
in perioada copiliriei, cAnd
acesta era doar un tanc. In
ciuda varstei fragede, copilul
Tarzan da dovada de o agili-
tate uimitoare si un spirit de
luptitor, iesit din comun. Apoi,
pe parcursul jocului, ,Mowgli”

va creste mare si se va tran-
sforma intr-un barbat de toata
lauda sau, mai bine spus, intr-un
Tarzan veritabil. Partea ce mai
frumoasa este ca veti avea
ocazia sd o vedeli si pe con-
soarta lui Tarzy, adici pe Jane.
Acest lucru se intampla in
nivelul sapte - The Baboon
Chase.

Eroul nostru poate efec-
tua tot felul de miscari, bine-
inteles, comandate de voi. Cel
mai nostim este atunci cind
apasati tasta ,space”. Tarzan
va incepe sd scoatd niste su-
nete ciudate siva bate cu pumnii
in pdmant ca un descreierat.

In rest, toate bune si fru-
moase. Chiar daci este realizat
intr-o grafica 2D, aceasta este
destul de reusita. Mie, per-
sonal, mi-a plicut acest joc, in

primul rand pentru ci m-am
distrat de minune. Oricum,
dupi 10-15 minute, m-am

procedura de delete. Sper sa
va placa si voua. See yall!

plictisit si am efectuat
DATE TEHNICE
Gen: Procesor:
Action Pentium 166, 24 MB
Producitor: Direct 3D: Nu
Disney’s Actions Games MMX: Nu
Distribuitor: 3DFX: Nu

Disney Interactive
Nota:
43

Platformi: WIN 95
Network: Nu
Joystick: Da
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peed Freaks
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EXCELLENTLSTART!

¥

Drive like you hate it...

Get out of our way !!!

A sosit timpul si ne distram
putin cu niste masinute care
merg tare de tot, conduse
de niste piloti simpatici!!!

ra o zi frumoasi de
septembrie... Nici nu
am intrat bine in re-

dactie, ci si aud o voce de sus,
spunandu-mi ceva. Nu reu-
seam sa inteleg ce spune
pentru ci era prea departe. Cu
un gest reflex, am dus mana
stingd la frunte (sa nu ma
orbeascd soare... pardon
neoanele) si mi-am orientat

privirea catre inaltul cerului.
Era Claude, micul nostru gi-
gant, care dadea din mainile
lui mari si musculoase, spu-
nandu-mi: ,,Vezi cé trebuie sa
faci Speed Freaks pentru
rubrica PlayStation! Si... vezi
cd e cu masini!” Oh, mama,
exact ce imi doream! Am luat
sidiul si am inceput si joc cu o
poftd nebuni.

Prima datd am fost sur-
prins pentru ci ma asteptam
sd vad niste masini supérate,
care si ridice nivelul adrena-
linei péna la maxim. Dar nu a
fost asa. In schimb, am putut
vedea niste masinute haioase
care atingeau viteze enorme
(avand in vedere forma, desig-
nul si mirimea). De aseme-
nea, am putut vedea niste per-
sonaje simpatice, cu niste
nume ciudate, dar interesante.
Aceste personaje sunt de fapt
pilotii care conduc masinutele.
Fiecare dintre acesti piloti are
un mod de a sofa diferit, astfel
cd veti avea parte de o expe-
rientd interesantd, atunci cand
veti incepe sii concurati. Si asta
deoarece va trebui s3 vi adap-

tati comportamentul ,la volan”
in functie de masina si pilotul
cu care intrafi in cursa.

The roads are no
longer safe!

De fapt, este vorba despre
sase ,copchii” nebuni, care se
saturd de viata de elev si fug
de la scoala, Si unde puteau sa
fugd, decét intr-un loc in care
sd isi poatd testa sau dovedi
indeméanarea la volan. Acolo
m-as duce si eu, da’, sd mor eu
cd nu stiu unde este acest loc,
care pentru mine reprezinta
Raiul. Oricum, pani gisesc
acest loc plin de verdeati si
masini tari, ma multumese cu
strizile din iubitul meu oras de
la poalele TAmpei. Misiunea
voastra este de a fugi si voi, la
randul vostru, de la scoald,
pentru a intra in lumea acestui
joc, o lume a vitezei, in care
cei sase maniaci vor face totul
pentru a castiga. Acestia v vor
demonstra cii exista si un alt
mod de a conduce, un mod
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TEMPEST

Domnul Tempest este un
tip pe care noi il numim ma-
niac. Probabil ca acesta a
méancat prea multe vitamine
cand era mic, care l-au trans-
format intr-un mic tacanit.
Daci ar fi si ii dam o porecla,
cred cd Incurca-Lume i s-ar po-
trivi de minune. Acest individ
reprezinta si motivul pentru
care acesti Speed Freaks
(maniaci ai vitezei) devin
nervosi.

Un sfat prietenesc: Feriti-
va de Tempest!

Greutate: mare

Vitezd maxima: mare

Acceleratie: scizuta

Regenerare: slaba

MONICA

Mladioasé ca o felina, Mo-
nica se descurca ca orice alta
femeie care se afld la volan.
Asta nu inseamna ca cel care
0 ,manevreaza” nu poate sa o
tind in friu. E frumoasd, adora
viteza si este gata si iti ofere o

care pe unii ii va speria, dar
care pe altii sigur ii va incita.

Actiunea din Speed Freaks
se desfasoard pe 12 trasee di-
ferite. Pe aceste trasee veti gasi
tot felul de power-ups-uri pe
care va trebui s le folositi impo-
triva celorlalti concurenti.
Adica i puteti incetini ,un pic
de tot” sau ii puteti scoate defi-
nitiv din cursa. Asta depinde
de ,formula magica” pe care o
folositi sau de cat de ,maniac”
sunteti. Eu, unul, am incercat
s4 ii scot pe toti din joc prin
toate mijloacele posibile. Eu
sunt rau! I'm bad!!!

distractie pe cinste. Asa cii nu
mai stati pe ganduri si... pick
Monical
Greutate: medie
Viteza maxima: medie
Acceleratie: medie
Regenerare: buna

Tabatha

Eheee... iata o tipa cu ochi
albastri ca cerul, care mai stie
sa si conduca. Pare femeia
ideala (cel putin pentru mine).
Este o invingatoare careia,
normal, nu fi place sa piarda.
Totusi nu uitati, atunci cand
va avantati printre maniacii
vitezei, ca este vorba de o
domnisoard. Treat her nice!

Greutate: usoara

Vitezd maxima: mica

Acceleratie: mare

Regenerare: excelenta

BRAINS

Acest individ numit Brains
(Creier) are o reputatie de
tocilar. Asta datorita vocii

Finish line?

Da, asa este, cursa s-a
terminat. E timpul sa va duceti
din nou la scoali pentru ¢ ora
de matematicd s-a terminat.
Si... oricum, prea multe ab-
sente bat la ochii sau, mai bine
spus, o s va batd parintii la
ochi pentru ele.

Cam atét despre Speed
Freaks. Sper sd va placi pentru
cd este intr-adevar un joc
distractiv. Mie mi-a placut in
primul rand pentru ci este
legat de masini si viteza. Dar
existd o multitudine de ele-
mente si situatii pe care le veti

ciudate pe care o are si pentru
ca toatd ziulica sta in fata
calculatorului. Este mereu cu
wbila” in nori, unde se gandeste
la vreo inventie sau cine stie la
ce formuld complicata. La
volan... se descurca,
Greutate: usoara
Viteza maxima: mica
Acceleratie: mare
Regenerare: excelenta

MONTY

Fiti atenti ca va vorbesc
despre cel mai fanatic maniac
al vitezei din Speed Freaks. li
place la nebunie sa conduca (si
mie), bineinteles, cu viteza (me
t00). Pe deasupra mai este si
deosebit de indemanatic la
volan (era si normal), ceea ce
face din el un adversar sau un
aliat redutabil. Asta decideti
voi!

Greutate: medie

Viteza maxima: medie

Acceleratie: medie

Regenerare: buna

gisi nostime. Probabil ¢é o si
si radeti. Hai ca va las sa va
duceti la scoala. Daca intreba
ceva profa’, spuneti-i s il caute
pe Mr. Wild Snake de la
LEVEL! Hai pa!!!

Buster and Wedgie

Buster este un individ
supraponderal care poarta
camasi de la XXL in sus. E
mare, asa ca ar fi bine sa va
feriti de el. Acestaare un prie-
ten mic, prapadit si timid,
numit Wedgie care il
insoteste peste tot. Acestia se
ceartd in continuu pe diferite
teme ‘.ncuilural—sﬂcio—educa—
tive”. In ciuda gabaritului
considerabil, Buster a ramas
tot baietelul lu’ mamica.

Greutate: foarte mare

Viteza maxima: mare

Acceleratie: scazuta

Regenerare: slaba

Producator:
Sony PlayStation
Distribuitor:

Sony Overseas
Bucharest Office
Tel: 01-2244710
Fax: 01-2244713
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This is Jootball

Iata cii, dupa multe asteptiri, posesorii de console au
in sfirsit parte de un simulator de fotbal, care le va
ocupa o grimada de timp.

cest nou simulator

poarti numele suges-

iv de This Is Football.
Vei juca aceastd noud pro-
ductie a celor de la Sony
Entertainement, dupa care,
uimit de aseminarea izbitoare
cu realitatea, atit din punct de
vedere grafic cat si din punct
de vedere al modului de joc,
vei exclama: Asta este fotbalul!
Si nu exagerez deloc cind
spun acest lucru. This Is Foot-
ball este rezultatul a peste doi
ani de munci, a celor de la
Sony Entertainement, efortu-
rile acestora fiind canalizate
spre aceastd productie, in
incercarea de a realiza cel mai
complet si mai indrégit simu-
lator de fotbal, pentru pose-
sorii de console. Daca au reusit
sau nu acest lucru, va voi lasa
pe voi sd decideti. Oricum,
cred ca eforturile produci-
torilor vor fi incununate de
aprecierile unui numar destul
de mare de fani.

Fluierul de inceput

Sa va enumdr céteva din-
tre caracteristicile jocului, in
incercarea de a v demonstra
ca intr-adevar, This Is Football,
este rezultatul unei munci
titanice. Peste 230 de echipe
sunt prezente in joc, atit din
campionatul englez cét si din
cele straine. Fiecare dintre
aceste echipe este caracteri-
zatd de propriul stil de joc, de
propriile manifestiri de bu-cu-
rie sau de dezamagire. Dacd
nu v-a impresionat aceasta

cifra, aflati ca este unul dintre
putinele simulatoare de fotbal
care va ofera ocazia de a juca
intr-un numar de 20 de turnee
si ligi care exista si in realitate.
Printre acestea, vom gasi Cam-
pionatul Mondial, Campionatul
European si chiar si Supercupa
Europei. Dacid nu sunteti
multumiti cu toate aceste in-
cercari pe care vi le oferd jocul,
aveti posibilitatea de a crea
propriul turneu, in care veti
include ce echipe vor vrea
muschii vostri.

Stadioanele pe care se vor
desfasura meciurile de fotbal
sunt 13 dintre cele mai cunos-
cute stadioane din Europa si
din lume. Acestea sunt create
dupi o indelungi studiere a
modelelor reale. Dacd nici
acest lucru nu va va satisface
exigenta, pot sd v mai spun
ci rezultatele bune v vor oferi
ocazia de a juca meciurile de
fotbal pe doud terenuri
surpriza.

Ca la televizor

Daci cel care va juca This
Is Footballvafi cuprins de febra
jocului si nu va avea timp si
observe calitatea imaginii si
mai ales unghiurile din care
sunt filmate secventele, cei
care nu vor participa direct la
joc, dar vor urmiri desfisu-
rarea acestuia, se vor simti
exact ca in fata televizorului.
Bineinteles ¢i acest lucru nu
seva putea spune si din punctul
de vedere al graficii, dar exista
céteva caracteristici ale jocului
care par desprinse dintr-o
transmisiune de televiziune.

OCTOMBRIE 1999



Una dintre acestea, pro-
babil cea mai importanta si
totodati cea mai indragita de
citre fanii jocului, este mo-
dalitatea de a urmari reludrile
celor mai importante faze ale
partidei. Exista cateva un-
ghiuri ale camerelor de luat ve-
deri pe care le vei putea modi-
fica, astfel incit sd abordezi cat
mai precis faza respectiva.

De asemenea, vei avea
ocazia si alegi vocea care va
comenta desfasurarea par-
tidei. Cei de la Sony Entertain-
ment s-au gandit si la cei care
nu cunosc prea bine limba
engleza. Astfel, exista posi-
bilitatea alegerii limbii in care
se va desfisura acesta. Pentru
fiecare tara, comentatorul este
real si este unul dintre cei mai
apreciati.

Pentru diversificarea
atmosferei pot fi introduse, la
alegerea gamerului, citeva
efecte meteorologice, cum ar
fi: ploaia sau ninsoarea. Poti
alege perioada din zi in care
se va desfisura meciul, durata
acestuia si unghiul din care il
vei urmari. Practic, totul poate

Chiar si echipel

gurate, astfel incét vei alege
numele acesteia, echipamen-
tul si chiar si jucatorii
ponenti. Poti crea jucitori
pentru ca lotul tau s fie unul
cu totul special. Daci esti si
putin priceput, nici o echipa
nu-ti va sta in cale,

Prelungiri

Despre grafica din This Is
Football nu putem sa ne plin-
gem. Este chiar de calitate,
daca privim si alte productii
pentru PlayStation. Produ-
cdtorii au muncit mult la a
aspect si rezultatele se vad.
Sunetele sunt pe masur:
vor face sa te simti exact ca pe
terenul de fotbal. Atmosfera va
fi exploziva, ovatiile tribunei
amplificind feelingul de
competitie, ce devine palpabil
in momentul in care vei juca o
partida. Existd chiar si suport
pentru multiplayer. Céteva
accesorii in pl
de pana la opt gameri i
putea masura abilititile

o TR T
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fotbalistice. Asadar, nu mai
asteptati. Instalati-va comod in
fata consolei, chemati-va prie-
tenii si... fotbalul sa traiasca.

D, Peppen

PlayStation

Producitor:

Sony PlayStation
Distribuitor:

Sony Overseas
Bucharest Office
Tel: 01-2244710
Fax: 01-2244713
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Twentieth Century Fox si Regency
Entreprises va prezinta...

ENTRAPMENT!

ata ca Mr. Sean Connery
revine pe marile ecrane, in
ersoana unui ,meserias
intr-ale sparlitului”. Numele
acestui renumit hot este Ro-
bert ,Mac” MacDouglas.
Avénd in vedere vechimea lui
Mac in aceasta meserie, este
normal ca, de-a lungul anilor,
acesta sa isi dobandeasca o
Jreputatie” pe misura talen-
tului sdu. Si... bineinteles ci
atunci cind se intdmpla ceva
rau (cum ar fi disparitia unui
Rembrant ,very expensive”
dintr-un muzeu din New York),
toatd lumea aratd cu degetul
spre Mac. De ce oare?!?

Desigur ca un astfel de
tablou este asigurat de catre
cei care il detin, iar cei care il
asigurd, trimit pe cineva care
sa cerceteze cazul, pentru a se
incredinta céd nu sunt trasi pe
sfoard. In cazul de fati, com-
pania de asigurari va trimite o
agentd de investigatii, numita
Virginia ,,Gin" Baker, in rolul
careia o vom revedea pe
Catherine Zeta-Jones, pe care
sunt sigur ¢ vi-o reamintiti din
filmul The Mask of Zorro. Pro-
blema este destul de compli-
cati deoarece, in caz ciinu este
gasit faptasul siimplicit tabloul,
cei de la asigurare vor pierde

nici mai mult si nici mai putin
decat 24 de milioane de dolarei
americani. Odati ce este ince-
puta ancheta, Gin se hotaraste
sd intindd celui care a sustras
Rembrant-ul, o capcani. Insi
omite un singur lucru, si anu-
me cd are de-a face cu un ade-
virat profesionist, care stie si
se descurce in aproape orice
situatie. Interesant este faptul
cd, dupi ce cei doi se intal-
nesc, lucrurile iau o intorsa-
turd total neasteptata. Adica
Mac si Gin vor deveni ,aso-
ciati” in aceastd ,fabrica de
facut bani, numita: F.U.R.T.
S.R.L". Vor urma o serie de
lovituri in Londra, Scotia sau
Kuala Lumpur, care le vor
aduce castiguri substantiale si,
bineinteles, neimpozabile.
Normal ca nu se vor multumi
doar cu atat, asa ci cei doi se
géndesc la un plan deosebit de
indraznet care sa le aduca o

capturd cu foarte multe zerouri.
Alaturi de Sean Connery
si Catherine Zeta-Jones, ii veti
mai putea revedea pe Ving
Rhames (Pulp Fiction sau Mis-
sion Impossible), jucind rolul
lui Thibadeux - asociatul lui
Mac MacDouglas, Will Patton
(No Way Out sau Armaged-
don) in rolulul lui Hector Cruz,
seful domnisoarei Gin Baker
si Maury Chaykin (Dancing
With Wolves sau The Mask of
Zorro) in rolul lui Conrad Green.
Cam atat despre Entrap-
mment! Eu, unul, abia astept
sa o revad pe Carherine Zeta-
Jones si cred ca nu sunt sin-
gurul!
Witd Swake

Distribuitor:
G.F.R. Distribution
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Mr. Will Smith revine pe marile
ecrane. Fiti cu ochii pe el si...Get in

atd ca, prin amabilitatea

celor de la Ecran XXI,

avem posibilitatea sa va
spunem cateva cuvinte despre
un film, in care il putem urmari
din nou in actiune pe cel care
ne-a incantat in atatea filme de
succes: Bad Boys, Men in
Black, Enemy of the State sau
Independence Day. Dupa cum
bine ne-am obisnuit, de fiecare
data cand apare un film in care
Will Smith detine rolul princi-
pal, regasim in coloana sonori
a filmului, melodii cum ar fi
Shy Guy sau Men in Black. In
cazul de fatd existad doud hit-
uri care mie (si sunt convins
¢ sivoud) imi plac foarte mult.
Acestea sunt: Wild Wild West
(Will Smith) si Bailamos (Enri-
que Iglesias). Dar, s revenim
la film.

Povestea filmului este
structuratd in jurul unui anu-
me Dr. Arliss Loveless, intru-
chipat de Keneth Branagh, o
minte ,cremenald si diabo-
lica”, care planuieste un aten-
tat la viata celui care detine
puterea supremai in Statele
Unite ale Americii: The Presi-
dent. Foarte interesant este
modul in care Mr. Loveless
incearca sa isi realizeze planul.
Mai precis, acesta construieste
0 masindrie extraordinari, un
fel de ,tanc evoluat” care are
si un nume: The Tarantula.
Aici intervin Will Smith si
Kevin Kline, in rolul a doi
agenti speciali, James West si
respectiv Artemus Gordon,
trimisgi de guvern pentru a il
opri pe Dr. Loveless si isi duca
planul pina la capat. Daci, la

care il va elimina din cursa pe
diabolicul Arliss Loveless.

Nu stiu altii cum sunt, dar
eu abia astept sa il vad pe
Jratele meu negru” din nou
in actiune. Spun asta deoa-
rece am vazut toate filmele in
care a jucat Will Smith si am
fost deosebit de incantat. Pro-
babil ¢4 si de aceasti daté voi
fi la fel de incantat. Si nu vad
de ce nu as fi, cici acest film
intruneste toate conditiile pe
care trebuie si le indepli-
neascd o productie de succes.
Pai, sa recapitulam. In primul
rand, sd reamintim eroii prin-
cipali, intruchipati de actori
celebrii, cum ar fi: Will Smith,
Kevin Kline (nominalizat la
Golden Globe Awards pentru
rolurile sale din ,Sophie’s
Choice”, ,Dave”, ,In & Out”
si ,Soapdish”), Keneth Bra-
nagh (cele mai recente aparitii
ale acestuia pe marile ecrane
constau in ,,Celebrity” si , The
Gingerbread Man”) sau
Salma Hayek (cei care au
vazut ,Desperado”, au putut
sd o urmareascd ,in actiune”
alaturi de Antonio Banderas).
Urmeaza regia care a fost
incredintata unui regizor de
exceptie, in persoana lui Barry
Sonnenfeld. Ar mai fi scena-
riul, care contine o intriga inte-
resanti si plind de aventuri si
care, impreuna cu cele doud
hit-uri de care v-am vorbi mai
sus (Bailamaos - Enrique
Iglesias si Wild Wild West —
Will Smith, Stevie Wonder si
Mohanndas DeWesse), re-
prezintd reteta succesului
garantat.

inceput, cei doi nu prea se Vizionare placutal!!
agreeazd, fiecare incercand sa
rezolve problema in felul lui, Wetd Swake

pe parcurs acestia incep si se
inteleaga si isi vor uni ,talen-
tele”, formand o echipi de soc

Distribuitor: Ecran XXI

jiggy with it
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System Shock 2

Si, iatd ¢ am ajuns si la rubrica de Walkthrough si v-am
pregitit un joc ,,tare de tare” si anume System Shock 2

Considerente generale

Actiunea incepe cu ale-
gerea caracterului, poti opta
pentru unul din cele trei tipuri
de caractere: Marine, Navy si
O.SA. (serviciul militar pe care
il vei indeplini). La fiecare
caracter ai trei stagii de pre-
gatire, care iti vor imbunatati
pe rand anumite caracteristici,
dar nu te impacienta deoa-
rece pe parcurs vei gisi mo-
dule cibernetice si panouri de
upgrade, care te vor ajuta sa-ti
imbunatitesti si celelalte abi-
litati, fiecare nivel de upgrade
costind mai mult decat pre-
cedentul.

Armele cu care vei porni
sunt in functie de caracterul
cu care incepi, astfel: Marine -
Grenade Launcher (Heavy -
1), 0.S.A. - PSI Amplifyer
(Tier-urile 1 si 2 implicite) sila
Navy - NIMIC (are mult mai
multe puncte la skilluri decét
ceilalti doi). Prima ,arma” pe
care o vei giisi este Very Solid
Wrench - o cheie franceza,
buni la orice: lupté, spart
geamuri etc.

Caracteristicile principale
se impart in 4 categorii: STA-
TUS, TECH, PSIsi WEAPONS,
din care nu este riu si alegi
cat mai curand la Standard
Weapons si Energy. Pentru
Hacking: Security Crates si
Security Computers ai nevoie
de level 2 la skill, iar la Re-
plicators - level 3.

Pe tot parcursul SS2, vei
gisi doar patru O/S Upgrade
Panels (traits - gen Fallout 2),
iti recomand si nu iei bonusul
de 8 Cyb module, ia altceva!

Armele — un capitol
de bazi in orice RPG

Pistol (Standard-1), Shot-
gun (Standard-3), Laser Pis-

tol (Energy-1), Grenade
Launcher (Heavy-1, util cu
munitie explozivda impotriva
Rumbler-ilor), Assault Rifle
(Standard-6 si Strength-2),
Laser Rapier (Energy-4), EMP
Rifle (Energy-6 - este foarte
buni impotriva tuturor tintelor
robotice), Annelid Crysal
Shard (Exotic-1), Viral Proli-
ferator (Exotic-4), Worm
Launcher (Exotic-6, Str-2).
Stasis Field Generator (Heavy-
4) si Fusion Cannon (heavy-6)
nu le-am folosit deloc.

In fiecare nivel gisesti
niste BIO-Reconstruction
Modules; dacd mori reiei
actiunea din acel punct unde
se afli BIO-REC-ul. Mai sunt
si niste Incomplete Surgical
Units pe care le completezi cu
niste Surgical Unit Keys (care
sunt foarte greu de gisit), fiind
extrem de folositoare: 5 naniti
si ai indicatorul de viata la
maxim.

Partea I

Primul lucru, te trezesti
din somnul criogenic, pe nava
Von Braun, si primesti un e-
mail audio de la Dr. Polito (care
este pe deck-ul 4 - OPS), care
iti spune ci sectorul in care te
afli este in curs de decom-
presiune si trebuie si ajungi
cat mai repede intr-o zonid
sigurd. Codul de la usa ,si-
gurd” este 45100. Misiunea
principala este, de fapt, ca per-
sonajul tiu sa ajunga pe Deck
4, unde si se intilneascd cu
dr, Polito. P4na acolo va trebui
sd completezi mai multe obiec-
tive, fiecare pe réand.

Medical/Science
(DECK 2)

Liftul principal de acces
nu functioneaza si, ca sa-l

Cam asa arata un caracter 0.S.A., cu o
wdroaie de vraji”

repari, trebuie sd transferi
energie din Engine Core, de
la Engineering (Deck 1). Nu
poti ajunge acolo cu liftul,
trebuie sa folosesti putul de
acces intre cele 2 deck-uri: 2
(Med/Sci) si 1 (Engineering).

Primesti un e-mail de la
Polito, care iti va spune ci usa
citre Medical se poate des-
chide numai dupi ce vei in-
carca o baterie goald la un Re-
charge Station, undeva jos
langa (sub) Chemical Storage
— 2 turele (primesti 4 Cyb-mo-
dules). Crew Quarters Card
de la Grassi din Biopsy in zona
Medical (primesti 5 Cyb-mo-
dules).

De la dr. Watts va trebui
sd obtii codul de acces de la
Maintenance Shaft (putul de
acces catre Deck 1). Mergi
pana in biroul lui Watts, gasesti
R/D Access Card, dar nu este
acolo, Polito iti sugereaza si
mergi si1 cauti in laboratorul
lui de Autopsy in R/D.

in sfarsit, dupd multe
cautari, ajungi in Biopsy Lab
si il gasesti pe dr. Watts, care

iti va zice cd ,ei te doresc pe
tine sa fii gazda” si va muri.
Asupra cadavrului lui gasesti
2 log-uri, le citesti si afli codul
de la usa care da spre Mainte-
nance Shaft (COD: 12451). Te
intorcila usa respectiva si acolo
te bati cu un Robot (foloseste
munitie Armor Piercing),
introduci la tastaturd codul,
intri pe usa si cobori pe scara
(6 module).

Oporzitie: Hybrizi (ceide 2
tipuri), citeva maimute care
trag cu Cryokinetics (PSI) si
un Robot de Securitate.

fn Maintenance
(DECK 1) -
ATENTIE: Radiatie
(inarmeazé-te cu
Radiation Hypos)
Polito iti va spune ca
trebuie s elimini radiatia din
Conduit Tubes pentru a putea
deschide usa citre Engine
Core. Pentru a duce la bun
sfarsit aceasta sarcind faci
urmatoarele lucruri:
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in Auxiliar Storage 4 (cod
59004) gasesti un BIO-Hazard
Suit (protectie: +75 Toxins &
Radiation). In fata usii de la
Engineering Control gasesti
un log care scrie despre codul
usii respective, pe care trebuie
s cauti in Cargo Bay 2.

Pe holul ce duce spre
Cargo Bays, intre cele doui
turele, gasesti Security Card.
(atentie, daca nu o ieiin DECK
4, te vei bloca iremediabil - asa
a facut un coleg de al meu si a
trebuit sé ia jocul de la capat!).
in Cargo Bays cauti si vei gisi
in etajele superioare ale Cargo
Bay 2A-2B, sau 1A-1B, log-ul
cu codul de acces la Engineer-
ing control (COD: 15061).
Odata ajuns acolo, computerul
este blocat de un nivel de
securitate al lui Xerses. Va
trebui sa gasesti o ,portita
laturalnica”

Gasesti  componenta
electronica 45m/dEx in Stor-
age 5 (care este de asemenea
si Chem. Stor. - COD: 34760)
si o introduci in Command
Control (capatul holului spre
Cargo Bays!). Te intorci la Flu-
idics Computer si acum poti sa-
l accesezi. Ai curitat si holurile
de radiatie! Purcezi spre usa
care era blocati (cea inspre
Engine Core). In Engine
Core: resetezi manual Star-
bord Engine Nacelle si Port
Engine Nacelle, resetezi Main
Power Computer si Main
Power la Engine Core ca sa
restabilesti energia electricé la
LIFT. Te intorci pe Deck 2, iei
liftul, care nu poate sa urce
decit pe Deck 3, deci vei
merge pe Deck-ul 3. (C'asa-i
in tenis!).

Pe acest Deck, fortele
inamice vor fi compuse in spe-
cial din Hybrizi (2 tipuri:
Normali si cei cu Shotgun),
cateva turele (pe coridorul
spre Cargo Bay si Command
Center), Protocol Droids (vin
spre tine si explodeazi - eu i-
am poreclit ROBO-KAZE),
Roboti de Securitate si un
Midwife Cyborg (trage cu la-
ser! — tactica: se evitd cu
miscarea Strafe la stinga sau
la dreapta — in lateral!)

Inv&Map - asa
arata harta pe Ri-
ckenbacker

in Hydroponics
(DECK 3)

Misiunea ta aici este sa
cureti coridorul liftului de
Biomaterie pentru a putea urca
la Deck 4 — Operations. Pentru
aceasta vei gasi Toxin-A si vei
introduce cele patru reci-
piente, contindnd aceasti to-
xind, in Regulatoarele Atmo-
sferice pentru a stopa cres-
terea BIO-masei, dar nu
inainte de a cerceta Toxin-A
(mergi la Chem. Storage si
utilizezi chimicalele de care ai
nevoie), numai dupa aceea
putind s le folosesti.

Pentru a putea ajunge la
cele 4 regulatoare trebuie si
gasesti Card-urile de acces din
Hydroponics: A, B si D.

Oporzitie: Pe langa fortele
care au fost pani acum, mai
apar, pentru maimutele care
trag cu Pirokinesis (destul de
periculoase), si citiva Spiders
(atentie ca tot Deck-ul 4 este
plin de ei, asa cii nu strici si ai
la indemand niste Anti-Toxin
Hypo).

in Operations
(DECK 4)

Toate Bulkhead-urile sunt
blocate de nivelul de securitate
al lui Xerses, singurul accesibil
fiind cel cu numirul 41, unde
de altfel este si dr. Polito. Intri
in Bulkhead 41, dr. Polito este

moartd, afli ci, de fapt, Shodan
(REMEMBER System Shock
— Part ONE?) s-a folosit de
imaginea virtuala a lui dr. Po-
lito ca si te aduca pana acolo.
In continuare vei actiona sub
directivele lui Shodan (am
uitat sa-ti spun ci de fapt si de
drept Shodan este o ,ea”), vei
primi de acum inainte Cyb
Modules.

Partea a II-a

Constii in a o ajuta pe
SHODAN si distrugi nivelele
de securitate impuse de catre
XERXES si sa-si transfere
identitatea in computerul
navei ce-o insoteste pe Von
Braun, Rickenbacker (nava
militard), urmand ca, dupi
separarea celor doui nave,
Von Braun sa fie distrusa.

in Operations
(DECK 4)

in primul rind, trebuie si
reprogramezi cele trei Sim
Units pe care le-a sabotat
Malick (afli acest lucru din log-
uri). Tot dintr-un log mai afli
cd Malick a ,incredintat” unor
prieteni foarte buni (toti im-
bracati in rosu) cele trei carte-
le de simulare. Atentie totusi
ca cei trei ,rosii” sunt de fapt
niste Cyborg Assassins care nu
trebuie subestimati (arma
folosita cu cel mai mare succes

impotriva lor este EMP-Rifle,
dar iti trebuie skill de 6 la En-
ergy Weapons, aga ca...!!!). SIM
Unit-ul al treilea (cel la care
cobori pe scirile verticale) este
,booby-trapped”, tot de iubitul
nostru prieten Malick, cu 4
Arachnizi.

intr-un log mai gasesti si
Weapons Lockup Code
(COD:13433), a cérui locatie
este in Bulkhead 43, unde vei
gasi Assault Rifle (ai nevoie de
skill 6 la Standard Weapons!).
Chiar dupa usa este un robot,
asa ca ,take it easy!”.

Forte beligerante: TU si o
multime de Cyborg Assassins
+ Arachnizi, si tot ce a fost si
pand acum!!!

in Recreation
(DECK 5)

Pentru ca nivelul de secu-
ritate al lui Xerses sa scada si
mai mult, va trebui sa efec-
tuezi o transmisiune radio spre
Pamant, din Athletics. Xerses
preocupindu-se de aceasti
problema nou aparuti, va slabi
securitatea liftului de acces
spre puntea de comandi a lui
Von Braun, iar Shodan, iti va
deschide liftul si treci mai
departe. Intrerupatorul de cu-
rent pentru electricitatea de pe
terenul de baschet (unde se
afld transmititorul) este langa
piscinad. Ca sa restaurezi cir-
cuitul electric: incarci o
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WALKTHROUGH
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baterie la un Recharging Sta-
tion. Dar, mai intdi de toate,
va trebui si gasesti Access
Card-ul de la Athletics (jos in
Garden — mergi prin Bulkhead
- gisesti Access Cardul de la
Crew Quarters si, cu ajutorul
lui, gésesti si Cardul de Ath-
letics). Bineinteles ca si pentru
acest lucru vei primi niste Cyb-
module, ci doar nici eroul tau
nu face nimic ,pe da’ moaca”,
nu?

Cea mai faind faza din tot
jocul este ci afli, dintr-un log,
despre codul de activare al

prin Bulkhead-ul corespon-
dent si cumpira de la Re-
plicatorul Jocului de distractii”
(cartelele pentru SIM-Love
Units) cartela Nikki, deschizi
usa cu pricina si gasesti vreo
500 de naniti si 10 Cyb-mo-
dules. COOOL, nu?

Pe Command DECK

Cauti OPS Override Ac-
cess Card, mergi pe Deck-ul 4
la camera care cere acest
card, il folosesti. Codul de la
Override Computer este:

Body of the Many — toate creaturile de la

sfarsitul nivelului

transmitdtorului, care este
ascuns in Art Terminals, pe tot
deck-ul. Eu am stat vreo 2 zile
si am cautat pe hartd unde
erau Art Terminals si binein-
teles ca nu le-am gisit. Noroc
tot cu colegul meu (cel care s-
a blocat cu Security Card-ul),
cd m-a ajutat el si gisesc
codul. Ca sd nu cauti ,de ne-
bun”, ca mine, vreo doua zile
iti voi da si acest cod (Activa-
tion Transmitter CODE: 14106),
cd d’aia e walkthrough. Nu-ti
fa probleme pentru ci actiunea
este liniard si codurile nu se
schimba!

Alte informatii importante
pe acest deck: la nivelul 2 de
la anexa echipajului (crew an-
nex), codul 11111, gasesti Vi-
ral Proliferator (trage cu
viermi — yuck!) si 34093 este
codul de acces in inciiperile de
intretinere de sub Garden (eu
i-am dat la incuietoarea aceea
un Hack ,scurt” - tu faci ce
vreil — dar ai grija la cele 2
Midwife Cyborg care-ti apar in
spate. Halll). HOT TIP: Vrei
ceva NANITI? mergi in Mall

83273. Drept rezultat, usa din
stinga cum iesi din lift pe Com-
mand Deck este deschisa.
Mergi pe Deck-ul 1 si la En-
gine Core, setezi Destruct
Code: 94834 (usa de sus din
incaperea care duce la nacele).

Shodan iti spune ca The
Many (creaturile annelide) au
inceput sa incarce in Escape
Shuttles oudle lor cu viitoarele
organisme cdrora nici macar
tu nu le vei putea face fati,

deci va fi sfarsitul lumii! Va
trebui sd mergi sa distrugi
Escape Shuttles. Cu prima va
fi foarte usor: in inciperea de
deasupra ei vei gisi compu-
terul care gestioneaza shield-ul,
il dezactivezi si o distrugi. Cu
a doua lucrurile nu mai stau
atat de simplu, dar nu-mi fac
eu probleme ca nu vei putea
sd rezolvi si acest puzzle.
Shodan modifica Replicator-ul
de langa Shield Computer
unde, daci-l vei hack-ui, vei
gasi un Sympathetic Resona-
tor, pe care il atasezi la gene-
ratorul de scut al celei de-a
doua shuttle si ,buuum” shieldul.
A doua Escape Shuttle va avea
aceeasi soartd ca si predece-
soarea. Adica mortii cu mortii,
viii cu viiil

La sfatul lui Shodan, te
transhordezi pe Rickenbacker,
dar nu e viata chiar atit de
roza cum pare. Tu vrei si treci
mai departe dar capitanul de
pe Von Braun, Korenchkin, iti
blocheazi coridorul de acces
cu un fel de scut. Esti chemat
la o, discutie amicala”, pe Com-
mand Deck. Mergi, si acolo,
ce si vezi, mare surprizi!
Korenchkin nu mai e om, el a
fost asimilat de The Many sis-a
transformat intr-o  frumusata”
de PSI Reaver. il omori pe el
de vreo céteva ori (asta daci
n-ai citit logurile-unul dintre ele
iti spune cd Reaverii dstia sunt
de fapt proiectii holografice si
cd, de fapt, este o alti creatura
mica si neajutorata pe care
trebuie si o distrugi mai intai),
il omori definitiv si irevocabil
pe Mister K. si drumul este
liber citre Rickenbacker!

Si cum totul a devenit
monoton, baietii de la ,Stu-
diourile Uiti-te-n Oglinda”, ti-au
mai pregatit niste surprize.

Partea a I1I-a:
RICKENBACKER
(De acum incolo nu
mai exista harti
detaliate, deci nici
minimap)

Trebuie sa distrugi cele 16
Black-Eggs (sunt niste oua
normale dar cu vine rosii - le
vei recunoaste la momentul
necesar — primul este chiar
cum intri pe Rickenbacker).
Aceste oud nu le vei distruge
imediat, ci le vei intAlni mai pe
tot parcursul acestui Deck.

Al doilea lucru pe care
trebuie sa-l faci, este si iei
Rickenbacker Access Card.
Acesta il iei dupi ce extinzi
ambele sine ca sd nu cazi in
yhaul cel negru si urdt” (adica
pe romaneste - vid). Prima o
extinzi din camera de control,
iar a doua din camera de deasu-
pra sinei (ajungi in camera res-
pectivd prin coridorul rosu si
apesi pe buton). Restul e ,,easy
as pie!”, sari de pe o sind pe
alta si din cameri iei cardul.
Dupa ce l-ai luat, mergi la En-
gine Nacelle B, dupi care catre
Pod 2, nu inainte de a inversa
Gravitonic Generators pentru
a accesa in bune conditii Pod 2.

La puzzle-ul de la camera
de lansare a torpilelor, trebuie
sa te cateri pe ele, deci actio-
nezi astfel: cum te uiti spre
butoane, in dreapta, prima
torpila la nivelul 1, iar celelalte
la nivelul 2. Sari pe prima, urci
pe margine, treci pe a doua,
mergi pe pasareld pana la
celelalte doud torpile, mergi
pe ele si, la ultima, sari si te
apuci de scara.

Mergi si te intélnesti cu
Capitanul Diego (in sickbay),
unde el este foarte ,bine-
mersi”, doar cd este un picut
mort (singurul lucru negativ
in SS2 este ¢ eu eram singurul
supravietuitor de pe acolo,
restul erau toti infestati sau
morti!!! HA!!). Oricum, a facut
si Diego dsta un lucru bun
inainte si moard: a ascuns un
«2oodie” in camera lui. De fapt
este un Worm Launcher care,
dupa ce te chinuiesti sa-1
cercetezi (al naibii, vrea Re-

Body of the Many
— un Rumbler si el
pe acolo!
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Shodan - lupta cu Shodan se face cu

EMP-Rifle!!!

search Skill de level 6!), afli ca
cere, nu mai mult si nici mai
putin decat un skilk-isor la Exotic
Weapons de 6, asa cd eu nu kam
folosit. Drept sa spun, n-am
folosit deloc exotic weapons-
urile. Pii, ce eram eu ,alien”
sau ,good guy”? Am preferat
tot batrdnele munitii Anti-Per-
sonnel si armele de Energy
Skill, cad doar nu mi-am luat
degeaba Skill 6 la ele, nu?
(Acum sincer, m-am axat mai
mult pe Hack, Maintenance,
Energy Weapons, Repair si
primele 3 Tier-uri, pe langi o
dezvoltare armonioasa si a
celorlalte skill-uri cum ar fi
Agility, Strength, Endurance,
sau Cybernetic Affinity si n-am
uitat de altfel nici de Modify —
care si ele sunt extrem de utile!).
De la Shodan afli ca The
Many au format un invelis de
Biomass, cu ajutorul caruia au
invelit cele 2 nave si, ca si le
desparta (ideea de baza este
cd Shodan vrea si distruga
Von Braun), tu trebuie sa urci
intr-un Escape Pod si si te
lansezi in acest invelis.

Partea a I'V-a:

Body of Many

(Si ultima, am crezut

eu!!! Silly of ME!)
Shodan, ca un bun prieten

ce e, te lasa singur, ,scuzindu-

se” cd nu mai poate comunica

cu tine (cred ca avea intalnire

Shodan2 - cele 2
fete Shodan-ei

si pe mine n-a vrut si ma ial).
Escape Pod-ul este ,paradit”
rau de tot, asa ¢4, nici si nu te
gandesti ca o sa te intorci cu
el pe Rickenbacker. Trebuie
sd mai existe un alt drum, deci:
capul sus, bérbia inainte si
»La lupta feciorii mei!”

Te plimbi tu pe acolo (prin
tunele), omori niste Rumbleri,
niste arachnizi si dai de niste
Sphincter Doors care nu se
deschid. Ele se deschid, dar
numai daca citesti log-urile si
afli ci sfincterele acestea sunt
controlate de catre niste Nerve
Clusters pe care, daca ii dis-
trugi pe amindoi, se va des-
chide acest ,sfinctero-usa

Primul este aproape de locul
navetei, iar al doilea este prin
api si prin radiatie (dacd nu ai
la Tier-ul 2, Anti Radiation
Shield, atunci foloseste niste
Hypos ca si-ti cureti radiatia).

Treci de sfincter, mergi
mai departe, mai omori si tu
pe-acolo tot ce mis ajungi
la camera cu cele doui coloane
care se ridica si coboara. Sari
pe prima coloand, mergi pana
sus cu ea, sari si distrugi Clus-
ter-ul, cobori tot pe ea si sari in
tunelul cu sfincterul. Continui
tot asa, ,cureti” tot ce e acolo,
iei de la cadavre ce-i trebuie
si te lasi sé cazi in golul cu apa.
Aici se cam complicd un pic
problema pentru ¢i nu mai ai
mult si ai terminat si acest capi-
tol. Eu, sincer si fiu, am facut
astfel: am fugit in camera cea
mare si am omorat mai intii
organismele fira de care nu
se mai regenerau PSI Reaver-
ii, am omorat Midwife Cyborgii
(misto gagici!) si Rumblerii
(biietii care merg cu capul
inainte) si am inceput si trag
in ,stelutele” ce se invarteau
in jurul entititii din mijlocul
camerei. Le-am distrus si pe
acelea, dupa care am omorét
si forma care semdna cu o
sferd. Au urmat tot felul de
vociferari din partea lui The
Many, dar mie nici ca-mi pésal
Am mers direct spre suportul
din centrul camerei $i m-am
lasat sé cad prin gaura din el.

Partea a V-a:
Where am 1?7??
(Final Sho(w)d(ow)n)

Culegi in total 4 log-uri de
la Delacroix care, dupa ce le
citesti, iti dai seama ci Shodan
se foloseste de Von Braun si
de motorul ei FTL pentru a
modifica realitatea cu Cyber-
Realitate. Acest lucru ame-
ninta intr-un timp foarte scurt
si Pamantul, deci, trebuie sd o
opresti pe Shodan, CUMVA!!!
Cyber Assassin-ii care apar ii
omori cu EMP-Rifle, de fapt tot
acest nivel l-am fiacut cu arma
aceasta. De la al treilea log
trebuie sa cobori pe niste
cuburi, sarind de pe un bloc
albastru pe altul. Gasesti si
ultimul log si cazi prin gaura
din fata ta. Shodan iti explica
intentia ei de a pune stipanire
pe tot spatiul real si cd nu ii
mai esti util. In inciperea cu
Shodan, hack-uiesti mai intii
cele trei computere de shield.
Nu uita s& omori tot timpul
creatura care se tot rege-
nereaza (proiectia cibernetica
a lui Shodan) si sa te feresti
cat poti de podeaua care se
face rosie. Dupa ce ai reusit sa
Hack toate trei computerele,
Shodan nu mai este protejati
de scut, so... KILL HER!!!

This is THE END,
My only friend the End.

R'sha
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Ne tot ecranul

Tehnologiile care exista in statii grafice 3D de zeci de mii
de dolari se apropie incet-incet de desktop-urile noastre.
Vi prezentam ce aduc sau vor aduce nou in lumea 3D doui
din firmele ce au un cuvint de spus pe piata
acceleratoarelor 3D: Matrox si 3dfx.

A

n lumea 3D, doui ten-

dinte se confrunt, sustinu-

te fiecare de nume mari:
pe de o parte NVIDIA si, de cu-
rand, S3 au anuntat ca viitoa-
rele lor produse vor avea in
hardware accelerare pentru
Transformation & Lighting
(TL, transformari si iluminari),
pe cealaltd Matrox si 3dfx au
(prima) sau vor avea (a doua)
in urmatoarea generatie de
produse full scene antialiasing
(antialiasing pe tot ecranul).
Vom vedea ce inseamna aceasta
ultimd tehnologie, care este
folosita intens de sistemele 3D
profesionale, utilizate la crea-
rea de filme precum Godzila si
Armageddon.

Matrox din nou primul

Vom incepe prin a pre-
zenta tehnologia Matrox, asa
cum se regaseste ea in acce-
leratorul G400, care existi
deja pe piatd. De fapt, Matrox
este chiar pionierul lui full
scene antialiasing (FSA), pe
care il avea incd de pe vremea
lui G200, din vara anului
trecut. Ne aducem aminte de
calitatea extraordinarid pe

Efectele depth of field si FSA (dreapta) si lipsa lor (stiinga):
privirea fiind centrati pe vehiculul rosu, cel galben apare neclar.

care o detineau imaginile 3D
afisate de G200, fata de
competitia constituitd de Voo-
doo 2, Riva TNT si i740.
Reversul medaliei a fost ca
acest procedeu, desi ofera
rezultate vizuale spectacu-
loase, incetineste mult viteza
accelerarii.

De fapt, ce este aliasing-
ul? Un efect neplacut cauzat,
in general, de rezolutia redusa
si de contrastul mare, prin
care o linie, dreapti sau curbd,
apare ca avand marginile in
trepte, sau in ,dinti de fie-
rastrau”. De exemplu, sa pre-
supunem ci tragem o linie
neagra pe un fond alb, la
rezolutia de 100 pixeli pe inch.
Se va observa clar trecerea

Efectul full scene antialiasing: marginile panoului din
imaginea din dreapta sunt nivelate, pe cind in imaginea din

stinga apar colturoase.

brusca de la pixelii negri la cei
albi. Pentru a suprima acest
efect, existd doud metode.
Prima, cea mai normala, ar fi
cresterea rezolutiei, dar aceasta
nu se poate face deocamdati,
din motive tehnice. Este clar
ca linia de care vorbeam mai
devreme apare mult mai bine
la rezolutia de 1280 x 1024
pixeli decit la 640 x 480. Cea
de a doua presupune aplicarea
efectului de antialiasing, prin
care pixelii alaturati liniei sunt
colorati, in trepte de culoare,
de la culoarea liniei la cea a
fondului. in cazul nostru, de la
negru la alb. Procedeul de
antialiasing contribuie la o
crestere neta a calitatii ima-
ginii, dar necesita o multime
de calcule supli-
mentare, pe care
acceleratorul tre-
buie s le faci.

Efecte
speciale

Spuneam ci
Matrox foloseste
deja FSA. Dar
acesta nu este
singurul mod
prin care firma
canadiana in-
cearcd sd imbu-

%

Aliasing si antialiasing:
linia de deasupra are mar-
ginile clare, dar este pixeli-
zatd, din cauza aliasing-ului,
dupa cum se vede si din ima-
ginea marita. Antialiasing-ul
introduce pixeli a caror cu-
loare este determinati din cu-
lorea obiectului si a fondului
(linia de jos).

natiteascad sensibil calitatea
graficii. Un alt punct tare al
noului G400 este environment
mapped bump mapping
(EMBM), prin care se creeaza
efecte de adincime si relief pe
texturi, G400 fiind primul ac-
celerator ce foloseste aceasta
facilitate a lui Direct3D 6.
EMBP combina textura de pe
un poligon (texture mapping)
cu o ,hartd” a adancimilor si
indltimilor de pe suprafata
aceluiasi poligon (bump map-
ping), astfel incat rezultatul
este o texturd cu impresia de
adancime si inaltime, in locul
unei texturi plate, ca urmare a
lui texture mapping. Urmatorul
pas din EMBM este adéugarea
pe poligon a unei texturi pro-
venite din reflectiile pe su-
prafata sa a mediului incon-
jurator. De aceea, EMBM
obtine calitate maxima la
aplicarea pe suprafete reflexive,
cum sunt valurile pe o ap, si
nu la aplicarea pe suprafete
mate, care nu reflectd lumina,
cum ar fi adanciturile intr-un
material gen stofd. Oricum
insa, EMBM se potriveste per-
fect atat la jocurile futuristice,
care se desfisoard intr-o lume

Motion blur la lucru: efectele vizuale

ute sunt extraordinare.
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metalicd, cét si la cele care se
desfasoara in spatii exterioare.

Acest proces se desfi-
soard in mai multi pasi in
acceleratorul G400, ceea ce
genereazi o foame” de latime
de bandi pe bus-ul memoriei
(oricum foarte lat, de 2 x 128
biti) si de putere de calcul din
partea cipului G400, astfel
incat performantele sale sunt
reduse cu circa 30% fatd de
cazul in care nu se aplica
EMBM. Doar in cazul in care
procesorul sistemului este insa
destul de rapid pentru a
furniza la timp date placii
grafice (astfel incat aceasta sa
nu mai fie nevoita si astepte si
dupa CPU), se obtin cifre mari

Voodoo (ar fi urmat a patra
versiune de Voodoo). Pentru
a rezolva problema aliasing-
ului, 3dfx introduce T-buffer-
ul, care permite full scene
antialising. Avantajul T-buffer-
ului este ¢ functioneazi cu
orice joc, deoarece nu are ne-
voie de drivere sau de vreo im-
plementare software, din par-
tea Direct3D-ului sau a pro-
gramatorilor jocurilor, toata
operatiunea executindu-se in
hardware.

Functia T-buffer-ului este
de a pastra mai multe randari
ale scenei, care sunt apoi su-
prapuse si, la final, sunt mu-
tate in frame buffer, zona din
memoria placii grafice care

Motion blur supradimensionat: imaginea arati ci este
vorba de mai multe randiri suprapuse, fiecare cu gradul ei de
transparenta.

la masurarea numarului de
cadre pe secundi. La rezolutii
mari, cum ar fi 1024 x 768, doar
procesoarele de 300 MHz si
peste reusesc sa se descurce
bine cu EMBM, cele mai lente
putidnd avea incetiniri semni-
ficative, Pe ansamblu insa,
Matrox a reusit din nou si fie
primul in ceea ce priveste
calitatea imaginii, chiar daci
este depisit la vitezd de Voo-
doo 3 3000 si Riva TNT 2.

3dfx in lumina

Sa vedem acum ce teh-
nologie propune 3dfx pentru
viitorul sau accelerator, care
sé pare ¢a nu se va mai numi

este cititd de DAC si care
pastreaza imaginea ce se
afiseaza efectiv pe ecran. In
functie de calitatea doriti a
imaginii, se pot face mai multi
saumai putini pasi (randari ale
scenei). Este clar ci cu cét
numarul de pasi este mai mare,
cu atat timpul necesar este mai
mare, si deci performanta pe
ansamblu mai mica. Dar
politica lui 3dfx este de a nu
reduce numarul de cadre pe
secunda cu nici un pret, asa
cd trebuie s3 ne asteptim ca
pani si la o randare in opt pasi
in T-buffer, numarul de cadre
pe secunda sa fie destul de
ridicat pentru a nu afecta
nicicum fluiditatea miscarii. in

plus, T-buffer-ul permite apa-
ritia unor efecte care nu au mai
fost prezente pand acum in
acceleratoarele 3D main-
stream, precum motion blur
(neclaritatea generatd de
miscarea rapid), depth of field
(adéncimea cadmpului) si soft
shadows (umbre moi). Pentru
a genera aceste efecte, fiecare
scend se randeazid de patru
pana la opt ori, din perspective
diferite, randarile pastrandu-se
in T-buffer.

Motion blur este efectul
pe care il percepe ochiul atunci
cind obiectul privit se afld in
miscare rapida. El se realizeaza
prin pistrarea mai multor
pozitii succesive ale obiectului
in T-buffer, ele fiind apoi su-
prapuse. La o vitezi suficient
de mare de afisare, obiectul
apare ca fiind in miscare.
Acelasi principiu se aplici si
pentru efectele de adéncime a
cAmpului privit. T-buffer-ul
pastreazi mai multe randari
ale scenei, de data aceasta nu
din pozitii diferite, ci cu dis-
tante focale diferite. Astfel,
obiectul pe care se focalizeazi
actiunea in scena respectiva
este clar, in timp ce zonele in-
conjuratoare apar putin defoca-
lizate, ceea ce adaug realism
vizual.

Un alt efect prin care se
genereaza imagini realiste este
soft shadows/reflections,
folosit atunci cénd este nevoie
de aplicarea de lumini si
umbre pe suprafete netede:
umbrele sunt mai clare in
apropierea obiectului, iar pe
mésurd ce distanta fata de
obiect creste, umbra sa pe
suprafata neteda devine tot
mai neclard. Rolul T-buffer-
ului este sd pastreze mai multe

Efectul de soft shadows/
reflections: umbra si reflexia
obiectului sunt mai neclare
pe masura ce distanta fati de
obiect creste.

randiri ale scenei, din per-
spective diferite, dar apropiate,
dupa care sd stocheze si
rezultatul combinirii lor, ope-
ratie care se face tinand cont
de transparenta si lumino-
zitatea fiecirei scene.

Toate aceste efecte au
nevoie de o putere uimitoare.
Deoarece nu are incéd imple-
mentat T-buffer-ul in hard-
ware, 3dfx a demonstrat rolul
sdu si efectele speciale de mai
sus pe opt plici Voodoo 2
legate in paralel. Ciudat este
ci, pe de o parte, 3dfx a afirmat
ca tehnologia T-buffer func-
tioneaza si la randarea pe 16/
22 de biti, prezenti in Voodoo
2 si 3, si pe de alta parte au
anuntat ca viitorul lor acce-
lerator, cu numele de cod Na-
palm, va lucra pe 32 de biti.
Indiferent insa de adancimea
de culoare la randare, pro-
dusul va fi foarte rapid.

Raguan rAnghelide

Toate efectele aduse de T-buffer, aplicate unei scene
dinamice.
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A

n mai, anul trecut, o firma

mai putin cunoscuti

anunta un lucru senza-
tional: procesorul grafic Glaze3D.
Inca de pe atunci, se promitea
realizarea un procesor cu ca-
pacititi impresionante. Lumea
a dat insd uitdrii aceasti stire
pentru ca, la ora actuala, exista
suficient de multe firme care
vorbesc la superlativ despre
produse care sunt de fapt niste
mari dezamagiri. Bitboy Oy
anunta ca procesorul va avea
niste caracteristici de-a drep-
tul uimitoare: 400 de milioane

de pixeli dual texturati pe se-
cundd sau 200 de milioane de
pixeli texturati de patru ori. in
plus, Glaze 3D promitea suport
pentru Environment Mapped
Bump Mapping din DirectX 6
(asa cum face Matrox G400).
Aceste lucruri se intimplau pe
vremea cand Voodoo 2 pro-

™

Glaze3D

mitea 90 de milioane de pixeli
duali texturati pe secundi. Glaze3D
urma sa fie lansat pe la sfirsitul
anului trecut, cind urma si
apard TNT2 si Voodoo 3.

Si, ce s-aintAmplat? Glaze3D
nu a mai aparut si cei de la Bit-
boys Oy si-au pus leucoplast pe
gurd. De-abia de curénd, s-a
reanuntat Glaze3D-ul, data de
lansare a acestuia fiind stabi-
litd pentru inceputul anului
viitor. Dar, timpul trece si lu-
crurile se schimba... Noul pro-
cesor va fi disponibil in doua
versiuni: Glaze3D 1200 si

Glaze3D 2400. Modelul 1200,
realizat pentru majoritatea
utilizatorilor, va oferi 1200 de
milioane de texel pe secunda. Ca
un punct de referinti, Voodoo
3 afiseaza 333 de milioane de
texeli pe secunda. Arhitehtura
lui Glaze 3D este scalabild si
astfel este posibila si versiunea

ANTIALIASING OFF

2400 - o placa high-end, desti-
nata gamerilor extremi si pietei
profesioniste. Modelul 2400 va
permite punerea a doud cipuri
pe aceeasi placd. Fiecare frama
va fi impartita intre cele doud
cipuri. Nu este chiar ca modul
SLI, realizat pentru placile Voo-
doo 2, insa efectul este identic
—fiecare cip realizeazi jumatatea
lui de treaba. Alte facilitati: com-
presia texturilor de 4 1a 1, envi-
ronment bump mapping, fra-
me buffer, suport AGP 4x etc.

EDRAM este un proces
prin care procesorul si memo-
ria RAM ocupi aceeasi piesa

ANTI-ALIASING ON B N

de silicon. Astfel, RAM-ul va rula
la aceeasi vitezi ca procesorul
si interfata memoriei poate fi
mai largd decit traditionalul
RAM extern. La ora actuala,
cea mai largé interfatd RAM
este de 128 de biti. Interfata
memoriei dintre Glaze 3D si cei
9MB de EDRAM va fi de patru
ori mai mare, adica de 512 biti.

Bitboys Oy spune ci produ-
sul va fi lansat la inceputul
anului 2000. La sfarsitul anului
viitor vor introduce Glaze3D 4800,
care va combina patru cipuri.

Producator: Bitboys Oy

Shock 2

A
n decembrie 1999,
Guillemot va lansa unul

din cele mai interesante

produse PlayStation pe care-
am avut ocazia si le vad. Fo-
losind din plin tehnologia de
ultima ora, designerii din
cadrul renumitei firme au pus
bazele unui controller ce nu
foloseste obisnuitul cablu
pentru a se conecta la consola,
ci o interfatd infrarosu. Mo-
dulul pentru receptionarea si
transmiterea datelor se co-
necteazi la consola prin portul
acesteia. In plus, pentru a mari
feelingul, Shock 2, va produce
vibratii in anumite momente.

In rest, aparatul este dotat cu
8 butoane de foc, cu obignuitul
D-Pad si cu doua triggere,
care pot prelua diverse functii
in cadrul anumitor jocuri. Nu
in ultimul rand, producatorii
au avut mare grija la realizarea
unui aparat ergonomic si usor
de folosit.

Producator: Guillemot
Distribuitor: UbiSoft
Romania

Tel: 01/2316769
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FutelliWou

ouse-ul a fost in-
ventat acum cativa
ani buni si a deve-

nit intre timp un standard. Au
aparut ulterior tot felul de ,so0-
ricei”, care mai de care mai
ciudati, care ofereau cate ceva
in plus fatd de accesoriile de
acest fel, cunoscute pana atunci.
Toate produsele aveau insa ceva
in comun: biluta aceea micuta
care punea la randul ei in mis-
care niste role ce mutau curso-
rul pe verticala sau orizontala.

Se pare totusi cd Microsoft
va schimba pentru totdeauna
conceptul de ,soricel”. Intelli-
Mouse Explorer este un mouse
optic... tehnica isi spune din nou
cuvantul. Acum ceva timp, mi-a
fost dat sa vad si alte accesorii
optice de acest fel, insa acestea
necesitau un mouse pad reflec-
tiv special. Produsul celor de
la Microsoft nu are nevoie insa
de asa ceva. Micutul ,,ochi” rosu,
amplasat pe ,fundul” mouse-
ului, ia, intr-un timp foarte scurt,
cateva mii de imagini ale supra-
fetei pe care lucrez, pe care, mai
apoi, le compari pentru a deter-
minamiscarea mouse-ului. Astfel,
IntelliMouse Explorer poate fi
folosit atdt pe pantaloni, cat si
pe o carte, pe 0 masa sau pe ve-
cinul de langd voi. Si func-
tioneaza perfect la o rezolutie
de aproximativ 400 dpi! Exista

totusi un impedi-
ment: produsul nu
functioneaza daca este
folosit pe o suprafata lu-

cioasd. Chiar si asa, e suficient
sd puneti o foaie de hartie

pentru ca problema si se re-
zolve. Desi are o dimensiune
mare, IntelliMouse Explorer
este ergonomic si poate fi foarte
usor manevrat si folosit.

Ajungem si la partea cea
mai interesantd: jocurile. Aici
existd o micd problemai pentru
ca s-ar putea ca mouse-ul si
functioneze un pic cam prea
precis. Astfel, daca veti misca
mouse-ul spre stanga intr-un
joc gen Quake, atunci va tre-
bui ca la un moment dat, in
momentul miscdrii, sa ridicati
aparatul in aer, sa-l deplasati
spre dreapta, sa-l puneti jos si
s&1 miscati putin spre dreapta.
Altfel, saracul personaj se va
roti de-i va veni rau. Nu-l reco-
mand nimdnui care iubeste
modul multiplayer.

Una peste alta, IntelliMouse
Explorer este un accesoriu reu-
sit, care straluceste in ceea ce
priveste designul si ergonomia.
Nu este totusi un produs ideal
pentru jocuri, fiind, dupd cum
am mai spus, un pic cam prea
sensibil. Este ideal si pentru cei
ce dispun de un laptop si care
nu au suficient spatiu pentru a
utiliza un mouse. In plus, Intelli-
Mouse Explorer nu trebuie cu-
ratat si viata acestuia este mult
mai lunga.

Producitor: Microsoft

Distribuitor: Microsoft
Tel: 01/2104393

R

Nace Leader 3D

eja ne-am obisnuit cu
rodusele Guillemot
din generatia Race

Leader. Iata ca de data aceasta,
pe bancul de probd, avem un
produs care reprezintd o va-
rianta imbunatatita. Chiar daca
designul a riimas cam la fel, sau
facut modificari semnificative
in ceea ce priveste ergonomia
si manevrabilitatea. Race Leader
3D nu dispune de tehnologia
Force Feedback, insd este un
accesoriu excelent realizat,
din toate punctele de vedere.
Pentru a testa

pro-
dusul, am folosit jo-
curile Need for Speed:
Road Challenge si Midtown
Madness. Cred ca este inutil
sd amintesc faptul ci, sub
ambele titluri, Race Leader 3D
s-a comportat impecabil. Fata
de celelalte produse Guillemot
testate, RL 3D permite o0 mane-
vrare precisa si accesarea bu-

toanelor se face rapid. Pe langa
cele doud pedale ce pot fi folo-
site pentru frana si acceleratie,
mai existd in total noud bu-
toane programabile, ce pot
prelua diverse functii. Pentru
diverse miscari speciale sau
pentru a schimba unghiul de
vizionare mai existd un D-Pad
(directional pad). Instalarea se
face extrem de usor, folosind
driverele ce fac parte din pa-
chet. Astfel, Race Leader 3D
se dovedeste a fi un produs
bine realizat si care indepli-
neste de departe exigentele
oricarui gamer inrait.

Producator: Guillemot
Distribuitor: UbiSoft
Romania

Tel: 01/2316769
Pret: 50.73 USD

TC Wultimedia
Keyboard 90004

000A nu este o tastatu-

rd ergonomicd, ci

una multimedia, in
sensul ca are butoane supli-
mentare fata de tasturile
ynormale”. Cu ajutorul driver-
ului livrat pe CD, butoanele de
pe 9000A controleaza unitatea
CD (play, pause, skip track,
etc.), volumul boxelor (mal

tare, mai incet, mute), inchide
PC-ul sau il trece in modul
Sleep, porneste browser-ul sau
Explorer-ul, precum si alte ca-
teva functii la fel de interesante.
Conectarea se face printr-o
mufd PS/2.

Ofertant: Comrace

Computers
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Awmerica Centrals via multimedia

O aparitie proaspiti in domeniul
multimedia roménesc ne duce citre
leaginul stravechii civilizatii Maya.

red cd ar trebui si

incetez a ma mira de

fiecare datd cand se
iveste ceva nou in multimedia
autohtond. Nu de alta, dar, sub
diverse forme, debutul se
iteste mereu in paginile revistei
noastre - ceea ce este oarecum
firesc atunci cand vrei si aduci
mereu cititorilor informatie cat
mai proaspati. Daca in numa-
rul trecut prezentam prima
aparitie a unui produs multi-
media striin cu suport generos
pentru limba roméni, iati ca
in pagina de fati ne vom intalni
intdia data cu produsele unei
firme de multimedia romanesti.

O civilizatie disparuti ...

Nu, nu este vorba de ro-
mani ... gluma?... Cel mai bine,
continutul pachetului multi-
media aici in atentia noastra,
poate fi rezumat folosind cu-
vintele producétorilor, aflate
pe cutia acestuia: ,,0 célitorie
virtuald in cautarea vechii
civilizatii Maya”. Primul dintr-o
serie de produse in limba
romand pe care HR Media

intentioneazd si le arondeze
subiectului ,Istoria si civili-
zatiile planetei”, CD-ul ,Maya,
o civilizatie dispdruta ...”
atrage atentia prin seriozitatea
si buna organizare in care este
realizat.

Fari indoialid ci a te apuca
sa purici istoria mayasilor, sa
alegi dintr-insa tot ceea ce este
mai relevant, iar apoi si legi
totul de marturiile arheologice
si de locatiile geografice ac-
tuale, sa faci trimiteri la ele-
mentele definitorii ale culturii
mayase, pentru ca pana la urma
s oferi inclusiv informatii cu
caracter turistic, nu este o intre-
prindere usoara. lar cand totul
este integral si copios deservit
de fotografii si filme, produsul
multimedia respectiv capata
proportiile unei adevirate
céarti vizuale de istorie.

»Maya, o civilizatie dispa-
rutd...” acoperd o perioada de
timp cuprinsa intre 2000 i.C. si
1500 AD, pe care o reliefeazi
in mai multe aspecte ale sale,
prin cele sase sectiuni ale
prezentdrii: Harti, Asezari,
Cronologie, Cultura veche,

‘.‘_ g
| ST
Un vas din perioada clasica tarzie in stilul

nordul regiunii Chama. Chama, Alta Varap:
@ universitalii din Pennsylvania.

Obiecte de arta, Exploratori.
Pentru a va face o imagine asu-
pra completitudinii produsului
de fatd, voi enumera punctele
de interes atinse in sectiunea
Cultura veche: Constructia
templelor, Scrierea Maya,
Calendarul Maya si Ritualuri.
Coborand si mai mult in
elaborata structurd arbores-
centd a acestui CD, gasim in
Ritualuri urmitoarele: Sti-
panirea regala, Sacrificiile,
Comertul, Jertfa de sange,
Jocul cu mingea, Inmorméan-
tarea. Si in fiecare dintre
aceste subsectiuni nu se bate
apa in piud si nici campii
patriei, dimpotrivi, totul este
expus succint si la obiect.

, Guatemala. Muzeul

Totul fiind, repet, perfect
sprijinit de imagini. Existd o
vastd sectiune dedicaté obiec-
telor de arti. lar din cele 37 (1)
de situri arheologice prezen-
tate in ,Maya, o civilizatie
dispiruti ...", cele mai multe
sunt surprinse in mai mult de
zece fotografii luate, firesc, la
fata locului. In total, peste 1500
de imagini sunt adunate pe
acest CD, in efortul de a face
cAt mai realisti, mai palpabila,
aceasta ,calatorie virtuala in
cautarea vechii civilizatii Maya”.

De altfel, nu este tocmai
vorba-n digital aceasta cu
céldtoria, pentru cd una din
functiile oferite de aceastd
prezentare multimedia este
efectiv de informare turistica.
in cazul in care aveti vointa si
putirinta, vi se explici moda-
litatea de a ajunge la situl istoric
dorit, indicAndu-se diverse rute
si punctele de interes ce pot fi
intélnite pe parcursul acestora,
pentru a putea profita la maxim
de efortul unei asemenea ci-
latorii. Va puteti da seama
acum de ce am ajuns intr-un
sfarsit la concluzia ¢i produ-
catorul HR Media a intentio-
nat $i a reusit sa faca din
»Maya, o civilizatie disparuti
..." un pachet multimedia com-
plet. Astfel incit sa acopere, pe
ldngd o arie geografici intinsd
-Mexic, Guatemala, Honduras
si Belize, si cat mai multe din
exigentele noastre.

Pret: 181500 Lei
Producitor:Producator
HR Media

Internet: www.hrmedia.ro
Telefon:01-771.03.18
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Epoci ale dezvoltanii artei

Pentru mai buna intelegere a ,stratificirii”
istorice a atitor si atitor creatori.

a, inca din titlu, aceia
mai perspicace dintre
voi si-ar putea da

seama ca este din nou vorba
despre un pachet multimedia
produs de fostii Zane Publishing,
actualmente identificati de
noul nume ZCI Publishing. Si,
in buna traditie a acestor pa-
chete, cutia pe care este scris
~Ages of Evolution in Art&
Music” contine nu mai putin
de patru CD-uri. Fiecare dintre
acestea acopera cate o in-
treaga perioada istorici in
evolutia artelor plastice si
muzicii; este vorba despre Evul
Mediu, Renastere, Baroc si
perioada bogata in schimbari
a secolului al XVIII-lea.

Veti putea afla cum for-
mele muzicii timpurii medie-
vale si constructia catedralelor
gotice se supun acelorasi prin-
cipii adanc traditionale. Sec-
vente muzicale si vizuale

definesc ,Epoca Credintei”, in
care influenta Bisericii si
impactul artistic al Goticului
sunt perfect subliniate pe acest
CD prin fragmente din canturi
gregoriene, dar si din lucrari
muzicale mai tirzii, in care se
poate observa aparitia armo-
niei si contrapunctului. Rezo-
nanta discretd dintre auditiv
si vizual este implinitd prin
imagini ale vitraliilor catedra-
lelor Nostre-Dame de Paris si
din Chartres.

Renasterea ne este dezva-
luit3 in ,Ages of Evolution in
Art& Music” prin efortul crea-
torilor de a oglindi idealurile
platoniciene ale simetriei, pro-
portiei si armoniei. Ne este
inlesniti intelegerea spiritului
umanist al Renasterii, in pa-
ralel cu redescoperirea anti-
chititii clasice; in acelasi timp,
se contureaza formele madri-
galului si arta portretului. Am

cuvinte de mare lauda pentru
realizatorii acestui CD, pentru
fondul muzical exceptional,
alcdtuit din fragmente ale
lucrarilor unor Dufay, Josquin
des Pres si Praetorius. Ascul-
tand, veti putea privi imagini
ale lucririlor lui Botticelli,

Donatello, da Vinci, Miche-
langelo, Raphael si Ghiberti.
Dar spatiul rubricii este
limitat, continutul acestui
inspirat pachet multimedia,
L~Ages of Evolution in Art&
Music” va raméne mai de-
parte spre descoperire, voua.

Producator:
ZC1 Publishing
Ofertant:

MultiNet Baia Mare
Tel.: 062-222201

Gueierele, Juinica, bupul si barza

Un CD care ne va duce
in lumea fabulei

acd vd mai aduceti
aminte, in numarul
trecut al revistei

noastre, unul din articolele de
la rubrica ,Multimedia” avea
ca subiect doud pachete des-

tinate studiului limbii engleze.
Apreciam in acel articol faptul
ca produsele respective erau
adaptate limbii noastre, Iati,
aceeasi firma - Cyberstone En-
tertainment - care ne-a trimis

=
5

spre review acele pachete,
apare acum din nou in revista
noastra cu un produs multime-
diain limba roméani. Este vorba
despre primul pachet din seria
»Clubul povestilor jucduse”,
care serie, dupd cum va puteti
da seama este integral dedi-
cata copiilor. Acest pachet
contine doui din fabulele lui
La Fontaine, anume ,Greie-
rele si furnica” si ,Lupul si
barza”, precum si o serie in-
treagd de jocuri instructive.
Modul de punere in vizual
al acestor fabule este cel al
animatiei bidimensionale. O voce
povesteste partea din fabuli co-
respunzitoare scenei respec-
tive. Apoi, cu un clic, se poate
trece la scena - screen-ul - urma-
tor. Pe parcursul intregii pre-
zentari a fabulei exista un fun-
dal muzical original foarte plicut.
Partea de animatie in care
ne sint prezentate cele doui
fabule nu este de mari dimen-
siuni. Ea constituie insa

punctul de plecare al unor jo-
curi simple, dar foarte intere-
sante si educative pentru cei
carora li se adreseaza acest
pachet multimedia, si anume
copiii intre 3 si 10 ani. Este
vorba de puzzle, de cuvinte
incrucisate, de jocuri cu nu-
mere si cu operatiile elemen-
tare (adunare, scadere, in-
multire, impirtire), iiocuri de
identificare samd. In opinia
mea, ideea cuplarii celor doua
aspecte, prezentarea unor
fabule cu pronuntat caracter
educativ si jocurile instructive,
face din acest pachet multime-
dia dedicat copiilor o oferta
foarte interesanta.

Producator:
Cyberstone
Entertainment

Ofertant: IMEG
Tel.: 064-189102;
064-431660
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Ca de obicei, o si le multumesc tuturor celor care
ne-au scris. Primim din ce in ce mai multe scrisori si
acest lucru nu poate decéit si ne bucure. Vi asigur ca
toate scrisorile au fost citite cu atentie. Daca ati cerut
anumite informatii dar, din lipsi de spatiu, nu v-am
putut rispunde in aceasti rubrica, sunati la redactie si
vom face tot posibilul pentru a vi riaspunde la intrebari.
Si, inci un lucru: Scrieti-ne in continuare! Pentru noi,

scrisorile voastre inseamna foarte mult.

Murariu Mihai, Lugoj

Dragi redactie LEVEL

Eu si prietenul meu cu
acelasi nume avem o mica
rugdminte. Se ficea ci jucam
Half Life. Jucam nestaviliti si
plini de curaj. Eram foarte
decisi s terminim acest joc
creat de cele mai luminate
minti din lumea jocurilor. To-
tul a mers bine pana cind
performantele noastre ne-au
condus catre ingrozitorul nivel
XEN. [Aici prietenii nostri ne
relateaza problemele pe care
le au.]

Vi rugdm sid ne dati un
Taspuns.

Ai vostri prieteni Mihai 1
(Ce zici omule? Crezi ca ne
raspund astia?) si Mihai 2 (Ar
face bine! Ca n-am stat de-
geaba atitea ore si batem
scrisoarea asta pe amortita aia
de eclipsa.)

Dragi prieteni,

(B4, uite ca v-au raspuns
dia de la LEVEL!)

Problema voastri este
destul de simplu de rezolvat,

cu toate cd m-am chinuit
destul de mult pana am reusit
sd ajung pe platforma. Tot
drumul de pe stinca pe
platforma se parcurge prin
salturi repetate. O sd va ia ceva
timp dar, pana la urma, veti
reusi.
Bafta!

Chereji Florin Silviu,
Bistrita

Nu 0 sd mai redau toata
scrisoarea, ci o si trec direct la
propunerea pe care ai lansat-o.
Deci, ne propui si mirim nu-
marul de pagini la 150 si sa
gasim cate un colaborator in
fiecare judet, care si scrie o
pagini cu evenimentele legate
de jocuri din judetul sau. Pro-
punerea este extrem de intere-
santd, dar, momentan, nu este
posibild o mirire a numarului
de pagini. Cu toate acestea tu
nu fii supdrat si cumpira in
continuare LEVEL-ul. Doar ti-am
rispuns la scrisoare, nu?

Ne mai auzim

Dn. Pepper

Langa Florian,
Bucuresti

Se pare ca vei fi foarte
bucuros, dupi ce vei citi nu-
marul din septembrie, pentru
cii 0 mare parte din sugestiile
tale au fost deja indeplinite. Ca
sd nu mai spuna gurile rele ca
noi nu tinem cont de propu-
nerile cititorilor. Sa ne spui
pérerea ta si vis-a-vis de acest
numar.

Bye!

Vidan Alin, Satu
Mare

Am publicat scrisoarea ta
pentru un singur motiv. Bai
biieti, incd nu v-a trecut supa-
rarea pe Lara din Bucuresti.
Zice prietenul nostru Alin
despre Lara: ,ce tipa severa!”.
Severa sau nu, scrisoarea ei a
fost meseriasa. Se pare insa ca
ati speriat-o, cd nu ne mai
scrie. Nu te ldsa, Lara!

Acum si trecem la intre-
barile tale.

1., Terenul” pe care il vrei

este scump. E zona ultra-
centrala.

2. Realy incredible.

3. OK!

Brasovul e in centru térii,
nu in colt. Asa ci, din centrul
tarii inspre un colt, multe
saludri.

Serbiinescu Tudor,
Bucuresti

intéi de toate, iti multu-
mim pentru laudele tale. Ne
bucuram nespus ca numarul
din septembrie a reusit sa sa-
tisfacd multe dintre asteptirile
fanilor nostri. Acum si trecem
cu o viteza uimitoare la pro-
blemele tale. Personal, prefer
Celeronul, pentru ca este mult
mai ieftin si este destul de bun
pentru un gamer din Roménia.

Cét despre sistemul tau
actual, daca as fi in locul tau as
opta pentru un up-grade la o
firma, decét sd vand sistemul
si, dupd aceea, s cumpar altul.
Asa vei scipa si mai ieftin si nu
vei sta fard calculator nici o zi.

Oricum, tu decizi, eu ti-am
dat doar o sugestie.

Bafti si salut!

Silaghi Stefan,
Simleu-Silvaniei

Decit si trimiti banii in
plic si si se piardi plicul, mai
bine il rogi pe unul dintre pa-
rintii tai s mearga cu tine la
posta si sa completeze man-
datul postal. Cat despre adresa,
aceasta este urmatoarea: B-dul.
Victoriei, Nr. 12, Et. 1, Brasov.
Cénd vii prin Brasov, esti
invitatul meu la redactia
LEVEL. $i incd un lucru, Iti
multumesc pentru poza. Te
astept!

Salut!

Udrea Bogdan-Mitrut,
Bucuresti

Dragid LEVEL

Pentru ca nici de data
aceasta nu mi-ati dat un
raspuns nevoilor mele din scri-
soarea anterioara, m-am hota-
rit sa va scriu pentru a patra
oard, Nu va supérati ca va tin evi-
denta. Sper cd de data aceasta
s@-mi publicati si mie scrisoarea
si s3 aflu riispuns la intrebarile
mele. [Nu ne suparam, ci, din
contrd, ne bucurdm ca nu te-ai
descurajat, ci ai continuat si
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ne scrii. Iata ca iti raspundem,
ca sa nu zici ca suntem rii].

Raspunsurile la intrebari

1. Economia roméneasca
e de vina.

2. Rabdare

3. Economie de pagini.
Poate va reveni.

4. Avem si concursuri si
premii.

5. Mersi.

Jump with us to the
next LEVEL!

Scrisoarea lunii

In aceasta lund, cel mai
mult m-a impresionat un grup
de gameri din Nivodari, care
au editat un ziar numit Gazeta
Gamerilor. Doresc sa ii felicit
pe aceastd cale si si le urez
multi baftd in continuare. Sper
ca ne vor trimite si numerele
urmétoare ale gazetei lor. Tinerii
nostri prieteni doresc s cores-
pondeze cu toti fanii jocurilor,
in special cu fanele. De ase-
menea ei doresc adresa Bian-
cai din Brasov. Asa ca, daca
Bianca, sau oricare alt gamer
doreste si corespondeze cu
redactia Gazetei Gamerilor,
adresa este: Str. Midiei, Nr. 5,
BIESMGEIRSc S BAD#35
Navodari, Jud. Constanta.

Mult noroc in continuare!

Deus Covrigus aka
Mao-Tse-Dungi

Yo Level!

Cred ca a venit timpul sa
ma reped asupra unei coli de
hartie si sa va gadil ochisorii
cu cateva randuri din mirificul
meu scris [poeticd introdu-
cereal.

in primul rand, ,La multi
ani” pentru cei doi ani de tu-
multoasi activitate [multu-
mim frumos].

Critica primordiala pe
care vreau si v-o fac este un
raspuns la seriozitatea care
abunda. Potential de ghidusii
existd, mai ales la ,ila
sélbaticul”, si sa stiti ca multi
apreciaza un comentariu
picant...

Nu mai continuu cu scri-
soarea. O sd iti spun doar ci
Lila sdlbaticul” a fost foarte in-
cantat de scrisoarea ta, mai
ales de faptul ca cineva ii apre-
ciazd glumele, la care este atat
de priceput. incd un lucru mai

am de spus. Sunt invidios pe
tine, mai bine zis pe up-grade-ul
pe care ti-l vei face cu 20 de
milioane. O si ai un sistem
frumusel.

Multi bafta si mai vorbim!

Eddie- Satu Mare

[O séd reproduc doar o
parte a scrisorii tale, care este
destul de sugestiva pentru un
anumit grup de persoane]

Sunt sigur cd 95% din cei
care critica vehement una sau
alta dintre rubricile revistei, in
viata lor nici micar n-au in-
cercat sa redacteze o revista.
Asa cd, prin aceasti scrisoare,
le transmit tuturor celor care
nu au nimic mai bun de facut
decit si se lege de tot felul de
lucruri nesemnificative, ca,
inainte sa-si ia stiloul in mana,
sd se gandeasca ce vor sa scrie.

Salutare!

Lupescu Vlad,
Bucuresti

Dragz Viad,

Nelamurirea ta in lega-
tura cu trecerea la monitorul
de 17 inch si la o placa grafica
3D, nu o inteleg. Bineinteles
cd aceastd trecere este bine-
venitd, numai bani sa fie. Eu
iti doresc mult noroc si la cat
mai multe up-grade-uri.

Ne mai auzim!

Storm (the girl),
Bucuresti

Hello people!

Va scriu din Bucuresti,
caci acolo locuiesc, si sper sa
maresc prin aceasta scrisoare
numdrul gameritelor (funny
word) care vi s-au adresat. Mi-a
plicut atitudinea voastri in
ceea ce priveste disputa intre
sexe, in domeniul jocurilor pe
calculator si, din pacate, tre-
buie si recunosc ca si eu am
avut, si am in continuare, hard
times, cand vreau si merg s
joc ceva in retea. Nu inteleg
de ce multi, din pacate prea
multi, baieti sunt atat de re-
voltati de aparitii feminine in
cadrul unor cafenele internet
sau a altor localuri de acest
gen. De fapt, nici nu ma intere-
seazd prea tare subiectul, pAna
la un punct... si acesta ar fi
momentul in care incep si le
Lkick their asses” la diverse

jocuri... de fapt, la Quake ii
doare cel mai tare. Chipurile,
Quake ar fi un joc pur mas-
culin... si incep discutii de
genul... daci pand si ASTA te
face la Quake, esti varza [Esti
buna de tot, fata mea, daca
i sa-i bati pe ,saracii”
ti— spuse K'shu - ,Keep
UP the Good Work!”].

Nu o0 sd mai continuu cu
scrisoarea pentru ca am ajuns
deja acolo unde voiam sdajung.
Ce-aveti ba cu fetele? In loc sa
va bucure céte o astfel de apa-
ritie, voi sariti cu gura si, daca
luati btaie, vé rusinati. Ia dativa
méinile si impacarea (Kiss &
Make UP!). La urma urmei,
suntem cu totii gameri si ne
aflam in aceeasi oala [ulcior,
putinicd, borcéanel etc ... -
K’shul].

Multumim  pentru
felicitiri si mult noroc in

continuare!

Smarandache Tudor,
Busteni

Dragi redactie,

Sunt Tudor - the Zerg
exterminator - si v scriu din
spital, cu 0 mana rupta [Ti-a
rupt-o vreun Protoss? — K'shu].
As vrea sa va felicit pentru
atentia si respectul cu care
tratati scrisorile si felul in care
redactati revista.

[Urmeazi o parte in care
prietenul nostru fidel ne
implord sd-l ajutim cu niste
cheat-uri, pentru care va trebui
sd sune la redactie.]

Daca plecati urechea la
rugimintea mea, va jur pe
terani si pe protosi ca pana la
capitul calculatorului meu nu
0 sd mai trisez niciodata.

Cu multa stimd, Tudor

P.S. Scuzati scrisul, am
mdna in ghips.

Am vizut-o si pe asta.
Omul are méana in ghips, dar
acest lucru nu l-a impiedicat
sd ne scrie. Dacd toti fanii
nostri ar fi asa de fideli, am
primi mult mai multe scrisori.
Oricum primim o gramada.
Inca odata, suna pentru cheat-
uri. Sunati toti, ca doar nu
avem telefon cu 8989... Nuvom
putea si le oferim tuturor celor
care doresc cheat-uri, rispuns
la aceastd rubrica.

Multd bafta si sa ti se

vindece cat mai repede mana,
sa poti sa butonezi ceva, ¢a fara
e greu.

Bye!

Scintee Alexandru,
Constanta

In primul rand o sa-ti
multumesc pentru aprecierile
tale. In ceea ce priveste pro-
blema ta, nu cred ci este vorba
despre hard-disk. Poate ca
trebuie si reinstalezi Win-
dows-ul, sau poate ci placa ta
graficd nu este configurata
corect. incearca si poate se va
rezolva problema. Pentru
RollerCoaster Tycoon, suni la
redactie si te voi ajuta cu un
numar de telefon al distribui-
torului.

Salut!

G@mR-X

[l mai tineti minte pe bia-
tul care ne-a descretit fruntile,
acum vreo doud luni, cu Level
Book. Atunci, el ne promisese
o continuare. [ati ci tipul este
serios, s-a tinut de cuvént si a
revenit in fortd cu Level Book
part II, The Nightmare Con-
tinues. Voi reda in continuare
primul paragraf:

Romanul este realizat in
9D, 3D la puterea a 3-a. Pentru
a avea parte de toate efectele
speciale, trebuie citit cu oche-
lari de eclipsa. Dacd nu se vede
nimic, inseamna ca ochelarii
nu sunt buni si, daci ati privit
cu ei eclipsa, consultati imediat
un medic.

In continuare sunt pre-
zentate cateva sugestii, citeva
desene, toate caracterizate de
mult, mult umor. Ne-am amu-
zat copios cand am citit scri-
sorica, de vreo 20 si ceva de
pagini. Dar, la sfarsit, ne-am
intristat. Scria: THE END. Noi
speram ca prietenul nostru a
vrut s spuna: VA URMA. Noi
speram ca ne vei mai scrie,
chiar daca vei reduce numarul
de pagini.

Vrem volumul III!

Ne mai auzim!

Drop Andreea,
Bucuresti
Stimabild domnisoard,
Ne-am bucurat mult ¢ ai

apreciat schimbarile care au
avut loc dar, totodata, ne-am
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intristat ca ai pus ,botic” din
cauzi ci lipseste posterul. Asta
este. Sper ca stiloul cel nou, pe
care ti l-ai cumpdrat, s aiba
mult de munci la scrisorile pe
care ni le vei mai trimite. Astept
vesti de la tine!

Multumesc
trandafir

[Oh-La-La, trandafirii,
chestii-trestii! Vreau si eu! -
K’shu]

Sayonara!

pentru

Flaviu Satmar (13ani)

Vreau sid va pun o in-
trebare scurtii: la megatom-
bola din septembrie participa
doar chestionarele, sau si
plicurile? Astept rdspunsul
dumneavoastrad. Multumesc!

Ahoe!

Nici nu stiu ce si raspund
la o intrebare atit de ambigua.
In rest, numai bine! $i, ca sa-ti
raspund: numai chestiona-
rele!!! Deci ...

Annonymous The
Greatest

Hi, you lucky ones !

Am atitea si vi zic incat
sigur o s uit ceva. Nici nu stiu
cu ce si incep.......

,La multi ani !”, ca sd nu
uit, si felicitari pentru Con-
stanta (nu judetul) cu care
apareti si pentru cele 100 de
pagini, dar totusi pretul e cam
mare (de la 25 la 34 de mii e
ceva +30%)

Oricum, tot o s3 cumpdr
revista. Sper sa observati si din
chestionar c¢i rubrica despre
console nu prea e apreciati, asa
ca, mai bine ar disparea. Bine
ca ati eliminat si posterul caci:
UNU - nu mi-a plicut si1 pun
pe perete. Sper sa nu faceti
prostia sa bagati jocuri intregi
pe CD. Ma intreb de ce nu a
aparut demo-ul de la Q3 pe
CDu’ din LEVEL si l-am vazut
pe CDu’ PCWORLD, utopie,
nu? Care revisti are mai mult
in comun cu jocurile ?

Browserul CD-ului e OK,
dar vreau si vi intreb, mie de
ce nu-mi apar caracterele
roménesti (de exemplu, la
LSETARI” nu-mi apare ,A”)
desi le am instalate ?

Daca tot doriti ca LEVEL
si se adreseze si fetelor, de ce
nu introduceti in echipa
voastra si o fata, ar fi ceva, nu ??

Ne tot aburiti din cand in
cand cu un nou look, dar parca
ar fi o promisiune electorala
pentru cd doar mici detalii
sunt schimbate si foarte putine
noi apar. De exemplu, la
notarea jocurilor ati putea
spune si ceva despre ce va
placut si ce nu in joc, sau sa
dati o adresi de Internet unde
sd gasim mai multe informatii.

Sigur mai uitai citeva lu-
cruri asa ¢, pani data viitoare,

Bye-bye

Buna

Atat de multe sugestii,
laude si critici ¢4 nu stiu la care
sd-ti raspund mai intdi. In
primul rand trebuie si-ti spun
ca, in mare parte, chestiunile
legate de CD nu depind de noi,
redactorii. Apoi si-ti spun ci
in echipa noastra sunt si fete,
iar daca nu ma crezi, te invit
aici, la redactie, si te convingi.
Noul look }au observat multi,
dovada fiind reprezentati de
gramezile de scrisori pe care
le primim. Sper ca, incet, incet,
sa observi si tu schimbarile
aparute. Despre pret, cred ca
am spus-o de zeci de ori:
economia tarii noastre e de
vina! Asta este, nu prea avem
ce s facem.

Ciao!

Ilian Virgil Liviu
Mircea

Mi numesc Ilian Virgil
Liviu Mircea... [Cite nume ai,
bai, taticule?] si sunt un mare
fan al revistei Level, Am 2
intrebéri: 1) La ce adresa
trimit chestionarul din ultimul
numar? La adresa pentru
corespondenta sau adresa de
sub sigla level (B-dul Victoriei,
nr.12 et.1 - 2200 Brasov)
2) Pot trimite chestionarul
impreun cutalonul de TOPTEN?

Bund, fratele meu
Nume Lung

Poti trimite chestionarul
impreuna cu talonul de top ten,
la adresa de corespondenta,
pentru ci este mai sigur.
Optional, in plic, pot fi inserate
si alte obiecte gen vederi,
felicitiri, desene, dar mare
atentie: nu trimiteti bani in
plic. $i cei de la Posta Roména
ne invati acest lucru.

See you!

Maria C.

Am o rugaminte la dum-
neavoastrd: de aproape doui
luni incoace, caut cu disperare
jocul RAILROAD TYCOON II:
THE SECOND CENTURY la
magazine specializate precum
si la tarabe (luna trecutd am
ajuns si in Brasov si l-am cautat
si acolo). As dori sid ma in-
drumati spre un magazin (din
Bucuresti sau micar Brasov)
sau macar spre un loc unde se
vand jocuri falsificate, precum
si un pret estimativ.

VA MULTUMESC

cmaria@starnets.ro

Hi!

in paginile revistei noastre,
vei gisi numerele de telefon
ale distribuitorilor din Bucu-
resti. Mai mult decat atit nu
putem face pentru tine. Va tre-
bui s suni pe la fiecare dintre
ei si sa intrebi despre jocul
respectiv. Bafta!

Blidariu Adrian

is Blidariu Adrian si, dupa cum
se vede, sunt un megafan al
StarCraft-ului. imi pare riu ci
nu v-am mai scris nici un e-
mail, din luna mai parca, dar
bineinteles ¢i am cumpirat in
fiecare lund revista Level care,
acum cé a implinit 2 ani, este
mai misto’ ca niciodatal!!!
Felicitari!!!!

OK, am trecut peste intro-
ducere si acum as avea si eu
citeva ginduri de impirtasit,
care sper, cat de cét, si se
adevereasci. Bineinteles ca
acestea sunt ,critici”, dar si
vorbe de lauda.

Critici: ( sugestii)

- sd zicem ca cineva vrea
ca, incepéand din luna aceasta,
sé-si faca un abonament Level.
Ar trebui bineinteles s decu-
peze talonul de la pag. 96, si-1
completeze si sa- trimit. Totul
OK, péna la decupat. Pe spa-
tele paginii unde se afli talonul,
este exact CARCASA pentru
CD. Oameni buni, eu unul,
pentru fiecare CD Level, imi
cumpdr lunar o carcasa la care
pun coperta din revista (co-
perta pentru CD ) pe care o
iau in fiecare luni. Luna
aceasta, fratele meu vrea si-si
decupeze talonul pentru a se
abona. Mie nu-mi convine
chestia asta, si asa am ajuns la

un conflict de interese dar
bineinteles ca-l voi lasa pana
la urmi. Recomand ca, pe
viitor, sa alocati un spatiu spe-
cial pentru. talon si carcasa.

- Luna aceasta am sperat
SA avem ca Surprizi un super
poster care si ne lase cu ochii-
n soare. Bineinteles ci, de ce
iti este frica, nu scapi. Sper ca,
de acum incolo, sd puneti in
fiecare luna un poster, chiar
daci trebuie sa mariti si pretul.
Asta este!!

Cateva mii in plus, dar
cred ca toti ceilalti gameri sunt
de acord cu aceasta chestie.

- Eu v spun sincer ca
rubrica PlayStation mé lasa
rece. Eu cred ci este inutila
intr-o revistd dedicata jocuri-
lor pe PC. Get it out of there!!!!!!

- De céteva luni incoace
browser-ul CD-ului arata iden-
tic. Mai modificati-l si voi,
micar din cand in cénd, si
puneti niste efecte sonore klu-
mea.

- Faceti-va si voi un site,
pentru numele lui Dumnezeu!!!!

- Nu credeti ci ar fi super
daca ati reintroduce rubrica
FunStuff??? Eu cred ca da, si
pun pariu ¢ nu sunt singurul.

- De ce nu puteti sd pu-
blicati si mesajele e-mail la Dr.
Postman si nu neapirat scris-
orile pe care, mie unuia, imi
este cam lene si le scriu cu
creionul in loc de keyboard.

- Eu cred ci ati putea sa
mai addugati si niste utilitare
in plus pe CD.

Laude

in afara de cele de mai
sus, sunteti o revista super si
cred ¢4 ati Jumped to the next
level si ati devenit Most
Wanted in Romania in cadrul
revistelor de games-uri.

Restul laudelor sunt expri-
mate in chestionarul din re-
vista sub forma unor cifre de
la 1-6.

In incheiere, sper ca veti
tine seama cat de cit de
sugestiile mele si astept cu
nerdbdare rdspunsul vostru
dar, pana atunci: Take care
guys and remember that you

Bye, Ady

Bundi Ady Boy!

Nu o sa discut chiar toate
propunerile sau criticile tale,
dar o sa te limuresc la céteva
dintre ele. Talonul pentru
abonament l-am tot mutat de
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pe o pagina pe alta, pani a
ajuns acolo unde este acum.
Poate ci o si-1 mutam, dar nu
promit nimic.

Rubrica de PlayStation
este cititi de multi posesori de
console, pe care nu ii putem
lasa deoparte. La urma urme-
lor, si ei sunt gameri.

Iatid cd am raspuns si la
cateva mail-uri, ca s3 nu-i su-
param pe lenesii care preferd
tastatura in locul pixului.

Site-ul este deocamdata
in stadiul de proiect, dar, cu
putini rabdare, vom avea si asa
ceva.

In rest numai bine si sper
¢d ne mai auzim!

Bye!

Giurgea Mihnea,
Ploiesti

Hello down there!

Sunt fanul nr. X al LEVEL-
ului. Ma numesc Mihnea
Giurgea Cezar Andrei [altul
cu multe nume], zis M3X,
Regele Comediei, bunicel la
role (nu fac 5 sciri), cel mai
tare la dribling la baschet,
gamer cu PC 75(586). [Dar cu
dragostea cum stai?]

Sunt la a IV-a scrisoare, si
nu mi-ati publicat nici una
panid la 20 aug. 1999. Vreau
intdi sa va felicit de
1.000.000.000.000.000.000 (un
quintilion) de ori pentru
treaba ficuta la revista. [iti
multumim de un frixilion de
ori. Te las pe tine sa exprimi
numadrul dsta in cifre]. Sincer,
in afard de cateva greseli pe
care le aveti (Omul e suspus
greselii), totul e OK, nu KO,
ca la alte reviste. Vreau si va
spun ¢d stiu cum este cand iti
spun altii ce trebuie si mai faci
la revista, sd maresti numarul
de pagini, sa scazi pretul,
s.a.c.c.t.fs.l.d.u.s. (si alte
chestii care te fac si le dai un
sut) [O sa tai putin din
scrisoare.]

P.S. Dacé imi publicati
scrisoarea veti auzi un strigat
de 1.000 decibeli si vefi simfi
uncutremur de 333, (0192837465)
grade pe scara Richter.

Hi up here!

Scrisoarea ta ne-a incan-
tat pe toti, mai ales ca ne-ai
umplut de laude. Iti multumim
pentru felicitiri, sperim ci ne
vei mai scrie, iar, in ceea ce

priveste ricnetul tiu, mai bine
nu provoca un cutremur, ci
au fost destule prin lume in
ultima vreme.

Ne mai auzim!

Birla Adrian Ovidiu,
Bucuresti

Salut LEVEL!

Va spune Zulu din Bucu-
resti, aka Birld Adrian. incep
prin a va spune ,LA MULTI
ANI!” cu ocazia implinirii a doi
ani LEVEL. [Multumim] Keep
the good job, folks! Despre
revistd, numai de bine, pentru
mine e aproape perfecta. Iar
acu’, citeva dintre micile mele
dureri. Sper sa nu va supdrati
pe mine.

[Aici o sd prezint doar
problemele la care o sa-ti ras-
pund. Despre CD, nu pot de-
cat sd-ti spun cd depinde in
mici masura de noi, redactorii.]

1. Un review special cu cei
de la Blizzard Entertainment.

2. Un review la Tiberian
Sun.

3. Un review la StarCraft.

Vi rog si-mi raspundeti!

in final, va felicit pentru
revisti si pentru CD, si:

See you on the next
LEVEL!

Salve!

Cred ca dupa ce vei citi
numarul din Octombrie, vei fi
multumit. Si nu se mai spund
cd nu tinem seama de pro-
punerile cititorilor.

In ceea ce priveste colabo-
rarea, deocamdatd suntem o
echipd completa. Oricum ar fi
destul de greu deoarece tu
esti din Bucuresti. Oricum, te
tinem minte.

Péana una alta, te salut si
sper ¢ ne vei mai scrie!

Fulga Ion Cosma,
Bucuresti

Yo LEVEL Dudes!

Mi cheamia Cosma Fulga
si sunt unul dintre cei mai noi
fani ai vostri. You guys are
great. Anyway, vin la voi cu o
intrebare:

Eu am un P 200 cu 32 MB
RAM, HDD de 3.2GB si o placa
grafica de IMB (no 3Dfx). Ce
upgrade-uri imi recomandati????

In rest, revista e super-
cool si-mi place la nebunie, dar

trebuie sa- dau dreptate unui
omolog de-al meu, in calitate
de fan LEVEL, si sa va cer un
Review Special cu cei de la
Blizzard Entertainment.

1 pup YU!

Hello Cosma si Fulga!

In primul rand, o si-ti
multumesc pentru laude. Cét
despre up-grade, fa pe naiba-n
zece, fa rost de multi-multi
bani si fa up-grade la toate
componentele, cd maine-poi-
madine rade lumea de tine. Sper
cd te-am multumit cu Review
Special-ul. Mai scrie-ne!

We don’t pup you, be-
cause we are normal people!

Bye, bye!

Serbana Alin,
Bucuresti

Salut!

Sunt Alin si indraznesc
pentru prima data si v scriu.
Pand acum m-am multumit
doar si citesc scrisorile si mail-
urile la care rispundeti, dar
totul are o limita. [O si cenzu-
rez o parte din scrisoare, deoa-
rece sunt expuse anumite
sugestii legate de CD, pe care
le-am primit si din partea altor
cititori.]

Pe langa Bucuresti eu imi
petrec vacantele si la voi, in
Brasov, si chiar as vrea sa va
vizitez redactia. [Adresa o
gasesti pe coperta revistei.] Si,
incd ceva si gata. Sunt un
mare fan al lui Wild Snake, il
apreciez pentru treaba buna
pe care o face, pentru ca reu-
seste sd ne transpund in pei-
sajul jocului.

!
Jump to the next LEVEL!

Salut si io!

Nu pot decat sa-i spun ca
te asteptim pe la noi pe la
redactie si ca provocarea ta a
fost acceptata. Dintre redac-
torii LEVEL, putini se pricep
ca lumea la StarCraft dar, daca
nu reusim sa facem fata, ne
ajutd colegii de la CHIP. Tu
vino, si o si s mai vedem.

Laudele tale la adresa lui
Wild Snake sunt intemeiate. E1
este un artist in crearea unei
atmosfere cat mai potrivite pentru
fiecare articol. S-a bucurat
foarte tare cénd a citit scrisoa-
rea de la tine.

Bye, bye and jump with us!

Zarinschi Stefan,
Botosani

Salut baieti!

Felicitari pentru revista si
CD!

[Multumim mult!]

Méa numesc Zarinschi
Stefan si sunt din Botosani.
Sper ca scrisoarea mea sd
ajungd la voi si mai sper ca imi
veti rispunde la intrebiri. [Nu
mai redau si intrebarile, ele
sunt legate de probleme care
apar la rularea anumitor demo-
uri de pe CD]

Varog sa-mi raspundeti la
intrebari, deoarece sunt dis-
perat ci nu pot juca aproape
nici un demo de pe CD.

BYE!

Draga Stefan!

Nu ne-ai spus nimic des-
pre sistemul tdu, dar cred ca
problemele tale sunt legate de
acest aspect. Poate ca ar trebui
sd treci la masuri drastice si sa
faci un up-grade. Nu am avut
nici un fel de problema si, de
aceea, cred ca e vorba de sis-
tem. Incearci acelasi CD la
cineva cu o configuratie mai
tare.

Sper ci vei reusi si treci
peste aceste probleme.

Ne mai auzim!

Ionita Alexandru,
Bucuresti

Scrisoarea ta contine
multe dintre sugestiile pe care
le primim de la majoritatea
fanilor nostri. Multumim pen-
tru felicitiri. Ceea ce m-a im-
presionat a fost coloratura
scrisorii tale. Esti cumva fan al
echipei Steaua, sau preferi alta
echipa.

Sper ¢i ne vei mai scrie!

Servusica!

Vlad Panait aka
Tzepes, Bucuresti

in primul rind iti multu-
mim pentru felicitiri si pentru
scrisoarea ta multicolord, care
ne-a cam obosit ochii, dar nu
conteaza. Tu ai muncit la ea si
noi apreciem acest lucru.

Problema ta cu CD-ul
copie dup original cred ci este
mai complicati. Existi astfel
de CD.uri protejate la copiere,
astfel ca, desi tu ai copiat toate
fisierele, copia nu este buni de
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nimic. Se mai poate ca label-ul
sa nu fie acelasi cu al ori-
ginalului. Concluzia cred ca
este urmatoarea, din pacate
pentru tine: CD-ul copie nu
cred ca va merge vreodati.
Incearcé-l si pe alte sisteme,
poate te-a lasat CD-ROM-ul.
Bafti!

Lepidatu Mircea,
Briila

Hidi hidi hidi ho!

[Frumoasi introducerea,
se vede ci prietenul nostru a
cilitorit pe meleaguri straine.
O si sar peste o parte a scrisorii
si 0 sd ma opresc exact unde
se afla esentialul.]

Sédptiména trecutd am
fost la nasii mei in New York.
[Sa stii ca sunt invidios.] Cand
am vazut preturile la electro-
nice, $i mai ales la calculatoare,
sd-mi cada... ochii. Pii, toate
astea de se bagi-n prizd sunt
de 2-3 ori mai ieftine decét aici.
Un Voodoo3 3000 este doar
75%, 128 Mb RAM costi doar
908. Si acolo doar persoanele
importante au calculator, chiar
daca sunt asa de ieftine.

Buna si yha uhi ouau!

Am inteles supérarea ta,
si te inteleg. Cred c toti banii
i-as fi cheltuit pe componente
pentru calculator. Dar, dupa
cum ai spus chiar tu, ei nu au
calculatoare atat de multe ca
noi. Pai, tot romanu‘ e gamer
de frunte! Ne luptim noi cu
sistemele noastre de tot rasul
si ne facem rost de jocuri de
pe unde putem, dar avem ex-
perienti de gameri, experienta
pe care nu 0 mai au multi.

Bafiad!

Mihai Coman, Pitesti

Fratele meu. Sper sd nu
te superi ¢ nu iti voi mai pub-
lica toata scrisoarea, pentru ca
majoritatea chestiunilor pe
care le-ai supus discutiei au
fost deja atinse. Ceea ce mi-a
placut cel mai mult a fost post
seriptum-ul. Cica:

-Knock-knock!

-Who's there?

-Bye!

-,Bye” who?

-Buy the next LEVEL!!!

Ati inteles cu totii care e
tarasenia! Cumparati LEVEL-
ulin fiecare luna si mai vorbim!

Salutdiri!

Ne-au mai scris:

Ionita Alexandru, Onu
Teodor, Udrea Bogdan,
Calin din Bucuresti, Lim-
bidis Adrian, Popescu Vlad,
Lefter Victor, Gheorghiu
Radu,
Ionescu Horia, Badescu
Ionut, Nica George Alexan-
der, Hrestic Rizvan, Andries
Oana (Reao, smechero,
duro, suna pentru cheat-uri.
Sunt gelos pe Claude),
Scorus Andrei Georgian,
Radu Bostan, Popescu
Rézvan, Dumitriu Ionut,
Andreea din Timisoara,
Georgescu Stefan, Radu-
lescu Ioan (Suné si vorbeste
cu cei de la abonamente in
legédtura cu plecarea in
strainatate), The Black
Knight, Buliga Daniel,
Popa Mihai (Cand mai vii
prin Brasov te asteptim, B-
dul Victoriei e langa gara),
Sub-Zero, MKD, Gologan
Cristian, Blue Man, Priald
Emanuel, Ionescu Vlad

Carlan Daniel,

(Urmeaza si alte horos-
coape), Kid (Ideea ta nu e
rea deloc), Lazir Alex,
Anastase Valentin, Danciu
Mihai Cosmin, Dimitriu
Alexandru, Pop Ioan Lu-
cian, Efremescu Radu
(Misto caricatura), Balasa
Ionut, Vally the King (suna
la hot-line Chip), Oita
Razvan, Pricop Victor-Ioan,
Akimbo, Lazirescu Radu,
Cobzaru Andrei, Glavan
Catalin, Mr. Horror, Alex
Balan, Cremeneanu Robert,
Barbulescu Toma, Gavrilov
Mihai, Andrei Parvu,
Bughisan Valentin, Rusu
Daniel, Jurca Cristian,
Dancescu Dan Adrian,
Bozonc Adrian, Serban
Ovidiu, Diaconescu Alexan-
dru, Iancu Barbarasa, Balas
Bogdan, Max the Fire Raven
(mai citeste odatii Black-
moon Chronicles), Balan
Adrian, Cojocariu Theodor,
etc.

° ¢
® »

X

- 40%°

>
00

o{;\

3
s

- 40%

OCTOMBRIE 1999




Horro(r)scopul
gamerului

Ceberber
(21.03-20-04)

Constelatia berbecului a
fost puternic afectat de eclipsa
din 11 august. Existd un
numar mare de victime. 3542
de stele sunt date disparute.
Cum, ce inseamna aceasta? Ca
trebuie sd trimiteti niste
ajutoare pentru bietii sinistrati.

Taurine
(21.04-21.05)

Mare noroc la bani. Dar,
atentie! Acesti bani trebuie
neapdrat cheltuiti pe jocuri sau
pe Up-grade-uri. Asa ne spune
a cincea stea din constelatia
dumneavoastra, care se afla
momentan intr-un con de
umbri, astfel ca a trebuit sa
folosesc o lanterna.

Germeni
(22.05-21.06)

Calitatile dumneavoastra
isi vor spune, in sfarsit,
cuvéntul, mai ales ca au aparut
ceva RTS-uri mult asteptate,
cum ar fi AOE 2 sau Tiberian
Sun. in schimb nu incercati sa
folositi aceste calitati acasi, ca
s-ar putea sd nu tina.

Cancer

(22.06-22.07)

Un meteorit rebel a
patruns in  constelatia
dumneavoastra si a facut
adevarate ravagii printre stele,
dupa care a parisit locul
accidentului. Se pare ca se afla
si sub influenta bauturilor
alcoolice. Pentru informatii
utile sunati la 911.

Firama de $
(23.07-22.08)

Nativii din aceasta zodie
sunt caracterizati de o ddrnicie
fara margini. Chiar si unui
necunoscut ii veti face un
cadou, doar pentru a-i vedea
bucuria intipérita pe fata.
Treceti si pe la noi cu o plasid
de hard-uri si procesoare.

Carcasa CD-ului

Cosiinzeana
(23.08-22-09)

Unul dintre inelele lui Ju-
piter atinge planeta Marte,
aflata sub conul de umbra al
lui Pluto. Acest fapt va avea
influente puternice asupra
nativilor din prima decadi a
acestei zodii. S ma sunati si
sa-mi spuneti si mie care au
fost acestea.

Talere
(23.09-22.10)

Céntdriti fiecare situatie
de mai multe ori, astfel incat
deciziile pe care le luati s nu
fie pripite. Problema apare la
situatiile mai mari de 10 kg,
pentru ca se aplicd un tarif
suplimentar de 2500 lei\kg.
Extras din regulamentul
Postei Romane.

Corspion
(23.10-21.11)
Sunteti fintr-o stare

proasta. Rezolvarea este
urmétoarea. O parte RTS,
doua parti first person shooter,
doua parti RPG, trei parti
simulatoare, totul intr-un
pahar de apa caldi. Toate

celelalte probleme, lasati-le
deoparte. Jocurile si trdiasca.

Ar(vrea)K‘shu
(22.11-21.12)

Harnicia este
caracteristica de baza a celor
nascuti in aceastd zodie. Dar
nu inseamna ci o s-0 ajutati pe
mama la batutul covoarelor,
sau pe tata la reparatul
chiuvetelor. Nu, dom’le! O si
stati, cit e ziua de lungi, la
calculator si o sa jucati tot ce
vi picd in mani. Asta e un
gamer harnic.

CapriChifla
(22.12-20.01)

Personalitatea
dumneavoastra va suferi
schimbari marcante. Cel mai
bine se va observa acest lucru
in momentul in care veti juca
un RPG. Cil in realitate stiti
cum e [ lupu-si schimba parul,
dar tot gamer infocat rimane.

Sifon
(21.01-19-02)

Miscarea este solutia care
va ameliora starea in care va

aflati. Si ce mod de a face
miscare are un gamer, decat
si stea comod in fata
calculatorului si si traga cite
un fotbal (FIFA 99), sau un
baschet (NBA 99), sau chiar
un hochei sau un baseball.
Dupa atéta alergiturd, ne vom
simti cu totul altfel.

Guvizi
(20.02-20.03)

Fiind un semn de apa, nu
pot decat si va recomand...
simulatorele de box. Na ca, iar
s-au incurcat stelele acolo sus.
Cred ca bate vantul tare de tot,
de le amesteca asa si nu mai
poate omul s isi faca treaba
ca lumea. Las’ ¢ mai vorbim
luna viitoare.

Tuturor gamerilor
ndscufi in octombrie
le doresc un sincer
»La Multi Ani!” Veniti
cu cite o bere! Cei
care nu sunt ndscufi
in octombﬁe, sd vind
cu tirie, cd e bund si

a. Hai ci v-am ldsat,
ca a aparut o stea
noua si trebuie sd o
citesc’ si pe asta.




TOP TEN
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audio profesionald. [a preturi mai
ciit accesibile. SB Live! oferd facil-
e

inimaginabile: intrari si fesiri analogice si

COMPUTERS 0 Noua aventura L

surse sonore pri
(inclusiv EAX], suport hard pen
pe 32 bii in timp real, putere de calcul de
1000 MIPS, raport semnal-zgomot remar
cabil, controlul a pnd la 8 boxe

"FLAMTNGO propune

Solufia audio completi: 4 sateli, un sub
woofer si © boxa centrald, impreund cu un
decodor audio digital DOLBY surround, cara
vil permite o auditie perfectd. Accepts codliri
AC-3, SPOIF sau semnal stereo analog. Pu-
tore (AMS): 64 W (4 x 65 W + 19W + 19 W)
ocvenid: satei: 65 H - 20 kHz

150 H - 20 Kz,

pontru frecvenie joase, decodor aud
i pantru sateliti superiori. Difuzoare: 4
subwoofer + boxd centrald

SOUNDWORKS

Pentru satistacerea celor mai exigente
cerinte ale celor mai pretentiosi clien}i
Creative a proiectat un nou sistem
sudio de inaltd calitate. FourPoint
Surround FPS2000 beneficiozd de cele
mai noi tehnologii, inclusiv sunet sur
round si conexiune digitala SPDIF pen
b 4 oferi cea mai realistd expe
rients audio. FPS2000 constd intr-un
subwoofer i patru boxe satelit constru
ite cu celebrolo difuzoare SoundWorks,
Putere (RMS): 53W (25W+4x7W);
Réspuns n frecventa:

satelifi: 150Hz-20kHz:

subwooler: 50Hz-180Hz;

Creative face din nou echipd cu NVIDIA
Corporation, pantru a va acuce oea mai reol
isth grafich pe care afi vtzut-o veodath po un
calculator personal. Cu un frame buffer de 32
arling pe ||u mm color (de 32biti)
30D B Riva TNT 2 Ulra,
ruleazi jocurile dumneavoastrd proferate o
maxim de cadre pe socunda 5 la
impresionanta rex
Portru o ajunge la aoeosts
True Color, beneficiali de A
suportului AGP 2X, cit si de
ko ) oo o 128 b & prcamoni
RIVA TNT 2, Calitatea imaginii este
da un RAMDAC care lucreazi In

Bazat pe procesorul Savage & do la 53
Incorporated, acest nou accelerator 2D/30
Vil di posibilitatea s& v4 jucati cum nu afi

Beneficiind de tehnologia S3TC (53
Textura Compression) si de 32 MB de
me buffer, 30 BLASTER SAVAGE 4 va
ofers cea mai impresionantd si realisth
grafica posibila

Cu cele doud.cai de-prelucrare a tex)
procesor de rendering pe 32 de bilti - true
colour - gi implementare AGP 2X, 3D
BLASTER Savage 4 aduce putares de
procesare ceruth de jocurile duminea
voastr preferate.

Proiectata special pentru videoconfe
rintd, VideoBl
conecteaza
avantajele acestuia: conect

si instalare usoard. Poate caplura
ni cu rezolufii de pan la 640x480 si pi

Ia 30 de cad dincimea de culoare
fiind de 24bitipixel, adica 16,7 milioane
de culori,

Pachetul conjine microfon si software
pentru videoconferinta, supraveghers si
editare de imagini

www.flamingo.ro

CD-ROM 48X CD-RW BLASTER 4224 DVD Blaster 5X

Interfatd: EIDE Intorfapl-EIDE Interfajé: EIDE Moul kit multimedia DVD Encore 6X vi di posibilitatea
Viteza de citire: 48X (7200KBps) Viteza de scriere: 4X (600KBps) Viteza de citire DVD: 5X (6750KBps) vizionati filme la calitate cinematografica la dum.
Bufer: 512KB Viteza de rescriare: 2X (300KBps) Viteza da citire CD: 32X (4800KBps) jutorul unui calculator parson
Timp de scces: 80ms. Vitaza de citira: 24X (3600KBps) Bufer: 512KB ate DVD-ROM si un decadar

ine o
hardware MPEG2 sut
Unitatea 6x care va oferd a rath de
8.1MBps la'citirea discurilor DVD si 4.8MBps la citi
compact discurilor. Beneficiati astfel de pasibilitat
vizionarii filmelor in formatul cel mai modern,
pastrand compatibilitatea cu discurile CD pe care le
aveli deja. Decodorul hardware este cel care vd va
ith calitole la vizionarea filmelor
inregistrata pe dise DVD,

Bufer: 2MB

rma unei interfete PCI.
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