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Not so Fun Anymore...

Acest articol a fost gandit sa intre initial la rubrica de Fun Stuff. I-am dat Insa o alt4 destinatie,

devenind in cele din urm editorial. De ce? Veti afla in réndurile de mai jos. la numai e
distractie... Mai ales acum cand pretul revistei este de 6.000 iar paginile sunt mai putine cu 16 1a
numar, De ce 5-a recurs la varianta aceasta...? Uitati-va in jurul vostru gi veti afla singuri raspunsul.
Boonomia se afunda tot mai mult in mocirls. Oricum, in mim&rul de septembrie pregitim o relansare
LEVEL va promite (si se va tine de promisiune) ci va face in aga fel inct si acopere cit mai

bine lipsa celor 16 pagini iar o eventualad tere de pret; va fi justificatd. Cititorii fideli ai revistei,
care Vor cumpéra revista chiar gi in e acestea, ge vor bucura pe viitor de multe surprize,
concursuri gi mai ales de un nou Sincer si fiu, agtept cu nerdbdare lucrul la numéarul viitor.
vom incerca 83 gasim o formula prin care s& va dam mult mai mults informatie decét pini acum.
urma ag vrea s va mai spun ¢4 telul meu personal este ca LEVEL si existe In continuare gi sé fie
bine ap de gamerii roméni. Aceste rdnduri au fost scrise de mine, Florian Raifleanu, Mr.

President... Textul de mai jos apartine integral vechului meu coleg, Sergiu Zichil, alias Sergio.

Fun Stuff a luat acum un an, In urma unei mici , ¢ind mi-a venit ideea de a scrie
s1dsspre bug-urile pe care le intAlnim n unele jocuri. Evident aceastd muncé nu era toemai usoars cici
trebuia Intr-un fel sau altul sa joc un joc (credeti-mé pe cuvant dar nu este o ate exprimain
acest mod... de altfel, daci engleza permite cuiva s& zich ¢ triiegte o viatd sau altcuiva si lupte o
Iupté, imi asum riscul unei astfel de expresii). Asadar era vorba de aproape un joc pe luni care
bineinteles mi-ar fi mancat enorm de mult timp. In momentul cAnd am incsput rubrica aceasta aveam
aﬂﬂmpnmwﬂﬂdwrﬁﬁdauhﬂmﬁmﬁmamsﬁm.mmmmm
g-au mai schimbat, daté fiind aproprierea. $imé rog binecunoscutele observatii pArintesti
(menite s& distrugi orice chef de a te mad distra In compania, PC-ului, chiar daci aceste le
ignordm adesea)). ,mmmmmmmmmwmcﬁmpaaMQM
chiar Incantati de a-gi aduce aportul la rubricd, cu timpul insa lucrurile s-au schimbat iar pArerile au
fﬂﬁbﬁnpﬁ:'lgite. Vreau s& mai precizez inci cateva lucruri inainte de a trece la alt sublectel la fel de
dﬂtmymumecﬁmfmmaﬂmmnmmmgﬁﬁmm.hmm
este atat de amuzant si bug-uri in jocurile pe care dai bani. Dar a plecat de la faptul ¢
prima caré cind am gisit bug-uri infr-un joc, impreunA cu un fost coleg de clasi, am ris cu gura pani
la, urechi, de unde Fun Stuff. 8i ce ar mai fi de mentionat... nu este ugor deloc s incerci, dardmite si
izbutesti, s& smulgi un zambet unui cititor carecare plecind de la... nimie.

Criticd

Bineinteles cé am fost de-a dreptul IncAntat in primele luni de serisorile primite 1a redactie care
vorbeau de bine rubrica g, ca 83 fiu sincer nu m-a deranjat nici eritica ce a urmat din partea. cititorilor.
In definitiv, critica vine s& ne gjute In munca noastra si si ne dea tot felul de initiative gi idei pe care
sa le punem in aplicare si, asta doar ca s& justificim banii pe care voiii datila in fiecare Iuni.
Cu toate acestea In ultimul timp cu toate ¢ lucrurile au evoluat cum au evoluat, au sosit si serisorele
ce propuneax, Intr-un mod mai mult sau mad putin civilizat sau justificat, scoaterea din revista
qiiﬂa,lvarea.nelnrdm&mmmmﬂﬁfﬁmmmmmgiﬂmmﬂmac&mﬂd&m
cititorul este stapanul gi nu face altceva. decat s& se gandeasca la banti dati, sinu pot sé-1 contrazie. ..
ar fi nefiresc dar, gi revin, niste argumente sau sugestii sunt mult mai utile decat un simplhu nu vreau
asta gl cu asta, Acum nu pot 84 spun decat cd prin Inchelerea rubricli voi da carecare satisf;
unora, dar promit c& pentru aceeasi satisfactie a altora voi reveni cu cite un articol de cate ori vol avea
inspiratie sau material pentru voi toti.

Natural Born... Critics

Da’ trebui s& spun c& avem si asa ceva prin tirisoara noastrd mult fubitd... pai, ar fi chiar
culmea, s& mu fie critici de genul ,,Se duce la fund? Pai atunci s8-1 d&m, manA de ajutor s4 se ducd mad
repede.” Am aflat in ultimele zile ¢4 ceea ce-mi propusesem eu 84 fac la aceastd rubrica (si caut de
purici un joc si s& vi- prezint pe tot) facalti cu revistele de jocuri din Roménia. Si anume primim critici
de genul: de ce este Wild Snake semnele de exclamare sau de ce redactia scrie asa mult
expresii in limba englezi. In primul rand vreau si se gtie ¢A scriu acest articol in numele meu
discutii e-mail-ul meu: ser zone@hotmail.com) si ¢A nu vreau si intru In conflict cu colegii mei dintr-
un motiv sau altul, dar sincer sa fiu nu véd ce relevantd are numarul de semne de exclamare dintr-
unarticol (céci trebuie 88 va spun ¢4 unii, neavand ce face, stau s numAra semne de exclamare) 1a
urma urmei daca mesajul frazei este acolo... nu vad cu ce deranjeaz asa tare o obsesie. Si din nou nu
vid care ar fi problema cu limba, englezA. din revista. Aici ar fl multe de spus asa. cA voi Incerca. s& fiu
pe cat se poate de concis: majoritatea criticilor nu fac altceva decét si se opuni principiului non-
contradictie de unii dintre noila cel mai bun mod de & explica acest principiu pentru toti
este de a apela 1a un exemplu: nu poti afirma in acelagi timp gi sub aceeasi relatie: Level e o porcirie
siLevel este excelent. Dar deh... principiile ca i legfle sunt facute sé fie incileate. Aga, ci mu mare mi-a fost
surpriza si gisesc Intr-una, din critici afirmatia: unii criticd bug-urile din fara si inteleagh cat
de greu este s faci un joc si cat de mult se la, el gi apare apoi i nedumerirea mea: de ce pot
f1 iertate bug-urile Intr-un joc care, la urma urmelor este de o firma de prestigiu si
de o ceatd Intreagh de ti gi nu pot fi jertate bug-urile de Incepatori ale revistelor jocuri din
Roméania? Nu se poate, si mi adresez tuturor cititorilor, s& facem co intre revistele din
Roménia si cele din striinitate. Este s& spui cd vrei 81 tu de la o revistd din Roméania s4 faci
interviuri cu casele de jocuri de p sau si puné pe CD jocuri full. Vreau si asigur cititorii c&
atunci cind Roménia se va afla 1a nivelul r In care se scriu revistele de o adevérata calitate cu
care Incercim s& ne compardm atunci vom Incerca. s& fim primii care s& vé oferim tot ceea. ce doriti.
Dar pana atunci va trebul s& mai crestem putin (din mai toate punctele de vedere) si s& mai lasdm
1a 0 parte tonurile tendentioase.

Gata v-am lAsat...
TﬁhﬂsaﬁswmﬂMurmaumrmmﬂipwgistnphmﬁas&dmm}a&?s&d&sﬂm ;
mﬁpﬂswmﬂ% ... In primul rand s3 ducs la pierderea dﬂai:mh.mﬁl
un lucru anume gi la t4 In ceea ce priveste critica (la urma urmelor, dacs nicicum nu le
convine... ) sau la un alt tip de raspuns pe cat de poate de simplu: 51 ce?” menit de data asta s&
ﬁmmcﬁmnﬂummmu}.mﬂumvﬁmhnﬁﬁmﬁmﬁmﬂdﬂmﬂtﬂgimm
ve phun!

Sergio
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Cuprins CD

O multime de demo-uri numai bune
pentru a fi jucate 8

News
Stiri calde si proaspete 8

First Look
Nocturne 16

Actiune palpitanta si tot felul de
creaturi, care mai de care mai hidoase.

Pharaoh 18

0 incursiune in timp pe vremea
faraonilor gi a construirii piramidelor.

Allods 3: Redemtion 20

O continuare in care veti cunoaste
din nou furia magilor...

The Real Neverending Story 22

Poate e un drum gregit... dar, sigur
este o poveste fara sfargit!

Preview
Star Trek: New Worlds 26

Un RTS realizat pe baza cunoscu-
tului serial Star Trek!

Hidden&Dangerous 28

O combinatie reugitd intre Comman-
dos si Rainbow Six! Suna bine, nu?

F-22 Lightinig 3 30

NovaLogic va pregateste pentru
aceastd vars un alt simulator de zbor.

Slave Zero 32

Un joc de actiune in care, tu si cu
Slave, trebuie sa salvati lumea.

Deep Fighter: The Tsunami
Offensive 34

Coborati in adancurile marii pentru
a juca un sub simulator de calitate!

Dark Reign II 36

Strategie real-time realizatd intr-o
graficd 3D superba.

Desert Fighters 38

Un simulator de zbor in care veti
putea testa niste modele oldtime.

Review
Need for Speed: High Stakes 45

Nu cred ci mai este nevoie de vreo
prezentarel

Man of War I1 48

Strategie real time In care veti in-
tra in pielea unui comandat de flota.

Lands of Lore 3 50

Un RPG In care veti face cunostinta cu
personalitatea multipld a unui persona.
Alien vs Predator 52

Intdlnire de gradul trei... Lupta e
pe viatd gi pe moarte.

Fleet Command 54

Intreaga flotd maritimi este in
maéinile tale.

Mech Warrior 3 56

Misiunea ta este sid readuci pacea
si linistea. pe Pamant cu ajutorul
unui ,robotel”.

Descent 3 58

Ultima, versiune din seria, Descent
este vizibil Imbunatitita.

Might&Magic VII 60

Aventuri 81 suspans pe coastele
Erathieil

Review Special
3DO Company 64

Un izvor de bucurii pentru sufletele
noastre.

Army Men Il 65

Razbel In bucdtdrie, dormitor ... si
pe capacul de la toaleta!

Skull Caps 66
Luptd acerbd intre chei si parosi.

Uprising2: Lead and Destroy 67

O combinatie rﬂurgit.é dintre RTS si
aD-Shooter care a cunoscut un mare
succes In randul gamer-ilor.

Heroes and Might of Magic II:
The succesion wars 68

V& mai aduceti aminte de noptile
pierdute cu Necromancer-ul?

PlayStation
Anna Kournikova’s Smash
Court Tennis 70

Nameco lanseazd un simulator al
sportului alb, care are in centru fi-
gura, celebrei tenismene.

Hardware
SB Live! si Live!Ware 2.0 72

O noud generatie de placi de sunet,
gata sd-gi dezvaluie secretele.

Multimedia

Mari compozitori ... pentru
copii 76

0 encicolpedie destinatd copiilor,
plind de umor si culoare.

Chat Room

Let’s have a nice chat about you
and about LEVELI!! 78
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Demo

Braveheart — Eidos

Doar cateva, dintre strategiile din
timpul Aparitorilor Coroanei, In evul
mediu, aratd atat de interesant ca
Braveheart. Un engine 3D super, story-
line gi dezvoltare a propriilor cameni.

Breakneck — THQ

Un alt titlu din lunga serie de
curse de masini, unde jucatorul poate
folosi arme impotriva concurentilor,
respectiv inamieilor.

F22 Lightning 3 — Novalogic

A treia versiune a simulatorului
de zbor FR2, cu optiune de a arma
avionul cu bombe nucleare gi care
poate suporta pana la 120 de
participanti pe Internet.

Fighting Steel - SSI/Mindscape

Comandand cu succes acest si-
mulator tactic de rdzoi in modul real-
time, vel reusi si castigi cele mai
importante batdlii ale celui de-al
doilea radzboi mondial din perioada
1939-1942.

I-War: Defiance — Infogrames

Versiunea deluxe a simulato-
rului spatial (release de succes), ce
contine 0 noud campanie, unde vei
fi de partea inamicului in 18 misiuni.

Links Extreme - Access/Microsoft

Golful privit dintr-o latura ne-
maivazutd pand acum. Dupd apa-
ritia ciudatului titlu Deer Avenger,
pe care creatorii nu l-au luat chiar
foarte in serios, Links Extreme,
parcd nu ne mai mird asa de tarel

Pandora’s Box — Microsoft

Pandora’s Box este o colectie
de puzzle-uri 3D create de celebrul
fondator al Tetrisului: Alexej Pajitnov.

Starwars: Episode 1 Phantom
Menace - LucasArts/Activision

Un titlu de tipul action-adven-
ture care este, de fapt, o copie
aproape fideld a noului film Star

Wars. Datorita succesului imens de
care s-a bucurat filmul, este de
asteptat ca gi jocul sa aiba rasunet.

Starwars: Episode 1 Racer -
LucasArts/Activision

Inspirat din scena de 10 minute
din filmul Star Wars: The Phantom
Menace, In care tanarul Anakin Sky-
walker trebuie sa cagtige o cursa
foarte rapidd pentru a se elibera
din sclavie.

Rage of Mages 2 - Monolith/
Microids

Rusii nu s-au lasat $i au scos
si ei pe piata urmatorul episod din
seria. RPG-ului Rage of Mages. De
aceastd datd trebuie sad distrugi
sursa creaturilor urate si rele gi la
sfargit sa-1 omori pe Necromancer.

Re-Volt — Acclaim

Daca v-ati plictisit de cursele
de F1l, raliu sau tancuri, atunci ce-ati
zice de curse cu automodele contro-
late prin radio? Suna bine? Asga gi
este, sa stitil

Warhammer 40000: Rites of
War - SSI/Mindscape

Acest produs este, de fapt, o
combinatie foarte reugita intre
Panzer General II si a desk-game-
ului Warhammer. Este un turn-
based strategy.

Startrek: Starfleet Command —
Interplay

Un alt joc din universul atat de
cunoscut noua: Star Trek. De data
aceasta avem o simulare tactic-
strategica a batiliilor spatiale intre
rasele: Federatie, Klingon, Romulan,
Lyran, Hydran si Gorn.

Outcast - Appeal/Infogrames

Un action-adventure revolutio-
nar, care te va acapara cu totull
Chiar dacd este creat cu engine-ul
Voxel si fard suport pentru placile
3D, arati incredibil. Acest titlu este
un ,must have”!
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Shots

Age of Empires 2

Respirati adanc, asezati-va bine
pe scaun si numai dupé aceea, uitati-va
la, aceste imaginil Frumusete puri,
nu altceval

Alone in Dark 4

Infogrames a decis sa creeze o
noud aventura horror din seria
Alone in The Dark, care, cu gjutorul
tehnologie moderne, va fi un joc
extraordinar, ca gi celelalte trei de
pana acum.

Command & Conquer 2

Asteptam cu nerabdare urma-
rea, de la C&C, ce se pare ca va fi
lansata In septembrie anul acesta.
Iata cateva imagini foarte intersante.

Deus Ex

Aceasta a fost marea revelatie
de la expozitia E3 din Los Angeles.
Imaginile ne lasa, cu gura ciscati.

Mortyr

Actiune 3D de la compania Po-
land, care momentan cautd distri-
buitori. Actiunea Mortyr este
plasatd in timpul celui de-al doilea
razboi mondial, cu o droaie de Nazi
ce misuna pe acolo.

Nomad Soul

Un action-adventure 3D futur-
istic, In care fundalul muzical este
realizat de faimosul David Bowie.
Nomad Soul este numele pentru
versiunea europeand, dacd locuiti
in USA uitati-vd dupéd Omikron: The
Nomad Soul!

Rainbow Six 2

Partea a doua din actiunea
strategicd, unde, ai controlul unui
commando antiterorist. Apare cu un
Al imbunéatatit si cu multe alte mici
imbunatatiri.

Sega Rally 2

Este un fel de ,unt de pe paine”
dacd va plac cursele auto care nu
se desfagoard pe circuite de asfalt.

Sims

O strategie foarte intreresanti
de la Maxis, In care iti pasa de
oamenii obignuiti gi 1i lagi sa tra-
iasca dupa ,pofta inimii tale”. Poti
adopta modul de coexistentd pasg-
nica intre oameni sau poti apela la
crimal

Shareware

Cacheman 3.6

Un program foarte util pentru
power advance.

Hypersnap 2.41

Un utilitar de capturd a ima-
ginilor. Ultima versiune oferid su-
port complet pentru Direct3D, 3Dfx,
Glide si DVD.

Memturbo 1.0b

0O noud versiune a programului
pentru optimizarea meoriei.

MP3 Archive 2.0.5

Un program simplu gi bun
pentru mps-uri.

Sonique 1.0

O noud versiune a player-ului
de mpd-uri, cu suport pentru MS
Audio 4.

Win Commander 4.0

Ultima, versiune a managerului
de figiere.

Winamp 2.23

Versiunea 2.23 a raspanditului
player de mp3 contine un nou de-
codor MPEG si mai mult de 20 de
preseturi pentru modelarea sunetului.

Desktop themes

Baldur’s QGate
Descent 3
Resident Evil 2

Updates

Fighter Squadron v1.B
Roque S8quadron v1.0.1
Warzone 2100 1.08
DLH

Cu pr!?lE!E L




Panzer General 3D Assault

SSI ne pregateste o surpriza de
proportii pentru Craciun, un Panzer
General 3D. Din putinele informatii
adunate panid acum am aflat ca s-
ar fi marit numarul campaniilor la
vreo patru: germand, americani,
britanica si franceza. Liderii cu care
am facut cunostintd pentru prima
datd in Panzer General 2, vor primi
atributiuni noi gi ceva mai impor-
tante. Se pare cad wvor fi capabilil
chiar sa dea ordine unitatilor. Dar,
padnéd atuneci, stAm cu ochii in
screenshoturi gi agteptam.

Mai mult Need for
Speed si Alpha Centauri

Firma = produc#dtoare,
Electronic Arts, a anuntat in-
tentla de a scoate pe ‘piati,
in toamnsa anului curent, con-
tinudri la doud din
le lor mult-jucate: un add-on
la Alpha Centauri Iintitulat
Alien Crossfire gi urméto-
rul episod din seria Need for
S8peed, numit Motor City.

Interviu la NovaLogic

De curidnd, Wes Eckhart, unul
din oamenii grei ai achipei ce a
fost desemnatad de catre Nova-
Logic s&4 se ocupe de Delta Force
2, a acceptat sd raspundia
intrebarilor unei reviste de gen
de peste hotare (daca v-ati gandit
' la LEVEL, va ingelati, deocam-

datad...). In principiu dialogul
dintre cei doi, reporter g§i pro-
ducdtor, s-a axat pe performan-
tele tehnologiei Voxel Space
- folositd In joc. Iar noi va oferim
. cateva imagini pentru a vedea cu
proprii vogtri ochi ce poate face.

Beta test la Microsoft

Microsoft gazduieste in aceasta
perioadd pe serverul propriu MSN
Gaming Zone un imens beta test al
noului lor RPG on-line Asheron’s
Call. Toti cei care au fost acceptati
se bucura acum Impreund sau solo
de minunatiile Dereth-ului. Jocul
este destul de simplu iIn aparenta.
Iti creezi un personsj de care trebuie
sd ai grijd si s&-1 dezvolti. Poti s&
te Imprietenesti sau sa te aliezi cu
oricine sau poti chiar deveni vasalul

Infogrames ,,se da in barci” cu
Dolphin si PlayStation 2

Dintr-un Iinterviu recent cu
Jim Barnett, cadru executiv la
Infogrames, afldm despre ei ci
se pregitesc pentru a produce
tituri,atdt pentru PlayStation =2
cdt gi pentru mult asgteptata
consold Dolphin (sistemn pe 1238
de biti) de la Nintendo;o sgtire
extrem de pladcutd pentru fanii
Impétimitl de ,joaca la consocle”.

e —— = A e e

unui personaj mai puternic si care
te poate proteja.

— =
=T L . F .
i

Ferrari tot mai prezenta r
pe sistemele noastre

Electronic Arts anuntid l
cA este disponibild o noud
magind in panoplia jocului .
Need for Speed: High Btakes,

i anume Ferrari 360 Mo-
ena. Acest bolid, cu un
motor de 8 cilindri plasati
in V, poate ajunge la o vi-
tezd maxim& de numai 300
de kilometrigori/ori.
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Ring traverseaza oceanul

De curand Midscape a inceput
distributia jocului Ring produs de
Cryo Interactive in SUA. Titlul,
bazat pe legenda germana Inelul
Nibelungilor, este o capodopera
graficd, iar fundalul sonor este
asigurat de Orchestra Simfonica din
Viena. In rest, No Comment.

Firaxis la lucru

Pe langd deja anuntatul si
agteptatul Civilization III,
Firaxis lucreazad la un nou joc
al serie Great Battles. Dupéa Sid
Meier’s Gettisburg!, urméatorul
in serie va fi Sid Meier's Antie-
tam! Batalia de la Antietam a
fost cea care a anuntat intentiile
ofensive ale generalului sudist
Robert E.Lee. Cum a reusit si-i ti-
néd piept Nordul, veti avea ocazia
s& aflati In toamna acestul an.

iy [l i e & T | - - - ==y L e T _: ———
e v ¢ S )

T Lr—— ——

- Fa

Bd. Prlmavaril 31 sector 11 Bucuresti -

PN s — 1--:--.- q.l,-._—.-.'-——_ T - e o s § o g =y —— i T e v et S —n gy R

T

Email: Sserbangublsoftro | - 'F:]QJ,I’(‘\}]E 1 WgﬁﬁM

http.fiwwmuhjsuft,cn' | RIS N A
! i

FOR BL( *.u:u .r. nop I~1:

Llll\l

MENT




LREG

r——-——-"_-"__1

Talon

e by
1- LTI

Pt s DD s v

3‘ L L L L L AREREEEE EREREE

4. ... o = -

5- HEHEE BREERE

(IELEATR IR AL IR LR LR ]

9- TTE T TR Y]

(PR RS TR L B

ey e e sk e of sy

r_—-_-__"_———-_—_-

I
[
I
I
[
I
l
l
l
I
L

TOPTEN

Se pare cd multi dintre voi au
simtit lipsa Top Ten-ului pentru
cd In aceastd lund am primit
enorm de multe taloane. In
numarul din septembrie vom face
In aga. fel incat decuparea talonului
de top din revistd s& nu vd mai
afecteze aga de tare. Iatd mai jos
titlurile care au fost alese in
aceastd luna:

1. Half-Life

2. StarCraft

3. Heroes III

4. Need For Speed 3
5. Unreal

6. Fifa '99

7. Quake 2

8. Tomb Raider III

9. NBA '99

10. Alpha Centauri

Un nou site pentru fanii
Half-Life

Btudiourile Bierra gl Ger-
box au inaugurat lansarea
oficiald a site-ulul Half-Life
Opposing Force, unde poti
vedea cum este gi de par-
tea cealaltd a uuqmarului
care a Inceput la Black
Mesa Research Facility.

Personajul tdu joacd rolul teractive au anuntat c& vor
unui soldat trimis 8& lansa, dupi multe amanari, jocul '08td splendoarea lul.
— 10 LEviL

. S

SN,

Close Combat IV

Nieci nu s-au stins ecourile
articolului colegului nostru,
Marius Ghinea, si, dgja aflam cu
bucurie, ca SSI planuiegte o0 nousd
versiune a acestei serii. Jocul va
fi axat In principal pe campaniile
din iarna anului 1944, iar una
dintre Imbunatatirile aduse ar fi
aceea ca nu mai se intrda In com-
bat mode decat atunci cand vreuna
din trupele tale intalnegte un
inamic.

anihileze personalul din acea
clddire strict Bsecretd, dar ase
trezegte In fata unor nol specil
de alieni care 1l véAneazd nein-
cetatl|

Eidos Interactive declara!
in sfargit cel de la Eidos In-

Electronic Arts inchide
productia la Prax War

Iatad ca se mai Intampla si asa
ceva In lumea ,inaltd” a produ-
catorilor. Nu In fiecare zi aflAm ca
un producadtor de renume ca BEA a
renuntat la un proiect promitator.
Cei de la EA motiveaza terminarea
proiectului deocarece s-a dovedit a
fi rAmas In urméd din punct de
vedere tehnologic gi cd s-a Intarziat
cu dezvoltarea produsului. Totusi,
seful proiectului, anunta ca ei nu
au pierdut nici un termen limta gi
cd tot ceea ce au lucrat el pana
acum a fost de foarte buna calitate.
Acest titlu ficea parte din seria
celor ,,de echipa”, unde gamerul era
pus la comanda, unei forte de reactie,
formatada din cinci comandouri.

Soul HReaver, un action-
adventure 3D. Produsul
trebuia lansat In pri-
mévara acestul an, dar,
datoritd dificultdtilor In-
tdmpinate de citre Eidos,
a fost aménat pe vara,
acum Ingi, gata cu Intéar-
zierilel La inceputul toam-
nei i1 vom putea avea pe
hard-disk-urile noastre, in
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LEVEL Best Cnmputarﬁ' _‘:..

Concursul Level realizat m1preunﬁ._:
Best nu se npreste mcl pe penuaq

golf i 1mpreuna cu unul dintre maestrii
acestui sport : Tiger Woods. &)
Nu trebuie decat sa ne trimiteti

talonul de mai jos.

8! 99 Nume, Prenume:

Rsspundeti a inrebirile alsturate,
adresa redactiel: OP 2,CR4
adresa redactiei: O.P. 2,C.P. 4 . R

i L3

Al nevoie de adrenalina. Drogul tau este...
Dungeon Keeper Il Need for Speed IV (Road Challenge)

A ELECTRONIC ARTS

a L5 SPLED 74

! s rn | f‘
I_'d'_‘ - i

% Vel conduce Porsche, Ferran, Lamborghini, BEMW, Mercedes, Corvette

fl imaro st multe altele. Ih vel seta masina sa raspunda stilulu tau qge

) -

onduce. Ver rula pe drumun reale din Angha, Germania, Franta sau
.a domnitor al unui tarim de groaza comanzi in imp real creatur ce Pmu rica, suprave gheate de politille locale. Seteaza traficul, conditiile
| slujesc sau poli lua parte la lupte (hirst person). Prin ( H'Illhr’ll atmosfence. Poli conduce ziua sau noaptea. Alege tabara care-t place,
sSystem devi un straleg care 11 conduce armata cu usurinta. Arme si = poli fi pul|l|51 sau fugar. Masina poate suferi avar si pot aparea j
magn sunt la indemina ta '”'F’“t”"’ 1 Legiunilor Binelui s au prie stenilor accidente datorate intimplarn, cu probabilitatea din statisticile reale din
cu care poli juca via Internet. Culie st manual in |b. romana > America. Cutie si manual in lb. romana

Magazmul tau de calculatoare iti ofera multe alte jut:ur: de Ila ELECTHONIC ARTS

.

P-In:-na VS F’| edator, Alpha Centauri, Andretti Group), Flight Unlimited Ill, Future Cop LAPD, Hot Thcrw: H-:mplt’tl Huc!ﬂar gtr|l-c£rj Slaue Zero
Racing Joypad, Biggest Names Best Games |l Wheels, Israeli Air Force, Knockout Kings 2000 Sports Car GT, Superbike World Championship
(Fifa '98. RTWC. Need for Speed 3, Future Cop Lands of Lore 3, LBA 2 Classic, Madden NFL 99, Supercross, Syndicate War Classic Sn,rstrzm Shock
LAPD. Trespasser, Die Hard Trilogy, Tiger Woods Moto Racer 2, Nascar Road Racing, NBA 98 Live, 2, Test Drive 4x4, Test Drive 5. The Sims, Theme
99}, Beatle Adventure Rally. Blade Runner, NBA Live 99, Need for Speed 3 (Hot Pursuit), Hospital Classic, Theme Park Classic, Theme
Commanche 3 Gold, Command & Conquer Mega Need for Speed 4 (Road Challenge), NHL 2000, Park World, Tiberian Sun, Tiger Woods

Box (Red Alert + Counterstrike + Aftermath), Croc  NHL '99, Queen The Eye. Populos 3, Premier T|e:-5p:|55or. Ultima Ascension, Ultima Collection
2, Cyper Tiger, Dark Omen Classic, Darklight League Stars, Privateer 2 Classic, Recoil Ultima Online Second Age, Wargames, WCW
Classic, Darkstone, Dune 2000, Dungeon Keeper  Redline, Shogun, Sid Meyers Gettysburg Classic, Mayhem, Wing Commander 4 Classic, Wing

27 F 1?‘1‘ Raptor, F16 + Mig 29, Fifa 98 World Cup Slmf:lw 3000, Six of the best (Dark Omen, Sim Commander Prophecy Gold (Wing.Com. + Secret
Fifa '99 FughtLr Pllm Fleet Cumm:mr:r {E.attlﬂ City ?DDG Need f-:r Speed E Dungcun Keeper 2 Ops). World War |l Fighters, X Files The Game

Daca in orasul tau nu exista un distribuitor al jocurilor de la Electronic
Arts, suna la Best Computers. Afla pretul jocului pe care vrei si-l :
cumperi, achita la CEC, in contul Best Computers SRL 14361-1 Banca d Nume si prenume
lurco-Romana SMB, sau prin mandat postal contravaloarea. Decupeaza,
completeaza si expediaza talonul, impreuna cu copia dovezi plati. # Adresa exacti
In 10 zile vei primi jocul original prin posta. -

BEST COMPUTERS "™

Magazin: Bd. Elisabeta (fost Kogalniceanu) nr.25 Bucuresti, tel: 01-314.76.98 |
fax: 01-314.76.99 Magazin: Pasajul Pietonal Lipscani (Bd. |.C. Bratianu
Bucuresti, tel: 01-310.28.32 e-mail: best@fx.ro  www bestcomputers.ro

Nr. chitanta
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Apare pe piatd un gen nou
de simulatoare

Zilele acestea, Wilco Publish-
ing aplica ultimele retuguri la un
nou produs, numit Hangsim,
primul simulator de parapanti,
care pretinde cd oferd dinamici
de zbor reale gi imagini foto-
realiste ale terenului.

Anuntat pentru lansare in
luna septembrie a acestui an,
acest simulator promite multe,
gamerul avand mai multe tipuri
de parapante la dispozitie cat gi
un microlite (deltaplan cu motor),
toate aceste aparate cu parametrii
configurabili (de la unghiul de
atac pand la latimea aripii).
Spatiul de desfagurare este variat

si constd In: munti, paduri,
orage, vai, mare, toate In 3D gi
In culori pe 16-biti. Simulatorul
atmosferic al celor de la Wilco
executd ,curgerea” aerului
deasupra muntilor foarte realist
astfel cad se pot realiza manevre
clasice cum ar fi: ,surf the
termals” (folosirea eficientd a
curentilor termali), ,glide the
ridge” (trecerea pe deasupra
versantului) sau ,fight the pull”
(ascensiune catre nori). Sperdm
cd Hangsim nu va fi un simula-
tor exclusiv pentru profesionigti
(din cauza atator denumiri in
domeniu), incepatorii putand de
asemenea si-1 foloseascd cu
succes. Le urdm baftd celor de
la, Wilco gi-i agteptdm la ,coti-
turs”|

Gateway
Computer subtire

Pentru cei care au probleme cu
spatiul de pe birou sau care pur si
simplu doresc s mai economiseascs
spatiu, Gateway a lansat un nou
computer. Denumit sugestiv Gate-
way Profile, noul produs al celor
de la, Gateway, pare la prima vedere
un simplu ecran la care s-au atagat
0 tastaturd si un mouse. In rea-
litate acesta este de fapt un intreg
sistem, cu calculatorul construit
direct In soclul monitorului.

Dispune de un procesor AMD
K6-2 la 400 Mhz cu 3Dnow, 64
MB de memorie (expandabili pana

Din nou ,,Singur in
Intuneric”

Infogrames are Tn pla-
nurile el ,de baAt&lie”™ rein-
vierea cunoscutulul - joc

3D action-adventure de la
mijlocul anilor 80, prede-
cesorul lui ,Resident Evil”
sau ,Tomb Rider”. Totusi,
0 versiune SVGA a engine-
ului AitD, a fost folositd

LA A

2Alone in the Dark”, un

la 2566MB), un harddisk UltraATA
de 14GB. Elementul multimedia, atédt
de cerut de utilizatorii actuali, nu
a fost uitat. PC-ul dispune de un
ecran color TFT de 16", de un ac-
celerator grafic ATI Rage LT Pro,
placad de sunet si boxe, precum gi
unitate DVD. Are integrata gi o
placa de retea 3Com 10/100 gi o
colectie software constituitd din; Mc
Afee Antivirus, Microsoft Works 99,
Windows 98.

Aceasta este una din confi-
guratiile de bazd a Gateway Pro-
file, cumparatorii putdnd alege
dintr-o suitd de configuratii adia-
cente.

~ la creares titlulul ,Knight's Chase”,

dar, de atunci, AitD a rdmas... In
-intuneric”. Alte detalil de la pro-
ducitor nu avem, decAt od pro-
dusul va wvedea lumina neoanelor
magazinelor de specialitate Ila
sfargitul acestui an.

Parteneriat Interplay & Virgin

Cele dou8 mari firme produ-
cdtoare au fuzionat, Interplay
achizifiondnd 49,8% din acfiunile

Concurs BEST
- Tiger Woods 99

Cate misiuni existd in jocul
Fleet Command?

1. 18

2. R’

3. 14

Care este sloganul celor de
la, Jane's?

1. We build sims by the book

<. We are the best

3. We build sims for gamers

Raspunsurile la aceste
intrebari se gasesc in articolul
Fleet Command din acest numar.

Concurs UBI
- Uprising 2

Cate misiuni sunt in Upris-
ing &7

1. 28

2. R:

3. 34

Cate moduri de abordare a
modului multiplayer existid?

1. 3

e 8

3. 4

Raspunsurile la aceste
intrebari se gasesc in articolul
Uprising 2 din acest numéAr.

Concurs PlayStation

- Anna Kournikova

Cine este realizatorul titlului
Anna Kournikova’s Smash
Court Tennis?

1. Namco

2. Sony

&. Sony Overseas

Care este numarul persona-
jelor ce apar in joc?

1. 10

2. 20

3. 8l

Raspunsurile la aceste
intrebari se gisesc In articolul
Anna EKournikova’s Smash
Court Tennis din acest numaér.

Virgin Europe. Astfel, ti-
tlurile produse de Inter-
play, vor fi distribuite in
Europa de cdtre Virgin, care
are degja o foarte largh,
iar ocele noi jocuri de
la, Virgin: Magic & Mayhem
s: F-18 Aggressor vor fi

stribuite pe continentul
american de o&Atre Infter-
play iIn colaborare ou Be-
thesda Boftworks.

HOBE
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10 ore de acces Internet GRATUIT

Decupeaza talonul alaturat g
si vino cu el la sediul MEDIA SAT [EEnd MEDIA SAT|

Bdul.Ferdinand 99

Tel: 20.50.620

Fax: 20.50.655

E-mail: office@mediasat.ro
http://www.mediasat.ro

LEVEL s MEDIA SA T
TOI'I'IbOla m si sony 1Cine este realizatorul jocului ?

a) Namco
b) Sony
c) Sony Overseas

Va oferim in acest numar
un concurs realizat impreuna
cu Sony, avand ca premiu Anna
Kuymlknva 5 Smgsh Court Tennis, Care este numarul de personaje
un joc cu fermecatoarea Anna =

. : ce aparin joc ?
Kournikova, una din vedetele a) 10
circuitului feminin de tenis. b) 20

c) 21
Raspunsurile se gasesc in articolul
dedicat jocului din acest numar.

L R & T 0 Fr 0 80 vy v s e F YT 0 e f e e res ey ey sy sy ety e r ey sy s s i ey sy e ey NN 0 0 R N B N B N BB 1 B _ B N _N_J_ N B _N_ N _§ N _B_J_|

Nume, Prenume:
Tombola LEVEL si Sony
Raspundeti la intrebarile alaturate, s . ok WS, TP
decupati talonul si expediati-l pe 1 2 Loc. Cod Judet
adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4 | I ‘ I = =
2200 Brasov.

TO“'IbOla m Si Libi Soft 1 Cate misiunu sunt in Uprising 2 ?

a) 28
b) 22
c) 34

Traditia concursurilor realizate de
LEVEL si Ubi Soft se pastreaza si

4 R, : Cate moduri de multiplayer exista ?
in acest numar, in care oferim ca

premiu jocul Uprising 2. a) 3

Folositi talonul de mai jos b) 2

pentru a intra in posesia lui. c)4

Raspunsurile se gasesc in articolul
‘ %'< Uprising 2 din acest numar.
Tombola Lever si Bl | »ooconeme 1

Raspundeti la intrebarile alaturate, Str. Nr. BI. Sc. Ap.
decupati talonul si expediati-I pe 1 2 A i Sudet
adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4 D D 25 = ==
2200 Braguy_ Telefon: E-mail:

LeveL 13 _
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X: Beyond the Frontier

Germania nu vrea Iin
ruptul capului, s piarda teren
in nici un domeniu, cu atat
mai putin in cel al compu-
terelor. O firm4 germané, mai
precis Egosoft, vrea si de-
troneze suprematia Lucas Arts

spatiale. In curand, vom avea
un concurent serios pentru X-
Wing Alliance, iar acesta se
va numi X: Beyond the Fron-
tier. Toatd taragenia incepe
de la. un accident din timpul
unui experiment cand, o nava
aflata In teste, este catapultati

undeva In spatiul infinit.
Pentru a-ti repara nava gi a
te putea intoarce pe Terra, va
trebui s&d faci diverse servicii
unor rase aliene, mai un pic
de comert, chiar gi un pic de
munca de mercenar... Un Elite
modern.

in domeniul simulatoarelor '

EA lanseaza Skydive!

Acum ceva timp In urmé,
gigantul Electronies Arts
a lansat pe piatd un si-
mulator de skydiving (pa-
ragutiem). Acesta este
disponibil atat pentru PC
cat gi pentru MAC. Titlul
a fost realizat de océAtre
divizia Gonzo Games a EA
81 pare destul de reusit.

moPYrm

TEAC
Inregistrare rapida

Compania californianid a
lansat o noud unitate CD-Recor-
dable. Aceasta este 8X24 CD-Re-
cordable Drive si poate inregistra
la 1,200Kbps (8X) oferind astfel
utilizatorilor profesionigti rapi-
ditatea cerutd in aplicatiile ac-
tuale. Unitatea dispune de
interfata SCSI-2 gi ofera un timp
mediu de acces de 150ms gi
citegte datele la o vitezd de
3,6Mbps (24X).

Noul model TEAC este dis-
ponibil in wvariantele interna
(plugéeplay) si externa care

permite conectarea simpla,
precum $i o schimbare usgoara
de la un computer la altul.
Amandoud wversiunile sunt ofe-
rite Adaptec bus master PCI SCSI
host adapter si o colectie de soft-
ware Adaptec: Adaptec DirectCD,
Adaptec Easy CD Creator, Adap-
tec CD Copier Deluxe gi softwa-
re-ul MGI Photo Suite.

S HAN -

Deci Diablo 2!

Blizzard Entertainment a ales
cu foarte mare grija data lansarii,
iarna acestui an, unuia din titlurile
mult asteptate si anume Diablog.
Zvonuri neconfirmate spun cid vor
face mai mult decat au promis,
pregatindu-ne o mare surpriza: un
release chiar de Craciun. Totusi,

TA: Kingdoms in top

La numail cAteva sdptdmani
dupd lansare, Total Annihilation:
King-doms a intrat fn topul
vanzArilor, surclasdnd titlul celor
de la Luca’s Arts, Phantom Men-
ace. Mechwarrior 3, de la Hasbro,
care s-a aflat acum cAteva s&p-
tAmani pe primul loe, a ajuns
acum pe locul gapte. Gamerii se
miged rapid, domniloriil

un reprezentant de la Blizzard, a
afirmat cd se afld deja In stadiile
de test beta si ca echipa finalizeaza
partea de artwork si implementarea,
modulului de luptd in engine-ul
Diablog. Iata cateva screenshot-uri
disponibile la momentul scrierii
acestui articol!

Ao N -] ..~|_|_|_|_""§+k

Konami si Microsoft

The Nikkel Sangyo Bhinbun
a anuntat cid Microsoft si
Konami au decis ce jocuri
gd realizeze pentru PC.
Apgtfel, Microsoft va lansa
anul viitor Metal Gear Bolid
pentru PC. Jocul wva oferi
suport multiplayer. De ase-
menea, se va mal realiza
gi Bilent Hill.
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Release dates

Release dates:
septembrre 1999
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!

01 - Age of Empires Il - MICROSOFT
.  D1-Forgotten Redlms: Atlas-TSR
- 01-Heroes of Might & Magic lll Expansion - 3DO/NEW WORLD COMPUTING
¢ 01-Indiana Jones & the Infemal Machine - LUCASARTS

01 -Oni-BUNGIE
01 - Sega Rally Championship - SEGA ENTERTAINMENT
01 - Shadow Company - UBISOFT
01 - Unrecal Toumament - GTINTERACTIVE
07 - Quake lil: Arena- ACTIVISION
07 - NHL Hockey 2000 - ELECTRONIC ARTS
13 - Rainbow Six Rogue Spear - RED STORM ENTERTAINMENT
14 - A-10Warthog - JANE'S COMBAT SIMULATIONS
14 -Expert Pool - ACTIVISION
14 - Hired Guns- ACTIVISION
14-Tiger Woods PGA Tour Collection - ELECTRONIC ARTS
15 - Gabriel Knight lll - SIERRA
15 - Inferstate 82 - ACTIVISION
20 - Prince of Persia 3D - RED ORB ENTERTAINMENT
20 - West Fronf; Sea Lion - TALONSOFT
21 - Grand Prix 500 - HASBRO INTERACTIVE
21 -Nations- ACTIVISION
21 - Panzer Elite - ACTIVISION
21 -Space Invaders- ACTIVISION
21 - Tachyon - ELECTRONIC ARTS
24 - Splinter - ELECTRONIC ARTS
27 - Revenani- EIDOS INTERACTIVE
28 -Batflezone 2-ACTIVISION :
28 - Whee| of Time - GTINTERACTIVE
3 " 30-Legacy of Kain: SoulReaver - EIDOSINTERACTIVE




: Fwﬂ look

loua marunt si rar. Cateva

tipete ascutite gi scurte au

rupt tacerea noptii. Apoi a
urmat o liniste de mormant. Putin
dupa aceea se auzeau pagii cuiva
care se apropia de poarta. Prin ceata
deasa se putea deslusi conturul unei
fapturi feminine care se apropia.
Era imbracatd intr-o rochie alba si
lunga. Alerga desculta prin ploaie
tinand In mana un felinar care o
ajuta sad vadad cat de cat prin
intunericul noptii. In momentul in
care s-a apropiat de poarta am putut
sd 1i zdresc pentru cateva clipe
chipul. Era deosebit de frumoas3i!
Ochi albastrii, buze rosii si un su-
perb par negru care i se revarsa
pana in dreptul goldurilor mla-
dioase. Odatd ajunsad in fata portii
fata se opri pentru cateva, momente
dupa care puse felinarul jos §i
scoase la iveald o arméa. Lampa
imprastia o luming difuza care crea
0 atmosferd terifianta, prevesti-
toare de rdu. Dintr-odatd una din
creaturile noptii a aparut din
intunericul Iadului. Era Nosferatu
— The Undead, un monstru care o
urmarea pe frumoasa fatd care se
pierduse In noapte. Demonul era
ranit! Ii puteam auzi respiratia

greoaie si puteam vedea sangele
care ii curgea din rani gi care i se
prelingea pe corpul ud. Deodatd se
auzi o impugcédturd si... bestia se
prabusi fara vlaga in noroi. Raul
fusese incd o datd invins.

Nocturne... beyond reality

Creat de catre cei de la Termi-
nal Reality Inc. gi distribuit de
firma The Gathering of Developers,
Nocturne este un produs care are
sanse reale de a deveni unul dintre
cele mai tari jocuri de aventura ale
anului 1999.

In cadrul acestui nou titlu, ga-
merul va jueca rolul liderului unui
grup clandestin al anilor 1930 care
se ocupa cu studierea si eradicarea
fenomenelor paranormale. Acest
lucru implica confruntarea cu fiinte
malefice cum ar fi: zombie, vampiri,
varcolaci si tot felul de creaturi ale
intunericului care vor sa tulbure
linistea, si sufletul oamenilor.

Atmosfera este specificd unui
film de groaza, adicd veti avea parte
de un feeling care vad va inspira
teama si care va va provoca trans-
piratii reci. Solutia este simpla: se

NOC

RNE

Sunteti gata pentru o aventura de cea mai
buna calitate? Credeti ca puteti face fata

terorii si fricii care va vor patrunde pana
in maduva oaselor?

ia. putin intuneric, se amesteca cu
jumatate de masura de ceata giceva
ploaie maruntd si deasd, apoi se
adaugd niste tipete si zgomote
lugubre, dupa care se pune la foc
sca.zut intr-un cazan plin cu sange.
Atentie: Nu incercati asta la voi
acasé!

Dupd parere mea, intr-un joc
de aventura feeling-ul are o foarte
mare importanta deoarece te tine
In tensiune, gata sa reactionezi la
cel mai mic zgomot. Imbinarea unei
actiuni de calitate cu o grafica pe
masura poate duce la realizarea
unui titlu asupra caruia merita
sa ne abatem putin atentia. Nu?

Nocturne reprezintd o incur-

siune intr-o lume fantasticd in care
veti avea ocazia sa& Infruntati cele
mai ciudate fapturi ale raului. Pe
parcurs va veti perinda prin tot
felul de locuri care mai de care mai
infricosdtoare, printre care si un
castel din tarisoara noastra.
Bineinteles cd pentru a va lupta
cu ,animalutele” de care va vor-
beam, veti avea nevoie de ceva
arme. Creatorii jocului au incercat
s3, fie cat mai originali. Spre exemplu
atunci cand va wveti lupta cu un
vampir il veti putea invinge atat
cu armele ,conventionale” (apa
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sfintitd, usturoi, cruci sau tepuse),
dar si cu lumina astrului care ne
lumineaza zilele.

Scena in care veti putea admira
un castel din Romania este deosebit
de sugestiva. Pereti inalti, luminati
de razele palide ale lunii, pe care se
zaresc umbrele copacilor transfor-
mate in cele mai ciudate forme.
Interiorul castelului este realizat In
aceeagl tenta terifianta ca gi ce-
lelalte scene din joc. Pentru a realiza
imagini cat mai expresive, designerii
au incercat si foloseascd o paletd
de culori cat mai variatd si au in-
sistat foarte mult asupra detaliilor.

In sfarsit...

Actiunea din Nocturne se
anuntd a fi deosebit de palpitanta.
Pentru a va face cat de cat o idee
despre ce e vorba va pot spune cia
story-line-ul este asemanitor cu cel
al unui film de groaza In care vezi
tot felul de creaturi infricosatoare.
La tot pasul veti putea auzi zgomote
sinistre care vin din noaptea
intunecatd. Sunt tipete de durere
- ale nefericitilor care cad pradé in
mainile creaturilor noptii si strigate
(mai degraba adevarate ragete) ale
monsgtrilor care iti provoacad fur-
nicdturi pe sira spinadrii. Dacid
situatia va permite, ar fi indicat
sd mariti nivelul decibelilor pentru
a putea beneficia de adevarata

@ =

calitate a sunetelor pe care vi le
ofera Nocturne.

Dupa cate s-au spus pana acum,
putem afirma, fara retinere ca firma,
Terminal Reality Inc. va realiza un
produs care, cu sigurantd, se va
clasa printre primele titluri din
categoria jocurilor de aventura care
au aparut sau vor aparea pe
parcursul acestui an. Drept sa
spun, sa stiti ca a trecut ceva timp
de cand nu am mai butonat un joc
de aventura care sid ma tina lipit
in fata calculatorului ore in sir.
Dar se pare ca sfarsgitul acestui an
ne va aduce mai rmulte realizari de
acest gen printre care si Nocturne.
54, speram ci macar unul dintre acestea,
va fi pe masura asteptarilor noastre.

Oricum inainte de lansarea unei
noi realizari, fiecare producator
afirma ca va fi ceva extraordinar
i total diferit de ceea ce am vazut

L ,___. Fr r.:
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pana acum. In sufletul nostru se
naste o speranta, care se hraneste
cu vorbele pline de lauda ale celor
care creazi.

Weld Snake

3D Action-Adventure
Terminal Reality Inc.

The Gathering Of
Developers
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Un salt imens peste Mediterana...
Un salt imens In timp...

799... Campania din Egipt,

cea care va aduce afirmarea

Iui Napoleona ca lider militar,
era In toi. Pas cu pas armatele
franceze se apropiau tot mai mult
de piramide, de Luxor, de Valea
Regilor. Convoaiele de soldati pri-
vesc cu admiratie ramaéasgitele unei
civilizatii devenite dupa mii de ani
un mit.

Intr-un cort de campanie un
tanar, urmAarit indeaproape de doua
garzi, stdtea aplecat asupra unei
pietre. Nu trecuse foarte mult timp
de cand aceasta fusese extrasa dintro
ruingd anticd de pe malurile Nilului,
pe suprafata lucioasa putandu-se
observa trei texte scrise in trei ti-
puri de caractere diferite. Una dintre
ele erau frumosele pictograme intal-
nite pretutindeni in Egipt, o alta
intr-o limba necunoscuta, iar a
treia In greaca veche. Farad si gtie,
tanarul tinea in mani cheia ce va
deschide taina vechi civilizatii egip-
tene, piatra de la Rosetta.

Doudzeci de ani mai tdrziu un
alt tanar, pe nume Jean Francois

Champollion, se va adanci in studiul
relicvei. Dupd luni de muncid a
reugit s& dezlege misterul hierogli-
felor gi prima, traducere a unui text
egiptean a apirut. Intrega comu-
nitate stiintifiicd exultd. In sfargit
misterele din jurul piramidelor,
aceste morminte maiestuoase,
istoria, credintele vechilor egipteni
vor putea fi cunoscute gi studiate.
Ah! Dar cat de departe de acestea
erau ei atunci gi cat de departe
suntem i noi azi...

De pe Tibru pe Nil

Impressions ne propune un
imens salt In timp si spatiu. De pe
cele sapte coline ale capitalei impe-
riului roman vom trage o fugd In
nisipurile neiertatoare al Saharei si
pe maluile nemiloase ale Nilului.
Pharaoh este un proiect foarte
ambitios cu atat mai mult cu cat
incad foarte multe taine privitoare
la, cultura si civilizatia egipteana
au rdmas incid nedescifrate. Cum
traiau vechii egipteni? Cum mun-

ceau? Cum se distrau? Intrebiri
foarte simple dar care au un
raspuns atat de dificil. Poate acum,
incercand si intrAm in pielea unui
egiptean vom gjunge sa intelegem
maj mult aceastsd societate care ne-
a fascinat din frageda copilarie si
care a reugit si lase posterititii o
mogtenire grandioasa.

Fharaoh este un Caesar situat
in acest peissgj mirific al apleor
Nilului izbindu-se de dunele Saharei.
Degi cu rddacinile infipte adanc in
seria. atat de cunoscutd a istoriei
romane FPharach va aduce gi foarte
foarte multe noutdti. Una dintre ele,
cea care probabil ne va da multd
bataie de cap, este agricultura. Dupéa
cum bine gtim civilizatia egipteana
a Inflorit pe malurile Nilului, sin-
gurul loc unde se putea practica
agricultura. Dar Nilul este unul
dintre cele mai capricioase forte ale
naturii, inundatiile fiind un lucru
la, fel de obignuit precum cutremu-
rele in Japonia. M& intreb dacid si
crocodilii vor avea un cuvant de
spus. Prezenta Nilului permite
introducerea unui element indelung
cerut de fanii Caesar, gi anume
bataliile nawvale, lucru ce va aduce
un suflu nou in strategia. de abor-
dare a conflictelor. Tot la capitolul
acesta, producdtorii vor sa intro-
ducd provizii limitate armatelor
plecate in expeditii. Lucru care nu
este iegit din comun, date fiind
conditiile aprige oferite de regiunile
nordice ale Africii.

Insd piesa de rezistentd a jocului
Pharaoh wva fi posibilitatea de a
construi giganticele monumente
egiptene, inclusiv piramidele, Sphynx-ul
sau Templul din Luxor. Dupd cum
stim, aceste constructii maiestuoase
au fost realizate de-a lungul mai
multor generatii. 8i atunci va veti
inteba cum wvor pute fi realizate
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acestea intr-o viata de om. Impres-
sions gi-au pus g§i ei aceeagi In-
trebare si pana la urmé au ajuns
la un compromis. Au marit inter-
valul de timp In care se desagoara
actiunea, ajungandu-se undeva la
5000 B.C — 400 B.C. Ca orice fiinta
umans intr-o buna zi iti vei ocupa
gi tu loja oficiald din piamida,
1asand treburile lumesgti pe seama.
generatiilor viitoare. Dinastia ta va
evolua treptat pand cadnd unul
dintre urmasgi va primi titlul de
Faraon. Astfel 1ti vei cagtiga dreptul
la, nemurire gi locul de onoare langa
Ra, Isis, Osris, Set gi toti ceilalti.
De acolo de sus vei privi multimea
de scribi, dansatori, jongleri, preoti
8i nu in ultimul rand acei mistici
imb&dlsdmétori care duc o viatéd
linigtitd si fericitd, toate datoritd
tie. Jar Biblioteca din Alexandria
are cateva rafturi dedicate papi-
rusurilor care duc mai departe
invatamintele tale gi povestesc
faptele tale de vitejie.
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Happy End

Nu uita insd ce ai invatat din
Caesar III. S84 gospodaregti un orag
nu este o treabd tocmai usgoara.
Dacd nu gtii s& Imparti resursele
si s& balansezi economia, citadela
ta se va darama asemeni unui casel
de carti. F&4-0 aga cum trebuie, iar
masa populard va pune umérul si
va Inalta grandioase munumente In
cinstea ta. Si s4 nu uitdm ca in
ultimé instantd vor avea suficienta
incredere ca s&-ti ofere rangul de
Faraon. Cum vine treaba asta nu
stiu, fiindea Incoronarea faronilor

City builder

Impressions

Monosit Conimpex
Tel: 01-3302375
IFax: 01-3306351
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era un proces foarte restrictiv gi
pretentios. Numai cei care aveau
in vine sangele lui Amen-Ra puteau
aspira ca intr-o buna zi sa 1;.1115, in
ménd sceptrul cu cap de sarpe. Ca
un vechi gi inrait fan Caesar tropai
deja. de nerdbdare. Zi de zi arunc

cate o privire pe site-ul dedicat acestui
Jjoc cu inima, c&t un purice gi cu spe-
ranta c& nu vor intdrzia si améana
jocul iIn stilul pe care Westwood o
face cu al sdu Tiberian Sun.

Clawde
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First look

4 spune ceva numele de

Nival? Daca nu... 0 84 incerc

s vAa Improspatez memo-
ria. Cu doar o luna In urma am
scris un review al ultimului lor
titlu: Rage of Mages II: Necroman-
cer. Imediat dupa lansarea acestuia,
Nival s-a apucat cu harnicie de
continuare. Chiar daca acum el se
numeste Allods IlI: Redemption
(numele sub care seria este
cunoscuta in tara mama), probabil
noi vom mai auzi de el sub numele
de Rage of Mages III. Proiectul este
de-abia la inceputurile sale, dar cu
toate acestea cateva informatii au
reusit sa ajunga si pana la noi, iar
de aici la voi. 3i haideti sa va
impartagsesc cam tot ceea ce am
aflat si eu pana acum.

Storyline

Ca si jocul in sine, povestea nu
se afld Incd Iin stadiul final.
Deocamdata intriga se tese in jurul
unui tanar, nici prea-prea, nici ;1
foarte-foarte, cu o viata absolut
normala. Dar anumite evenimente
neprevazute il arunca pe un
alod salbatic si parasit

de foarte ,‘,ﬂ mult. timp »
de catre locuitorii sai.
Poate nu chiar de

el =320

toti... Nu trebuie sa uitam ca aceste
aloduri nu pot exista fara prezenta
unui magician pe ele, cel putin asa
am aflat din primul Rage of Mages.
Ceea ce va descoperi eroul nostru
pe acest alod 1i va zdruncina din
temelii toate credintele si tot ceea
ce invatase el pana atunci. Statui
imense, piramide, catacombe prin
care misuna tot felul de creaturi
sunt presarate pe tot cuprinsul
alodului. Faptul care ridica cele mai
multe semne de intrebare este
prezenta ,secretid” a unor trupe de
mercenari foarte bine antrenati si
inarmati care au fost angajati de
cele mai puternice imperii ale lumii.
Ce se Iintampld iIn acest alod?
Nimeni nu stie... iar eroul nostru,
curios din fire, nu va pleca pana
nu va descoperi despre ce este
vorba.

Gameplay

Acum e momentul sa4 va po-
vestesc despre cum se joaca Allods
IIl: Redemption. Prea mari
diferente intre aceasta
noud variantad si pre-
decesoarele sale nu

o, veti gasi. Eroul va
® =" A\ participa la di-
' verse misiuni,
cu sau fara

ajutor, misiuni pe care e important

sda le duci la sfarsit cu succes si
nicidecum sa killer-esti tot ce ga-
sesti pe harta. Iar artunci cand
trebuie sa lupti, totul depinde de
inteligenta, decizii si nu in ultimul
rand de pregatirea si dotarea
combatantilor. Aici producatorii ne
promit cateva surprize extrem de
placute, cel putin acum, in faza
teoretica. Pana acum, In orice
batalie In care erai implicat,
adversarul era cel care te vedea
aproape mereu primul $i pleca la
atac sau se apara cu indarjire
nelasandu-ti aproape nici

0 sansa. In _ Allods II:
Redemption | \ poti sarja
ca si pana f’_ acum cu

direct in
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inima armatei inamice, dar poti si
sa te strecori pe nesimtite si sa-l
ataci prin surprindere pe la spate.
Nu stiu cat de devastatoare vor fi
aceste tactici sau daca si adversarii
vor apela la ele, dar oricum suni, bine.

Daca nu poti termina o misiune,
nici 0 problema: te intorci in sat si
o pregatesti din nou, de data

te asteapta si de ce ai nevoie. Si
fiindca am ajuns la sat sa4 va spun
cateva lucruri si despre acesta.
Micul catun este un fel de baza de
operatiuni unde te odihnesti, te re-
faci si te pregatesti pentru quest-
uri. 5i aici vom avea parte de cateva
surprize. Una ar fi aceea ca poti
comunica mult mai profund cu
locuitorii localitatii. Chiar mai mult,
poti imparti cu ei bogatiile si
trofeele pe care le-ai obtinut in
aventurile tale. In ce scop vei face
toate acestea, ramane inca la
capitolul enigme neelucidate.

O alta inovatie pe

=eare doresc sa o imple-
menteze in joc baietii de
la, Nival este posibilitatea de a-ti
crea propriile arme, armuri Si ﬁ
magii. Mergi intr-un quest, il
termini cu succes gi obtii un anu-
mit ingredient. Mai termini un quest
si iar te alegi cu un ingredient. Cu
ele te duci la fierarul sau magicianul
din sat si iti fabrici 0 arma originala
sau o magie neobisnuita.

Si s4 ne intoarcem la erou, a
carui soarta depinde de toate aceste
arme Si armuri pe care le vom creea.
Se pare cia se va renunta la o dife-
rentiere strictd pe clase a acestora.
Fiecare 1si va dezvolta eroii in ce
directie va dori: spre arta militard
sau cea magica, sau chiar spre
amandoua. Doar ca un erou nu
poate deveni ,pro” decat intr-o
singura meserie.

La detalii tehnice, dupa cum se
poate observa si dupa cum era de
asteptat, vomn avea o evolutie ma-
sivd a graficii. Mai precis se trece
de la stilul Warcraft la unul gen
Return to Krondor, mult mai apro-
piat de [Jerfm"ma,ni;.ele procesoarelor
moderne. Si acest lucru se va simti
si la configuratia minima necesara
pentru rularea produsului. Nu vor
lipsi tot felul de efecte speciale

Gen:

RPG/RTS
Produc:ator:

Nival Interactive
Distribuitor:
Monolith Production
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(ceatd, ploaie, fulgere etc.)
cu atat mai mult cu cat
actiunea se va petrece pe
mai multe aloduri, fiecare
avand conditii climaterice
specifice. La capitolul mu-
zicd din cate au lasat sa
scape producatorii se are in
vedere colaborarea cu o
formatie de rock ruseasca,
iar fisierele cu muzica vor
fi in format mp3, astfel incat
ne vom putea delecta cu ele chiar
dacad nu jucam Allods III.

Ce pot sd4 mai spun? Mie, per-
sonal, mi-a placut Rage of Mages,
mi-a placut chiar si mai mult Rage
of Mages II: Necromancer, asfel
incat de-abia astept sa vad ce ne
va aduce Allods III: Redemption. Cel
putin dupa cum se prezinta
deocamdata, posibilitatile sunt
enorme, noutati sunt destule si in
consecintd va candida cu succes
impotriva unor RPG de marca
aparute deja pe piata.

x

Claude
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Despre The Neverending Story, povestea fara
sfarsit, stim cu totii inca de cind eram mici.

Iata ceva ce nu stiati pana acum.

grup de germani, reuniti
sub numele de Discreset
Monsters, lucreaza intens
la, un titlu care in mare masura se
bazeazd pe povestea fard sfarsit.
Jocul, care se va numi The FHeal
Neverending Story, va fi un 3D
action/adventure a carui actiune se
desfasoara in celebrul tinut Fanta-
sia. 5i chiar dacad multi cunosc deja
care este mersul faptelor in The
Neverending Story, eu o sd-mi fac
datoria s8i o sa fac un scurt rezumat
al povestii. Dar trebuie s& v& spun
¢d nu o sa traduc nici unul dintre
numele care apar de-a lungul aces-
teia. Incercati voi si le traduceti si
veti vedea ca iese ceva destul de
haijos. Deci, haideti s& vedem repejor
cam care este legatura intre
povestea lui Michael Ende g1
actiunea din jocul nostru.

Salveaza Fantasia!

Umbra mortii se intinde incet
peste universul Fantasiei. Distru-
gerea totald pandeste aceastd lume.
Sursa acestor pericole este o entitate
numitda The Nothing. Salvarea
acestei lumi poate veni doar din
partea unei fiinte umane cu un nume
nou, care va fi gjutat de citre Child-
like Empress printr-o amuletd cu
forma de sarpe, cu puteri fantastice,
numitd Auryn.

Ales sa fil The Saver de catre
Childlike Empress, vei sosi in Fan-
tasia pentru a salva aceastd lume.
Dar nu vei fi singur. Impreuni cu
tine va ajunge aici gi The Unknown,
0 altd entitate care are capacitatea
de a lua orice Infatisare. Aceasta

~se gaseste de cealalta parte a

baricadei, avand un singur scop:
distrugerea, Fantasiei. Astfel, The
Unknown ia forma ta si folosind
violenta, furd amuleta magicd din
castelul imparitesei. Martor la
acest furt, The Centaur Utar, medic
In Turnul de Fildes, sustine vino-
vatia ta In fata Imparatesei.
Asadar, desi nevinovat, vei fi
inchis intr-una dintre cele mai
adanci celule din acest turn. Desgi
soarta ta pare pecetluitd, curand
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vel incepe sid ai wviziuni cu Child-
like Empress, care te va Indemna
84 urmezi drumul medalionului
magic, si-1 iel de la cei care l-au
furat si sa salvezi Fantasia. Va
trebui si evadezi din Ivory Tower,
acesta fiind scopul primului nivel.
Odata iegit din acesta, va trebui ca
prin toate mijloacele pe care le vei
avea la dispozitie sa incerci sa
opresti raul, al carui reprezentant
suprem este The Unspeakable Hor-
TOF.

Pe parcurs te vei Intalni gi cu
alte persongje din roman sau chiar
din filmul realizat dupa lucrarea
lui Michael Ende. Astfel, vei
interactiona cu Gmork, the Fan,
Amalia the Ugly, si multi altii. Unii
dintre acestia iti vor fi dusmani,
altii te vor ajuta si-ti atingi sco-
purile.

Caracteristicile jocului

Daca tot am amintit personajele
acestul joc, trebuie amintit faptul
c3 din punct de vedere grafic acestea
sunt foarte bine realizate. Se vede
treaba c& cei de la Discreet Mon-
gters au depus eforturi considerabile
pentru a creea un produs cat mai
bun. Detaliile sunt uneori uimitoare.

In timp ce un loc popular, cum ar
fi Ivory Tower, este foarte viu
colorat, plin de sculpturi, o sala
numitd the clockwork gear room,
un loc urat, prin care vei fi nevoit
sa treci, este monocromatic gi-ti va
inspira 0 puternica senzatie de
pustietate.

Printre caracteristicile pozitive
ale jocului, cea mai importants este
non-linearitatea acestuia. Mai mult
decat atat, unele evenimente au loc
chiar dacd personajul central nu
este prezent. Puzzle-urile care vor
trebui rezolvate au solutii multiple,
l4sand loc diferitelor interpretiri.
Comportamentul eu care pot fi
rezolvate anumite situatii poate fi
diferit. Se poate folosi violenta sau
s8e poate recurge la dialoguri, in mod
pasnic. Totul va depinde de caracte-

Fi r!ﬁ{!}E L

rul gi de starea celui care joacd The
FReal Neverending Story.

Acelagi lucru se intampla gi in
momentul folosirii dialogurilor. In
functie de raspunsul folosit, com-
portamentul personajului cu care
vel interactiona va fi diferit. Toate
raspunsurile pe care le vei putea
oferi acestui personaj iti vor aparea
afigate pe ecran. Ele vor acoperi o
gama largs de atitudini fatd de
problema. pe care o0 are respectivul.
De exemplu, vei intalni un locuitor
al Fantasiei care vrea sa sara de
pe un pod. Atitudinea cu care vei
aborda aceastd probleméa poate fi
foarte variata. De la 0 abordare de
genul: . What a locser!”. care cu
singuranta il va determina pe
individ sa-gi ia viata, pana la una
mult mai sufletista, care va duce
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la salvarea unei vieti disperate.
Un alt element cu totul nou, este
reprezentat de engine-ul folosit de
catre producadtori. The Real Never-
ending Story folosegte Discreet
Monsters’ MonsterEngine 1.0. Acesta,
combind doud tipuri de engine-uri
pe care le-am mai putut intélni si
in alte jocuri: 3D real-time indoor
engine si 8D real-time outdoor en-
gine. Tranizitia dintre cele doud se
realizeazad destul de ugor. Toatd
actiunea se desfagoard in modul
first person, iar controlul persona-
jului se realizeaza extrem de simplu.

O promisiune interesanta

Despre capitolul graficd am
mentionat deja ca este unul la care
producatorii au muncit din greu,
iar rezultatele acestei munci pot fi
deja de pe acum vazute. The FReal
Neverending Story aratd bine din
acest punct de vedere, singura mea
nemultumire fiind legatd de aspec-
tul fizic al personajelor. Insi cum
eu nu am calatorit in Fantasia, nici
nu am citit cartea lui Michael Ende,
¢i doar am wvazut filmul, dar cu
foarte mult timp In urmaé, nu prea
pot sa-i contrazic pe cei de la Dis-
creet Monsters. Hidoase sau nu,
astea sunt personajele noastre.

Sunetele ramane s& le analizA&m
in momentul In care vom vedea, ver-
siunea finala, sau méacar un demo.
Ins3, vizand munca pe care pro-
ducatorii au depus-o pentru grafica
jocului, si tinand cont de faptul ca
neamtul tot neamt{ raméne, si
calitatea, este principala trasiturs
a acestul popor, nu pot sd& nu sper
cd si sound-ul va fi pe maAsura.

Despre multiplayer, baietii de la
Discreet Monsters nu au suflat nici
o vorbulitd, iar eu o si le urmez

3D action adventure

Discreet Monsters

Discreet Monsters

— 24 LviL

exemplul. Vom vedea noi ce 81 cum.

Una peste alta se pare ca prin
The Real Neverending Story s-a
facut un pas important in domeniul
jocurilor 3D first person action ad-
venture. Un pas virtual deocam-
data, pentru cd vom mai avea ceva
de asteptat pand cdnd vom putea
pune manuta pe varianta finald.
38 speram ca rabdarea noastra isi
va gasi rdsplata cuvenita.

On. Pegppen
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Vedem un demo sau o versiune beta,
alfa sau beta to final si daca exista ceva
interesant de spus despre vreun joc
atunci... facem un articol pe cinste.
Aici nu putem face altceva decit sa

escriem ceea ce vedem. Nu putem sa

e aruncam inainte §i sa incercam sa
criticim la singe anumite elemente...
ne-ar da firmele cu revista in cap. Aici
nu exista note ci doar descrieri, pareri
si bineinteles o multime de distractie.
OK? Let’s have some fun!

— Cam ce :
procesor v-ar trebui .
ca sa puteti rula un \
produs linistit, fara

sa va fie teama de ceva
blociri sau rulari lente.

— Minimum
de memorie necesar pentru ﬁ
a putea rula un .
joc in conditii bune. -~

— Ce inseamna? .
Jocurile ofera suport S

"

Direct3D. Nimic mai simplu! °

3
— E bine sa ai un ' ’
MMX in cadrul unor jocuri. gf'
Ruleazi mai Wi —Suport pentru
rapid si mai sigur! | &7 majoritatea
. ' acceleratoarelor
a grafice.
— Ce poate

si insemne altceva decit
platforma pe care ruleazi — Sunt titluri

?g v, gen Quake, Israeli
t !)Air Force sau Need
' for Speed III care se
[):ﬂjuca sicuun
anml de aceesoriu.

titlurile prezentate.

— E clar, nu?
E vorba de optiunea
multiplayer!
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Star Trek: New Worlds este o strategie 3D in timp
real (3D-RTS), avand ca nucleu licenta seriilor Star
Trek produse de studioul Paramount.

nterplay ne propune, incepand

cu luna. septembrie a acestui an,

un nou ,episod” Star Trek, dar
nu in maniera obignuitd de action-
quest game (elimindnd din aceasts
ecuatie Star Trek: Birth of the Fe-
deration care este un turn-based
strategy), ci in aceea de strategie.

STNW face parte dintr-o ,ligd”
nou creatd, avand ca membrii la
ora actuald Warzone 2100 si Ma-
chines, dar careia i se vor adauga,
In scurt timp, noi aditii cum ar fi
Dark Reign 2 si multe altele.

Captain’s log: 2456134.2 ...

Totul a Inceput acum 300 de
ani in viitor gi, de atunci, nici ca
s-a mail opritl ,Actiunea se desfa-
soaréa In Zona Neutra, un spatiu-
tampon intre cele treli mari puteri
ale acelui timp: Imperiul Klingonian,
Federatia Planetelor si Imperiul Ste-
lar Romulan. Aici, In acest spatiu

al nimanui, nava romulans ,Melak”
testeazd un nou tip de arméi, care
produce o rupt;urﬁ. in suprafata sub-
spatiului. In urma acestui accident
apar numeroase sisteme planetare
noi, iar ,Melak” este distrusad de
cidtre cAmpul gravitational al uneia
din planetele noi aparute. Nava de
cercetare ,Explorer”, cu misiunea
de a investiga actiunile romulane
din Zona Neutra, raporteaza car-
tierului general despre acest inci-
dent, mentiondnd si c& cercetirile
preliminare demonstreaza existenta
unor bogatii semnificative. Aceste
lumi trebuie ca tu s& le cuceresti,
avand posibilitatea de a fi de partea
kKlingonienilor, romulanilor sau a
membrilor federatiei.

Impresiile unui klingonian obisnuit

Ce-ag putea eu s& va spun
despre aceste Lumi Noi, in afard de
faptul cé-s noi?! Dar, sid lasam

-

STATUS

TRICORPTR

OFERATIONS T

gluma la 0 parte gi s& incercim s&
vedem totugi ce ne propune Interplay.

In mod normal, ca In orice
strategie, esti pus In fata unei
interfete de control gi gestiune a
unitatilor, cladirilor gi a resurselor.
Ag putea vorbi foarte mult gi bine
despre toate acestea, dar cred ci
mai interesant ar fi s& va spun
despre facilititile gi inovatiile din
acest joe, lucruri ce vor fi hota-
ratoare in alegerea acestuia dintre
multe altele ce vor apdrea In toamna,
acestui an. V& spun aceasta, deoarece
majoritatea firmelor producatoare,
vara sunt In concediu, iar toamnas,
cand se intore, lanseaza o multime
de titluri, si noi nu prea stim pe
care s8& le alegem! 0.K., deci s&
revenim la oile noastrel

Cel mai mult s-a insistat asupra
aspectului grafic, care este iegit din
comun, dar trebuie si& v& previn
cd, dacs vreti s&-1 jucati, nici s& nu
V& ganditi cA merge fara o placd 3D.

Luptele pot fi vizualizate cu gju-
torul unei camere In miscare, Intr-un
peisgj 3D, foarte bine creat gi gandit
de cAtre producatori. Detaliul te-
renului este superior celui din
~Battlezone”, fiind foarte realist.
Toate celelalte detalil (reflectiile
navelor In apa, orizontul, cerul)
aduc un plus binevenit, toate con-
tribuind la integrarea jucatorului
in universul Star Trek.

Efectele grafice din timpul luptei
sunt net superioare multor strategii
3D: impresionants este arma, fotonics
(care in momentul cand se acti-
veaza, lanseaza o bilda ce se migca
foarte Incet intr-un arc de cerc, dar
care lumineazs cerul in jurul ef), dar
nici mediul inconjurator nu se lasa
mai pregjos, majoritatea navelor si cla-
dirilor avand scuturi de energie care
dacs sunt lovite se lumineaza, un efect

impresionant in batilille de anverguri.
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Si aceasta nu este totul la, partea
grafica: cladirile sunt construite de
o multime de drone (roboti) care se
invart in jurul acesteia, fiecare sec-
tiune aparand pe rand §i nu in modul
nCrescator” (aspectul unitatii se ma-
terializeaza In timp) ca la alte titluri.

Pana aici totul bine si frumos,
dar sa trecem g§i la partea de stra-
tegie, unde creatorii au introdus
multe ,fineturi” strategice. Una din
cele mai importante resurse ale
jocului sunt oamenii (klingonienii
sau romulanii dupa caz), fara de
care, toatd stridania ta de a con-
strui cladiri gi nave cat mai multe,
este In van, deoarece acestea nu
pot functiona fara personal. De
exemplu, o nava de cercetare stiin-
tificd este mult mai eficientd daca
are la bord si cameni de gtiinta, nu
doar personal navigant si de intretinere.

Un alt aspect important este ca
fiecare unitate castigd experienta
si poate fi folosita pe tot parcursul
campaniei, personalul putand do-
bandi cunogtinte aditionale in
urméatoarele domenii: mediecinda,
arme gi stiinta. Personalul auxiliar
si infanteria pot fi folositi pentru
a captura clddirile inamice.

i

RTS

Interplay

Distributtor:

Interplay

Interfata este relativ ugor de
manuit, toate functiile se pot activa
cu gjutorul meniurilor de tip ,,pop-up”,
acesta apdrand dintr-o bara de me-
niu situatd in partea inferioara a
ecranului, aceasta putand fi mini-
mizatd dacad nu este neaparat nevoie
de ea, pentru o vedere de ansamblu
cdt mai buna.

Cu toate cd jocul este 3D, Inter-
play a introdus gi o vedere 2D (de
deasupra), ceea, ce ajutd foarte mult
in momentul in care se doregte o orien-
tare cat mai rapida In timpul luptei.

A fisau anufi... jucat!

Pe tot parcursul campaniei Star
Trek: New Worlds existd peste 40

de misiuni (scenarii), toate reugind
sa tina in ,priza” un gamer cu
experienta in RTS-uri.

Peisajele colorate fantastic,
aspectul straniu al lumilor extra-
terestre, detaliile grafice ale te-
renului si efectele speciale ,cool”
din timpul luptei, toate acestea ar
trebui s& facd din STNW macar
un joc clasic daca nu un hit.

Toate unitatile si cladirile au
fost create special pentru Star Trek:
New Worlds, ceea ce ar trebui sa
aibd un impact semnificativ asupra
vanzarii produsului.

A ‘abhe
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V-a placut Commandos? Dar Rainbow Sjx?
Daca da, atunci o sa vi placi §i ceea ce urmeaz:!

-‘;5'# ’ = ?"-f;
R af*

Campaign
selection

.-
-

ocul pe care cei de la Illu-
J sions Boftworks ni-1 propun,

este 0 iImbinare extrem de bine
realizatd a celor douad productii de
succes. Asadar, pregatiti-vd pentru
misiuni captivante, ce se wvor
desfagura pe perioada celui de-al
doilea. rdzboi mondial. Avdnd o
grafica destul de buna, cu multiple
modalitati de control al personajului
81 cu multiple optiuni, care vor face
actiunea extrem de palpitanta, Hid-
den & Dangerous promite de pe
acum sa fie un titlu reusit.

In vreme de rizboi

Ne aflAm in perioada celui de-al
doilea razboi mondial. Este o noapte
cetoaséa. Pe cerul intunecat, un bom-
bardier se migcd leneg, incercand
sa, scape de radarele germane.
Induntrul lui, un commando for-
mat din patru persoane, a caror
soartd depinde de maéaiestria
pilotului. Se parea cid avionul avea
sa scape nedetectat si In siguranta.
Deodatd, o lovitura puternica
scuturad aparatul de zbor. Scapat
de sub control, avionul se migcs
haotic. Prabugirea e iminentd. Cei
patru soldati reugesc s& se
paraguteze. Panica insa, se face
simtitd. Migcarile lor sunt dezor-
donate, necoordonate, astfel incat,
in momentul aterizarii, fiecare
dintre cei patru este singur in

mijlocul pustietdtii. Acum, prin-
cipalul scop al fiecaruia este rega-
sirea celorlalti. Lucrurile sunt Insa
mai complicate decit ar parea cici
singurele repere pe care le pot folosi
cei patru soldati sunt cele naturale
(nu existd harti..).

Asa Incepe primul nivel al
jocului, scopul acestuia fiind re-
unirea celor patru. Odatd inde-
plinitd aceastd misiune, altele, 23
la numar, te asteapta, grupate in
Sase campanii. Acestea sunt extrem
de variate. Vei fi nevoit sid te In-
talnesti cu partizani, sa eliberezi
prizonieri si sa distrugi baze
inamice. Vei avea la dispozitie un
adevarat arsenal, din care vei alege
armele, munitiile gi accesorile pe
care fiecare dintre membrii com-
mando-ului le va avea la el pe
parcursul fiecdrei misiuni, iar, dacs
vrei s& scapi mai ugor, poti cere
ajutorul calculatorului, care va
alege armamentul optim pentru
fiecare soldat.
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Soldati adevarati

Grupul de soldati din care ii poti
alege pe cei patru care vor alcatui
trupa de elitd, cu care vel purcede
la, indeplinirea, misiunii, este destul
de numeros. Pe parcursul tuturor
misiunilor, vor trece prin fata ta
circa 40 de soldati, fiecare cu
particularitatile lui. Proveniti din
diferite tari, avand anumite
abilitdti, selectarea lor se va face
in functie de scopul fiecarei misiuni.
Pe langs aceste date statistice, ni
se mai oferd gi cédte o scurta
istorioars a fiecarui personaj, unele
dintre acestea fiind cu adevarat
interesante.

Despre soldatii nostri mai putem
spune cd pe parcursul jocului se
pot folosi gi de anumite vehicule.
Insa cel mai important lucru care
trebuie mentionat, este cad In
momentul In care te-ai comutat pe
un soldat, toti ceilalti sunt foarte
activi, iar in cazul In care este
nevoie, lupta singuri. Vel fi
surprins, eu cel putin am fost, In
momentul in care, 14nga un soldat,
am gasit trei inamici pe care acesta
ii omoréase. Deci nu se va mali
intampla ca in Commandos, cand
unii dintre soldatii tai erau omorati
fard si facd nici un gest pentru a
se apara.

Modul de control al personajelor
este asemanitor cu cel din Rain-
bow Six sau Delta Force. Vei putea
juca Hidden & Dangerous fie in
modul first person, fie third per-
son. Cele douad moduri pot fi folosite
alternativ, pentru c¢i In unele cazuri
avantgjele fiecaruia se fac simtite.

#
/
{

3D Action

IHusion Softworks

Talon Soft

Despre joc

Grafica este destul de buna.
Foarte bine realizate sunt gi
momentele in care sunt prezentate
scopurile misjunilor gi etapele prin
care trebuie sé treaca fiecare dintre
acestea. Singurul defect, daca il
putem numi aga, apare In momentul
folosirii zoom-ului lunetei de la
pugcd. Va fi destul de greu sa te
inveti cu folosirea acesteia. In plus,
misiunile se vor desfasura pe di-
verse conditii meteo, gradul de re-
alism crescand astfel simtitor.

La, capitolul sunete, deocamdata
nimic de spus. Muzica de pe fundal
este destul de buna, efectele pe
masurd. Nu prea se vorbesgte in
Hidden & Dangerous, dar sé speram
cd acest lucru va fi remediat pana
In momentul aparitiei.

Cei de la Illusions Softworks,
cum era de asteptat pentru un titlu
de un asemenea calibru, au realizat
si un suport pentru multiplayer,
care poate gazdui pana la patru
jucatori. Astfel, misiunile vor fi
indeplinite mult mai usor, pentru
cd fiecare personaj va fi controlat
de cdtre un gamer. In acest con-
text, un rol deosebit de important
il va detine coordonarea.

Despre Hidden & Dangerous mal
pot fi spuse multe. Sa agteptam mai
bine aparitia versiunii complete si
dupd ce 0 vom juca vom mai vorbi.
Personal agtept cu neradbdare
aceastd aparitie gi sper ca
agteptdrile nu-mi vor fi ingelate.

EVER
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F-22 LIGHTNING 1l

A sosit vremea sa zburam din nou in inaltul cerului
pentru ca Novalogic ne pregateste un nou simulator
de zbor pentru vara acestui an.

red ca sunteti de acord cu

mine dacid va& voi spune cia

simulatoarele de zbor au
evoluat foarte mult Iin ultima vreme.
Asta datoritad concurentei acerbe
care existd intre firmele reali-
zatoare de jocuri, care incearcad si
scoatd pe piatd titluri cat mai bine
realizate dar, mai ales, cat mai mult
apropiate de realitate. Un astfel de
simulator, care sd aiba calitdtile
de care va vorbeam, nu poate fi
creat decat pe baza unei docu-
mentatii serioase din domeniul
aviatiei dar si pe baza experientei
dobandite pe parcursul timpului.
NovaLogic este una dintre putinele
firme care nu duce lipsa lj.E asa
ceva. In sprijinul acestei afirmatii
vin produsele anterioare lansate de
acegtia, care au fost iIndragite de
gameri si jucate de foarte multi
dintre acestia.

Iata ca F-22 Lightning a ajuns
la, cea de-a treia variantd, cu care
Noval.ogic incearcid sa revinid pe
cerul simulatoarelor de zbor.
Aceastd noud realizare va va

readuce la bordul unui F-22, un
avion de luptd al armatei ame-
ricane. Pentru gamerii care au
experienta iIn domeniul flight-sim-
urilor, va fi destul de lejer sa joace
acest nou titlu. Tot ceea ce trebuie
voi s& faceti este s& va instalati la
bordul avionului gi sa rezolvati
misiunile care vi se incredinteaza..
Acest lucru implica efectuarea unor
tactici militare gi folosirea unui
armament deosebit de puternic.
Lightning III va wva oferi posibi-
litatea de a pilota in diferite conditii
atmosferice. Asta inseamnd cd va
trebui sa stabiliti tactica de zbor si
de lupta in functie de vreme, pentru
cd temperatura de afara va
influenta In mod diret performantele
avionului,

This is Wild Snake, requesﬁng
permission to fly! Over!

In ceea ce priveste grafica din
F-28, pot spune cd este deosebit de
bine realizatd. Cand spun asta, ma
refer in special la look-ul avi-

oanelor. Acestea au fost realizate
in cel mail mic detaliu pastrandu-se
forma si trasaturile exemplarelor
din realitate. Bineinteles, pe langa
avioane, s-a lucrat gi la imbuna-
tatirea imaginii background-ului
care se paré ca in aceastd versiune
este mult mai bine realizat.

Cel mali important lucru la un
simulator de zbor il constituie
apropierea cat mai exactd de ceea
ce se IntAdmpla intr-un avion de
luptd. Pentru a 8se putea respecta
aceastd conditie &
serie de 1}
acordul cu i, care se
manifestd in_ zbord eale. M3
refer in speeial la! presiunea
atmosfericd, la eficienta motoarelor

]

avionului in funﬂgie de starea vre-

mii gi de altitudine, la combustibili
si la. proprietatilor acestuia si la o
serie de alti factori. La acest capi-
tol Novalogic s-a prezentat intot-
deauna, onorabil.

F-22 se poate juca atat din
perspectiva first-person cat si din
perspectiva third-person. Daca veti

s
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opta pentru prima wvarianta veti
avea ocazia sa admirati cockpit-ul
avionului cu toate butoanele si cla-
pele care existd pe acesta. Realizat,
bineinteles, intr-o graficd 3D, acesta
contine toate controalele de zbor
care pot fi destul de usor accesate
si un display care va va oferi infor-
matii in permanenta despre starea
avionului si a vremii.

Desi actiunea este asemanatoare
cu cea a anterioarelor, diferente
existd. O schimbare importantd se
remarcd la capitolul dinamicé,
producatorii promitand Imbu-
natatiri ce o apropie de realitate.
Probabil se refera la compor-
tamentul avidanelor si la efectul
pe eare il produc armele asupra
tintelor.

Misiunile care vi se vor incre-
dinta au loc in medii diferite, de la
desert cu cédldurile sale toride pana
la, frigul necrutator din zonele
arctice. Deeci, dacd vreti sd faceti
fatd, trebuie sd va comportati
asemenea unui pilot de vanatoare
profesionist. Oricum eu o s& fac tot
posibilul sa gasesc nigte locuri In

LN ST,

Top Gun pentru aceia dintre wvoi
care vor si se instruiasca.

Finish line!

Toate zgomotele gi sunetele
(zgomotul motorului sau al explo-
ziilor) suna deosebit de bine. Multe
dintre acestea sunt reproduse dupa
realitate, ceea ce Inseamni céi ure-
chile ne vor fi ,,delectate” cu aproape

- toate sunetele care iau nagtere in

timpul unui zbor.

Sunt convins ci cei de la. Nova-
Logic spera ca acest nou simulator
s& multumeasca gamerii, fani ai
acestul gen, deoarece atdt grafica

pentium

Simulator de zbor

Noval.ogic

NovalL.ogic

&

Preview I

cat si actiunea sunt de cea mai buna
calitate. Chiar daca vom regasi
unele trasaturi comune flight-sim-
urilor, acest lucru nu va afecta
originilitatea Iui F-88 Lightning III.
In ciuda faptului cad anii trecuti
ne-au adus o multime de simula-
toare, asta nu inseamna ca F-22
nu ne aduce totusi ceva inedit. Noua,
realizare a firmel Novalogic va oferd
cam tot ceea ce doriti: actiune, misiuni
antrenante, viteze ametitoare, schim-
buri de focuri. Tot ce avem de facut
este sa agteptdm ca acest titlu sa
apard. Astfel vom putea afla daca
cei de la NovalLogic s-au tinut de

cuvant sau nu.
Wietd Swmake
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L Preview

Haideti sia vedem impreuna ce ne pregateste
firma Accolade pentru toamna acestui an!

A:ul de gratie 2345... Cerul
era acoperit de nori negri si
rei care prevesteau o
furtund in toatd regula. Era foarte
intuneric deoarece razele lunii
strabateau cu greu patura groasa
si pufoasd. In rest... o liniste
apésatoare gi deosebit de suspecta.
Hmm.... E ceva’n neregula! Nici nu
imi terminasem bine ideea cé in fata
mea apadru o namild de vreo 9-10
metri care se indreapta spre mine
cu pagi repezi. In astfel de cazuri
ai doar doud posibilitati: sa fugi
sau... si o iei la fugd. Am ales cea
de-a. doua variantd pentru ca mi s-a
parut a fi mai eficientd ca prima.

Accolade este unul dintre cei
mai vechi producatori de jocuri,
fiind fondatd in anul 1984. Aceasta
firma este recunoscutad datorita
realizarilor sale anterioare (foarte
multe dintre acestea In domeniul
simulatoarelor sportive) de calitate,
care, dupad cum bine stiti, au cu-
noscut un mare succes In rdandul
gamerilor. De data aceasta insa
Accolade revine cu o realizare total
diferitA de ceea ce ne-a prezentat
pana acum. Este vorba despre Slave
Zero, un third-person de actiune in
care gamerii vor avea ocazia sa
controleze un robot gigant, 0 masi-
na de razboi bio-mecanica.

Echipa care a creat Slave Zero
are o mare experienta in realizares
jocurilor. Iata cateva din titlurile

pe care sunt sigur ca le cunoasteti
8i pe care le-ati gi jucat: Uprising,
Mechwarrior 2, Duke Nukkem, Test
Drive. Chiar daca unele idei au fost
inspirate din Mechwarrior 2, asta
nu inseamna cé Slave Zero nu este
0 realizare originala, ba dimpotrivai.
Un exemplu ar fi acela cad actiunea
din Mech 2 se desfadgoard intr-un
teritoriu deschis In timp ce in Slave
vom actiona in interiorul unui oras.
Agsar avem de-a face cu o realizare
total diferitd de ceea ce am jucat

pana acum.

Slave Zero...

Echipa de specialigti de la Acco-
lade a Incercat si realizeze un en-
gine care sa functioneze satisfa-
cdtor pe toate placile 3D. Astfel, a
fost creatd o versiune optimizata
pe care au numit-o Ecstasy Engine
8i care, spun dangi, va fi de cea
mai buna calitate. Astfel, gamerii
vor avea posibilitatea sd wvadi ce
inseamna un adevarat simulator de
roboti gigantici. De ce? Raspunsul
este simplu: o grafica de calitate
combinatd cu un sunet foarte bun
81 0 actiune pe masura.

Sunetul are o foarte mare
importantd. Pentru ca gamer-ul sa
fie absorbit de titlu, mai precis de
actiunea acestuia, are nevoie de
cativa stimuli auditivi cum ar fi:
pagii gigantilor de otel care se

apropie amenintator, avioane care
bazaie pe cer, scartaituri de cauciu-
curi sau tipete ale multimii Ingrozite.

Designerii au dat frau liber ima-
ginatiel. Era i normal avand in
vedere ca actiunea are loc In viitor.
Dupéa cum puteti observa din screen-
shoot-urile aldturate ,roboteii” sunt
realizati intr-o maniera destul de
originala la fel ca si locurile prin
care acegtia se perinda. S-a insistat
foarte mult asupra acestui lucru
(asupra originalitatii) si mi se pare
normal deoarece, cred ca toti cau-
tam hucruri noi gi originale atunci cand
punem maéana pe 0 nouad aparitie.
Dupé spusele celor de la Accolade,
se pare ci avem ce gasiin Slave Zero.

Jocul este In asa mod realizat
incat permite gamer-ului sa aiba o
mare libertate de miscare, mai pre-
cise permite acestuia si controleze
actiunea. Storyline-ul este extrem
de interesant si captivant. Matt
Powers, unul dintre cei care au
participat la crearea acestui titiu,
afirma: ,Am dorit s realizim un
produs in care degetele gamerilor
88 ducid dorul tastaturii dupid ce
acesta a terminat de jucat”. Inte-
resant, nu? 5i daca tot am ajuns la
actiune, haideti sa discutam putin
8i pe tema aceasta.

e
.
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Asgadar, intriga din Slave Zero
se desfdsoard departe in viitor, In
interiorul unui orag, pe vremes unei
dinastii foarte puternice, numita
First Corporate Dynasty of the Sec-
ond Millennium. Sovereign Khan din
Conglomeratul Asiei este cel care
conduce avest vast imperiu. Rege-
dinta sa este stabilitd Intr-un orag
al viitorului numit foarte original,
. Vetropolis”. Juméitate de miliard
din populatie lucreaza pentru Khan,
mai precis In fabricile sale de arme.
Unul dintre proiectele acestuia
constau in realizare unor prototi-
puri de unitati bio-mecanice de asalt,
care erau, teoretic, indestructibile.
Scopul lui Khan este acela de a isi
forma o armatd de roboti cu care
sd isi mentind pozitia de dictator.

Final neasteptat?!?

Misiunea, ta este relativ simpla.
Faci parte dintr-o grupare rebeld
numitd Guardians, nigte descendenti
a unui vechi clan de razboinieci.
Dupéd multe lupte gi varsédri de
sange aceastd grupare a reugit s
fure una dintre realizarile lui Khan
si anume un robot bio-mecanic,
numit bineinteles Slave Zero. Un
singur robot nu poate face fata
armatei lui Sovereign. Dar daci cei
din Guardians reugesc s& mai fure
si altii, altfel vor sta lucrurile. Deci,
misiunea ta este de a il detrona pe
Khan, iar acest lucru nu este
posibil decat dacd Invingi armata
de roboti a acestuia. Asa ca, multd
baftdl Veti avea nevoie.

Il_,.v"_

Misiunile nu vor fi deloc unele
usoare. Acestea constau in stabilirea
unor obiective care trebuie distruse,
in escortarea unor forte rebele sau
in lupta cu alti roboti, mai precis
cu alti Slaves. Misiunile pot avea
loc atdt in interiorul cladirilor cat
si in afara acestora. Agsa ca In
multe dintre acestea veti fi nevoiti
sd umblati prin cladiri, hangare,
baze militare sau pur gi simplu pe
strazi pana la stabilirea obiectivului.

Sper cd v-am lAmurit In mare
cum stau lucrurile in Slave Zero.
Concluzia. pe care o putem trage
dupéd atédta vorbidrie este una

3D Action
Accolade
Electronic Arts

Best Computers
Tel/Fax: 01-3125524

\

Preview I

optimistd, insd subiectiva. Asta
pentru cad aceasta este bazatd pe
informatiile primite de la realizatori,
si intre noi fie vorba, fiecare igi
lauda ,creatia”. Dar pana la proba
contrarie (mai precis pana vom juca
Slave Zero) va trebui si ii credem.
Firma Accolade spers cé 1si va atinge
scopul care l-a urméarit. Acesta
constd In realizarea unui titlu cat
mai original care intr-adevar sa
aducd lucruri noi gi interesante.
Dupa parerea mea In ceea ce pri-
vegte story-line-ul acest lucru le-a
reugit. Restul ramane de vazut.

5§
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Deep Fighter:
The Tsunami Offensive

Priviti bine cerul, pentru ci ne vom scufunda
in cele mai adanci ape, si nu stim daca vom
mai vedea lumina zilei vreodata.

deva In viitor, oamenii au

reugit s& populeze si fundul

oceanelor gi marilor. Ade-
varate metropole au fost construite
aici. Dar, odatd cu ele, au aparut
gi disputele, astfel cd aceastid
civilizatie care traiegte sub ape este
amenintatd de distrugerea totala.
Pentru a evita disparitia acestei
lumi, este construitd o nava
subacvaticd uriagéd, care poarta
numele de Leviathan. Aceasta are
capacitatea de a transporta intreaga.
populatie catre locuri sigure. Insi,
elemente ostile vor sad distrugi
aceastd nava, pentru ca apoi si
anihileze intreaga civilizatie. Pentru
a proteja Leviathan gi pe locuitorii
acestor orage a fost constituitd o
fortd de ap&drare, numitd Defence
Force.

Furtuna in adancuri

Astfel, gamerul va fi unul dintre
soldatii acestei armate care va lupta
la bordul unui submarin dotat cu
arme care mai de care mai perfor-
mante. Misiunile pe care le veti avea
de indeplinit vor avea scopuri di-
verse: de la eliminarea inamicilor,
pana la incursiuni de recunoastere
in locuri neexplorate pana atuneci
sau recuperarea de nave sau insta-
latii defecte.

Cam asta. ne propun cei de la
Criterion 8tudios prin noul lor
simulator de submarine Deep
Fighter: The Tsunami Offensive,
care ne oferd adevarate batalii
Intre pilotii de submarine, Intr-un
univers fantastic aflat intr-o
continuéd evolutie, avand in plus o
graficd 3D, destul de reusgitd. Desi
cu prima productie din acest gen,
pe care ei o numesc sci-fi subma-
rine sim gi, care, se chema Lilliputan
Sub Culture, cei de la Criterion
Studios nu au inregistrat succesul
scontat. Se pare Insi céd acegtia au
invatat din greselile din trecut. Ei
ne promit un titlu cu totul altfel
care va face o multime de fani gi
care va reusi sd patrunda in topul
titlurilor din aceastid categorie. In
sprijinul acestor afirmatii, creatorii
vin cu cateva elemente neintalnite
in alte productii.
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Unul dintre aceste elemente este
reprezentat de interactia cu alti
piloti ai fortei de aparare (Defence
Force). Aceasta merge atat de
departe incat poti ajunge sa ai in
subordine mai multe submarine
care iti vor indeplini ordinele. Astfel,
nu este suficient sd fii un bun
luptator, trebuie sé fii gi un bun
strateg pentru a decide care este
cel mai bun mod de asezare a
subordonatilor tai.

O altd noutate o reprezintad
posibilitatea de a face upgrade
submarinului tdu pe masura ce
Inaintezi In joc. Armele cu care
acesta poate fi dotat sunt destul de
multe la numar si pot face ade-
varate ravagii in randul dugma-
nilor.

Atac in formatie

Interfata este astfel construita
incat controlul submarinului sa se
realizeze ugor, chiar dacd arma-
mentul din dotare este complex.
Chiar gi in momentele in care vei
controla gi alte unitdti, nu vei

Sci-fi sub simulator

Criterion Studios

Ubi Soft Rom:inia
Tel: 01-2316769
Fax: 01-2316766

Intampina dificultdti majore din
acest punct de vedere. Deep Fighter:
The Tsunami Offensive poate fi jucat
pe mai multe nivele de dificultate.

Despre grafica se poate spune,
pe bund dreptate, cid este aspectul
la. care cei de la Criterion Studios
au lucrat cel mai mult. Actiunea se
desfagoard In cinci medii diferite,
cu nume destul de ciudate cum ar
fi Abyss, Atlantis sau Jungle. In
plus, existd o libertate de migcare
deplina, gamerul putandu-se deplasa
in voie prin universurile sub-
acvatice.

Anumite efecte sau explozii vor
reprezenta bomboana de pe tort:
dynamic colored lighting, volumet-
ric fog sau alpha blended explo-
sions. Vor exista si accidente intre
submarine, "bine prezentate grafic
(un agent de circulatie pe fundul
marii nu stricd niciodatd).

La capitolul sunete stim la fel
de bine. Oferind suport pentru
majoritatea placilor de sunet 3D,
jocul beneficiazd de o muzicad
menitd, s& creeze atmosfera specifica
luptelor care se desfagora intr-un

univers fantastic. Atmosfera fiind
accentuatd si de efectele armelor
8i exploziilor.

Deocamdatd, producidtorii lui
Deep Fighter: The Tsunami Offen-
sive nu au precizat nimic despre
suportul pentru multiplayer.
Asadar, daca vreti sa incercati ceva
cu totul nou in domeniul simu-
latoarelor de submarine, nu ezitati
s& puneti mana pe Deep Fighter:
The Tsunami Offensive. Pana
atunci, aveti putinticd rabdare

domnilorl
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Un pas urias pentru comunitatea gamerilor...

acticile real time au la ora

I actuald poate cel mai mare
succes pe piatd, dovada
multitudinea de aparitii, mai bune
mai slabe, mai originale, mai ¢lone!l
Piatra de temelie a. acestui gen pot
spune,-Cu mana, pe inima, ci a fost
Warcraft. De atunci si pana acum
am fost bombardati cu mii de titluri
dintre care, din pacate, foarte putine
au strilucit. Intre timp tehmnologia
a evoluat gi es foarte rapid, oferind
producatorilor nenumaéarate resurse
pentru munca lor, dar implicit obli-
gandu-ne gi pe noi sd achizitionam
sisteme din ce In ce mai perfor-
mante. Una dintre marile realizari
ale tehnologiei a fost transpunerea
tridimensionald. a imaginii, mai pe
intelesul nostru, 3D-ul. Primele
jocuri care au profitat de aceasti
inovatie au fost cele -arcade, action
si adventure. Au plecat-pe urma
acestora relativ destul de rapid gi
RPG-urile, sporturile si simulatoarele.
Singurele care nu fuseserd
atinse de acest virus 3D erau
strategiile. In timp ce turn-based-

urile rAman fidele 2D-ului, RTS-
urile au facut deja primul pas in
lumea 3D odata cu Wargame gi
Warzone 2100 iar in toamna va
face gi urmatorul salt, poate
decisiv, cu Dark Reign 2.

Noi, cei din linia intai

Eterna luptd intre bine si rau
este reprezentatd aici prin cele dous
parti aflate in conflict, Imperiul
(Jovian Detention Authority) si
Freedom Guard (Sprawlers). Pentru
cei care au jucat Dark Reign
mentionez ca actiunea -din Dark
Heign & se petrece cu mult timp
inaintea celei din- versiunesa pre-
cedentd. Incid de la inceput,
elementul care va va atrage atentia
este -integrarea acestui jo¢ intr-un
mediu complet- 8D, fapt mentionat
de -altfel un pic mai sus. Asta nu
Inseamnd numai faptul ¢a trupele
si maginile de razboi vor fi 3D dupa
cum se vede si in screenshot-uri, ci
un.lucru-8i mai-important ce are
implicatii ‘majore in strategia de

&ign

Strategiile real-time intra intr-o noua era 3D...

abordare a campaniilor si a luptelor.
Terenul, domnilor, este 3D, ceea ce
inseamna ca 1iti poti ascunde
oamenii dupd un copac, un damb,
poti profita de ridicdturi de teren
pentru a-ti amplasa acolo artileria,
controland astfel o zond mult mai
intinsa,. Dach realism este ceea ce
cautati intr-un joe, atunci incercati
Dark Reign 2. Trupele trebuie
aprovizionate constant pentru a
putea lupta g8i supravietui. Iar acest
lueru este realizat printr-un sistem
de navete de transport, foarte
vulnerabile. In consecinta va trebui
sd pastrezi tot timpul In spate
unitati pe care le vei folosi la pro-
tejarea acestor linii de transport
vitale. Decorul in care are loc
aceastd confruntare este unul fu-
turist plin de tot felul de magindrii
teribile. Din aceastd cauzi, infan-
teria, ca de altfel In mai toate
jocurile unde apare, este una dintre
cele mai slabe arme. Pentru a
balansa intr-un fel fortele si a le
da 0 gansd-si soldatilor, produca-
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torii i-au Inzestrat cu cateva
abilitati magice, atat defensive
(heal) cat si ofensive (summon). Dar
nu vreau sa inchei capitolul real-
ism faArd a mai aminti un lucru:
Ziua si Noaptea. Dacid ati jucat
cumvsa Delta Force ati vazut poate
cédt de diferite sunt misiunile de zi
fatd de cele nocturne. Pandemic au
implementat acest element si-in
Dark Reign 2. Odatd cu venirea
noptii, regulile se schimba si, daca
sti sa profiti, poti Intoarce sortii
izbanzii in favoarea ta. Imperiul se
simte mult mai bine la lumina, soarelui,
pe cand luptatorii gherilelor de eli-
berare adord lumina palida a lunii.

Epilog

Dupé cum vedeti, Dark Heign &
se vrea a fi o adevarati operd de

artd, a graficii. Jar pentru acesta,
bineinteles céd necesitd si un en-
gine pe masurd. Si, cine altcineva
putea cunoaste mai bine capacitatile
unui procesor decat creatorii sai?
De aceea Pandemic au lucrat
impreund cu Intel la un engine
revolutionar intitulat ,multireso-

RTS
Pandemic Studios
Monosit Conimpex

Tel: 01-3302375
Fax: 01-3306351
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lution mesh™. Veti avea ocazia s
vedeti ce poate in toamna aceasta,
cand este programata lansarea
produsului.

Dintre toate aceste RTS-uri
aparute In ultimii ani, foarte putine
au reusit si impresioneze, iar gi
mai putine au putut fi catalogate
drept originale. Chiar dacd Dark
KHeign £ nu va putea primi aceasts
etichetd de ,original”, va fi cu si-
gurantd un titlu de referinta. Jocul
este departe de a fi finisat, mai sunt
incad destule elemente pe care nu
am avut ocazia sa le vedem. Oricum
timpul trece repede g1 sa speram
cd, in cateva luni vom avea In méini
ceva. nou, ceva frumos, ceva com-
petitiv.
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Hai sa privim totul de undeva de sus, de la vreo
5000 de metri, si, daca ne enervam, sa facem si

ceva mizerie.

ajoritatea simulatoarelor
de zbor care apar, au in
centrul actiunii figura

unora dintre cele mai moderne
»Pasari de otel” ale vremurilor
noastre. De aceea, In momentul in
care pe piata apare cate un titlu
din aceastd categorie, care se
concentreaza In jurul avioanelor de
epocd, multi gameri sunt dornici
sa-1 incerce. Pentru acegtia, am o
veste cdt se poate de buni: in
curand vom putea pilota avioane
din perioada celui de-al doilea rdzboi
mondial, deasupra Africii de Nord,
intr-una dintre cele mai importante
si totodatd cele mai putin media-
tizate campanii. Este vorba despre
Batalia Proviziilor. Jocul care ne
oferd aceastd gansd este creatia
celor de la Dynamix gi se numesgte
sugestiv Desert Fighter.

Lupta pentru supravietuire

Liniile aeriene care se ocupau
cu asigurarea proviziilor pentru
soldatii de la sol au jucat un rol
important in timpul razboiului.
Pentru slibirea adversarului, este
esentiald doboréarea avioanelor
inamice care transportd alimente.
De aceea marii piloti ai celor mai

importante forte aeriene primeau
astfel de misiuni care aveau un grad
mare de periculozitate.

Se pare ci baietii (si ca sd& nu
fim acuzati de discriminare sexuala,
si fetele) de la Dynamix gi-au facut
temele In momentul in care au con-
ceput noul lor simulator. Vei putea
lupta pentru una dintre cele patru
mari forte aeriene care s-au con-
fruntat in cel de-al Doilea Razboi
Mondial: Italian Regina Aeronau-
tica, German Luftwaffe, British
Royal Air Force sau US Army Air
Force. Aceastd posibilitate se ras-
frange si asupra avioanelor care
pot fi pilotate. Dintr-un numaéar to-
tal de 30 de aparate de zbor, vei
putea zbura doar cu 18. Vei avea
ocazia. sa pilotezi modele clasice
precum Ju-87 Stuka, Macchi MC
2028, Dewoitine D 520 sau P-51
Mustang. Mai mult decat atat,
pentru anumite modele, poti lua
locul celui cu mitraliera, caz in care
pilotatul va fi preluat de Al

Pentru o cat mai mare apropiere
de realitate, atat din punct de vedere
tehnic cat si istoric, cei de la Dyna-
mix au lucrat in stransa colaborare
cu American Fighters Aces Asso-
ciation. Prin acordul semnat cu
acesgtia, producdtorii au avut acces
la, toate modelele de avioane, au
efectuat masuratori, au facut foto-
grafii ale bordurilor acestor aparate
de zbor. S-a mers chiar mai departe
decat atat, astfel cd cei de la AFAA
au promis cd vor fi primii care vor
testa, noul simulator.
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Sa ne apucam de treaba

Despre misiuni nu se pot spune
prea multe. Sunt peste 200 la
numéir, grupate In campanii a earor
lungime poate fi aleaséd de catre
gamer. Scopurile acestora sunt
strans legate de aprovizionarea cu
provizii a unitdtilor de la sol. Fie
ca trebuie sa-ti aprovizionezi pro-
priile trupe, fie ca trebuie sa dis-
trugi convoaie cu provizii ale inami-
cilor, fie c4 escortezi un zbor care
va paraguta provizii pentru soldatii
de la sol, legdtura cu Razboiul
Proviziilor exista.

Existd mai multe nivele de
dificultate in Dessert Fighter, astfel
incat si cei mai putin experimentati
in arta pilotatului si poati zbura.
Avionul pe care il vei alege poate fi
puternic personalizat. Unui lup al
aerului aga 1i sta bine: sé-gi Insemneze
avionul astfel incat oricine il vede,
s& stie cui ii apartine. De aceea
vopseaua si desenele de pe botul
avionului vor fi cu grija selectate.

Pentru o cédt mai mare simpli-
ficare a modului de control gi de
distrugere a avioanelor gi vehicu-
lelor dugsmane, vei fi ajutat de catre
un sistem numit ,enemy targeting

Flight simulator

Dynamix

Sierra

assistance”, care va ugura foarte
mult ochirea unitatilor inamice.

Transparenta cockpit-ului te
ajutd sa detectezi din timp avioanele
inamice care zboara la Inaltimi mai
mari decat tine.

Grafica, sunete si altele

Capitolul graficd este unul la
care producitorii de la Dynamix au
lucrat destul de mult. Iar In ceea
ce privegte apropierea de realitate
a aspectului grafic al avioanelor,
acegtia merita felicitdri. Peisajul
Africii de Nord este destul de bine
reprodus, capitolul detalii fiind de-
semnaxt ca suficient. Chiar gi efectele
folosirii armelor sunt interesante.

Despre sunete nu sunt prea

Preview b

multe de spus. Daca acestea se ridica
sau nu la nivelul graficii, vom putea
spune doar in momentul in care vom
pune mana pe versiunea completd
a produsului. Oricum, sound-ul nu
poate fi rdu, pentru ca cei de la
Dynamix fac de obicei treabd buna.
Despre multiplayerul lui Dessert
Fighter avem insa ce vorbi. Simultan
se vor putea conecta peste 64 de
utilizatori. Va fi un adevarat macel!
Va dati seama, 64 de avioane Impartite
in tabere, innegrind cerul Africii?
Agadar, sunt destule elemente
care sa va starneascd atentia si s
va faca sa asgteptati cu sufletul la
gura noul simulator Dessert Fighter.

Dn. Pepper
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ne]ﬁmurlrl" Estl curios?
Nimic mai simplu,
citeste review-urile de
luna aceasta.

ff \

|l'#-'lﬂb Fiecare joc pe ca.ra noi, oa'i ﬂ& I..EFEL. il notdm, poate primi maxim 100 icte. Dacd un joc primeste 80 de
puncte sau mai mult, este rﬁsglﬂ.tlt- Q\J de LEVEL Cool Stuff. Jocurile din aceastd J@brie sunt originale, inovative si
merits cumpérate chiar dach fmfauntﬁi un fan al genului, ~ .

80-89 |Dacd un joc va mtm In a.eep.atﬁ. na.t.agorie, va purta denumirea de LEVEL Re@@mandaA. Aceste jocuri sunt
exemple excelente ale genului si orice fan meritd si le achizitioneze.

70-79|Jocurile care se vor incadra intre aceste limite nu vor castiga nici un titlu, dar se vo lasa peste valoarea medie
si meritd macar privite. Dacid sunteti un fan al genului, probabil ca vd vor capta atentia pe adi mai lungi.

50-69 |Aceste jocuri se afla sub medie i daca sunteti un fan al genului si in acelasi timp @lonar si vreti sa-l aveti,

mai bine sa-1 cumparati impreund cu prietenii, ca s4 nu va pard riau ca ati cheltuit prea multi

[30-49] De aceste jocuri mai bine si v& feriti. Ele au foarte putin de oferit, vi pot imbolnidvieu n@@vii si nu sunt deloc

Tl

amuzante. De asemenea, dacid un joc este plin de bug-uri va intra in aceasti categorie, care se va numli LEVEL Junk.
x40 ___ August 1999




ed for Speed... huh?!? Cred
cd numele spune tot, fie ca
deja. cunoasgteti seria jocu-

rilor de la EA, fie ca nu (caz In
care presupun ca tocmai ati fost
lasati la ,vatrd” dupa 5 ani
petrecuti ca si cobai printre vecinii
din galaxia alaturatd). High Stakes,
sau cum preferd unii NFS 4, este
cel mai bestial joc de curse scos
vreodata de EA si ingemanarea
experientei Indelungate a produca-
torilor, daca ne amintim ci seria a
inceput candva prin anu’ 1994.
Acum pentru cei proaspeti lasati la
S2vatrd”, NFS e un joc in care pui
manuta pe cele mai tari magini sport
de prin lume. ,Chestii” pe care, de
altfel, nu cred ca ni le-am putea
cumpéara de la magazinul din colt
al lui Porsche. Si asta nu e tot,
caci pe deasupra mai si ai sub roti
asfaltul unor locuri chiar exotice:
de la trasee inzapezite, trantite in
creierii bietilor munti gi pana la

cele de pe langa Golful Delfinilor.

Luati-va manusile...

...81 84, vedem cam ce avem nou
la, dispozitie in materie de maginute
i circuite. Pai cam 18 din cele mai
fierbinti regine ale goselelor
incepand de la un simplu Mercedes
SLK 230, facand o wvizitd pe la
Chevrolet si Ferrari si oprindu-ne
in primul zid en McLaren F1 sau
Mercedes CLK GTR, aceasta datorita
bineinteles celor 600 de cai Inghe-
suiti sub capote. Ah! Si sa4 nu uit
de a 19-a, extremista La Nifla, pe
care veti avea ocazia sd o castigati
ocupand locul intai intr-un anumit
turneu. Sunt patru clase de masini,
clase care denoteaza performantele
si pretul, evident. Adicd B: unde
avem SLK 230 si Z3, apoi clasa A
unde intra: Chevrolet-urile, Jaguar-
ul si un Pontiac Firebird, AA cu
nevroticele Ferrari-uri, Porsche,

Keview b

.\\
diavolul de Iﬁhporghini si un el-
ggant BMW MS5, jara cele mai din
urma si alea mai tari: AAA adica
bolizii de care v-am Spus putin mai
sus: F1, CLK si La Nina. Diferentele
dintre masgini le veti simtimult mai
bine in High Stakes, indiferent de
clasd sau tip. Fiecare maginé se
comporta, altfel gi suna altfelgi %or
fi necesare cateva ture de incalzire
(sau poate chiar mai multe) pentru
a putea sa o stdpaniti, acesta fiind
un element care adauga putini sare
jocului.

In versiunile precedente maginile
faceau fata vitejeste zidurilor,
copacilor sau stalpilor, ca sid nu
mai vorbim de spectaculoasele
tonouri, si nevatamate ca si scoase
din cutie purcedeau mai departe in
cursi. Da’ GATA! ...hehe... e timpul
s& Incepeti sa va faceti griji asupra
integritatii pretioaselor magini, un
gard acum, un parapet peste cateva
secunde si tabla incepe sa se strambe,

2 1 R
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rotile s4 se deformeze, parbrizele se
sparg, ah! s-a dus gi oglinda
retrovizoare... S4 nu incepeti apoi
s va viietati cd numai puteti sa
luati curbele sau cid viteza maxima
e de numai 80 la ord. Eu v-am spus!
Modelul de ,,damage” adoptat in High
Stakes nu este insd foarte realist,
in detrimentul fanaticilor realismului,
dar In avantajul jocului. Pai da, In
avantajul jocului ca In viata de zi
cu zi, daca Intr-o cursa se rastoarni
concurentul din fatd si intri In el
cu... sd zicem 150 la oréd, zdu de
stiu ce se mai culege din magina
sau sofer, ce sa mai vorbim de
continuarea cursei sau a jocului.
Acest model a fost realizat temperat,
in aga fel incdt gameru’ s& isi faca
griji de traiectoria maginii, dar nu
griji foarte mari.

La capitolul circuite, numéarul
acestora este egal cu al maginilor
adicd 19. Insid aici producitorii au
cam lenevit pentru cid am regisit
si trasee din NFS 3: Hot Pursuit.

...contact...

High Stakes va lasad sa alegeti
intre doud moduri de joc: arcade
sau campanie. In arcade, sistemul
este cam acelagi ca In NFS 3: Hot
Pursuit, Single Race, Knockout si
Tournament. Daca vreti trafic,
avem. Avem 8i politisti cu elicoptere
pe urmele voastre. Sau poate vreti
sd faceti pe politistu’ gi vd suiti
intr-un Corvette cu girofaruri. Jocul
de-a vardistul este ceva mai inte-
resant ca in versiunea precedenta,
acum avand la dispozitie o intreaga
flota de masgini, raspanite de-a
lungul traseului, cu care bineinteles
cad veti putea comunica prin radio

sau al cidror control puteti s& il
preluati instantaneu. Aceastd flota
nu e lipsitd de AI gi, chiar dacad nu
veti controla o anumitd masina,
avantul calculatorului de a mentine
legea va va aduce ceva clienti noi,
pentru a-i agita printre barile
celulelor de la sectie.

Dar elementul nou si care in
sfargit d& un scop curselor nebu-
nesti, este modul Career. Exact! Ati
prins gpilu’, aveti ocazia de a vi
construi o carierd In curse. Inima
luatd In dinti gi pornind spre titlul
de campion mondial, cu primii $25K
in buzunar sunteti pusi pentru
prima oard in fata situatiei de a
alege: BMW Z3 sau Mercedes SLK,
cd deh, un McLaren Fl1 e numai
$600K. 8i uite aga din cursd in
cursé, din turneu in turneu, trebuie
s4 ne punem pe strans bani la
pugculitd cd sd ne cumpiram o
maging mai tare, sé& ne mai facem
un upgrade la cea din garaj sau sa
0 reparim in cazul in care am facut
cunogtintd cu cateva ziduri. La

chestia cu upgrade-urile nu va gan-
diti cd v& apucati s& modificati cine
stie ce parametrii ciudati gi si
adiugati piese noi cu mana proprie
si personala. Banu’ jos si se ocupa
tehnicienii sa iti Imbunatateasca
performantele franei, ale accelera-
tiei sau manevrabilitdtii, sau sa
ridice viteza maxima atinsad de
respectiva, magind. Si sunt exact
trei nivele de upgrade. Acestea
lipsesc numai la clasa AAA, care
clasi oricum are magini prin defi-
nitie modelate gi dotate pentru
curse. Na, asta dacd ne gandim ca
intr-un McLaren avem 200 la ora
numai in viteza a 3-a si dupéd doar
5 secunde de la pornirea din stand
pe loc. Acum ca v-ati cumparat o
maging, intrati in dansul pe asfalt
si incepem cu European Tour.
Turneele cuprind de la unu si pana
la, cinci subturnee, care la randul
lor au mai multe curse in program
(maxim 8). Un turneu nou va api-
rea numai dupd ce l-ati terminat
pe cel curent, si asta presupune ca
ati luat o medalie acolo ceva. Tare,
nu? Asta inseamnd cid in cele zece
turnee din High Stakes sunt destule

curse s& va tind in fata calcula-
torului cateva sadptimani bune. Iar
ultimul turneu, al ll-lea, va va
manca numali el zile bune, pentru a.
vd castiga titlul suprem. In fiecare
cursd veti putea face de la doud
pana la opt ture. Fiecare subturneu
are propriile restrictii de participare:
numai clasa B, numai clasa A sau
orice magina de clasd inferioara
sau egald cu AA, deci va trebui si
vé alegeti masina corespunzitoare,
deci nu va grabiti s& le vindeti prea
repede. De la al patrulea turneu veti
putea sa riscafi totul ca sa cagti-
gati, alergand in subturneele ,high
stakes”, unde cei doi concurenti
care participd pun ca mizd magina
a carui scaun se afla sub ei, si asta
Intr-o singura cursd, deci antrenati-va
bine, pregatiti-va psihic si abia apoi
avantati-va in ele, pentru ca altfel
aveti toate sansele si rédmaéaneti cu
buza umflatd gi cu o magind mai
putin In garsj. Da, gi incéd o chestie
aici, dacd aveti o singurd masind
nu puteti participa la aceste curse.
De obicei aceste premii pretioase nu
le-am pastrat (nu sunt un colectio-
nar gi gargjul meu devenise cam
stramt) gi am preferat s& le vand,
desi pretul la care poti face acest
lucru este jumaéatate din pretul pe
care il dai ca sa cumperi respectiva
magind. Veti mai gasi gi trei turnee
speciale In urma cédrora veti putea
cagtiga maginile bonus, magini
pregatite special pentru curse si
cédrora nu mai puteti sa le faceti
upgrade-uri. Printre acestea se
numars si micuta rapidd La Nifa.
In cateva cuvinte gestionati-va
pugculita cu atentie, alegeti-va ma-
sina abia dupéa ce ii studiati perfor-
mantele gi grijda mare pe unde cir-
culati ca altfel buzunarul vi se va
goli rapid dupa cheltuielile alocate
reparatiilor.

Bineinteles, nu lipseste nici
modul multiplayer unde va veti
expune veleitatile goferistice priete-
nului vostru, fie in split screen, fie
cd va veti conecta printr-un mo-
dem sau cablu serial, eventual
printr-o retea locald (IPX sau TCP).
La acest capitol EA ne pregiteste
gi posibilitatea, de a concura online
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pe Internet, dar deocamdata serverele
EA Racing Online nu pot fi accesate.

...alergati...

Grafica din NFS: HS, in virtutea
in care aveti la dispozitie o placa
3D care sd duca, este excelenta.
Fum, ceatd, ploaie, ninsoare, polei
sau bestialele stanci de pe marginea
drumului, sunt doar cateva din
elementele acesteia. Pe 3dfx-ul pe
care am jucat High Stakes am avut
intr-adevar senzatia de viteza gi acce-
leratie, incepand inca de la 100 km/oré,
agsa cid nu va mai spun de cei 300
atingi cu McLaren cand nu mai
apucam si& vad copacii de pe mar-
ginea, drumului. Daca veti concura
pe ploaie, magina din faté va ridica
0 perdea de apa ce va va limita
vederea, In cazul in care concurati
din magina, gi veti avea uneori
supriza. de a descoperi cd pe unde
vroiati sa& treceti era de fapt un
gard. Veti Intalni gi curse unde, pe
asfalt, se afld o peliculd de polei
sau de apa, $i acestea sunt categoric
cele mai dificile, controlul maginii
supunandu-se legilor fizicii gi, dacid nu
sunteti suficient de prudent, aveti

Simulator/arcade auto

Electronic Arts

Best Computers
Tel: 01-3125524

toate sansele sa terminati cursele
tragand voi motorul dincolo de linia,
de sosire si nu el pe voi. Mediul pe
unde va veti plimba cu viteze nebu-
nesti dispune de mai multe surse
de iluminare, de o graficd mai
detaliatd, deci Intrunegte toate con-
ditiile pentru a va face sa traiti
mai puternic cursele. La care dacad
mai adaugati si muzica dinamica
pe care o are jocul, In exclusivitate
RAVE, gi efectele speciale, va veti
putea. delecta chiar cu lupi sau pa-
sarele In anumite trasee, $i sunetul
motorului, diferit pentru fiecare
magind In parte, ... E clar, nu? Este
tot de ce avem nevoie sa simtim
jocul la. maxim gi s4 ne petrecem
mult timp -In compania lui. Apro-
pos de sunetul motorului, invatati-l
repede pentru céd, daca preferati o
cutie manuala de viteze, o privire
aruncatd turometrului vad poate

costa

81 bani dati pe reparatii si
pozitia din cursa.

Concurentii digitali din curse
sunt mult mai agili si mai agresivi
acum, si acest fapt denotd Imbuna-

tatirea radicalda a AI-ului. Daca
inainte puteam trece In vitezd pe
langad o magind mai lentd, acum
soferul ei va face tot posibilul s&
fie ,amabil” si s& va faca cunos-
tintd cu copacul cutdricd sau cu
parapetul de la marginea prapastiei.
Si, pe bune, sunt agresivi gi devin
din ce In ce mai rdi pe parcurs ce
Inaintati in carierd. Chiar am re-
marcat cativa anume care mi-au
facut probleme de la primul turneu
si pana la ultimul. Care va si zici,
s-a terminat si epoca In care daca
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te suiai In cea mai tare magini erai
cel mai meserias. Acum trebuie si
ne punem agilitatea la lucru si sé
scoatem manevre de depasire dibace.
Uneori, chiar e o idee buna sa fiti
voi ,amabili” gi sd trimiteti Intr-un
zid concurentul care simtiti cd va
ameninta cel mai mult pozitia, altfel
s-ar putea ca pe parcursul cursei
sa va faca el felul si sd scoata
scantei (yap! chiar ies scantei gi araté,
bestial) din tabla maginii voastre.

si CASTIGATI!

S84 revedem acum ce ne oferid
Need for Speed: High Stakes. Grafici
mai buna, sunet dinamic, magini
virtuale ce imitd mai bine compor-
tamentul celor reale gi pe deasupra
mai se gi stricd, trasee noi, con-
curenti digitali ,grei”, modul Career,
vitezd,. In cateva cuvinte: adrenalinid
digitald din cea mai purd! Cred ca
este mai mult decidt necesar pentru
ca acest joc sa se afle la loc de cinste
in panoplia oricadrui gamer serios
si Innebunit dupd curse gi magini
exotice. Aga ca nu mai stati pe gan-
duri gi puneti mana pe el... Meritil

Boad Warnion
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Acum cateva secole, marile batalii aveau loc pe
mare. Qare cum te-ai descurca daca ai fi in pielea

unui comandant de flota.

REEURRRRRR apnannann

L

antul sufla rece, biciuind

fetele celorde pe corabie. Era

o linigte apédsitoare, In
ciuda faptului ca toti alergau pe
punte:. Un singur om statea. Era
cdpitanul. Imbrédcat elegant, in cel
mai pur stil britanic, cu haina plina
de decoratii.” Seruta orizontul cu
luneta pe care o primise de la reginé
drept multumire pentru serviciile
sale. Deodatd, de la postul din
varful catargului, o voce strapunse
técerea, anuntand o corabie la pupa.
Cépitanul igi indreptd luneta In
acea, directie. La celdlalt capat, pe
0 corabie imbatranitd dar totusi
puternicad, imbricat In haine vechi
$i murdare, gchiopdtand din cauza
piciorului de lemn, tinand o lunetd
invechitd cu carligul ruginit, care-i
tinea loc de mana. Unul dintre cei
mai de temut pirati ai acelor
timpuri. Aceste dou& personaje, desi
extrem de diferite, semanau foarte
mult. Ambii erau ‘oamenii marii. Si
ambii, ca la comandi, ordonars
pregatiri de luptd. In cateva
minute, o aprigd batilie avea si
inceapéi.

Lupta incepe

Frumoasd introducere in
atmosfera acelor vremuri am facut,
nu-i aga? Atat de frumoasa, cé nici
nu mai conteazd cid In Man of War
Il jocul despre care vom vorbi noi
acum, nu prea apar pirati, Tot ceea
ce conteazd este cad senzatille care

r VAR

te vor incerca in momentul in' care
vel juca noul titlu al celor de la
Btrategy First, vor fi pe méasura
acestei introduceri. Asta pentru ca,
in primul rand vei putea participa
la- unele dintre cele mai mari lupte
navale din istorie, avand diverse
functii in flota pentru care lupti.
8i pentru cd jocurile care fac parte
dintr-o serie sunt de obicei mai bune
decat predecesoarele lor, in noul
Man of War IT vei putea asista la
batalie, intr-o grafica 3D de calitate,
iar In momentul in care ceva nu
merge bine, vei avea posibilitatea
sd dai ordine care sa remedieze
situatia, chiar in timpul luptei,
lucruri care nu erau posibile in Man
of War.

Daca tot am vorbit despre
gradele pe care le poti avea, si le
prezentam pe scurt. Primul si
totodatd cel mai ugor este rolul de
comandant de vas. Indatoririle tale
in aceastd posturd sunt destul de
putine. Va trebui s& asculti ordinele
superiorilor, sa evaluezi eventualele
pagube, si stabilesti modul de
tragere. Daca te vel descurca, vei
ajunge comandant de divizie.
Raspunderea va fi mult mai mare,
in; aceastd functie avand in
subordine mai multe vase. Va
trebui sd decizi singur modul de
agezare al acestora in formatie.
Ordinele pe care le vei primi, vor
putea veni de la o singurd persoani:
amiralul, Dar vei putea gjunge chiar
tu amiral, caz in care vei decide
practic soarta unei Intregi flote.
Strategia adoptata, pozitia fiecarei
corabii, toate acestea depind de
ordinele tale. Iar, daca ceva nu merge
bine in timpul luptei, ordinele tale
VOr putea rezolva situatia. Vei avea
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doud posibilititi de observare a
luptei: 3D, de la bordul vasului,
putandu-te misca pe punte, iar in
cazul in care vasul este scufundat,
vei porni cu barca, asteptand sa fi
primit la bord de vreo corabie, sau
2D, pe o hartd, in cazul in care
configuratia nu-ti va permite prima
varianta,

Flota regala

Despre vasele care apar, trebuie
84 spunem ci sunt demne de o
enciclopedie a marinei. Existd un
numar impresionant de asemenea
ambarcatiuni, de la cele mai mari
cordbii ale vremii pani la banalele
barci cu vasle, pe care cei de la
Btrategy First s-au straduit sa le
redea cat mai fidel. 8i intr-o
carecare masurd. au reusit, chiar
dacd din punct de vedere grafic
MOWSZ ar mai fi putut fi imbu-
nataLit,

Despre personaje trebuie sa
spunem cid Man of War II ofera
posibilitatea alegerii dintr-un numar
de personalitati ale vremii, care au
avut legdturad cu marile rdzboaie
navale, dar si posibilitatea, creari
propriuluil personaj, care poate
ajunge celebru. Si cum un marinar
celebru trebuie sa cunoasca foarte
bine modul de functionare al instru-
mentelor de navigatie, producatorii
au introdus de asemenesa instru-
mente care te vor ajuta sa determini
distanpe, directii gi alte date
esentiale succesului misiunii. Asta
bineinteles dacad ai reusgit sd te
familiarizezi cu respectivele instru-
mente.

RTS

Strategy First

Virgin Interactive

Sarcinile pe care trebuie s& le
Indeplinegti cu succes, si care, dupa
cum am mai spus, sunt inspirate
din istorie, sunt 20 la numir. In
momentul in care acestea au fost
terminate, poti opta pentru una
dintre cele gase campanii,existand
intre ele o0 puternicd legitura.
Pentru cei cu adevarat buni, care
doresc adevarate provocari, cei de
la, Btrategy First au prevazut jocul
cu un editor de misiuni, in care va
puteti da frau liber imaginatiei.

Privit din puctul de vedere al
graficii, Man of War II nu stra-
luceste. Dupd cum am mal spus, s-ar
mai fi putut lucra la acest aspect.
Oricum, fata de vechiul Man of War,
Imbunatatirile sunt vizibile. Au fost
introduse efecte atmosferice (cum

ttd] B

ar ficeata) gide asemenea, s-a lucrat
la. aspectul grafic al apei. Si efectele
armelor par mai bune.

Suportul pentru multiplayer
reprezintd un aspect important. O
batalie pe mare, cu prietenii, nu
stricd niciodatd. Se pot ocupa
oricare dintre gradele despre care
am vorbit. Pozitiile rAmase libere
vor -fi ocupate de catre computer.
Singurul lucru de care trebuie si
tineti seama este urmatorul: nu va
certati prea tare cu prietenii eand
veti decide care dintre voi va fi
amiralul.

Alte sfaturi nu am s va dau.
Fiecare in corabia lui. Ridicati
ancora. Toate panzele sus. Intrati
In formatie si porniti spre bitilia
finala.

Dn. Pepper
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Westwood ne lanseaza o invitatie...
Sa vedem cat de tentanta este.

Pnate cd v-ati obisnuit deja ca
in paginile revistei noastre g4
cititi despre cele mai noi si
mai tari jocuri. De data aceasta va
voi prezenta unul care aparut de
ceva timp dar, care a tot fost
amanat, din diverse motive. Tinand
cont de ce am vazut in primele doui
numere g§i de renumele obtinut de
catre Westwood ne agteptam sa
vedem un produs de zile mari, unul
care sd4 nu ne lase s3d ne ridicAm
din fata monitoarelor. Din pacate,
Westwood se pare cd nu a invatat
nimic din experienta, Dune 2000 gi
s-a grabit s& arunce in jungla pietei
un titlu care mai avea nevoie de
cateva Iuni bune prin studiouri. Nu
sariti cu gura pe mine, nu este un
produs rau, dar din pacate, nici nu
exceleazd prin nimie. L-am putea
introduce in acea categorie a
jocurilor care vor fi jucate In cea
mai mare masura datoritd faptului
cd ne-au plicut variantele prece-
dente.

To Gladstone

Povestea de care std la baza
jocului este fantastic de simplistd,
mai ales pentru un RPG. Pusgtiul
de numai 16 ani Copper Legre,
bastardul lui Eric Legre, care se
intampla sa fie fratele regelui Ri-
chard, isi cam pierde sufletul. in
continuare el nu face altceva decat
s& incerce s&-1 recupereze. In acelasi
timp, pentru a-si dovedi buna
credintd, va incerca si giseascd
cinei bucati ale unei oglinde mistice
care au fost impragtiate in cinci
regiuni diferite. Bineinteles, pe
langs acestea vor mai fi 0 multime
de alte quest-uri marunte.

De obicei, atuneci cand structurez
un articol, incerc s pun in paging
cat mai multe despre jocul respectiv,
dar neglijez un pic aspectul grafic
$i sonor al acestuia. De ce? Fiindca
intotdeauna am considerat cid o
grafica exceptionala nu face ca un
joc sa fie bun. Dar, din pacate, este

elementul care, la prima vedere,
lasd cea mai puternicd impresie gi
de multe ori titluri bune au pierdut
multe puncte datoritd graficii
depagite. Nu este gi cazul Lands of
Lore III care st foarte bine la acest
capitol. Cladirile gi peisgjul intra
in categoria realizarilor excep-
tionale. Nici personajele nu arata
rau, plus ca se miged natural, iar
gesturile se potrivesc cu dialogul.
Lands of Lore IIl a fost printre
primele jocuri care s-au bucurat, cel
putin la noi in redactie, de un test
pe sistem cu ,four point sorround”,
iar rezultatele au intrecut orice
agteptdri. Cand vorbesti cu un
personaj §i te Intorci vei auzi
converstia exact din acea directie
in care se afld acesta, iar daci te
departezi de el, sunetul se ve pierde
incetul cu incetul.

Ne-am obignuit ca RPG-urile 84
ne puna la dispozitie un grup de 3-
4 sau chiar mai multe personaje.
Lands Of Lore III este exceptia. Nu
vom putea juca decdt cu tanarul
Copper, care are atuul de a se putea
transforma. Si mai poti angaja un
fel de mercenar, de prin guildele pe

)——\P:,-l'ﬁ.-u‘. i Lo leaen Lhe impontance of food
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care le Iintdlnesti. E bine ca acesta
sd fie specialist In domenii pe care
tu nu le stdpanesti. Din nefericire,
nu poate fi decdt unul, iar daca
moare nu il poti inlocui. Poate fi
inviat prin magie sau vizite la
temple, dar faptul ca& nu il mai poti
schimba pana la sfarsgitul jocului,
este 0 mare bilad neagra.

Personal stuff

Lands of Lore III este un
exemplu de ,,ease-of-use”, adica mai
pe roméaneste, accesibilitate. Este
unul dintre acele jocuri pe care le
recomand incepatorilor in ale RPG-
ului. Aproape orice element este
simplificat panid la absolut, mai
putin sistemul de lupta, dar aste e
deja o altd poveste. Existd un jurnal
care va tine evidenta tuturor
evenimentelor, quest-urilor si in
special toate informatiile vitale
pentru a supravietui in aceastad
lume fantasticd, frumoasd dar,
plind de primejdii. Chiar gi in-
talnirile cu diverse creaturi, ostile

Gen:

RPG
Producitor:
Westwood
Distribuitor:
Electronic Arts
Ofertant:

Best Computers
Tel: 01-3125524

sau nu, sunt mentionate in acest
jurnal. 8i nu se opregte aici. Ti se
mai permite chiar sa-{i inserezi
propriile note, lucruri pe care vrei
sé& ti le amintesti mai tarziu.

Toate RPG-urile au integrate un
sistem de hranire al personajelor,
mai mult sau mai putin reugit. In
Lands of Lore III modalitatile de
obtinere a hranei sunt nenumarate.
Te plimbi prin pddure, te atacid un
mistret, il killeregti, il clopartesti
si al mancare pentru vreo dousd
s&ptdmani. Dacéd in celelalte jocuri
ale genului méncarea se consums
automat, aici personajul te anunta
cand ii este foame gi trebuie sa-l
hranesti (nu cu lingurita, cd nu
stiu dacd existau asemenea
ustensile pe atuneci). Dacé nu o faci
atunci hit-point-urile pierdute in
luptd nu se mai regenereazi, iar
mai tarziu vor incepe chiar sa
scada.

Dupéd cum ati vazut, Lands of
Lore IIT este unul din jocurile care
tintegte spre titlul de mediocritate
al anului. Are multe elemente bune,
contrablansate din pacate de multe
lipsuri. lar, In plus, ag adauga lipsa
de noutate specificd unor conti-
nudri. Nu este un produs rau, dar
nu gtiu cati de pe la noi 1gi vor
permite s& cumpere un titlu ce se
Intinde pe mai multe CD-uri gi nici
nu striluceste. Fanii seriei vor
aprecia acest produs gi, probabil,
vor pierde céteva sadptadmaéni cu el.
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Oare ce se intampla atunci cind doi dintre cei mai sangerosi eroi ai
filmelor de pe marile ecrane se intilnesc? Raspunsul il puteti afla
jucand ultimul titlu lansat de firma Fox Interactive.

Trecusera 16 ore de cand
puscasul marin parasise tabara,
impreund cu incd cinci soldati.
Probabil cad cei de acolo 1i credeau
morti pe toti, avind in vedere cé
pierduserid contactul radio cu
acesgtia de mai bine de sase ore.
Misiune lor era de a elimina acea
creaturd hidoasé care ficuse atatea
victime In randul camarazilor lor.
Ramas singur, acesta dorea cu orice
pret s& ducd aceastd misiune pani
la capéit dar, mai ales, sa ii razbune
pe cei ucisi. Ploaia 1i ingreuna dru-
mul care gi aga era destul de
anevoios. Ceea ce nu gtia el este
faptul cd bestia 1i urmarea fiecare
migcare si cd era pregatitd sa il
atace In orice moment.

Dupéd ce a bulversat piata fil-
melor prin acele realizdri cinema-
tografice de exceptie, Aliens si
Predator, cele doua personaje con-
traatacid prin aceastd ultimi
realizare a firmei Fox Interactive.
Astfel, se poate spune ca unul dintre
cele mai tari jocuri de actiune care
au fost lansate pe parcursul acestui
an este, fara indoiald, Aliens vs.
Predator. Asta pentru cid ceea ce
Fox Interactive ne ofera este mai
mult decat un joc interactiv, este o
adevaratéd experientd. Sunt convins
cd majoritatea dintre voi au vazut
cel putin unul dintre filmele

ra 08:00 a.m. Jungla se
trezea treptat la wviata.

amintite mai sus. Asadar sunteti
familiarizati cu cele doud ,personsje”
8i cu modul acestora de operare.
Prima data cand am jucat Aliens
vs Predator am fost curios s& vad
cum se comportd sau, mai bine
spus, ce pot sad facid cele trei per-
sonaje. Dupa ce l-am ales pe Preda-
tor mi-am spus: ,Dom’'ne &sta e cel
mai tare!l Nimeni nu poate si-l
invinga!”. Asta pentru ca acest are
un arsenal extrem de puternic gi
mai multe abilitati care il ajutd sa
fie eu un pas inaintea inamicilor
sai. Apoi am jucat gsi cu Alien.
Trebuie sd& spun cd am fost placut
surprins de viteza cu care actio-
neaza acesta gi de modul original
in care isi ucide victimele. Singura
problema era cad dupid vreo 10 mi-
nute ma dureau ochii de iInnebuneam.
In ceea ce priveste puscagul marin
lucrurile sunt simple. Acesta are in
dotare tot felul de arme cu gjutorul
carora trebuie sa supravietuiti unei
invazii de Aliens gi Predators.

Care pe care...

Acest titlu va ofera posibilitatea
sa jucati In trei campanii, diferit
Impartite pentru fiecare dintre cele
trei personaje: Marine, Alien gi
Predator. Fiecare dintre aceste
campanii sunt impartite in cate
cinei misiuni completate de altele
care sunt date ca bonus. Existd trei

nivele de dificultate pentru fiecare
misiune. Spre deosebire de alte jocuri
de acest gen, In Aliens vs Fredator
nici o misiune nu seamAn& cu cealalts.
Cu toate acestea se pastreazid o
anumitd linearitate care te face si
crezi ca urmaresti un film de
actiune in care tu joci rolul eroului
principal.

In timp ce veti juca cu Alien
veti putea experimenta ce inseamn&
sd fii un astfel de specimen. Este
extraordinal Acesta poate sid urce
cu o vitezd ametitoare pe tavane si
pereti, se strecoard prin conductele
de ventilatie gi prin intuneric, tre-
cadnd neobservat. Asfel, igi poate
pregati atacul care va surprinde
inamicul pe picior gregit. Cea mai
spectaculoass fazi se petrece atunci
cand Alien va musca victima de cap
pentru a isi reface potentialul en-
ergetic. Armele acestuia sunt acelea
cu care l-a Inzestrat natura si
anume: coada, ghearele sau colfii.
Dintii 11 va putea folosi doar in cazul
de care v-am vorbit mai sus, adica
»head bite”. Coada se poate dovedi
a fi extrem de eficienta iar lovitura
acesteia poate fi up-gradatd tinand
sidgeata de atac apisati.

In ceea ce il priveste pe amicul
nostru Predator lucrurile stau putin
altfel. Spre deosebire de celdlalt,
extraterestrul acesta are cateva
arme asupra sa, care il ajutd sa
colectioneze cat mai multe trofee.
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Da, ati auzit binel Pentru cid una
dintre cele mai mari placeri ale sale |
este de a colectiona cranii gi coloane '
vertebrale omenegti (ceva asema-
nator cu ceea ce ati vazut in film). B
Are posibilitatea de a vedea In mai |
multe spectre ceea ce il gjutd sa |
vaneze mult mai usor prin intuneric §
sau in alte medii In care ochiul
omului strabate cu greu.

Iatd céd am ajuns gi la pugcasul
marin. Misiunea lui este sd supra-
vietuiascd. Acesta este un tip plin
de musgchi si arme care trebuie sé
ucida orice Alien sau Predator care
ii iese in cale. In acest caz trebuie
sé fiti deosebit de atenti deoarece
aveti de-a face cu nigte inamici
deosebit de inteligenti si puternici
care speculeazd orice gregeala.
Singurii vostri prieteni pe care vi
puteti baza sunt pistolul, grenadele,
lansatorul de rachete gi celelalte
arme pe care le mai aveti. Spre
deosebire de cele doua specii, acest
soldat beneficiazad de o armursa care
se va dovedi a fi destul de eficientd.

Final neasteptat?

Toate cele trei personsaje de care
v-am vorbit pand acum au atat
calitdti cat si defecte. Voi trebuie
sd stiti cum sa folositi aceste
calitdti dar si cum s& ascundeti
defectele. Oricum eu sunt convins
c& deja fiecare gi-a facut o parere
despre ei 8i ci are deja un preferat
atunci cand joacd Alien vs Predator.
Spre exemplu, mie imi place sa joc#
cu Alien, chiar daci dupad cateva |
minute mé& apucd ametelile din |
cauza vitezei i a modului in care
umblé pe pereti.

Cel mai palpitant lucru este
faptul cd de la inceput pana la
sfargit stai in tensiune intrebandu-
te oare ce te asteaptd dupad urméa-
torul colt gi dacéd vei muri sau vei
supravietui unui atac inamic. Si
tocmal aceastd tensiune care iti da
fiori si te mentine incordat este
apreciatd de multi dintre fanii
acestul gen. Agadar, daca vrei ca
nivelul adrenalinei in sange sa-ti

penti
3D Action

Fox Interactive

Best Computers
Tel: 01-3125524
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Predator

Dacs, veti
opta pentru
 aceastd spe-
cie, misiunea
' voastri va

salva pe unul
de-al vostru
care a fost capturat de citre oameni.
Pe parcursul acestei misiuni va trebui
s& omorati catl mai multi alieni gi
soldati. Bineinteles, veti avea in
dotare un arsenal deosebit de con-
sistent. Pe langd acesta, vetl mal
beneficia de posibilitatea de a deveni
invizibili si de mai multe modalit&ti
de vizualizare care vid vor ajuta sa
va depistati victimele mult mai ugor.

Arme:

-Pistol

-Spear Gun

-Shoulder-mounted Plasmacaster

-Smart disc

-Medicomp

-Cloaking

-Grappling Hook

Marine

creasca, dacad vrel sa triie&}ti
senzatii tari pe care doar o lupta
pe viatd si pe moarte le poate
furniza, nu mai pierde vremea.
Cautd In magazine sau la prieteni
Aliens vs Predator, fugi repede
acasi, si apucé-te serios de treaba.

Witd Suake
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' ALien

g&rii gi mo- |
~ dului In care

Ao e

nit In vizitd In ciutare de ,trofee”.
Misiunea, ta, este si intri in plelea unui
tip gen ,Arnold” gi sd incerci s

~ opresti acesti invadatori care ucid tot

ce le iese In cale. Acest lucru nu va fi
deloc ugor, avand in vedere ci inami-

cii tai vor fi unii deosebit de inteligenti

si puterniei.
- Arme:

-Pulse Rifle with secondary fire
grenade launcher

-Smartgun with secondary ,free”
mode

-Flamethrower

-Minigun

-SADAR (Rocket Launcher)

Aceastid
specie este |
una deosebit
de interesants.
Mai ales da-
toritd infati-

In acest caz armele voastre
vor fi coada, ghearele gi filcile. Chiar
daca nu are in dotare tot felul de arme
sofisticate, Alien, std bine la alte ca-
pitole cum ar fi viteza de actionare
g1 modul de deplasare care este unul

- deosebit de rapid gi original.

Arme:

-Félei cu nigte colti foarte ascutiti

-Gheare tdioase

-Coada

-Abilitates. de a urca pe pereti si pe
tavane
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Stiri de ultima ora: operatiune de parteneriat intre marile puteri
militare ale lumii. Submarine, portavioane, distrugatoare,
supersonice... tot tacamul.

leet Command - un titlu care

spune din prima cu ce avem

de-a face aici: actiune palpi-

tantd, cu portavioane gi cruci-
gdtoare, de scufundidri la mare
adancime la bordul unor submarine,

de zboruri la peste 10.000 de metri

cu cele mai performante aparate de

zbor. Mai pe scurt, vom avea parte

de unul dintre cele mai noi gi mai
~complexe simulatoare de luptd de

pa piata jocurilor pentru calcula-

: 91 cand spunem combat-simu-
Qi incd unul de calitate,

i Jane’s. Doar v& mai amintiti

‘desemnat. In acest scop vei fi e
gﬁndul ne zboard la cei de la
vel avea in fatd
' mul dintra acestea vel observa

fregate. 8i seriogi gi congtinciogi
cum 1i gtim, cei de la Jane’s le-au
realizat cit mai aproape de realitate.
Chiar si performantele acestora
sunt copiate. Dar partea frumoasid
a lucrurilor abia acum incepe. Cand

vine In minte perspectiva first-pefs
son care caracterizeazd acest ge
Cu totul altfel std problerma
aceatcaz?e‘lplmea.uuma.ndau Ca]
dintre unitétile enumerate mai st
sau un grup de unititi anterio

daoﬁtraoaledwiamapem
tot timpul. Pe pri

destul de complex. De aceea cei de
la Jane's au prevadzut jocul cu un
manual destul de grosut. S-a in-
cercat simplificarea gamplay-ului
prin folosirea mouse-ului intr-un

____-- specific RTS-urilor, lucru care
auzim de cuvantul simulator, ne;

1pa.r'§.1a.l Pentru a lua atatea
ptr-un interval
s& fi un bun

Be glob: de la cele

g ks ﬁ: argentiniene,

S e & foloatta il:l. réazboiul din 1982, pﬁ.nﬁ.
nuewrauram vett 1 ‘sete Tologite de ciitre Irak in RAz-
' ,-=..._“‘%J""¢,h01u1 din GQolf. Desigur ci& nu pu-
nﬂa- teau aE lipseasci piesele prietenilor
~din est, rusii. Agadar vei
. avea mu s& controlezi atétea
o falu’if':l de a.rma.m@nt mcﬁ.t nﬁae :.*




incetul vel reusi sa indeplinesti
scopurile cerute. Vei putea opta gi
pentru una dintre campanii. Acestea
au cateva caracteristici care le fac
mai speciale. Va trebui sa-ti dotezi
armata cu provizii, astfel incat sa-
ti ajungé pe toatd durata campaniei.
Totodatd va trebui sid fii In per-
manentd pregatit sa faci fatd unui
atac surprizd din partea dugma-
nilor.

Fleet Command este dotat gi cu
un editor de misiuni, pentru cei
cdrora provocirile campaniilor
single nu lessunt suficiente. Acestia

e 9 @{’?W&I‘l 'sd devind buni

ndanbl militari In viata de zi
i, desl eu sper cd situatiile din
gelor de la Jane’s nu vor de-
wveni reale.
- -“Singura concluzie pe care putem
s& o tragem este aceea ci Fleet Com-
mand este unul dintre cele mai

“““complexe simulatore navale. Daci

ar fi*dupd Jnine ag cataloga acest
joc drept ums simulator militar,
pentru cd nu se limiteazd la o
simpléd batdlie navald, ci simuleazs
un adevarat razboi, care se des-
fagoarsd atét pe mare cat si In aer
8i chiar sub apa. Deciziile care

trebuie luate sunt foarte importante -

g1 sunt foarte multe pent:

intervalul de timp In care se desfa-
goard o misiune.

Efectele atmosferice sunt gi ele
prezente, la fel ca si efectele armelor
8i exploziilor. Acestea se fac bine
simtite i din punct de vedere sonor,
fiind insotite g§i de comunicatiile
radio, crednd astfel o atmosferd cu
adevarat captivanta.

Nu putea lipsi suportul multi-
player. Vi dati seama cum arata
Fleet Command jucat de citre mai
multi gameri. Nici nu mai conteaza
de ce parte a baricadei vei lupta,
atata timp cat este vorba despre o
luptéd pe viatd gi pe moarte.

Asadar nu mai stati pe ganduri

si puneti-vid pe munci. S& faci

Combat Simulator
Producator:
Jane’s

Best Computers
Tel: 01-3125524
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carierd militard nu este deloc usgor,
gi multe Incercdri véd agteaptd. Ce
mai stati? Luati-vd uniformels,
puneti-vd decoratiile, gi cu totii la
lupts, c& tara ne cheamail

Oh. Peoppen
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Wech Wamsion ?

O continuare din seria MechWarrior care cu
siguranta va fi pe placul fanilor acestui gen!

O liniste suspectd se abituse
asupra planetei Tranquil
(planeta linigtitd). Era una
dintre acele taceri prevestitoare de
rdu sau, mai bine spus, calmul
dinainte de furtuni. Dar, undeva
departe, se auzeau pasi apasati ce
puteau fi simtiti in ciuda departarii
de la care se auzeau. ?1?...Un lucru
era clar: nu putea fi decat ceva
mare gi greu. Dar ce? Raspunsul 1-
am primit cateva minute mai tarziu,
cand in fata mea a aparut un
»robotel” plin de arme, care incerca
din rasputeri sd4 ma termine. Oare
ce sa fac? Sa ripostez? Sa fug cu
,c0ada” intre picioare, de fricd sa
nu fiu omorat? S& fug...?! Mai bine
mor decédt sd Ingenunchezl!

MechWarrior reprezintd unul
dintre cele mai reugite titluri de
tipul combat simulation care a
cunoscut un mare succes in randul
gamer-ilor. In ceea ce priveste
aceastd noud realizare a firmei Zip-
per Interactive, se poate spune ca
reprezintd varianta cea mai reusitd
din aceastd serie, ceea ce inseamna
cd va agteaptd o Incdierare intre
roboti de cea mai bund calitate.
Diferentele dintre MechWarrior 3 gi
predecesorii acestuia sunt destul de
clare, chiar dacd au fost pastrate
unele trasaturi de bazi.

Originalitatea unui astfel de
produs este determinatd de mai
multi factori printre care se numa-
ra grafica, sunetul gi actiunea. $i
pentru ca tot veni vorba de actiune,
haideti s& vorbim putin despre ceea
ce se IntAmpla in acest joc.

Actiunea din MechWarrior 3 are
loc undeva, intr-un viitor plin de
razboaie, care aduc PAmantul intr-
o stare jalnicd. Cu ceva vreme
inainte, mai precis inaintea acestor
razboaie, exista o grupare pacifista
pe Terra i pe cateva planete inve-
cinate (ceva gen NATO). Aceastd
organizatie de mentinere a pacii
purta numele de Star League De-
fense Force gi reugea in mare
m&surd ceea ce igi propunea. Insi
in urma, unui razboi indelungat Star
League se va dizolva, fapt ce
permite grupérilor teroriste s& isi
facd de cap si sd transforme planeta
noastra intr-un camp de lupti.

Un robotel se legina...

In aceste vremuri dure, apare
un clan deosebit de puternic care
doregte sd distrugd Terra si im-

plicit pe toti locuitorii acesteia.
Astfel ia nasgtere un nou rézboi
intre cei din clanul Smoke Jaguar
si oamenii din Inner Sphere’s Houses
care Incearcé sa igi salveze planeta.
In acest razboi cei care vor participa
efectiv la luptd vor fi nigte piloti
extrem de experimentati, adevarati

razboinici numiti MechWarriors.
Acegtia vor pilota niste roboti
giganti numiti Battle Mechs dotati
cu tot felul de arme si rachete.
Aici interveniti voi, gamerii,
caci rolul vostru este de a pilota o
astfel de jucdrie pentru a ii invinge
pe terorigtii din Smoke Jaguar.
Astfel ca vi se vor incredinta diferite
misiuni de luptd care pot awvea loc
atat pe Terra cat i pe unele planete
invecinate. Pe langad acestea, mai
existd gi o campanie care, la randul
sdu, contine un numaéar de 20 de
insdrcindri. Realizatorii titlului s-au
gandit sd vind In ajutorul nostru
81 au introdus o optiune de train-
ing In care puteti efectua unele
misiuni de atrenament pentru a va
familiariza cu atmosfera din joc dar,
mai ales cu principalele manevre
de luptd. Cand spun asta ma refer
la modul in care trebuie sa va
pilotati robotul gi cum trebuie s& il
manevrati intr-o luptd cu inamieii.
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Aceste manevre trebuie stidpanite
foarte bine, pentru ca altfel nu aveti
nici o gsansa. Abia dupd ce veti
cunoagte toate aceste lucruri puteti
s& avansati la grupa mare gi si
incerati sa rezolvati una dintre
misiuni.

In acest moment veti putea opta
pentru unul dintre cei 20 de roboti
existenti pe care va trebui s& 1i
echipati cu arme pentru a putea
porni la luptd. Aveti grija sd nu
uitati nimic! In caz ca uitati, nu
trebuie sa va faceti probleme prea
mari pentru cé existé niste vehicule
numite Mobile Field Base care vi
vor aproviziona cu tot ce aveti
nevoie pe parcursul unei misiuni.

Fiti fara mila!

Robotii gi celelalte elemente sunt
realizate intr-o graficd 3D de o
foarte buni calitate. Insd, pentru
a beneficia de calitatea acesteia, veti
avea nevoie de o placd 3D destul
de bunad. Asta e, orice e frumos,
costd! Interiorul robotului, mai pre-
cis cockpit-ul, este astfel realizat
incat s& va ajute. Existd un radar
si tot felul de comenzi cu care puteti
activa armele In cazul c& sunteti
atacati sau vreti sd atacati pe
cineva. Oricum cred c& stiti: cea
mai buni aparare este atacul.

Combat Simulation

Zipper Interactive

Microprose

In ceea ce priveste sunetele se
poate spune ca sunt extraordinare.
Spre exemplu Intr-o inclegtare cu
inamicii veti avea parte de o
adevaratd simfonie de bubuituri si
de zgomote metalice care exprima

1 1

g

foarte sugestiv ceea ce se Intampla
pe monitor.

Era normal ca un produs cum
este MechWarrior sa dispuni de
suport multiplayer. Acesta va va
oferi posibilitatea sa jucati un
dethmatch cu amicii dumnea-
voastrd, unde puteti sd le dovediti
cd sunteti mai tari decat ei. Dar
dacd existd vreo misiune care v-a
pus probleme gi pe care nu ati putut
sd o terminati, v& puteti alia cu
mai multi prieteni gi sd jucati in
mod cooperativ. Cel putin veti avea
satisfactia c& ati dus acea misiune
pPani la capit.

Dupa cate s-au spus gi, mai ales,
dupd ce am jucat acest nou titlu
produs de Zipper Interactive, pot
spune cid MechWarrior reprezinti
un simulator de luptad cu roboti de
calitate fiind una dintre cele mai
reusgite realizéri de aceasta factura.
Pentru cei care nu ati jucat inca
acest joc am un sfat: pune-ti ména.
pe ell See yalll

Weitd Sunake
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Haideti sa ne indreptam atentia catre ultima realizare a celor de la Outrage.
Este vorba despre ultimul titlu din seria Descent.

o~

n ultima perioada toate firmele
Irea.]iza,mare de jocuri au incercat

s& scoatéd pe piatd produse cat
mal interesante gi mai atractive.
Acest lucru este valabil gi in ceea
ce privegte genul shooter. Astfel,
pentru a se mentine in topuri si
implicit pe hard-urile noastre, fie-
care dintre firmele de care va
vorbeam mai sus, a incercat sa ne
atraga cu tot felul de realizari, care
mai de care mai originale. Avand
in vedere acest lucru, mi se pare
normal ca o firmd cum este Out-
rage, s& incerce si tind pasul cu
aceastd concurentd acerbd care
existd in acest domeniu. Probabil
de aceea au crezut ci a sosit
momentul sd realizeze 0 noui ver-
siune a jocului Descent care sa
uimeascd (bineinteles intr-un mod
placut) pe toti gamerii fani ai
acestui gen gi nu numai.

Chiar daca acest titlu nu a
aparut decat de doud sau trei luni,
sunt convins ci acei dintre voi care
au jucat primele doud versiuni, sunt
deja In posesia gi acesteia din urma.
Acegti gameri se vor simti In largul

lor cand vor juca Descent 3 avand
in vedere cid au acumulat ceva
experientd in trecut. Chiar daca
feeling-ul gi controlul sunt asema-
natoare cu celelalte versiuni, asta
nu inseamnd cid actuala versiune
este lipsitd de lucruri noi gi origi-
nale, dimpotriva.

Grafica a fost vizibil Imbuna-
tatita iar in ceea ce privegte su-
netele, pot spune cad sunt extra-
ordinare. Daca la versiunile ante-
rioare grafica era realizatd printr-
0 combinatie de poligoane si cuburi,
In Descent 3 lucrurile stau altfel.
De data aceasta cei de la Outrage
au folosit un engine mai avansat,
bazat pe o0 tehnologie cu totul noui.
Schimbéarile care au fost facute iti
vor sari In ochi incd de la prima
imagine iar surprizele vor continua,
pe parcurs ce avansezi . Ma refer
la. grafica, sunet gi bineinteles
actiune, care a fost in asa fel
ganditd incat sd va facd sid va
confruntati cu multe situatii im-
previzibile care sid va testeze
instinctele.

SEEKERMINE &

COHCUSSM

L=

Jocul in sine...

Aceasta graficd avansata va va
obliga. (asta in cazul in care doriti
séd jucati Descent 3) s& dispuneti
de o placd 3D destul de bunid si,
dacad se poate, gi de un accelerator
grafic. Engine-ul avansat de care
v& vorbeam mai sus este in aga fel
realizat incat acum veti putea iegi
din tunelele gi coridoarele intune-
cate la aer liber. Acum existd o
oarecare diferentd iIntre un zid si
altul sau intre cladiri. Asta pentru
ca 8& nu va mai rataciti si sa
umblafi hai-hui.

Dacé tot am amintit de actiune,
ce-ar fi s& va spun cateva vorbe si
despre aceasta? Avand in vedere gi
ludnd In considerare cd este vorba
despre un shooter este normal ca
actiunea sa fie tipicd unui astfel
de stil. Ceea ce diferd este intriga
care, In acest caz, este deosebit de
originald, total diferitd de ceea ce
am intalnit la primele doué versiuni.
Pe langd imbunatitirea graficii gi
a sunetului, au mai fost realizate
si alte tipuri de nave si de roboti.

Foarte spectaculoase sunt
efectele realizate printr-o combinatie
de flash-uri, foc gi zgomote puter-
nice, pe care le produc armele de pe
nave gi cele ale robotilor. Aceste
arme provoacad distrugeri conside-
rabile in réandul inamicilor. Iatd gi
cateva tipuri de robotei: Tubbs (este
destul de rabid pentru unul cu
gabaritul aga mare), Old Scratch
(face parte din categoria robotilor
industriali), Gyro(misiunea acestuia
este de a apira un obiectiv), Gun-
slinger (este dotat cu gase tipuri de

August 1999



arme), Tailbot (un robot dotat cu
artilerie grea) gi Orbot (un exem-
plar de categorie micad gi totusi
extrem de puternic).

Toate armele pe care le veti
utiliza. sunt deosebit de eficiente.
Fiecare dintre acestea va avea modul
sdu de intrebuintare in diferite
ocazii, ba mai mult, este deosebit
de important sa adoptati o tactica
de luptd care sid va permitd utili-
zare unei anumite arme atunci cand
aveti nevoie de aceasta. Asta pentru
cd, In unele situatii, cand va fi
nevoie s& actionati in liniste, nu
este indicat s& folositi un lansator
de rachete. Ma intelegeti?

Cel mai puternic
supravietuieste...

In ceea ce priveste multiplayer-
ul, firma Outrage a reugit sa
multumescé foarte multi gameri (cel
putin pe mine m-a surprins placut),
realizdnd un joc care permite unui
numir de opt gameri si joace Des-
cent 3 in retea. Acest lucru este
deosebit de important pentru ci
titlul este mult mai interesant atunci
cand il rulezi in retea.

Dupa cate s-au zis se poate
spune cd Descent 3 este un titlu
care iti permite sd, evadezi din
realitate. Asta pentru ca actiunea
are loc in aceastd lume fantastica,
unde gamer-ul poate juca rolul
eroului care ii Invinge pe toti.

-

Shooter

Qutrage

Monosit Conimpex :
Tel: 01-3302375
Fax: 01-3306351
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Pentru a nu va plictisi cu prea
multe amanunte cred ci ar fi indicat
sd ma opresc aici gi s& va las pe
voi s& analizati mai In profunzime
acest produs, bineinteles dupé ce il
veti juca. Byel

Witd Snake




Episodul numarul sapte... Alt decor, alti actori,
aceeasi actiune... Sa asistam oare la nasterea unui
nou tip de telenovela sau mai bine zis, compunovela...

o~

n mod normal aiei ar trebui sa
Igé.sig.i 0 scurtd introducere, cu

tot felul de idei, amintiri... ceva
legat de subiectul articolului. Insi,
am atédt de multe lucruri pe care as
dori s& vi le impartdgesc din
experienta mea Might and Magic VII
i atat de putin spatiu la dispozitie,
incat sar peste aceastsd faza gi intru
direct in paine.

O intrecere cu bucluc

Locuitorii Erathiei se bucura
din nou de linigte si pace, razboiul
este doar un cogmar urat, de mult
uitat. Dar... sangele clocotegte na-
valnic In vinele tinerilor razboinici
care au crescut cu povestile acelor
vremuri pline de primejdii gi fapte
eroice. Nici cei mai batrani nu se
bucuré prea tare de aceste vremuri
pagnice. Astfel incat initiativa,
nevinovatid la inceput, a Lordului
Markham, a fost primitd cu entu-
ziasm. Acesta a adunat pe Emerald
Island, un colt uitat de lume, floarea
razboinicilor 8i aventurierilor
regatului. Motivul? Un concurs
care avea un premiu deosebit,

tinutul Harmondale. Imediat ce
grupul tdu debarcid va fi luat in
primire de o superba lady care are
rolul de ,tour guide”. Adica, iti va
explica pe scurt cum sa te descurci
printr-un orag gi cam ce functie
are fiecare clddire. Dar sa revenim
la, Lordul nostru gi concursul siu.
Dupéa ce l-ai vizitat vei constata cu
stupoare c& aceastd competitie este
mult prea simpld pentru premiul
pe care-l ofers. Aceasta constad in a
recupera $i duce arbitrului acestui
concurs gase obiecte situate undeva
pe insuld: un arc, o potiune, o
palarie, o gresie, o scoicd gi un
instrument muzical. Pe langa con-
curs, Lordul te va ruga, dacd poti
si al timp, s& afli ce s-a Intamplat
cu ceilalti concurenti. Treaba de pe
Emerald Island o termini relativ
repede gi ugor, dupé care te imbarci
pe o corabie gi pleci spre noua ta
casd. Si aventura incepe...

La granita dintre bine $i rau

Primul lucru de care va trebui
s& te ocupi odatd ajuns in Harmon-
dale este sa cureti castelul de

intrugi. S& ai gi tu acolo undeva,
un loc unde s& te reculegi si sé-ti
scrii memoriile in liniste. Odata
rezolvatd problema aceasta poti sa
vizitezi un pic finutul, locuitorii...
Satele gi oragele sunt populate cu
tot felul de NPC-uri pe care poti sa
le angajezi obtinand astfel diverse
bonusuri, in functie de meseria
respectivului. Cred cd nu mai
trebuie s& amintesc ce poti face in
armorerie, fierdrie sau han. Ca o
completare totusi la han, dacid te
plictisegti, poti participa la un joc
de carti asemanator celul dezvoltat
in Magic the Gathering si intitulat
ArcoMage. Pentru a céagtiga trebuie
88 distrugi turnul inamicului, sa
construiegti cel mai inalt turn sau
58 asimilezi o cantitate anume dintr-
o resursd. Dacd vreti mai multe
detalii n-aveti decat s&-1 intrebati
pe hangiu. De fapt, o s& gi ai un
quest, In care trebuie sa cagtigi cate
o partidi in fiecare taverni din joc,
iar recompensa pentru realizarea lui
este destul de importantd. $i dacad
tot suntem ntr-o localitate, inseamna,
cd avem si case, In care de obicei
locuiesc ,expert teachers”, dar si
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divergi indivizi care de-abia
asteaptd s& le rezolve cineva pro-
blemele (nu pe gratis bineinteles).
Si Incetul cu incetul povestea Incepe
sd se desfigoare iar actiunile tale
vor lasa urme adanci in dezvoltarea
ulterioard a actiunii. Quest-urile se
dezvoltd pe doud linii paralele, una
principald In care vel avea quest-
uri ce trebuie terminate neapirat,
cum sunt: cele date de ,.expert teachers”
sau eliberarea castelului Harmon-
dale gi o alta de quest-uri secundare,
pe care le faci doar dacd vrei sau
poti insé, de pe urma carora poti
obtine experientd, bani gi chiar
artefacturi. Producatorii s-au tinut
de cuvant gi vom intalni in peregri-
narile noastre lupte intre diverse
grupuri, lupte la care, de asemenea,
putem participa sau nu. O altd
sursd buna de venit sunt... ei bine,
cadavrele... ¢cd doar bietul corp nu
mai are nevoie de aur gi nu se
supdrd dacd il luAm noi. Dar vom
intélni i conflicte cu implicatii mai
profunde la care vom fi invitati sa
participam, cum este cazul dezacor-
durilor dintre elfi gi oameni, privitor
la, statutul Harmondale-ului. La un
anumit moment va trebui si alegi
de ce parte a baricadei esti, cu
fortele Intunericului sau cu cele ale
binelui. De aici campaniile o vor
lua pe doud drumuri diferite. Daca
alegi ,the dark side” ai anumite
quest-uri, iar de partea cealaltd
altele.

Eroii...

Cred c& e momentul si agtern
pe foaie gi cateva impresii despre
persongjele principale ale povestii
noastre. Cei patru eroi pot fi alegi
din patru rase diferite: goblin, hu-
man, dwarf gi elf gi pot face parte
dintr-una din cele opt clase: Knight,
Paladin, Cleric, Sorcerer, Monk,
Thief, Ranger, Druid. Atat rasa cat
gi clasa vor impune limitele gi
caracteristicile personajelor. Spre
deosebire de MM6 acum vor exista
patru nivele de experienta ale skill-

urilor, la cele deja cunoscute
addugandu-se Grandmaster. Insa

nu la toate. Fiecare clasd p
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ascuns dupéd un stélp, de exemplu,
el nu va putea trage pe langa
obstacol i toate proiectilele sale se

vor irosi in lemnul stalpului.

“Ahl 8i s& nu uit. Eu nu am
reugit sé fac quest-ul care promo-
veaza vrajitorul la rangul de lich,
tocmai lucrul pentru care am ales
s& termin jocul de partea railor. §i
ge pare cd nu sunt singurul care
m-am lovit de aceastd problem4.
3D0O asteptim un patchlll

Un alt aspect la care agteptam
ceva Imbun#dtitiri este grafica.
Monstrii sunt bine realizati gi destul
de detailati, dar asta dacd sunt
priviti de la distantd. In momentul
in care te apropii de el subit, ai
nevoie de nigte ochelari cu dioptrii
enorme pentru a mai putea distinge
ceva. Si filnd un joc In care magia
este la ea acasa ag fi vrut gi eu sa
vad ceva efecte spectaculoase, ca
doar de-aia mi-am luat Banshee.

Luate una peste cealaltd, Might
and Magic VII mi-a mancat doui
séptdmani din viatd, zi si noapte,
lucru care nu l-a mal realizat un
joc de foarte mult timp.Sa speram
cd urmatorul Might and Magic, care
din cate am aflat este deja in plan,
va fi superior acestei variante
pentru cid noi, gamerii, meritdm
produse de calitate, dacd tot ne
pierdem noptile cu ele.
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entru multi dintre noi 3DO
Pesbe sinonim cu Might and

Magic. Si nu degeaba.... Acest
univers care a dat nagtere la doua
serii de jocuri complet diferite, una
de RPG-uri si cealaltda, de strategii
turn-based, este poate unul dintre
cele mai apreciate la ora actuali.
Pe oricine intrebi, a jucat fie Might
and Magic (I-VII) fie Heroes of
Might and Magic (I-IID).

Dar, de-a lungul intregii sale
activitati aceasta companie a lansat
mult mai multe produse, toate la
un nivel calitativ destul de ridicat.
$i nu s-au limitat numai la PC,
incercandu-si norocul si in lumea
PlayStation-urilor (High Heat Base-
ball 2000, Army Men 3D) si con-
solelor Nintendo 64 (BattleTanx).
Dintre titlurile de PC ce poarta
emblema 3D0O amintesc, pe langa
cele 2 deja. mentionate: Army Men,
Army Men &2, Uprising 2 si mulb
mai recentele Hequiem: Avenging
Angel si Meridian 59: Dark Aus-
pices (joc on-line).

Toate aceste aparitii au trecut
inevitabil prin birourile sediului

Acolo unde mintea si bratele

conlucreaza fructuos...

central al 3DO situat in Redwood
City (USA). 3DO nu este doar un
distribuitor de jocuri, el detinand
controlul asupra unui studiou
renumit, New World Computing
si colaborand foarte bine cu un
altul, Cyberlore Studios. Primul
dintre ele este raspunzator pentru
cele doud serii de succes care isi
au ca decor Enroth, iar in ultimul
timp, Erathia.

Cyberlore 8tudios a fost
infiintat in 1992, de o echipa ce a
parasit SSI imediat dupa lansarea
jocului The Dark Quinn of Krynn.
Primul lor joc si implicit primul hit
a fost Al-Qadim: The Genies Curse.
Va mai aduceti aminte de el? Pentru
mine a fost o adevarata revelatie,
a fost unul din primele jocuri ce
iese din genul strategie, pe care l-
am jucat. Pana la colaborarea din
1997 cu New World Computing, mai
precis la extension pack-ul Heroes
of Might and Magic II:Price of Loy-
alty, au mai produs un alt pack
pentru Blizzard, si anume Warcraft
II: Beyond the Dark Portal. In acest
moment in computerele de la
Cyberlore Studios se afla Majesty,
titlu ce va fi distribuit de Ripcord
Games.

Un alt studio, ce apartine de
3D0, este Cyclone Studios. Pe
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portile acestei institutii au iesit cele
doud Uprising, precum si cele doua
Requiem (Wrath of the Fallen si
Avenging Angels). Istoria acestei
micute companii este foarte scurta,
ea incepand in 1994 cu doi temerari
intr-un garaj.

Desi nu este atat de important,
trebuie mentionat totusi si Team.366
care este specialista consolelor in
cadrul firmei 3DO.

Aceasta este pe scurt 3D0O. Sa
speram ca viata acestei companii
nu se va incheia prea curand,
produse precum Might and Magic
demonstrand din plin calitatile
colectivului.

Clawde
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rmy Men reconstruieste
scenarii de lupta clasice
intr-o noua dimensiune si
anume intr-un mediu extrem de cu-
noscut noua: buecatarie, dormitor,
baie, curtea din fata casei si chiar
garaj. Suntem introdusi intr-o noua
lume a strategiei, unde, exista niste
arme inedite cum ar fi lupa (folsita
pentru a topi soldatii inamici), ara-
gazul (0 arma care se declanseazi
cand ti-e lumea mai draga si-ti
topeste toti soldateii) sau cutiile
de spray.

Inside

Totul se concentreza in jurul
unui singur personaj: ,SARGE”

[ARMY MEN

¥
a" .

sergentul), acesta 11ind unitatea de

comanda principala, cel pentru care
sacrifici mai totul numai ca sa nu
moara, pentru ca daca se intampla
acest lueru... apare un ecran atat
de cunoscut noua gamerilor si
anume: THE END (suna cunoscut,
nu?).

Dupa indeplinirea fiecarei mi-
siuni ,castigi” cate un ,filmulet”
foarte simpatic. Toate aceste cut-
scenes pot fi vizionate ulterior din
sarhiva tacticd”, dovada cad ai
trecut cu bine prin focul inamic $i
ca al supravietuit calvarului.

Ideea principala este fuga. Fugi
ca sa eviti focul inamie, fugi ca sa
Soulegi” power-up-uri, fugi ca sa nu
te .friga” aragazul etc. Bine, bine,
dar pani cand domnilor, ca eu dupa
vreo ord de fugit m-am cam saturat
iar in momentul in care iti dai seama
(ceea ce se Intampla foarte curand)
ca alte unitati noi nu vor aparea
pe tot parcursul jocului, chiar ca
devine plictisitor. Noroc cu filmu-
letele despre care am vorbit mai
devreme, care sunt foarte ,cool” gi
care au rolul te a te mai distra
putin.

h

-
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“tudatenie la puterea a treia!

Pai, cam asta a fost despre ,in-
side the game”. Acum sa vorbim
despre alte chestiuni. Dupa cum am
spus are filmulete interesante.
Muzica este de tilj militArese, cu
un ritm aproape dracesc. Sunetele
sunt ,la obiect”, neavand nici un
artificiu. Desi grafica lasa destul
de mult de dorit, nu este chiar de
aruncat. Si ca sa& nu fiu rau, as
putea. spune despre acest titlu, ca,
deoarece nu are cerinte foarte mari,
este jucabil si pe sistemele ,mai
slabute”. '

Mie, sincer sa fiu, mi-a mai pla-
cut si felul in care sunt exprimate
toate caracteristicile soldateilor (de
exemplu, inaltimea lor este
exprimatd In centimetri, viteza in
centimetri/secunda, greutatea in
grame). As mai putea spune doua
lucruri pozitive despre Army Men
II si anume ca: are interfata foarte
usor de manevrat si tutorialul este
foarte usor de priceput (cu o
singura conditie: sa stii limba
engleza).

R ake
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Si uite-asa, Intr-o zi, mi-a picat in mana ,,Skull Caps”,
care zicea ca e pus pe strategie si sotii. Instalez jocul
pe hard, si ce sa vezi. Hm, stati ca va spun eu. Da’, sa
nu radeti! ,,O.K. man”?

vrea mugchii nogtri”: muncitor,
constructor, soldat sau om de
stiintd. Fiecare indeplineste céte o
singura functie, care-i gi ajunge.
Cel mai degtept e omul de gtiinta,

212700

Pt}vestiut.za, spune aga pe limba,
el ,engliseascd”: ,Au fost odats
ca niciodatd nigte chei. Tot
ce vroiau ei era pace si peste dar
au aparut parogii. Si ei vroiau
pegte... dar, pe tot!”. Ei, ce ziceti?

Prima misiune se desfagoara pe
o hartd unde sunt reprezentate
doua tari: insula britanicad gi in-
sula Irlandei (de Nord si de Sud).
Tu te afli cu ,Skullies” In Anglia,
iar ,Hairies” in Irlanda. Tot ce tre-
buie s& faci e s&-i pui ,la respect”
pe baietii rdi (hairies). De ce nu
ma mir cd irlandezii nu vor sa faci

Real-Time-Strategy

DO

UbiSoft Romania
Tel: 01-231676Y
fax. 01-2316766

pace cu englezii, gi-gi tot pun bombe
unii la altii.

Strategy?

Strategia, dacd v& puteti in-
chipui ca existd una, este una
distractivd, spun cei de la 3DO. In
tot jocul nu am intadlnit decat o
singurd unitate, gi adicd chelu’,
respectiv parosu’, care nu prea
difera, intre ei. Unul nu are par
(skullies) si e colorat in rosgu, iar ce-
1dlalt e albastru si are par (hairies).

Aceastd ,unicd si singularad”
unitate poate fi transformata in ,ce

care, studiaza si el pe-acolo ce poate.
De exemplu, poate studia animaéalu-
tele de pe plaiurile patriei muma,
care sunt ,garla” in joc: sconcsi,
serpi, vaci, pesti, vulpi gi iepuri .
Pe toate le aduci la oamenii de
stiinta, ei le cerceteaza pe toate par-
tile, dupd care inventeazd cateva
magindrii diabolice, cum ar fi: vaca
explozivd sau masca de gaze etc...

Mai studiazad ei gi alte chestii,
cum ar fi: ploaia de foe, cutremurul,
tunurile, catapultele, gocurile electrice
gi altele. Cred ca toate acestea v-au
convins cd este o strategie exce-
lentd, deci, vi-l recomand cu 0 mare
fierbinteald.

O notd de incheiere! Cred ci
titlul a fost creat pentru copii, desi
nu am vazut nici o recomandare
de felul acesta. Are §i manual de
utilizare pe CD. Daca a fost creat
pentru adulti, eu ag spune ca este
recomandat adultilor ce se inca-
dreazd Intre varstele 5-7 anil Daca
ati ajuns pana aici cu cititul,
Inseamnd cd sunteti nigte eroil

R sha
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IT este aleatuit din parti egale
de strategie in timp real
(RTS) si ,3D-shooter”. Pe tot
parcursul acestui joc, trebuie sa
dovedesti ca esti un bun tactician
dar si un foarte bun pilot. Spre
deosebire de versiunea anterioari,
n U2 storyline-ul este schimbat
radical. Astfel, daca prima data
luptai pentru libertate (uprising =
revolta), acum lupti pentru supra.-
vietuire, deoarece o rasa de extra-
terestrii amenintd cu eradicarea
rasei umane. In Uprising 2 te ali-
turi Grupului de Comand& Aliat si
indeplinegti peste 28 de misiuni la
bordul tancului de luptd (,,wraith”).
Piméantul, pentru a putea raspunde
prompt amenintarii extraterestre,
g-a scindat in trei factiuni, de unde
rezultd o mare varietate de unitati
de lupta si modalitati eficiente de
replica. Pentru a fi introdus In
atmosfersd, existd si un tutorial
destul de ugor de parcurs gi de ur-
marit. Fundamental, in Uprising &
va trebui sa te imparti intre lupta
efectiva, gi gestionarea resurselor
8i unitatilor, ceea ce nu este deloc
usor, o mica eroare ducind inevi-
tabil 1a ratarea misiunii. De aceea,
strategili de la 3D0 au creat o
interfata (HUD - Head Up Display)
foarte usor de folosit atat in modul

RTS + 3D Shooter
DO
UbiSoft Romania

Tel: 01-2316769
fax. 01-2316766
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= ,gestiune” cat si in
. modul ,lupta”. HUD
' elimind toate informa-
~ tiile care nu sunt vitale,
afisandu-le doar pe cele
cu adevarat impor-
tante, 13sand jucadtorul
sa, se concentreze asu-
pra eliminarii prezentel inamice. Pe
tot parcursul, existd asa-numitele
spower-up-uri”, acestea fiind nigte
pachete de unitati suplimentare, ce
pot fi teleportate pe campul de lupta,
atata timp cat existd puncte de
comanda disponibile.

Concepte de joc

Un concept inedit 1a Uprising a
fost introducerea ,citadelei”: o cla-
dire de control a bazei de operatii
si In acelasi timp de aparare, fiind
cea, mal rezistentd cladire. Un alt
gset de cladiri a fost creat pentru a
putea beneficia de mai multe tipuri
de trupe de asalt dar gi cu rol de
aparare, cum ar fi: infanterie, tan-
curi ugoare si grele, bombardiere,
turele laser, aparare antiaeriani
etc... De asemenea, nu a fost uitata

=l i
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Ca orice firma care se respecta, si ca orice
o titlu bun care este lansat pe piata, era mai
" mult decét obligatoriu ca cei de la 3DO si
_ realizeze Uprising 2: Lead and Destroy.

implementarea gi imbunatétirea
modulului ,réed — research & de-
velopment”, cu unic scop de a face
upgrade la unitatile existente, care,
astfel, devin mai rezistente, rapide
si distructive.

Modul de abordare al tacticii de
atac este diferit pentru fiecare mi-
siune. Astfel, teleportarea infanteriei
are rezultate maxime atunci cand
se doreste distrugerea de cladiri.

Grafica din Uprising £ apare cu
multe imbundtatiri fatd de prima
versiune: este mai ,fina”, toate
texturile si poligoanele fiind foarte
bine definite. Aceastd versiune este
suportati cu succes de o placd 3D
Voodoo &2, ceea ce adaugad mult la
nota graficd. Muzica este extra-
ordinar de bine incadrata. in actiune
fiind scrisd sub forma de piste audio.
Sunetele sunt foarte bine realizate.

In modul multiplayer exista trei
feluri de abordare: Normal, Racing
si Deathmach fiecare cu niste
caracteristici inedite, ceea ce face
din Uprising 2 un produs destul de
jucat In acest mod.

R'okhe
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HEROES OF MIGHT & MAGIC 2:
THE SJUCCESION WARJS

Ma intreb, oare cati dintre voi au jucat Heroes of Might & Magic 2? Cred
ca destul de multi! De ce oare? Poate pentru faptul ca este unul din acele

jocuri care nu mor.

u trecut trei ani de cand
.A-puternjcul Lord Ironfist a

murit, 14sand In urma sa
doi fii, care gi acum se luptéd pentru
tronul Enrothului. Bineanteles ca
8i ceilalti regi vecini, nu numai fii
lordului Ironfist, doresc s& conduca
acest regat bogat, prosper si de
legendal

Din acest moment lupta pentru
putere incepe, gi tu, un general
stralucit care are prinse la piept
mai multe decoratii decat fire
cirunte, ai posibilitatea, de a alege
calea binelui sau a réului, ajutdnd
astfel pe unul din fii lordului sa
ramand stapanitor absolut.

Fiecare titlu care apare pe piata
trebuie s aibi o poveste de inceput,
un story-line care si ne atragi, s
ne facd sd cumpidram produsul,
dupd care sd mergem acasd si s&
nu ne mai dezlipim din fata calcula-
torului.

Se pare ci cei de la New World
Computing au reugit, ba chiar mai
mult de atat, au creat un adevarat
mit la baza cidruia stau doud cuvinte
.Might” si ,Magic”.

Ei bine, aceastd poveste a
lordului Ironfist, a regatului Enro-
thului gi a tuturor persongjelor care
il inconjoara imi este foarte cu-
noscutd. Este o poveste foarte
interesantd care s-a continuat de-a
lungul anilor, dar intr-un mod
oarecum interesant gi inedit. Astfel,
toate aceste personaje: Lordul
Ironfist Impreund cu mostenitorii
lui (Archibald gi Roland), Lordul
Griphonheart gi fiica lui Regina
Catherine, Nicolai gi multi altii fac
parte dintr-o saga epicd numitd pe
scurt ,Might & Magic”. Aceasta std
la. baza a doud jocuri intitulate
astfel. Primul este ,Heroes of Might
& Magic” (cu trei parti la activ

panéd la data acestui articoel), pe
scurt HOMM, care este un ,turn-
based strategy” iar cel de-al doilea
este intitulat chiar ,Might & Magic”
(prescurtat MM - cu gapte episoade
pPéna acum) filind un ,role-playing
game”, ambele fiind in topurile gi
sufletele gamerilor din toatd lumea,
poate datoritd chiar acestei povesgti
fantastice gi extraordinare totodata.

Si daca nu ,,strategy” atunci ce?

HOMMZE este un joc de strategie
~burn-based”, adicd pe ture. Aceasta
Iinseamna ca pe tura ta poti exe-
cuta. mai multe actiuni cum ar fi:
explorezi tinutul Inconjurator
(harta), recrutezi eroi gi creaturi,
te lupti cu mongtrii, construiegti
cladiri In castelul tdu, culegi resurse
sau cuceregti furtﬁ.reyele adver-
sarului. Pe tura lui, adversarul
uman sau computerul, face cam
acelagi lucru incercand sa te
invingi.

HOMMZ a adus multe imbu-
nitatiri fatd de versiunea prece-
denta.

Unul din lucrurile cu adevarat
pozitive la HOMMZE este varietatea
mé&rimii hartilor de joc, unele mici,
altele extra-largi. Aceasta face ca
unele din misiuni sa fie la modul
»Care pe care” (nu ai timp sa-ti
creezi o fortda mare gi mai multi
eroi cu care sad ataci) sau axate in
principal pe partea de strategie si
acumulare in timp, de monstri,
resurse gi eroi pentru a da ,lovitura
de gratie”. De asemenea arena de
luptd Intre eroi este la dimensiuni

August 1999




marite, ceea ce creazd destul loc
pentru o multime de creaturi mari
cum ar fi: Dragoni, Griffini ete...

Tipurile de orage sunt definite
dupé tipul de erou care se integreaza
cel mai bine In ,peisaj”: Knight,
Barbarian, Sorceress, Wizard, War-
lock si Necromancer, Bineinteles c&
poti recruta de exemplu gi un
Knight (Cavaler) intr-un Necroman-
cer Castle, dar nu se va comporta
la fel de bine In luptd precum un
Necromancer!

Se pot adauga multe alte cladiri
care te vor ajuta sa-ti aperi castelul
ori de cate ori este atacat: turnuri
cu sﬁ.gei;,i, pod suspendat gi chiar
un capitan al garzii, ce se comporta
aproape ca un erou gi poate invata
ch.ia; 8i vraji de primul nivel.

In fiecare castel existd o paleta
variatd de ,animilutze”, generate
fiecare de cétre un tip specific de cla-
dire, diferite de cele pe care le vei
gasi In celelalte fortarete, de aici
creadndu-se strategii noi gi diferite
pentru fiecare erou gi tip de creatura.

Vrajile nu mai trebuiesc memo-
rate ca In prima versiune. Acum,
toate vrijile se pot executa datorita
unui sistem constituit din puncte
care se consumaé la executarea unei
vriji. Aceste puncte se pot reinnoi
in castel, poposind cu eroul timp
de o zi, In interior.

Existd doud aditii noi in galeria
personajelor din joc: Wizard gi Nec-
romancer. Acestia sunt mai mult
axatl pe puterea magiei decat pe
cea de atac gi apararel

Personajele sunt cu mult Imbu-
natatite, putand dobandi calitati
secundare cu trei nivele de com-
plexitate: basic, advanced si expert.
Unele din aceste abilitdti sunt cu
adevarat folositoare: Eagle Eye —
poti invata din vrijile pe care
oponentul le folosegte in lupté, Ar-
chery — adaugd intre 10-30% la
atacul cu arme la distantd, Estates
— adaugsd bani la fiecare turid etc...

Toate clddirile se construiesc cu
resurse, care se pot obtine in fiecare
turd, dacd minele care le produc
sunt sub controlul tiu.

| Turn-Based Strategy ‘
i
New World Computing

Tel: 01-2316769

(

|

|

|

|
UbiSoft Rom:inia .
fax. 01-2316766

Mici tactici de joc

Tncerca,i;'.i s& obtineti controlul
asupra a cat mai multe mine pentru
a putea construl mai repede decat
adversarul toate clidirile dintr-un
orag. Explorati cat mai mult harta
pentru a géasi comori gi resurse,
dar intotdeauna este bine sa aveti
si un erou care sa stea aproape de
castel pentru a-l apara In cel mai
scurt timp posibil.

In momentul cand oragele si
minele produc destul aur, acumulati
puncte de experientd din comori,
nu bani. Inaintea fiecirei lupte, cu
adversarul sau cu creaturile de pe
hartd, salvatil

Nu construiti cladiri inutile la
inceput! De exemplu, nu construiti
Marketplace la inceput, doar daca
vi se cere pentru a construi un alt
tip de cladire ce produce fiinte. Daca
se poate, sa aveti cat mai multe
cladiri care ,produc” creaturi, pana
la, sfargitul primei sdptdmani.

Concluzii micutze-micutze de tot

Am un prieten care de la
momentul aparitiei HOMMRS &, jucat

Review g‘pggaﬁ L

in continuu, zi de zi, acest joe, timp
de gase luni. Eu nu am reusit sa-i
bat ,recordul” nici in ziua de astizi,
81 credeti-ma c& m-am straduit!

La partea de graficd s-a lucrat
cel mai mult, producitorii aducand-o
la un nivel cu adevirat extraordi-
nar. Grafica este SVGA gi de buna
calitate. De exemplu, In lupti, toate
vrajile din joc au 0 reprezentare
graficd diferitd una fatd de cealaltd,
gi, dacd o creaturd moare, nu mai
dispare ci rdméne la pAmAnt pani
se termina totul.

Combinatia de sunet bun gi mu-
zicd, de tip medieval este o adeva-
rata inovatie la vremea ei.

Partea de multiplayer este foarte
bine conceputd, fiind unul din
produsele jucate destul de mult in
multiplayer, la vremea lui.

Daca relatdm totul la proaspé-
tul aparut HOMMS (luna martie
a.c.), nu cred ci ni se va mai parea
un joc extraordinar, dar sa Incercim
sd vedem totul prin perspectiva
gamerului de acum cativa ani, cand
HOMMZ a fost un adevarat hitl

A'ohun
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"« PlayStation

PlayStation

PlayStation PlayStation PlayStation

Daca tot i-am dat noi cu tenisu’ asta la rubrica de PlayStatlon, hai sa nu ne
dezmintim §i sa continuam tot cu sportul alb. LR

fr

ulti dintre noi, fanii
tenisului, i nu numai, o
cunoagtem din trans-
misiunile sportive ale televiziunilor
pe tandra Anna Kournikova, sim-
patica jucitoare de tenis de origine
rusa. Multi dintre acestia, mai ales _
baietii, se vor bucura foarte tare %
84 audd cd cei de la Nameco au
produs gi lansat un simulator de
tenis care are in centru figura cele- RER ;) este
brei tenismene. Ce gansé ne-a lovit| ga.mapla.;rlﬂ Aga.dar deza.mﬁ.gﬁltl nu
Vom juca o partidd amicald cu : . S, vom fi. Sau nu de totl
frumoasa tenismen&d. Bucuria vF =~ Personajele sunt in numéar de
este imensal N N/ / 20 si pot fi de ambele sexe. Cate
zece din fiecare, ca 84 nu
zicem ca nu e egalitate.
Aceste personaje au chipuri
destul d.e slmpa.tice chiar

de micute, migcarile acestora sunt
destul de caraghioase. Putem Insa
privi gi partea frumoasd a lucru-
rilor. Vom aves, parte de o distractie

Pe cﬁ.t. de ce.ra.gina.sﬁ. est.e Qa.fica.

. pas Persnnalele ii arenele |

Dar gi de scurtd duratd.
Pentru cad tot elanul ne este &
tadiat de cédtre creatorii jocului.
In momentul in care veti face
cunogtintd cu grafica, va vet

........

din Hong Kong pana-n

Paris, pe poduri, pe auto-
strazi sau in parcuri,

tem opta pentru una
dintre cele 14 arene de

i pp—

de la Namco ni le-au
pus la dispozitie

da.seama. acoperi o gamaé,
cd puteti juca 4 largs de pre-
si cu Madeline & ferinte.
Allbright si ha-

bar nu aveti. § T

Puteti chiar sa
credeti c& e fru- :
moasé. Toate
acestea, din canza, 'F ;

graficii, care se <. A

situeaza pe undeva prin zona epocii
Spectrum. Personajele sunt extrem
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Se poate juca In modul exhibition,
in care este vorba despre simple
meciuri care la randul lor pot fi
single sau double. Locurile rdmase
vacante in acest caz, vor fi ocupate
de citre Al, care se descurca destul
de bine.

Mai exista gi tournament, care
se poate desfagura intr-una dintre
cele patru arene consacrate (Marea
Britanie, Franta, Statele Unite sau
Australia), sau pur gi simplu in
strada, caz in care vei avea ocazia
unicd de a juca tenis in templul din
Asaksa, pe podul din Osaka, sau in
Times Square. Modul urméator se nu-
mesgte Smash Blast gi poate fi jucat
doar de citre doi sau patru gameri.

Cu mana pe racheta

Am lasat la urmé varianta prac-
tice, deoarece acesta este cel mai
important. In primul rand vei invata,
cum se executd corect servele. Lucru
care nu este deloc simplu. Vei arunca
in sus mingea, dupa care o vei lovi.
Dar trebuie sd& alegi momentul
oportun, astfel incat s& nu lovesti
nici prea tare, nici prea incet, nici
prea sus, nici prea jos. Poti imprima
un anumit efect mingii, prin folo-
sirea unor taste.

De asemenea, te vei familiariza
cu toate loviturile pe care le poti
folosi In meciuri. Loburi, revere,
back-hand-uri gi alte lovituri pe
care nu le cunoagte unul nepregatit
in ale tenisului. Tot pentru antre-
nament, se poate opta pentru o par-
tida de tenis la perete, fara adver-
sar. Astfel, antrenat gi incalzit, nu-ti
mai rAmane altceva de facut decat
gﬁ. cuceresgti toate titlurile posibile.
In scurt timp vei fi number one.

Despre aspectul grafic pe care
cei de la Nameco l-au ales pentru

Anna Kournikova's Smash Court
Tennis se poate spune ci, in ciuda
faptului ca pare putin cam demodat
pentru vremurile acestea, reprezinta
0 schimbare. Alegerea lor este una
care pune accentul pe aspectul
comic, i, trebuie s& recunoagtem
cd este In oarecare méasurs ori-
ginala. Degi nu vom avea parte de
calitate din acest punct de vedere,
cu sigurantd vom avea parte de
distractie.

Si dacd am amintit despre
aspectul grafic, am fi nedrepti daca
nu am amintim filmul de intro-
ducere, care cum era de agteptat
are in centrul lui figura tinerei
tenismene, gi este constituit din sec-
vente din meciurile acesteia. Vom
vedea unele dintre cele mai reugite
lovituri ale acesteia, pe care apoi,
le vom putea incerca pe parcursul
jocului.

Nu puteam s& nu ma leg putin
si de sunete, pentru cd am o0 mare
nemultumire cu privire la acest as-
pect, si anume muzica, care este
de-a dreptul plictisitoare. Bine ca
macar in timpul partidei aceasta se
opregte, oferindu-ne ocazia de a
asculta zgomotul rachetelor gi al
mingii, care sunt foarte bine reali-
zate, nimic de zis.

Agadar, dacad doriti sa jucati o
partida de tenis gi In acelagi timp
sé va distrati copios, nu ezitati si
puneti manutele pe Anna Kourni-
kova's Smash Court Tennis. Nu
aveti nimic de pierdut! Iar daca
nu sunteti un fan al genului sau

preferati alte productii cu un as-
pect grafic mult mai serios, macar
de curiozitate sau pentru palmaresul
vostru, nu ratati titlul celor de la
Namco. Pe pozitii gi serviti cu fortal

Producator: Namco
Distribuitor: Sony Overseas
Bucharest Office

Tel: 01-2244710

Fax: 01-2244713
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SB Live! si Live!Ware 2.0

Cea mai recenta placa de sunet produsa de cei de
la Creative Technologies incepe sia-si dezviluie
adevaratul potential ...

imul meu contact cu placile
de sunet SB Livel gi 8B Livel
Value a fost de naturs si méa
punid pe ganduri. Sincer, mai ales
SB Livel Value mi-a atras.atentia,
prin multimea de functii pe care le
oferd la un raport calitate/pret care
momentan sfideaza orice concu-
rentd. Fapt pentru care, contrar
obiceiurilor mele de adversar
convins al mai vechilor AWE-uri de
la Creative, am inceput sd monito-
rizez site-urile importante de useri
de SB Livel gi 8B Livel Value, sim-
tind c& ag avea multe aminunte
importante de aflat despre cele doua
noi plici. Ceea ce s-a 8i intamplat.
Am aflat un amanunt pe care
Creative nu a pus initial accentul,
probabil deoarece nu erau ancid
decigi asupra viitorului SB Livel gi
a strategieli de management a
produsului pe care sid o0 adopte.
Dacéd initial imaginea structurii
Livel si Livel Value era una statica,
iatd ca firma producatoare a decis
s& rupa gura pietei de placi de sunet
si s4 foloseascd In sfarsit marele
avantaj oferit de procesorul
EMU1OK1l, care este inima celor
doud placi de sunet. Acest mare
avantaj este arhitectura deschisid a
procesorului EMU10K]1.
Ce inseamna aceasti arhitectura

— Seitings
Effect: Reveb
Ty [REEEE = = x|
Parameter | Value | =]
Reflections Delay 19 meec
Late Reverb 0.2dB
Reverb Delay 29 meec
Size 19.E melers
Driffuesion 100 %
Air Absorption HF -0.05 dB/m
HF [High Frequency) 5000 Hz
Detuning R ate D0OHz
Detuning Deoth 0% =l
llll!lllililllil}l nﬂ“l

O parte din parametrii
I noului reverb al 8B Livel gi
' 8B Livel Value, venit cu se-
' tul de drivere LivelWare 2.0

deschisi? Nimic mai ugor de Inteles
gi utilizat. EMU1OK1 oferd suport
hardware pentru aproape orice
operatiune de procesare audio, pe
masura ce se dezvoltd software-ul
necesar. Adicd, iti cumperi placa,
deja plina de functii gi efecte, gi pe
masura-aparitiei acestora, instalezi
driverele cele mai noi, care adaugs
noi posibilititi de procesare audio.
Cum ar fi efecte noi, sau aceleagi
efecte cu mai multi parametri si o
calitate audio mai buna. Iar pentru
jocuri, arhitectura deschisd inseamna
posibilitatea Imbunatatirii gi dez-
voltdrii API-ului EAX, a cirui sar-
cind este de a folosi cdt mai bine
procesorul EMULOK1 pentru reda-
rea audio tridimensionald a surse-
lor de sunet, dar gi a caracte-
risticilor acustice ale mediului.

Live!Ware 2.0

Acesta este numele proaspatului
aparut pachet de drivere gi pro-
grame utilitare, pe care Creative
Technologies l-au pus la dispozitia
utiliza.tgrﬂor SB Livel si SB Livel
Value. Inainte de aparitia acestui
pachet, un altul a fécut pasi timizi
spre utilizarea arhitecturii deschise
a procesorului EMU10K1, adaugand
inca un efect — un Frequency
Shifter— si posibilitatea controlului
din mixerul soft a balansului Front/
Rear pe cele doud iegiri stereo ale
placilor Livel. Iatd Insa ca Livel
Ware 2.0 vine in forta, aducand
multe lueruri noi utilizatorilor, fie
el gameri, muzicieni sau melomani.
Sau toate acestea la un loc.

Reverberatie

As mentiona pentru inceput
Imbunatitirile majore aduse efec-
tului poate cel mai folosit In contu-
rarea unui mediu acustic, gi ma
refer aici la reverb. Dupéa lgjera
instalare a pachetului LivelWare
2.0, primul loc In care m-am dus a
fost panelul de parametri ai
reverbului. Si mi-am deschis larg
ochii a uimire. In viata mea nu mai

e ————
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Controlul functiilor pli-
. oilor Livel este simplificat de
- noua interfatd graficd a
mixerului gi surround-ului.

vazusem atatia parametri de reglaj
pentru acest efect — peste 20. Acum,
reverbul suna profesional, mult mai
natural si mai cald decat in versiu-
nea anterioars. Pentru gameri, toate
aceste lueruri sunt relevante in
méasura In care reverbul este unul
din elementele de bazid ale API-ului
EAX (care inseamnd Environmen-
tal Audio eXtension, nu?), iar
existenta mai multor parametri de
control ai acestuia nu face decat
s& mareasca realismul gi s& Incinga
feeling-ul pe care acest efect le va
aduece in jocuri, prin uneltele de pre-
lucrare a sunetului oferite produ-
catorilor.

EAX 2.0

Incd de dinainte de LivelWare
2.0, drivere noi aduseserd numarul
de surse audio ce pot fi simultan
procesate tridimensional In jocuri
la 32. Care sunt toate hardware,
spre deosebire de A3D 2.0 de la
Aureal Semiconductors, care oferd
16 voci hardware gi 16 software.
Sub acest aspect SB Live! gi Livel
Value sunt plici mai rapide decat
cele bazate pe procesorul Vortex 2.
In plus, LivelWare 2.0 aduce 0 certd
Imbunéatétire a procesédrii tridimen-
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sionale a sunetului, implementarea
HRTF fiind net superioari celei
anterioare a EAX 1.0. Mai mult,
EAX 2.0 aduce sgi distinctia
pozitiilor sus/jos ale sunetului,
relativ la auditor. Toate aceste
Imbunatitiri clare m-au ajutat spre
exemplu s& descopdr Cornul
Quintus—ilor in nivelul trei al jocului
“Thief — The Dark Project”, bazandu-
m& exclusiv pe auz !

Iar dacad toate acestea nu erau
de ajuns, EAX 2.0, API-ul pogorit
asupra EMU1OK]1-urilor din Livel-
urile noastre de catre pachetul
LivelWare 2.0, aduce incd doui
functii audio 3D. Prima dintre
acestea, ocluzia, face ca undele
acustice provenite de la diverse
surse din joc sd aibd un compor-
tament ce depinde de materialul
zidurilor gi de grosimea acestora,
tinandu-se cont de acesgti factori la
redarea sunetului provenit din
incinte aldturate. A doua functie,
obstructia, face sesizabild interpu-
nerea unui obstacol intre noi si
sursa de sunet, atunci cand, vir-
tual, ne aflam In aceeasi. incinta.

Ar fi de discutat daci, pe langa
toate aceste functii de procesare
audio 3D, SB Livel 81 Live! Value
oferd suport pentru reflexiile
secundare (despre care am vorbit
in articolul din numéarul trecut
dedicat API-ului A3D 2.0). Mi-am
pus aceastd intrebare deoarece Cre-
ative nu au pus accentul pe acest
aspect In prezentarea API-ului EAX.
Explicatia acestei omisiuni poate fi
gasitd In faptul cad existenta
reflexiilor secundare este fizic, la
modul cel mai intim, o componenta
a reverberatiei, aga cum este
aceasta conceputd si implementats
in standardul EAX. Fapt pentru care
nu s-a considerat probabil necesar
a se puncta acest aspect, considerat
firesc, spre deosebire de Aureal,
unde aceastd chestiune a constituit
unul din elementele cheie ale AFI-
ului A3D 2.0. Am verificat practic

I [PLAY )| CENTER
32

Tj 2 White BEagle - Tangerine Dream

©00:00:51

existenta in EAX a reflexiilor
gsecundare cu ajutorul jocurilor
“Thief — The Dark Project” si “Un-
real”. Am constatat aparitia iluziilor
acustice de care vorbeam in
articolul din numéarul trecut dedicat
API-ului A3D 2.0, precum gi
.curgerea” undelor sonore prin
tuneluri. Locul in care se poate
sesiza foarte pregnant acest aspect
este cavoul familiei Marad, in
nivelul trei din ,Thief — The Dark
Project”, unde auzeam sunetul emis
de Cornul Quintus-ilor wvenind
numai dinspre usa cavoului, sin-
gurul loc de legadtura cu restul
complexului tombal subteran.
Remarcabil.

Ag mai avea de adaugat numai
cateva cuvinte despre acest EAX
2.0, venit cu driverele cele noi ale
imparatului - LivelWare 2.0. Acest
EAX 2.0 este o realizare extra-
ordinara in domeniul procesarii
audio 3D, dar este necesar ca i
jocurile s& fie pregitite pentru a-l
folosi. De aceea, este de dorit ca, In
cazul In care produecatorii jocului
au considerat necesar, sd4 VA pro-
curati patch-urile cele mai noi, In
special dacéd se mentioneazi in mod
expres cd ofera suport pentru EAX
sau EAX 2.0. Este o diferentéa foarte
mare intre modul in care ,,se aude”
un joe cu o implementare EAX buni,
si unul realizat neglijent pe aceastd
parte. Pana la acest moment, cea
mai reugitd implementare EAX 2.0
mi s-a parut cea oferitd de demo-ul
»Half Life: Uplink”, pe care l-ati
putut gidsi pe CD-ul wvenit cu
numarul 4/99 al revistei noastre.
Dupa testarea cu ,Half Life: Up-
link”, senzatia mea este cid un joc
bine realizat pentru EAX este mai
placut la ureche decat unul realizat
pentru A3D. Din fericire, cei mai
multi producdtori au tendinta de a
realiza implementari pentru ambele
standarde, ce pot fi selectate
optional.

TN
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ritd de celebrul WinAmp.

LivelWare 2.0 aduce Imbunédtédtiri gi utilitarului Creative
PlayCenter, care acum poate rula gi figlere mp3. Decodorul
mp3 este de o calitate excelentd, cel pufin egald cu cea ofe-

Har wgrEL

cea mal convenabild placa
de sunet de uz general a

i Creative 8B Livel Value,
! momentului.

De gustibus

Spun ,din fericire” dintr-un
motiv foarte simplu. Fiecare din cele
doud API-uri, EAX gi A3D aduce
ceva interesant. A3D 2.0 este
exceptional la pozitionarea surselor
de sunet, i recomandabil gamerilor
maniaci, pentru care exactitatea in
pozitionarea sunetului este capitals.
In plus, calitatea audio a placilor
de sunet dotate cu procesoare Aureal
Vortex este suficient de bund pen-
tru auditia de mp3-uri. In schimb,
EAX 2.0 oferd un realism deosebit
al sunetului din jocuri i o calitate
audio a modelarii mediilor acustice
care mareste emotia jucdtorului.
Chiar dacd nu la fel de bund sub
aspect psihoacustic ca la A3D 2.0,
pozitionarea surselor de sunet este
corectd, foarte rar 14séand loc pentru
erori de detectare auditiva a pozitiei
inamicilor. Cat despre calitatea
auditiei muzicale (fie cad este vorba
de CD-uri audio conectate digital la
placa de sunet sau de figiere mp3),
SB Livel In versiunea Value este
cea mai bunid placd de sunet sub
100 USD din lume, la momentul
actual.

Cat despre numéarul de surse de
sunet ce pot fi procesate hardware
simultan, ma intreb cat de relevant
este daca acestea sunt in numar de
32 (ca la SB Livel cu EAX 2.0) sau
16 (ca la Aureal Vortex 2, cu care
se poate ajunge la 32 de surse, dar
din acestea 16 procesate software).
Spun aceasta avand in vedere faptul
cd mai mult de 16 entitdti produ-
catoare de sunet ar consuma, oricum
resursele CPU-ului pe partea de
graficd gi AI, mai ales dacd sunt
aflate In migcare. Diferenta intre
16 gi 38 surse de sunet procesate
hardware va deveni sesizabila odata
cu cresterea puterii de calcul a
sistemelor pe care le folositi pentru
jocuri. Atunci, Ins&, gi cele 16 surse
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procesate software de Vortex vor
putea completa un total de 32, la o
vitezd crescutd. MAi rog, aici este
de discutat ...

Pe de altd parte, pozitionarea
pe verticala a surselor de sunet este
mai convingdtoare cu A3D 2.0
decat cu EAX 2.0, ceea Cce reco-
manda placile de la Aureal pentru
jocurile de lupti aeriand. In plus,
existd la momentul actual mai
multe jocuri cu implementare A3D
de calitate decdt cele bine puse la
punct pentru EAX. Bineinteles,
acest raport se poate schimba
oricand, mai ales cd Microsoft a
anuntat oficial ea va oferi suport
pentru EAX In urmatoarele versiuni

Half Life: Uplink, un joc
in care cu sigurantd veti re-
marca realismul reverbera-
tiilor si thrill-ul pe care 1l
indue jucatorului.

de DirectX, lucru extrem de impor-
tant pentru generalizarea rapida a
acestui standard.

Un alt aspect de care mai trebuie
tinut cont atunci cand compardm
SB Live! cu placile de la. Aureal este
cel al upgrade-ului. Daca pentru a
beneficia de avantajele trecerii de
la A3D 1.0 1a A3D 2.0 este necesars
achizitionarea unei componente
hardware, adica placa de sunet, cu
cheltuielile aferente, trecerea de la
EAX 1.0 la EAX 2.0 se face fara
nici o cheltuiald, prin simpla
instalare a noilor drivere. 8i se pare
cd Creative nu se vor opri aici, fiind
in pregétire un nou set de drivere,
pentru EAX 3.0. M&a intreb

nerabdator ce ne va oferi 8B Livel
cu aceste noi drivere, avand in
vedere ca specialistii de:la Creative
afirma ca EAX 2.0 utilizeazad numal
jumatate din capacitatile proce-
sorului EMU10K]1, inima 8B Livel.
Ori, pentru trecerea la un posibil
A3D 8.0, va trebui sa& cump&rabi
incd o posibild viitoare placd de
sunet de la Aureal. Ceea ce ar putea
fi o idee buni, dacd Creative.ar
aduce In EAX 3.0 numai Imbuné-
tatiri cantitative, de genul maririi
numarului de woci procesate si=
multan; lucru discutabil despre care
am pomenit mai sus. Insi, la.data
scrieril acestui articel; nu stim ex-
act ce va aduce nou EAX 3.0, Sa
speram c& noutadtile vor-fircalita-
tive.

La final, optiunea pentru EAX
2.0 sau A3D 2.0 rdmane In seama
voastra, a eititorilor. CaArora ne
straduim si le oferim informatia
necesarad pentru a putea alege In
cunostintd de cauza aceea dintre
placile de sunet.care vi se pare mai
potrivitd, gustului si necesitatilor
voastre.

Mai am o singurd chestiune sa
va aduc la-eunostintd. Doresc si
semnalez aparitia de curand a unui
update pentru LivelWare 2.0. Degi
acest update este numit LivelWare
2.1, nu este nimic-altceva deciat un
patch care reparad cateva din bug-
urile pe care LivelWare 2.0 le-a
dovedit pe anumite sisteme (totusi,
la mine functioneazd impecabil de
peste & luni).

Warius Ghinea

Gambridge Soundworks FPS 2000

xistd doud motive pentru

care ag afirma ca SB Livel

este ,viu”. Primul ar fi acela
deja evident ea Live!-urile evolueazi
precum un organism viu, pe baza
driverelor in continuid dezvoltare.
Al doilea aspect este mai putin
metaforic gi se refera efectiv la
senzatia de ,Livel”, adicd de ,pe
viu” pe care o simti la folosirea SB
Livel cu noul sistermn digital de boxe
produs de Cambridge Soundworks
pentru Creative. Este vorba despre
pachetul FPS 2000 (titlu de distopie
economicd, nu?, in realitate, FPS
inseamnd in acest caz Four Point
Surround), alcatuit din patru sa-
teliti si un subwoofer. Acesta din
urmé, deosebit ca performante au-
dio, este realizat in noul design
Class H gi oferd o putere de 26 W

RMS. Tot in carcasa subwoofer-ului
se afla gi amplificatorul pentru cei
patru sateliti, care ofera la randul
sdu 7 W RMS x 4. Se poate spune
cd, pentru un sistem audio dedicat
desktop-urilor, FPS 2000 ofera
suficientd putere pentru o auditie
de calitate. De fapt, odatd venit la
test, sistemul FPS 2000 a fost
utilizat cu multé placere in redactie,
atat pentru vizionarea de filme
folosind un PC-DVD, cat si pentru
jocuri. Aceasta pentru ci la SB Livel
(numai cel cu iegirea digitald, nu
si versiunea Value) se poate conecta,
FPS 2000 prin iegirea digitalda DIN
aflatd pe daughterboard-ul digital
al respectivel placi de sunet. De aici
rezultd nu numai o excelents
calitate a redarii muzicii sau a
sunetului jocurilor, dar gi posibi-

litatea de avea Dolby Surround la
vizionarea de pe DVD a filmelor.
La, modul practie, SB Live!
transform& semmnalul audio digital
codat In standard AC-3, specific
DVD-urilor, in semnal de tip CMSS
(Creative Multi-Speaker SBurround -
format proprietar al Creative).
Adica, transforma un semnal au-
dio codat pe cinci canale (pentru
cinci boxe) In semnal pentru cele
patru boxe ce pot fi conectate la
iegirile 8B Live! si Livel Value.
Totusgi, este de mentionat ca
semnalul pe boxele de spate este
mono. De fapt, in redactie nici nu
ne-am dat seama cad semnalul pe
spate nu este stereo. Maginile care
treceau pe langa noi se auzeau per-
fect venind din spate, explozii,
impusgcaturi sau strigdte ne
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inconjurau la modul cel mai real,
cel mai viu. Foarte pregnanti a
devenit aceastd senzatie In mo-
mentul in care, in fata unui nu-
meros auditoriu, intr-o salid spa-
tioasd, un personaj a tinut un
diseurs. S8e auzeau perfect in toate
partile reverberatiile salii, iar in
momentul In care sala a izbuecnit
in aplauze, le-am auzit distinct in
spatele nostru - pozitia noastrad
virtualé era chiar in fata vorbi-
torului. O experientd cu adevarat
extraordinara. Am fost foarte
mirati si aflam ulterior cd sem-
nalul pe spate era mono. Deeci, la
modul cel mai serios, cu un SB
Livel gi FPS 2000 se poate obtine
un surround foarte realist, la
calitate audio digitala, la un pret
cu mult sub ecel al unui-sistem
dedicat de tip Home Theater, cu
decodor AC-3. Trebuie doar setata
iesirea- 8B Livel pe CMSS (numit
dealtfel si Movie Mode). &i,
bineinteles, folosit 81 un PC-DVD.
Iar despre utilizarea FPS 2000
in jocuri, cred cid nu este necesar
sd, accentuez foloasele unui sunet
curat, clar, dinamic, care permite
buna localizare in spatiu a surselor
de sunet. Remarc excelenta calitate
a subwoofer-ului, care, degi pu-
terniec solicitat, nu a intrat niciodata
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in rezonantd cu frecventele redate
— constructia carcasei acestuia fiind
solidd, dar si de o conceptie menits
a evita vibratiile audibile. De aceea,
cu FPS 2000 m-am putut delecta
cu explozii puternice gi focuri de
arma muscatoare, la cel mai inalt
nivel al fidelitatii audio.

Wariws Ghinea

E-mail: ghinea@chip.ro

Ofertant Creative
SB Livel, Creative
8B Livel Value gi
FPS 2000: Flamingo
Computers

Tel.: 01/2226336

Ubi Soft Romania

Bd. Primaverii 51, sector 1, Bucuresti
Tel: 231.67.69, Tel/Fax: 231.67.66

E-mail: sserban@ubisoft.ro
http:// www.qguillemot.com
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Lmﬁllr'nedia

Un pachet voluminos adresat copiilor cuprinde
pe CD-urile sale, vietile a 9 compozitori

e la Zane Publishing ne vine

un ditamai pachetul de trei

3 CD-uri, fiecare dintre
acestea dedicate a céte trei compo-
zitori, pentru un total de 9 celebre
nume ale muzicii simfonice. Privind
cu atentie cutia pe care scrie ,,Great
Composers for Children”, am
observat o micd inscriptiune care
zicea ,,Ages 6 to 12" (pentru varste
intre 6 gi 12 ani). Carevasazica,
mi-am spus, uite ci existd cineva
care d& atentie copiilor, oferindu-le
informatie despre lucruri care ar
putea parea prea serioase, daci
judecdm dupd ceea ce vedem cand
deschidem televizoarele sau pur gi
simplu vorbim la Intadmplare cu
membrii generatiilor subcuantice de
dupé inflamatia din ’'89.

Pachetul ,Great Composers for
Children” este foarte interesant
deoarece ne permite noud, dar in
special copiilor, s& patrundem in
améanunte mai putin cunoscute si
foarte simpatice despre viata unora

dintre cei mai mari compozitori care
au facut muzicd simfonicad. Pentru
aceia dintre vol care au firi mai
sensibile, veti fi foarte interesati
de aspectele poetice i putin anec-
dotice din vietile acestor muzicieni,
in special pentru ca pachetul ,,Great
Composers for Children” da o mare
atentie copilariei acestora. Pozele
care ilustreaza cele spuse in ,Great
Composers for Children” sunt foarte
drégute si interesante, si cred ci v
vor oferi acele informatii care ajuté
la, completarea tabloului vietii gi tim-
pului In care au trait gi compus com-
pozitorii a le caror vieti sunt pre-
zentate In acest pachet multimedia.

Cutia In care vine pachetul
»Great Composers for Children” este
de asemenea, foarte atractiva, fiind
acoperitd cu poze frumos colorate,
care vor place cu siguranta copiilor,
dealtfel multe poze sunt cu scene
din copildria compozitorilor, cum
ar fi Mozart. Mai sunt pe cutie gi
multe explicatii pline de informatie

interesantd, care va vor oferi indi-
catii despre ce este Induntrul pa-
chetului ,Great Composers for Chil-
dren”. Chiar cum este facutd cutia
de carton a pachetului este ca o
copertd de la o carte care poate fi
datd la o parte in asa fel s& poti citi
ce este scris induntru pentru a avea
mai multéd informatie din care putem
afla mai multe lucruri interesante.

In acest pachet vom patrunde
dincolo de cortind si dincolo de
scend In lumea unora dintre cei mai
mari compositori ai lumii. Dacid vom
asculta cu atentie, vom auzi cea
mai largd plaja de emotii exprimate
In partituri muzicale dramatice. O
sa aflati cum evenimentele din
copildria. acestora sunt oglindite in
muzica lor. De la incantarea lui
Rackhmaninov in fata clopotelor de
bisericd care bat pdna la Mozart
care era foarte interesat de clavir,
veti vedea cum fascinatiile din
copilaria acestor baieti au imers in
stilurile lor muzicale variate.

I want to tell you something,
v& spune batranul Mourning Ghost,
stiati cd Beethoven considera
uneori repetitia muzicala ca fiind o
pedeapsa? Sau cd a avut un tatid
réu care il exploata? Dacé nu stiati,
o s& aflati din pachetul ,Great Com-
posers for Children”, din care gi eu
am aflat 0 multime de notiuni pe
care nu le cunogteam, $i care ne
aratd cum Beethoven gi ceilalti
talentati artigti au doborat obsta-
cole foarte mari gi au perseverat
ca s& aducd bucuria gi magia mu-
zicii la generatii nenumarate.
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Bach, Schuman &
Rackhmaninov

Care compozitor gi-a legat unul
dintre degete ca sd-gi Imbunita-
teascd cantatul la pian, ceea ce a
rezultat Intr-un defect permanent?

Imaginati-va un baiat de 15 ani
care stribate merge pe jos 200 de
mile ca sa ajungad la o auditie. Sau
un tanar rus fortat sd-gi para-
seascé tara de bastina deoarece este
alungat de revolutia bolgevica?
Ascultati drame care va vor inspira,
momente personale, gi termeni
muzicali practici, deasemeneal
Descoperiti ce Inseamna o fugd si
scopul unui clavir. Gasiti care
compozitii au fost mai mult influen-
tate de poezie si de naturéd, si mai
multe alte lueruri de aflat in aceste
excitante biografii muzicale.

Pe acest CD se afld 48 de minute
de prezentare multimedia gi 370 de
ilustratii.

Mozart, Mendelsohn &
Dvorjak

Care copil prodigios avea 0
séracd gestiune a banilor gi de
aceea a ramas fird nici un penni?

Aflati care compozitor a scris
una din cele mai populare si mai
usor de recunoscut melodii din lume,
care include uvertura din ,A Mid-
summer Night's Dream”. Invitati
ce Inseamnd un minuet gi ascultati
cum Mozart gi-a compus primul sdu
minuet la varsta delicatd de cineci
ani. Ascultati povestea lui Dvorjak,
compozitor pentru omul comun gi
vocea poporului sdu, si descoperiti
coincidenta spiridusa din jurul datei
mortii sale.

De la recviem la muzicd folk,
veti explora influentele gi impactu-
rile acestor maegtrii ai muzicii, Intr-o
prezentare pe acest CD de 458 de
minute si cu 400 de ilustratii.

Beethoven, Grieg & Hanson

Care compozitor nu i-a placut
gcoala si Incerca sa intarzie la ore
ca s& fie dat afard din clasa?

Este greu de greu de imaginat
cd Beethoven putea fi inspirat de
ceva atat de simplu de ca enervarea
sa cand pierdea un banut pe podea.
Dar... acesta este omul care a scris
Simfonia, a 9-a dupé pierderea totala
a auzului!l Aflati mai multe despre
acest om uimitor gi alte dousd mari

Muldmeots e

talente. Descoperiti de ce Hanson a
fost numit ,Music Man USA”. Ascul-
tati cum compozitorul norvegian
Grieg a aranjat pe muzicd un poem
al lui Hans Christian Andersen. Cat
de diferiti ar parea ca stil, veti vedea
cum acesti muzicieni impartagese
acelasi dar pentru muzici, pe par-
cursul a 50 de minute de prezentare,
ilustrate cu 360 de imagini.

Mie acest pachet multimedia mi
s-a parut foarte interesant si il
recomand copiilor, care vor consi-
dera placut gi educativ modul
interactiv, ilustrat cu muzicd si
imagini in care ne sunt prezentati
compozitori foarte importanti
pentru istoria muszicii.

Wourning Ghost

Distribuitor:
MultiNet

Tel: 082-R22201
Fax: 082-220729
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Vreau sa va mulfumesc tuturor pentru scrisorile pe care ni le-ati
trimis. Sunt interesante, sunt pline de laude, sunt i critice (dar
mai putine), dar ceea ce conteazd cu adevdrat este ca sunt multe.
Acest lucru ne demonstreaza ca avem cititori multi, de toate
varstele sau, ma rog, de aproape toate varstele si din toate
colturile tarii. Pentru noi acest lucru conteaza cel mai mult si
nu putem decdt sa speram cd si in continuare, in ciuda tuturor

piedicilor, ne veti scrie.

Ca de obicei o sa-mi cer scuze pentru faptul ca nu voi putea
raspunde la toate scrisorile, deoarece spatiul alocat acestei
rubrici este insuficient. Va asigur ca scrisorile voastre sunt citite
cu atentie §i cd sfaturile voastre sunt luate in considerare.

Lefter Razvan, Vaslui

Salutl

Sunt Razvan gi va scriu pentru
prima oarad. [0 sid sar peste o
bucatd bunid de scrisoare, ca si
ocup cat mai putin loc]. Ag vrea
séd-1 intreb pe Claude despre articolul
Rave eJay. Ag vrea sd gtiu dacad si
Hip-Hop edJay este la fel de bun ca
si Rave eJay-ul gi, poate, Claude
va scrie gi un articol despre Hip-
Hop edJay.

fmi pare rdu ci nu am pe cine
provoca la un Fifa 99, pentru cia
vad cd nu se afla In topurile voastre.

Cu stimi, Rigvan Leften

Dragéi R&zvan,

Despre Hip-Hop eJay pot sa-ti
spun cd are o interfatd asema-
natoare cu cea a Rave eJay-ului si
cd modul de lucru cu cele doui
programe este asemanitor. Daca
este mai bun sau nu, depinde de

gusturile muzicale ale fiecadruia.
Personal prefer Hip-Hop-ul. O va-
riantd de mijloc ar fi reprezentati
de Dance eJay. Toate aceste pro-
grame vor putea fi gasite in curand
si pe la noi. In momentul in care vom
afla ofertantul, v4& vom anunta pe
toti cei interesati de aceste soft-uri.

Cat despre Fifa 99, Razvan, ai
nimerit cum nu se putea mai bine.
Pai dacd ai gtii tu ce meciuri se
incing in redactia noastra, la care
participAm cu totii. Dacad ai
vreodatd drum pe la Bragov, esti
invitatul meu la cateva meciuri in
patru.

Pind atunci, numal bincl

Paraschiv Eugen Vlad, sat
Cuza Voda

Hi there fellowsl
V& scrie din nou, de undeva din
sudul Moldovei, un simplu gamer

pe nume Vlad. [Iaragi o sd ,cenzu-
rez” o portiune din scrisoare] Larei
G. din Bucuresti, ag vrea sa-i dau
un raspuns:

Dragd Lara, doresc sid-ti spun
numai atat: ,Nu ne baga pe toti in
aceiagi oalal OK?” Desgi sunt multi
gameri baieti, plini de aere, ca s&
nu spunem gaze, pot si te asigur
cd nu totli suntem aga, poate ci
suntem mai putini (noi,ceilalti), dar,
totugi existam.

Stiu ca fetele sunt discriminate
in acest domeniu, gi, de aceea, do-
resc sa felicit Level team pentru
publicarea scrisorii ei. [initiativa i-a
apartinut lui Wild Snake].

Revenind la oile noastre ag vrea
sd, va sugerez cate ceva:

1. V-ag ruga, daca se poate, s&
incercati s& puneti preturile, cam
cat ar costa jocurile, s& avem sgi
noi o idee.

2. Am o0 dilema3.: ce sa fac, sa&-mi
schimb placa de sunet sau sa-mi
»angajez” un accelerator 3DY

Cu prictenie Eugen-Viad

P.8. T almoust forgot, Wild
Snake, I see you deserve your name.
The thing with: ,Trust in meeee,
just in meee, close your eyes, and
trust in meee”, it was cool man,

realy cool. Carry onl

Dragéd Eugen,

Am publicat scrisoarea ta de-
oarece atinge un subiect abordat de
majoritatea scrisorilor pe care le-am
primit. Pareri pro si contra, even-
tuale nemultumiri, sunt mai putin
importante. Ceea ce am eu de spus
cu privire la acest subiect este destul
de simplu: baieti sau fete, toti sun-
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tem gameri si nu cred cad trebuie
84 ne mai atacdm unii pe altii.

Despre preturi, tot ceea ce pot
spune este cid pe langad faptul ca
suntem in Romania gi preturile sunt
foarte instabile, de obicei, la jocurile
de calculator, preturile, chiar si in
USD, se schimb&d foarte repede.
Astfel am risca sid prezentdm in
revista noastrd preturi care nu mai
sunt de actualitate. Sper cid m-ai
inteles.

In ceea ce priveste placa de su-
net, personal ag renunta la innoirea
ei pentru un accelerator grafic.

Prietenul meu Wild Snake s-a
dat peste cap de bucurie ci cineva
a facut legdtura intre replica din
Cartea Junglei gi numele sau.

See youl

Amariei Florin Alin, Moinesti

Nu o sa-ti mai public scrisoarea
ci doar o s&-ti raspund foarte pe
scurt. Nu existd o datd anume la
care apare revista noastra, dar in
general ea poate fi gasitd In jurul
datei de 28 a fiecArei luni. Despre
jocurile pe care vrei si le procuri,
existd mari ganse ca ele sa se
gaseascd la unul dintre cei doi mari
distribuitori din Romé&nia: Ubi Soft
si Best Computers. Despre placile
grafice 3D, cu 80-90 de USD poti
face o achizitie bunicici.

Hateptim alte scnisond de la time

Scrisoarea lunii, mai precis
cartulia lunii

G@m-R-X pentru Level Book

Mi-ar fi imposibil s& reproduc
toati aceastd capodoperad care ne-a
amuzat pe toti, pentru cid ar ocupa
juméatate din revistd. O s& va spun
doar ca ,scrisoarea” are mai multe
capitole, cd in ea se gisesc citeva
sugestii de care o sa tinem seama,
si cd ea are urmétorul mod de
utilizare:

Se deschide pagind cu pagina,
dupd ce cititorul a consumat 10
beri (nu Schloesgold) sau R sticle
de lichior sau una de vodka, pentru
a Intelege materialul mai bine. A
nu se administra persoanelor bol-
nave de inima, sau celor carora le
lipsegte simt{ul umorului, negru sau
alb.

Ceea ce conteazi cel mai mult
este cad prietenul nostru ne-a promis
continuarea, pe care o asteptadm cu
nerabdare.

We wait part 77

Pentru ,,Bolnavul de
Levelmanie”

Imi pare nespus de riu cid nu
am gasit si plicul scrisorii tale, dar
oricum, tu trebuie sa trimiti prin
pogtd CD-ul crapat, gi vei primi
altul in schimb. Nu fi suparat. Asta
este Posta Romand. Ne mai auzim
(sau citim).

Mihnea Gheroghiu — Pitesti

He-he! Am primit review-ul tdu
la. Knights and Merchants si este
destul de bun ,cu o micd modificare
dacé imi permiti. Jocul este produs
8i distribuit de I-Magic si nu de
Sierra. In ceea ce privegte dorinta
ta de a publica articole in revista
noastra, mai trimite-ne gi altele de
actualitate si mai consistente gi te
vom anunta noi dacéd le vom insera
in paginile revistei.

SALUUUUULT!

D-na Gabriela Truica
— Calarasi

Imi pare nespus de rdu pentru
acest raspuns atat de intarziat.
Cand am primit scrisoarea dumnea-
voastrd am pus-o deoparte tocmai
pentru a-i acorda o atentie mai mare
dar, din pacate, am uitat-o. Intam-
plarea a facut sad dau de ea intr-un
colt de sertar ,cand cdutam cu totul
altceva. Problema nepotului dum-
neavoastrd a gjuns la urechile la
care trebuifi. 8i, In scurt timp, va fi
rezolvatd. Incé o datd imi cer scuze
si sper s& mai auzim vesti de la
dumneavoastra.

La nevedere

Badeu Cristian — Sighisoara

MDEKR are un first look chiar
In numarul trecut al revistei, asa
cd una din doleantele tale s-a
rezolvat. In ceea ce priveste Final
Fantasy 8, dacad ai un PlayStation
si egti familiar cu limba vorbitd in
Tara Soarelui Rasare, poti deja sa-l
joci. Dacd nu, va trebui sd mai
astepti un pic, pdnd cand va fi
tradus In engleza si adaptat pentru
PC. Demo-ul de la Quake III il vom
pune atunci cadnd vom obtine
dreptul de a-l introduce pe CD.

Bye/

Sebastian Ursache - Bucuresti

Uite ca al gansa sa-ti raspunda
tocmai ,,autorul” acelor MP3-uri. Nu

Chat Koom e

cred cd este indicat sid scot un CD
cu aceste piese pentru simplul fapt
cd nu sunt creatii originale. Or fi
ele frumoase, dar sunt create din
bucatele muzicale, produse de
diversi DJ de prin Germania, pe care
eu doar le-am amestecat intr-un mod
pldcut. Atunci cdnd voi produce
melodii, sunet cu sunet ,poate ma
voi gandi sd scot un CD, dar numai
atunci. Pana atunci va trebui sa le
asculti de pe CD-ul LEVEL.

Salut

Dragnea Florin — Calirasi

Ma bucur foarte mult cad ai
apreciat Thief: The Dark Project, la
fel de mult ca si mine. Este Intr-
adevar unul din acele jocuri pentru
care meritd sad fii gamer. Cat
priveste propunerea ta cu muzica
din browser, nu esti nici primul si
nici ultimul care o cere. Iar ideea
aceasta ne macind creierii de mult
timp dar, din pacate, incd nu am
reusit sé-i convingem pe partenerii
nostri cehi de utilitatea unei astfel
de migcari. Nu dispera insa,
lucrurile nu s-au incheiat aici. Si
s& gtii cad poti asculta melodiile de
pe CD si s& te plimbi prin continutul
sdu in acelagi timp.

Secega

Chitu Cristian Catalin
Constantin — Bucuresti

Chiar trebuie si-ti vedem bule-
tinul Ala odatd, poate ai omis din
gregeald vreun prenume. 5S4 lasam
gluma deoparte gi sa revenim la
romanul pe care ni l-ai trimis.
Critici, sugestii, aprecieri, are de
toate gi fii sigur cd au fost citite
de toti gi nu s-a supdrat nimeni.
MP3-urile de pe CD sunt create cu
programele eJay ale firmei germane
PXD gi deci nu sunt compozitii
proprii In proportie de 100%. Hai
sa zicem cé le-am mixat Intr-un mod
fericit. Ah! Si Prez a tinut sa pre-
cizeze cd ,8i dacd nu apare prin
pagiile revistei, nu inseamna ca std
cu mainile In san ,dand ordine. Asta
a fost dreptul la replica, he-hel
oricum sper si mai auzim de tine
C.C.C.C.

Salut

O.N.U.

Uite cad ne-a venit gi noud
mintea la cap gi am optimizat
gp&i;iul dedicat ravasgelor voastre.
In ceea ce privesgte sugestia ta cu
,revista pe CD”, picd din start.
Revista este revistd tocmai pentru
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c& e agternutd pe hartie, Si apoi,
unde e placerea de a rdsfoi o publi-
catie cu cele mai tari gi mai noi
stiri. O situatie aseméanatoare a fost
intr-un episod al serialului Seinfeld
in care acesta injura de mama
focului celularele tocmai pentru cé
il privau de placerea de a tranti
telefonul In nas interlocutorului. 8i
dupéd binecunoscuta ,una calda una
rece”, incd o veste buni, Claude
promite cid atata timp cdt va avea
inspiratie va mai creea MP3-uri.
Sper cé cele de pe CD-ul de august
or sa-fi placa.

Byel

Amariei Florin Alin — Moinesti

Dacad vrei varianta originald a
jocului Alien vs Predator sund la
Best Computers, tel. 01/3125524.
Pretul exact o s&-1 afli tot de la ei.
Alien Resurrection mai are ceva
timp pand la aparitie, iar despre
Alien Trilogy nu sgtiu sd existe
vreun distribuitor oficial prin Romaéa-
nia. Recomandarea meas la capitolul
placi grafice ar fi un Voodoo Ban-
shee cu 16Mb. Perioada in care ar
trebui si stresezi vanzitoarea de
la, chiogc este cam 1-7 ale lunii.

Sd we mal anyim!

Ilie Flavius Florin — Zimnicea

Cred cé la ora asta ,tristeatea”
gamerului din tine s-a. mai diminuat,
in mare parte datoritd succesului
la bac... gi, sper s& nu mi ingel
S& inteleg ca tristetea asta a ta este
legata in exclusivitate de lipsa 3Dfx-
ului? Dacd iti poate alina cumva
suferinta sa& stii cd nu esgti sin-
gurul. O placd Voodoo la 8Mb si
stii cd este foarte buni gi nici nu e
prea scumpa dar, din pacate, nu
prea se mai gisegte prin comert.
Singura ta sansa ar fi ca vreun
gamer ,fericit” care nu mai are
nevoie de o astfel de placd sa fie
dispus sé ti-o vanda. Cine gtie poate
ai noroc gi vei obtine pana la urma
3Dfx-ul dorit.

Salutare!

Ivan Dragos aka Igor -
Timisoara

Dumnezeulelll Ce miraj?!? Auzil
Ce sistem.... Pentium ITI, 500 MHz,
HDD 13Gb... Nici nu mai am
cuvinte. Inspirat a fost tatdl tdu
sd-ti ascunda pretul unei asemenea
scule, nu de alta. dar, cred ca, dacéd
ar pune bancnotele una peste alta,
coloana obtinutd ar fi mai inaltd
decét tine. Nu pot decdt si-ti urez

s& te bucuri de el gi si-1 stdpanesgti
sédn&tos. Si cat mai multe CD-uri
LEVEL prin el. Stau gi m& gandesc
ce sanse mai are consola aia
Nintendo 64 in fata unui asemenea
sistem. Si mai stau si ma gandesc
cati asemenea parinti sunt dispusi
88 dea atdta banet pentru fiul lor...
Si uite cad am intalnit gi gameri
fericitil

Bye-bye!

Ne-au mai scris:

Titz Florina, RAducea R&z-
van, Andy, Crainic Adrian,
Glavan Catalin, Plegca Mihal,
Nekita (Dacid aveal gl tu o
scrisoare mai serioasé, iti ras-
pundeam. ﬁi incd o chestie:
trimite-ne poza ta si& o publi-
cim, sd vadd totl cum aratd
un smecherag In toatd regula.
G'veah.), Barditaru Florin,
Gheorghe Cornel Marius, Bailetu
Iulian (Hi my friend), Curelea
Mihai-Valentin, Diaconescu

Alexandru, Marin Gratiel,
Lucian Pop aka Bpeedy (Fifa
09, se joacd In redactie, in
patru), Gabor Ovidiu-Lucian,
Irimeg Adrian, Mindroiu Se-
bastian Ionu}, Menghegi Petre,
Scurtu Adrian, Ciobanu Cris-
tian, Ionitd Cornel, Molnar
Andrei, Popa Dorin-Octavian,
Iancu Barbirasi, Bostan Radu,
Cojanu Mihail, Banu Costin,

Eremia Alexandru, Cradock
&Dexter (migto scrisoarea),
Anghel Eugen, Anton Ion,

Limbidis Adrian, Necula Teo-
dor, Mesaru C&itdlin, Oaie
Alexandru, Niculescu Iuliana,
Ano-nimul din Bucuregti, Dani
gl Radu, C&lin, Olaru R&zvan,
Florea Andrei, Balogh George
Adrian, Panait Andrei, Unguru
Alexandru, DannY the Zerg
Killer, Lupescu Cristian, Petrut
Sonia, Basu §tefan, BStoican
Carmina, Stefan Lucian, Frunzi
Anton, S8tancu David, etc.

Goperta pentru
carcasa GD-ului

August 1999
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