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Caldura mare ... capete infierbantate ...

pe care l-am slobozit pe prima pagind a revistei Level. Stiti care, cel intitulat

»Cronica unei realititi programate™. Cei mai multi cititori au reactionat pozitiv,
fiind solidari cu atitudinea exprimati de mine in acel editorial. Insa cea mal interesants mi
s-a parut pozitia unui bun amic al meu, care, paradoxal, m-a criticat, flind totusi de acord
cu mine. Redau aici cuvintele schimbate Intre noi, asa cum mi le-am amintit ulterior
conversatiei noastre, purtate cu ocazia unei vizite carecum nivalnice pe care amicul mi-a
facut-o la redactie.

»M&i Marius, tu le-ai zis-o bine celor de la Jane's in editorialul dla, dar, ori egti slab
de minte, ori nu esti cinstit cu cititoril.” Vexat, i-am cerut lamuriri. B simplu, omule”, mi-a
zis, ,,::1&.’ de celelalte conflicte gen Coreea, Vietnam gi Irak, care au fost la greu exploatate
In jocuri, n-al auzit?" M-am ficut mic gi pasa, pisa, am Inceput si dau din colf In colt. Omul
avea rezon. Fapt pentru care gl continué: ,Hai s-0 lisim baltd pe asta, ci e elementard. 5-0
ludm un piculescu mai subtil. 84-ti spun de ce nu joc eu niciodata multiplayer In mod
deathmatch, numal cooperative. Fii atent. Dupé cum poate stii, eu am facut armata chiar
in perioada Revulutiei din '89. Inchipuieti ¢4 in zilele alea ne ddduserd munitie de razboi,
cartuge adevérate. Aveam fiecare cate cel putin 150 de bomboane de pace. Adicd de
«odihneasci-se-n pacel...» . Destul de periculos lucru, chiar gi dacd nu al de luptat cu
oarecine. Accidente se pot intampla foarte usor. Stiam lucrul asta, §i d-aia le-am zis
camarazilor mel si fie atenti, s& nu facd vreo gregeald, cd glontu-i lucrul dracului, gi nu
trebuie si-1 ispitesti de doud ori cu vreun organ vital. Da’ te pui cu prostul?! Tocmai pentru
ci eram foarte atent cu arma si cu gloantels, si le tot atrigeam atentia si altora sé faci la fel,
intr-o zi i se pune pata pe mine unuia mai slab de minte, din Slobozia, parci. Stiteam pe
bdncute 8i ne curdtam armele, cand individu', deodatd se ridicd i indreaptd arma spre
mine. Ranjeste din toatd gura gi-mi spune: «Te Impuse, bé, te impusel...» . Dobitocu’, credea
cé face o gluméi bund. Credea ci are arma demontats gi inofensiva. 5i mali credea ca o si
m& sperie. M-a speriat, al dracu’, de n-am mai vorbit doud zile. Pentru cé-gl demontase
doar capacul cutiel cu mecanisme. De fapt, avea glont pe teava gl siguranta nu era trasé.
Mot peste «shit happens!s, avea gi Incircitorul pus. Mi-au trecut printre picioare, la douid
degete sub viitorul familiei, dou# gloante d-alea adevirate. Care au sipat in peretele de
beton din spatele meu o gaurd cit pumnul. Dupé ce trage unu-n tine de la doi metri jumate
cu un pemeu model '63 si tie iti d4 Dumnezeu noroc cu 10 autobasculante ficute la Marsa,
de scapi viu, altcumva privegti viata. Nici in joacd nu-mi vine s4 mal indrept 0 armé spre
cineva gi s& vreau si-1 secer la podea. Bali, tu gtii cati amirati de tineri au plecat Dincolo din
joaca cu armele, in armatid? Din joack. Eu unul nu fac difemn}& intre un multiplayer pe
deathmatch si joaca cu armele. C& vorba aia, nu gtii unde dal, 51 unde crapé. Sau, cét crezi
céd le arde de un deathmatch parintilor sau fmgﬂnr celor -:iu.g.i de Eemﬂuil'-ia? Numai cite
chestii cu singe gi creieri Imprastiati pe jos am vizut eu, da’ nu ti le mai spun, ci esti biiat
sensibil. Mai Marius, poate nu te-as fi luat aga de tare, dar m-au enervat agtia de la ID cu
Quake 3-ul lor. E dedicat multiplayer, chiar si pe single player este de fapt tot un deathmatch
impotriva Al-ului, nu mai e nimic de gandit, nici o chestie de observatie, doar tragi, tragi si
iar tragi. Dar jocul e chitit anume pentru multiplayer, ci doar, de-aia e Internet rapid in
térile-civilizate, ca si-gi zboare biietii creierii mai confortabil. Mie-mi sar capacele cand
vad bunitate de avans tehnologic cum e folosit pentru satisfacerea kinderilor cu retard
avansab.” Se opri, s& mali respire. Profit de ocazie: ,Ugurel, totugi, al gi tu dreptatea ta, dar,
uite, fiecare om are dreptul s aleagi. Nu-ti place Quake 3, nu joci, iar dacé il place, nu
trebuie s& fii fAcut ca la usa cortului pentru asta. In fond, fiecare urci pe scara evolutiei
atita cit 1l duc puterile, si daci cineva incearci si ajute cu forta pe cei mai putin dotati, de
obicel rupe scara. Ziu, dacd ar fi si generalizAm ce zicl tu, pii n-ar mal trebui s4 ne jucim
mai nimie, foarte multe jocuri se bazeaz# pe eliminarea fizici a upﬂnenl;,ﬂnr, t}i. pe bune,
poate chiar ci m-ag 14sa de jocuri pe calculator gi as propune transformarea Level-ului in
revistd de tenis cu piciorul, miuté gi lapte-gros, dacid n-ar fi unele jocuri chiar degtepte, gi
care, mai mult, Iti dau posibilitatea sé alegi dacd esti violent sau inteligent. Uite, In
Civilisation, sau Call to Power, cum ii zice mal nou, poti foarte bine g rupi cu dintii din
adversar, sau sa alegi linia dezvoltarii economice, stiintifice gi sociale. Jocul iti ofera deci
0 alternativi. Bine, cel mai tare titlu pe linia unei astfel de alternative este «Thief - The
Dark Project., un first person in care, pe nivelul expert, nu ai voie s4 omori nici un om.
Asta da joel S-apoi, daci al convingeri atat de puternice In ceea ce privegte cum trebuie sau
nu trebuie sd fie un joc, du-te la www.funlabs.com 8l spune-le pirerea ta celor de acolo.
Béietii de la Fun Labs sunt niste romani care lucreazi la un shooter, ce va fl probabil
primul de pm-u:lucgie autohtond. Oamenii au ficut acolo un forum, in care vor si afle cam
cum vedem nol cé ar trebui s& fie un astfel de joc. Ajuté-i, di-te gi tu cu pérerea, cd gtiu ci
ta duce mintea. S& critici, numali e u;nr.“

Oarecum imbldnzit, amicul meu mé salutéd gi sé zicem cé plecd spre cel mai apropiat
Internet Café, hotirat s imi urmeze sfatul. Eu privii lung in urma hi, oftai din rérunchi,
imi stersei cu dosul palmei transpiratia de pe frunte gi mi agezai usurel pe scaun. In
redactie era linigte. Sau mA rog, aproape linigte. SBau nu era linigte? Pentru ci din ¢ind in
cand, de fapt foarte des, se auzeau urletele inumane ale celor care jucau FIFA '99.

Marius Ghines

g m fost mal mult decit surprins de multimea reactiilor starnite de intiiul editorial
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Aici gasesti cele mai fierbinti gtiri
din domeniul jocurilor.

First Look

Unreal Tournament ........... 16
O alta fata a celebrului Unreal.

Alex Builds His Farm ......... 18
Avem ocazia sa devenim primii cow-
boy romani.

Might and Magic VII:

For Blood and Honor ......... 20

Ultiniul membru al unei serii cele-
bre. Alte cuvinte sunt de prisos.

GUMHWAL ooviiiiiins arsssiinnsanss. 22

O plimbéarica pitoreascd cu tancul
prin Irak.

Preview
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Undeva In viitor, Terra are nevoie
de tine.

TIE SIMIT coviennnt e rceasnseriiies. 2O

Un joc pentru cei cu planuri de
casatorie, in care va veti putea face
antrenamentele zilnice.

Dukes of Hazzard ............... 30

Un simulator auto putin diferit fata
de ceea ce am vazut pana acum.

Legacy of Kain .......ccceerernnnes 32

81 In lumea vampirilor mai iese cate
o0 ciomégeala.

Star Trek: Insurection ........ 34

Tu si Jean-Luc Picard: o echipéd de
neinvins.

Arcatera ........ sssssesssensannemn 36

Intr-un univers fantastic, vei
infrunta o multime de demoni si
creaturi hidoase.
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NATO are probleme. Rezolvarea lor
e In ména ta.

Conquest: Frontier Wars .... 40

Vom afla In sfargit dacd existd sau
nu martieni, odatd cu primul pas
pe Flaneta Rosie.

Review
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Un 3D shooter care te va tine cu
degetul plin de méancadrimi pe
tragaci.

Wild Metal Country ............ 46

Nigte tancuri mai speciale, care fac
insd treabd buna.

Guardian of Darkness ......... 48
Magie, fortd brutd si un cilugir
pus pe fapte mari.

Official Formula 1 Racing .. 54

Roatd la roatd cu Michael Schu-
macher,

Saga: Rage of Vikings ......... 56
Cat timp vei juca, prin vene iti va
curge sange de viking.

Star Trek: Birth of the
Federation .......cccccccceeienccneess 58

Universul Star Trek se regiseste
in sfargit acolo unde ii era locul:
intr-un turn-based strategy.

Rage of Mages 2 ................. 63

Rugii atacad din nou (dar nu cu
arme) piata jocurilor, printr-un RPG
de calitate.

Review Special

GT Interactive LA LA LR L Ll 67

O firmad cu renume, in vizorul
nostru.

Shadow Warrior .......ccceeeeees 68

Un razboinic ninja. care s-a suparat
pe toti baietii rai.

Total Anihilation .........ccceee.. 09

Un RTS8 a carui actiune se
desfdgoard intr-o lume fantastica.

Unreal Fidddddaiddadideiad e ERvER IR AaEERER 10
Mai este nevoie de vreo prezentare?

Imperium Galactica ............ 72

O imbinare de mai multe genuri,
care a facut ceva fani.

Mortal Kombat 3 ....ccceevveeeee 73

0O cafteald destul de bunicicd sub
aspect grafic.
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Un first person shooter care a stat
mult timp In topuri.
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destul de ciudat.
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Ai ocazia si-1 invingi pe Michael
Chang la materia lui preferati.

Sega

Speed Devils ....cccoeeiieccrancsenes 82

Speed Busters pentru Dreamcast.
Satisfactie garantata!

Hardware

DIamond RIG ..o cceccescossanne 84

Din acest articol puteti afla ce poate
face un micut si elegant player de
mpd-uri.

Accesorii de toate felurile .... 85

Dous joystick-uri gata séwgi dezva-
luie secretele.

Placi 3D in test ........ oin reeess 30

Doud dintre cele mai performante
acceleratoare grafice puse sub lupa
de catre colegul nostru Razvan
Anghelidi de la revista, CHIP.
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La pian, cot la cot cu clasicii ...
Elton John, Stevie Wonder etc.

Charles Dickens .....ccccevuceeee. 92

Un CD multimedia dedicat marelui
scriitor englez din epoca. victoriana.
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Demo-uri

Hell-Copter — Ubisoft

Un simulator de elicopter asema-
nator cu vechiul Desert sau Jungle
Strike, insid cu suport 3D.

Drakan — Psygnosis

Un joc fantasy, in stilul Tomb
Raider, In care preiei controlul asu-
pra unui dragon. E un pic cam
ciudat, insa la prima privire pare
un action 3D care promite mult.

Blackmoon Chronicles - Cryo

O noud strategie real-time de la
Cryo. Dupd cum ne asteptam,
Blackmoon Chronicles aratd super
81 muzica este de asemenea deosebit
de bine realizatd. Pe CD veti gisi
un track audio in plus.

Need for Speed 4 - EA

- UUn demo exclusiv a celei de-a patra

versiuni a mult Indragitului joc.
Alte masgini tari, alte track-uri, o
altd muzicé, aceiagi distractie.

Official F1 Racing - Lancor/Eidos

Dacd sunteti un fan al simulatoa-
relor de Fl, nu ar trebui s& ratati
acest titlu sub nici o forma. Spre
deosebire de alte jocuri, aici veti
gési un grad avansat de realism.

Shadow Company - I-Magic

Shadow Company este asemanator
cu batranul Syndicate, fiind insi
realizat dupad toate standardele de
astdzi. In plus, oferd suport pentru
cele mai performante placi 3D.

Slave Zero - Accolade/EA

Cu puternice influente de Mech-
Warrior, cei de la Accolade au
realizat un simulator de roboti
extrem de reugit, care va acapara
cu siguranta atentia multor gameri.

Street Wars - Studio3

Va mai aduceti aminte de Construc-
tor? Aici aveati ocazia de a intra
in lumea, interlopé a Americii. Partea
cea mai buna este ci In Street Wars
veti intalni tona de umor negru si,
bineinteles, distractia de care aveti
nevoie.

Virtual Sailor

Jatad inead unul din cele mai ciudate
simulatoare pe care am avut ocazia
sd le vedem In ultimul timp. De
data aceasta avem de-a face cu un
simulator de yachting in care
gradul de realism este deosebit de
mare.

Hotshots

Amen

Noi imagini din jocul de actiune 3D
de la cei care au realizat Total An-
nihilation.

Die Hard Trilogy 2 - Fox/EA

O continuare a jocului de actiune,
care este structurat si de aceastad
datd in trei capitole.

FAKK 2

In sfarsit primele imagini din noul
proiect al celor care au realizat Sin.
F.A KK 2 utilizeazd engine-ul din

Quake 3.

lulie 1999



Gabriel Knight 3

Jatd noi imagini din unul din cele
mai asteptate titluri horror.
Halflife: Opposing Force

0O noua continuare a. jocului de succes,
in care vel juca rolul unui soldat.
HOMAM3: Armaggedon’s Blade
Mission pack pentru Heroes III, In
care apar mai multe elemente sci-fi.
Planet of Apes

Un joc inspirat din renumitul film
Planeta Maimutelor.

Startrek: Armada

O noud strategie din lumea Star
Trek.

Shareware

Autoplay

Studio pentru realizarea propriului
meniu de AutoPlay pentru CD-ROM-
uri.

FAR 1.62
O noud versiune a managerului de
fisiere pentru Windows 95.

PowerStrip

Ultima, versiune a programului care
are posibilitatea de impinge per-
formantele monitorului gi a placii
grafice la limita.

RUThere

Un program de chat care se asea-
mand cu ICQ, dar care folosegte
reteaua locala (LAN).

SysDLLCleaner

Un program care cautd si sterge
toate figierele DLL care nu sunt
folosite de sistem.

Ulead COOL 3D

Ultima wversiune a editorului de
efecte pentru paginile web.

VoodooMovie

Acest program permite utilizatorilor
care au in dotare 3Dfx Voodoo gi
Voodoo2 sa vada filme (AVI,
MPEG...) prin acest accelerator (asta
inseamnd o calitate mai buni)!

Winamp 2.22

Ultima, versiune a celui mai folosit
player de mp3 si alte figiere audio.

WinBlinds 0.90

0O noud versiune a unui program
reusit care reugeste sa transforme
interfata, din Windows 98, 98, NT
si 2000.

Desktop Themes

Alien vs. Predator
Futurama
Lamborghini Diablo
Thief

Updates

Civilization: Call to Power
Lands of Lore 3 v1.07A
Requiem v1.2

Resident Evil 2 1.04
X-Wing: Alliance v2.01
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Cutthroats — Eidos

Dupé Corsairs, un alt joc ne duce
In lumea apriga a piratilor: Cutth-
roats: Terror Over High Seas. Este
0 strategie real time situatd in Ma-
rea, Caraibelor in secolul XVII. Vei
putea cutreiera maéarile si prada
navele ca orice pirat sau poti obtine
0 acreditare de la rege si sa devii
un ,privateer”. Orice alegere are
consecintele ei... Marile sunt pline
de provocadri (convoaie, porturi),
dar si de primejdii (vanatori de
pirati). Tot ce trebuie sa faci este
sd ajungi stdpanul acestor mari,
alaturi de oamenii tai cu care iti
imparti prada (asta dacd nu vrei
s& rigti o revoltd).

Heavy Metal: FA.K.K.?

Jocurile de aventura gi actiune
par sid se relanseze. Ritual En-
tertainment a luat un film de
succes, Heavy Metal, produs in
1986, gi l-au adaptat pentru
computerele noastre cele de toate
zilele. Producatorii au impru-
mutat engine-ul Quake III: Arena
de la ID Software gi promit s4 ne
ofere un produs care sid ne fure
privirea. Si nu se refera la perso-
najul principal al jocului, o copie
fidela a actritei Julie Strain, cea
care a interpretat i rolul princi-
pal din filmul cu acelagi titlu.
Pentru cei care nu au vazut
filmul, este o poveste fantastica
plasatd intr-un trecut super-
tehnologic In care eroina trebuie
S8 salveze lumea de la distrugere.
Jocul va fi lansat pe piatd de-
abia, anul viitor.

Psycho Cyrcus

Third Law lucreazi acum la un
proiect top secret. Este de vorba de
Psycho Cyrcus, iar dacd am spus
cd e secret nu am exagerat.
Singurele informatii pe care le
detinem sunt faptul cd va fi o
actiune mai hidoasd, mai gretoasa
si mai terifiantd decat in Resident
Evil 8. Vor fi patru lumi In care
vei Infrunta, patru zei, deci magia
va fi la ea acasad. Baieti, spor la
treabd fiindcd suntem curiogi s&
vedem ca va iesi.

—————

Ubi Soft

Cate modele de masini se regasesc in

jocul Speed Devils ?
a) 10 modele

b) 11 modele
c) 21 modele

Traditia concursurilor realizate de
LEVEL si Ubi Soft se pastreaza si
in acest numar, in care oferim ca
premiu jocul Requiem.

Folositi talonul de mai jos

pentru a intra in posesia lui.

Pentru ce data a fost anuntata lansarea
jocului ?

a) Toamna 1999

b) Vara 1999

c) Primavara 2000

e = il

Raspunsurile se gasesc in articolul
Speed Devils din acest numar.
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Tombola LEVEL si

Nume, Prenume:

Str. Nr. Bl. Sc. Ap.

- == s

Réspundeti la intrebéirile aldturate, decupati talonu
sl expediati-l pe adresa redactiei noastre:
O.P. 13 - C.P. 4, 2200 Bragov
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Superbikes-AMA A S Yoot Tower

Dupé cum ne-au obignuit, baietii = ¢ A fost odatd ca niciodatd un
de la Motorsims realizeazi productii joc produs de Maxis gi intitulat
de calitate in domeniul simula- SimTower. De curand, Sega a
toarelor de curse. De calitate se pare " : lansat un nou produs ce are
cd va fi gi noul lor joc Superbikes- aceeasi tema: sd construiegti o
AMA, pe care-l vom putea vedea in cladire imensa pe verticala, o

ultimul trimestru al anului. De ce cladire in care toti chiriagii sé
AMA? Pentru cd producdtorii fie multumiti. Asta teoretic vor-

lucreazd in stransd legdturd cu [ bind, fiindca gtim ca in realitate
American Motorcyclist Associaton. P S tot timpul o sid existe vreun
Astfel ca circuitele, motocicletele gi e e nemultumit. Plus ca nu suntem
goferii acestora vor fi cei din §& i e ; ; feriti nici de atacuri teroriste
realitate. Jocul va beneficia si de il ’ sau cataclisme naturale. Este
suport pentru force feed-back, lucru genul de joc menit si4 ne des-

care va face placerea condusului gi creteasca fruntile si sa ne alunge
mal mare. pentru cateva ore toate grijile.

&Ly !
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Te-ai plictisit sa alergi singur?
Cumpara un joc si fugi in Game Service.
O cale rapida de a intalni gameri din
toata lumea! Intra in competitie!

o

Libi Soft

SLARS

POD GOLD
STREET RACER
REDLINE RACER
ﬂfgﬂm e SPEED BUSTERS P
(w h"’fﬁ FI RACING SIMULAT\ON E“’i;
Bt e “SMONACO GRAND PRIX RS €l
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ELECTRONIC ARTS
ESTE IN ROMANIA

MAXIS - EA SPORTS - JANE’S SIMULATIONS
BULLFROG - ORIGIN - NOVALOGIC - ACCOLADE

UL TimA

ASCENSIoN

LR

Jatd mali jos castigatorii obignuitelor
tombole organizate de LEVEL Impreuni
cu UbiSoft si Best Computers.

Cagtigdtorul tombolei
Level — UbiSoft

Rayman Designer
Bejan George Dan - Bucuresti

Céagtigidtorul tombolei

Level — Best Computers

Pachet 6 jocuri (Sim City, Dungeon
Keeper, etc.)

Téru Radu - Panciu (Vrancea)

Casgtightorii sunt rugati sd sune la
redactie (068-153108, 150886 — per-
soana de contact CAtdlin Sterea)
pentru a stabili modul de intrare in
posesia premiilor.

Cigtigitorii tombolei LEVEL

de la CERF 99

In perioada CERF-ului, toti cel care
au venit la standul LEVEL gi au jucat

Castigatorii tombolelor din luna mai

Tekken III au primit cdte un talon
pentru tombola organizatid de revista
noastré, in colaborare cu Sony PlayStation.
Dintre casgtigtori vi-i prezentdm pe
cel care s-au ales cu cite o geacéd Sony
( Zorila Teodor, Nicolescu Felix, Pitritu
Constantin) si pe fericitul posesor al
marelui premiu: 0 consold PlayStation
(Tudor Ionut).

Top Ten

Din pacate, luna trecutd am omis
aceastd importantd sectiune din re-
vista, din motive obiective. Ne cerem
scuze gi iatd mai jos top ten-ul citi-
torilor. Asteptim iIn continuare pe
adresa redactiei talonul vostru de top
ten. OK? Let's see some nice games...

MADDENS MEFL W
“HBA LIVE 99
YADDEN 99 PsX
FI6/MIG 29
ANDRETTI RACING

JOYPAD PROMO
FIFA 98 JOYPAD
PROMNCY

ISRAELL AIR FORCE
MHL 98 JOYPAD
PROMNAO

DUNGEON KEEPER
GOLIY CLASSIC
FIGHTER PILOY
PROFHECY GOLD
MOTO RACER 2
POPULOLUS 3

FIFA 99

FEST DRIVE 4X4
IRESPASSER

ESPN X GAMES PRO
BOARDER

NBA LIVE 99

FEST DRIVE 5

Wi Il FIGHTERS
BLADE RUNMER
CLASKSIC

C&C CLASSIC

C&C RED ALERT
C&C WORLD WIDE

WARFARE (C&C, C&C

RED ALERT MISAON
DISRA)

FUTURE COPF LAPD
LANDS OF LORE 2
CLASSIC

SID MEIERS ALPHA
CENTALURI
DARKSTONE

DELTA FORCE
ROLLERBALL

AlD TANK SPANKER
SASCAR 99
REDLINE

LLTIMA ASCENSHIN
LANDS OF LORE 3
WORLD CUP
CRICKET

DUMNGEON KEEPER 2
Bl AR

TIBERIAN SUN
AHGSD LOMNGROA
CLASSIC

ATFCLASSIC

BEASTS & BUMPKINS
CLASSIC
COMMANMCHE GOMLD
CRICKET 97 iASHES)
CLASSIC

CROC

DARK OMEN

DARKLIGHT CLASSIC

DEADLO K: SHRINE
WARS
JANE'S FI5

FA PREMIER LEAGUE

MANMAGER

FIFA SIMCER
MANMAGER CLASSIC
FIFA: RTWC 98
KEMND CLASSIC
LBA 2 CLASSIC

RECO.

IVUNE

Z0H

1. Halflife - Sierra

2. Starcraft — Blizzard

3. Need for Speed III — EA
4, Heroes III — Cyberlore
8. Unreal — GT Interactive
6. Quake & — id Software
7. Tomb Ralider III — Eidos
8. Nba 99 — EA Sports

0. Fifa 99 — EA Bports
10.Alpha Centauri - Firaxis

lalonul

| e e b 0 e
B TS

s R L Sy

e e i

Bt bl DR e

o RO e e

T e S s o Sy et
s nb e v SR i

2 e R TIRT ARG & A e e SRR
) G e e v

MEBA OE JOYPAD
NEED FOR SPEED 3:
HOT PURSUIT
NEED FOR SPEED 1
CLASSIC

“HL 97 CLASSIC
MNHILL %

PFRIVATEER 2
CLASSIK

QUEEN: THE EYE
SN SAFARI
SYMDICATE WARS
CLASSIC

THE ARSENAL C&(
RED ALERT &
AFTERMATH

(NN BLE PACK)
THE TOURNAMENT
COURSES ADDY 3
THE TPC COURSES
LDy (N

THEME HOSPITAL
CLASSIC

PG E R W OIS 949
ULTIMA
COLLECTION
ULTIMA OXLINE
GAMETIME

LSNF 97 CLASSIC
WARGAMES

WING 4 CLASSIC
WORLD OF COMBAI
200

X FILES THE GAME

BEST COMPUTERS ESTE UNIC DISTRIBUITOR ELECTRONIC ARTS iN ROMANIA. JOCURI EN-DETAIL SE GASESC LA
MAGAZINUL DIN PASAJUL LIPSCANI. TEL: 3102832 . PENTRU RESELLERI SE ACORDA PRETURI AVANTAJOASE.

L]
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BEST COMPUTERS

ADRESA: PASAJUL LIPSCANI B-DUL IC BRATIANU. BUCURESTI. TEL 092.566.510 FAX: 6795742

SUPERBIKES
BATTLE GROUP

PlayStation.
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International Footbal
2000

Concurentd mare de tot pentru
Electronic Arts. Gigantul Microsoft,
impreund cu Rage, va lansa In
toamna aceasta International
Footbal 2000. Surpriza vine insa

Concursul Level realizat in

Best nu se opreste nici p
vacantei. Moto Racer 2 es
oferit in acest numar.
Stiti ce aveti de facut pent
a intra in posesia lui. Aste
taloanele voastre!

Tombola

Raspundeti la inh'ehﬁﬂla nlhi‘ill
decupati talonul i expediati-l
adresa redactiei: O.P. 13, G.P
2200 Brasov.

The Real Neverending
Story

Germanilor le plac la. nebunie
povestile si In special cele fan-
tastice, cu zane, cavaleri in
armuri si dragoni. Nu e de mirare
cd o firma germani, Discreet
Monsters, va scoate in curand o
noud varianta al atdt de po-
pularului basm, The Neverending
Story. Dupd nenuméarate ecra-
nizéri gi chiar jocuri de calcula-
tor (pe Spectrum erau la un mo-
ment dat vreo patru), aceastd
poveste revine in fortd cu un
,100K” nou, datorat in special
tehnologiilor actuale.

din faptul ca, desi este un adevarat
mamut Iin lumea informaticii,
Microsoft nu a reugit sd achizitio-
neze licentele pentru echipe, sta-
dioane, jucdtori, etc. Nu exista
echipe de club, ci doar nationale si
competitiile aferente acestor echipe.
In rest, jocul aratd destul de bine
si promite foarte multe. Vom trai
si vom vedea.

Desert Fighters —
Dynamix

In lumea simulatoarelor
de zbor, Microsoft pare sa
detind suprematia. Compe-
titia vine insé tare din urma,
iar cel mai elocvent exemplu
este proiectul celor de la
Dynamix, Desert Fighters.
Misiunile au toate ca loc de
desfagsurare desgerturile
Africii de Nord din perioada
celui de-al doilea razboi
mondial. Aici liniile de apro-
vizionare erau vitale, iar
convoaiele cu materiale erau
cele mai frecvente tinte. Si-
tocmai acest lucru doresc sé-l
scoatd in evidentd produ-
citorii.

MNume, Prenume:

Str.

Loc.

Cod Judet
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|
Harpoon 4 — SSI

Acest titlu a fost anuntat
initial in 98. Insd din motive
obiective, data lansirii a fost
amanata. Harpon 4 foloseste un
engine imbunatatit care a fost
utilizat gi la realizarea lui De-
stroyer Command. In modul
campanie, gamerul va prelua
controlul asupra a patru grupe
de nave: un grup de actiune la
suprafatd, un grup de distru-
gatoare, o forta submarina gi un
grup de unitdti amfibie. Luptele
| vor putea fi urmérite gi in 3D,
. SSI promitand cad astfel va usura
- munca gamerilor. Din pacate,
| producitorul nu a dezviluit nimic
 din povestea ce sti la baza creiri
- scenariului. Probabil cd4 Harpoon
4 va fi lansat pe la sfargitul
acestui an.

e

WWII - GI
— GT Interactive

V& mai aduceti aminte de
razboiul din Vietnam? Ei bine, iati
cid cei de la GT gi-au adus aminte
si au planuit realizarea unui retro.
Noul shooter 3D va putea rula pe

Simulator de
patinaj artistic

Cel de la Eleotronic Arts
au semnat un acord pe trei
ani cu campioana mondiald de
patinaj artistic Michelle Ewan.
Primul produs care va lua
nagtere In urma acestel cola-
bor&ri este un simulator de

patinaj artistic, numit Mi-
chelle Ewan Championship

e

sisteme low end gi la rezolutii mici
(minimum 486/100, recomandat
Pentium 133). Iatd iIn sfargit un
producator care s-a gandit gi la o
serie de utlizatori care nu dispun
de sisteme sau placi 3D performante.

Figure Bkating oare se adreseazi In
gpecial fetelor cu vArsta cuprinsid Intre
8 g1 13 ani. Cu toate acestea au gi

vole s se joace, dar numal daock
sunt oumin{l. 91 asta numai In toamna
lul 1888.

Steel Panthers: World
War 2 pe piata

The Gamers Net In colaborare cu
B8P Camo Workshop au lansat pe pilatd o

Need for Speed: High

Stakes in Romania

Best Computers, distribuitorul
oficial Electronic Arts in Romaénia,
va lansa pe piatd ultima versiune
din Need for Speed. Spre deosebire
de titlurile anterioare, acum vom
avea ocazia de a sta la volanul unor

noi bolizi, vom putea conduce pe
noi track-uri gi vom putea concura
impotriva unui AI avansat.
Bineinteles, NFS: High Stakes va
oferi suport pentru majoritatea
placilor 3D. Mai multe informatii
puteti afla de la firma Best Com-
puters, Tel: 01/ 3125524.

noud editie a celebrului joo
Bteel Panther 2: World War 2.
Aceastd versiune a jocului se
numegte Bteel Panther: World
War 2 gl congine peste 70 de
scenaril. De asemenea, se pot
obgerva Imbunidti&firi majore
la capitolele graficid, muzicd
gl sunete. Dach au fost fidouts
g1 alte modificdri, vetl vedea
chiar voi In momentul In care
vefl pune ména pe joc.

r
j
P
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CFL 99

Unul dintre producadtorii mai
putini celebri de jocuri, firma
canadiana Winter Valley Software,
lanseazd un nou simulator de
fotbal. Dar fotbal american. Si desi
cel mai tare campionat este de
departe cel american, Canadian
Football League 99, dupd cum ne

“Rews e

promit c& noul lor titlu va depédsi
orice asteptari. Data lansarii va,
fi pe la sfarsitul acestui an! Il
agteptam cu nerabdare!

NBA Live 2000
— EA Sports

EA BSports continui seria care
a devenit deja extrem de populari
pe intreg mapamondul. In NBA Live
2000 au fost aduse Imbunatatiri
substantiale Al-ului, gameplayu-
ului, precum gi graficii gi sunetului.
De asemenea, gamerii vor putea juca
8i cu echipe ale anilor 50, 60, 70,
80 si 80. Avand de concurat cu
tiluri ca NBA Inside Drive 2000 de
la, Microsoft si NBA Basketball 2000
de la FOX Sports, cei de 1a. EA Sports

' VANCOUVERZZS
g

aratd si numele, foloseste ca model
campionatul canadian. Astfel vom
putea juca un altfel de fotbal, cu
alte reguli, cu alt tip de teren, cu
un numar diferit de jucatori. Asta
deoarece, dupad cum spunea un
suporter: ,Se joacd un altfel de
fotbal acolo sus in nord”. Asadar
ceva relativ nou in domeniul
simulatoarelor sportive.

Tombola LEVEL

Raspundeti la intrebarea alaturata,
decupati talonul si expediati-l pe
adresa redactiei: O.P. 13, C.P. 4
2200 Brasov.

Tombola LEVEL si Microsoft

Aveti posibilitatea sa castigati jocul Age

of Empires - Rise of Rome daca raspundet
la intrebarea de mai jos.

Care va fi urmatoarea versiune a jocului ?
a) Age of Empires 2 : Age of Kings

b) Age of Empires 2 : Age of Vikings

c) Age of Empires 2 : Age of Fire

si Microsoft

Nume, Prenume:

Str. Bl.

lin

Marcati raspunsu
caseta alaturata

Loc.

Telefon:




Flight Simulator
2000 — Microsoft

Iata ca cei de la Microsoft
ne pregatesc un nou simula-
tor de zbor. Spre deosebire de
celelalte titluri din aceasta
serie, in Flight Simulator
2000 se vor gasi noi modele,
un gameplay si 0 manevrabi-
litate mai buna. Grafica a fost

de asemenea imbunatatita,
jocul oferind in plus suport
pentru majoritatea placilor 3D
din ultima generatie. Flight
.Simulator 2000 promite sa
devind cel mai mare simula-
tor de zbor al tuturor tim-
purilor. Asteptdm cu nerab-
dare data aparitiei care este
deocamdatd incertil

14 LEviL

Microsoft doneaza

Cel de la Microsoft au timp
si mal facA din cind In cédnd
gl clte un act de caritate. Astfel,
impreund cu celebrul jucdtor
de baseball Al Leiter (celebru
pe acolo pe la el), au organizat
un meci. Dar nu pe teren, ¢l pe
calculator. Al Leiter se va con-
frunta ou ecalculatorul Intr-un
meci virtual, In Microsoft

Pro Pilot 2000

Cei de la Dynamix continui
seria. Pro Pilot. Noul produs,
purtidnd numele de Pro Pilot
2000, promite o serie de imbu-
natatiri in comparatie cu pre-
decesorii sai. Aceste Imbunatatiri
se vor face simtite mai ales la

capitolul graficid, prin intro-
ducerea, efectelor atmosferice si
prin detalierea mediului incon-
jurator. De asemenea, vom putea
observa un numar mai mare de
aparate de zbor. Iata ca, desi nu
exceleaza prin calitate, seria Pro
Pilot continud s& supra-
vietuieasca.

Resident Evil 3: Nemesis

- Capcom

Unul dintre cele mai rasuna-
toare titluri cunoasgte acum o noua
continuare. Din pacate, Resident
Evil 3: Nemesis va fi disponibil
pentru inceput numai in format
PlayStation. Asadar, povestea
continui, personajul principal avand
acum noi posibilitati de lupta. De
asemenea, structura jocului nu wva
mai fi liniara, sfargitul putand lua
de aceastd datd mai multe forme.
Data, de lansare este noiembrie 1999.
I can’t waitl

Baseball 2000. Banii cAgtigati de invin-
gator vor fi donafi unor organizatil de
binefacere.

Ancient Conquest e gata

Action Entertainment, noul depar-
tament pentru action/strategy al pro-
ducidtorului Dream Catcher Interactive
& terminat g1 a lansat In magazine noul
RTB Ancient Conquest. Inspirat din mito-
logia greac#, jocul cuprinde 14 misiuni
single, Golden Fleece campaign, 40.

Erata

In urma unei regretabile
erori in numérul trecut al re-
vistel noastre la.caseta tehnicd
a articolului Civilization: Call
to Power a fost acreditat drept
producitor Microprose. In rea-
litate, acest joc este In pro-
portie de 100 % munca celor de
la Activision. Ne cerem scuze
pentru confuzia oreati.
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Release dates

Release dates
august 1999

~- 1 august
briel Knight I11 - Sierra - 1 august
Homeworld - Sierra - 2 august
Planescape lorment - Interplay - 2 august
Unreal lournament - GT Interactive - 5 august

System Shock 2 - Electronic Arts - 10 august

ShadowMan - Acclaim - 15 august
Force 21 - Red Storm - 15 august

en: The Awakening - Cavedog - 20 august
A-10 Warthog - Electronic Arts - 25 august

Comand & Conqguer - Westwood - 27 august
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Ounreal T eornament

Are you ready for the real challenge? Can you handle this
challenge? Daca sunteti pregatiti si puteti face fata, atunci
inseamna ca puteti juca Unreal Tournament!

o

general, gamerii se agteapta
ca un joc de actiune 3D cum
ste Unreal Tournament sa fie
plin de aventurd, arme sofisticate,
sange si pericole care il pandesc la
tot pasul. De ce? Pentru cad toate
acestea fac adrenalina s& actioneze
si astfel s& clocoteascd sangele de
gamer inriit. Tocmai de aceea
cerintele jucatorilor sunt din ce In
ce mal ridicate. Astfel, producatorii
de jocuri incearcd sa se ridice la
indltimea agteptarilor noastre rea-
lizénd jocuri din ce In ce mai tari

si mai interesante.

Existd insa doua categorii de
gameri. Unii cadrora le place moda-
litatea de joc singleplayer in care sa
aibd posibilitatea s& lupte cu A.I.-ul
calculatorului gi altii care sunt
ahtiati dupd modul de joc multi-
player In care pot s joace Impreuni
sau Impotriva altor gameri. Dupa
parerea mea un joc care se vrea a
fi‘tare ar trebui sa stea bine la
ambele capitole, atdt single cat si
multiplayer. Dar si revenim la oile
noastrel

De fapt ce este Unreal Tourna-
ment? Este vorba despre un joc care
se afla In curs de realizare in la-
boratoarele celor de la Epic Mega-
Games. Designerii acestei firme au
incercat sa tina cont de cerintele
gamerilor in ceea ce priveste moda-
litatile de joc. Astfel, ei doresc sa
realizeze un titlu In care si regisim
atat modul de joc singleplayer cat
si multiplayer pentru a sg.tisfa.ce
ambele categorii de gameri. In acest
joc veti avea parte de un death-
match de cea mai buné calitate care
cu sigurantd va fi pe placul ga-

merilor inraiti dupad acest gen de
joc. Cei care au ceva experientd in
acest domeniu se vor simti ca la ei
acass. Vor intra intr-o lume care li
se va parea familiara si totusi atat
de diferitd fatd de ceea ce au mai
vaAzut pdnd acum. Modalitatea de
joc singleplayer presupune un chal-
lenge intre gamer gi A.I.-ul calcula-
torului. Asta Inseamni cid suntem
singuri, cd nimeni nu ne poate ajuta
(eventual cateva cheat-uri) si ca
trebuie s4 ne punem materia ce-
nugie la lucru.

You are on your own!!!

Deoarece gameplay-ul este
structurat pe o intrecere death-
match, este normal ca A.I-ul sa fie
deosebit de competitiv. Asta

inseamna cd nu va fi floare la
ureche si rezolvati misiunile sau
84 treceti de la un nivel la altul.
Dupd parerea mea, un astfel de joc
oD action In care existd suportul
multiplayer este bine venit pe piata
avand In vedere cd nu existd prea
multe realizdri de acest gen. De fapt,
dacd stdm bine sad ne gandim,
exista foarte putine titluri de genul
acesta care meritd luate In seamai.
Sunt convins ca deja v-ati dat sema
despre ce este vorba: Quake, Un-
real etec. Dupd parerea mea reali-
zarile firmei IdSoftware domina
piata jocurilor la acest capitol. Asta
nu inseamnd cd nu existd si alte
firme producatoare de jocuri care
pot 84 creeze ceva de calitate, care
care s& merite atentia.
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Una dintre aceste firme este
Epic Mega(ames care se pare este
hotaratda s& atragd atentia ga-
merilor asupra sa gi asupra noi

realizdri a acestora: Unreal Tour-

nament. Avind in vedere ci pre-
decesorul acestui titlu si anume
Unreal a cunoscut un succes con-
siderabil in randul gamerilor, se
poate spune cd misiunea celor de
la Epic MegaGames nu este una
foarte ugoara. Tocmai de aceea s-a
insistat foarte mult asupra game-
play-ului pentru a face jocul cat mai
interesant. Asta nu inseama ca
celelete detalii cum ar fi grafica si
sunetul au fost ladsate deoparte.
Dimpotriva, dupa cum puteti ob-
serva din screenshot-uri, aceasta se
anunta a fi una de cea mai buna
calitate. 8i mi se pare normal, deoa-
rece este vorba despre un joc
realizat cu o tehnologie de ultimi
orad a acestui domeniu.

Aceia dintre voi care asteaptd
ca Unreal Tournament sa aibd un
suport multiplayer care si le sa-
tisfacd dorintele acerbe de a se
intrece cu alti gameri nu vor fi deza-
magiti. De fapt, acest joc a fost creat
special pentru astfel de intreceri in
multiplayer. In astfel de jocuri cei
Impé&timiti igi pot dovedi suprematia
In fata celorlalti gameri. Ce poate
fi mai frumos decit un deathmatch
care si te facd sé transpiri la fiecare
migcare facandu-te sd te intrebi
dacd nu cumva va fi ultima. Per-
sonal ador astfel de jocuri in care
am ocazia sd patrund intr-o lume
virtuald unde pot s& am parte de
aventurd si de tot ceea ce viata
reald nu poate sid imi ofere. Cand
spun asta ma refer la gun-uri, la
dusmani suparati si la séngele care
va inrosegte monitoarele.

Mess with the best, die like the
rest!

In ceea ce priveste arsenalul de
care veti beneficia In acest joc se
poate spune ca este deosebit de con-
sistent. Realizatorii nu au dezvaluit
chiar toate tipurile de arme, dorind

3D Action

Epic MegaGames

GT Interactive

84 ne pregiteascd cateva surprize
placute. Oricum, cei de la Epic Mega-
Games promit cA nu ne vor deza-
magi In ceea ce priveste numérul
si tipul acestor magindrii aduca-
toare de moarte.

Gameplay-ul se ridicad la inilti-
mea unei realizdri de sfarsit de
secol. 8i aici, la fel ca la majoritatea
jocurilor de acest gen, s-a incercat
s& se creeze un joc In care finalul
fiecdrei misiuni sa fie dependent de

modul in care gamerul a jucat gi de

strategia pe care a adoptat-o.

&

Flraﬁﬂu G

Vv-am spus eu panad acum au fost
abureli si impresii formate dupé alte
abureli gi impresii, care la randul
lor...Cu sigurantd cad pani la
aparitia sa pe piatd, Unreal Tour-
nament va suferi mai multe mo-
dificAri. Pentru a nu va plictisi prea
mult, cred cd ar fi bine s4 ma
opresc aici. Oricumn cred cé cel mai
bun verdict In ceea ce privesgte acest
joc 11 puteti da doar voi, bineinteles
dupa ce il veti juca. Fiti duri gi ne-
crutétoril

S% sperdm of la Unreal Tour-

~ pnament vom gasi ceea ce ne inte- ¢ :_.-':._1::;.-'._ oo

Wild Snake

reseazi pe noi cel mai multlaun e

astfel de joc. Cum adicd ce? Un

gameplay de calitate, gr*&fiaﬁ.i-'g__
sunete bestiale gi un arsenal de
arme pe mASUrS. Doa:_*}&g
puted s& inrogim . monit
sangele ﬁuqma.mlar nug

LEVEL-igtiil!l Duar ag

LEVEL 17
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Auzita-i Ioane? Cica ne dau astia pamant
la toamna, ca sa ne construim un C.A.P.!

xista o perioada in viata

fiecArui om, imediat dupa

ajia cu gugu-gugu, cand in-
cepe sa congtientizeze realitatea
cruda. Si plin de ura, unde sau pe
cine credeti cd-gi revarsd oful? Pe
nigte biete articole care poartd nu-
mele de jucarii gi carora, daca ar
putea sé-gi povesteascd aventurile,
le-ar trebui vreo trei vieti ca sa le
spuns. Printre toate aceste jucarii,
la. loc de cinste se situeaza acele
mici figurine de plastic, ce alcadtuiau
0 lume de vis In care noi eram Dum-
nezeu, o lume in care ne retrigeam
ori de cate ori simteam nevoia unei

alindri sau pur 81 simplu ne plic-
tiseam. In Occidentul atat de visat,
adulat gi dorit, copiii se distreaza
cu un tip mai special de figurine,
cunoscute drept Playmobil. Aceasta
lume miniaturald a aparut acum
aproximativ 25 de ani gi este opera
unei companii germane, Geobra
Brandstatter.

Tinerii programatori de la Ubi-
Soft au gi el acaséd propriile colectii
de Playmobil, astfel cid ideea de a
pune in miscare aceastd lume cu
ajutorul computerului a venit ca
ceva firesc. Si s-au pus baietii pe
treaba gi au facut un mic demo cu
care In 1996 la Festivalul Interna-
tional de Jucarii de la Nurenberg
i-au contactat pe germani In ideea
de a primi dreptul de realizare a
jocului. Partea germand a primit
acest proiect cu entuziasm gi nu a
intarziat séd-i dea unda verde, cu
conditia. ca la productie sa parti-
cipe si cativa oameni de-ai lor, care
83, se asigure cd personajele res-
pectd Intrutotul imaginea creatd de

Playmobil. Acest produs face parte
dintr-o serie mai lungd de jocuri
bazate pe celebrele figurine, serie
din care vor mai face parte Hype — The
Time Quest si Laura’s Happy Adventures.

Old McAlex has a farm!!!

51 trage Alex linigtit la coasa
81 trage si trage, dar ca tot omul
mai gi oboseste. Si se agazi el la
umbra, unui copae, aldturi de credin-
ciosul sau patruped Miro gi atipeste
0 tara. Si se facea in visul asta al
lui, cd avea o ferma mare-mare cat
Texasul gi o casutd varuitd in care
trdia aldturi de sotioara lui cea
mult-iubitd. Dupa ce se trezeste el,
cu pata rdmasa pe acel vis, o idee
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mareatd ii strabate creierul. De ce
sa stea el gi numai sd viseze la
acea fermda, cadnd cu astea doui
méini pe care i le-0 dat mamicuta
poate sa o gi construiasca. Si incepe
si construieste, mai intai cédsuta,
apoi un cotet, un grajd, un hambar,
chiar gi un garaj pentru tractor. 5i
de-aici Incolo Incepe distractia, fie-
care dintre aceste constructii con-
stituind o activitate In plus pe care
trebuie s4 o desfagori. Iar activi-
tatile care nu sunt deloc putine:
hranirea animalelor, griadindritul,
etc. Mai scoti calul la plimbare, mai
scoti tractorul si chiar poti sa vanezi
salbaticiuni care atenteaza la pros-
peritatea ta.

Incerc sd caut prin ungherele
prafuite ale creierului meu un alt
joc, care sa trateze acelasi subiect
(construirea unei ferme), dar nu
reugesc. Oricum aceastd versiune,
chiar si cazul in care ar mai fi
existat alte jocuri, se anunta a fi
cel mai bun, iar atuul pare sa se
numeascid Pentium ITI. Fiindcad Alex
Build His Farm este conceput spe-
cial pentru Pentium ITI. E adevarat
¢d& nu chiar din faza primara a
proiectului, dar de cateva luni bune
s-a trecut la acest nou procesor.

Adventure/strategy

UbiSoft

L'biSoft Rom:ania
Tel: 01-231676Y
Fax. 01-2316766

Hai la mosu’ cu PIII!!

Ce Imbunatatiri au fost aduse
nu gtiu, decat ce ne-au spus produ-
cadtorii. Adicd o graficd 3D cu 40%
mai buna gi un Al cu 10% mai inte-
ligent. La. care se adaugi un numar
dublu de poligoane, ca 8i o calitate
mult mai mare a texturilor. Ne vom
clati privirea cu tot felul de efecte,
precum reflexii, umbre reale ce se
modificad In functie de migcarea
persongjului, (pana si piatra cubica
din caldaram va iesi in relief), nori
care se vor misca si modifica etc.
Plus ca s-au introdus o multime de
personaje noi cu care sa intri in
contact, ceea ce implicad automat
mai mult dialog si mai mult Al. Si
fiinded tot suntem la personaje, am

Firg'tE{H]E L

inteles ca acestea igi vor schimba
imbracamintea, ceea ce mi se pare
destul de interesant. In numai
cateva randuri am prezentat munca
din ultimele 7 luni ale celor de la
Ubisoft, adicid din momentul in
care au Inceput si adapteze Adlex
Builds His Farm pentru Pentium IIT.

Despre grafica jocului nu are
rost s&4 vd mai spun nimic, screen-
shot-urile vorbind de la sine, iar la
capitolul sunete gi muzicd, iar nu
va, pot spune mare lucru. Normal
cd va exista toati gama de sunete
ambientale, specifice zonelor In care
natura este stapana: ciripituri de
pasarele, vantul vijaind printre
frunze, ramuri troznind si limbile
tuturor animalelor prezente la
ferma.

Alex Builds His Farm este un
joc pe care cei mai tineri dintre noi
vor fi incantati sd-1 aiba, iar pentru
cei mai varstnici va reprezenta un
mod de reintoarcere la perioada atat
de fericitd si lipsitd de griji a gra-
dinitei. PA&na atunci, si sperdm ci
UbiSoft nu se vor l4sa pe tanjala
8i vor continua s& lucreze cu spor
la, acest proiect, destul de ambitios.

Clande
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urma cu aproape un an am
jueat pentru prima datd un RPG
in seria Might and Magic. Era
vorba despre Might and Magic VI
si am si scris cu ocazia aceea un
articol. Jocul m-a atras foarte mult,
l-am jucat cu placere, cu toate ca
mai apareau gi unele elemente
frustrante gen sabii ce trec prin
zid pentru a te lovi. Spre bucuria
mea, 3DO nu s-a oprit aici gi a
inceput lucrul la noul joc al seriei,
Might and Magic VII: For Blood and
Honor. Ce a fost gtim, ce 0 s& fie o
84, vedem imediat.

Razboi si pace

Va mai aduceti aminte cum

Aventurile reincep in Erathia, doar ca acum nu mai
este vorba de supravietuire, ci doar de spiritul de

aventura al rasei umane.

incepea Might and Magic VI?
Tandrul print Nicolai, speranta
tuturor locuitorilor Enroth-ului, era
tinta planurilor margave ale tra-
datorilor. Timpul a trecut Insa de
atunci. Dupa o domnie indelungata,
Nicolai Gryphonheart a murit.
Factiunile rivale, triburile, au pus
imediat mana pe arme pentru a
profita cit mai mult de dezordinea
8i haosul ce s-a instaurat In regat
(81 aici este momentul in care a
fost plasat Heroes of Might and
Magic IIT). Dupa lupte indelungate
8i tone de sange varsate, pacea gi-a
aplecat laurii asupra tinuturilor
Erathiei.

Scapat de grijile razboiului si
plictisit intr-o oarecare masura,
Lord Markham a inceput sa-si in-
drepte atentia spre alte activitati.
Printre acestea se afld si organi-
zarea de competitii. Un grup de
aventurieri, pe care norocul ii cam

oA BLOOD AND WOROR
AEAOOR. ;
'1.

%

parasise, nu au rezistat tentatiei
si au acceptat provocarea oferitd
de Lord Markham. Dupa ce gi-au
pus la punct echipamentul, s-au
imbarcat pe 0 corabie cu {inta Eme-
rald Island, locul de unde incepe
aventura lor... gi a noastra.

Might or magic?

Might and Magic VII este, ca 8i
predecesorii sdi, un RPG clasic In
care conduci un grup format din
patru membrii. Acest grup ti-1 creezi
la, inceputul jocului gi cu el va trebui
si 1l si termini, In consecint& aten-
tie mare. Pentru multi, startul jo-
cului, cand trebuie sad alegi intre
tot felul de atribute, clase, rase ete.,
li se pare o pierdere de timp. Dar
nu este chiar aga. Atunci cand iti
setezi persongjul poti alege intre cele
noué clase (Knight, Sorcerer, Thief,
Druid, Paladin, Monk, Archer,
Ranger, Cleric) gi cele patru rase
(Human, Elves, Dwarves, Goblins)
oferite de Might and Magic VII.
Dupa cum ati observat, cu foarte
mici modificiri sunt cam aceleasi
din Might and Magic VI. Unii dintre
ei se vor descurca mai bine la partea
de ,might” a jocului, iar altii la cea
de ,magic”.

La inceput ei nu vor fi echipati
decat cu strictul necesar, iar cu-
nogtintele si experienta sunt
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insignifiante. Insid, pe parcursul
aventurii, vor deprinde noi abilitati,
vor obtine arme mai bune, artefacte
magice si experientd, cu care vor
fi capabili sd& infrunte provocare
finala. Ca tot am wvorbit de expe-
rienta, aceasta, ca in orice RPG, se
acumuleaza treptat, odata cu fiecare
monstru trimis si se plimbe prin
Tinuturile Vanatorii Vegnice. Exista
patru nivele de experienta, Normal,
cu care si incepi de altfel, Expert,
Master si Grand Master. Fiecare
dintre aceste nivele wva aduce
imbunatatiri semnificative eroilor
tdi. B adevarat cid la cei care se
ocupé de practici magice se observa
cel mai bine, fiecare nivel aducan-
du-le un set nou de magii, pe langa
faptul cid cele vechi devin mai efi-
cace. Se pare ca un anumit element
este din ce In ce mai intalnit in
ultimele generatii de RPG-uri. L-am
intalnit pentru prima datd la Blood
Omen: Legacy of Kain, iar mai re-
cent In Baldur's Gate. Este vorba
de modul in care doregti s& termini
jocul, ca un erou salvator (cel ce sti
pe baricade aparand tot ceea ce
inseamna bine si frumos) sau ca
un marsgav adept al fortelor intu-

L 1 | s
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roducator:
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nericului. Orice cale ai alege poti
termina jocul, dar normal cd exista
tot felul de obstacole. Obstacole care
in modul cel mai frecvent sunt...
monstrii. Vom intalni prieteni mai
vechi din Might and Magic VI, dar
foarte multi adversari noi, impru-
mutati din Heroes of Might and
Magic III, care la ora actuala are
cea mai bogatid paletd de creaturi.
La, capitolul lupte baietii de la 3DO
au nigte planuri foarte Indraznete.
Unul dintre ele ar fi acela de a insera
lupte intre oponenti condusi de Al
pe care si le Intalnegti in drum i la
care poti participa sau le poti evita.

Epilog

Might and Magic VII se anunta
a fi un salt gigantic inainte, fata
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de ceea ce a fost MM6. Si daca spun
acest luecru nu méa refer la noua
graficd 3D mult-mult Imbunatatita,
ci la elemente mult mai subtile. Ma
refer la modul de training al celor
care intra pentru prima datd In
universul Might and Magic. La
inceputul jocului vei Intalni la tot
pasul nigte consilieri care sunt
oricand gata si-ti impartidseasca
din secretele jocului gi existé chiar
si terenuri de antrenament. Ma re-
fer la un numAar mai mare de cut-
scenes care sa-ti dea impresia de
apartenentd la lumea Erathiei.
Intr-un cuvant, deja astept
multe de la Might and Magic VII si
cel mai important stiu cd se poate...

Clande
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Da, v-ati prins, e vorba despre ceva ciomageala prin Golful
Persic. Asa ca haideti la razbel si mai tragem in ceva bieti
irakieni manjiti de petrol.

i,
I: domeniul jocurilor pe calcula-
tor, Razboiul din Golf a fost,
ste si va fi un subiect extrem
de interesant pentru producatori gi
gameri. Ca a fost, std dovada un
numar impresionant de simula-
toare. Desi acum sunt actualitate
alte conflicte, cei de la 3DO prefera
s& construiasca actiunea noului lor
action-shooter cu tancuri pe baza
intamplarilor reale care s-au pe-
trecut In razboiul din 1991. Cu toate
c& locurile si misiunile sunt aproape
identice cu cele reale, producatorii
au preferat sa mute actiunea jocului
in 2001. Cu toate acestea, vei lupta
la bordul unui tanc M12, cunoscut
si ca The Hammer, avand la dispo-
zitie un adevarat arsenal, Impotriva
unui numar mare de adversari, care
vor ataca de pe sol sau din aer, folo-
sindu-se de tancuri, blindate, elicop-
tere gi alte vehicule. Deci, daca vrei
sa, vezi cum arata iadul pe pamant,
asteptd Gulfwar: Operation Dessert
Hammer, gi intrd in luptd la bordul

unuia dintre cele mai moderne si
performante tancuri.

Proiectil pe teava

Hai s4 vedem care sunt pe scurt
evenimentele. Armata americani se
intoarce in Irak, pentru a termina
ceea ce incepuse prin operatiunea
Furtuna in Degert. Sub comanda
unui dictator odios, forte militare
irakiene au atacat toate bazele
militare occidentale. Toate centrele
comerciale din Orientul Mijlociu au
devenit tinte ale acestui dictator.
Rezultatul loviturilor sale: moarte,
distrugere si aparitia unei puternice
amenintari teroriste. Fortele de
mentinere a pacii nu pot sta cu
mainile in san privind aceste
rézboaie. De aceea, unitati speciale
sunt trimise la Bagdad, pentru a
restabili pacea. Pana aici, povestea
seamand cu ceva foarte cunoscut,
care se petrece mult mai aproape
de noi. Dar mai bine 14sam politica
pentru altii gi ne ocupam de Gulf-
war-ul nostru.

Tu vei fi comandantul unui nou
prototip de tanc, M1&8, cunoscut si
sub numele de ,the Hammer”. La
bordul acestuia vei avea de inde-
pli-nit 0 multime de misiuni, de reu-
gita caArora va depinde scopul final
al acestei campanii, si anume elimi-

narea acestui malefic conducator.
Si dacd tot am vorbit des-

pre misiuni, trebuie sa
spunem ca cele single

sunt 18 la nu-

mAr siau

scopuri
diferite,
care ne-
cesita
adevarate
veleitati de
tanchist. Scena-
riile acestor mi-

siuni au fost realizate de catre cei
de la 3D0O dupi o studiere amai-
nuntitd a arhivelor armatei ame-
ricane despre Razboiul din Golf. De-a
lungul acestor misiuni vei avea de
infruntat un numar impresionant
de inamici, care vor ataca la bordul
diverselor vehicule sau folosindu-se
numai de armament ugor. Va trebui
deci sa faci fata altor tancuri, eli-
coptere gi chiar celebrului F-117
Stealth. Vei fi acum in
stare sa dobori cele-
brul avion invizibil,
chiar dacd eu nu
am auzit sad aiba
irakienii asa ceva.
Totodatd va
trebui sa
distrugi
baze mi-
litare pu-
ternic
aparate.
sura mi-
siunilor va l
fi si arma-
mentul din
dotare. Vei
avea la dispo- =
zitie rachete SAM si
ATM, diverse bombe, lan-
satoare de proiectile de diferite cali-
bre, si rachete special concepute
pentru F-117.

Despre piesa de baza a lui Gulf-
war: Operation Dessert Hammer,
celebrul tanc M12, ar trebui sa va
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'. vorbeascid un expert militar ~

doar o sid va spun ci producitor

au muncit destul de mult la aspectul
grafic al acestuia, si ca rezultatele
se vad. Tancul este prezentat deta-
liat, si arata destul de bine pe mo-
nitoare. Controlul acestuia si al arma-
mentului este cat se poate de apro-
piat de realitate. In acelasi timp

.._.‘i._ .- '-
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acesta a fost conceput de catre cei
de la, 3DO cat mali simplu, pentru a
usura sarcina gamerilor. Astfel se
folosegte atat tastatura cat si mouse-ul,
pentru a obtine o interfatd ugoara
si intuitiva, capabild de miscari speci-
fice tancurilor. Vei putea deplasa
vehiculul intr-o directie, in timp ce
turela va trage asupra inamicilor
aflati intr-o cu totul altd directie.

Features

Despre multiplayer,
numai vesti bune. Acesta
cuprinde 18 misiuni de gen
death-match, la
care pot par-
ticipa pana
la 8 juca-
tori prin
LAN, In-
ternet
sau port
serial.
Si aces-
tea au
fost con-
struite
pe baza
evenimen-
telor reale
petrecute in operatiunea Furtuna
in Desgert.

Simulator tancuri

300

UbiSoft Romania

gl

Tel: 01-2316769 Windows 95
Fax: 01-2316766

piiﬁm 32 Mb -23.-:3':6663

Despre graficd nu sunt prea
multe de spus deocamdatid. Cei de
la 3D0O au dotat Guifwar: Opera-
tion Desert Hammer cu suport
pentru cele mai noi tehnologii gra-
fice. Despre calitatea imaginii, vom
vorbi in momentul in care vom
vedea versiunea finali.

Suport pentru cele mai noi teh-
nologii avem gi la capitolul sunete.
Fundalul sonor al jocului are me-
nirea de a crea o atmosfers cat mai
apropiatd de cea reald, astfel incat
sa te simti ca Intr-un tanc adevarat.

In plus, veti putea efectua ma-
nevre militare la bordul unuia
dintre cele mai reusite tancuri pe
care le are In dotare armata ame-
ricana. Astfel, In momentul apari-
tiei, nu ezitati sa puneti mana pe
Gulfwar: Operation Dessert Hammer.

Dn. Peppen

TR i
mI
b1

Kirst loo

-'d-.
i,




LB

—Cam ce

. procesor v-ar trebui
\\Q{i sa puteti rula un

Vedem un demo sau o versiune beta, ndons X —~Ce poate prgdus linistit, firi
alfa sau beta to final si daca existi ceva Sa lnsemne altceva decat s Vi fie teama de ceva
- : ; ‘ - platforma pe care ruleaza blocariksau rulari lente.
interesant de spus despre vreun joc titThFtie prezentite e
atunci... facem un articol pe cinste. -
Aicinu putem face altceva decat sa T R ' SMinimum

; : x ! : — Lk dlar, nu. de memorie néeesar pentru
descriem ceea ce vedem. Nu ]}utﬂ'll'l sa E vorba de [l-[.]!illlli'ﬂ a putea rula un
ne aruncam inainte si sa incercam sa multiplayer. joc in conditii b n}\
criticAm la sange anumite elemente... |
ne-ar da firmele cu revista in cap. Aici J1x=Suport pentru : — Ce inseamna?
nu exista note ci doar descrieri, pareri TP ""‘""“'_ Joeurile ofera suport

acceleratoarelor grafice. Direct3D. Nimic mai simplu!

si bineinteles o multime de distractie.
OK? Let’s have some fun!

— Sunt titluri gen — E bine sa ai un
Quake, Israeli Air Force MMX in eadrul unor jocuri.
sau Need for Speed 111 Ruleazi mai
care se pot juca §i cu un rapid si mai sigur!

astfel de accesoriu.
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noastra planeta.

. ‘Aparuserd tot felul {1& -::rga- !
| niz&t.ﬂ teroriste care ucideau pe toti .
cei care nu le sustineau cauza (ori
- sunteti cu noi, ori sunteti Impotriva; .
nuastra.), droguri care mai de care

mai puternice care faceau Fa.va.gii

printre consumatori; boli 8i molime
.care. se Txmlul\;.ea.u si poluare o cel
.. mai avansat grad. Aerul semﬁ.na.
mai degraba cu, o ceatd deasa
(puteai s-o0 tai cu guriul) si era pur
sl simplu irespirabil. Trebuia sa faci !
f-:mt.ﬁ.m supraﬂmenestz pentm a nu;' |

te sufoca.

Economia mﬂndjalﬁ era. 1& Da-
mant (moarta, dead, terminatd) fapt.
il eama.pmvmat foamete gi rﬁzbnaie

care au adus Terra ‘mt.r u stare
jalnica. Aceste vremuri grele au

schimbat mult oamenii fﬁné.ndu -
mai rai 31 mai eguigtl Pentru o
bucati dEt paine puteai sa fil ueis

fATA nici cea mai mica prﬂblemi

Locuitorii planetei noastre respent&u o
o singurd lege: Legea Junglei —1in
GEI'EdElE.I‘t}Eti puterniclsupra.viat.uian &
+ Deux FEx este un roleplaying
adventure In care veti juca rolul
unui puternic ‘si fcna.r-ta descurciret
agent anti-terorist care se chinuie

Hie nul EGEE . ‘Pamantul su-'_--
A ferise multiple Schimbari |
nefaste pentru locuitorii:
acestuia. Devenise un loc periculos, |
sau mai bine spus o lume in care;
domnea haosul. Parcad iadul 151'
“deschisese larg pnrtﬂe si t.aaba Pelala. i
din acesta se actuasers pe scumpﬂ.

|88 salveze PAmantul (ce a mai r&-
mas din el) de la pierzanie. Acest
i super-agent reprezinté. un exemplu
alunvent; cd in ada.ncul sufletelor
0 -locuimruc:-r Terrei (deep, deep, deep
| inside) ‘mai exista SPERANTA ca.
intr -0 zi planeta lor va redevem' :
-~ceen ce fusese odatd. O sperantd

ﬂrai.r_ﬁ,, care insi exista. |
.. Asadar, soarta acestui colbigor

% din univers (uitat de Dmnnezeu) se
afld In mainile voastre. Tot pe
‘trebuie sa faceti este s& 1i opriti pe
cei care duc Pamantul ,la faliment” *
. (teroristi, ‘traficanti de droguri, .

’ A | " .le puteti spune ci doar luptand din

criminali)! Misiunea voastra nu este

-deloc una ugoard deoarece va aflati

pe un teren nesigur (plin de ,nisi-

. puri migedtoare”), o lume plind de.
. minciuni gi tradare In care aparen-
-tele pot Insela si pe cel mai experi-
~mentat agent. Pentru a reusi, tre-

buie sa calatoriti prin toatd lumea

. pentru a avea cat mai multe cu-
‘nostinte clespre ceea. Cce se-intam-
pl&. Dua.r aga va veti putea desco-

peri punctale slabe si cele forte. Ba
mai mmult, veti intra in dialog cu
camenii' care vﬁ, vor explica reali-
tatea dura. Discutand cu acestia,

rasputeri mai pot salva Terra de la

‘plerzanie si le puteti cere sa vi se
' aldture. Puteti crea aliante sau mai

bine spus organizatii care va vor

‘gjuta s va duceti misiunea la bun
. sfargit.

Earth...saved by...you!!!
Creatorii jocului Daikatana (lIon

. Btorm) sunt convingi cd o astfel
" "de realizare va avea un mare succes
' “in randul gamerilor innebuniti dupa
. RPG-uri. Dar mai bine dati-mi voie
‘88, V& spun cate ceva despre actiune
"8l despre 'cel cu care purcedeti sid
- salyatli lumea. In Deus EX principala.
2 woastrd arma va fi dialogul. Doar
" asa veti putea culege informatiile
.-atat de folositoare pentru desci-
.-frarea misterului gi implicit pentru
. salvarea Terrei. Cei cu care veti
™ discuta pot fi oameni de rand, ingé
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mai pot fi si niste indivizi care;
asemenes, voud, Incearca sa nu stea
cu mainile In' s&n §i s&' priveasca
cum planeta lor se duce de rapa.
Super-agentul de care va spu-
neam mai sus face parte dintr-un
grup de Numinati care doresc. sa
readucd Terra la viatd. Pentru ca
acest lucru sa fie posibil, va trebui
8& 1i opriti pe cei care doresc sad

puné stapanire pe planeta noastra

(0 societate gsecretid).
‘Actiunea din _Deus Ex e_st-e de-
osebit de Incurcatd. Asta inseamna

cd va trebui si va puneti materia
cenugie la lucrul Astfel, aproape de

fiecare data cand veti crede ca va
apropiati de solutia mult cautata,
A.I.-ul v& va pregiti o altd surprizd
pe care va trebui sa o rezolvati
Mai tot timpul nu veti gbl pe cine
sau ce 8a mai credeti. O vorba veche
reprezintd un sfat deosebit de bun
pentru astfel de cazuri: ,Dusmanul
nu este striain, este prieten sau
vecin”. V& dati seama ci nu este
un lucru foarte usgor sa stai tot

timpul In gardi, si nu ai incredere

in nimeni si s& te uiti dintr-o
secunda in alta peste UmAr ca si

nu ‘te atace cineva (R06R... vremuri
dure, dar tu tre' sa fi gi mai dur). _

Ei ce spuneti? Cum suna?

~"Locurile prin care veti colinda
in cautare de; dovezi si mfurma.tii
- sunt realizate dupé’. c.ala din Pea.h-
tate. Designer-ii joeului s-au mspirat
din tot-felul de fotografii sau harti
pentru a crea aceste imagini cu
locuri si peisaje de pe PAmant. Dupé

parerea mea este un lucru extra-

ordinar pentru ca asa invatam
ceva geografie si vizitdm (evident
c&. virtual) céteva locugoare din
lumea. asta.

Persongjul principal din Deus Ex

posedd mai multe abilititi care il

diferentiaza de ceilalti.

V& las voud plﬁcerea. 84, l:lescn- :

periti aceste abilitati atunci vetijuca

RPG

lon Storm

Eidos Interactive

aceastd noud realizare (insa mai
aveti de agteptat). Pe parcursice .
inaintati in Deus Ex veti culege
“diferite obiecte (luati-le pe toate

pentru.cd va vor fi folositoare) care
vorfi stocate intr-un fisier de inven-
tar. In ceed ce priveste: armele v
pot spune cd acestea vor fi deosebit
de variate, dar mai ales diferite de
cele pe care le-ati mai intalnit pana
acum. Aveti griji: nu irogiti mumi-
tia cd este cam rarad!

Avand in vedere si luand in
considerare ca acest titlu este con-
struit pe un engine Unreal modi-

“ficat, se poate spune c¢a la capitolul

graficad stim cam ce ne asgteapta,
Sau nu? Pe 1angs gameplay care a

suferit cele mai vizibile modificari
au 'mail fost introduse mai multe

efecte vizuale pentru a mari
realismul scenelor din joc.

S.0.S.11S.0. 8.1

“La‘o privire mai atentd: cu un
ochi critic' si deosebit de ﬂxigapt,

-

l:} eview L

' 'se poate spune ca grafica este destul

de bine realizati. Pentru a benefi-
cia de toata frumusetea ei trebuie
s& dispuneti de o placd 3D destul
de performantd. Sa speram cd jocul
va arata la fel de bine cum arats
si In' screenshoot-urile aldturate.
Deus Ex este agteptat In toamna,
aceasta. Sunt convins ¢4 experienta

" “gelor de la Ion Storm va avea un

cuvant greu de spus la realizares,
acestul nou - produs. Msai sunt
convins totodatd ca fanii RPG, si
in special cei care joaca doar astfel
de genuri, vor fi gtrasi de acest
titlu. R&mane de vazut dacd firma
Ion Storm va reusgi si se impuna

' pe piata. RPG-urilor. Concluzia mea

este Insd simpld. Deus Ex se
adreseaza atat celor care vor sa
joace ceva. de calitate cat si celor

. care vor sa-si antreneze putin ma-

teria cenu@ia.

Weild Swnake
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Cand toata lumea credea ca s-a cam terminat cu originalitatea in lumea
jocurilor de PC, Maxis demonstreaza inca odata ca izvorul ingeniozitatii

umane este nesfarsit.

and spunem Maxis, spunem

SimCity... Will Wright,

creatorul seriei, se pare ca a
uitat s&-gi ia gi el un concediu
binemeritat dupa ultimul sau
produs SimCity 3000. VA& mai
aduceti aminte cum se numeau
locuitorii acestui oras wvirtual?
Simsl... N-o s& va vina sa credeti
ce idee i-a strabatut cerebelul
domnului Wright. 84 simuleze viata
unui om, a unui sim. Si uite asa
vom ajunge noi si triaim intr-una
din suburbiile marelui SimCity.

Double life

Multi se vor intreba, In ce consta
practic acest joc. Este foarte simplu.
La inceput primesti un ,el” sau o
»ea”, (depinde de preferinte), un
teren si cativa gologani. De acum
incolo depinde doar de tine daca
acel sim va avea o viatd fericitd sau
una mizerabild. Incepi prin a-ti
construi o casd, (mai bine zis, din
cauza finantelor de inceput de-abia
0 baracd amarata), cu un pat, o
masa si vreo doua scaune. Numai
cad trebuie s& mai si mananci, iar

" .‘l | y ! .I

< .54
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statul nu te iartd nici el de taxele
cuvenite, asa cd trebuie sd gasesti
0 modalitate de a face bani. 5i ai
la, dispozitie doua variante. Prima
ar fi s4 stai seara la colt de strada
si s furi posetele bunicutelor, dar
are incovenientul cid s-ar putea sa
ajungi intr-un apartament foarte
racoros si izolat. Iar cealaltd este
sd stai cu ziarul in fata si telefonul
in stanga, cu speranta cd implo-
rarile tale au ajuns la urechea po-
trivitd gi vei fi angajat. Incove-
nientul in acest caz este ci vei avea
un gef (incd nu se aude nimic de
varianta cu deschiderea propriei
afaceri profitabile gi bdnoase). A
treia wvariantd, cea cu ,traiesc pe
banii Iu’ tata”™ care se practicd pe
la noi a fost omisid din motive
necunoscute. Dupa ce ti-ai gasit o
slujbd si banii incep s& vina, iti
vei permite sd4 cumperi diverse
accesorii pentru apartament: mai
intai cele strict necesare (ca TV,
frigider etc.), iar apoi chiar de lux
(gen tablouri, 1Ampi de lava).
Chiar dacé initial esti un burlac,
traiesti totusi intr-o societate s§i
vrei, nu vrei, intri in contact cu

membrii acesteia. Vecini, prieteni,
colegi de munca sau indivizi oare-
care vor interactiona cu tine mai
devreme sau mai tarziu. Iardsi voi
mentiona, chiar daca ma repet:
modul in care te vei intelege cu
fiecare depinde doar de tine. M4 rog,
in cea mai mare maéasura, fiindca
fiecare individ este o personalitate
aparte care are propiul mod de a
vedea lumea, propriul mod de a
diferentia binele de rau, frumosul
de urat. Deocamdata, in faza de
productie in care se afla jocul acurmn,
toti oamenii sunt atletici, tineri,
frumogi, dar Maxis promite ca
pand la lansare lumea va fi po-
pulatd si de gragi, urati, oameni
mai scunzi, mai Inalti etc.

Don’t worry, be happy!

Care este scopul lui The Sims?
Sa faci In asga fel ca personajul (sau
personajele) pe care-l controlezi sa
aibd o viatd frumoasd, fericitd si
plind de realizadri, pe toate planurile:
material, spiritual, familial. Lucruri
marunte si banale la prima vedere
pot face un om fericit. S4 locuiasca
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In casuta visurilor sale, sa aiba
un TV cu ecran lat, sd adopte un
catel, s& mearga la petreceri cu
amicii si chiar s& se casatoreasca
si s& aibd copii. Da, dal Nu va uitati
ciudat la mine, ati vazut bine. La
un moment dat vei intalni parte-
nerul ,ideal” si dupa o curte
indelungatd vei ajunge sa imparti
cu el totul. Treptat vor aparea si
copiii si bineinteles, alte probleme.
Cresterea si educarea acestora nu
este un lucru tocmai ugor. Va mai
amintiti cumva de Creatures? S5i
apoi trebuie s& le mai asiguri si un
viitor.

Interesant este faptul ca Will
Wright si-a propus sa capteze esenta
vietii individului in societatea con-
temporand. Si asta fara si ascunda
absolut nimic. Veti vedea oameni
mergand la toaleta sau facand baie.
Deocamdata aceste momente sunt
un pic ,CENSORED", dar nu se gtie
in varianta finala a produsului ce
sSurprize vom avea.

The Sims se vrea un joc haios,
un joc care sa ne deconecteze de la
realitdtile crude ale vietii mondene
si s& ne introducd intr-o viatd vir-
tuald plind de speranta si realizari.

G0N

Strategie
Producatonr:
Maxis
Distribuitor:
Electronic Arts
Ofertant:

Best Computers
Tel:

0D1/31255

Hmm... poate asistam la nasgterea
unui nou tip de drog, cine stie.

Electronic Arts a scos la lu-
mind pentru prima data acest joc
la E3, unde a gi avut un succes
enorm, desi demo-ul era relativ
scurt si Inca mai avea scapari. Dar
ineditul ideii a avut prizad la public
8i In mod cert la intreaga comu-
nitate de gameri. Nu gtiu cati dintre
noi vor putea rezista si nu-l
incerce, macar atat, fiindea dupa
aceea nu cred ci vor mail putea sa-l
lase. Personal, abia asgtept sa vad
cum se vor derula lucrurile gi am
mari sperante intr-o realizare de
exceptie a lui Will Wright si a
Intregii echipe de la Maxis.

5i Inca un lucru, pe care era sa-l
uit. The Sims va permite importul
de skin-uri pentru locuitorii Iui si
pana acum cel mai mare succes l-au
avut cele din Quake. Plus ca apar-
tamentul gi familia pe care ai reusit
84 0 creezi vor putea fi vazute de
intreaga lume prin intermediul unui
site pe care Electronic Arts il va
pune la dispozitie odata cu lansarea
jocului.

Claude

I}E\' TEW L
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Atentie gameri! Un alt simulator auto s-a ivit la orizont! Pregatiti-va
sa sfidati imposibilul! Pregatiti-va s va Hazzard-ati in cea mai tare
cursa pe care ati jucat-o vreodata!

¢mai terminasem de reglat

aprinderea. Ma pregateam sa

plec in teste eu masgina cand
deodatd vad c& tasneste pe langa
mine un Golf GTI rogu de toata
frumusetea. Sar rapid in' masina,
pornesc motorul si plec T tromba
cu - scartaituri lungi de cauciucuri.
Masina raspundea perfect la co-
menzi. Motorul suna impecabil.
Mana stangid strdngea vartos
~volenul, in timp ce dreapta manuia
cu maiestrie schimbéatorul de viteze.
Reusisem s& ma apropii la mai
putin de'doi metri de tipul cu Golful,
Trag brusc de volan in sténga si
calc acceleratia puternic la fund.
Un alt scartait (de data aceasta
scurt) de cauciucuri gi putin timp
dupa aceea ma aflam deja in la-
teralul siu claxonéndu-l sarcastic.
Se vedea pe fata sa cad era foarte
mirat s& ma vadi In lateralul lui,
Insé si mai mirat a fost cand a
vazut ¢4 eu incep si mi depirtez
de el. Crestea inima in mine. Eram
nespus de bucuros. Batranul meu

\\

Ford igi facuse Incd o dats datorial
Drept rasplata l-am dus 18 restaurant
(PECO) i-am dat 88 bea dupa care
l-am dus la spalat. Merita nu?!?
Iatd cd cei de la South Peak
Interactive nu au vrut sa fie mai
prejos decat celelate firme reali-
zatoare de jocuri gi s-au hotidrat sa
realizeze g1 el un simulator de curse.
Numele sau: The Dukes of Hazzard.
Pentru un pasionat de masini cum
sunt eu, acest nou titlu reprezinta
Inca - un test al maiestriel si inde-
manarii la volan. Sunt convins: ca
unii dintre domniile voastre se gan-
desc in timp ce c¢itesc articolul:
soum? Alt simulator auto?”. Ei
bine, dupd parerea mea, cred ¢ ar
trebui sa existe cat mai multe astfel
de realizari pentru ca noi gamerii
sd avem de unde alege. What do
you think? Aa#i.... 0.K.I
The Dukes of Hazzard este
realizat dupa un show cu acelasi
nume al televiziunii CBS. Acest
show a cunoscut un mare succes
in Statele Unite ale Americii. Legi-
tura dintre joc si show-ul celor de
la. CBS este dati de per-
sonajele pitoresti (Bo,
Luke, Daisy,
Uncle Jesse,

e r—

g, W

Boss--Hogg si Sheriff Rosco P,
Coltrane) care se avantd pe PC-urile
noastre Intr-o cursa ametitoare de
masini,

Piscati-o bai DUKES!!!

Motivul pentru care au loc aceste
curse cu magini este acela ca Dukes
boys incearcd sa facd rost de bani
pentru a plati ipoteca de pe ferma.
Astfel, pentru a-si rezolva proble-
mele financiare, acegtia trebuie sa&
castige cat mai multi bani: Tn caz
contrar, Boss Hogg le va lua ferma.
Asa ca, dragii mei, vedeti ce faceti
cé fratii Dukes se bazeazi pe
ajutorul wvostru. Tot ce trebuie sa
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faceti este 88 tineti capul sus gi sa
conduceti binel O.K.? - !
ount convins ¢a. aceia dintre voi
care iubesc masinile cunosc cateva
modele de marcad americane con-
sacrate, Ei bine, In acest titlu"veti
avea marea placere sa pilotati patru
astfel de bijuterii ale amnilor 70. Eu
~unul abia astept sa vad cum se

comporta bolizii pe sosea (s& le dau

0 tars de talpa!i.

Dar mai bine si va sSpun cam
ce aveti voi de facut. Trebuie sa
alergati cu masgina voastra prin
Hazzard County (tinutul hazardului)
i s& indepliniti niste misiuni’ care
vi se Incredinteazd la ineeput. Pe
parcursul acestor misiuni va trebui
88, faceti tot' posibilul ga pastrati
magina intactd si, daca se poate,
8& iegiti pe primul loc (asta: doar
daca se poate). Pe traseu veti intalni
diferite power-up-uri care, folosite
cu intelepciune, te vor gjuta mmult
in cursa. 5e poate conoura Impotriva
altor concurenti, dar si contratimp.

The Dukes of Hazzard este
structurat pe noua nivele cu &6 de

misiuni. Power-up-urile de care va

spuneam va vor permite sa trageti
in cauciucurile celor care va supara
sal puteti arunca cu dinamita in
¢az c& dati peste vreun drum blocat.
Pentru toate acestea veti folosi niste
sageti incarcate cu dinamita care
va, vor folosi si la distrugerea podu-
rilor/(asta In caz ¢a vreti sa scapati
de vreun urmaritor care va sta in
coadi),

Simulator auto
'roducator:

South Peak Interactive
| hisiritbuilor:

South Peak Interactive |

|
|
!
I
III

|"..
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Curgele sunt realiza;te astfel
incat sa copieze realitatea unei intre-
ceri adevarate. Ma refer la modul

in care se comporta magina pe gosea,
(mai ales in virgje) dar mai ales la -

senzabia de vitezd pe care o veti
percepe cand veti juca The Dukes
of Hazzard. Avéand In vedere ca

aveti de-a face cu niste autoturisme -

deosebit de  puternice, daca nu veti

adapta viteza In functie de posibilitatile

pe care vi le ofersd drumul, o 83
,raniti® masina rédude tot. Exists
81 cateva scene spectaculoase in

care (cu sau fara voia voastrd) veti -

100...130-..160 (km/h bineinteles)!

Ca- tot vorbeam de cascadorii
mai inainte... . Uitasem sa v& spun
ca au fost realizate In jur de 40 de
astfel de manevre speclaculoase

‘care ‘sporesc frumusetea si inten-

sitatea actiunii.
- 'Dacé vetl opta pentru multi-

‘player veti avea (probabil) mares,

placere 83 observati cd aici lucrurile

stau eu totul altfel. Astfel, daca

chiar dorim s8& fim obrazniei, putem
gpune ca avem dousd jocuri intr-unul.
Insd probabil nu este cazul?... sau
mai stii?
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O cupa cu sange? Nici nu
mi-as putea imagina ca ar
|l exista ceva mai delicios!

o

WAV, Ty
:_ul"_‘ A
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itul vampirilor a fost
intotdeauna unul dintre
cele mai fascinante. Mai
ales pe noi, romanii, concetiteni ai
celebrului Dracula, atat de media-
tizat in Occident, ne-a atras tot ceea
ce era legat de acesti ingeri al intu-
nericului. Desi vom mai avea de
asteptat p&ni sS4 punem mana pe
un joc in care personajul principal
sd fie compatriotul nostru, si in
care sa apara peisaje din zona
Branului, in domeniul atat de vast
al jocurilor de calculator avem la
dispozitie cateva productii in care
protagonistii sunt bautorii de sange.
Astfel, anul 1999 pare un an consa-
crat vampirilor. Am vazut Blood
Omen, asteptam cu nerabdare Vam-
pire: The Masquerade sau Gabriel
Knight III, iar acum ni se promite
0 continuare a lui Blood Omen, pe
care cei de la Crystal Dynamics

S T ==

-

ne-0 pregitesc. JAcéstinou joc ac-
tion-adventure cu puternice elemente
de RPG, numit Legagy of Kain: Soul
Heaver, pmmiﬂa g8 calce pe urmele
predecesorului sau, si chiar sa-l
depéageasca.

The story

Unul dintre cei mai mari monstri
din toate timpurile, Lord Kain si-a
propus sa cucereascd intreaga

e e o

s

planets. De peste un mileniu ‘acesta
gi-a stabilit capitala in ruinele ora- s
gsului Pillar. Pentru a-si usura
munca, el recruteaza sase suflete,
care devin aghiotantii sai. Acestia
la randul lor, vor avea in subordine
cate o legiune. Scopul final al lui
Lord Kain este dominarea globala.
Desi ocupat cu atingerea acestui
ideal, acesta observa ci unul dintre
acesti locotenenti ai sai, Raziel,
incepe sa evolueze. Atins in orgoliul
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BL. ci incet,
‘dﬂrmiisa, de rdazbunare era cu mult

sdu personal, nevrand ca unul
dintre subalternii sia-1 ajunga sau
poate chiar sa-1 depaseasca, Lord
Kain i1l aruncid pe Racziel intr-o
groapa fara fund, numitad The Lake
of Lost Soul, plind cu apa. Pentru
vampiri, apa are acelasi efect ca si
acidul. Astfel, datoritd faptului ca
fusese Inzestrat cu aripi inaintea
stdpanului sdu, Raziel a fost arun-
cat in acest lac. Durerea era de
nedescris. Parca il ardea, si simtea
incet se tﬂpeste Insa

i puternicd. Luptand cu durerea

_supnrts,hili, personajul nostru
. Motd spre mal, si reusi si ajungi

la tarm.
Razbunarea era singura lui
preocupare. Slabit, vampirul trebuie

1%_ sd se intoarca in t-]l'l'l.ltuU.l numit

L5

. Nosgoth din suhtera.nele in care a
*fﬁét- risit, pentru a-1 inlitura pe
cel care-i fusese mentor pentru o
lunga perioada de timp, sprijinit de
catre cei mai batrani dintre vam-
piri, care sunt impotriva actiunilor
lui Kain. Trebuie sa recunoastem
cd povestea pe baza careia Legacy
of Kain: Soul Reaver este construit,
este una extrem de captivanta.

Raziel vs. his creator

Cei de la Crystal Dynamics
au facut unele modificiri impor-
%ﬁe fatd de jocul original. In pri-

@l rand, dupa cum deja ati ghicit,
de aeeastd datd personajul central
este Raziel, nu Lord Kain. Acesta,
controlat de gamer, 11 va croi drum
prin cele mai ostile medii, fiind ne-
voit din cand in cand sid se hra-
neasca cu suflete de oameni. Mis-
candu-se printr-o lume realizati
destul de bine din punct de vedere
grafic, cu un mediu inconjurator
real-time, personajul nostru va fi
nevoit sa infrunte o multime de
dusmani. Singura arma pe care 0
va avea tot timpul la dispozitie
pentru a se apara sau chiar a ataca
in momentele in care acest lucru
este necesar, va fi Soul Reaver, fara
de care chiar existenta sa ar fi pusa

in pericol. Desigur ca pe parcursul
actiunii, Raziel va gasi si alte arme
pe care le va putea folosi.

Succesul actiunilor sale va depinde
in mare parte de pozitia pe care
gamerul o va alege pentru personaj,
in momentele In care acesta se va
transforma, deoarece in aceste mo-
mente Raziel este foarte vulnerabil.

Alte elemente noi care au fost
introduse in Legacy of Kain: Soul
FReaver sunt personajele cu un Al
foarte mult imbunétatit, un nou
control al personajului in momentele
in care acesta este angajat in lupte
cu inamieii.

Lumea dominata de vampiri

Putinii oameni care fusesera
crut-am deveniserad sclavii acestor
demﬂnl In jurul ruinelor din Pil-
lar, fuseserd construite diverse
monumente care si dovedeasca
faptul cd oamenii ii venerau pe
acesti insetati de sange. O multime
de furnale uriagse fusesera
construite. Norii mari de fum care
se ridicau de aici, aveau menirea
de a acoperi cerul si a proteja
planeta de stralucirea soarelui,
aceasta avand un efect distrugator
asupra vampirilor.

Soarta planetei era planuita de
catre un consiliu alcatuit din cei
sase aghiotanti. Dar conducatorul
suprem era tot Lord Kain. Din
plictisealad, grupurilor de vampiri
care nu apartineau nici uneia dintre
cele sase legiuni, li se permiteau
diverse distractii. Cam acesta este
cadrul in care se desfasoara actiu-
nea jocului celor de la Crystal
Dynamics.

Despre grafica, pot doar sa va
spun, citandu-i pe creatori jocului,
cid este pe masura unei productii a
anului 1999, ca este un 3D de ca-
litate la care cei de la Crystal
Dynamies au lucrat destul de mult.
Suportul pentru majoritatea accele-
ratoarelor grafice pare sa confirme
acest lucru. Ultimul cuvant il vom
spune doar dupi ce vom vedea ver-
siunea finala a jocului. Sa speram

Gen:

Action-adventure, RPG
Producator:

Crystal Dynamics
Distribuitor:

Eidos Interactive
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ca efortul a meritat, si ca aprecierile
fanilor vor rasplati straduintele.
Creatorii lui Legacy of Kain: Soul
Heaver nu au dezvaluit prea multe
lucruri despre sunetele din joc. Au
precizat doar faptul ca acestea vor
fi pe masura graficii si a povestii
din joc. Nici despre prezenta multi-
player-ului nu se cunosc prea multe
detalii, astfel incat deocamdata
aceasta este incertid. Oricum, din
atatea jocuri care ne sunt promise,
unele vor reusi sa ne rasplateasca
asteptarile. Pana atunci, rabdarea
este singurul lucru de care avem
nevoie. Patience my friends!
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Unul dintre multele jocuri inspirate

de celebrul film, care cu siguranta
va atrage o multime de fani.

pace... The final frontier...

These are the voyages of the

starship Enterprise... Cam asa
incepea fiecare episod din seria Star
Trek pe care am avut ocazia si o
urmarim la televizor. Si acea serie
era una dintr-un lung sir de epi-
soade care au purtat acelasi nume.
81 cu sigurantd cd multi dintre noi
am fost fascinati de personajele, de
atmosfera gi in general de tot ceea
ce avea legaturd cu aceste filme.
Multi dintre noi ne-am fi dorit s&
ne aflam acolo, pe nava comandati
de capitanul Jean-Luc Picard, si-i

-

cunoastem pe toti membrii echi-
pajului acestuia, si sad participdm
la misiunile pe care acestia le aveau
de Indeplinit. S& cunoastem si alte
rase deedt cea umani, si luptim
pentru mentinerea pacii intre
planetele galaxiei, s3a calatorim
acolo unde putini pot ajunge.
Ocazia de a face toate aceste
lucruri ne-a fost oferitd de catre
cei de la Activision, prin Star Trek:
Insurection. Acesta este un titlu gen
action-adventure, fiind unul dintre
multele produse inspirate din
celebra serie cinematografica. Mi-
siunile sunt construite pe baza
scenariului filmului care a fost
lansat acum aproximativ 9 luni.

Jurnalul capitanului Picard.
Data stelara...

Incd din tinerete ti-ai dorit
foarte mult s ajungi ca una dintre
aceste celebritati. De aceea, cand a
sosit timpul, te-ai inrolat in Fede-
ratie. Al ajuns sa servesti Federatia

alaturi de aceste legende. Visul tdu
a devenit realitate. Calatoresti ala-
turi de capitanul Picard si de tot
echipajul acestuia. Participi la
misiuni pe care acestia le au de
indeplinit. Una dintre acestea este
de a cédlauzi nava Enterprise spre
planeta Bak'u. Te vei gadsi in
mijlocul unui conflict pus la cale
de catre Romulani, care doresc
distrugerea Federatiei, simbolul
pacii In galaxie. Vei fi nevoit sa
apelezi la ajutorul altor rase extra-
terestre, pentru a-i invinge pe
acestia si pentru a salva Federatia.
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In acest scop vei avea de
indeplinit mai multe misiuni. La
fiecare dintre acestea vel primi
instructiuni precise din partea
capitanului Picard. Vei avea la
dispozitie anumite obiecte care te
vor ajuta in rezolvarea misterelor.
Aceste obiecte pot fi cele mai mortale
arme sau cele mai sofisticate
aparate.

Printre aceste obiecte sau arme
super-sofisticate, se afla si the Mas-
ter Vulecan Pinch, care te va ajuta
In situatiile critice.

Ordinele capitanului

Fiind calauzit de catre ca-
pitanul Picard, prin intermediul
unui modern aparat de comunicatii,
vei putea indeplini scopurile mi-
siunilor tdle. Odatd indeplinite telu-
rile propuse, recompensele nu intar-
Zie s apara.

Aparatele pe care le vei avea la
dispozitie sunt foarte utile. Primul
dintre acestea este un Tricoder, care
iti va afish pe un ecran diverse
informatii utile legate de misiunea
pe care 0 ai de indeplinit. Mai ai la
dispozitie si aparatul prin interme-
diul caruia poti comunica stadiul
in care te afli, pozitia, si alte date
importante celor de pe nava, care
la randul lor, iti vor transmite
informatii utile. ;

Dar cel mai important dintre
aparatele cu care esti dotat este
celebrul Phaser, cu care te vei apara
de inamieii cei mai agresivi. Si daca
tot a venit vorba despre inamici,

trebuie sa amintim faptul ca acestia
sunt de doua feluri: vii, adica tot
felul de rase extraterestre, si me-
canici, in randurile carora intra tot
soiul de roboti sau cyborgi. Desi
absolut orice personaj poate fi un
potential dusman, cu unii este mai
bine s& discuti, pentru ca poti afla
lucruri importante care te pot ajuta.

About the game...

Grafica este destul de buna, fiind
3D. Personajul si miscarile acestuia
sunt destul de bine realizate. Mediul
in care se misca personajele este
destul de bine conturat, fiind carac-
terizat de o multime de elemente
vii, personaje, animale.

Despre sunete nu prea sunt
multe de spus, decat ca ele sunt
foarte mult inspirate din coloana
sonora a filmului si cd s-a incercat
0 cat mai mare apropiere de aceasta.
Un loc important la. acest capitol il
ocupad dialogurile cu celelalte
personaje.

Despre multiplayer, cei de la

Action/Adventure
Activision

Activision

ntium

] B

Activision nu au preecizat inca
nimic. Dar chiar si fara multiplayer,
Star Trek: Insurection pare ci va
reusi sd adune o multime destul de
considerabild de fani, mai ales pe
cei pasionati de celebrul serial.
Cuvantul final insa il vom spune
doar dupd ce vom vedea versiunea
finald a jocului, care se pare ca va
apare pe la sfargitul verii. Asadar,
odihniti-va in vacanta cum trebuie,
pentru ca o sa avem mult de lucru.

Dn. Peppen
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Sunteti gata pentru un joc de aventura de cea mai buni calitate? Sunteti
siguri ca veti putea face fata unei actiuni care va va pune cremrul la grele

incercari? Daca da, come and join me!!!

imteam cum pe tampla stanga
mi se prelingea o picaturd de
sudoare. Doream cu disperare
sd 0 Inlatur insd mainile continuau
sd lucreze de zor asupra tastaturii.
Auzeam departe 0 muzica rece care
ma, facea sa tresar la cel mai mic
zgomot. Mana dreaptd iImi tremura
nervos asupra mouse-ului. Trebuia
sa duc treaba la bun sfargit. De
acest lucru depindea evolutia in
bine a actiunii. Dar, vai, cat te mai
poti 111551& (spuse un arici coborand
de pe 0 perie)! Intreaga mea strate-
gie se dusese naibii. Atunci mi-am
soptit nervos in barba: Snake-ule
tre’ s-o iei de la inceput. Zis gi facut.
Simteam cum pe tampla stanga...
- De fiecare data cand pun manuta
pe un joc de aventurd ma astept ca

trebuie si aibé acel ,je ne sais goui”, R ;
care sa ma facad s& stau ore Ini §ir | 1
in fata computerului persona.l Sa. .. e TR
stau si ma gandesc care-este cea i Pl E e
mai potrivitd solutie sau daca ' ™
urmatorul pas pe care il voi face
va I1 sau M bun.  landdd
Arcatera este un joc.de aventura.
creat de citre cei.de.la.UbiBoft.....
Mai precis, avem.de-a.face.cu.un...
real-time adventure a.caruiactiune. ... = -
se petrece intr-o lume fantasticd. . . . d
Intriga jocului este bazatd pe o aparentele vd pot ingela. mult, fapt
investigatie asupra unei tentative ce vi va determina s&d o luati de
criminale. Eroul joculul are Ia dispo-  multe ori pe, c'iﬁ“ﬁ‘ri“"@r-egifa"’l‘bﬁ‘ﬁi’&f'"""""‘
zitie doar-trei-s&pt&méani-pentru-de-aceea-va-trebut sd va organizabi-
descoperimembriiunui grup satanic in}t&ﬁtiga;ja_qu_mam&*hﬁg&nﬂ_ﬂa_.m_
care au incercat si 1l detroneze pe  seamaé pentru cid nu aveti la dispo-
Printul oragului si care doresc sd  zitie decat: trel saptamani.
aduca-nelinigti gi-agitatie in sanul -

o ST B

B T S e R

acesta sid ma captiveze din toate locuitorilor din Arcatera. Acest Solve thEmJ' = eI

Jm—v— — E ﬁ.msn.!---* il e -
punctele de vedere (grafica, actiune, Iueru nu va fi deloc usor pentru
game-play). Cand spun asta ma re....ca.itele.actiunii sunt. nitelus. cam Asadar, Arcatera: .The Dark. ...

fer la faptul ca o astfel de realizare

incurcate. Asta inseamnid c&  Brotherhood” este un joc de aven-

- turd, a carui actiune este plasatda -
intr-o lume fantastica. Chiar daca

““este"unadventure vom-regasi g
cateva elemente caracteristice unui
G, IUDGE, TNagll sau tactica. L bats
esenta acestei realizari constd in

“waventurd)intriga jucand un roldegseeee
sebit de impnr'ta.nt Mlsmnaa vﬂastrﬁ

e

gl ieiye ..--l.,l'.-. -

e;:i 88, gﬁ.slt.l 0 mc-da.ht.ata n:ia a-i Im-

pe, cei, din The Dark Bro- .. ...
t.harhnnd s aducad haosul asupra

nas ey e i i — o p— g BB S
P
L}
-
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1 5 ‘___.'-:" ! .‘ Il. 1 :

M R




Va spuneam mai sus de ,itele
actiunii” care sunt deosebit de in-
curcate. Ei bine, sa stiti ca& nu va
abuream. Astfel cd existd zece
posibile finaluri ale acestui joc. Care
este rau sau care este bun raméane
s& va dati voi seama. Cert este ca
trebuie sd va puneti chestia aceea,
pe care cu totii 0 numim creier, la
lucru. Nimic mai mult. Un mic sfat,
dacd Imi permiteti: incercati s& va
bazati pe propriile instincte, céci
de multe ori acestea va vor da cheia
multor probleme.

-oragului-Arcatera. 8i inca ceva:
clipele sunt misuratel
~—In acest joc puteti face orice
~—————doriti.—Puteti-merge-la-vanatoare,
——— V& puteti plimba de nebuni pe
—coclauri-sau-puteti-deveni-un-ade-

TR vﬁ.r&triufﬁ.aé%&r. iﬂﬂﬁm GI‘iﬂE--&Ei:-"

Deteat the Dark Brotherhood!

La ora actuala exista o tendinta

e de a se crea, jocuri cat mai inteligente
LT ace _nu 118 _SH. ll.lLEI.jl [:E.E.VE‘J ——nare 83 stoarci Pﬁ;ni la limite

_____la dispozitie doar tret SAPYAMANT i ien gamerului. Dupd pirerea

.. pentru-a-rezolva-misiunea e V-8

____rostincredintatd. ~de-bun, deoarece satisfactia finald

_______.__.__.HF?F&LDI:‘HH&EEEWI-.iﬁﬂ-ﬂuitf-n-w-es-t,e- mult mai mare. In astfel de
__cereat s& realizese o ume care 88 jocurl controlul actiunil se afls in
21ba, Propria viata I CArs TISCars — mainile celui care joacd, fapt care

. personaj isi vede de treabd avand 5 tnansforms pe acesta fntr-un mic
. 1]n—nrﬂgm—que__smmt_ ﬂmm..._ﬁ_. —Ilegiznrnm - hﬂtﬁ;?ﬁ, ~ 1

, 3 ste cand si ce
Ll mewml departe.
~---daca doriti, puteti s uUrmariti un ~Pgrteg-Cea mai frumoasi a

~hegustor g1 vetl putea ODSErva CUIl . gnoakedi pealiziri a celor de la Ubisoft

e e ——

e ey ey w

E O = R B R

: acesta. s trezeste dimineata, apol. . egte geeea i aict fiecare gamer va
o Jmerge la magazin de unde 181 CUM: . yrme wn-traseu-diferit, va intam-
, para mancare, dupd care se apu pina..obstacole-diferite si vor gisi
___do treabd, si pana noaptea, 0&nd  Lroue lor sojutgr
26, V&, duce, [3 Gulcars. Deci, dragi LEVEL-isti fiti gata,
T THF}H' il fost M A Mot et o facetl cunostinta cu unul dintre
¥ E k|

“ecelz maitarijocurt-de-aventuri ale

personajele din joc. Acest principiu : Numele. siu: Arcatera:
a fost I0l0sit §1 In binecunoscut , The Dark Brotherhood”! See youlll

oo Half Life unde dupa cum bine stiti
eroul nostru putea sa discute cu
oamenii de stiinta sau cu soldatii

HWild Snake

I e —— > ———— — —— ==

Aventura
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UbiSoft Romania
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In viitor un nou razboi rece va izbucni pe pamant.

Va exista foamete, moarte si o gramada de explozii...

untem in anul 2008. Servi-

ciile secrete ale NATO au ra-

portat la sediul central ci
armata rusé a distrus un aga-numit
orasg secret. Numele de cod al
acestuia: Gorky 17. Acesta, 0 replica
exactd a unui oras american, era
fologit de cAtre armata rusi pentru
antrenarea celor mail buni spioni
in timpul primului razboi rece. De
la caderea ,cortinei de fier” acest
oras a fost parasit. Cel putin asa
pretindea Kremlinul: [, Acum, €& sun-
tem prieteni, nu mai avem nevoie
de asemenea, monstruozitati”.

Dar comandantii NATO nu cred
aceste afirmatii. BEi stiu ca Gorky
17 are acum un nou scop, mult
mai inalt. Aici se desfagoaré cele
mai importante exparunante mﬂit.a:rﬁ
ale fostei armate rosii

Trebuie s& reaunua,gt.em ca
intriga pe baza careia cei de la

Topware igi construiesc noul lor:

FEES i

joc RPG-strategy este una extrem
de  captivantd. Daca si jocul va fi
pé méasura, vom avea ceva de lucru
in. momentul aparitiei.

Luecrurile se cnmplicﬁ

. Un an mai tarziv, ca prim pas

in integrarea Poloniei in NATO, un

contingent de trupe multi-nationale

- intra in oragul ruinat. Scormonind

printre ramagite, cativa soldatbi
gasesc un vechi laborator. Dornici

de cat mai multe informatii, soldatii -

pagtrund gi mai adanc in. orasul
pardsit: Dar o gramadi de lucruri
care de care mai ciudate incep si
se tntample. Niste monstrii cindati

“Ineep s& iasa, nigte ardtiri cu organe

umane, niste mutanti cu aspect de
insectd. Ceva teribil se intamplase
alcimmﬁttﬂnpmurmﬁ |

Cu toate c& oficialii NATO ‘In-
cearcsd -s& musamalizeze aceste
evenimente, zvonurile se raspandesc
cu o viteza ametitoare. Din toate

_colturile lumit Pepnrtarﬁ zboard spre

fostul. centru experimental. O ‘ade-
varats debandada ia nastere. Armata,
rigcd sa piarda controlul intregii
operatiuni. Distrugerea acestor
creaturi ar reprezenta o pierdere
pentru stiintd. De aceea aceasta
variantd este exclusid. Be alege

-solutia izoldrii complete a zonei.

Doar un numér restrans de persoane

an aceces in zona declaratd secret
militar.

O echipa, de specialisti conduss

‘de un canadian pe nume Cole Sulli-

van este trimisé s3 descopere
faptele care au condus la aceasti
catastrofd, Vor reusi ei s& descopere
ce nu a mers bine In Gorky 179
Vor afla ce accident a provocat apari-
tia acestor mongtri? Ce ii agteaptd
pe acestia odatd ce au patruns in
oragul parasit? Vor reusi ei sd
supravietuieasca?

Acurmn chiar ¢ v-am captat aten-
tia. O asemenea poveste cum este
¢ea pe baza cireia este construitd
actiunea, din Gorky 17 mai rar.

Cole Sullivan

Suceesul misiunii grupului de
cercetatori depinde In mare masura
de comandantul acestuia, Cole
Sullivan. Si bineinteles ci acesta

“wva fi controlat de catre gamer.

Personaj cu o experientd militara
deosebita, eroul nostru, In varstd
de 40 de 'ani, a luptat in Golful
Persicin 1991, in Yugoslavia in
1995, 1n Pakistan in 1999 si in
Brazilia in 2006. 54 speram c¢a
previziunile celor de la Topware cu
privire la ultimele doua razboaie
nu se vor adeveri. Pe langa vastas,
sa, experienta, Cole este gi gpecia-
list in Dbio-energie gl genetica.
Combinand amntla. bataliei cu
elementele surprizi gz cu aventura,
actiunea din Gorky 17 te va face si

lulie 1999



impartagesti emotiile personajului,
gé te simti tu insuti un soldat.

Pe langa actiune, titlul 1ti’ va
mai oferi posibilitatea de a face di-
verse lucruri, cum ar fl.citirea de
ziare pe care le gasesti, discubii

purtate cu alte personaje si chiar

rezolvarea de puzzle-uri.

Creatorii jocului au imbinat mai
multe genuri pentru-a obbine un
produs cu totul original. Bine-
inteles ca pana la versiunea finald
nu putem spune daci au reugit sau

nu-acest lucru. Cees ce au reusit .

cu . siguranta este crearea unui Al
extrem de evoluat.

S8 va dau siun exemplu. Anggjat
intr-o0 batalie cu un monstru, aproape
cd l-al rapus. Acesta te implorad s&-i
cruti viata, promitandu-tiin schimb
cd te wa duce la un depozit de mu-
nitie a rebelilor. Iti oferd chiar si
cheia, pentru a fi mai convingator,
De fapt el iti intinde O capcana. Te
vei trezi nconjurat de patru monstri
gigantici,  de care va fi foarte greu
s& scapi.

Despre joc In general putem
gpune ca nu are ¢ structura liniara.
Cei de la Topware au lucral intens
la toate aspectele. Din’ punet de

Action-RPG

Tl]p“:ﬂll'l?

Topware

vedere grafic, Gorky 17 se prezinta
excelent. Pe langi posibilitatea

folosiriiunui zoom care nu afecteaza

deloc ecalitatea imaginii, mediul
inconjurator va fi animat prin folo-
girea de diverse elemente.

Vor mai fi prezente fenomene
naturale, cum ar fi ploile;, tunetele,
fulgerele: Efectele fiecarei lumini
vor putea fi observate prin umbre.
De asemenea, folosirea armelor va
conduce la’ efecte grafice de toats
frumusgetea: explozii sau transpa-
rentd ‘partials a personajelor.

Nici la. capitolul sunete nu vom
avea de ce ga ne plangem. Un fun-
dal ‘sonor va crea de fiecare data
atmosfera. adecvaté fiecdrei scene.

Peste-acesta, se vOr. suprapune. su- -

netele personajulul, ale mongtrilor
gi ale fenomenelor naturale. Un loc
destul de important il vor ocupa si
efectele sonore ale armelor. Rezul-
tatul, ne promit cei de la Topware,
va fi ceva nemaiintalnit.

- Desi producatorii nu au pomenit
nimic despre multiplayer, absenta
posibiléd & acestuia, pusa in balantd
cu toate calitatile jooulul,  va. trece
neobservata. ;

Imbinand elementsle. cele mai
atractive ale mai multor genuri,
beneficiind -de 0 poveste exirem de
captivanta, titlul celor de la Top-
Ware se pare ¢& va reusi sa ras-
plateascad eforturile producatorilor.

Degi nu'ne vom putea pronunta
pani in momentul in care vom
vedea versiunes completd,; trebuie
sa recunoagtem c& Gorky 17 a
reusit s4 ne capteze deja atentia.

Dn. Peppen
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Calatoria printre stele este unul dintre cele mai vechi vise ale omenirii.
Iar acum suntem gata sa trimitem oameni pe Marte. Dar oare suntem
pregatiti pentru obstacolele si primejdiile care ne pandesc??

curile de strategie sunt poate
cele mai apreciate de catre
comunitatea gamerilor. Inca
din perioada de pionierat a com-
puterelor (va mai duceti aminte de
~Defender of the Crown” de pe Spec-
trum?), strategiile au avut un
succes nebun. La Inceput au fost
turn-based, dar odatid cu imbu-
natatirea performantelor compu-
terelor au aparut (siin ultimul timp
cam acapareaza piata) strategiile
real-time (RTS). Unul din domeniile
ramase incd sub dominatia turn-
base-urilor erau strategiile spatiale,
unde liderul incontestabil este Mas-
ter of Orion. In urma cu cativa ani
au avut loc primele incercari ale
RTS-urilor in acest domeniu. Este
vorba de Reunion (jocul la care
detin recordul de stat non stop la
computer) gi Pax Imperia: Eminent
Domain.
Digital Anvil isi incearca si
ei norocul cu un nou RTS spatial,

Conqguest: Frontier Wars. De altfel,
sunt destul de ocupati, in studiourile
lor mai aflandu-se In productie
Starlancer gi Loose Cannon. Dar sa
ne intoarcem la oile noastre... par-
don, la alienii.

Back to the future

Anul 2120. Tiberuis Cain a fost
ales presedintele NAAC (North
American Alliance of Countries). In
timp si cu multd diplomatie gi tact,
el a reusgit s& pund capit raz-
boaielor ce devastau planeta
albastra si a Inceput sa creeze un
viitor nou gi luminos pentru rasa
umana. Tratatul de Coexistenta
semnat In 2122 unea NAAC cu
Asian Axis gi European Confedera-
tion intr-o unica putere, The Terran
Federation.

~122-8247 a fost perioada cea
mali prielnicd dezvoltarii. Micile
aliante si diferende fiind lasate

deoparte, The Terran Federation a
evoluat rapid In toate domeniile si
in special In cercetarea stiintifica.
Creierele cele mai luminate ale
planetei s-au adunat pentru a
reanaliza si rescrie vechile teorii.
Rezultatele muncii lor au fost
uimitoare si in scurt timp civilizatia,
umans a fost capabila sa colonizeze
cele mai apropiate sisteme solare.
In 2247, in cel mai indepartat
sistem solar cunoscut au fost
descoperite niste anomalii ce aveau

LEVEL
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8a schimbe istoria definitiv.
Cercetarile au dus la descoperirea
primului artifact apartinand
Precursorilor. Dar odatad cu aceasta
descoperire a avut loe gi primul
contact cu o0 noud rasa inteligenté,
care din pacate dispune de
caracteristicile unui Alien si al unui
Predator la un loc. De data aceasta
coamenii nu mai luptd pentru inte-
rese marunte gi personale, ci pentru
supravietuire, iar conflictul se
anuntd a fi unul indelungat. Cine
va castiga doar timpul va putea
decide... sau gamerul.

The heolly war

Cine a jucat Pax Imperia sau
Master of Orion are deja o idee cam
ce va Insemna Conquer: Frontier
Wars. La carma unei dintre cele
doud rase aflate in conflict (patru
in varianta multiplayer), va trebui
sad-ti extinzi imperiul prin colo-
nizarea cat mai multor sisteme
solare gi cel mai important sa-ti
zdrobesti adversarul. La baza
oricaArui imperiu stau coloniile,
bineinteles, cred cd nici nu mai
trebuia s& mentionez acest lucru.
Acestea sunt de doud tipuri:
rezidentiale, unde locuiesc supusii
tai, unde cerceteaza, unde se
distreaza, si miniere, unde vor lucra
si vor extrage mineralele necesare
constructiilor gi pentru producerea
combustibilului.

Ahl... Combustibilulll! Unul din
elementele la care va trebui sa fim
foarte atenti. Flotele au nevoie de
aprovizionare constantd cu acest
material. Iar atunci cand planuiesti
un atac sau o simpld incursiune
prin teritoriul inamiec trebuie sa ai
grija sa nu-ti fie taiate liniile de
aprovizionare. Fara combustibil
flota ta va deveni doar o simpla
tintd de antrenament pentru
adversar. Navele de care dispui sunt
foarte variate si ce este mai impor-
tant au avantaje gi dezavantaje care
trebuie speculate. In majoritatea
jocurilor de pand acum construiai
0 flotd formatd din unul, maxim
doud tipuri de nave (cele mai bune
disponibile) si cu ele raddeai galaxia.
Conquer: Frontier Wars vrea Si
elimine acest element. Sunt nave
cu putere de foc “mare, dar
vulnerabile la atacuri de aproape,
sunt nave foarte rapide, dar care
nu au nici o sansd in fata unor
colosi spatiali si exemplele ar putea

continua. O flotd din Conguer:

Frontier Wars va avea fighter
minusculi dar agili si eficaci in , dog-
fights”, carrier-uri, battleship-uri
uriage, cruisere, destroyere, etc.

In momentul In care doud flote
adverse se intalnesc gi laserele vor
izbucni, poti sa4 conduci tu lupta
sau poti sd lasi nava amiral sa 0
faca in locul tdu. Uitasem sa va
spun ca fiecare flotd primeste cate
0 navd amiral, care trebuie pro-
tejata cu orice pret. Cu cat are mai
multe batalii la activ, cu atat are
mal multd experientd sgi implicit
poate conduce cu succes Un NUmMAr
mai mare de nave gi chiar sa exe-
cute manevre mai complicate. Si nu
numai atat, nava amiral are si
»inteligenta proprie”. Adica va
ataca automat o flotd care trece
prin raza ei, sau dacd prinde un
moment prielnic poate face un scurt
raid prin teritoriul inamic pentru
a-i aminti cad esti un adversar
redutabil.

Dar construirea si mentinerea
unei flote imense nu poate fi
realizatd dacd nu ai o economie
puternicd. Bani multi inseamni
automat cercetare gi inovatii. Iar
pentru a-i obtine in cantitdti
nindustriale” colonizezi cat mai
multe planete, faci comert, dezvolti
industria. Modul in care iti orga-
nizezi resursele poate fi diferenta
dintre supravietuire i extinctie.
Diplomatia i8i are gi ea rolul ei, nu
atat de important ca in alte jocuri,
dar existd gi poate fi un instru-
ment destul de util.

EVE
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Hardtimes

Grafica, desi Inca nu a ajuns la
stadiul final, este deosebita. Iar
engine-ul se descurcd foarte bine
in luptd, chiar daca sunt implicate
foarte multe nave. Lasgsere, torpile,
explozii, nebuloase, pulsari, o gra-
mada de efecte vizuale care-ti fura
efectiv ochii. Ce mi-a placut foarte
mult este faptul ca la navele mai
mari se vad chiar gi turelele cum
se migca si trag In directii diferite.
Nu lipsesc speech-urile, iar guver-
natorii gi amiralii te tin tot timpul
la, curent cu evenimentele impor-
tante prin intermediul unui sistem
de comunicatii videofonic.

Conquest: Frontier Wars este un
proiect foarte ambitios, insa Digi-
tal Anvil nu sunt cei care sa se
dea inapoi in fata greutatilor. Mai
ales cand au in spate un suporter
atdt de puternic cum este Micro-
goft. Jocul este Incad departe de
finalizare, incad foarte multe ele-
mente vor mai fi inserate pana in
iarna cand este planificata data
lansarii. Cine stie, poate Mos Craciun
va veni la noi cu un fighter stelar...

RTS
Digital Anvil

Microsoft
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SISTEM“L 90-100 Fiecare joc pe care noi, cei de la LEVEL, il notam,

poate primi maxim 100 de puncte. Dacd un joc primeste 90 de

nE NOTABE puncte sau mai mult, este rasplatit cu titlul de LEVEL Cool

Stuff. Jocurile din aceastd categorie sunt originale, inovative gi

S LT L . meritd cumpérate chiar dacd nu sunteti un fan al genului.
Vreti sa stiti ce titlu
merita jllCﬂt? Al 80-89 Dacd un joc va intra in aceastd categorie, va purta
- s 20y . CRRgP) denumirea de LEVEL Recomand&. Aceste jocuri sunt exemple
nelamuriri? E$t| curlos. excelente ale genului si orice fan meritd sa le achizitioneze.
N.Iml(',' mal_ Slmph_l’ 'ﬂl-ﬂﬂ Jocurile care se vor incadra intre aceste limite nu
citeste review-urile de vor castiga nici un titlu, dar se vor clasa peste valoarea medie i
meritd macar privite. Dacd sunteti un fan al genului, probabil ca
[I,lllﬂ aceasta. va vor capta atentia pe o periocada mai lunga.
50-69 Aceste jocuri se afla sub medie si dacd sunteti un

fan al genului si In acelasi timp un colectionar si vreti sa-1 aveti,
mai bine sa-1 cumparati impreund cu prietenii, ca s nu vi pari
rau ca ati cheltuit prea multi bani. .

Noi cel de la LEVEL ne
mandrim cu faptul cd spu-
nem exact ceea ce gandim.
Redactoril nogtri sunt cei 30-49|
mai talentati si mai experi-
mentati Iin acest domeniu. _
Suntem foarte atenti cu ale- ¢
gerile pe care le facem, iar
dacd un joc nu meritd cum-
parat, noi vd vom spune 8§i
de ce. Dar nu vrem 8i ne
oprim aicil Vrem sid gtim
care este parerea wvoastra
despre jocurile care apar,
motiv pentru care avem
rubrica Chat Room gi sec-
tiunea de TOP TEN.

De aceste jocuri mai bine sa va feriti. Ele au foarte
putin de oferit, va pot imbolnavi cu nervii si nu sunt deloc
amuzante. De asemenea, dacd un joc este plin de bug-uri va intra
in aceastd categorie, care se va numi LEVEL Junk.
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Cei de la Rage Software sunt gata sa va atace
hard-urile cu un joc care cu siguranta va fi

pe placul multor gameri!

N

n anul care a trecut, firma

Rage Boftware a scos pe piatd

un joc numit Incoming care, din
pacate, nu a fost o realizare prea
reugitd. Este vorba despre un joc
destul de simplist, in care tot ce
trebuie s faci este sa tragi in toate
Alien Craft-urile pe care le intalnesti
in cale. In rest, se poate spune ci
grafica gi sunetul erau destul de
reusite. Se pare ci, de data aceasta,
baietii de la. Rage au facut treaba
ceva mai buna cu ultima lor reali-
zare. Dupa umila mea parere, pro-
ducdtorii au Incercat sad realizeze
un Incoming imbundtatit in care
sa primeze grafica gi actiunea spec-
taculoasa. Si, cd tot veni vorba de
grafica, va pot spune ci este pur
si simplu extraordinars. Insi, pen-
tru a beneficia de toatd splendoarea
acesteia, trebuie sa dispuneti de o
placa grafica buna si, daca se poate,
8i de un accelerator grafic.

Chiar din numele pe care il are
acest joc ne putem da seama ca
avem de-a face cu o realizare putin
diferita fatd de ceea ce am mai jucat
pana acum. Expendable are o intrigi
extrem de simpla cu o actiune spe-
cificd unui astfel de joc. Gamerul
va intra in pielea unui pugeas marin
american din forta de elitd, aruncat
intr-un tinut extraterestru in care

T

T TaleC : :
- R -.'1.1 v
o

. ."..-|I_.. - =
.1__|_. =y -1 -

il pandesc la tot pasul pericole
nebanuite. Tot ce aveti de facut este
s&-i ucideti pe toti cei pe care ii
intélniti in cale. Intr-un astfel de
joc storyline-ul nu are importantad
prea. mare, deoarece odatd ce ati
inceput s& jucati, veti fi pur si sim-
plu captivati de actiune. Spun asta,
deoarece veti avea impresia ca
urmariti un film de actiune de cea
mai buni calitate in care voi, im-
preund cu muschiulosul de pe ecran,
veti face putind curdtenie printre
inamici.

Have no mercy!

Expendable este structurat pe
20 de misiuni. Obiectivul pe care
va trebui s& il indepliniti este
simplu. Acesta constd in: Find and
Killlll In timp ce veti patrula, in
timpul fiecdrei misiuni veti gasi
diferite power-ups, care va vor gjuta
sd méaceldriti cat mai usor si cat
mai multi inamici. De asemenea,
veti putea culege diferite tipuri de
arme. Astfel, pe parcurs ce inaintati
in joe, arsenalul vostru va fi din ce
in ce mai bogat. In caz ci aveti un
anumit tip de arma si intalniti alta
de acelasi fel, veti primi munitie.
Cu cat aveti mai multd munitie cu atat
arma va fi mai puternica, aga ca
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strangeti tot ce Intalniti in cale. OK?

Pe langa armele clasice cum ar
fi pistolul, cutitul sau mitraliera mai
existd si cateva tipuri de grenade.
Chiar daca fac mult zgomot si mult
fum sa& stiti ca acestea nu sunt
foarte eficiente, deoarece au o raza

foarte micad de actiune. Ceea ce m-a
dezamagit a fost faptul ca nu poti
avea asupra ta mai mult de trei
arme deodatd. Dar sd va explic cum
sté treaba. In momentul in care veti
gasi o arma mai puternicd decat
vreuna pe care deja o detineti, calcu-
latorul o va inlocui automat pe cea
slabd cu cea mai puternicd. Dupa
parerea mea, acesta nu este un lueru
bun, deoarece dupéd ce reusesti 4
iti upgradezi una dintre arme cu
vreun power-up o pierzi pentru una
mai puternicad, dar care poate nu
este la fel de eficienta. Tocmai de
aceea va recomand sa aveti grija
ce culegeti, cadci altfel riscati s&
pierdeti cea mai buna arma pe care
0 aveti.

In timp ce veti patrula si veti
ucide cu sange rece alieni veti putea
observa ca background-ul este
deosebit de bine realizat. Au fost
introduse efecte speciale care fac
tot deliciul actiunii. Chiar la ince-
putul jocului este 0 scend deosebit
de interesants In care va aflati Intr-un
mic canion In care va veti intalni cu
un tanculet ce va incerca sa va
...facd K.O. Va urma o serie de ma-
nevre dupé care veti avea parte de o
explozie dintre cele mali spectacu-
loase. C4 tot vorbim de scene specta-
culoase, intr-unul dintre nivele veti
vedea cum un avion uriag este doborat
8i cade chiar langa tine provocand
o flam& destul de impresionanta.

Asadar sa recapituldm: jocul are
o graficd superbd, o intrigd extrem
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de simpl4, iar misiunea voastra este
aceea. de a face bum-bum gi pac-pac.
Bine, bine, dar la un moment dat o sa
ne plictisim nu? Wrongl!! Poate cei
care nu sunt fani ai acestui gen de
joe. Insa cei care au aceastd plicere
de a colinda pe culoare gi strazi intu-
necoase si de a ucide tot ce intal-
neste in cale vor gasi Expendable pe
gustul lor. Asta nu inseamni cai
acest joc este recomandat doar celor
care sunt morti dupa astfel de jocuri,
ci dimpotriva. Oricum sunt convins
cd marea majoritate a gamerilor il
vor gisi deosebit de captivant.

Fie ca cel mai bun sa castige!

Controlul personajului principal
este destul de usor. Se joaca destul
de bine gi de la taste, insd, daca
doriti s& nu intampinati prea multe
dificultati in manevrare, ar fi bine
s& folositi un gamepad. Dar s& stiti
c& si combinatia keyboard-mouse

Action

Rage Software

Rage Software

este acceptabild pentru a juca Ex-
pendable. Acest joc vad ofera posi-
bilitatea. de a vedea pe ecranul mo-
nitorului doi jucatori in acelagi timp.
Asadar, veti putea ca impreuna cu
unul dintre prieteni vogtri s& intrati
In aceasta lume virtuala unde veti
porni campania: Kill some aliensl!!!
Nu cred ci& ar mai fi multe de spus
despre acest lucru, cu exceptia fap-
tului ca veti avea parte de o distractie
pe cinste si ca uneori aveti nevoie
de gjutorul unui prieten pentru a
reusi sa terminati un nivel.
Expendable este acel gen de joc
in care aveti parte de un death-
match de cea mai buna calitate.
Personal ador astfel de jocuri in care
pot sa trag cu gun-ul meu In stanga
si In dreapta si sa Imi Inrogesc
monitorul de sange. Este mult mai
interesant decat un shoot’em up,
deoarece iti creeazd impresia ca
oricand se poate Intdmpla ceva.
Astfel de jocuri care te tin In suspans
sunt pe placul gamerilor. Adrenalina
trebuie sa-gi faca uneori de cap, nu?
Chiar daca are ciateva minusuri,
dupd parerea mea minore, datorita
calitatilor sale, Expendable reuseste
84 se Incadreze printre cele mai tari
jocuri de actiune ale acestui an.
Sunt convins ca acest joc va cu-
noaste un mare succes in randul
gamerilor. Voi ce spuneti?

Witd Snake

Review b




ancul se deplasa greoi, dar

totugi cu wviteza, printre

formele accidentate ale re-
liefului. Senilele din metal masiv
scoteau un zgomot monstruos. In
urma masginariei imense ramanea
un miros puternic de motorinad de
calitate slaba, iar paAmantul era
brazdat de urme adanci. Parea ci
nimic nu poate ameninta siguranta
acestui colos metalic de peste 10
tone. Deodaté, o explozie cutremura
tancul, desi nu lovise decat pa-

méantul, dar foarte aproape. In timp

‘ce turela Incepu o rotafie continua
pentru ‘a detecta, locul'de unde venise
lovitura, tancul se deplasa cu vi-
teza, neregulat, pentru a evita alte
proiectile. In momentul in care
vehiculul-atinse un nivel mai inalt,
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[a, hai sa ne dam cu niste tancuri dragute, i
daca ne enervam, sa ne mai $i luptam putintel.

pe micul radar de la bord aparura
trei puncte. Nu era un singur tanc
inamie, ci trei. O luptd pe viata si
pe moarte era pe cale sa inceapéi.

Cam aga 18i imagineaza
majoritatea. gamerilor ca aratid un
joc in care toatd actiunea se rezuma,
la, lupte Intre tancuri. Si chiar daca
Wild Metal Country, unul dintre
ultimele titluri ale celor de la DMA
Design, este un astfel de joc, el
este cu totul altfel decat ceea ce
unii Isi imagineaza. Chiar si titlul
ne indeamna sa ne gandim la
adevarati giganti inclestati intr-o
confruntare de zile mari. 8i chiar
dacd lupta existd si in joc, gigantii
sunt niste maginarii dragute, mici,
care nu par eapabile si facad prea
multe wvictime.

Tancul mic trage glonful mare

Cam asga std treaba. De ce?
Pentru ca desi micut si cu un as-
pect nevinovat, tanculetul nostru
trage nigte proiectile care din punct
de-vedere al proportiei te fac s te
intrebi unde incap. Dar cu toate
acestea, jocul este unul destul de
captivant, astfel ca a reusit sa castige
un numar considerabil de fani.
Povestea din Wild Metal Country
este destul de interesanti. Pe scurt,
este vorba despre trei planete, pe
care tehnologia a evoluat atat de
mult, Incat s-a gjuns la alungarea
oamenilor de catre magini. Odata
evacuate planetele, acestea raman
in stapanirea inteligentelor ve-
hicule. Oamenii, In incercarea lor
de a recuceri planetele, creeaza
magini similare cu cele existente,
dar care pot fi controlate doar de
catre oameni. La bordul unei astfel
de maginarii este trimis un vanator
de recompense insarcinat sa elimine
toti inamicii cu ajutorul elicop-
terelor.

Scopul misiunilor din modul

single player este de a aduna anu-
mite itemuri, numite Power Cores,
care pot fi de mai multe culori. In
momentul In care aduni itemuri de

toate culorile, scopul misiunii este
indeplinit. Desi pare ugor, vehi-
culele inamice vor incerca, §i partial
vor reusi, sd-ti facd misiunea cat
mai grea. Vel fi atacat gi din aer gi
de pe sol, si nu va fi deloc ugor sa
supravietuiesti.

Inainte de a incepe lupta, trebuie
sd-ti alegi tipul de vehicul. Sunt
cinei genuri de wvehicule, care se
aseamand mai mult sau mai putin
cu anumite animale. Aceste vehicule
sunt: Rihno, Bulldog, Manta, Chee-
tah si Roadrunner. Odatid ales
vehiculul, mai trebuie sa alegi arma-
mentul. Poti alege cele opt feluri de
arme pentru turela, si patru tipuri
de mine cu ajutorul eareia vei putea
face ravagii In randul dusmanilor.
Si vel avea nevoie, pentru ca ran-
durile dugmanilor sunt destul de
groase: zece tipuri de astfel de apa-
rate terestre, si sapte aeriene. Pe
langsd acestea, existd 13 feluri de
constructii care nu se deplaseaza,
unele dintre acestea fiind totusi
periculoase.

Sa inceapa macelul

- Odatd ales tipul de vehicul, lupta
poate si inceapid. Dar pana la a te
angaja in luptad, trebuie sa te
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familiarizezi cu modul de manevrare
a vehiculului, care este diferitd de
ceea ce am vazubt pani acum.
Fiecare dintre genilele tancului
poate fi rotitd Inainte sau inapoi,
de aici rezultand sensul si directia
de deplasare. Pe langd migcarea

tancului, turela poate fi rotitd se
parat, astfel incit cei mai exp :
rimentati sa poatd distruge ve-
hiculele inamice In timpul deplasarii.

Pe parcursul unei misiuni, vei fi
sprijinit pe calea aerului, mai exact
vei primi armament §i alte provizii.

Jocul este dotat cu suport pen-
tru multiplayer, existand mai multe
moduri. Unul dintre acestea este
Power Core Game, 81 are acelagi
scop ca 8l jocul single. Mai pot fi
jucate Frag Games, Capture Games,
s1 Team Games, In functie de prefe-
rintele gamerului. Acesta este ajutat,
indiferent de modul de joec, de un
radar pe care poate vedea atat
vehiculele inamice cat gi itemurile
folositoare. Jocul poate fi rulat si
folosind un joystick, chiar si unul
cu force feed-back. Controlul este
maj ugor, iar sen-

Review b

Foarte bine se aude motorul tan-
cului, gi chiar zgomotele genilelor.
Jocul are suport pentru placile de
sunet 3D, astfel ca sunetele par a
fi dintr-un rdzboi real.

Din punct de vedere al graficii,
nimic de obiectat. Efectele sunt bine
realizate, mai ales exploziile, iar
misiunile care se desfasgoara pe

timpul noptii, reprezinta bomboana
e pe tort. Singurul lucru care va
amane de facut este sa jucati Wild
etal Country, si sad v& bucurati
e un joc bine realizat si captivant,
jar daca este mult diferit de ceea

Dr. Peppern

zatia este una des-

tul de placuta, fa-

candu-te si te simti

ca In mijlocul bataliei.
La aceastd senzatie contribui

si sunetele cu care cei de la

Design au inzestrat jocul. Aceste

sunete sunt destul de ample si bine

realizate, astfel incat vei auzi i

gloantele care nu te vor nimer
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V-ati gandit vreodata sa va calugar
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Daca da,

atunci acum este momentul prielnic.

. e ce spun asta? Pentru ca
noul joc al celor de la Cryo
Interactive, care se nu-

meste Guardian of Darkness, va va

introduce in pielea unui calugar
exorcist, cu sarcini care de care mai
ciudate. Dar are totusi si o misiune
de baza: de a pastra mt.a,cta granita
sfantd dintre viatd si mﬁart,e care
se numeste: mmbnlm The Gate. El
este garci;a,nul de bazd al adestei
t*‘ﬁ*nnmer’b si nu trebuie cu nici un

pret sa dea, gres in nici una’ dintre’

misiunile pe care le are de ‘inde-
plinit. Si pentru.ca acest h:mm este
extrem de 1mpnrta,nt 'r’ca,luga.r'ul

nostru este un maestru al magiei,
abilitatile sale fiind rezultatul unei
indelungate ucenicii.

Desi in domeniul action-RPG-
urilor existd o gramada de productii
de calitate, care au reusit sa atraga

o multime de fani, jocul celor de la
- Cryo Interactive, aduce cateva
elemente care il pot propulsa in

.51 ea The Gate,

topul categoriei din care face parte.
Cel mai impbyt&nt dintre aceste
elemente il vom putea observa in
momentul in care vom face un scurt
inventar al armamentului din
dotare. Dacid In- alte jocuri ale
genului avﬁa:m de luptat. impotriva
a zeci de-adversari, folosind pis-
toale, mitraliere, aruncatoare de
grenade, lasere, tunuri cu plasma3
si alte feh,m de arme demne de un
SF-1 ing-@iardian of Darkness vom

“folosi{ dgar magia. Vom avea la

dispozitie 13 puteri de medium si
15 vraji.cu. care ne vom putea
elimina o rhare parte a adversarilor
sau chiar pe toti.

The monk

Folosindu-si puterile spirituale,

Ekna, calugarul nastru exorcist, -

este trimis de catre organizatia
secretd din care face parte, numita
in cele: mai peri-
culoase misiuni, pe care reugeste
sd le rezolve, ajutat si de o credinta
puternica. E-‘.Dliia.r, misterios, el si--
a dobandit trna.l}? cunostintele si

energia spirituald pe ca,lea. ruga-
ciunii. Aici intervine un prim_con- ;/
Desi este un. calugar crej
dincios, Ekna practicd un fel de &
vrijitorie, pe care dé fapt majo- 7
ritatea religiilor nu o éfgmitr. Dar~

trast.

probabil cid, folosind ste ‘%}Dijl
doar in scopuri hune acest lucpu 1i
este permis.

Jocul cuprinde zece misiuni,
care se vor desfasura in locuri care
de care mai interesante. Atmosfera
in care se voridesfasura aceste
misiuni, va/fi foarte diferitd de la
un nivel la altul. Ne vom confrunta

cu d,gversl dusmani,

intr-un restaurant. fast- f;:n:::d fl‘E“"‘
intr-un dirijabil sau chiar 11)-1:1'{:
fabrica de preparate de carne.

Desi am spus cd in Guamdla.n of
Darkness nu sunt folosite armele
ca in alte RPG-uri, pe langi cele

. R8-de vraji, vor putea fi folosite si
cateva arme, dar si acestea vor avea

conotatii religioase. Un exemplu ar
fi sabia sfanta, sau un anumit gen
de grenade. Deci, chiar daca mi-
siunile pot fi rezolvate in mod subtil,
se poate folosi gi forta fizica. Este
totusi mai indicat sa f{}lDElm vrajile,

¥ pentr‘u cg, perﬁonagul nostru este un
}Vma.l‘e specialist al acestui domeniu.

The enemies

I"-

Inamicii pe care personajul creat]”

de” g:at.r'e cei de la Cryo Inl}eraﬂﬁv"é
ii are de mfrunﬁatf shwqﬁml de
greu deinvins: Kceasta datoritd Al-
ului’ extrem de dezvoltat. Astfel,
dusmanii igi vor adapta compor-

T

'
phacg et

fie intr-un ,
muzeu de artd pre-columbiana, flE .
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tamentul in functie de situatie. Ei
vor fi capabili sa-1 ihconjoare pe
calugarul nostru, sa-i puna
racestuia diverse capcane, IELI'* 11
eﬁc_:a,zul in care sunt raniti, vc:-r jugl,
'~ se vor Petra,gc: si se vor mt@amn
pentru a lupta dm nou.

Desi la baza Guardian of Dar -
ness este un RPG, jocul contin
elemente de managementul I’EEUI"—
selor. Astfel, item-urile pe a::*_.are le
vei gasi de-a lungul jocului trebuie
folosite cu foarte mare grija, deoa-
rece gle se gasesc destul de rar.

Degi personajele 1mp0tr'ma ca-
rorg.- are de luptat calugarutnostru
pot f] extrem q;z periculoase pentru
acesta, va fi ¢ adevarata delectare
ﬁﬁ folosesti pe unele dintre acested
¢ vraja numitda emotional trance.
D"?cé. insd esti mai violent din fire,
nu este nici o problema. Poti folosi
de exemplu telekinetic bIa.sﬁ Va fi
de a,sen;fenea, 0 adevarati plac?ge

.r.l'

The g:‘iinp
Despre GL.:':‘SFI’G'I&H of Darkness mu

ar mai fi prea multe de-8pus. Din

punctul de vedere al graficii, jocul

Review o

std destul de bine. Grafica este 3D,
calitatea, este destul de buna, mai

ales datoritd faptului ca egte nece- | '.
sar un accelerator gra-ﬂc Despre

sunete se poate ! uhe ci sunt
bunicele, cu excep;.ia speech-urilor
personajelor, care: t.lnd sad devina
rmonotone. Sunetele, pe care le scot
armele sau pe camﬁradlle le produc,
sunt destul o[ antrenanb&

0N mh':u-s” destul de important

.?EStD cc}nstltqlt de ahsem}a, multi-

player-ului. Ar fi fost foarte intere-
santd o confruntare in care abili-
tatile de vrajitor ar fi facut dife-
renta. Oricum, au existat si alte
jocuri care nu au avut multiplayer
si au reusit sd ajunga destul de

sus in topuri. Daca si Guardian of
Darkness va reusi, va Ilas pe voi
sa spuneti. Eu nu o sé. mai spun
decat ca _]Dﬂ‘l_ll merita, mGEI'ﬂat S~a,r
putea sa va placa.

DOn. Pepfpen

......

Actmn—RPG
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451 Ta f
rasi va f1a@“1i1me fasci ﬂt&
re atrage un numar
m.ue mai mare de persoane. Il(na
circuitelor de Formula 1 creste,
puma,ml echipelor participante tmd.e

nr

ral toate lucrurile care au legatura,

evolutie se afla si jocurile legate de
aceastd lume fascinanta. Astfel, pe
piata simulatoarelor de Formula 1
au aparut in ultima vreme o multime
de titluri, care au reusit sa atraga
0 multime de fani. Unul dintre ultimele
simulatoare de acest gen este si
“ficial Formula 1 Hacing, pe care
l-au lansat cei de la Lankhor.
Degi existd titluri in domeniu
care sunt mai bine realizate, ca de
exemplu Formula One Racing Simu-
lation al celor de la UbiSoft, Official
Formula 1 Racing este caracterizat

ﬁe asemenea sa creascé, siin gene; ,f'

cu lumea Formulei 1 se afla intr-?’ (
continud evolutie. Intr-o astfel dé

de o aparentda simplitate care-1 face
sd fie indragit de multi gameri.

L-am depasit pe Schumacher!

Constructorii gi soferii sunt cei din
sezonul 1998. Pistele pe care pot fi
alergati bolizii sunt 16 la numar.

Dupé ce iti vei alege echipa in

“eare vei concura, prilej cu care poti

aﬂ@ 0. multime de lucruri 1nt.ere-
sante despre echipe si piloti, nu-ti
mai rAmaéane altceva de facut decat
s3, incepi 8&-ti etalezi calitatile de
sofer profegionist. Vei putea concura,
in modul quick race, in care vei
alege unul dintre cele 16 trasee,
numarul de ture, dupa care vei trece
la. cursa prnpxlu zisd, fie in modul
championship, In care cele 16 trasee
vor trebui stpéi:lﬁjt.ute toate in incer-
carea de a acumulg cat mai multe
puncte.
Cei mai putin experuneniatl au

L - -
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la dispozitie modul practice, in care
vor putga parcurge oricare traseu,
singuri, pentru a se familiariza atat
cu masging aleasa, cat si cu oricare
traseu. Ba ¢hiar mai mult, inaintea
fiecarei curse de campionat vei
putea parcurge cate un tur de cir-
cuit la- bordul.unui elicopter. De

:analﬁ e sus, vei. put.ea, observa

fiecare wiraj. D voce " de crainic iti
va comunics:. QEnumirea fiecare
curbe, viteza ew,.care poate fi
abordatd, viteza méxima care poate
fi atinsd pe circuitul respectiv.
Dacd insd nici dupﬁ: studierea
de sus a circuitului nu te simti fa-
miliarizat cu acesta, aila dlspuzitie
modul free practice,  in care vei
putea stribate traseul de cate ori
poftesti. Ba chiar mai mult,-cei de
la Lankhor au introdus anumite
elemente care au menn:"pa. de 'a-i
ajuta pe cei mai putin expariment.a‘pi
Aceste elemente sunt a.ui;o -franare
in curbe, autu directie, ggpunerea._ -
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-~ masinii pe circuit dupd un derdpa;
si indestructibilitatea acesteia. Y\
Dupa ce ai studiat indeaj
circuitul, vei trece la configurafe
maginii pentru cursa respectivan . Fﬂnnulel | estenegpﬁ.rtoare In schimb,

Desgi exista o multime de componente
ale maginii care pnt. fi reglate (com-

pozitia cauciucurilor, care poate fi |

durad, moale, unghiurile aripilor

abordate decat cu viteza a treia.
Derapajele sunt destul de bine reali-
zate, cel putin dupd parerea mea,
desi expenenta mea In domeniul

ciocnirile dintre masini sunt sub
ice critica. Am intnrs masina, am
inceput sd4 merg pe contrasens, si

deportante, franele, turatiile la carse’ - \destul de mare. Urmarea? Aceasta

se schimba treptele de vitezal

suspensiile, ete.), diferentele pe care
aceste modificari le vor aduce in
comportamentul masinii vor fi foarte
greu de observat.

De asemenea, singurele diferente
care se pot observa de la 0 masina
la alta, vor consta in limitarea
vitezei maxime. Daca de exemplu
McLaren-ul lui Hakkinen are viteza
maxima de 250 km/h, singura
deosebire intre aceasta gi cea mai
slaba masina, un Tyrell de pilda,
este facutd de 10 km/h in minus pe
care acesta 1i are la viteza maxima.

About the game...

Jocul nu straluceste la nici un
capitol. Controlul masinii nu mi s-a
parut deosebit, ba din contra,
anumite viraje pe care pilotii le
abordeaza In realitate cu viteza a
cincea, a sasea,

In joc nu pot fi .

c.m izbit 0 altd ma@iﬂﬁ. la, 0 viteza

s am = = - -—jw:—
"\.

————

L]

a reintrat pe t-réiseu dupa un scurt
salt si si-a cunt.muat drumul.

Din punct 'de vedere grafic,
maginile si dg@igle sunt de categorie
medie. S-ar mai.fi putut lucra la

acest aspect. Official Formula 1 Racing

beneficiaza de suport pentru placile
grafice 3D.

Sunetul, mai ales cel al mqtor-ulm
poate deveni monoton. Noroc cu me-

sajele pe care le primesti in/gascad -
de la standuri si de zgum':}te?le pe
care frecarea pneurﬂnr de asfalt e

scoate in derapaje sau la franare.

_Jocul este prevazut si cu suport

pentl‘u mulmpla.:,rer pentml cei care

_doresc sd-si masoare talentul de

pilot cu prietenii.

Concluzia pe care o putem trage
este ca, desi este un joc din zona
de mijloc a categoriei sale, usor spre
partea superioara, Official Formula

L '_Fq_f!ul |e ..I,_-IJ-"
0 | e

Simulator auto

Lankhor

Eidos Interactive

L R ST Q. %

1 Hacing va reusi sa faca un
numar considerabil de fani. Si cum
in palmaresul unui gamer adevarat
trebuie sa figureze cat mai multe
titluri, si jocul celor de la Lankhor
1si merita un loc in panopliile noastre.
Asadar incercati-l, pentru cd nu
aveti ce pierde

Dn. Peppen
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imp de mai multe secole

intreaga umanitate a stat cu

ochii pe una dintre cele mai
interesante civilizatii din toate
timpurile. 5i totusi nu au dorit
niciodatd sa-i cunoasca personal.
Asta deoarece numele lor era si-
nonim cu puterea gi curajul, cu bru-
talitatea gi distrugerea. Au navigat
peste oceane si mari, manati de o
sete de nepotolit pentru aur gi
pamanturi noi. Au lasat in urma
lor ruine gi saracie. Este vorba,
bineinteles, despre vikingi, o natie
care se afla in centrul actiunii unuia

.-'
&

dintre cele mai recente jocuri de
calculator.

Un joc ce se adreseazd tuturor
celor pasionati de istoria vikingilor,
dar mai ales celor pasionati de RTS-
uri, care sunt dornici sa4 vada unul
dintre ultimele titluri ale genului,
si totodatd unul dintre cele mai
bune. Este vorba despre Saga: RHage
of the Vikings, care ne va pune in
situatia de a conduce clanul
vikingilor in lupta sa Impotriva
altor rase.

Ca in orice RTS, va trebui si-ti
dezvolti populatia, utilizand re-
sursele pe care le ai la dispozitie.
Vei fi nevoit sa-ti dezvolti armele
pe care le ai la dispozitie, pentru ca
apoi s& pornesti campanii impotriva
diversilor dusmani. 5i cand spun
dusmani, mé refer la un numar de
peste 60 de clanuri impotriva ca-
rora vei avea de luptat. Aceste
clanuri pot fi elves, giants, dwarfs,
trolls, centaures, fiecare cu parti-

cularititile sale, fiecare cu alt gen™

de cladiri.

Soarta unei
intregi civilizatii
este in mainile
tale.

age of the Vikings

Aproape ca-n realitate

iy

Pentru cei care vor si se fa-
miliarizeze cu primii pagi ce trebuie
facuti pentru a incepe dezvoltarea
civilizatiei, cei de la Cryo Inter-
active au dotat jocul cu opt misiuni
tutoriale. Acestea te vor invata de
asemenea cum se realizeazi
pregéatirile de lupta. Daca toate
acestea au fost insugite, se poate
trece la cele 17 misiuni single ale
jocului. Daca acestea vor fi duse la
bun sfargit, vei avea de castigat
mai mult decat aur. Vei putea fi
artizanul unui imperiu care va
cuprinde toate rasele pe care le-ai
subjugat. In acest scop vei putea
incheia aliante cu clanurile dus-
mane. Dacé insa vei fi invins, orice
urmaé a umanitatii va fi stearsa de
pe fata pamantului de catre cla-
nurile dugmane. Iar dacd pe calea
luptei drepte nu vei putea sa-ti
infrangi dugmanii, vei avea la
dispozitie gi cateva vraji cu care si-ti
elimini dusmanii cei mai de temut.
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Inca de la inceput, din misiunile
tutoriale vei observa o serie de
elemente care fac din Saga: Fage of
the Vikings un joc de top in cate-
goria sa.

In primul rédnd, in fiecare rasi
existd personaje de sex feminin, si
persongje de sex masculin. Pana aici
nimic nou. Am mai vazut personaje
feminine gi In alt joc. Chestia noua
vine abia In momentul in care vrei
s&-ti maresti numarul de oameni.
Cum se realizeaza acest lucru?
Nimic mai simplu. Construiesti o
casa, alegi o pereche de personaje
$i 1i pui sa intre induntru. Dupa o
vreme, in loc de doua, din casa ies
trei. Misto, nu?

Aseméanator se inmultesc si
animalele domestice.

O altd caracteristicd a jocului
este reprezentatd de succesiunea
anotimpurilor, fiecare avand anu-
mite particularitati. Dupa un mic
filmulet care iti prezintd venirea
iernii, zapada se va asterne peste
tot, inclusiv pe clidirile din satul
tdu. Chiar si natura se afla intr-o
continud migcare, astfel incat vei
putea vedea norii cum trec pe
deasupra satului. Aceastid stare de
migcare este amplificatd si de
prezenta animalelor salbatice, care
pot fi vanate. Chiar si vantul isi
schimba directia, lucru pe care il
veli putea observa mai ales in
momentele In care navighezi pe
mare.

De asemenea, vei putea vedea
cum oamenii seamansd graul, vei
vedea cum se coace, pentru ca apoi
gospodinele sa intre In lanul de grau
la, secerat. Tot femeile pescuiesc,
astfel Incat viata barbatilor nu pare
s3, fie foarte grea in satul respectiv.
O altd particularitate care face ca
jocul sa se apropie cdt mai mult de
realitate, este reprezentatd de
pastrarea proportiilor dintre cladiri
si personaje.

RTS

Cryo Interactive

Cryo Interactive

Concluziile

Din punct de vedere al graficii,
productia celor de la Cryo Inter-
active std foarte bine, grafica 3D
de calitate avand suport pentru
majoritatea placilor grafice 3D. Tot
la, capitolul graficd putem spune ca,
dupé fiecare misiune, vei vedea, in
functie de atingerea sau nu a
scopului, cate un mic filmulet. Si
dacd tot a wvenit vorba despre
animatie, nu putem sa nu amintim
filmul de introducere, care este
foarte bine realizat, si care te face
sd intri In atmosfera de luptd ce
caracterizeaza tot jocul. De ase-
menea, secvente de animatie mai
pot fi vazute In timpul bataliilor,
sau In momentele In care anumite
cladiri mai importante sunt termi-
nate, sau chiar cand populatia ta
porneste O campanie pe mare.

Pentru a imbunatati cat mai
mult aspectul grafic, producatorii
au dotat jocul cu trei nivele de zoom,
care-1 vor gjuta pe gamer sa aleagi
modul dorit de vizionare a actiunii.

sunetele din joc sunt destul de
bune, chiar daci ceea ce spun
personajele este foarte greu de
ghieit, probabil ca wvorbesc Intr-un
dialect al vikingilor, sau scot doar
niste sunete lipsite de orice sens.
In rest, nimic de obiectat, muzica
este destul de buna, doar este
muzica celticA originala.

Ca orice RTS de calitate, Saga-
Rage of the Vikings, este dotat si
cu suport pentru multiplayer, care
permite un numAar de pana la opt
gameri care pot juca fie impotriva
Al-ului, (trebuie mentionat ca este

extrem de dezvoltat!), fie unul

Impotriva altuia.

Conecluzia care se impune este
cd In domeniul RTS-urilor lucrurile
evolueazad cu o vitezd ametitoare,
si cea mai concludentd dovada a
acestui lucru este reprezentatd de

Saga: Hage of the Vikings.
Dn. Peppien
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Captain’s log... Tocmai am intrat in orbita planetei Level pentru
primi cel mai nou joc bazat pe universul Star Trek.

eretea mea de gamer mi-am
petrecut-o intre doua jocuri

de exceptie. Unul a fost Civi-
lization, iar cel de-al doilea. Master
of Orion. Acesta din urméa m-a facut
séd pierd nenumdarat ore 8i chiar
zile Intregi In fata calculatorului.
Astfel incat reintalnirea cu o stra-
tegie turn-based care igi are ca de-
cor spatiul cosmic nu putea fi decat
una fericitd. Iar faptul cad am fost
introdus in universul Star Trek
transforméd aceastd bucurie in
extaz. Au urmat ore in $ir de explo-
rari, lupte, sabotaje, explozii de
bucurie sau de nervozitate, iar
cauzele tuturor acestor manifestari
vreau si vi le prezint in continuare.

Cardassian Union

Cardassienii se méndresc a fi cea
mai dispeiplinatd sgi eficientd
eivilizatie. Inainte de formarea
militaristei uniuni cardassiene,
Cardassia era o lume s#iracid al cérel
locuitori mureau de foame 1}1 de boli.
Chiar dacd wun sitem militarist
continusi s& facd wvictime, cel putin
au alungat bolile gi sirdcia. Intr-o
societate atét de disciplinatd, viata
publici este monitorizati 8l
controlati constant. Procesele sunt
tinute In mod public, dar numai dupd
ce acuzatul a fost deja gisit vinovat
de citre anchetatori. Cardassienii au
fost la Inceput o raséd pagnicé, lar
planeta lor mamid a fost leagdnul
unei civilizatii foarte Dbogate §li
evoluate care din pédcate a dispidrut.
Cu cinel sute de ani In urméA rdzboiul
a lovit erud In acest popor, iar
tehnologia gi-a cégtigat un loc im-
portant In societate. O societate care
acum se méndregte cu eficacitatea
sa militard. Bogétiile mogtenite de
la ecivilizatia hebitiand au fost
cheltuite pentru a finata rézboiul cu

Birth of a new lider

In Birth of the Federation ne
trezim la conducerea uneia dintre
cele cinci mari civilizatii atat de
familiare fanilor Star Trek: Fede-
ratia Planetelor Unite, Imperiul
Klingonian, Alianta Ferengilor,
Imperiul Stelar Homulan sau
Uniunea Cardassiana. Plecand din
sistemul originar, trebuie sa explo-
ram galaxia, sd ne extindem impe-
riul fie prin colonizare, fie prin
asimilare, fie prin cucerire. Vom
duce tratative diplomatice cu alte
rase, vom face comert, vom cerceta,
vom spiona gi sabota. Imensele

Federatia si pentru acapararea de noi
teritorii. Teoretic uniunea este con-
dusd de Detapa Council in subordinea
ciruia se afld armata, Central
Comand, si securitatea, The Obsid-
ian Order. In realitate cele doud
corpuri au lucrat autonom gi uneori
chiar in contradictie. Cardassienii nu
sunt agli al diplomatiei, principalul
lor obiectiv este extindersea teri-
toriald gi acapararea de noi resurse
pentru mentinera puternicei armate.
Principalii adversari sunt Federatia
gi klingonienii, in timp ce cu romu-
lanii ql ferengii au avut I‘E]EI.I,;H mult
mai amicale.
Caracteristici:

axpansionism,
diplomati slabi, militarism, tehnolo-
gie avansata.

noastre flote vor strabate galaxia
in lung si in lat maturand in calea
lor pe oricine destul de impertinent
sd ne provoace. Dar Universul
ascunde multe primejdii: gauri ne-
gre, pulsari sau gauri de vierme
fira capat. Insad dintre toate, cele
mai teribile amenintari vin din
partea unor rase extraterestre foarte
avansate si care apar din cand in
cand prin galaxie. Cei mai periculosi
dintre acestia sunt borgii.

Atunci cadnd ne-am saturat sa
pulverizdm un Al deja mult prea
slab pentru noi sau dacid ne-am
saturat sd-1 vedem pe acelagi Al
trisand cu neruginare, putem in-
cerca 54 jucdm In multiplayer cu
patru prieteni prin LAN, Internet sau
modem. Dar pana acolo incercati
varianta single, pe toate nivelele
de dificultate si veti avea ce juca
muuuult timp de acum incolo.

The beginning

Totul incepe cu ,,Space... The fi-
nal frontier...” gi o frumoasa pa-
norama a galaxiei. Ati ghicit, este
filmul introductiv acompaniat de
vocea atdt de binecunoscutid a bra-
vului capitan Jean-Luc Picard
(Patrick Stewart). Urmeaza apoi
bineinteles multitudinea de setari
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Ferengi Alliance

Modul de viatd al ferengilor este
dictat in special de regula 285 din
Rule of Acqusition care sunid cam
aga: ~Odat& ce le-al luat banii, nu-i
mail returna®™. Ferengli nu vor
altceva decét s& obfind cit mal mult
Slatinum?®. Db?inerea puterii finan-
clare este pentru el mult mai
importanti decdt armata sau
politica. Din aceastid cauzid multe
civilizatii au fAcut gregeala si-i
subestimeze. Ferengili sunt tot atat
de buni comercianti pe cdt de buni
sunt camenii pe post de ambasadori.
Ferengi Alliance s-a format Iin urméa
cu 10.000 de ani, odatd cu scrierea
-~constitutiei” Rules of Acqusition.
Ferengil au intrat in lumea galactici
in secolul 24 cAnd au cumpéarat
tehnologia warp de la o rasid mal
avansatd. Ferengil sunt condusgi de
un Grand Nagus, care este gjutat de
Ferengi Commerce Authority, o
institutie ce monitorizeazd toate
tranzactiile ferengilor. FCA isi are
sediul pe planeta mami Ferenginar.

pentru joc ce ineclud dificultatea
jocului, numarul de rase minore,
marimea galaxiei, forma galaxiei,
nivelul tehnologic de inceput, condi-
tiile de victorie gi ,random events™.
Pentru cei care nu stiu, acesta din
urmé stabileste dacd pe parcursul
jocului se vor petrece sau nu Intam-
plari neprevazute: cutremure sau
invazii ale borgilor.

Conditiile de victorie sunt doua.:
domination gi revenge. Interesant
este faptul cA In ,domination” tre-
buie sa detii controlul celei mai
mari parti a galaxiei, dar aliat cu
una dintre celelalte mari puteri, nu
cu doud sau trei, doar cu una
singura.

Dupa ce am trecut si acest hop
urmeaza alegerea civilizatiei cu care
84 Incercim s& cucerim intreaga
galaxie. Fiecare civilizatie are cali-
tatile si defectele sale si pentru
prima dati de cdnd joc un turn-ba-
sed, acest lucru este foarte vizibil
in timpul jocului. Federatia are un
succes deosebit in asimilarea raselor
minore, datoritd abilitdtii diploma-
tice gi nu stau rau nici cu cercetarea

F&dﬂl"ﬂ-liiﬂ. a avut primul contact
oficial cu ferengii In 2364, desi
acegtia pétrunsesri pe teritoriul
teran incd din 2358. In general,
ferengii preferd sid facd afaceri cu
rasele care nu au aflat de reputatia
de care se bucurd Alianta. De aceea
primele intdlniri cu civilizatiile
sunt pentru ferengl I'll.q-tuﬂ $a.nsa
uimitoare de a face tranzactii foarte
profitabile. Romulanii gi klingo-
nienii sunt cei mal aprigi dugmani
ail ferengilor, in special deoarece nu
au permisiunea de a face afaceri pe
teritoriul lor. In schimb cu Federatia
gl cardassienii lucrurile stau exact
invers.

Caracteristici: armatd slabéd,
buni afa.narigt.l‘ guvern autoritar.

stiintifica. Orice conflict, declaratie
de razboi, bombardare a vreunui
sistem sau cucerire prin forta arma-
tei are un efect negativ asupra
moralului oamenilor, In timp ce
tratatele de pace au exact efectul
opus. Cardassienii au un control
deosebit asupra moralului locui-
torilor, iar flotele lor sunt reduta-
bile. Klingonienii sunt o rasi raz-
boinica si in consecinta au cele mai
puternice nave, pana si cele de tran-
sport si cele de colonii fiind inarmate.

Orice victorie, orice razboi de-
clarat, orice cucerire va duce locui-
torii imperiului in extaz. In schimb,
stau rau la capitolul diplomatie,
datoritd firii lor razboinice, si la
spionaj, deoarece o considera o
practica dezonorabila. Romulanii
sunt agi ai spionajului gi sabota-
jului, iar nmawvele lor au un bonus
extraordinar ,cloaking device™. De
ce spun acest lucru? Fiindea in orice
batalie navele lor fiind invizibile,
au de partea lor factorul surpriza
care este reprezentat foarte bine in
joc. Primul turn al luptei nu actio-
neazd decat navele care au fost
»cloaked”. Ferengii cagtigd mult mai
multi bani decat oricine, navele lor,
in schimb, sunt foarte slabe compa-
rativ cu ale rivalilor.

Expansiunea

La inceput ai un singur sistem,
un colony ship gi un scout, ca in
orice joc de acest gen. E adevarat
cd dacad ai setat pe un nivel teh-
nologic avansat vel primi mai

keview L

multe, dar mie mi-a placut sa o iau
de la zero.

Toata actiunea se desfagoari
pe o hartd a galaxiei din care la
inceput nu cunosti decat o parte
infim3a, restul fiind acoperitid de
»ceata”. Harta are doua nivele de
zoom: ,large map” unde vezi toata
galaxia gi ,small map” unde vezi
doar o micd parte. Partea proasta
ar fi cd nu poti face scroll pe harta
cu mouse-ul, ¢i doar cu tastele. E
adevarat cd poti centra harta pe
un anumit punct prin double-clic,
dar atunci cand trebuie si o depla-
sezi mai mult deja devine agasant,
iar pe ,large map” se lucreaza destul
de greu. In schimb, harta este plini
de informatii pe care le poti filtra.
Cu ,,military” vezi unde sunt navele,
outpost-urile gi bazele stelare, la
economic poti monitoriza comertul,
events 1ti indica In ce sectoare au
avut loc principalele evenimente
(conflicte, first-encounter) in care
ai fost implicat.

Si cel mai important filtru este
soverlay” cu care poti vedea te-
ritoriul tdu, traseele navelor, tra-
seele comerciale, bonusurile siste-
melor, raza de actiune, populatia si
productia. Spre deosebire de Mater
of Orion, harta este acum Impartita
In sectoare (niste banale patrate),
astfel incat poti trimite acum navele
oriunde, chiar daca destinatia nu
este 0 planetd sau un sistem. Poti
chiar construi outpost-uri in astfel
de sectoare ,libere”.

Cum se realizeazd Insi expan-
siunea? Navele tale se alimenteaza
de la un shipyard sau un outpost,
fapt ce le deteremina si raza de
actiune. Sunt trei astfel de raze de
actiune: long (numai scout), me-
dium (majoritatea navelor) si short
(nave mai mari). Odatd descoperit
un sistem, mergi acolo cu un colony
ship, dacé poti bineinteles. In sistem
vom intalni planete colonizabile (110-
tate cu verde), planete ostile care
in urma. teraformarii vor putea fi
locuite (rosu, galben) si plante ne-
locuibile (albastru). Colony ship-ul
indeplinegte doua functii impor-
tante: colonizarea si teraformarea.
Incd de la inceput planetele pot fi
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United Federation
of Planets

Misiunea flotei stelare de a
explora lumi noi gi ciudate, de a
ciuta nol forme de viatd si noi
civilizatll este temperatdi de Prima
Directivl, gl anume aceea de a evita
amestecul In viata gi dezvoltarea
oricdrel civilizatii care nu este
membrd a Federatiei. In consecinti
primele contacte sunt vazute ca
filnd cele mai importante gi deli-
cate misiuni ale navelor paAmén-
tene. Din pécate, pentru fiecare
intdlnire pagnicd, cum a fost cea a
lui Zefram Cochane cu vulcanienii,
existd cel putin una periculoasd, ca
aceea cu klingonienii, Intalnire ce
a 81 dus la un lung rédzboi. Fondatd
in 2161, Federatia este o aliantd
de planete, al cirei principal scop
este explorarea §1 cercetarea
gtiintificA. PAnid In anul 2373,
Federatia a reugit sid adune un
num&r impresionant de planete,
peste 1B0. La conducerea Federatiei

teraformate, iar pentru a coloniza
un sistem e nevoie doar de un
singur colony ship. La teraformare
insd, pentru maéarirea vitezei de
executare poti folosi mai multe
nave. Totul in Birth of the Federa-
tion se prelucreaza la nivel de sistem
si nu la cel de planetd. Productia,
constructiile, absolut totul este o
suma, a activitatii tuturor planetelor
din acel sistem. Deci, cu cit mai
multe planete gi mai mari cu atat
sistermnul este mai bun. Sistemele pot
oferi la randul lor diverse resurse,
energie, mancare $i dilithium (fara
de care nu se pot construi nave).

Dezvoltarea

Pasul urmator dupéa expansiune
este dezvoltarea economica gi tehno-
logicd. S4 ne ocupam mai Intai de
partea economicd fiindcd este una
dintre cele mai importante. Toti
locuitorii, reprezentati in grupuri,
muncesc cu spor si harnicie (dar
atentie la moralul lor care este di-
rect proportional cu productivita-
tea). Pot lucra Iin ferme pentru

[N

se aflA un Consiliu Federal, format
din membrili cel mail de seami al
Terrei, Vulcan, Andor, Tellar,
Betazed, ete. La rédndul lui, Consiliul
este condus de un Pregedinte. De-a
lungul timpului, Federatia si-a cég-
tigat un renume important in spe-
cial datoritd abilitdtil diplomatice.
Cea mai mare reugiti a fost Tra-
tatul de pace de la Khitomer care a
incheiat rdzboiul cu klingonienii. La
ora actuald cele mal mari pericole
pentru Fedratie par a veni dinspre
romulani sau cardassieni.

Punctele forte: abilitatea diplo-
maticd, cercetare stiintificA fruc-
tuoasd gi o flotd destul de puter-
nicé.

méancare, in industria. de construc-
tii, In centrale pentru energie, in
laboratoare pentru cercetare si in
agentii pentru securitate. Cei care
nu au unde s& lucreze pot fi gasiti
in labor pool gi cautd si le gasesti
cat mai repede o utilizare fiindca e
pécat si irosesti forta de munca.
Toate aceste locuri de munca vor
primi in timp upgrade-uri (nivel
maxim 9). Pentru a upgrada, sa
zicem fermele, selectezi in build pool
upgrade-ul respectiv, iar costul
acestuia este calculat in functie de
numarul de ferme deja existente In
sistemul respectiv. Odatd cu up-
grade-urile pot aparea alte ,pro-
bleme”. Automat crescand producti-
vitatea poti lua din lucratorii res-
pectivi si sa-i redistribui. 8i atunci
rdméai cu un anumit numéar de
cladiri nefolosite si care continua
s&-t1 manance bani pentru intre-
tinere. ,Scrap”... gi ai scapat de
probleméa. Existd si posibilitatea de
a ldsa Al-ul sid se ocupe de con-
structii, dar nu este recomandabil.

Cercetarea ca si in Master of
Orion functioneazad pe baza unor

.. |_:-.'..I:_- - I.- 1
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research points, date de toate
sistemele detinute. Existad sase
domenii: Biotech, Energy, Com-
puter, Propulsion, Weapons gi Con-
struction fiecare avand cate 10 des-
coperiri. Odatd cu avansarea teh-
nologica vor deveni disponibile atat
upgrade-uri pentru constructii si
nave cat si altele noi. Unele cladiri
speciale ca gi unele rase minore inglo-
bate pot oferi bonusuri pentru un
anumit domeniu sau chiar pentru
toate.

Diplomatia

Odatd si odatd vom face con-
tactul cu o altd civilizatie, fie ea
majoréd, fie minoréd. Si de acum va
trebui s& ducem lupte si pe taramul
diplomatiei, fiinded si aici putem
cagtiga multe dacd ne jucdm bine
atu-urile. Ce mi-a placut este faptul
cd fiecare rasa vede aceste contacte
prin prisma personalitatii si culturii
sale, iar civilizatiile majore au ra-
poarte si intentii complet diferite
privitoarea la cele minore. Chiar gi
modul in care evolueazad relatiile
refelectd aceastd enormd diferentd
de idei. O civilizatie pasgnica este
mult mai ugor convinsad sa adere
la, Federatie, pe cand una razboinica
va fi atrasid mai mult de Imperiul
Klingonian. Cu rasele minore treaba
e relativ simpla: le oferi daruri
pani cand atitudinea lor devine cel
putin receptiva, apoi se semneaza
un tratat de pace, dupa care ur-
meazd afilierea si apoi asimilarea.
Pe langd acestea mai existd posi-
bilitatea de a le declara razboi sau
de a le ,cere” si declare razboi unui
imperiu. O rasd minorda odata afi-
liatd de o altd civilizatie nu prea o
mai poti ingloba pasnic In imperiul
tdu. Cu civilizatiile puternice treaba
este mult mai complexa. Prin tra-
tatele de neagresiune e cel mai sim-
plu, fiecare igi vede de treaba lui,
dar fard si patrunda cu navele pe
teritoriul inamic. De altfel, pentru
a se evita o intrare accidentala,
jocul a fost astfel conceput incat
odatd semnat un astfel de tratat,
partenerul este scos automat din
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raza de actiune a navelor. Tratatul
de pace, care este pasul urmator,
permite gi creearea de trasee co-
merciale intre sistemele celor doui
imperii. Fiecare sistem poate su-
porta unul, doud sau chiar trei dru-
muri comerciale, In functie de nu-
marul de locuitori. Afilierea des-
chide automat granitele intre cele
doud civilizatii permitandu-se pa-
trunderea navelor gi realimentarea.
pe teritoriul partenerului. Alianta
nu mai trebuie explicata, iar un
pact de ridzboi inseamnid ca cele
doua rase, fara alte obligatii intre
ele, se hotariasc s& atace impreuni
un alt imperiu, Teritoriile fiecdrui
stat vor fi reprezentate pe harta in
diverse culori, specifice fiecarei
rase. Cateodata la granita dintre
dou& civilizatii pot aparea zone
hasurate cu ambele culori. Aceste
sectoare sunt teritorii disputate si
pot deveni monede de schimb in
timpul tratativelor diplomatice
dintre cele doua confederatii. Atunci
cand toate cdile diplomatice au fost
inchise, ceea ce se Intampld destul
de des, nu mai existd decat o

singura cale...

Razboiul

In Birth of the Federation raz-
boiul inseamnd inclegtari de flote,
lasere, torpile gi disruptor-e. Spre
diferentd de Master of Orion nu iti
poti configura navele ag cum vrei
tu, fapt care pentru multi ar in-
semna un minus imens. Nu si pentru
mine, fiindca astfel diferentele Intre
rase sunt mai vizibile. Ce-ar fi in-
semnat dacéd ferengii te-ar fi atacta
cu Warbird-uri romulane? Desi acest
lucru se poate intampla, navele
putand fi furate dacid securitatea
interna este slabd. Lupti si tu cu
ce ai 8i ce iti ofera tehmnologia rasei
pe care ai ales-o, fapt ce implica o
abordare complet diferitd a luptelor,
In functie de navele de care dispui
si calitatile acestora. Fiecare tip de
nava are cate un upgrade, care
odatad descoperit este aplicat imediat
tuturor navelor de acel tip din
flotele tale (nota bene). Navele sunt
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impartite pe trei categorii: non-com-
bat, nave neinarmate care odata
intrate intr-o inclegtare se retrag
automat, dacd mai apucad (colony
ship, trasnsport ship); fast atack,
nave de luptd ugoare si rapide
(scout, destroyer); command nave
mai mari gi cu o putere de foc im-
presionanta (cruiser, dreadnought).
Fiecare nava este tratatd individual
si chiar au cate un nume fiecare.
La Inceput vor circula prin galaxie
solitar, Insa cu timpul va trebui sa
le organizezi in flote. O flota contine
maxim nouad nave, indiferent de
tipul lor, iar intr-un sector poti tine
cate flote vrei. Dacsa intr-un sector
se naste un conflict, la el vor parti-
cipa toate nawvele aflate in acel mo-
ment In zona. Luptele se dau intr-un
combat screen 3D In care vezi
fiecare nava, flotele pozitionate fru-
mos fata In fatéd (cel putin in primul
turn) pe toate cel trei axe dimen-
sionale. Este momentul sa dai ordine
cipitanilor (dacéd nu ai ales ca lupta
sd fie rezolvatd automat, lucru
nerecomandat). Poti selecta un grup
de nave sau doar una singura si
sd le manevrezi. 8i aici totul devine

The Klingon Empire

Istoria klingonianid este un lung
gir de rdzboale gi cucerirl. O veche
zicald klingoniand afirmi c& un baiat
devine bdrbat atunci cdnd poate tine
in mand o sabie. Cam prin 800 A.D.,
Molor the Tyrant a fost asasinat de
citre Kahless the Unforgettable.
Prin actele sale de eroism acesta din
urmid a reugit si wuneascd toti
klingonienii formé&nd un imperiu de
temut. Degi initial imperiul a fost
condus de citre Kahless gi apol de
un lung gir de impérati, prin secolul
XXI, The EKlingon High Counsil a
devenit atidt de putrenic Incédt =a
acaparat total puterea gi vreme de
300 de ani niei un impérat nu s-a
mai aflat la conducere. In 2389, un
urmasg & lui Kahless a recuperat
tronul, dar puterea a ridmas Iin
continuare Iin ména consiliului, al
cirul lider, cancelarul Gowron, con-
duce destinele imperiului din First
City, situat im sistemul originar al

Review b

extrem de interesant, fiindca ai la
dispozitie nenumarate tactici de
atac, un atac frontal, un asalt de
la distantd, un ,hit and run” chiar
si abordaje ca pe vremea batranilor
corsari. Odata terminate ordinele
dai ,turn”. 5i intr-o cinematica
exploziva incepe inclestare dintre
nave. Am uitat sa spun ca si adver-
sarul d& comenzi navelor in acelagi
timp cu tine, ceea ce mi se pare
mult mai realist fata de MOO unde
se lupta alternativ. Un alt pas
inainte fatd de Master of Orion este
modul de rezolvare al conflictelor
cand In sector se gasesc mail mult
de doud rase. In MOO luptai cu una
0 bateai gi apoi luptai cu cealaltd.
In Birth of the Federation vor lupta
toti odata, fapt ce lucreazad mult in
favoarea aliantelor. Supravietuitorii
bataliilor vor fi incununati cu expe-
rienta, direct proportionala cu difi-
cultatea bataliei, numéarul si cali-
tatea navelor distruse. Acest lucru
este foarte important de retinut,
fiinded un echipaj experimentat are
sanse din ce In ce mai mari de a

klingonienilor, Qo'no8. Klingonienii
nu au fost niclodatd mari diplomati,
preferind intotdeauna drumul
rdzboiului. Primul contact cu Fede-
ratia a gi dus la un conflict teribil,
incheiat doar in momentul in care
cancelarul Gorkon a murit. Prineci-
pallii adversari al klingonienilor sunt
cardassienii care devin o putere
militard din ce in ce mal apreciatid
gl ferengli care nu au niecl o urmi de
onoare.

Puncte forte: cele mai puternice
nave, sistem guvernamental auto-
ritar, dar foarte slabi la capitolul
dlpluma;ie,
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scapa nevatamat si din conflictele
urmitoare. Iar un echipaj ,legen-
dar” poate face minuni chiar in ba-
talii care par pierdute. Odata
distrusa flota inamica vei dori poate
sd Incepi cucerirea sistemelor lui.
Acest lucru se realizeazad In dousa
etape. In primul rand cu navele de
luptd cu care va trebui sa distrugi
apararea defensivd, dupid care cu
un anumit numAar de transportoare
vel Incerca aterizarea. Aceasta este
rezolvata automat si depinde de
numarul de transportoare, puterea
lor de invazie, numarul de locuitori
ail sistemului si de bonusurile de-
fensive oferite de sistem. Poti cuceri
in acest mod si rase minore, dar
existd riscul de a fi eliberate, cand
ti-e lumea mai draga,. de catre
adversar.

R&azboiul se poate duce si pe alt
plan, cel al spionajului si sabota-
jului. Ai securitatea internd cireia
i se si atribuie cea mai mare parte
a fondurilor. 8i apoi pentru fiecare
adversar npi;i'unea de spionaj sau
sabotaj. Acestea, se pot realiza, in patru
domenii: militar, economie, tehno-
logic sau general (agentii tai profita
de orice informatie pe care o pot
obtine). La fel ca si In cazul cerce-
tarii poti obtine bonusuri importante
datorate unor cladiri sau rase minore.

Mai aveam atat de multe sa va
spun, dar din pacate spatiul alocat
acestui articol s-a terminat. Inci
odatd Microprose ne demonstreaza,
cd sunt cei mai buni producatori
de strategii turn-based, indiferent
de decorul In care se desfasgoara.

The Romulan Star
Empire

Romulanii sun un amestec ciudat
de contradictii. Pot fi tandri gi gen-
tili, dar pot avea gi izbucniri violente
de o cruzime nemaiintilnitid. Ca
personalitate sunt foarte Increzitori
gi a.mga.nt.i in acalaqi timp. Ei pre-
ferd Intotdeauna si& contracareze
actiunile unor posibili inamici deciat
sd fie luati prin surprindere. in
acelagl timp, spionii romulani sunt
rdspunzitori pentru nenumérate
incidente tragice petrecute peste tot
in galaxie. Tot el sunt bi&nuiti gi
pentru rézboiul ecivil din Imperiul
Klingonian. Agentia lor de secu-
ritate, Tal Shiar, este atidt de bine
organizatd Incit spioneazi nu numai
adversarii, ¢l si proprii cﬂtﬁ.}ﬂni.
Romulanii sunt originari de pe Vul-
can, strdmogil lor paArédsind planeta
mamé, atunci cdnd Surak a instaurat
pacea pe planetd, stabilindu-se pe
planetele gemene Romulus si Remus.
Datoritd izolationismului pe care gi
l-au autoimpus nu se cunosc prea
multe detalil despre organizarea

Sper ca i in continuare sa se
mentind acolo sus in top, spre
binele nostru al gamerilor. Pana la
urmatoarea provocare ramanem cu
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internid a imperiului. Din cite se
gtie imperiul este condus de un Pra-
etor cu ajutorul unui senat. In
relatiile cu celelalte civilizatii,
romulanii s-au dovedit a nu fi demni
de incredere, de vreme ce urméiresc
doar propriile teluri. Prin 2266,
romulanii au pus la punct un sistem
de cloaking pentru nave, reugind
astfel sA rupd aprope total contactul
cu celelalte rase, In special cu
Federatia. Initial aliati cu klingo-
nienii gi cardassienii, au renuntat
repede la tratate. Iar in ce priveste
Federatia si ferengii au evitat orice
contacte diplomatice ferme din mo-
tive necunoscute. 3
Caracteristici: lzolationism,
flotd puternicd, spioni formidabili.

Birth of the Federation, cu Fede-
ratia, cu Romulanii, cu Borgii, ete...
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camna anului 1998 a in-

semnat lansarea pe piata

mondiala a unei tinere
companii rusesti. Contractul semnat
atunci cu Monolith pentru distri-
buirea. jocului Rage of Mages a. fost
0 adevarata mina de aur. 5i iata
¢a la numai o jumatate de an, un
timp foarte scurt fata de cum
suntem obisnuiti, Nival, fiindca de
ei era vorba, au lansat continuarea,
Rage of Mages II: Necromancer. Si
nu este doar o continuare aruncata
in grabd doar pentru a profita de
pe urma succesului predecesorului
sau, ci un produs cu adevarat bun.
Stau §i ma intreb, de vina sa fie
cei peste 80 de ani de comunism
suportati (numai cad dupa cum stim
se producea cantitate nu si cali-
tate)? 15 aprilie este data la care
jocul a fost lansat in Rusia sub titlul
de Allods II: Necromancer, iar
imediat dupa aceea si In restul
lumii.

Raising from the dead

Dupa cum probabil stiti deja,
Rage of Mages era o combinatie
foarte reusitd de RPG si RTS. Aveai
un grup de eroi cu care mergeai Si
infruntai adversarii intr-un stil
foarte asemanator Warcraft-ului.

Treceal din misiune in misiune
incercand sa rezolvi misterul, dar
din pacate acest lucru era mult prea
Iar producatorii

liniar. sunt

AQL of MAGULES
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Vecinii nostri de pe Volga ne-au luat-o mult inainte
cu productia de jocuri. Iata ca deja au lansat si o

continuare...

congtienti de acest lucru, dovada
faptul cd In Rage of Mages II lucru-
rile stau cu totul altfel.

Desi la inceput iti lasa impresia
cd nu s-a schimbat nimic la acest
capitol, foarte curand iti vei da
seama ca te ingeli. Odatad ajuns in
Kaarg, capitala alodului Yases, care
va deveni un fel de baza de opera-
tiuni, 1ti vei putea indrepta pagii
spre orice quest doresti. Hage of
Mages II are peste 40 de quest-uri
diferite. E adevarat, n-am stat sa
le numar pe toate si nici sa le

termin, asta si datoritd faptului ci
unele sunt create pentru a fi rezol-
vate doar cu agjutorul magilor, altele
doar pentru luptatori. Daca veti
primi vreodati la inceputul quest-
ului acest mesaj ,this mision can
be acomplished only by a skilled hero”
sa stiti ca acesta este motivul.
Tu, eroul principal, esti un
aventurier necunoscut, dar cu ambi-
tii mari, originar din alodul Uimoir.
Alodurile sunt un fel de insule care
nu pot exista decat daca pe ele este
prezent un Great Mage. In Uimoir
aceastd importantd functie o inde-
plineste un batran gi respectat mag
pe nume Skrakan. Cu foarte mult
timp In urméi el ficuse o prostie,
eliberase un demon pe care mai apoi
a reugit sé-l1 infrangd cu ajutorul
altor magi, al druizilor gi al elfilor.
Se pare Insa ca el a simtit ca aceleasi

forte magice care au eliberat in
trecut demonul sunt pe cale de a fi
activate din nou. Iar banuiala pla-
neazd asupra tanarului mag Urd,
urmagul lui Yakke la carma alodu-
Iui Yases. De aceea, el a chemat
eroii raspanditi prin tinut pentru
ai trimite sa investigheze gi sa-i
confirme sau infirme suspiciunile.

Din pacate pentru batranul mag
un singur om raspunde provocarii
lansate. Si ati ghicit, acel om ‘esti
tu. Cam astea fiind singurele infor-
matii, pornesti la drum spre capitala
alodului, Kaarg. Odatd ajuns acolo,
primul lucru pe care e indicat si-l
faci este sa vizitezi pravalia si
hanul. In magazin poti numpﬁ.ra.
orice de la armuri gi arme, la
potiuni si obiecte magice cu care
sa-t1 dotezi eroul. Tot aici vei vinde
obiectele adunate de prin calatoriile
tale si pentru care nu ai nici o
1ntrehumta.1=e

La han te vei intalni cu diverse
persongje, dintre care unele sunt
mercenari gata si sprijine o cauza
nobild pentru un pumn de galbeni,
pe cand altii sunt doar in ciutarea
unui ajutor. Un mag al carui turn
e asediat de monsgtri, un taran al
carui sat e atacat de un dragon,
panad si necromancerii mai au
nevoie de tine pentru a elimina cate
un grup de rebeli. Toate aceste
misiuni inseamna galbenasi in
punga ta, plus experienta si ce mai
gasesti tu pe acolo.

LEVEL
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De ce am spus pana $i necro-
mancerii? Fiindca de fapt acestia
sunt inamicii. Se pare ci in Yases,
impéaratul, cu sau farad voia lui, se
afla la cheremul necromancerilor,
care mai nou fac legea prin regat.

unirs
SELECTED
5

Si din pédcate pentru locuitorii sii,

faptele la. care se dedau nu sunt
-tocmali dintre cele mai nobile. Dupa
ce te-ai echipat gi ti-ai mai angajat
eventual un mercenar, pleci sa
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rezolvi unul dintre aceste S.0.S.-uri,
sau poti sa continui investigatiile,
la alegere. Atentie la angajarea
misiunilor si la alegerea misiunilor.
Fiindca fiecare dintre acesti bravi
luptatori isi rezerva dreptul de a-
si lua o mica pauzad dupa fiecare

quest dus la capit.
5a nu aveti surpriza ca mergeti
singur acolo unde o0 mana de ajutor
ar fi binevenitd. Si dacd se intam-
pla acest lucru, nici o

iti permite s& abandonezi misiunea
si sa te intorci in Kaarg pentru a
incerca 0 alta. Oh! Si era sd uit!
Spre diferenta de Rage of Mages,
acum poti angaja si orci sau trolli,
asta bineinteles dupa ce le-ai
castigat increderea.

Into the battle...

—
-

Si am ajuns la partea
jocului in care va veti
petrece cea mai
mare parte a

. timpului si

' care va va

_ $i scoate cei

| ' mai multi

o peri albi.

- ,4 Fiindea, daca
. b/ la inceput mi-
siunile sunt
nigte croaziere de
placere, mai incolo vei
avea nevoie de foarte
multa dexteritate si
inteligenta pentru a le

putea duce la capat.
Inamicii sunt acum
mult mai inteligenti, desi cate-
odatd nu o aratd. Al-ul lor, cat si
cel al eroilor tadi este bine pus la
punct, desi mai are unele scapari.
Nu iIntotdeauna pastreaza formatia
in care i-ai agezat si se mai intampla
sa ocoleascd prea mult ca s& ajunga

unde i-ai trimis.

Ca si in Rage of Mages, atunci
cand sunt selectati, eroii au repre-
zentata cu o banda wverde sana-
tatea, iar magicienii cu albastru
. mana. Partea frumoasa este
c¢d amandoui sunt regene-
rabile si nu trebuie sa

problema, fiindcd HRage of Mages II
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folosesti ,n” potiuni pentru a
reajunge la maxim. Acest lucru da
un sens cu totul nou tacticii de
gherila. Acolo unde sunt foarte
multi adversari si nu ai nici o
sansa 1i poti atrage, omori doi-trei
dupa care fugi cat te tin pu-terile.
Iti refaci energia si ataci din nou
pana cand reusesti sa elimini
rezistenta.

La lueruri bune vreau sa amin-
tesc faptul ca pe parcursul bataliei
magicienii nu stau deloc linigtiti in
coltul lor. Daca nu ii folosesti pentru
diverse actiuni, atunci ei vor vindeca
si vor proteja luptatorii. Desi se
mai intampla sa-gi foloseasca ta-
lentele acolo unde nu trebuie. Un
alt element pe care doresc sé-1 pun
la. lucrurile pozitive este modul In
care evolueazi eroii. Pentru fiecare

=
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luptd ei primesc niste puncte de
experientd (cate? Nu stii, & nu-ti
aratal), dar cel mai important, daca
lupti cu sabia atunci 1i va cregte
dexteritatea In manuirea acelei
arme, la fel si magiciernii cu diver-
sele tipuri de magii.
~ 8i pentru ca tot am ajuns la
magii: cateodatd ai In trupd mai
multi magicieni, fiecare cu stiinta sa.
Daca 1i selectezi pe toti in cartea
de magii, pe care o poti tine tot
timpul deschisad, vor aparea toate
magiile cunoscute de toti vrajitorii
selectati. Astfel ca in timpul luptei
doar selectezi magia si o aplici, iar
vrajitorul care o poate efectua va
trece la treaba.
Mai sunt gi lucruri iritante, as
putea spune. De multe ori aventu-
rierii tai se poticnesc tocmai atunci
cand trebuie sa fugad mai repede. S5i
dupd parerea mea eroii se misca
totusi mult prea incet, mai ales
atunci cand le dai ordinul de
retragere.
Si era s& inchei fard sd amin-
tesc de unul din lucrurile impor-
tante. Grupul tau va fi alcatuit din

eroi permanenti, usor de recunoscut

dupd mantia portocalie pe care o

poarta si mercenari. Daca acestia
din urmi pot muri in timpul luptei,
pierderea unuia dintre cei orange
inseamna reincarcarea jocului de la
ultima, salvare. Deja se aud zvonuri
de posibila aparitie la inceputul
anului 2000 a partii a treia a seriei.

Nu pot si fiu decat multumit si si
sper ca lucrurile vor fi din ce in ce
mai bune, fiindca, dupa cum o
arata cei de la Nival, sunt capabili
de fapte mari; si dupd cum am mai
spus odatd o sd mai auzim de ei...

Clawde

Lsen:
RPG/RTS
Producator:
Nival
istribuitor:

Monolith
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LEV‘FIEW Special

Shaodow Warrior

upa masivul succes pe care

l-au avut cu Duke Nukem

3D, cei de la 3D Realms s-au
gandit cA& nu ar strica si incerce
creares altor shooter-e 3D. Au ince-
put cu Blood, dar s-au cam plictisit
de el pentru ca au vandut drepturile
de autor celor de la Monolith gi s-au
apucat de un proiect mult mai
ambitios pe care l-au intitutlat
Shadow Warrior. ,Luptiatorul din
umbra” este un shooter 3D In care
personajul principal este un ninja,
pe nume Lo Wang.

O poveste scurta...

Versiunea finala a jocului are
numai doud episoade ,Enter the Wang”
care are 4 nivele gi ,Code of Honor”,

‘care are 18 nivele. Chiar daca este

despartit In doua episoade, scopul
principal al jocului este ca tu sa
salvezi lumea de dictatorul Zilla.

Primul episod, cel cu care si
demareazéd actiunea, incepe cu
dorinta ta de razbunare contra lui
Zilla, pentru asasinarea mentorului
tdu, sensei Master Leep. Tot aici
va veti deprinde cu migcarile gi
posibilitadtile de luptd ale persona-
jului (este un fel de initiere in marea
aventura care incepe in al doilea
episod). Din nivel in nivel descoperi
cd Zilla este mult mai puternic decat
credeal, iar actiunile sale au drept
scop subjugarea Intregii lumi (firul

intotdeauna m-au fascinat rizboinicii ninja si felul
lor de a lupta. Acum am ocazia de intra chiar eu in
pielea unui astfel de luptator...

povesgtii se accentueazd odatd cu
Inaintarea in joc). Pagii e sunt pur-
tati prin tot felul de medii intere-
sante, dar toate au o legaturd cu
omuletii mici si galbeni. Vom lupta
intr-un aeroport japonez (are un turn
de control, avioane care decoleaza
sau aterizeaza, putem vedea locuri
in care au avut loc accidente §i au
ramas doar mormane de fiare), ne
vom plimba pe puntea unei nave
militare care este incd activa.
Pentru ca actiunea sa fie gi mai
interesantd exista posibilitatea de
a conduce diferite vehicule gi chiar
barci. In plus, vom cerceta tot felul
de locuri din marile orasge japoneze.

Inamicii pe care ii Intadlnim prin
joc sunt fie oameni, fie un fel de
creaturi ale intunericului. Nu vor
lipsi ninjutii care gtiu sd devina
invizibili, s& lupte bine gi s& arunce
grenade cand te agtepti mai putin,
ba chiar unii dupa ce mor se intorc
sub forma de spirite pentru a con-
tinua lupta inceputd cu tine. Dupa
toate incercarile la care suntem
supusi vom avea in final sansa de
a, lupta contra acelui Zilla de care
tot vorbeam. Cat de puternic este
sau daca arata sau nu ca o Godzilla
va trebui sa aflati singuri.

pentium
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Sayonara!

Daca tot ne apropiem de sfargit,
vreau sa va spun cateva lucruri
despre graficd gi feeling-ul care
apare in Shadow Warrior. Chiar
dacé are multe lucruri noi si diferite
fatd de Duke, un engine Imbuné-
tatit, diferite aspecte grafice
interesante (podelele din dojo re-
flectd tot ce este In cameri, ase-
menea unei oglinzi), jocul nu reu-
seste sa capteze interesul gi astfel
s& petreci nopti albe cu el. Un alt
lucru suparidtor este faptul cd
hartile din nivele au fost create de
mai multi designeri. Stim gi noi cum
este ca unul s34 aiba o idee, o0 viziune
despre ceva gi altul s& incerce sa 0
pund in practicd, pur si simplu nu
iese ideea originala.

Grafica este o mixtura intre 2D,
3D care uneori suparéa, iar efectele
nu se compara cu cele din Duke
(nu sunt explozii impresionante, iar
creaturile cand mor nu reusesc sa
te convinga de acest lucru). Cu aspecte
pozitive si negative (nimeni nu este
perfect) Shadow Warrior este un
titlu care meritd o sansa.
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ortal Kombat 5 face parte
din seria. Mortal Kombat a
carei tematicid, dupa cum
cred ca- gtiu majoritatea; gamerilor,
este lupta corp la corp. Pana la
aparitia lui MK, Street Fighter
detinea suprematia acestui gen.
Grafica. buna, efecte speciale spec-
taculoase, personaje noi si variate,
toate acestea au facut ca MK 3 sa
ajunga in topul preferintelor. Poate
va imaginati cad totul se rezuma la
lupta dintre doud, personaje. Eibine,
nul La baza joculul sta o poveste
destul de interesantd. Shao Kahn,
imperatorul Outworld-ului, si-a pus
in cap sa cucereasca Pamantul gi
s 1i extermine pe toti locuitorii
acestuia.- Pentru -a resliza acest
lucru el trebuia sa castige 10 batalii
contra celor mai buni luptatori pa-
manteni. Povestea lui MK1 Incepea
cu faptul cd Shao a cagtigat 9 ba-
talii, iar a zecea o reprezenta chiar
cea din joc., Aici pamantenii au
invins! In MKZ2, bitilia trebuie si
se dea pe taramul din Outworld,
lucru ce ingreuneaza sarcina lupta-
torilor umani, iar rezultatul este
castigarea unei singure lupte. In
sfarsit, in MKS toata umanitatea a
disparut, sufletele lor au fost pre-
luate de Shao Kahn, iar ultimii
supravietuitori sunt o0 echipa de
luptatori profesionisgti. Exista trei
forme de joc: Single-player — alegi
un luptator, selectezi nivelul de
dificultate care oscileaza intre
~wuss” gi ,Yeah, right”, dupa care

Beat’em’up

GT Interactive

G'T Interactive

Ce poate fi mai distractiv decat sa iti bati

Review g-piegiﬁ 1]

mar, virtual vorbind, prietenul cel mai bun.

poti selecta modul de joc (de care
depinde numé&arul de personsgje cu
care te lupti); Two-player — unul
contra altuia pe aceiagi tastatura
sau prin intermediul unui- modem
si Tournament — este batalia su-
prema, in care itialegi noua lupta-
tori, iar calculatorul isi ia tot noua,
dupd care incepe lupta, pana in
momentul in care ultimul razboinic
dintr-o echipad cade la. pamant.

Fight for your life!

Pentru Inceput- trebuie sa vor-
bim._putin despre personajele care
apar in acestd wversiune. O parte
din luptdtori au apdrut si in MK1/
MEKZ2 : Sonya, Kano, Shang Tsung,
Sub-Zero, Kung Lao, Jax gi Liu

WiNg. O
e ————— A P

Kang. Unul din persongjele wvechi
este si Smoke cu exceptia ca el a
fost transformat intr-un cyberninja.
Apar noi luptitori: Stryker — un
fost politist, Kabal — un personaj
mascat, Nighwolf, Sheeva — un body-
guard cu patru brate gi doi cyber-
ninja — Cyrax si Sektor. Cu exceptia
celor doi boss-i 8i a lui Smoke poti
lupta cu oricare luptator doregti
(iar daca folosesti cheat-urile poti
lupta chiar gi cu ei). Fiecare perso-
ngj are o serie de lovituri (pumni,
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picicare) plus cateva, lovituri speciale.
Acestea pot fi:- aruncarea de mingi
de foec, teleportarea, incarcarea
electricd a corpului. Sub-Zero poate
face clone din gheata, Smoke devine
invizibil, iar Shang Tsung isi poate
schimba, forma dupa cum-doreste.
Bataliile au loc In 12 nivele diferite,
cu grafica &D, toate animate In
background, unele avand chiar
doua nivele (la un moment dat cu
o lovitura puternicid, un uppercut,
poti trimite adversarul in-celalalt
nivel dupé. care sari gi tu acolo gi
continui -lupta). Un-aspect foarte
important al acestui joc este ca MKS
este primul din seria MEK-urilor In
care apar loviturile-combo.

Mortal Kombat a scris istoria
31 se pare ca vor mai exista multe
continuari ale sangeroasel serii.




Lﬁgfel;v Special

Tigara fumega in coltul gurii...Din teava gun-ului meu
iese un firicel de fum...Tocmai terminasem de matrasit o
duzina de inamici. Cand deodata un glont nemilos...

red ci este limpede pentru

toti. Intr-un astfel de joc: tim-

ing is everything! In ultimii
ani au aparut foarte 3D shooter-e
care mai de care mai captivante.
Insd doar citeva dintre acestea au
reugit sa4 se impunad ca nigte
realizari de exceptie. Sunt convins
cd fiecare dintre voi a jucat sau
macar a auzit de Quake, Doom, Duke
Nukem sau Unreal Acestea au fost
Jucate si apreciate de catre gamerii
din toatd lumea. Si asta pentru ci
erau intr-adevar de calitate.

Un titlu cum este Unreal trebuie
jucat pana la capéat pentru a-i gusta
intreaga frumusete. Spun asta
deoarece unii ar putea spune: Aii...
dragutilor, nu stiu ce gﬁ.sigi voi
frumos la un astfel de joc? Ho, ho
dragii mei, nu va enervatil Lisati-l
pe marele Snake sd 1i raspunda:
Batrane, I want to tell you some-
thing! Nu stiu altii cum sunt ...dar
mie imi place la nebunie sa Inrogesc
monitoarele cu sange(le inamicilor

dintr-un astfel de joe). Oricum nu
cred ca este cazul s& tin acum 0
teorie despre genul first-person. Mai
bine sa wvorbim despre ceea ce ne
intereseazi.

It’s Unreal!

Actiunea jocului are loc intr-o
lume terifiantd in care pericolele te
pandesc la tot pasul. V4 veti trezi
prizonier la. bordul unei nave ste-
lare care a trebuit sa aterizeze fortat
pe 0 planetd extraterestri. Se pare
ca, aceasts planeta este foarte bogata
in zdcadminte de Tarydium care
reprezinta o sursa de putere electro-
magneticd pentru sistemul de na-
vigatie al navelor stelare. Destinul
face ca voi sd fiti printre supra-
vietuitori. In afard de voi, pe
aceastd planetd mai existd o altd
forma de viatd extraterestrd cu-
noscutd sub numele Skaarj. Acestia
reprezinta o rasa salbatica si
criminald care au inrobit populatia

pasnica din aceasta lume si au secat
planeta. de resursele ei naturale.

Problema supravietuirii va fi
deosebit de usturidtoare, avand in
vedere cd nu dispuneti de nici o
arma. Deci sunteti obligati sa actio-
nati cu maxima atentie pentru cid
miza, este foarte mare: viata voastra.
Nu uitati cd va aflati intr-o lume
total necunoscutd voud, o planeta
extraterestra.

Cei de la Epic MegaGames au
reugit si creeze o lume extra-
ordinara pe care voi o veti descoperi
in amanuntime. S-a insistat foarte
mult asupra detaliilor: lumini,
umbre §i penumbre; tipetele celor
torturati care se aud in intuneric.
Grafica 3D este deosebit de bine
realizatd, combinatid cu sunetele de
arme sau de durere creeaza O
atmosfera coplesitoare. Pe cer poti
observa nori gi pasari care zboara
pe cerul negru luminat de razele
palide ale lunii. Scena navei cu care
ati eguat pe aceastd planets este
deosebit de expresiva.

Nu conteazd ce scend din joc
va alegeti sa descrieti cici concluzia,
pe care o veti obtine va fi aceeasi:
grafica, este bestiald. Unreal arata
pur si simplu fantastic, de la
creaturile pe care le veti intalni in
joc pana la background-uri.
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Screenshoot-urile aladturate imi
sustin parerea din toate punctele
de wvedere. Fiecare camera, fiecare
nivel a fost realizat in cel mai mic
detaliu. Nu imi vine in minte nici
un joc Iin care sa se fi insistat atat
de mult asupra detaliilor cum se
intampld in Unreal In acest mo-
ment imi vine In minte o intrebare
fireasca: S84 fie grafica din Unreal
mali tare decat cea din Quake? Poate
cd da, poate cA nu. Parerea mea
este ca acest lucru depinde de gustul
fiecAruia. Insd din unele puncte de
vedere Quake & pare parca putin
mai ,tridimensional”.

Cei care sunt slabi de inima wvor
avea adevarate palpitatii. Spun asta,
deoarece chiar si cel mai tari dintre
voi vor tresari la cel mai mic zgomot
si igi vor descédrca jumatate din
Incarcatura armei in acea directie.
Acest lucru nu era posibil daca nu
aveam parte si de un sunet pe
masura graficii. Dar sunt convins
ca o0 data ce v-ati obignuit cu
atmosfera din Unreal, veti reusi sa
va pastrati sangele rece si si
actionati cu calm in orice situatie,
fie ea oricat de grea. Aceasta este
esenta unui combat de cea mai buna,
calitate In care este lo¢c doar pentru
cei mai buni. Asa trebuie sa arate
un joc de actiune! Voi ce spuneti?

Actiune pana la refuz!

Arsenalul din Unreal este unul
deosebit de bogat. Asta Inseamni
cd va stau la dispozitie mai multe

3D shooter

E.pic MegaGames

GT Interactive

Review g-piegiﬁ L

tipuri de arme cu care va puteti
apara de crunta rass Skaarj. Armele
reprezintd una din cele mai
importante parti a unui astfel de
joc. Aga ca cei de la Epic Mega-
Games au incercat sa le diversifice
cdt mai mult. Asta deoarece si-
tuatiile cu care te vei confrunta vor
fi din cele mai diferite. In fiecare
dintre aceste situatii arma potrivita
v&, va, putea scoate din necaz foarte
usor.

Gameplay-ul este specific pentru
un shot’em up, adicd ucizi tot ce
prinzi in cale. Insd, spre deosebire
de alte 3D shootere 1In care te
agtepti sa dai peste niste dusmani
la, orice coltisor, In Unreal bataliile
sunt parca putin mai surprin-
zatoare. Astfel ca In Unreal nu prea
gtii la ce sa te astepti. Inamicii cu
care te vei Intalni sunt deosebit de
inteligenti si se afla in acele locuri
dintr-un motiv bine stabilit (au o
misiune).

Sunt convins cd pana in mo-
mentul de fatd aceastd realizare a
firmei Epic Mega(Games a fost
jucatd si rasjucata. Este si normal
dacd stam si ne gandim cd avem
de-a face cu ceva de calitate. De la
aparitia sa gi pana acum s-au spus
0 multime de lucruri bune gi rele
(dar parci mai mult bune). Dar
verdictul final asupra acestui titlu
l-ati dat voi. Pentru a nu risca sa

va plictisesc cu prea multe
amanunte ar fi bine s4 ma opresc
aici. Chiar daca Unreal a aparut
acum un an sunt convins cd multi
dintre gameri inca il mai joaca. Este
normal. Doar este vorba despre
Unreal | Nu?

Witld Snake
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unteti satui de strategiile In

care ai de-a face cu personaje

din sange si carne? Daca da,
atunci puteti incerca Total Annihi-
lation. Subiectul este scurt: douia
mari puteri, The Core si The Arm,
au 0 rafuialad care dureazi din
vremurile stravechi. In aceste con-
flicte, milicane de cameni s$i mii de
lumi si-au gasit sfarsitul. Acum a
venit vremea ca tu sa Invingi sau
sd fii invins. In aceastd strategie
gamerul preia controlul asupra lui
The Commander, un robot din viitor
care are abilitatea de a construi la
nivel de atomi.

Aici vom avea doar doud tipuri
de resurse pentru constructii: metal
care se extrage numai din locuri
speciale sau se materializeaza cu
ajutorul tehnologiei si energie care
poate fi produsd In mai multe
moduri: cu gjutorul energiei solare,
cu ajutorul vantului, cu centrale
geotermice sau nucleare. Indiferent
@e partea cui esti, va trebui sa con-
struiesti, sa te aperi si s& cuceresti
fiecare palmia de pamant calcata
de inamici.

Vei trece prin 25 de nivele care
mai de care mai variate si mai
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interesante. O parte din misiuni
corespund genului clasic de stra-
tegie: aduni resurse, construiesti
fabrici si pornesti la atac, scopul
misiunii fiind distrugerea a tot ce
migca pe harta. Acest lucru devine
plictisitor la un moment dat, asa
ca avem si ceva misiuni in care
dispunem de unitati si chiar con-
structii limitate pentru a duce la
bun sfarsit misiuni de genul: captu-
rarea unei porti interdimensionale,
distrugerea unui anume obiectiv
fard sa razi neaparat totul de pe
harta etc.

In primul si in primul rand, la
un titlu de strategie trebuie sa
vorbim despre grafica. Un RTS nu
poate avea succes fara un design
reugit. Din acest punct de vedere
puteti sta linigtiti, pentru cd unul
din punctele tari al acestui titlu este
grafica. In Total Annihilation vom
intalni tot felul de efecte speciale
care aduc ceva mai multd culoare
actiunii. Trupele si cladirile sunt
realizate destul de bine, existand o
proportie bine determinata. Cel mai
important aspect este insi repre-
zentat de variatiile terenului, astfel
incat unitatile vor putea de exem-
plu sa beneficieze de avantajele pe
care le poate oferi un deal.

l.a razboi inainte...

Este specific strategiilor sa in-
cepi jocul cu un numér limitat de
unitati si tehnologii pentru ca pe
parcursul misiunilor sid primesti
cate ceva nou (o fabrica, o unitate
speciala).

Technical data
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De fapt, acest lucru este partea
interesanta a unei strategii, te chinui
sd termini un nivel pentru a vedea
Cce apare nou, ¢e arme speciale ai la
dispozitie, ce poti construi nou.

In majoritatea misiunilor nu tre-
buie si faci altceva decat si elimini

toate unitatile de pe o0 hartd (acest
lucru este supariator pentru ci in
fiecare strategie de acest gen trebuie
sa astepti un timp panad reusesti
sa construiesti tot ce iti trebuie pen-
tru a pleca la atac).

Dar sa vorbim putin despre ar-
mele de gabarit mare. Avem turnuri
de aparare de laser si turnuri grele
(Big Bertha) cu ajutorul carora poti
trage la distante considerabile pe
hartd (te folosesti de radarul de
care dispui).

Acum sa va& dau un mic sfat.
Dupé ce treci de vreo 8-10 misiuni
al posibilitatea. de a construi aero-
porturi avansate. Odatd ce poti
construi asa ceva, nu mai are sens
sa& construiesti fabricd de wvehicule
si de roboti. La inceput construiesti
turnuri laser pentru aparare, dupa
care construiesti Hawk-uri (avioane
rapide care distrug alte avicane) si
Brawler-e (avioane care planeazﬁ
intr-un anumit loc si arunca tor-
pile). Cu ajutorul acestor doua tipuri
de avicane poti distruge tot ce 1ti
std In cale. Acestea fiind zise, ar fi
cazul sa treceti la treaba.

Nyl
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Cred ca se poate spune ca titlurile hibrid, care
contin elemente din mai multe genuri, sunt unele
din cele mai apreciate pe piata jocurilor.

sa g1 cu Imperium Galactica.
In genere este un mixaj din
ai multe genuri. Contine

elemente de aventura, de lupte spa-
tiale i de management de colonii,
intr-un cuvant am putea spune ca
avem o strategie extrem de com-
plexs,. Fundamental jocul are o serie
de ranguri care trebuie atinse. Acest
sistem de avansare treptatd face ca
intreaga actiune s& fie mai palpi-
tantd, mai interesanta. Pe masura
ce inaintezi in rang primesti diferite
sectoare din galaxie, te lupti cu
anumite specii, ai acces la un numAar
mai mare de tehnologii. Pentru ince-
put vei incepe cu gradul de locote-
nent, vei avea coltul tidu din ga-
laxie pe care trebuie sa il aperi cu
ajutorul unei nave (The Destroyer)
de piratii spatiului gi de orice altd

amenintare. Ajuns Capitan vei pri-

mi o altd nava (The Cruiser) gi vei
avea acces la partea de productie

de tehnologii. Vel putea construi

nave spatiale, arme si echipamente
speciale. Odata cu acest rang incepe
si bataia de cap: managementul
coloniilor — incepi chiar s vorbesti
cu oamenii care se aflad sub comanda
ta (Iin barul navei spatiale).

Gen:
Strategie
Producator:
Digital Reality
Distribuitor:

- GT Interactive

Urmatorul rang este cel de Coman-
dant, iar nava pe care trebuie s o
conduci este The Flagship, o nava
greoaie care are tunuri puternice
si fiecare actiune intreprinsa cu ea
trebuie anterior bine ganditd (tre-
buie s& selectezi diferite strategii
de atac inaintea fiecirei lupte). Tot
in cadrul acestul nivel vom putea
face cercetari pentru noi tehnologii.
81 jatd cd am ajuns si Amiral. La
acest rang primim o navi mai veche
dar foarte buna (The Flagship
Thorin), fiind capabild s& faca fatad
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oricdrui tip de amenintare ce ar
putea veni din spatiu. Acum esti in
stare s& colonizezi orice planetd din
spatiu, sa4 expandezi marginile
imperiului pe care il conduci, sa
ajungi in contact cu alte civilizafii
aliene. 8i In cele din urma cel mai
mare rang la care se poate ajunge
este cel de Mare Amiral. Ajuns la
acest nivel ai acces la Sala de Di-
plomatii unde se negociazi, se
tratezd si se semneazi pacturi cu
alte rase din galaxie, de tine de-
pinzand toatd soarta imperiului

Technical data
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(poti negocia In trei faze: agresiv,
neutru, prietenos; gi cum banii sunt
si vor fi mereu la putere, cu gjutorul
lor poti sa scapi de unii alieni care
iti stau in coastd).

Sa vedem ce este cu grafica ...

Interfata este destul de acce-
sibila, scenele care apar din ciand
in cand sunt de o calitate medie
dar igi realizeaza din plin scopul
propus: acela de creare a unei
imagini de ansamblu asupra urma-
toarei misiuni. Structurile sunt
foarte bine realizate, cu un nivel
ridicat al detaliului gi puse una
langa alta dau impresia unei metro-
pole compacte, cu masgini parcate
in fata cladirilor, cu statui in par-
curi, iar In momentul In care se
lasa seara, mai bine zis Intunericul,
totul intra in umbrd si luminite
mici igi fac aparitia pe la geamurile
lor. In cazul unei batdlii apar tan-
curile pe strazi, exploziile afecteaza
structurile, focul mistuie cladirile,
fumul se ridica spre cer. Din pacate,
asemeni vaArului sdu Reunion, nu
are multiplayer. Iar dezvoltarea
liniara a actiunii va avea ca rezultat,
la un moment dat, plictiseala. Este
unul dintre acele jocuri care ti-au
placut la nebunie, dar dupa ce l-ai
butonat de &-3 ori il gtergi de pe
hard.




LR&iew special

trezesc ceva amintiri de
prin '96 cuvintele de mai
sus? Daca nu, insemni ca

trebuie sa aflati niscai chestii despre
unul dintre cgele mai mari si mai
tari 3D ahﬂﬂtar*e care au existat
prin acea vreme. Chiar gi in mo-
mentul in care am rejucat acest
titlu,"put gpune ca incad te poate
face 8a te simti excelent. Este genul
de ,190 care, dupd ce ti-a intrat in
L.nge, nu mai scapl de el (cu

nditia 84 va placi shooter-ele).
Tot,i fanil acestui gen, au intors
Doom-ul pe toate partile pana cand
Duke Nukem gi-a facut aparitia pe
piatéd (prin vara lui '96). Era ceva,
nou, era 3D, era pur si simplu bes-
tial. Ce sa va mai spun? Ca eu pe
vremesa aia aveam un amirat de
3x88, dar aveam CD-ul cu Duke
Nukem 3D pe care il jucam pe la

prieteni, pe unde apucam®?

inA200 7:

Hai sa killarim ceva monstri si
$4 mestecam bubblegum!

Actiunea se petrece undeva in
viitor, lar primul release avea trei
episoade in care iti umblau pasgii:
L.A. Meltdown (care are locin L.A.-
ul din wviitor, totul distrus, plin de
ramagitele civilizatiei umane), Lu-
nar Apocalypse (are loc pe o statie
spatiala, plina de transportoare,
teleportoare si de monstrii care isi

_ fagc de cap prm spatiu) si Shra,pnel
% (aici estl mtraun oras chi-

‘nezesc, plin de gheige, ugi de hartie,
vase chinezesgti si alte lucruri care
sunt specifice asgiaticilor). Un lucru
pe care trebuie 8& il cunoagteti de
la, Inceput este ca jocul are contexte
pentru adulti, care pot fi scoase din
meniu (diferite cuvinte, tot felul de
postere pe pereti din orase, muri-
bunzi care gem). Dar sa trecem
putin in revistd punctele tari si
slabe ale acestui joc.

Grafica? Super!

In primul rand era 3D, ceva
diferit gi atragator fata de celelalte
shooter-e de pe piatéd. Mediul incon-
jurator este bine realizat, perso-
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ngjele aratd gi se migcd destul de
bine. Exista multe elemente in
migcare care creeazd o atmosfera
incadrcatd (cladiri care se diarams,
lifturi, cutremure care miscsd tot

orasul, rechini in ape, dansatoare
exotice prin baruri).

Ce m-a atras In primul rand a
fost mediul interactiv in care te
invarteai. Tot ce te Inconjoard se
schimbad sub tirul tdu de gloante,
care raman in ziduri, distrug vaze
de flori, chiuvete, sparg oglinzile
din WC-uri. La un moment dat
ajungi intr-un bar in care existad o
magsa de biliard cu bile pe ea. Ei
bine, va asigur ¢4 am reusit sa
bag cateva bile in gauri cu gjutorul
pistolului (tragi intr-o bild si ea
incepe 84 se plimbe pe masa de
biliard, migcand gi celelalte bile).
La bar sunt tot felul de sticle pe
care le puteti folosi ca tintd daca
aveti Auto Aiming-ul Off. Pe statia
spatiald vom avea usgi transparente
gen Star Trek In care, dacd tragi,
se formeaza cateva Gareunib con-
centrice care dispar imediat iar
glontul nu trece dincolo de geam.

Arme, monstri si alte chestii
interesante.

Fiind un shoot'em up trebuie
sd aiba arme interesante si variate.
Pe 1anga clasicele arme (pistol, shot-
gun, mitralierd) avem gi unele arme
maij futuriste (o armé care micso-
reazd, iar in momentul in care treci
peste monstrul micgorat 1l calei si
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acesta moare, 0 arma care il iIngheata,
pentru ai sparge apol In mii de
bucati), ba chiar sgi diferite bombe
cu senzori sau cu detonatoare.

O grﬁ.mm de accesorii ne vor
ajuta in terminarea nivelurilor.
Vom avea jetpack pentru zburat,
holograme pentru indus in eroare
mnﬂgtr'li (.@i aeegtia au asa ceva
pentru ca la un moment dat tragi
intr-un monstru $i dupa un timp
observi cd se evaporad in aer),
steroizi care te fac mai puternic.

Ca In majoritatea titlurilor in
care trebuie sa kilaresti ceva,
creaturile sunt de mai multe tipuri,
fiecare cu diferite abilitati, cu dife-
rite arme, mai rezistenti sau mai
slabi. 5i aici vom Intdlni mongtri
variati, incepand cu aceia care sunt
Inarmati cu pistoale $i mor dupa
doud-trei gloante gi terminand cu
. eel care pot zbura gi au mitraliere
montate pe maini. Bine realizat este
Si modul In care isi dau duhul acesti
monstri. Tragi cu arma In el gi se
umplu de sange in timp ce sunt
impinsgi in spate din cauza impactu-
lui gloantelor (daca tragi cu mitra-
liera nici nu mai au timp s& Ti-
posteze). Un alt lucru cool este
omoratul lor in aer, asta pentru ca
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in momentul in care ating paAmantul
se Impragtie peste tot, 14sand sange
8i bucati de carne.

Existd tot felul de locuri
ascunse, In care puteti gasi kit-uri
medicale, arme sau diferite abiecte,

cum ar fi cartele de acces. In 8§

schimb, gasirea acestora este destul
de dificila pentru cid nu prea exista
indicii care sd te indrume. Daca
vedeti nigte fisuri pe un zid, 84 stiti
cd acea portiune din zid poate fi
aruncatd in aer cu o armi puter-
nica. Existd usi care par a fi ziduri,
rafturi care se dau la o parte si
ajungi intr-un loc secret. De ajutor
vor {i si sistemele de aer conditionat
(pentru a intra trebuie sa trageti
un glont in grilajul sistemului).

Damn, I’m looking good !

Un alt punct jmpﬂmt din joc
este umorul, G@Etﬁ;ﬂ&se din replicile

si actiunile caracterului. Sa& ludm
de exemplu baia (sau WC-ul dacsa
vreti voi) gi 84 va spun cam ce se
poate intampla aieci. Te poti uita in
oglinda gi sd vezi cum arati
(indiferent de arma pe care o ai
selectatd tot un fel de puscd mare
ai In mani), lar dacd apesi Space-
ul atunci auzi persongjul spunand
~Damn, I'm looking good” (ca si
vezi cAtd incredere pot 84 aibid unii
in ei). Daca vreti s& spargeti oglinda
s& gtiti c& va trebuie o armi cu
explozie puternicad altfel vor ra-
mane numai niste gauri in ea. Cum
sunteti In baie, puteti folosi gi WC-ul
pentru a va ,usura” tot cu aju-
torul Space-bar-ului (interesant este

"'I |
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viata dupa treaba asta, de...
probabil cA de la bere se tragel).
Cu trei-patru gloante puteti face
praf WC-ul si un jet de apa va tasni
asemenea unei fantani arteziene. S&
nu vad speriati dacid In momentul
in care deschideti usa unui closet
veti vedea un monstru pe ,tron”,
pentru c& au si el nevoile lor per-
sonale (imediat se ridicad si incep
s& tragd aga cd nu cumva si Va
fure peisajul). Dacd ¥& apropiati de
dansatoarele din baruri cu ajutorul
Spacebar-ului puteti sa le dati bani
spunand ,Shake it “.

Toate aceste aspecte fac din
Duke Nukem 3D un shoot em’up
indragit, putdnd fi jucat indiferent

. daca preferati sau nu acest gen.

fﬂ-llt‘lﬂ cd va EI"Egt.e ?i nivelul de tae] % ‘.:.1-'
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Cum a mai trecut o luna si cum se intimpla si gindesc si eu o dati pe luna,
mi-am zis sa-mi folosesc experienta pentru acest articolas.

gsadar si prin urmare, titlul
8, 8pus ceva deja despre ce
e va petrece in aceasta
lund in Fun Stuff. Ganditu-m-am
s& va scriu un articol in care sa
protestez. Da, mi s-0 pus si mie pata.
sd protestez... in definitiv, fiecare
o face (protesteazid) cand vrea si
cum vrea... aga cd nu vad de ce nu
as face si eu acelasi lucru... In
primul rand, vreau jocuri frumoase.
Dacé stau gi ma gandese, au aparut
pe piata doar joace care mai de care
mai ciudate (si pe sub piatd).

Boogie Knights

Stat-am eu pe ganduri (si era
s& cad) si rasfoit-am eu putin presa
autohtona si externa, doar doar oi
ga.51 ceva sa-mi placa. Spre stupoa-
rea-mil n-am gasit decat tot felul de
»pPleZne” care mai de care mai ciu-
date si mai cornoase. Ba mai vizui
cate-o0 monstruozitate de monstru
cu, sau mai-degrabd fard, -piele si
cu-tot-felul-de coarne-si colturi
gchiuroase pa- peste tot. Mongtrii
care se termina.gi.ei-agsa-pe neastep-
tate (constructii continuu discon-
tinde— nu intrebati... de la filozofie
seé trage). Una peste alta, material
numai bun de avut cosmaruri si
tot felul de ganduri care mai de
carenmaisneortodoxe. Si cu toate

acestea, se pare ca joacele care arati
din ce In ce mai hidoase cagtiga
din ce In ce mai mult teren pe piaté.
Acum exista doud explicatii posibile
pentru un astfel de fenomen: fie
gamerii au inceput sa o ia pe ara-
turd cu ratiunea gi se distreazd pe
minune cand vad cate un hipopo-
aligato-T-Rexo-zaur si alte dréco-
venii ce se trermind in ,zaur”, fie
producatorii apeleazd la mesaje
subliminale... Eu personal subscriu
(si nu) la ambele si la nici una din
cele doua optiuni. Cum vine asta?
Pai, simplu... eu personal m-am
saturat sd agtept ca producitorii
sa-gi pund creierii la stors si si
imperecheze cine gtie ce plantd cu
vreun extrapamantean in incerca-
rea disperata de a gasi ceva nou
pentru a atrage mai multi sadici.
ku dat-am peste niste jocuri mu-
moase si aflat-am ca-mi plae.

ilmpni la Commandos...
de data asta BTCOD-ul

faté~ed-in.cele.din urma exista
si produedtori_capabili de a face
ceva frumos. Da, dommnule-o-fi el
cu bug-uri pe_ici pe colo, dar macar
este pe cat sepoate de realist Side
frumos Tuerat: Frumes. Nu tu mons-
trii ¢u cinci ochi din care-unul il
contine si pe.alsaselea, nu tu sange

. - :
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pe toti peretii, nu tu bazine de ma-
terili verzi gi poluante, ci pur si
simplu nigte nemti cam disperati,
care iau in fiecare misiune cite o
clapa cat toate zilele de la vreo doi
trel smecheri dintr-un commandou.
Da’ las® ca-i bine... Adicé, de ce m-as
plange eu ca soldatii nemti sun din
anumite puncte de vedere de-a drep-
tul-prosti? De altfel, nu stiu daci
ar-mai avea rost-si repel pe-aici
CEEa Ce am. spus-in alt-articol=Un
bug mai.nou este ca mai-toate-bug-
urie-din-joeul trecut au ramas si
In Commandes:, Beyond the Call of
Puty—Deci,_cred cid ar trebui sa
avansam putin pana 1a...

Half-Life

Ei bine, iatd un joc care este
intr-adevar destul de bine facut. Pe

4] 341
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langa toate dracoveniile de bestii
interdimensionale ce salaguiesc pe
unde te astepti mai putin si arata
cum nu se poate mai hidos (om de
stiintd in fuziune cu gandac inter-
dimensional, pleazna cu un ochi si
unul chiar destul de mare... draco-
venii fAra cap care miauna etc. etc.).

]

Pe langa toate acestea, slava cerului
¢d- grafica este-de-buni calitate, la
fel si Af-ul-Dacad Ignoram putin
monstril, avern un joc destul de rea-
list-care face ceva atmosfera..~Bug-
urisunt gi-pe aici eaei;-deh... nu se

poate fard. Acum cid am facut o
oarecare translatie de la hidogenii
la. realitate, trebuie sd va spun ca
am fost placut impresionat de...

Midtown Madness...

... care, desi nu are decadt un
orasel prin care sad dai iama, este
excelent ficut. Atmosfera de orag
o3 = LALLITILNE ] W)= . w l' '
se poate de reusitd si se pare ca
pentru prima oara au reusit sa
ofere gamerului o libertate uriasa
si fard ca acesta sa poatd omori
pietonii. Toate,—una peste alta, dau
un-joc numai bun -dé-méancat oreie
libere in fata monitoralai Spre dis-
perarea parintilor. Trebuie sa re-
eunosc.¢a primul lueru-pe-care-l-am
ineercat cand am pus mMana-pe-joc
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a fost sa calc pietonii (deh, Carma-
geddon si-a lasat evident amprenta
de cauciuc fierbinte pe cerebelul
meu) gi... totusi, nu am fost deza-
magit cand am vazut cid In loc de
mate gi sange am vazut numai nigte
pietoni (excelent renderizati) care

= ] L] 3 ‘- = L)
vedeau cu ochi doar,doar or scapa
de ucigasul de mine.

Un alt joc lipsit de sange si
monstruozitati este micutul si
minunatul Roller Coaster Tycoorn...
Un joc mai fain nici ¢cd—se - putea.
Pai-inprimul rand ceea ce-mi place
mie este cé& ai ocazia sa construiesti
un.parc de-distraectii-la.mama.naibii
prin padure-sau-prin mijlocul-deser-
talai.. " locuri-in-eare.-culmes, Se
gaduna sute—si“sute si sute.de
persoane. Un-alt-lucru interesant
este cel referitor 1a motiunea-tim-
pului..._o_astfel de persoand~intra
intr-un astfel de parc si apoi sta
acolo.cat il tin musehii:

ThE eNd

Acum uite cd am cam ramas si
fara spatiu pentru toate prostiile
pestare,pot.8a le _debitez si eu in
public, aga cd vd mai las o0 leaca in
pace pana la Iuna viitoare eand veti
da din nou de mine... Sper...

Sergio
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am aceasta este In mare

descrierea care se poate face

jocului Ridge Racer Type 4,
ultimul membru din seria de succes
Ridge Racer. Acesta, desi nu se
poate compara cu alte jocuri de
acest gen, precum Need for Speed
sau Gran Turismo, are anumite
elemente care au ficut ca o mare
parte a gamerilor pasionati de acest
gen sia-l iubeascid. Nu pot spune
acelasi lucru si despre mine, desi
ma consider un fan al simulatoa-
relor de masini.

Jocul celor de la Namco nu
exceleazad la absolut nici un capi-
tol, dar cu toate acestea este com-
plet, nimic nu pare sa-i lipseasca.
Dar asta la prima wvedere! Pentru
cd de fapt, are destule lipsuri.

Jocul ofera mai multe moduri
de joc, dar cel mai important dintre
acestea este grand-prix. In momen-
tul in care incepi acest mod, ai po-
sibilitatea alegerii Intre patru echipe
de concurs. Dupa care poti opta
pentru unul din cei patru fabricanti
de masgini. Dupad ce ti-ai ales si
bolidul, nu mai raméane altceva de
facut decat sa ambalezi motorul si
88, demarezi In tromba. Vei avea la
dispozitie opt trasee, pe care va

FI1'BETYES
VE'RA'DAE

Bl s e - -
B - - -

Desi la capitolul simulatoare de masini exista
adevarate capodopere, hai sa vedem un joc de
mijloc, nici prea, prea, nici foarte, foarte.

(21 e 2 Rl § )
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trebui s4 le parcurgi intr-o anumita
ordine. Este indicat primele doua
g8 le termini pe locul 3 sau mai
sus, urmétoarele doua pe locul 2
sau pe primul loe, in timp ce
ultimele patru curse va fi obligatoriu
sd le castigi. In cazul in care nu
veli reusi sa indeplinesti aceste
cerinte, vei putea repeta fiecare
cursa de trei ori. Doar ridbdare
trebuie sa ai. Dar va merita, pentru
cd din cand in cand vei primi cate
0 masgind noua mai performanta
decat predece-soarea sa.

Aceste magini vor fi foarte folo-
sitoare In momentul in care vei juca
Impotriva altui gamer. De aseme-
nea, ele pot fi folosite gi in cursele
contra cronometru. Vei mai putea
concura in curse organizate de citre

F1'2E6"ES
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constructorii de masgini pentru
fiecare tip de vehicul.

Get ready to roll!

Daca tot am wvorbit despre
masgini, trebuie sid amintim ca
acestea sunt de douda feluri: drift
cars, care sunt special concepute
pentru derapaje, si grip cars, care
sunt realizate pentru cei mai putin
experimentati. Degi efortul celor de
la. Namco este remarcabil, diferen-
tele dintre cele doua tipuri de magini
sunt greu de observat. Cat despre
derapaje, ele existi, dar sunt extrem
de ciudate, departe de realitate. Desi
nu am mers niciodata intr-o masgina
care rula cu peste 200 km/h, sunt
sigur cA nu se comportid precum
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masginile din Ridge Racer Type 4.
Despre grafica jocului, nimic de
spus. Calitatea. imaginii este destul
de bun&, iar circuitele pe care se
dasfﬂgnamﬁ. cursele sunt pline de
detalii. In schimb, sunetele lasi de
dorit. Pe tot parcursul unei curse
nu auzi decat o muzica plictisitoare,
ce pare desprinsi dintr-un documentar
turistic. Norocul nostru ca din cand
in cAnd se mai aud zgomotele
motorului gi scrasnetul derapajelor.
Punctul forte al jocului este
reprezentat de cele peste 300 de
magini daca tinem cont gi de va-
riatiile date de fiecare echipa. Va
dati seama ¢4 eu nu le-am
numarat, i-am cre-
zut pe cuvant pe
producitori. Daca
le numara
vreunul

g KARal ]
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| Directionsl betess: Sebect | Ciietten: 0K | Xiatim: ——

dintre voi gi nu ies, s&-mi spuneti
si mie. Ce pot eu sa va mali zic?
Incercati gi voi Ridge Racer Type

Flayghlhun L

B e
| Miections Beitees : falect | O Betiem: 00 | 3 Buitben : Concel

| i ph—— | |H“1Luﬂ_nﬂﬂh*llh__“

| Birectionsd Butions: Salect | (Button: —— | X Butien: ——

4, mai ales dacd sunteti un fan al
simulatoarelor de magini, pentru ci
nu aveti nimic de pierdut. Suiti-va
la, volan si trantiti talpa pe accele-
ratie cd e verde la semafor si se
enerveaza aia din spate.

Dn. Pepfen

Producator: Namco
Distribuitor: Sony
Overseas Bucharest Office
Tel: 01-8244710

Fax: 01-23244713
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A venit caldura, sporturile de vara castiga
teren, asa ca putin tenis nu strica.

IT trezim maine, poimaine ci
vine peste noi Romanian
Open Tenis, gi trebuie sa fa-
cem o impresie buna prin cunostin-
tele noastre despre sportul alb. Deci,
nimic din ceea ce Inseamna tenis
nu are voie si ne scape. Acest lucru
este valabil si pentru noul joc al celor
de la UbiBoft, All Star Tennis 989,
care este conceput ca o continuare
a lui Tennis Arena. 5i ca orice ultim
titlu dintr-o serie, Imbunétatirile
fatd de predecesori nu se lasé astep-
tate. Dar pana la a vorbi despre
aceste imbunatatiri, trebuie mai
intai s& facem cunostinté cu jucdtorii.

The players are...

Aici intervine un prim element
surpriza. Pe langa unele personaje,
mai exact patru, pe care le mai
Intalnisem si in Tennis Arena, ca
de exemplu Zoe Taylor sau Vanesa
Child, vom avea la dispozitie si
opt jucatori reali. Acegtia sunt:

Michael Chang,
Jana Novotna,
Gustavo

(L

f-:-"f..f

Kuerten, Richard EKra-

jicek, Mark Philippoussis,

Amanda Coetzer, Conchita '
Martinez si Jonas Bjork-

man. Deci, pentru fa- 4 ‘

nii tenisului, si mai
ales pentru cei care
ii admira pe unii

80 LmviL

dintre cei enumerati mai sus, va fi 0
adevaratd incantare si-si contro-
leze idolii.

Modurile de joe pe care All Star
Tennis' 99 le oferd sunt: smash ten-
nis, arcade si bomb tenis. In modul
smash tennis vei avea de ales intre
un meci single, In care iti vei putea
selecta chiar tu adversarul. Vei putea
astfel sa-1 invingi chiar si pe Michael
Chang cu o jucatoare anoniméa cum
ar fi Zoe Taylor. Se poate juca $i un
meci de dublu, in care toti cei patru
jucatori pot fi controlati de voi. Cei
pe care nu ii veti selecta, vor fi
controlati de catre Al Tot aici poti
opta pentru un turneu, la care pot
participa pana la

opt gameri. Mo-
dul arcade pre-
supune con-
fruntédri cu
toti ceilalti
jucatori
dispo-
nibili.

P e
mAasura ce
inaintezi,
adversarii

devin tot mai
priceputi, si
deci mai greu
de invins. Modul
bomb tennis este ceva cu
totul special, astfel incat cei

care se vor plictisi vor avea ocazia
sd, se amuze copios. De fiecare datd
cand mingea pe care o returnezi in
terenul adversarului atinge terenul,
ramane pe jos o0 bombé, care va exploda,
dupa un anumit interval de timp.
In momentul in care esti prins de o
explozie, nu vei mai putea returna
mingea. Astfel, trebuie si-1 faci pe
adversar sid stea In zonele in care
sunt deja amplasate bombe, dar in
acelagi timp trebuie sa te feresti de
bombele pe care tile lasa el in teren.
Ceea ce va rezulta, va fi un adeva-
rat razboi care se desfasgoara pe
un teren de tenis, ceva c¢e nu am
mai Intdlnit pand acum.

Arenele de tenis pe care vei
putea juca vor fi opt la numéar. Su-
prafetele de joc sunt complexe,
variind de la zgurd panid la iarbi.
De asemenea, cadrele In care vor
avea loc partidele sunt extrem de
variate. De la ruinele Greciei Antice,
pana in Italia. Ba mai mult, vei
putea juca tenis pe nisip, ceea ce este
ceva cu totul nou. Putini oameni
au mai facut aga ceva, deci ar trebui
sd fil mandru cé ti se oferd o ase-
menea ocazie.

lulie 1999




Noi si vechi

Deja am vorbit despre unele im-
bunatitiri pe care All Star Tennis
99 le are fatd de predecesorul sédu
Tennis Arena (jucadtori noi, modul
bomb tennis). Au mai fost Imbunaé-
tatite si loviturile. Acum vei putea
returna mingea printr-un lob, si vei
putea imprima efect mingii si de-a
lungul terenului, nu numai Inspre
laterale. Vei putea servi folosind
trei butoane, gi cu putinad maéiestrie
vei Invdta chiar sd obtii atat de
doritul as.

Si la. loviturile speciale s-a mai
lucrat. Indicatorul de lovituri spe-
ciale este alcatuit din doud jumatati
si trei lumini. Fiecare dintre aceste
lumini se aprinde cand castigi cate
un punct. In functie de acesti para-
metri, castigi acces la una dintre
cele doud lovituri speciale, care se
pot efectua prin anumite combinatii
de butoane. Degi au fost Imbunéi-
tatite, loviturile speciale sunt acum
mai greu de realizat, lucru care poate
reprezenta un minus pentru jocul
celor de la Ubi Soft.

S-a mai lucrat la secventele de
animatie, mai ales cele in care
persongjele isi manifestd bucuria

PlayStation

victoriei sau tristetea in- |
frangerii. Insd acesteanupot =
fi evitate, astfel cd uneori te
vei plictisi de manifestarile de
bucurie ale vreunui jucitor, sau
de protestele acestuia la adresa
arbitrului. Si dacéd tot am vorbit
despre aspectul grafic al jocului, nu
putem si nu amintim filmul de Inceput,
care iti va deschide cu siguranta
apetitul pentru tenis. In rest, grafica
este asemanatoare cu cea din Tennis
Arena, nefiind facute modificari majore.
In schimb s-a mai lucrat la su-
nete, care ne introduc in atmosfera
specificd a terenurilor de tenis:
zgomotul de fond al rachetelor care
lovesc sec In minge, la care se adauga
si comentariul arbitrului de scaun si
uneori gemete sau tipete ale jucitorilor.
Asgadar, tenismeni din toate
colturile tarii, bateti-vd rachetele
de cdlcaie ca orice mare jucator,
scuipati-va In palme ca séd aveti 0
prizd mai buna, luati-va o sepcuta
ca s& nu va intre soarele in ochi gi
88 v& vad la treabd pe teren.

Dn. Peppen
Producdtor: Ubl Boft

Distribuitor: Ubi Soft Romania
Tel: 01-2318789
Fax: 01-831687686
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R Atentiuﬁé gaiﬁieri' Uﬁ élt" Joc ﬁe curse a apﬁi’ut la orizont!

- O si fie tare! O sa fie colosal! Asadar, porniti-va motoarele
| sl pregatm-va de o cursﬁ amentﬂare' S, 4, 3 2 1...GO

\

A

OO

'! iy =

0F 23 968"

ey

',,Spe&d Devils is not just. another
racing gamel”, Jata, dragii mei, ca
cei de la UbiBoft nme-au pregitit o
surpriza de proportii pentru aceastd

- vara. Este vorba despre un nou titlu,

cu 8i despre magini-in care realiza-
torii au incercat sd tind cont de ce-
rintele gamerilor, fani ai simulatoa-
relor de curge, Dupa parerea mea,
pentru ca un astfel de joc sa fie
reusit, cei care il realizeazd trebuie

s& cunoascd o serie intreagi de

amanunte despre ceea ce se in-
tampla intr-o cursa cu masini,
despre_cum se comportd. autotu-
rismul In conditii de concurs si
multe alte det.a.'lii tehnice. Se pa.re

ca In aceastd privintd baietii de la

UbiSoft gi-au facut foarte bine
temele, ba mai mult: au incercat si
transpuna. pe ecranele-monitoarelor
feeling-ul unei intreceri cu masini.
Pe- baza acestor -cunestinte despre

masini si, implicit, despre cursele

cu masgini, producatorii au reusit

s& creeze un joc cat mai apropiat

de realitate. Spun- asta, pentru ca
am intalnit foarte -multe realizari
de acest gen care m-au dezamagit,

_decarece chiar $1 atunci ecand con-

duceal prost reugeai si ajungi pe
primele locuri. :
Veti intra intr-o lume a masgi-

nilor, 0 lume a. vitezei in care totul

depinde doar de voi gi de nif;te roti

_care se Invart repede, repede, repede.

Acum veti avea ocazia si vi do-
ve::lim Indemanare& la. volan si

: vedeti care este mai , pilot”: voi sau

prietenii vogtri. Trebuie sa aveti

intr-adevar ména de pilot, -pentru
©a traseele nu sunt deloc usoare,
iar adversarii sunt extrem de buni.

Insd cu putin mai multd indema-
nare va veti descurca. Bineinteles,
acest lucru depinde de nivelul de
dificultate pe care il setati la ince-
putul jocului. Dar sa& nu minima-
lizAm! Dacad credeti c&- pentru a
castiga este de ajuns si conduceti

r

‘bine, sa stiti ca va ‘insela.tl De n.e‘? s

Pai, -este-simplu. De data aceasta
ve- trebui sa fiti propriul vostru
manager, sa va organizati gi sa
pariati pentru a cagtiga cat mai
multi bani. (Ah! Din nou ochiul dra-
cului igi pune amprenta!) Astfel,
doar conducéand bine gi pariind cand

81 cat trebuie, veti reum s& ﬂa.amgatl '
locul intai. - :

Luve cash? Then speed up!!!

Dar sé vedem cum stam la capi-
tolul masgini. Pai, aveti la dispozitie
mai multe tipuri de aututur'lsme
mai precis 10 modele, printre care .

veti regasi niste old-timere de toatd -

- frumusetea. Fiecare dintre acestea
8 fost realizat astfel incat si se

comporte la fel ca modelele din reali-
tate. Evident, acceleratia, franele,
manevrabilitatea si stabilitatea di-
ferda de la o masma. la alta. Dar
toate sunt deuseblt de puternice gi-
aduc cumpetlgla. la. un nivel extrem
de rapid: o senzatie de vitezd ame-
titoare si, in acelagi timp, foarte -
a.pmpla,t& de realitate.

- _Apropo de realitate: atentmmare
grija cum va conduceti magma. ca.ci,
dacé o stricati, va trebui §3 0 si re-
DELI‘E.-tl Este a,devﬁra,t ca cilspunet.l
de prnpmu.‘l garaj, insa asta nu iu
seamnd ca& nu trebuie sd scoateti
din buzuna,r 0 Sumi pe mﬁsurﬁ.

Nia1oan—— =+



~din .ce in--ee mai buni.

~ Cua alte eﬁﬁnte,_ ce 111_5.-111' pé mere
dam pe pere: cu banii pe care ii

veti cagtiga va veti putea repara
masgina. Sau puteti aduce unele im-

bundtitiri motorului, suspensiilor -

sau_ca.uciucurﬂor (cu aceea.§1 bamI)
Asta depinde doar de voi,
Si-iatd-cd ajungem ncetul” cu

““incetul la detaliile tehnice. Dacd nu
va - descurcati cu o cutie de viteze -
.~ . _manuala, va puteti alege una auto- -

ma.t.ﬁ ‘care va usura cu mult mane-

vrarea maginii. Este adevidrat ca
egte mult IIlE.-l simplu atunci cand

ti se schimbd automat vitezele

~ (murd-n gurad). Tii butonul de acce-

leratie apasat, dm cand in cand mai

| apegi pe frand ca 53 nu musti din
- vreun para,pet gi asta e tot. Insd
. _sunt convins ci un gamer care are

ceva. experientd. si care-doreste o

__Ba aibs parté de o cursd adevarati

(adicd tine la prestigiul sdu) va

—alege cutia manuald. Numai asa se
va vedea: cine este mai ta.re tntrfa:le :

condusului,
- Jocul cnntme ma.1 multe trasee

_ din U.S.A, mspjra.te din cele reale: .

California, Colorado, Louisiana,

~New York, Arizona etc. V& veti

jJuteé. dovedi maiestria 1a volan in

patru modalititi de concurs: Arcade
‘mode = in care veti putea sa con-

curati pe diferlte trasee sau cu
ﬂJfEI'It-E masini, Time attack - aici

_nu. existd.alte m&51n1 sau alti...

concurenti; trebuie s_ﬁ. va 1upta.t1
cu. propriul vostru.record. Ar mai
fi apoil Ghost mode - unde veti
concura impotriva  propriului eu
(chiar fantomatic,
sugereazd numele); pentru a -deveni

== -ship mode — iatd adevarats luptd —

emotii, tehnica, indemanare §i ...
bani! Din nou, alegerea v& apartine:

_nivelul de dificultate este pe masura
calitatilor pe care le afigati (sau cu
.. ecare vﬁ. lﬁ,ud.am pe la pmetem) A.L-

ului va va mftmnt.a, (oare ar fi tre-

. buit s& spun. invers?) pe diferite .

trasee impuse de calculator. Si sa

..nu . uitdim (cum am putea?): o.cla-

sare printre-locurile fruntasge este

~_ideald deoarece se aleargi pe bani.
~Ganditi-va ce ar Insemna un faliment!

dupad cum -

.Champion- -

Fast cars and_fhst ﬁluﬁEy!'

Tobele de egsapament horciie

nervoase. Degetele se inclesteazi pe -

»volan”. Rogul Galben! Porniti!l Un
ur]at genera.l jmpa,nzaqte a,t.mc:-sfera,

Cred ca abia in acest moment . imi
dau seama cu. adevarat ca sunt in

plind cursal Gluma s-a terminat!

. Primul viraj: motorul boloboroseste ~_ a

s&natos cand ridie piciorul de pe

acceleratie. Imi vad degetele aler-

gand pe taste, dar sunetele ce ma

inconjoard ma fac si-mi sporesc

atentia.-Este o luptd indarjitid. Aud

_un_ adversar ce se apraopie, un._

surﬁanet. de frane. Incerc si redresez

.ma.'gma. M-a_depdsgit, dar stau pe .
- sosea. Trebuie sa-1prind dm urméa =
~ Imi biciuiesc zdravin motorul, iar

caii putere ma ascultd. Este randul

lui s& franeze. Cauciucurile scartaie -

- taios pe asfaltul impecabil. M_ﬁ.
apropii de final. Am zarit deja steagul
~_cu aspect de tabld de sah. Ultima

sutd! Mintea 1mi - joaca feste; -ma
gandesc aproape cu sarcasm la-cei
pe care i-am lasat in urmé: adver-

- -sari redutabili depdsiti de MINEI In

sfargit- ne putem relaxa: eu gi EA;

e, nu va ganditi la prostii, evident,

vorbesc de maginuta mea — datorita

cidreia pe ecranul monitorului Imi
_vﬁ.d numele in fruntea listei. In :
fine, motorul toarce hmg

tit, pr*ﬂmi-
ta.n{:lu—mj pami si a.lte victorii.

aVﬁ provoc la o cursa!

Avénd in vedere propriile-mi
rezultate. (nu cd m-ag lauda,-dar
astédzi pur si simplu nu am nici un
chef s3 fiu modest), sa-l-vad pe
‘dla care se Incumetd sd-mi tina .
piept.- Evident, jucam in.mod split-

_salvat pentfr'u acest campionat.

‘cialitate. Se pare ¢& dupd Speed

84 se impuna In branga simula- —

Sega 128 bm

Eega L

screen. Si's& n-avem vorbe = 2 =.
ima a.leg partea. de-sus a eura.nu.'lm :
(avand in vedere starea mes de

spirit din acest moment, Mtia%h{iﬂ;«wm_

~~ deasupra - la. orice capifc]) A, sisa ' =

nu va legati de garajul meu! L-am

o=

Despre- ma.qinui;-a.- mesa = Fam zZis————
Leoaica (vi place?) — nu 0 vand.

- Voinu aveti decat. Eu ma simt legat——

de ea,._ chiar dacd md acuzafi de

~conservatorism, sgi - cel putin* e e
deoccamdatad —

nu cred ci este nevoie .
sd-mi cumpdr una mai putermicd. T
Chiar dacd Speed Devils este 0 '
versiune pentru Dreamcast; sunt—
convins ci va cunoagte un adevarat -
succes printre gamerii innebumiti = -

dupd vitezd si masini tari. In-mod- - —

sreemy e T

—.sigur va ajunge I:u primalé""lﬂﬂuri ”

P —
FERE S B p—
=

=

=

e .

de foarte multe pub]icad;.h de spe-

Busters, cei de la UbiSoft-au— — —

incercat si realizeze ceva 8§i mal e
performant -decat NFSIII, de data —
aceasta pentru console. Aceastd
firmé& producidtoare de jocuriareusit- -

toarelor de curse gi nu méa indoiesc
cd dacd o tine tot asa va ajunge
intr-o bunéa zi-lider. -

- Ce s& -mai discutdm, progra- - - .-
matorii de la UbiSoft s-au straduit =

e e g R R e S —— vezm

M un_simulator anto o

care sa avem parte de curse cét.

__mai apropiate de realitate. Dupd. . . —

_umﬂa. mea pﬂrsre acestlucru—tesa————

- EE S S S e

?Pro u
Distribuitor: UblSﬂft
Rﬂmama ot SR D N A o
Tel: 01 — 2316769 =
'FaL {11__-. 2316{? 66 R

Data lansarn. Tuamna
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Ceea ce vreti sa aflati despre primul player portabil de fisiere mp3 de pe
piata romaneasca se afla in randurile de mai jos.

Rio PMP300

Lucrurile sunt foarte simple cu
mp3-urile. Ocupa putin spatiu, sunt
usor de facut, iar calitatea audio
pe care ti-o ofera este excelenta
(daca folosim un encoder Si un de-
coder capabile). PAna acum, un
singur lucru asg fi putut critica in
ceea ce priveste mps-urile - lipsa
portabilitatii - serbi ai calculatoru-
lui, mp3-urile se aflau legate de
HDD. Realizat de firma Diamond
Multimedia, Rio PMP300 rezolva
aceasta problema, fiind un player
portabil de mp3-uril

Din primul moment, am con-
statat ca utilizarea Rio PMP300 este
la, fel de ugoara ca a oricirui program
folosit In ascultarea de mp3-uri.
Singurul amanunt mai deosebit este
modul de incarcare a mpa-urilor in
memoria Rio PMP300. Cu un cablu
special, livrat la pachet cu Rio
PMP300, acesta se conecteazi la
calculator prin portul paralel. Apoi,
cu gjutorul programului Rio Manager,
aflat pe unul din CD-urile livrate
cu Rio PMP300, facem lista figie-
relor mp3 de pe HDD-ul nostru pe
care vrem sa le ascultim cu player-ul
portabil, si pornim incarcarea lor
in memoria acestuia. Aceastd din
urmé operatiune dureazé mai putin

(Al
o Manages

de opt minute, pentru umplerea
completd cu mp3-uri a unei memorii
de 64 de MB.

Bineinteles, numarul de piese
muzicale pe care le putem Incarca
in memoria Rio PMP300 depinde
de dimensiunea acesteia si de rata
de compresie la care au fost realizate
figierele mp3. Standard, Rio PMP300
este livrat cu 64 MB de memorie,
in care ,incape” cam 0 ora de mugzica,
la, 0 compresie de 128 KB/s. Evident,
se pot incdrca gi mp3-uri compri-
mate la 112 KB/s, sau mai putin,
in acest caz méarindu-se durata
auditiei cu Rio PMP300. La 112 KB/s,
mpa-urile realizate cu un encoder
capabil au sunat bine pe Rio PMP300,
cel putin la aceeagi calitate cu o
casetd cu bandd magneticd rulata
pe un walkman.

De fapt, nu am decéat cuvinte
de apreciere pentru calitatea auditiei
cu Rio PMP300. Decodorul hard-
ware aflat In acest player portabil
de mp3-uri este de foarte buna cali-
tate, ceea ce asigura redarea acestora
ca 8i cum am folosi Winamp, spre
exemplu. Exista chiar siun egalizator,
cu valori fixate, corespunzitoare
urmaéatoarelor preset-uri: Normal,
Clasic, Jazz, Rock. Am constatat ci
utilitatea cea mai mare a acestui
egalizator constd In punerea in
evidentd a frecventelor joase, altfel

Cancel
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nu foarte bine redate In castile de
dimensiuni reduse cu care este livrat
Rio PMP300. Cat despre raportul
semnal/zgomot al acestui player
portabil de mp3-uri, desfid urechea
care ar fi capabild si il sesizeze.

Am folosit vreme de o sapta-
mana Rio PMP300, fredonandu-ma
pe stradd cu el, gi pot spune ca gi
utilizarea In conditiile ,de afarad”
este extrem de usoara, butoanele
de play, pauza, volum gi repeat fiind
perfect agezate pentru a putea fi
accesate din mers. Am remarcat
greutatea foarte scazuta, care face
ca un Rio PMP300 prins la centuri
sd fie practic insesizabil pentru
purtdtor. Cat despre consumul de
baterii, pot aprecia numai ci acesta
este mai mic decat la walkman-uri.
Dealtfel, Rio PMP300 necesitd o
singura baterie de walkman pentru
functionare.

Ca facilitate, remarc pozitiv
faptul cid posesorii de imprimante
nu vor avea probleme in a Imparti
portul paralel cu cablul de incadrcare
a Rio PMP300. Acest cablu este
prevazut cu o mufid suplimentari,
ceea ce permite conectarea fizica
simultand a cablului Rio PMP300
si a imprimantei la portul paralel.
Apoi, mi se pare apreciabil faptul
cd Diamond Multimedia includ pe
CD si programul MusicMatch Juke-
box, pentru producerea de figiere
mpd de pe CD. Ca un bonus, in
pachetul Rio PMP300 se afld un
CD cu 170 de piese mugzicale in for-
mat mpd.

Ajungand la capitolul dezavan-
tajelor nu gasesc de reprogat la Rio
PMP300 decat un singur lucru - pretul.
Nu-mi pot stdpani exprimarea opi-
niei ci un player portabil de mp3-uri
va fi rentabil pentru utilizatorul de
rand in momentul in care va costa
sub 100 USD. Pana atunci, insa,
cei cAdrora Rio PMP300 li se pare
accesibil ca pret, sé stie cd acesta
este o0 ,sculd” excelenta pentru
audierea mp3-urilor purtate la brau.

Warins Ghinea
ghinea@chip.ro
Ofertant: Best Computers
Tel: 01-2316769
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MaxiFighter F31D

Kye 8ystem Corporation pro-
duce incd din 1983 diverse acce-
sorii pentru calculatoare. F31D este
de asemenea unul dintre cele mai
noi produse ale acestei companii,
fiind totodatd si unul dintre cele
mai performante joystick-uri ale
acestui sfargit de mileniu. Design-
ul amintegte de o serie de produse
care s-au mai perindat prin redactie
si pe care am avul ocazia de a le
prezenta gi in revista.

Odatd ce pui mana pe stick,
observi cid acesta este ergonomic,
iar migcarile se pot realiza precis.
De fapt, unul din lucrurile care s-au
urmarit la MaxiFighter F31D a fost
producerea unui sistem care sa
confere utilizatorului o precizie
deosebitd, mai ales in cazul simu-
latoarelor de zbor si auto. In plus,
pentru a usura munca gamerilor,
aparatul a fost dotat cu sase
butoane programabile care pot
prelua diferite functii. Nu lipsegte
butonul de throttle, cel de foc si

cel de modificarea In real-time a
unghiului camerei de luat wvederi,
care poate fi uti-
lizat numai In
cadril unor tithuri
care permit acest
lucru (F15, Flight
Unlimited ete.).
MaxiFighter F31D
a mai fost dotat cu
incd doud butoane care
ajutd la modificarea un-
ghiului camerei de
luat vederi, cu o
tastd care poate
fi folositd de
exemplu
in cadrul
unor simu-
latoare auto
pentru accelerare
sau decelerare.
Toate acestea sunt
amplasate pe stick.
Tot aici se afld cel
de-al doilea buton de
foc. Nu lipsesc insa nici
cele doud butoane care

HarlaEErE L

ajutd la calibrarea joystick-ului,
acestea folosind la corectarea pozitiei
cursorului pe axa x gi y. Stabili-
tatea lui MaxiFighter F31D este
asiguratd de sase picioruge de cau-
ciuc. In favoarea stabilititii este si
masa destul de Insemnatd a apa-
ratului. La capitolul ergonomie,
MaxiFighter F31D este unul din
cele mai bune modele pe care-am
avut ocazia sa le testez: butoanele
se pot apela rapid, iar stick-ul
asigurad intr-adevar un con-
trol fin In cadrul unor simu-
latoare de zbor sau auto.
Instalarea se face fara
probleme. Informatii pu-
teti otine de Ia. site-ul Ge-
nius: www.genius
net. com.tw

Producédtor: Kye
System
Corporation
Distribuitor: Gentus
Ofertant: Flamingo
Computers

Tel.: 01/2328 46 43

| MaxFire Programmable
G-08

G-08 este unul din cele mai
recente productii ale firmei Kye
S8ystems Corporation. Fiind
proiectat pentru PC, acesta dispune
de numeroase posibilitdti de
configurare, fiind In plus un joypad
extrem de ugor de folosit i nu in
ultimul rand, elegant. Design-ul este

asemandtor cu cel al joy-urile
folosite la consolele Nintendo, di-
ferenta constédnd practic in dispu-
nerea butoanelor gi bineinteles a
dimensiunii. MaxFire Frogram-
mable G-08 dispune de doud bu-
toane de foc amplasate In partea
frontald a aparatului. Pentru o mai
ugsoarad manevrare, a fost realizat
un control-pad multidirectional care
raspunde prompt la orice apisare.

In plus, existd integrate functii de

turbo si throttle.

Partea cea mai interesanta o
constituie insd cele opt butoane
programabile care permit o setare

simpld si extrem de eficientd a

comenzilor. Astfel, gamerul are
posibilitatea de a creste precizia si
reactia In cazul unor jocuri ca Mor-
tal KEombat 4, Need for Speed 3 sau,
de ce nu, Quake. Toate butoanele
pot fi accesate rapid, fiind dispuse
ergonomic pe aparat. In cazul unor
simulatoare de zbor, tastele Z si R
pot functiona ca throttle, Y 8i L ca
rudder. Acestea din urma putand
conferi un control 3D avansat, lucru
ce aduce avantaje insemnate In
cadrul unor titluri ca F15. Instala-
rea sub Windows 95/98 se reali-
zeazd simplu, folosind driverele care
fac parte din pachet.

MaxFire Programmable G-08 se
dovedeste a fi un aparat de ultima
oréa, construit dupa ultimele
standarde in domeniu, strilucind
in ceea ce privegte ergonomia si
programabilitatea. Mai multe in-
formatii puteti obtine de la site-ul
www.geniusnet.com.tw.

Producétor: Kye Systems
Corporation

Distribuitor: Genius
Ofertant: Flamingo Computers
Tel: 01/2328 46 43
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Nu, in acest articol nu vom povesti despre ce face un salbatic cu dinamita, ci
despre doua placi grafice 3D bazate pe cipuri Riva TNT2 si S3 Savage 3.

4 Incepem cu dinamita,

deoarece prima testata a fost

placa grafica Guillemot Maxi
Gamer Xentor, bazatd pe accele-
ratorul 2D/3D NVIDIA Riva TNTR2.
Testul s-a facut pe acelagi sistem
pe care au fost incercate toate
placile 3D, adicd un Pentium II la
300 MHz (3x100) cu 64 MB
SDRAM, placd de bazid cu Intel BX,
harddisk EIDE Seagate de 3,2 GB
si placa de sunet Ensoniq. Sistemul
de operare folosit a fost Windows
98. Benchmark-urile gi jocurile cu
care am evaluat placile sunt
descrise in CHIP 2/99, in articolul
,G0ana dupéd 3D", de la pagina 68.
Fiind vorba de acelagi sistem de
testare, rezultatele pot fi (gi sunt)
comparate cu placile 3D pe care le-
am mai testat, bazate pe cipurile
NVIDIA Riva TNT, 3dfx Banshee,
Voodoo 2 si Voodoo 3, Intel i740,
Matrox G200 si ATI Rage 1R28.
Tabelul de la sfargitul articolului
contine datele rezultate. Ce-i drept,
intre timp au aparut versiuni noi
de drivere pentru multe din aceste
cipuri, dar rezultatele nu se schimba

semnificativ. Tot referitor la test,
toate benchmark-urile gi jocurile au
fost testate la 16 biti pe pixel
adancime de culoare, pentru a nu
impiedica placile cu Voodoo &8, 3 si
Banshee sa se desfadsgoare la
adevirata valoare. Nu ci ag tine
foarte tare la aceste acceleratoare,
dar ele sunt foarte raspandite si
sunt element de referintd. De altfel,
In curand vom modifica testul si
vom testa placile gi la 32 biti pe
pixel. O altd consideratie ar fi ca
nu am modificat nicicum starea
sistemului grafic, folosind doar
optiunile implicite date de driver.
In multe cazuri, este posibil si se
facd overclocking la cipul grafic si/
sau la memoria acestuia, precum
si s& se umble la diverse alte setéri,
prin care se poate Imbunadtiti
performanta. Este adevarat cd un
utilizator fanatic va incerca sa
scoatd tot ce poate din placa sa
grafica, dar de obicei limitarea unui
PC la partea de 3D vine de la CPU.

Acestea fiind spuse, si trecem la
0 scurtd descriere a facilitatilor placii
Xentor, care sunt gi ale cipului TNTZ.

Centaurul

Xentor are 16 MB SDRAM,
tactat la 166 MHz (fatd de 150
MHz, care este cifra recomandata
de NVIDIA) si un TNTR tactat la
135 MHz (fata de 1R5). Guillemot
a testat cipul si a folosit memorii
mai rapide gi a ajuns la concluzia
cd este sigurd folosirea acestor
frecvente. Desigur, utilizatorul are
posibilitatea si meargi mai departe
cu overclocking-ul, dar pe riscul
sdu. Memoria nu se poate mari, cei
care doresc mai multd memorie
trebuie s& aleagd o placd cu TNTR2
Ultra, care suportd 32 MB, si care
este gi mai rapidda (150 MHz
acceleratorul si 183 MHz memoria),
de exemplu Guillemot Xentor 32
(care Insd are un TNTE Ultra la
175 MHz!).

Cu 270 milioane pixeli pe
secunda ratd de umplere i 2,74
GB/s ratid de transfer din memoria
graficd,, Xentor se dovedeste cea mai
rapidd dintre toate plicile grafice
aD testate de CHIP pana acum.
TNTZ2 este capabil de filtrare
anizotropicd, ce produce o calitate
a imaginii mai bunid fatd de cea
trilineard. Randarea se face la
maxim 38 biti pe pixel si Z-buffer-
ul este tot pe 32 de biti. Putem
adauga aici gi suportul pentru AGP
4x, dar deocamdatd nu exista nici
0 placd de bazid care sa aiba acest
mod.

Cum concurentul direct al lui
TNT2 este Voodoo 3, vom incerca
sd tragem cateva concluzii
comparand rezultatele obtinute de
cele doud cipuri In testul nostru.

Guillemot Maxi Gamer
Xentor, una din primele
plici cu NVIDIA Riva TNTR
care au aparut pe pilata

mondiald, se dovedegte o
creatie de varf In dome-
niul performantel.
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Creative 3D Blaster
Bavage4 este o placéd re-
lativ ieftind, cu o per-

formantd bund gi dotatid
cu 32 MB RAM.

Nota. generald a lui Xentor este
milimetric mai ridicatd decat a lui
Voodoo 3 2000, dar diferentele au
fost destul de mari la diversele
capitole ale testului. In 3DMark 99,
Voodoo 3 este putin mai rapida,
singurul loc unde a fost depasita
de TNTRZ fiind la aplicarea pe
suprafete a texturilor de @ MB si
de 16 MB. Dacé la 16 MB este nor-
mal sa fie asga, deoarece Voodoo &
nu suportd texturarea AGP si o
texturd de 16 MB nu incape in
memoria pentru texturi a unei placi
cu 16 MB RAM, cea la 2 MB este
cumva inexplicabild. Mai ales ci la
texturi cu 4 gi 8 MB Voodoo 3 este
mai in fata.

In FogCity, un benchmark care
streseazd foarte tare subsistemul
grafic, TNT2 a fost mai rapida. La
fel si in Final Reality. In testul de
calitate a imaginii, TNTZ2 s-a
distantat bine, pentru cé acesta
foloseste DirectsD, API-ul pentru
care a fost conceput acest accelera-
tor, fata de V3, care are Glide ca
API nativ.

Trecand la jocuri, atdt in Sin
cat si In Half-Life V& a surclasat
TNTZ, rezultat la care ne agteptam,
deoarece aceste jocuri au un engine
de Quake, modificat, iar la Quake
(1 si &) Voodoo este imbatabil, cel
putin pana acum. Dar la un joc pur
Direct3D, cum este Microsoft Mon-
ster Truck Madness 2, TNTR2 a luat
avans. Nu acelasi lucru se poate
spune $i in cazul lui Shogo MAD,
alt joc DirectdD, dar unde
rezultatele au fost aproximativ
egale, cu un mic avantaj pentru
Xentor la rezolutia de 1024 x 768.

In concluzie, Xentor si placile
cu TNTZ se recomanda celor care
prefera jocurile Direct3D. Pentru
fanaticii First Person Shooter-elor
bazate pe Quake, este mai bine sa
ramana la placile 3dfx.

A doua placa din test, Creative
Labs 3D Blaster Savage 4, este
bazatd (se vede din nume) pe
acceleratorul Savage4 (versiunea
PRO, cea mai puternicd) de la S3.
Pe 3D Blaster, Savaged4 este tactat
la 125 MHz, iar memoria SDRAM

la 143 MHz. Uimitoare este
cantitatea de memorie (32 MB)
pentru o placd de 150 de dolari. Ca
si In cazul lui Xentor, si aici avem
posibilitatea s& setdm viteza
acceleratorului. Cu alte cuvinte,
fabricantii ne invitd sad facem
overclocking, desi aceasta nu este
intotdeauna cea mai buni idee.

Tigrul

Creative a ales cel mai puternic
carnivor de pe suprafata P&dman-
tului pentru a simboliza viteza placii
sale: tigrul (nu leul, care, mai ales
in versiunea romaneasci, este mai
slab cotat). Principala caracteristica
a cipului de la 83 este compresia
texturilor (S3TC), suportatd in
DirectX 6.0 si versiunile ulterioare.
Prin aceasta, se reduce latimea de
bandd gi cantitatea de memorie
utilizate de accelerator. Cu un
RAMDAC de 300 MHz, ca al lui
TNTR, Savage4 oferd rate de re-
fresh wvertical cu mult mai mari
decat poate suporta un monitor. De
exemplu, la 800 x 600 se ajunge la
peste 200 Hz. 8i tot ca gi TNTR,
are suport pentru decodarea hard-
ware a DVD-urilor. Texturarea se
face la maxim 32 bpp, 32 de biti
fiind si adancimea Z-buffer-ului.

Comportarea lui Savage4 iIn
teste a fost neasgteptat de buna.
Dacd S3 ar fi avut acest cip in
primavara anului trecut, poate
altfel ar fi ardtat piata accele-
ratoarelor 3D (gi situatia financiara
a firmei). Savage4 atinge gi, pe
alocuri, depageste un TNT. Astfel,

Hardware he

vom compara Savage4 cu TNT (16
MB RAM) si ATI Rage Magnum (32
MB RAM).

In 3Dmark 99, produsul 83 a
fost mai rapid decat celelalte doua,
cu circa 10% pe ansamblu. Le-a
depésit In ambele simulatoare, si
cel de curse sgi cel de first person
shooter, dar a rdmas in urma placii
ATI la viteza de texturare. In
FogCity a fost mai bun ca Rage
128, dar mai slab decdt TNT. In
schimb, sub Final Reality s-a clasat
sub ceilalti doi concurenti.

Adevaratul test pentru Savaged
a fost cel cu jocuri. In Sin gi Half
Life, nu a ajuns la performantele
Iui TNT, dar viteza sa a fost identica
cu cea a placii ATI. Demn de
remarcat este insd ca sub Half Life
texturarea a fost incorectd, multe
texturi neaparand pe ecran, iar in
Sin, In 1024 x 768, nu a rulat
decat In mod windowed, nevrand
nicicum sa ruleze full-screen, ceea
ce aratd cd 853 mai trebuie si lucreze
la driverele OpenGL. In Motorcross
Madness &2, Savage4 a obtinut mai
multe cadre pe secundi decat TNT-
ul, dar in Shogo MAD s-a situat
sub acesta si peste Rage 128.

Pe ansamblu, Savage4 este
destinat utilizatorilor faréd pretentii
de performanta de top, dar care se
gandesc la un viitor upgrade al
placii de baza spre una cu AGP 4x.
Mai ales ca si pretul nu este urias,
si este posibil sd scada pe parcursul
lunilor urmatoare.

Ragoan rAnghelids

LEVEL 87



LE'!I%"HI‘E

00'Sy

0E"SS

(0] A

00cy

008t

00°'SC

00cy

00Ty

O0'EY

00'¢e

E8’LC

1S'8¢

00’tc

l6¢cc

L6681

00’Le

EECI

L9'EC

EEVE

EE'SC

00°cE LCLT B6T1

(sdy) €
SSaupe alpauw)
YoniL  QVIN @paw)
la1suoy ogoys

(sdy

Z90T 696 £T8 ¥ CTE TE6 00000Z 6691
€1'9T 086 *VEOT GES 74 IT'6 000952 8T'8S
€CET E€VOT 6LCET G6F 68E €68 l9789C 06.S
T8'ET 686 E£€8 67 VvOv 69L 00CO6T 88 6%
9G'¥T 686 E£8 61 10v I2L 19988T SO0S
60ET €86 S8 6 88E€ €99 EETWT ov
9)'G¢ VL'ET L6ET 0S6F GI't P26 00809Z #6999
'8 €69 969 0§l 98E 90S I906ET S9GE
96'0T Z80T 800T 008F GI't S0'6 00'8BEBT 9661
€9'0Z 600T S60T 0S0S 88E €86 [9TI98T 8CES
ZO6T TEG GSE6 O0S6F tI'v E€¥F L19928T S9TS
¢l'6 TL6 0S8r TI6E +tVE OO0CVET ZECH

(sd) (sdy (81008 (syiep

(sd) eipaw) aipaw) jlesanQ)  (sdj ae)
geq 1ouadQ (e1ound) Ayjesy aipaw) 66MJBN dIHO
uiS a)iieH a)uiieH a1elen  |euld Aipsod dE PeloN

SO

sieindwo) -Z8'L-00T

TYOSZZE-TO osuiwed -z TOTTY €E
A"

69/9TEZ-TO HOS N OTOTTY 9T

sigyndwo)
juuds

00.0TT+10 ‘dnaig Tt

'‘Y8EEOTE-TO ae) °‘TOTTY 9T
signdwo) 0909

TP0GZZZ-T0 oOduiwed °TOTTY CE
sigindwo) 0909

TY0GZZe-TO oOsulweld ‘TOTTY 9T
sigindwo) 0909

T¥0SZ2ec-T0 oOsulweld °TOTTY 8
siendwo)d 8T°Z-TLZ0

TP0SZ2Z-TO oOsuiweld ‘TOOTY T
pold Q9Z¥TO

OTOVTH#+¥90 Od |euug ok 8
siajndwo) Q0T

T¥0SZZZ-TO0 osulweld TOOTY 9T
sisyndwio) 90T¢C

T0SZZZ-T0 osulweld ‘TOOTY 9T
IT'208T0

69/9TEC-TO UosS|gn ‘TOOTY <CT
dnain 8CCC

¥8EE0TE-TO ae) ‘TOOFY 8

18AUP (aw)
uojs|@L BUWII{ Sunisiap aLOWaN

Odd yodeAes
fadenes £S isise|g Qg aaneal)
CINL Jojuay

BAIY VIQIAN Jaulen) IXepy jowsjjiny

€ OOpOOA 000Z € 00pOOA

19 (wnuBep adey LY
8ZT o8eyY |1V 1s0)) aW Z€ Aun4 adey (1Y

19 (82T wady L1V
8CT a8ey |1y 1s0)) W 9T Aung edey L1y

4A (66 wedy L1V
8ZT @8ey IV 150J) W 8 Aung afey |1y

1S € OOPOOA

¢ O0pOoA Xide 13]Se|g g€ aAanear)
0029

VOW Xallel|y 0029 wniuajjiiy xonew

saysueg

@aysueg Qe solydess) aaneald

INL INL VAIH

BAIY VIQIAN Jeise|g soiydess aaneas)

¢ 00pOoOA XJJE CJE JoWEDIXEW J0WS)|IND

OPL! |91u| Z19-vo auigesin

19sdiyn eoljels eoe|d

lulie 1999

88 LmviL




‘Bleq sAs|y 15 g9 g ai6ojuwo ‘jeuoneanps 1 9W ‘Bulysiiangd 19bop ijelebue edioped jod nu sinduod e ‘g

. "Juyesbojo) ep |Nsinou0d niuad, :1jeoal) webni ea joaigns e "o diyo@siNouoo :jiew-a Aljoadsal ‘Aoselg 00ZZ-0OY ‘v 4D ‘€1 [e1sod jnipyo ‘Buiysijgnd |26oa :uns a|ye1b0)o} JiwL) 8s aled B| a|esalpy ‘2
‘1I9ljoepal esalpe

ad *ondo nes oneubew podns ad 15 jeo ‘jlew ad jeje aijoepal | asiwy I jod [eybip Jewuoy u; ajiyeibojo ‘|enbip jeuuo) ui 8je9 15 jeo ‘(sipey ad) oisejo jewoy uj ajiyel60jo} Jeje aielapISuoD u) 9)en| I JOA |

:a1edioiped ap 1jipuo)

-

988051-890 -xXed LZlCLiv-10 -Xed 79LEE0E-10 -Xed 66882¢€¢-10 :xed
80LESL-890 ‘I°L 929¢Liv-10 ‘IBL 001L€€0E-10 12L ¥6882€¢-10 -I°L

SNdWATTO JeZuoine Jojingusig

oo D:_ ysiignd 19)jesay ajes0dion) dH 2100 IGINGLSIP AN TvNolvoNd3

73oons  Dop shsple)  SOHEDIDOTINWO LOW

lunj 9 ad T3AJ] juaweuoqe G ajed - _Lowcoaw

iunj 9 ad d4|HH ajuaweuoge G ajed - _ e .
:auljqo JoA ijuedidied 929z 1|y BonT

J668 19Msaa dH

| j11e0apnidl
w., EE@QEOQ ‘lerjediil

__Emc Qo H_Ei i UE

a

s

T3NS | TeSOTEloUIg TS E.m_a D
mRCS aun no ezod 08-S ) oIl gy un

SIS ©0 w EEN _:m_E: =le |_m_>mJ m?m“_o

f #

10€80 SNAINATO

#r-.-_ \ ) v.__- .1

Jwﬁ

d ._ Ies

" .I.ll_ s St
= .....-.._.

-niwaid J134VIA




LA media

Ubisoft revine cu un nou produs multimedia destinat deprinderii
interpretarii instrumentale, de data aceasta pentru pian.

Ry
urmé cu aproximativ un an,

apdrea in revista noastrd un

articol despre ,Guitar Hits",
pachet multimedia educativ destinat
celor care doresc sa cante la chi-
tara. Deoarece structura gi concep-
tul in care au fost realizate ,Gui-
tar Hits” si ,Guitar Hits II” au avut
un incontestabil succes 1a utilizatorii
dornici 84 se apropie de muzicd pe
0 cale mai usor de abordat, si mai
noul ,Piano Hits” pastreaza acelasi
mod de prezentare simplu gi practic.

Concret, ideea care std la baza
pachetelor ., ... Hits” este aceea de
a, va face cunoscutd interpretarea
instrumentald practic, pe exemple
cunoscute gi, de ce nu, indragite
de mare parte din noi. Sunteti astfel
invitati sa repetati parti din melodii

cunoscute si s asimilati tehnici de
interpretare speecifice Incercand sa
reproducefi un material sonor fa-
miliar.

Primii pasi

La deschiderea programului , Piano
Hits", veti putea alege cu care din
bucadtile muzicale sad V& incepeti
studiul pianului. Personal, din mo-
tive de afinitate mu=zicald, am ales
piesa lui Sting - ,Fields of Gold”.
Apoi, am selectat ,Music”, prima
din cele trei sectiuni ce ne sunt puse
la. dispozitie pentru fiecare piesa
muzicald In parte.

Ecranul sectiunii ,Music” este
alcidtuit dintr-o zona dedicatd afi-

sarii partiturii, una pentru vizuali-
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zarea claviaturii gi a migcarii celor
doud maéini, precum si 0 zond de
control. Se poate alege care din
instrumente sa fie audiate la -volum
mali ridicat, bateria, claviatura sau
intregul ansamblu. Cu un clic pe
claviatura, zona de ecran a acesteia
poate fi méaritd, astfel incat sa
vizualizdm mult mai in aminunt
executia corectd a partiturii. Asa
cum probabil ca v-ati dat deja
seama, sectiunea ,Music” este
destinata familiarizarii cu bucata
muzicala in studiu. Pentru o
cunoasgtere mai In adancime 8i mai
eficientd sub aspect instrumental,
trebuie sa treceti la urmatoarea
sectiune.

Lectii ...

Cea de-a doua sectiune, numita
~Lessons”, este cea care ne ofera
informatii In detaliu asupra piesei
muzicale In studiu, precum si
posibilitatea Invatarii acesteia prin
intelegere si imitatie. Astfel, bucata
muzicald este abordata sub trei
aspecte — cel al structurii, cel al
acordurilor si cel ritmic.

Sub aspect structural, piesa este
impartitd In ecomponente, cum ar
fi temele sale melodice, strofe, refren
si solo. Fiecare din aceste parti este
la. randul ei analizatd sub diverse
aspecte. Spre exemplu, la analiza
temei din  Fields of Gold” se au In
vedere partile temei, precum gi eve-
nimentele muzicale mai deosebite,
cum ar fiun grup de trioleti intr-o

lulie 1999
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anumitd masuri. De fapt, orice ele-
ment muzical sau de interpretare

- instrumentala mai deosebit aflat In
~ interiorul unei parti a piesei muzi-

cale este pus In evidenta, explicat,
si se oferd posibilitatea exersarii
sale.

Exersarea se realizeazi prin
atagarea la placa de sunet instalata
in calculatorul vostru a unei clavia-
turi MIDI. Bineinteles, claviatura
nu este livratd In pachetul ,Piano
Hits”, si poate cd nu ar fi o idee rea
daca UbiSoft ar aduce gi claviaturi
MIDI produse de Guillemot. Impor-
tant este faptul cid ,Piano Hits”
pune la dispozitia utilizatorului in
aceastd sectiune gi posibilitatea de
a face MIDI recording, inregistrand
cu agjutorul claviaturii ceea ce can-
tati In Incercarea de a imita piesa
originala. La terminarea inregistra-
rii, un mic utilitar va face analiza
versiunii voastre, punand in evi-
dentad portiunile in care ati pecit.

Dupéa studierea structurii piesei,
este de mare folos sa mergeti mai
departe gi sd aprofundati acordurile
si partea de ritmica. De mare folos
in acest sens va va fi faptul ci
procedeul de MIDI recording va

Producator: UbiSoft
Ofertant: UbiSoft
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putea fi folosit si de aceastd dati
pentru-aprofundarea piesei.

Teorie

O altd sectiune importantd a
~Piano Hits” este cea dedicata
cunoasgterii teoretice a muzicii si
tehnicilor instrumentale. Aici ni se
vor explica termeni ca apogiaturi,
triolet, staccato, anacruzi etc. Dar
vom afla gi notiuni importante despre
intervale, acorduri, game, elemente
de armonie si notatie. Completata
cu un glosar, aceastd sectiune a
programului ne ajutd sa intelegem
fiecare din termenii muzicali apa-
ruti pe parcursul utilizarii acestuia.

<« [nlro : Left band riythm

Mult EegmL

Piesele muzicale
aflate 1n pachetul
»Piano Hits”

Imagine
(John Lennon)

Your Song
(Elton John)

Lady Madonna
(John Lennon & Paul
McCartney)

Fields of Gold
(Bting)

Don’t You Worry ‘Bout a
Thing
(Btevie Wonder)

Old Time Rock’'n’Roll
(George Jackson)

Oh Happy Day
(Edwin R. Hawkins)

Astfel Incat nu veti rdméne .
niciodatd neldmuriti sau in dubiu
asupra vreunei chestiuni muzicale.
Prin acest aspect, si prin modul
practic de abordare a invatarii
pianului, dar gi prin atentia acor-
data interfetei si sunetului, ,Piano
Hits” este fara indoiald un program
atractiv si util.

Warine Ghineca
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Timpul, viata si opera
i Charles Dickens

Un intreg CD multimedia este dedicat

marelul scriitor englez.

ebuie s& recunosc - am fost

mai mult decat placut sur-

prins in momentul In care pe
biroul meu a aterizat CD-ul despre
care va vorbesc in aceste randuri.
Iar aceasta pentru cid subiectul CD-
ului cu pricina este un scriitor foarte
drag inimii mele. Dacd printre voi
sunt unii domni care nu agreeaza
stilul meu de exprimare care pe alo-
curi devine pretios (fara a fi serios),
sau glumugoarele mail alambicate
pe care le practic din cand in cand,
atunci pentru toate aceste asperitati
in calea comunicirii dintre noi sa-i
aducd multumire lui Dickens. Dan-
sul, dimpreunad cu Hector Hugh
Munro (zis Saki) si Jerome K. Jero-
me sunt responsabili pentru forma-
tarea limbajului gi gandirii mele,
atdta cidtd a mai rdmas dupid ce
am luat contact nemijlocit gi dur
cu Legile lui Murphy (tot britanic,
...), la legirea din gaoacea grijii
parintesti, pe la vreo 14 ani.

Puncte esentiale

Dacd vd mai amintiti, modali-
tatea prin care obignuiesc sa va
prezint un produs multimedia este
punctarea anumitor elemente din
continutul produsului, uneori intam-
plator, alteori pentru ci respectivele
aspecte mi-au atras cu osebire atentia.
Aceeasi metoda o pastrez giin cazul
de fata.

Si pentru ca nu il putem desprinde
pe Dickens de locul gi epoca In care
a trait, si despre care este cu atat
mai util sd aflam amanuntele
esentiale, am fost din nou bucuros
sd constat cd pe CD-ul ,Charles
Dickens” (din seria , British Litera-
ture: Time, Life & Works™) se da o
foarte mare atentie stadiului

dezvoltirii pe multiple planuri a
Marii Britanii de la mijlocul seco-
lului trecut - epoca de glorie a lui
Dickens fiind situatd in vecinatatea
anului 1860.

In deschiderea acestui CD desco-
perim o0 Anglie In plind epocad indus-
triald, poluatd si murdara. 5i inca
asta nu ar fi nimic, dacad efectele
mizeriei s-ar fi localizat doar la nivel
estetic si eventual odorific (apropo,
va propun un titlu de carte imagi-
nara: ,Estetica damfurilor”), dar si
sub aspect social, lucrurile stiteau
rdu, rdu de tot. Intr-un fel cam ca
la. noi, la Roménia zilelor noastre.
Si ma voi folosi de elemente punc-
tate de autorii CD-ului ,Charles
Dickens” pentru a va demonstra cé,
sub aspectul respectului fatd de
oameni, ne aflAm cu aproape 150
de ani in urma britanicilor. A, sa
nu v& imaginati cd peste noapte
am devenit filo-britanic.

La noi, calaei...

... in urmé& cu un secol si
jumé&tate. CD-ul ,Charles Dickens”
atinge unul din subiectele urmarite
cu reald invergunare de scriitorul
britanic - situatia copiilor. O parte
deloc de neglijat a operei dickensiene
se desfagoard In sau are legitura
cu orfelinatele. Abandonati in astfel
de case ale groazei de catre parinti
prea saraci sau, dimpotriva, prea
bogati si nepasatori, copiii erau ba-
tuti, subnutriti, prost educati, deti-
nuti fArd vind Intre peretii orfeli-
natului. Lipsa unor legi bune pentru
protectia gi ingrijirea copilului, pre-
cum $i absoluta indolentd in apli-
carea corectd a celor deja existente,
au facut ca indignarea scriitorului
in fata acestor nedreptiti sa atinga

cote maxime In romanul ,Oliver
Twist”. Vi-l recomand.

Pe de altd parte, folosirea co-
piilor ca sclavi, pur gi simplu, la
muncile cele mai grele gi mai
degradante (inclusiv in mina), era
0 practicd curenti in Anglia ince-
putului de secol trecut. Veti spune,
bineinteles, ca In Romania de azi
este o forma mai curata gi mai
civilizatd de exploatare a copilului
din strada, prin folosirea sa ca sclav
in slujba. furtului gi pedofiliei, fo-
losind ca momeald punguta cu
Aurolac. Ne-am modernizat, nu?

8i pentru ca, cu un paragraf
mai sus am adus vorba de legi,
aflam din CD-ul ,Charles Dickens”
de experienta cdpatatd de scriitor
in mediul avocatesc, in care s-a aflat
deseori ca reporter. Ar trebui si
cetiti magistrala prezentare pe care
Dickens o face Tribunalului, In ro-
manul ,Casa umbrelor”. Orice pro-
ces in care clientii sunt mai instﬁ.rﬂi'.i
este prelungit cat mai mult, spre fo-
losul buzunarelor statului 8i avo-
catilor. Familiile sunt ruinate de
procese de succesiune in care pro-
prietatile in litigiu gjung sa aiba o
valoare cu mult sub cea a chelbtu-
ielilor de judecata. Oamenii sunt
deformati de patimi gi covargiti de
povara agteptédrii, intr-o saracie din
ce In ce mai mare. Dacd nu ma
ingeald memoria, un personaj din
»Casa Umbrelor” isi gasesgte chiar
sfarsitul in incinta cladirii Tribu-
nalului. Sugestiv, doar cad la noi




sucombé intreprinderi. Sau di ortul
popii chiar cucoana Dreptate, fran-
gandu-gi gatul prin gropile neasfal-
tate din diverse legi. Aplicate gi ele
ca vai de lumne, dupd cum bate
vantul. Prin buzunarele noastre.

Parlamentarul

Si ne gasim acum in fata uneia
din tintele preferate ale ascuti-
surilor de limbé de care Mircea nu
face economie in ,Poiana lui Iocan”.
21 de aceea, vol lua In randurile
din acest capitolag vocea acestuia,
mai potrivitd in astfel de ocazii.
Cum ar fi cea prilgjuitd de contura-
rea imaginii luminoase a parlamen-
tarului. Care parlamentar este un
subiect cu mare ironie tratat de
Dickens. Ne spune CD-ul aflat sub
lupa In acest articol cd nu este de
mirare un atare fapt, pentru ca o
parte importantd a muncii sale de
reporter de succes, romancierul
englez a desfasurat-o in incinta
Parlamentului Britanic. Nu ma pot
abtine aici sa nu citez copios din
romanul ,Nicholas Nickleby”, o
scend In care un grup de alegatori,
condusi de un anume domn Pugsty-
les, se prezintd la domiciliul dom-
nului Gregsbury, parlamentar pe
care l-au sustinut la alegeri, pentru
a-i cere s4 dea seami de faptele
sale, sursa de nemultumiri pentru
electorat. Traducerea 1i apartine
Verei Cdlin. Clarific incad o dati,
Pugstyles conduce grupul de alegé-
tori nemultumiti, iar parlamentarul
este Gregsbury.

.- Lmi pare tare réu cd ma aflu aici - spuse
domnul Fugstyles: dar purtares dumitale,

domnule Gregsbury, & fdcut aceastd delegatie a
alsgitorilor dumitale absolut necesara.

- Purtarea mea, Pugstyles, - spuse domnul
Gregsbury, aruncind o privire marinimoasd gl
Ppling de har asupra delegalilor - purtarea mea &
fost gi va Il Intotdeauna dictald de grija sincersd
pantru adevarataele interese ale acestel tAri marf
g1 fericite. Fig ed privesc spre tara mea sau
spre alte tari, fie cd privesc la obstile pasnice
&le Insulel noastre, la apele ei pline de vapoars,
Ia cdile ef ferate pline de locomotive, la strdzile
ei pline cu trdsuri, la cerwl ef plin cu baloane de
putere §i marime necunosculbe in istoria
aaronauticii la nol sau afurea, zic deci, fle cd
privese ce se Intampli acasi sau, atintindu-mi
privirile In depdrtdri, zdresec priveligtea
nemirginitd a cuceririlor si posesiunilor
Infdptuite de stdruinfa britanicd, de vitgjia
britanicd, privelists ce mi se desfdsoard Inaintea
ochilor, Imi impreunez mainiie si indreptandu-mf
privirile spre nemdrginitul de deasupra capulul
- mau, excliam: mu.’yumasc cerulul c¢d sunt

britanie!

Fusese un timp cind aceastd izbucnire de
entuziasm ar fi fost intdmpinatd cu urale
Indelung résundtoars, dar acum delegatia o
primi cu o tdcere de gheatd. Impresia generald
ara cd pentru o ldmurire a atitudinii politice
viddite de domnul Gregsbury, cuvdntarea lui
intrs In prea putine amdnunts; ba chiar un domn

-din fund nu se sfif 54 observe cu glas tare o4,
dupd gustul lui, cam mirosea & ,barbiereald ™.

- In telesul termenuluf ,bdrbiereald” -
spuse domnu! Gregsbury - Imi este necunoscut.
Dacd el inseamnd cd m-am Inflferbintat prea
tare sau am gjuns la exagerdri sldvindu-mi
patria, recunosc ¢ observalia este pe deplin
Indreptatits. Sunt méndru de fara aceasta libers
gi ferfcitd. Simt cum md Ingras, cum Imi
strédlucesc ochii, cum Imi cregte inima, cum mi
se Infierbantd pleptul cdnd imi amintesc de
maretia gi gloria el

- Am dori, domnule - spuse linigtit domnul
Pugstyles - 84 va punem cfiteva mtrebdri.”

Si urmeazad cele trei intrebari,

atingénd chestiuni de importanta capi-
tald pentru electoratul domnului

Gregsbury:

.- Intrehares numdrul unu. Dacs, domnuls,
nu v-ati luat de bundvoie anggjameniul, Inainte
de alegeres dumneavoastrd ca, In caz od vepl 1l
ales, 54 d&sﬂmpa;f pe datd obiceli] de a se #ugf
gi de & se mormdi In Camera Comunelor? &1
dacd n-ati ingdduit s& figi Intrerupt cu tuse gi
mormaleli, chiar la prima dezbatere din sesiune
51 de atunci nigi nu v-afi mai ostenit de 8 face o
reformd in privinta asta? Dacd, de asemenes,
nu v-ati obligat s8 luati guvernul prin surprin-
dere gi 84-1 puneti Ia looul lufP 8i daci I-ati luat
prin surprindere gi I-ati pus la locul iui, da sau nu?

- Trecl mai departe, dragul meu Pugstyles
- gpuse domnul Gregsbury.

- Awveti vreo ldmurire de dat In lsgdturd
cu Intrebdrile mela? intrebd domnul Pugstyles.

- Dasigur od nu - spuse damnul Gregsbury. (...)

- Intrebarea numdrul doi. Dacd, domnule,
nu v-ati luat de asemensa anggjamentul de a-l
sprijini, In orice Imprejurare, pe colegul

dumneavoastrd; gi dacd, alaltdiori seara, nu latl
pardsit votdnd pentru tabdrs opusd, pentru of
sotia unui lider din cealaltd tabdrd a pofltit-o pe
doamna Gregsbury la o seratd?

- Mai departe - spuse domnul Gregsbury.

- N-aveti nimic de spus nici la punctul 4sta?
Intrebd vorbitorul.

- Absolut nimiec - rdspunse domnul
Gregsbury.

Cei din delegatie, care nu-l cunoscusers
decat In propagandd electorald sau Ia alegeri,
rdmaserd cu gura cidscatd cdnd visurd atita
sdnge rece. Parcd nu mail era acelagi om; pe
atunel ers numal lapte gi miere, lar acum era
serobit gi acru. Dar oamenii sunt atit de
deosebiti In Imprejurdri deosebite/

- Intrebarea numérul tref gi ultima - vesti
emfatic domnul Pugstyles. Dacd, domnule, n-atf
declarat de pe platforma de numirs, ed suntat!
hotdrdt s vd opuneti Ia tot ce se va propuns,
s4 dezbinati Camera In orice chestiune, si
respingeti voturile In toate problemels, 53 facet!
propuneri de noi profecte de legi In fiecare zi si,
pe scurt, pentru a aminti neulitatele
dumneavoastrd cuvinte, s faceti pe afurisitul,
cu toate §i cu tofi? Dupd ce puse &ceasts
cuprinzdtoare intrebare, domnul Pugstyles Isi
Impdturi lista cu Intrebdr! (...).

Domnul Gregsbury cugeta, isi sufld nasul,
se Infundd mal addnec In scaun, se aplecd iar
Inaints, sprifinindu-gi costels de masi, fdou un
triunghi din cele doud degete mari gl din
ardtdtoars 1, cfm.iniuduagf nasul cu varful

triunghiului, rdspunse (sdmbind):
- Nu recunosc nimic. ™

MultanEe IEHL

Va suna cunoscut? Haideti sa
continudm, c& prea le zice bine acest
Dickens.

Atitudinea parlamentarului fata
cu electoratul il nemultumeste
profund pe acesta din urmai, fapt
pentru care domnului Gregsbury i
ge cere demisia. Cum refuzd omul
nostru politic cererea alegatorilor?
Cu tupeu, dand glas urméatorului
discurs, cu grijad scris mai dinainte:

Lragul meu domnule Pugstyles,

Fe ldngs propdsirea scumpel noastre insule
- aceastd mare pard liberd, ale cdrel puteri gi
bogétil le socotesc cu toatd sinceritatea
nemarginits, mal pretulesc gi acea nobild
independentd, cea mal Indreptititd mandrie a
englezulul, pe care nddijduiese din toatd inima
e 0 voi ldsa nepétatd si neprihdnitd mogtenire
coplilor mei, Imboldit, nu de motive personale,
¢i doar de Inalte §i mari considerente
constitutionals, pe care nu vol Incerca si le
ldmurese, cdei ele d&p.ﬁ.ﬁ&.ﬂc fntr-adevdr
priceperea celor ce nu stdpdnesc, 458 cum
stdpdnese eu, gtiinta neurcatd, dar pasionantd
a politieil, prefer sd-mi pdstrez locul de deputat,
g1 aga vol face.

Te rog sd m4d Indatorezi salutind din
partea mes pe alggitorii din circumscripfia mes
electorald, m§ﬂm;.indu-1 daspre holdrdres mea.

Cu multd stima, dragul meu Pugstyles

eto. ete.

- Prin urmare, nu veti demisiona, In nief
un ¢as? Intrebd purtdtorul de cuvédnt.

Domnul Gregsbury zimbi gi cldting din ;
cap.

- Atunci, bund =ziua, domnule! spuse
supdrat Pugstyles.

- Carul s4 va binecuvdnteze! spuse domnul
Gregsbury.

g delegatia o lud din loc morméind §i
bodoginind gi scurgindu-se atat de repede, pe
ot If Ingddula Ingustimea sciril. "

Caragialoidal, mongser ...

Cred cd nu este nevoie sd mai
incarc prezentul articol cu prea
multe explicatii, textul a vorbit de
la, sine. Mai simt numai nevoia de
a-mi exprima incd o datd bucuria
de a vedea un CD dedicat la modul
multimedia lui Charles Dickens.

MWarius Ghineca

Zane
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Dupéd cum deja v-ati obignuit, In fiecare luni alt re-

dactor se ocup& de aceastd rubrica. $i uite c& a venit gi

randul meu s& raspund la scrisorile voastre. Sunt multe,

sunt dragute... Poate céd v-ati plictisit deja, dar v& mai spun gi

eu o datd, sunt atdt de multe tncdt nu voi reugi s rédspund la

toate. Voi rdspunde foarte scurt gi la subiect pentru a reugi sa

introduc un numar cat mai mare din ,fituicile” pe care v-ati agternut

23 gandurile, impresiile gi ideile voastre referitoare la munca noastrd gi
.f,’_, la revista noastrai.
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Popovici Cosmin — Sinaia

Hello there!
Sunt unul din vechii fani ai LEVEL-uli:.
s Va scriu pentru a treia oara si sper sa
Va scriu In graba fiindca trebuie sa plec 7 bagati in seam3 aceastd scrisoricd. Hai
' pana la maicd-mea. Deci, pe scurt: E 85 méap cu critics :

Ce PC Imi recomandati pentru a putea juca g£ogs 1. Dacd nu reusiti sd raspundeti la
jocuri gen Quake II, Motorhead, MEK4, Delta scrisori, macar mutati Mr. Postman-ul pe CD
Force, Fighting Force sau NFSIII. Acu’ nu ma o 2 Heint.mducet{ serisoaresa lunii
luati cu P II 300, Voodoo &, 188 RAM 2 3. pmﬁimpoﬁ;pmmmmmm

Puteti baga trainere pe CD? 7 4. Bégatidoud R CD-uri, unul cu de-

...0 Care au fost primele jocuri pe care le-ati ¥ (] mo-uri 8i unul cu jocuri intregi
Jucat? 3 8. Faceti o rubricd pentru incepatorii

.1 De ce nu bagati pe CD programe precum [¢%s din lumea calculatoarelor
Direct X, RAV 5, KeygripR sau WORLDCRAFT? Gt 6. Schimbati intro-ul CD-ului (care nu

T Eagap si voi muzicd gen FatboySlim gty existd) intr-unul cu un scurt filmulet
sau Mafia pe CD gl 7. Ce faceti mama cu Fun Stuff-ul,

: ca a devenit destul de nasol de la un timp

Salut!

Tot foarte scurt o sé-ti réaspund si eu.

PR200, 32MB gi vrei nu vrei, un Voodoolk. Pe JEELEaws No, uite ci a treia incercare a fost
CD exista DLH-ul, care-i burdusit cu tot felul Js=s _ ¥  incununati de succes. Din pacate, din
de cheat-uri, iar pentru muzica ar trebui FEss S toate sugestiile tale, pe care cu atata
sé cumparam licenta care nu este tocmai § &S ny amabilitate ni le-ai Impartasit, momentan
ieftind. Direct X avem pe CD intotdeauna FEAWSESIR  joor cateva sunt I‘ea_liza_biiﬂb‘ din motive
la. sectiunea de drivere, iar restul & .-""'T ! mai mult sau mai putin obiective. Mai
programelor le poti gasi pe un CD CHIP. BEMEMESFS  precis, cea cu scrisoarea lunii si eventual
Primul meu joc a fost Renegade pe a5 intr-un viitor apropiat (trebuie mai intai
Spectrum, iar pe PC: Civilization. VL))  discutaty problema intre noi), cea cu
' rubrica, pentru incepatori. Atat Marius
Ghinea, cat gi Sergio au primit mesajele

tale.
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Gavrilov Mihai —
Galati

Este prima data cand va

scriu, dar reviste cumpar in

fiecare luna. Am multe jocuri

printre care gi Carma II. La

care ati spus ca merge numai cu

3Dfx gi nu mi-ati dat nici o spe-

ranta. Eu totusi am facut rost de

el si am aflat cd merge cu Software

Render. Cumpar de mult revista asta

si nu am vazut nici un articol despre

Twisted Metal, chiar daca era la
rubrica Console.

Intr-adevir am scris ci merge cu 3DfX,
dar noi in general prezentam o configuratie
recomandata pentru a juca fara probleme.
Daca merge fara 3Dfx, cu atat mai bine. Iar
de Twisted Metal am auzit, chiar $i de Twisted
Metal &, personal le-am 8i jucat, dar in
revistd prezentidm doar ceea ce primim de
la, producatori. Iar la partea cu preturile, te
sfatuiesc sa te interesezi la magazinele de
specialitate fiindca ei iti pot oferi cele mai
concrete informatii.

La revedere gi sper s3 ne mai auzim.
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Nuta Cristian — Bucuresti

As dori sa fac urmatorul anunt:
,Ofer sau realizez la cerere scenarii
pentru firmele dezvoltatoare de
jocuri pe computer. Rog oferte
serioase pe adresa: Nuta Cristian,
Str. Colinei Nr.28, Sector 5,
Bucuresti sau la telefon: 01/
7890.54.22".

Imi primul rédnd imi cer scuze
cd am redat doar atidt din
scrisoarea ta, dar am vrut sa am
mai mult Epa.giu' pentru raspuns.
Apreciez ambitia gi curajul cu care
al pornit pe acest drum. A crea un

Bostan Radu — Bacau
Salut din nou, LEVEL!

Merg, iau revista de mai de la gara. O
rasfoiesc si vad ce-i la Review Special. ID Soft-
ware! Cool! 8i m-apuc eu gi citesc gi gasesc una
bucata greseala. La Doom: ,Prima versiune a
avut trei episoade, fiecare avand cam opt epi-
soade”. Bun, trecem de asta gi ajungem la. Wolf
3D mitraliorii aia in albastru nu zic ,Mein
heimen!” cum ziceti voi, ci ,Mein leben!” adica
»vViata meal!”(extras din FAQ-ul Wolf 3D). Alta
gregeala numarul de mai nu are First Look, doar
Preview. Alt error, la First Look-ul de la 10th
Planet zice cd data lansarii este august’99, iar
jos la Level Data e trecut iulie’99.

Wow! Ce ochi critic ail Ai observat unele detalii
care noud la corectia finald (e adevarat facutd
in grabid) ne-au scapat. Recunosc! Suntem
vinovati si am gresit. Si ca sa nu existe nela-
muriril Oth Planet apare in august, daca nu se
amana dupa cum obignuiesc toti producatorii. A
cam devenit o moda acest lucru in ultimul timp.
Un monitor ieftin gasesti oriunde, bun mai greu,
incearca §i tu la mai multi distribuitori. Parerea
mea, este ca cel mai bun monitor este Sony, dar
e cam scump.

joc de PC nu este tocmai o treaba
ugoara. C++ nu este decat unealta
cu care lucrezi. Pentru a realiza tot
ceea, ce doresti ai nevoie de foarte
multd matematicd i in special de
geometrie descriptiva. Din pacate,
toate aceste cunostinte de care ai
nevoie nu o si le prea gﬁ.segti pe la
noi, eventual pe Internet sau de
ce nu... la ceilalti curajogi care
au inceput deja lucrul la cate un

joc. Si ma refer la un UbiSoft,
Enter sau FunLabs, toti avand

sediul In Bucuresgti. Eu te
sfatuiesc sa le ceri lor mai

multe informatii.




Scrisoarea lunn Scrisoarea ta a fost decretati ,,Scrisoarea Lunii”
. in unanimitate. Ne pare rau de faptul ca nu suntem

Bianca — Bl‘i’l$0\f’ asa de expliciti in articolele noastre gi o0 s& incerc

Sunt un mic gamer, amarat in ale Level-ului sd fac un pic de lumini. Engine (in traducere .
(abia am inceput sd cumpar citeva numere) 81, motor) este baza, scheletul oricirui joc. Este ceea
nenorocitad, vreau s& va spun ceva: HELP| I'M ce-1 face s4 mearga. Jocurile sunt atat de multe
DESPERADOSI Stiu ca sunteti o revistd pentru si atdt de diverse incat au fost Impartite in mai
gameri experti, dar totusi, faceti gi voi ceva pentru multe genuri. RPG (Role Playing Game) unde ai
pricajitii de incepatori. Pai, ce-i asta? Tot felul de un erou sau o trupd cu care te plimbi, vorbesti,
termeni stranii pe care nu reugesc sa-i inteleg. Any- omori mongtrii din cand in cand (Baldur’s Gate,
way, it goes something like this: Ultima,); First Person Shooter sau Shoot’em™up

1. engine — ce vreti s spuneti voi prin engine-ul jocuri in care nu trebuie decat sa impusti tot
ala... Tot vad asta prin prezentarile de jocuri gi nu ce migcd (Quake, Doom); RTS (Real-Time
stiu unde bate. Strategy) jocuri de strategie in care con-

2. RPG - fratilor, cu asta mé omorati, In ultimele struiesti cladiri si trupe cu care pleci
doua numere numai de asta aud gi habar n-am ce apoi s& extermini adversarul (Starcraft,
vrea el de la. mine Comand &Conquer). Cred cd mai sunt

Apoi, alte alea: first person shooter, RTS, multe altele pe care nu le intelegi,
Shoot’em’up ete. iar un sfat ar fi sa discuti {f;i cu

PS: Dacd-mi rdspundeti, promit ¢ nu mi fac prietenii tdi gameri care mai au
secretaral ceva experientd in domeniu.
Jump to the next LEVELI!
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Tombola LEVEL

pentru abonati

Este ultima luna in care puteti participa la
MEGATOMBOLA organizata de LEVEL pe
perioada verii avand ca premii: placa Voodoo
Maxi Gamer Phoenix impreuna cu 3 jocuri full,
Race Leader 3D precum si numeroase premi
surpriza.

Castigatorii vor fi anuntati in numarul de
august al revistei. Succes!

Plata se poate efectua prin mandat postal pe adresa:
d-na loana Badescu, OP 13, CP 4, 2200 Brasov.
sau prin ordin de plata in contul ,Vogel Publishing
37075 la Societe Generale Bragov,

Telefon: E-mail:

Am platit .. . lei Tn data de ............
cu manclatui pD$E| f c:rdlnul de plata nr. 7;99

r____%.( ________________________
;3'0“ de T " DA, doresc un ABONAMENT Ia revista LEVEL, pe: =
aponamen —
I 1 6luni, lapretulde 1 114.000 lei =
Decupati talonul din revista, completati-! i . . o
expediaii impreund u copia ohtanel | —1 12 luni, la pretulde 1 228.000 lei =
$au a ordinului de plata pe adresa l 2 y ot
OP 13, CP 4, 2200 Brasov, l incepand cu luna: =3
peniru departamentul , ABONAMENTE. E S
oV
Firmele se pot abona prin I Vi 5.mi expediati revistel itoarea adress: =
ntermediul RODIPET SA, pozitia | rog sa-mi expediati revistele pe urmatoarea adresa =
de mlﬁg 4262. l Nume, Prenume: E‘-
Taloanele care nu sunt insotite de dovada = Str. Nr. BI. Sc. Ap.
platii NU VOR Fi LUATE IN CONSIDERARE! I 3 = s
I OC. o uce
l
I
=
I
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