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Balada unui gamer trist

a scril un editorial nu-i ugor. Dacd prinzi momentul, dacd esti inspirat,
nu-i nici foarte greu. Cand am auzit cd luna asta eu trebule si scriu

‘editorialul, m-am speriat putin. De fapt, m-am speriat putin mai mult.
Despre ce o sa scriu eu? Ce subiect o0 sd tratez In acest editorial? Dupid cele
scrise de colegii mei, trebuia si fac gi eu o treabd cét de cat buni, si nu ma fac
de rés. Si cum mi gandeam eu aga cam despre ce o si scriu, ce-mi trecu prin
minte? De ce sd& nu scriu despre calculator. La prima wvedere pare banal, dar
va asigur ca nu este deloc asa. Pal, In primul rand, acest ,obiect” a devenit din
ce In ce mali folosit In aproape toate domeniile de activitate. Apoi pentru ci pe
folosirea acestuia se pune tot mai mult accent in educatia tinerilor. Si in cele din
urma, si aici voiam s& ajung, pentru ci acesta este obiectul esential al orcirui
gamer care se respecti. Asa ci, mergind si mai departe, m-am hotirat si
scriu despre calculatoarele gamerilor, si in general despre viata de gamer. Pai
ce ne-am face noi, gamerii, fara sistemele noastre? Cum ar arita viata noastra,
fara PC-ul alaturi de care ne petrecem cea mai mare parte a timpului? Hai ca
un joc il mai jei de la un prieten sau altul, dar cu calculatorul este altd poveste.

Dar sa facem un pas Inainte. Avem calculatoare. Sau mai corect spus, o
mare parte dintre cei pasionati de jocuri au, iar restul si-ar dori s aibi, dar
nu-gi pot permite. Acestia din urma sunt cei mai napastuiti dintre noi. Ei nu pot
sta. acasa in fata propriilor calculatoare si sunt obligati s4 umble pe la firme
sau pe la prieteni pentru a se putea bucura de jocul preferat. Revenim la noi cei
care avem calculatoare acasd. Suntem usor avantajati. Dar ce, asta face mai
usoarsd viata noastrd de gameri? Raspunsul este foarte clar: nul In primul
rand, pentru ¢4 pe multi dintre noi ne omoard upgrade-urile. Ca sé tii pasul,
trebuie ca, In cel mai rdu caz macar, odatd pe an sa faci un efort gi sa-ti
actualizezi configuratia sau vei avea surpriza neplacuti cid dupi ce ai asteptat
cu sufletul la gura un joc anume, in momentul in care apare si Iti meargs total
anapoda sau mai rdu, si nu meargs deloc.

Exista firegte gi gameri care nu au prea mari dificultiti de ordin financiar.
Acegtia s& facd un pas inaintel Eu rdman pe loc. S-ar spune ci dacd ai bani
astfel Incat sa-ti faci orice configuratie vrei, problemele au cam disparut. Gresgit!
Ceea ce Incerc eu si spun este ci gi aceja care isi pot permite sisteme demne de
o firma producdtoare de jocuri, nu pot tréi linistiti. Si ei stau cu morcovul in
coaste la fel de adanc infipt ca si la noi. Un prim motiv ar fi i se apropie anul
de gratie 2000. Desi ma tem pentru sistemul meu destul de rédsuflat, abia
agtept sa vad ce se va intampla. Si pentru cd parcd o duceam prea bine, si
pana-n 2000 mai era ceva timp, am fost binecuvantati cu diferiti virusi, care
de care mali al naibii, care ataci diverse componente ale calculatorului in diferite
pericade ale anului. Cel mai recent exemplu este CIH-ul care a facut destule
victime in randul placilor de bazi.

Dar sa presupunem ca am varsat olita cand am fost mici, avem noroc si
aceste necazuri ne vor ocoli. Avem calculatoare tari de tot, nu ne temem de
virugi. Ce ar mai putea si se intadmple? V& spun acum! S-ar putea Intdmpla si
astepti un joc care este anuntat cu trambe gi surle gi s4 vezi ceva jalnic. Mai
mult, s& nu vezi nimic, pentru cé, din diverse motive productia, celor de la casa
de jocuri X a fost intarziatid. Alte probleme, alti nervil

Ce am vrut eu sid demonstrez prin enumerarea tuturor acestor probleme
pe care le poate avea un gamer? Faptul cd nici noi nu avem o viatd prea
ugoard si cA nici cand vrea omul si se relaxeze in fata calculatorului nu scapé
de probleme, pentru ci asta-i viata, fie cd ne convine sau nu. Agadar, gameri
din toate colturile, uniti-vil Si asa uniti de suferintd: LET'S JUMP TOGHETER
TO THE NEXT LEVEL. Adica Level-ul din iulie! Apoi cel din august, si tot asa, ne
vedem In 2013, poate atunci scipidm de ghinioane.

Una peste alta, cu ocazia targului CERF 1999 am vazut destule pentru toti:
Pentium IIT, Voodoo 3 in felurite configuratii, joystick-uri, boxe, placi de sunet...
toate bune gi frumoase gi Intr-un fel de neatins pentru multi dintre noi. Spre
deosebire de alti ani, CERF-ul s-a bucurat de o multime de vizitatori gi poate nu
in ultimul rédnd de o mai bunid organizare. Personal am remarcat o serie de
firme care au avut o multime de actiuni gi care au dispus gi de standuri imense.
Spre bucuria mea am avut propriul nostru stand, astfel incit ne-am putut
bucura de vizitatori si de o multime de fani LEVEL care fie au vrut autografe,
fie au vrut pur si simplu s& stea de vorba cu noi gi s4 ne strangé mainile. Este
un inceput bun gi sd sperdm ca la urmatoarea editie a CERF-ului o sd va
pregatim o adevaratd suprizéd. Ceva cu totul fenomenal si cum nu s-a mai vazub
pédnia acum in RoméAnia. Pe perioada targului am vandut mai multe reviste
decat ne-am fi putut gandi vreodati, colegul nostru de la distributie, Nicu Anghel,
fiind nevoit sa facd pe perioada tdrgului doud transporturi de reviste de la
Bragov la Bucuresti. Cam asta a fost anul acestal Sperdm s& intdlnim mai
multi fani LEVEL In toamna acestui an la IFABO '99.

Dx. Peppen
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uprins

Editorial 3
Cuprins 4
Cuprins CD 1]
Hews &

Noutati de prin lume adunate
si servite cu garnitura a la LEVEL!!!

Armada 16

Un RTS care In mod sigur va fi
unul dintre cele mai tari ale acestui
an.

Rune 18

Suntem aruncati in trecut, pe
vremurile cadnd lumea era sub
stdpanirea sangerosgilor vikingi.

Max Payne 20

Iatd un third-person shooter
care va reprezenta un real adversar
pentru Tomb Raider.

MDK 2 22

Avem de-a face cu un third-per-
son action de cea mai buna calitate.

Preview
Man of War 11 26

Batalii pe mare, gi numai pe
mare, ca in vremurile bune ale
piratilor.

prins

Sanity 28

In spatiu se poate intampla
orice. Asa cd aveti mare grija si...
watch your back!!l

Mech War 111 30

Un combat simulator in care veti
trage o cafteala cu roboti.

Giants 32

In lumea acestui joc s& fii mare

de vreo 30 de metri reprezintd un
lucru normal.

Vampire 34

I need some blood... Bewarell!
There is a. vampire in your neighborhood!
Clans 36

Scuipad In batistd, did un lustru
orbitor la armura, scoate lancea si
tai-o la razbell

Hab 12 38

De data aceasta trebuie sa iti
folosegti mai mult creierul decat
armelel Can you handle this?!?

Mortyr 40

Este vorba despre un joc gen
Wolfenstein realizat cu o tehnologie
de ultim& ora.

Rawviawy

Recoil 42

Ati jucat Extreme Assault? Daca,
v-a, pldcut, atunci trebuie neaparat
sa vedeti si acest titlul

Triple Play 2000 4

Haideti s4 vedem cum stim la
capitolul sporturi americane.

Silver 46

O poveste frumoasia In care
trebuie sa 1iti salvezi iubita din
mainile unui om diabolic.

Redline 48

Combinatia dintre action si
shooter nu poate fi decat exploziva.

Civilisation: Call to Power 54

Un nou Civilisation cu formula
Imbunatatita: Call to Power.

Warzone 2100 60

Un RTS in care tot ce aveti de
facut este sa reconstruiti teritoriul
Americii de Nord.

Championship Manager 3 62

Un joc care a fost agteptat cu
sufletul la gurad de catre fanii
acestui gen.
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Corsairs 64

Chiar dacid nu este o realizare
prea reugita, Corsairs aduce un
suflu nou In lumea RTS-urilor.

Requiem: Avenging Angel 66

Lupta dintre ingeri si demoni
se poate dovedi deosebit de grea.

Malkari 68

Un joc de strategie turn based
care cu sigurantd cd va va placea.
X-Wing Alliance 70

Un simulator spatial care nu
mai are nevoie de nici o prezentare.

Review Special

Eidos Interactive 74
Creatorii Larei Croft pugi sub lupa....

Dominion 75

Un RTS care meritd jucat chiar
dacd nu se ridicd la Indltimea
Starcraft-ului.

Tomb Raider 76

Mai este nevoie de vreo pre-
zentare? Cu sigurantd nul!

Commandos 79

Actiune de cea mai buna calitate din
timpul cehui de-al doilea, TAzboi mondial.
Final Fantasy VII 80

Iatd un RPG de calitate care
apare pentru prima datd pe PC.

Deathtrap Dungeon 81
Sunteti pregatiti s umblati prin

caverne si sd4 va confruntati cu
primejdiile din acestea?

Fun Stuff 82

Domnului Sergio i s-a pus pata
pe noul procesor Pentiuml!!!

Eight Millimeter 84

Nicholas Cage intr-o cursa obse-
dantd gi dramatica.

Playstation

Tekken 3 86

Veti avea parte de bubuiald pe
saturate!

Hardwarg

Aureal Vortex 2 88

O nousd generatie de placi de
sunet si-a facut aparitia pe piata
romaneascs.

Multimedia
Rave elJay 90

Acum iti poti crea propria
muzicd in cel mai simplu si rapid
mod cu putinta.

Arte 92

Un produs interesant, transpa-
rent si pe alocuri ilar.

Let’s have a nice talk about you,
me and of course about LEVELI!!
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Demos
Apache Havoc

Simulator a doud elicoptere
renumite - AH64D Apache Longbow
si MIL 28N Havoc-B.

Corsairs

Acum ai ocazia de a incerca o
adevaratd aventurd jucand rolul
unui pirat din secolul 18. Batalii
pe mare, sadnge si o multime de
distractie...

Expendable

Un joc in care pe monitor nu
vei fi decat tu intr-un colt si peste
tot numai inamici. Actiune la
maxim!

Gromada

Un arcade SF isometric de la
nigte producatori rusi — promite
mult!

Heroes of Might & Magic 3

A treia continuare a renumitului
RPG e mai fain, mai tare, mai
colorat — o adevarati capodoperi.
In acest demo puteti juca doar o
misiune a jocului full.

Railroad Tycoon 2 — TSC

Add-on al popularei strategii, cu
18 noi harti si o serie de imbu-
natatiri. Demo-ul contine trei
scenarii si nu aveti nevoie de jocul
original pentru a putea rula aceasti
versiune.

Starshot

Calatorind prin univers cauti
tot felul de creaturi ciudate pentru
a. realiza cel mai teribil cire al
tuturor timpurilor. Traznitda idee...
dar nu irealizabila.

Hidden & Dangerous

Acest titlu este unul dintre cele
mai asteptate ale momentului. In
acest demo puteti vedea ce inseamna,
un joc cu o graficd exceptionala.
Starsiege

Un simulator de roboti care nu
exceleaza insd In nici un punct.

2. LT

Un simulator de curse in care
producatorii au uitat sad puna
parapeti pe marginea soselei.
Fiecare greseala va insemna o0
cadere in abis.

Tomb Raider 2 gold

HD§ misiuni, grafica Imbunata-
tita... In acest demo puteti vedea o
misiune. Alte cuvinte sunt de prisos.

Triple Play 2000
Un simpatic joc de baseball.

V-Rally

Try your racing capabilities!

Sharewars
CPU Idle 5.5

Un utilitar excelent care are
capacitatea de a stopa In anumite
momente procesorul, permitandu-i
astfel sa se raceasca.

Free-CIH

Utilitar pentru depistarea rapida
a virsului WINS5.CIH. Acesta se
raspandeste rapid, infectand toate
exe-urile care ruleazi.

Freespace 1.05

Un utilitar de compresie care
lucreazi cu directoare unice.
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Ram Booster

Un utilitar pentru Windows care
face un fel de RAM speed boosting.

Sonique 0.95

Ultima wversiune a popularului
player audio. Suportd toate forma-
tele cunoscute.

Super Memo

Utilitar pentru studentii putin
mai uituci. Acest program are
capacitatea de a va reaminti noile
cuvinte Invatate.

Tweak All

Combinad o serie de programe
aseméanitoare care vad permit
configurarea Windows-ului in cel
mai optim mod posibil.

WordWeb 1.6

WordWeb este un dictionar
explicativ englez pentru cei care
vorbesc engleza curent.

Desert Fighters

Un simulator de zbor bazat pe
evenimente petrecute In al doilea
Razboi Mondial deasupra Afriecii.

Dungeon Keeper 2

Va asteapta o noua serie de aven-
turi, cu creaturi gi incaperi noi,
intr-o graficd mult Imbunatatita.

Maximum Overkill

Actiune si strategie, intr-un 3D
de calitate. Vel putea folosi vehicule
terestre sau aeriene.

Prince of Persia 3D

Un remake al legendarului
Prince of Persia, de data aceasta
intr-o graficd 3D de calitate. Un
joc de actiune/aventurd cu o multi-
me de animatii dragute.

Quake 3

Un titlu care nu mai are nevoie
de nici o prezentare.

Saboteur

Un ninja. al zilelor noastre care
lupta Impreuna cu un catelus impo-
triva, numerogilor dusmani ai societatii.
Tu preiei controlul asupra ninja-ului,
iar computerul asupra patrupedului.

StarTrek: Fallen

Un titlu inspirat din serialul
DeepSpace9: Millenium. Actiune/
aventurd intr-o graficd super.

s .
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System Shock 2

O continuare a celui mai
asteptat cyber horror, in care lupti
impotriva tonei de dusmani con-
trolati de un supercalculator. Titlul
de fatad contine o multime de ele-
mente de RPG.

Velocity

Viitorul va aduce probabil si
boarduri antigravitationale. Asa ca
hai s& vedem ce Inseamnd s cala-
resti o scandura prin orasele viitorului.

Warlords Battlecry

Warlords BattleCry va introduce
in universul Warlords un gameplay
real-time.

Close Combat 3 v3.0B
Falcon 4.0 v1.06
HOMAM 3 vl.1

Drivers
DLH
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Noi stiri despre Imperium
Galactica 2

Imperium Galactica & gi-a
fixat actiunea undeva la mijlocul
secolului 26 cand prin ingineria
geneticd s-a creat o super-rasa
umané. Armata, ca de obicei, igi
bagd coada, dar unul dintre sa-

- - vanti reugegte sa trimita in spatiu
Saboteur — Eidos sub forma unor cristale de memo-

| 3 rie toatd informatia referitoare la.

In era Spectrum exista un acesti super-oameni. Si astfel

| joc ,Saboteur”, In care erai un incepe 0 cursd de urmarire intre

| ninja ce trebuia sa patrunda in : trei rase, care fiecare vor si puni

| bazele inamice gi s& le dgjoace E mana. primii pe aceste cristale. O
planurﬂei margave. Iatd cd Eidos | strategie real-time cu lupte spatiale
readuce in prim-plan eroul stré- si terestre, graficd superba, sute
vechi In jocul lor ce poartd ace- de planete de explorat si colonizat,
lagi titlu: Saboteur. Acest proiect cam asta este pand acum Impe-
inseamnd actiune, lupte, explo- rium Galactica 2.

rare $i rezolvarea unor puzzle-

uri. Eroul nostru, Shin, are gi
- un aliat demn de toatd incre-
- derea: ferocele dar fidelul sau
patruped Shiro. Sunt curios cum
se vor descurca cei doi intr-o
lume periculoasa chiar daca au
' la Indemana faimoasa sabie de
ninja.

fabrica nigte soldati-roboti. Jocul va
beneficia de o multime de elemente
noi: efectele gravitatiei asupra
personajelor, AI Imbunatatit, perso-
naje noi, progresie non-lineara a
nivelelor, un nou sistem de camere
de luat vederi. Deja vam spus prea
multe, asa ca nu va ramane altceva
de facut decat sa asteptati cumintei.

: | Fighting Force 2

Cei de la Eidos Interactive au
de gand sa termine cit mai repede
continuarea celebrului Fighting Force,
un joc de actiune 3D. De aceasta
data vom avea de-a face cu un sin-
gur personaj, care va avea de luptat
impotriva unei intregi corporatii ce

Tombola LEVEL Guild Film Romania
Aveti posibilitatea sa castigati un tricou si o
sapca ,Cruel Intentions” daca raspundeti
la intrebarea de mai jos.

In ce numar al revistei a aparut
articolul dedicat filmului Cruel
Intentions ?

a) aprilie

b) mai

%.(.-----....----..------...------..-.-.-...---......--......-..........--........-......-.....__........._---.....-...............

Tombola LEVEL Guild Film Romania

Nume, Prenume:

Raspundeti la intrebarea alaturata, Marcati rﬁspun5u| in Str. Nr. Bl. Sc. Ap. 'I
decupati talonul si expediati-l pe T .
adresa redactiei: O.P. 13, C.p.4 caseta alaturata s gol e uiles |
2200 Brasov. Telefon: E-mail:
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Adresa: B-dul M. ="
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Tel/Fax: (01)
3125524

ELECTRONIC ARTS
ESTE IN ROMANIA

MAXIS - EA SPORTS - JANE’S SIMULATIONS - BULLFROG - ORIGIN - NOVALOGIC

11$34ndN4 N

i A, PREMIER LEAGUE JocuL LUNII ESTE:

Lt PREMIER LEAGUE

Mosones NFL 99 MISKR) MoaxaGER
MwAsi Ak 9 Forvre Cor LAPD Firs SR MoasaGen
SNEBA Live 99 Loasios oF Lore 2 Crassie

WHL. 99

Firy 99

Woren Cor 98
Moanpes NFL 99
Fla AT 20
AsprETT Racis

LAY

Kecon

S rry A
S51UPERBIRES
Barnn e Cerone
S MEIERS AL

Fies: Roan 1o Tie
Worep Cur 98
REMIY O oassi
LEBA 2 Croassi
“HEA U8 Joviean
SEED FOR SPEEn 3

Jinpan CENTAURI WEED P Sreen 11
PROAI DD ARKSTONE L0 assi

Iseaenn AR Fogcr Devrs Foroci “HL 97 Croassii
SHL 98 Jovean pROMO RovLERBALL “HI. 99

Dusceos heerer Goln
N L

Fiurer Pivon
Prornecy Gonn

Moro Racer 2
PorULOUS = T

TR ARTALA

Fiia 99

Fest Drive 4x4
THESPASSER

ESPN X Gavies Pro C1assi Tue TRC Cou rses -

Boakner ATF Ciosssii 1 i

MEA Live 99 Brasis & Buvrkins Fiiesie Hosrrrw ey

TEsT Drive 5 L1 assi L ML)

Pk VieGas Courses Covvanone 3 Gowp NGer Woons 99 )

(Anp ox ror Ticer CRICKRET 97 (AslES) Linias Covnecmios ?;‘::

Wnans) {Crin Ly Ospas

WW I Frcumens Dark Ovies LSNF 97 Croassi i r

Biane Russer Crassi Darkppciur Cioassi WaRGAMES 1

C&C Croassi DEADLINK: SHRIN Wine 4 Crowssi 1. e 1 -
CEC Ren ALl Wk Woonnn o Convae s "l:“r’?.:-r'.!,_r-!-:: I'.n I’r “) i | A "
C&C Worto Wi Duse 2000 2000 T SR ae P],—]y'ﬂ[ﬂfign

WarrFwre fCEC, CKC
Rep Avert, Mission

A0 Taxk SPANKER
MNoasi R
REnax

Lirvivin ASCENSION
Lowsos oF Lioke 3

Waoren Cor CRICKED

Duscros KEreer 2
Hii: A

NBERIAN SUN
AHGADD Loz

Jane’s FIS

FA Presier Lo

Privareesr 2 Croassie
Quees: Tue Eyy

SIS AFAKI

Sy ey Wars
Coassi

Tue Arsess, U&L
REn ALERT & AFTER
st e gl Pack)
e Touvrxsaies
0 esks A i

S Fives T G

1 |
MANAGER

Ay

T

PlayStation

BEST COMPUTERS ESTE UNIC DISTRIBUITOR ELECTRONIC ARTS IN ROMANIA. JOCURI EN-DETAIL SE
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RESELLERI SE ACORDA PRETURI FOARTE AVANTAJOASE. CAUTAM RESELLERI IN TOATA TARA.
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Wu-Tang: Shaolin Style

Celebrul solist hip-hop Wu-Tang
Klan, a semnat cu cei de la Acti-
vision un contract ce prevede reali-
zarea de catre acestia arena com-
bat game pentru PlayStation. Titlul,
care va aparea pe la sfarsitul anu-
lui, contine trei melodii ale grupu-
lui. De asemenea, jocul va permite
gamerilor si intre In pielea unuia
dintre cei noud membrii ai grupului
si sa lupte Intr-una dintre cele zece
arene. Wu-Tang: Shaolin Style va
fi dotat si cu suport multiplayer
pentru 2 pania la 4 jucdtori. Deci
toti fani hip-hop vor putea sa-gi
vada idolii la treaba, ba mai mult,
sd intre si in pielea lor.

a intra in posesia lui. A$teptam
taloanele voastre!

Raspundeti la intrebarile alaturate,
decupati talonul si expediati-l pe
adresa redactiei: O.P. 13, C.P. 4
2200 Brasov.

LEVEL BestComputers

Ca si in numerele anterioare, Level v _:j'-_.‘.
oferd un concurs impreuna cu cei de F-'-:
Best. Luna aceasta am pus la bataie
Jocul F15. Stiti ce aveti de facut pentﬂ

.%uq-----.........._...__._.-______-'_._'I:_ e
Tombola LEVEL si

Vigilante 8: Second Offense

Iatd cad cei de la Activision
sunt foarte hotdrati si intre si
pe piata productiilor pentru Sega.
Primul titlu care se va incadra in
aceastd categorie de jocuri va fi
Vigilante 8: Second Offense. Acest
titlu este un auto combat, a carui
actiune se desfagoarad pe goselele
Statelor Unite. De asemenea, se
va putea lupta si in arene off-
road, In care singurul scop va fi
distrugerea tuturor adversarilor.

Vom avea la dispozitie arme si
vehicule noi, deci va fi... hell on
the highway.

Bravehart

Cei de la Eidos Interactive au
gasit personajul perfect care se va
afla In centrul jocului lor de stra-
tegie, Bravehart. Acesta este eroul
scotian William Wallace si isi va
conduce armastele impotriva trupelor
expansioniste engleze. Cu un engine
E’:IJ cu o Impletire d& element.e de

s, +.ﬁ-:

= B B e -

..1|f||

Nume, Prenume:

RTS si de management, avand o
puternica legatura cu filmul in care
a jucat popularul actor Mel Gibson,
avand chiar secvente din film
inserate, cu scenarii inspirate din
razboiul dintre clanurile scotiene si
armata engleza, jocul este asteptat
de o multime de gameri. 84 sperdm
cd nu ne va dezamagi.
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Tombola Playstation

Pe perioada targului CERF '99
LEVEL a organizat Impreunsd cu
Sony PlayStation o tombola la care
se puteau castiga numeroase premii.
Premiul cel mare a fost o consola
Sony PlaysStation gi trei veste Sony.
In plus, participantii au avut ocazia,
de a cagtiga un set de CD-uri audio
si o serie de jocuri full pentru Play-
Station. Iatd mai jos lista castiga-
torilor. Redactia LEVEL va ureaza
mult succes gi nu uitati: Jump To
The Next LEVEL!

S8et CD-uri audio:

1. Barbu Claudiu Marian — Bucuresti
2. Draghia Tlie — Bucuresti

3. Pajuc Sorin — Bucuresti

4. Manea Daniel — Bucuresti

o. Ivanov Vlad — Bucuresti

6. Paraschiv Elena Magda — Piatra
Neamt,

7. Vilca, Stefanita — Bucuresgti

8. Nichifor Felician Radu - Piatra
Neamt

9. Cretu Andrei — Bucuresti

10. Paun Mircea — Bucuresti

11. Pistol Sebastian — Bucuresti
12. Koloman Sebastian — Bucuresti
13. Denurian Eduard Valentin -
Bucuresti

14. Dinu Sorin George — Giurgiu
15. Pojoranu Cosmin — Bucuresti
16. Nicolau Adrian — Bucuresti
17. Nitescu Dragos — Bucuresti
18. Cojocaru Stefan — Bucuresti
19. B&jan Dumitru Iulian — Bucu-
regti

20. Boldici Claudiu — Bucuresti
<1. Barsan Catalin — Bucuresti
2&. Tudora Daniel — Rm. Valcea
25. Bellu-Papahristi Bogdan-Virgil
— Bucuresti

<4. Dimache Octavian — Bucuregti
=5. Parvu Cristian Petru — Ploiesti
R6. Bontos Marius — Targoviste
7. Nica Dorina — Bucuresti

28. Badea Florian Bogdan - Bucu-
resti

9. Campeanu Mihai — Bucuresti
50. Petrescu Elena Florentina -
Bucuresti

31. Badescu Andrei — Bucuresti
32. Manescu Mihai — Brasov

Delta Force 2 Announced

Se pare ci cei de la Nova-
Logic s-au hotérat si realizeze
0 noud versiune a unui joc
Care a cunddscub un mare succes
in randul gamerilor: Delta Force.
Aparitia acestel noi realizari
a fost anuntata la sfarsitul ve-
rii. Delta Force va aduce multe
misiuni si trasaturi noi. Una
dintre aceste trdsaturi poarti

mANFN

33. Nicolae Andrei — Bucuresti
34. Stefan Marius Alexandru -
Bucuresti

35. Sasu Florin — Bucuresti

36. Mihai Sergiu — Galati

37. Gogoniu Augustin — Bucuresti
38. Galanton Alexandru - Sibiu
39. Anghel Daniel — Popesti-Leordeni
40. Neagoe Constantin Catilin -
Targovigte

Jocuri

1. Dunaniuc Edward Daniel — Bucu-
resti

2. Iancu Andrei — Bucuresti

3. Nicolae-Posescu Emanuel — Bucu-
regti

4. Teodorescu Decebal — Bucuresti
5. Ani Calin - Bucuresgti

6. Lemeni Laurentiu-Nicolae -
Bucuresti

7. Negroiu Valentin — Bucuresti

8. Dinculescu Diana — Bucuregti

Veste

1. Zorila Teodor — Bucuresti
<. Nicolescu Felix — Bucuresti
S. Pitritu Constantin — Bucuresti

PlayStation
1. Tudor Ionut{ - Bucuresgti

Castigatorul concursului LEVEL or-
ganizat impreuna cu Best Computers
al carui premiu era jocul full Popu-
lous & este: Kasa Jozsef, Str. Drum
Carei, Bl. C19 Ap. 14, Satu Mare

Castigatorii concursului LEVEL orga-
nizat impreund cu UbiSoft Romania
al carui premiu era jocul full Mo-
naco Grand Prix Racing Simulation
2 8i doud ceasuri UbiSoft sunt:
Manea Maria, Str. Aurel Vlaicu,
Nr. 149, Bl. 19A, Sc. A, Ap. 25, Bucu-
resti — jocul full Monaco Grand Prix
Bighea Alexandru, Str. Unirii, Bl
&5, 8¢. B, Ap.4, Craiova — un ceas
UbiSoft

Ciobotaru Octavian, Str. Nicolae
Balcescu, Nr. 74, Bl. V1, Ap. &,
Galati — un ceas UbiSoft

numele de Nivalogic's Voice-Over-Net si
permite gamerilor s vorbeasch intre ei
In timpul misfunilor. Mai multe informatii
puteti obtine vizitand site-ul oficial a celor
de la Novalogic: www.novalogic.com.

7 Studios Launch Official Web Site

Firma 7 Studios anuntéd infiintarea
site-ului sdu oficial. Se pare ca dupa
lungi 8i aprinse discutii acegtia au reusit
84 gjungi la un compromis. Siteul va fi

Conquest: Frontier Wars

Acest nou titlu pe care cei
de la Digital Anvil ni-1 pregatesc,
ne situeaza pe undeva prin anul
2151. O perioada in care came-
nii, ajutati de tehnica, explo-
reazd noi lumi in cidutare de noi
bogatii. Acest nou RTS iti va
permite sd-ti urmaresti flotele
galactice in lupta gi sa inte-

ractionezi cu rase extra-
terestre. Odatad stabilite or-
dinele pe care navele tale le
au de indeplinit in timpul
luptei, nu vei mai avea altceva
de facut decat sd urmadaresti
batalia intr-o graficad 3D
demna de toata lauda. Jocul
va aparea la inceputul anului
2000.

folosit pentru a informa In ceea
ce privegte afacerile companiei,
pentru a discuta, cu fanii 81 pentru
a anunta cate ceva despre
profilul jocurilor care se afla in
dezvoltare. Site-ul se deschide cu
un messj care aratd astfel: ,Ask
Erik”, unde gamerii fani ai RTS-
urilor pot adresa Intrebari direct
i’ Erik Yeo. Aceste messje ale
fanilor 1i vor ajuta pe cei de la. 7
Btudios In realizarea jocurilor.




LRow-

Starlancer

Avand planuri mari, cei de
la. Digital Anvil pregiatesc pentru
sfarsitul acestui an un 3D first-
person space combat cu titlul
Starlancer. Acesta wva imbina
actiunea dintr-un first-person cu
suspansul din jocurile de gen
flight combat. Gamerul va fi pus
In pielea unuia dintre pilotii celui
de-al 45-lea. escadron de volun-
tari, rolul lui fiind acela de ultim
aparator al simbolurilor umani-

tatii, intr-o lume in care rasa
umand este din ce In ce mai fra-
gila in fata numerogilor inamici.

Stoik PictureMan Album 1.0

PictureMan Album 1.0 ofera
unelte multiple pentru administrarea
fotografiilor de la sca-

din fotografiile digitale, sa ajustati
culorile si marimea gi sa le rotiti.
Puteti sd pregatiti fotografiile
pentru publicare pe web, prin con-
vertoarele interac-

nare pana la stocare |
siorganizare. PM Al- |
bum importd foto- s =—
grafii din scannere gi SEE. 1 .-

B S tive de formate si 84
realizati grafica tot
pentru web prin bu-
B tonizzer-ul 3D. Pro-

Peapars e o e e el

& gramul este oferit si

camere digitale prin S
protocolul TWAIN. e
Va puteti folosi de o N
multime de unelte de (St
retusare. Puteti cu-
rata fotografiile sca-
nate de praf si zga-
rieturi, si4 Indepar-
tati efectul ,red-eye”

Tombola [LEweEL s

Concursul nostru realizat

in colaborare cu Ubisoft continua.
Premiul din luna aceasta este
Heroes lll. Folositi talonul de mai jos
pentru a fi posesorul jocului.

#cu PM Bookshelf
B care vi ajutd si rea-
S lizati mai multe albu-
== me de fotografii si sa
la, administrati. PM
Album va permite
o= totodatd sa generati
M8 slide-show-uri.

Libi Soft

Armorines

Cei de la Acclaim vor lansa in
aceastd toamna un nou first-per-
son shooter. In Armorines, gamerul
va intra in pielea unuia dintre cei
mai bine pregatiti soldati, care vor
lupta Impotriva unor extraterestrii.
Alungati de pe planeta lor, acestia
reugesc sa ajunga pe Terra, unde
vor lua forma unor insecte gigan-
tice. Fiind gjutati de toxinele pe care
le pot elimina, acestia, vor incerca
88, cucereascd pamantul. Salvarea
planetei va depinde de tine. Vei pu-
tea fi unul dintre cele doud perso-
naje: Private Lewis sau Private
Lane, si vei calatori prin diferite
lumi, Incercand sa salvezi planeta.

Care sunt eroii din Castle ?
a) Ranger si Druid
b) Knight si Cleric

c) Knight si Druid

Care artefact mareste productia de
trupe ?

a) Head of Legion

b) Fire Sword of Dragon

c) Ring of Vitality

Raspunsurile se gasesc in articolul
Heroes lll din numarul de aprilie al

revistei.

e

Tﬂl‘l‘lbﬁla LEVE'_ §i Libi SOl

Nume, Prenume:

Str. MNr. Bl. SC. Ap.
Réspundeti la intrebdrile alaturate, decupati talonul
gi expediati-l pe adresa redactiei noastre: Loc. Cod Judet
0O.P. 13 - C.P. 4, 2200 Brasov 1 I 2

Telefon: E-mail:
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The Rift

Cei de la. Thrust Wave Teh-
nology ne pregitesc un nou joc.
Numele acestuia este The Rift. O
gramada de lupte intr-o grafica
5D de bunia calitate, cu nave
futuriste decupate parca din Star
Trek, conduse de piloti care de
care mai experimentati. Conflic-
tele care izbucnesc in univers, ii
vor pune pe oameni fata in fata
cu diverse rase extraterestre.

Alias Wavefront
Efecte speciale

Maya2 este cea mai recenta
realizare celor de la Alias/Wave-
front. Precedenta realizare a fost
foarte apreciatd de piata interna-
tionald, datoritd calitatii efectelor
vizuale si a animatiilor 3D dedi-
cate dezvoltatorilor de efecte pentru
filme si jocuri. Maya Complete 2
oferd o serie de facilitdti noi cum
ar fi marirea productivitatii de ren-
dering, datoritd adiugarii unui
posibilitatii de Interactive Photorea-
listic Rendering, care permit utili-
zatorilor sa agjusteze real-time ima-
ginea randata finala. Maya 2 su-
portd motion blur 2.5D, posibilitati
de texture filtering si extensii API
pentru adaugarea unor efecte
wraytraced” cum ar fi arsurile sau
substantele caustice. Imbunatatirile
include si adaugarea unei emisii
texturate de particule, duplicarea
geometrica a particulelor si efecte
simple cum ar fi fumul sau focul.
Nici uneltele pentru modelare nu
au fost uitate, fiind prezente unelte
pentru controlul precis al geometriei

Heretic 11 v1.05 Due
Tomorrow

Raven Software anunts
oficial 0 noud versiune a lui
Heretic II numitd Heretic II
Version 1.056. Dupa cum bine
gtiti, jocul in cauzi este un
third person de actiune si aven-
tura construit pe engine-ul
Doom. Mai multe informatii
despre aceastd versiune 1.05

maPFEm

si suprafetelor. Pe langa aceste
facilitdti in Maya Unlimited 2 sunt
incluse o serie de unelte aditionale
cum ar fi: Advanced Modeling, Maya
Live, Maya Cloth si Maya Fur, pen-
tru crearea obiectelor si texturilor.
Informatii: www.aw.sgi.com

puteti obtine de la adresa www.hereticii.com.

Microsoft Baseball 2000 Trial Version

Microsoft anunts aparitia versiunii
trial a jocului Microsoft Baseball 2000.
Aceasta va putea fi procuratd direct
de la site-ul Microsoft, mai precis:
www.microsofz.com/sports/base-
ball2000. Versiunea trial va permite
gamerilor sid joace Baseball 2000 atat
in National League All-Stars cat si in

LEVE

ews

Red u ry

Cei de la IMagic Games au
anuntat un nou joc, care se va
numi Red Fury. Actiunea
acestui joc se va desfagura in
contextul unui conflict care va
izbucni pe Marte. Astfel, vor fi

JUTRIDER

[EUE SR EEL T R T E e et PR

implicate trei parti: the Terran
Combine, the Union of Martian
City-States si the Martian
| Counterguard. Acestia folosesc
| in lupta lor hidrocraftul, un
soi de vehicul care se deplaseaza
pe apd. Acesta a devenit cea
mai periculoasd armi in raz-
boiul pentru Marte.

American League All-Stars.
Jucédtorii vor avea parte de
foarte multe optiuni in ceea. ce
privegte tactica de joc. Bine-
inteles, vor exista mai multe
nivele de dificultate: ince-
patori, amatori si avansati.
Cei de la Microsoft sperd ca
aceastd versiune trial sa& mul-
tumeascd gamerii amatori de
0 intrecere adevaArati pe are-
nele de baseball.

r
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Release dates

Releage dates:
Uhedd 989

i Activision - 15 iulie
; ASC Games - 1 iulie
L Olctial Leises - 1 ulie
_ GTInferactive - 25 iulie
- Infogrames -1 iulie
é_ll.-Maglc -1 ulie
- I-Magic - 15 iulie
5 ﬁlcrosoﬂ - 30 iulie
—Mllhmccpo - 20 iulie

- Red Storm Entertainment - 10 lulle
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Iata un joc care cu sj
The great beyond. T

i
cd din cele mai vechi timpuri

oamenii au luptat pentru supre-

matia teritoriala. Istoria ne-a
Invatat sd ludm aminte la gregelile
facute de catre inaintagii nogtri
pentru ca acestea sa nu se repete.
Si astfel ajungem la miezul proble-
mei. In inchipuirea producétorilor,
viitorul rasei umane este cum nu
se poate mai sumbru.

Alieni ce universul nu putea sa-i
mai Incapa, au pornit in lumea, mare
to conquer pamant gi apa. Cine poate
crede cd poate va veni o vreme In
care universul va deveni prea mic
pentru ca toate natiile de extrate-
regtrii sa traiascd in pace gi prie-
tenie? Oare nu sunt destule planete
si stele? Oare nu se poate sa nu
existe razboaie pentru suprematie
si putere? Raspunsul este cat se
poate de simplu: NO WAY!!l Se pare
¢34 nici In spatiu — ultima, frontiera, acest
lucru nu este posibil. This is Armadall!l

Imaginati-va 0 armatd imensa,
mult mai mare decat cea a america-
nilor sau a rugilor. Aceasta ameninta
sd extermine gi sd distruga viata
de pe toate planetele existente in
sistemul nostru solar. Cu mult timp
In urmé& gamenii s-au hotdrat si lase
natura sa se ocupe de destinele lor.

JAcest lucru a dus la formarea
unor fractiuni (in numar de sase),
fiecare dezvoltandu-se pe cidi cu
totul diferite. Astfel, aceste sase noi
rase vor avea abilitdti individuale
si tehnologii proprii. Se pare insa

cd sigurantd acestora este pusi in
pericol de catre aceastd apmata

guranta va zgudm Tumea RTS-urilor:
he ultlmate infinitum. Spase 3

B
3 3) -, _ b

uriasa, iar dacd cineva nu ii va o ;~e_
opri, toti acegti oameni vor muri, '

Acestea f 1111-:1 spuse, sa va expl.vf
acurmn care este rolul vostru in aceasta
afacere. Treaba, este apa,rpﬁ simpla.
Trebuie sa cﬂlaﬁnral;i cu cele gase
rase de care va vorbeam mai sus
pentru ca Impreuna sa opriti Armada.
Pe parcurs, odata ce inaintati in
Jjoe, veti putea, creagpropriul vostru echi-
paj si veti putea aduce Jmbunatatiri
navei voastre.

*:E

3

.;r |

We’re in the army nu:}v!!!

2 Dar ce reprezinta aceastd, Arn ?
Este o armat§ alcatuitd din m€rce- &
nari, care sunt de fapt ni ucigasi

bio-mecanici care vor sa Colonizeze )
¢at mai multe planete, pentru a . i
dobandi suprematia In univers. Exista B
0 oarecare aseméanare intre
Armada gi armata germana
condusid de Fihrer-ul Hitler
care dorea sa obfind guprema- -
tia pe T rra. Dar sa revenim .
la, oile Réastre. P g
8e pare cid a venit si randul
planetei noastre pentru a fi coloni-
zatd. Dar de data aceasta veti avea .
sivoiun de spus. Misiunea,
va fi ins&*una, deosebip de rezistat cel
oarece veti avea de-&Tace cu nigte  mai bipe In . B R
dusmani extrem ::le’nemjlogi 8i duri. 3 fata schim- B o X B
La inceput veti controla un cru- barilor si au ; 5
cisator stelar gi va trebui sd4 vd&  pastrat unele .
alaturati celorlalti razboinici pentru  traditii si inde-. _
a,e.pa,ra. familiile 51 casele oamenilor  letniciri specifice omenirii. Aoagﬁa;}
chre sunt atacate de citre puternica  sunt inventatori, ingineri gi so
Armada. Pe parcursul jocului capita- The Eldred reprezintid un elan
nul navei tale va dobandi experienta hal care a inliturat barbatul
si isi va perfectiona alte tipuri de stra-  lin nm;,lile de conducere. 'I'haa
tegii militare, ceea ce va face ca ga- Vorgans sunt una dintre cele mﬂl‘“
meplay-ul s& evolueze. Asta In-  exotice rase. Acestia au Dé
seamnd cd mintea gi indeméanarea  pamantul cu mult timp in urms
voastra vor fi ELIDUSE].EMM au ¢ t un sistem ﬂﬂ]], ﬂa rn:ni"fhl
tre cele mai grele. Datoritd abilita- nicatif, asemanator cu telepal
tilor individuale pe care le au cele The Searab repreaint.ﬁ in fel
sase rase, fiecare dintre acestea va organizatie de 'Piﬁnﬂd ,;
avea un rol bine stabilit in joe. spionaj cu numaié le
The Terrans sunt cei care au

Euntap&aia.uzat,i

fea, de-




terenului avand un simt de observa-
tie deosebit=ge Dine dezvoltat. The
Drakken sullt o rasa ceva mai spe-
ciala. Stramosii acestora au fost
niste e:-:trerr11$ti politici care s-au
‘dovedit a fi nigste criminali care
luptau doar pentru putere. The No-
mads reprezintd o rasa care este
intr-o contjnud miscare. “Acestia
sunt nigte luptitori foarte buni si
inteligenti. Cam asta ar fi de spus
despre aceste rase ale
" Terrei. Dar nu plecati,
stati pe’ pozitii’pentru
¢4 abia acum urmeazi,
partea cea mail

interesanta.
Grafica jo-
» cului este pe
masura unui
produs .2al
acestui

Ty
t

¥
L

sfargit de mileniu. Fiecare rasa a
fost realizatd intr-un stil caracte-
ristic, la fel ca tot ce este legat de
acestea: nave sau orice alt obiect.
Armada este un alt titlu care folo-
seste din plin grafica 3D. In ceea
ce priveste sunetul, realizatorii
jocului ne anuntd cad au optat
pentru o multime de sunete gi efecte
care va vor da pe spate.

It’s the Final Countdown!!!

In mod sigur, noua realizare a
celor de la Metropolis va constitui
0 adevaratd surprizé, Iin sensul bun
al cuvantului, pentru toti iubitorii
acestul gen de joc. Dupad atatea
titluri apdrute pini in acest mo-
ment, va fi interesant de vazut ceva

cu totul diferit de ceea ce am jueat
pani acum. Este vorba despre un .

joc a carui aﬂii‘.iun& are loc departe

in viitor, un viitor pe care in mod

sigur nu ni l-am dori. Creatorii jocu

lui speré ca acest titlu s& reprezinte
pentru gameri un tArédm nou, ne-

explorat incd, in care acest!

gaseascd aventura gi suspan
care au atata nevoie.

Oricum, Ar

experientd |

/i
etk 5 "
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(zen:

RTS
Producitor:
Metropolis
Distribuitor:
Metropolis
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afla In faza de inceput, promite

multe prin ceea ce aduce nou $i
prin tematica originala. Asta in
primul rand pentru ci la baza
crearii lui stau doua firme care au
in palmaresul lor o serie de tithari
care au avut Un mare SuUcces pe
piata jocurilor. Prima ar fi Human
Head Studios, o firmi in a cirei
componentd intra fostii progra-
matori de la. Raven Software (care
la, vremea lor au sScos binecunos-
cutele titluri Heretic si Hexen: Be-
Jyond Heretic), iar cea de-a doua
firma. care lucreaza la acest titlu
este Epic Games, (care a inregistrat
un succes imens cu Unreal). Cum era
de asteptat, Hune va folosi engine-
ul din Unreal. S& nu va speriabi
dacd mai jos cititi la distribuitor
Gathering of Developers si am
s& va spun si de ce. Gathering of
Developers este o0 companie Infiin-
tata In anul 1997 gi scopul ei prin-

Ia.t.& un titlu care, chiar dacé se
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Chiar daca jocul va aparea peste un an, putem
incerca de pe acum sa ne facem o idee cam
despre ce va fi vorba in Rune.

cipal este si reuneasca
cei mai buni creatori de
jocuri, pentru a le dis-
tribui produsele in lumea
intreagid. Pani acum,
cateva companii produca-
toare de jocuri au intrat in
parteneriat cu aceasti com-
panie (3D Realms, Epic
Games, PopTopSoftware,
Ritual Entertainment, Ter-
minal Reality Inc si Edge
of Reality). Dar sa continuam
cu jocul nostru ...

Coifuri, sabii... Intr-un cuvant
vikingi

Dar ce vom intalni de fapt in
Hune? Pai vom avea de-a face cu o
pericada din istoria omenirii ca-
racterizatd prin cruzime gi de
puterea sabiilor, o perioadi de care
toatd Iumesa 3 auzit, dar putin stiu
ce s-a Intamplat de fapt: periocada
de glorie a vikingilor. Suntem
aruncati in vre- :
murile intu- %
necate, atunci .%§
cand lumea '
era sub sta-
panirea san-
gerogilor
vikingi,
¢ & n-d

nordul era plin de teroare, cand totul 1
era rece. Chiar dacid istoria wi- *
kingilor, peripetiile si aventurile lor |
sunt amintite doar in cartile vechi I
din Nordul Europei (,Great White 1
North of Europe” cum era intitulats

lumea vikingilor) asta nu inseamnéi

¢cd nu a fost 0 lume

fascinanta si mis-

tica.

Partea buni
este ca personajul
pe care 1l intru-
chipam este vi-
king, un tanar
razboinic pe nu-
me Ragnar.
Chiar dacd per- &
sonajul are di-
mensiuni impre- 3
sionante, el nu
este o brutd fara
pic de creier (persongjele in joc sunt
imense ca dimensiuni, conform
legendei).

Aici nu vom avea Insi o lume
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in care vikingii detin puterea,
rolurile se schimba un pic gi acegtia
vor fi cei care sunt de fapt in pri-
mejdie. Se pare ca ceva sau cineva
si-a pus in gand sa starpeasca
neamul vikingilor de pe fata

"

pamantului anihilandu-i pe toti pe
care 1i gasegte. Aga incepe aventura
vietii lui Ragnar (si povestea jocului
nostru) care trebuie sa plece pentru
a indeparta aceastd amenintare,
Inarmat cu o secure cu doua taisuri
si un scut rotund. Ne vom plimba,
prin tot felul de medii interactive,

Actiune/Aventuria 3D

Human Heads/Epic games

Gathering of Developers

vom explora aceste lumi, vom lupta
cu tot felul de personaje si creaturi
care populeaza nordul, urmand linia
unei povestiri ce va deveni mult
mai interesanti odati cu Inaintarea
in joe.

Golden Axe va spune
ceva?

Cum am mai spus, en-
gine-ul de la, Unrealcreat
de Epic Games va sta
la baza jocului. Cu

ajutorul acestei noi teh-
nologii, Human Heads va
putea crea medii realiste, atat cele
exterioare cat gi cele interioare, cu
peisaje impresionante atat prin
detaliul graficii cat si prin peisajele
pe care le va infatisa.

Cavernele in care se pare cé se
va desfagura o buni parte a actiu-
nii, sau mai bine zis a aventurii,
vor frapa prin realismul lor (cel
putin astea sunt declaratiile crea-
torilor, dar ce va fi cu adevarat
‘om trai gi'om vedea). Va fi gi
optiunea de deathmatch unde
gamerii vor putea lipta intr-o ta-
vernad contra altor caractere
folosindu-se de mediul inconjuritor
(scaune, sticle si alte lucruri).

Jocul este un third person
view & carui actiune se petrece

First ook a

intr-un mediu full 3D. Pe scurt, se
incearcad impunerea unui nou stan-
dard pentru jocurile 3D. Cert este
ca Hune nu va plictisi pe nimeni,
va fi o continua altemam;i intre
actiune (luptd mai exact, ceva in
genul Virtua Fighter, taste putine
dar cu miscari complexe), capcane
care le vom gasi la tot pasul gi
aventura. Si asta nu e tot, deoarece
producatorii ne-au asigurat ca totul
este neasteptat, incitant, vor fi
rasturnari de situatie atunci cand
ne asteptam mai putin. La un mo-
ment dat luptam fara sa gtim in
cine dam, numai ca sd supravie-
tuim, iar in urméatoarea clipd admi-
ram un peisaj care ne invitd sa ne
pierdem in frumusetea lui. Pentru
inceput Rune wva avea un singur
full single player, dar va cunoagte
Si modul multiplayer care va per-
mite jocul in retea fie in modul
cooperare, fie In regim de competitie
intre mai multi razboinici vikingi.
Cam atat pentru moment ...

Nyt
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Sa fie Max Payne unul dintre cele mai tari 3D shootere pe care le-ati jucat
vreodata? Sa detroneze acesta pe marele Tomb Rider? We’ll see!!!

20 Eavii

el care au realizat Max Payne

si anume 3D Realms, con-

giderd ci& un joc trebuie si
stea cel mai bine la capitolul actiu-
ne. Asta pentru ca damsii cred ca
un produs nou care apare pe piata
trebuie sad aiba o atmosfera care
8a incite gi care sa tind gamerul in
fata calculatorului ore in sgir.
Tocmal de aceea au incercat sa
realizeze un astfel de titlu In care
s& nu ai timp sa& te plictisesti. Cei
de la 3D Realms mai cred ca un
produs nou trebuie sa fie original,
adicd s& aducd multe lueruri noi
pe care gamerii nu le-au mai Intalnit
in alte joace. Dupa parerea mea,
acegtia au mare dreptate pentru ca
sunt convins ca nici unul dintre
noi nu doreste ca atunci cand pune
méana pe 0 noud realizare si dea
peste o cloné.

Dar sa va spun ce este sau mai
bine cine este Max Payne. Este
vorba despre un agent special care
are un prieten foarte bun numit:
gun, cu gjutorul caruis trece peste
orice problema. Ca si agent special
are o mentalitate sanatoass si pling
de dreptate: ,Your rights will be
read at your funeral” (Drepturile
iti vor fi citite la inmorméantares
ta). Max este un tip care a avut
multe urcusuri gi coboraguri in
viata. Expresia fetel lui tradeaza
acest lucru care este deasebit de
bine reprezentata.

Max FPayne incepe Intr-o ma-
niera deosebit de originals. Sotia
8i eopii lui Max Impreund, cu acesta
intra intr-un conflict cu Mafia din
cauza unui drog deosebit de puter-
nie. Colac peste pupaza, el mai este
acuzat pentru uciderea gefului sau.
Asadar, prietenul nostru are dous
probleme majore; fiind cautat atat
de Politie cat si de Mafie. Lucrurile
nu vor ramane asa. deoarece
impreuna cu Max veti face tot ce
va std In putinta pentru a rezolva
aceste mici chestiuni de onoare.

Actiunea jocului are loc in pre-
zent, mai precis In New York-ul de
astazi in care legile sunt facute de
catre cel care au bani §i putere.
Tocmai de aceea. este bine sa nu aveti
inecredere in nimeni, deocarece lumea,
In care traiti este corupta si regula
de baza ramane ca oricine poate fi
cumparat pentru un anumit pret.

It’s coming, it’s coming,
it’s here have no fear...

In aceste vremuri dure apare
pe piata neagrad un drog deosebit
de puternic care face multe victime
in randul consumatorilor. Max, ca un
bun agent special ce este, reuseste
g3, se infiltreze In randul Mafiei pen-
tru a incerca sa afle locul de unde
provine acest drog. Dupa un timp,
cei rai l-au mirosit ci este sticlete
si au Incercat sa ii rﬁ,paa,scﬁ, fa-
milia pentru a-1 putea gantaja. Intre
timp cei din Politie incep sa il sus-
pecteze ca lucreaza pentru Mafie gi
il acuzad de moartea sefului mare
de la. Departament de Politie.

Jocul este structurat astfel incat
aveti impresia c¢a urmariti un film
politist cu un o intriga deosebit de
captivanta, care te tine cu sufletul
la, gurs de la inceput pana la sfargit.
Designerii lui Max Payne au incercat
s, realizeze o lume cat mai apro-
piatd de realitate din toate punctele
de vedere. M4a refer mai ales la tot
ceea ce are legaturd cu viata de
politist si cu problemele pe care le
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Intampina un agent special aflat in
misiune. Deeci, Max Payne este un
third-person care este indicat ga-
merilor mai batrani care au ceva
experienta si ceva materie cenusie
in chestia acees care le sti pe umeri
¢a 84 nu le ploua In gat.

Existd trei capitole principale pe
care va trebui sa le parcurgeti.
Acestea sunt impﬁ.m;ite la, randul lor
In sase episoade in care veti intalni
Zece personaje care va vor ajuta
Sau va vor impiedica sd rezolvati
treaba. Realismul va mai consta si
in cladirile, suburbiile, fabricile sau
docurile prin care va umbla priete-
nul nostru Maxy. In eartierele mar-
ginase veti putea observa peretii
clagdirilor colorati cu grafitti de catre
baietasii de cartier. Strazile intune-
coase si zgomotele produse de vreo
pisica te fac sa tresari si si stai In
garda pregatit sd reactionezi in
orice moment.

Designerii au insistat foarte
mult asupra realizarii lui Max.
Acesta, seamans cu un agent spe-
cial din binecunoscutele filme de
actiune americane in care eroul
principal bate si rupe tot ce Intal-
neste in cale si care reuseste sa
rezolve orice problema. Acest lucru
reiese din modul in care arati, dar
mail ales din modul in care actio-
neazé, In privinta. aspectului, cei
de la, 3D Realms s-au gandit ¢& look-ul
conteazad deosebit de mult. Tocmai
de aceea l-au imbracat intr-o jacheta
de piele, bineinteles neagra, (sub
mantia careia se ascunde prietenul
sau eel mai bun - pistolul), cdmasa,
alba deschisa la gat, pantaloni si

3D Shooter third-person

3D Realms and Remidy

Entertainment

Gathering of Developers

pantofi negrii. Fiecare misgcare a
acestuia este precisad si calculati
asa cum si trebuie sa fie la un agent
special. Max a fost astfel realizat,
Incat veti putea citi pe fata lui mi-
rarea, ura sau bucuria.

Max dear, please watch your
back!

Adevarata plicere o veti cu-
noagte atunci cand Max va intra
in paine, adica atunci cand isi va
scoate arma pentru a face ceva
curatenie printre baietii rai. Cei de
la. 3D Realms au reusit sa il rea-
lizeze deosebit de bine pe Max in
actiune. Acesta se transforma auto-
mat Intr-un tip rece cu miscari cal-
culate si precise care stie foarte bine
ce are de facut.

S-g, insistat deosebit de mult in
ceea, ce priveste detaliile grafice.
Spre exemplu, la un moment dat
un tip igi va aprinde o tigard pe o
strada intunecoasi, iar voi ii veti
putea vedea fata luminata, de flaca-
ra chibritului. Dar pentru a putea
beneficia, de aceste mici detalii va
trebui sa aveti ealculatorul dotat
cu un accelerator grafic. Max Payne

Technical data
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se joacd din perspectivd third-per-
son. Designerii fac tot posibilul si
prinda actiunea cat mai bine pentru
ca gamerul sa nu piardad nimic.
Pentru asta au fost introduse doui
pozitii ale camerei care va vor ilus-
tra cat mai bine scenele din joc.
Dupé, parerea mea aceasti noud
realizare va, cunoaste un adevarat
succes In randul gamerilor. Asta
pentru ca este vorba despre un titlu
care are foarte multe lucruri de
oferit publicului. Astfel, se agteapta
un joc dinamic, plin de actiune,
crime, baieti réi gi sange. Deci, un
nou titlu care prezinta realitatea
din New York-ul de astazi. See you!l!

Hitad Swake
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Extraterestrii se intorc, mai decisi ca
niciodata sa ne fure planeta albastra

cu mult timp in urma,
Shiny Entertainment lansa
un third-person shooter
extrem de original si interesant:
MDEK. La aproape doi ani de atunci,
cei de la BioWare s-au decis ca e
timpul ca ferocii extraterestrii
Streamrideri si se intoarci. Insi
de data asta Kurt si prietenii lui
sunt pregatiti sa le ofere o petrecere
de bun wenit.

Back to the future

iIl mod normal, continuarea ar
fi trebuit sd fie produsi tot de

Shiny Entertainment. Dar
BioWare a vrut cu tot
dinadinsul s4 o producé ei.
Dupa indelungi discutii cu In-
terplay (distribuitorul) si cu Shiny
Entertainment; si dupa ce Bioware
8 pus pe masi un demo al MDK 2
aga cum il vedeau ei, au reusit sa
obtind acordul si colaborarea Shiny
Entertainment la acest proiect. $i
astfel s-a ajuns la acest tandem,
Interplay distribuitor si BioWare
producitor, care vor incerca pana
la, sfarsitul anului curent sa finiseze
MDK B.

Cei care au jucat MDK vor

probabil s& afle ce noutati le va
aduce MDK &, pe cand cei care acum
aud prima data acest titlu vor dori
s& stie daca merita sa se intereseze
in continuare de el. In consecinta,
inchei aici tot acest bla-bla de intro
pe care trebuie sa-l1 fac la fiecare
articol si trec la lucruri mai
interesante pentru voi.

In MDK erai un tip smecher pe
nume Kurt Hectic. Acesta era
controlat intr-un 3D view, (mai
specific jocurilor de aventurid decat
shooter-elor) si explora un univers
terestru foarte ciudat. Kurt detinea
un costum foarte special care 1ii
oferea niste puteri si calitati
impresionante, incluzand posibi-
litatea de a face salturi imense
pentru a se feri de agresori gi a-i
putea ataca de la distanta sau chiar
posibilitatea, de a plana cu ajutorul
a ceea ce produciatorii au numit
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,ribbon chute”. La dreapta si la
stanga lui stateau doctorul Fluke
Hawkins (doctor in fizicd atomica,
ca. s& nu existe confuzii) si cainele
robot cu sase picioare, Max.
Acegtia, desi 1l sprijineau moral pe
Kurt, nu prea se implicau in actiu-
nea propiu-zisa.

51 iata secventa In care apare
primul mare salt de la MDK la
MDEKZ. Toate cele trei personaje:
Kurt, doctorul Hawkins si Max vor
putea, fi utilizate, fiecare cu cali-
tatile, obiectele si nivelurile sale.
Insd cel mai pldcut este faptul ci
fiecare dintre ele are un stil propriu
de abordare a evenimentelor: Kurt
se bazeazd mai mult pe capacitatea
costurnului sdu de a-l face invizibil,
doctorul Howkins are o indeméanare
senzationala de a face din obiecte
banale arme de temut, iar Max, cu
cele patru arme pe care le poate
indrepta simultan Impotriva
inamicilor este un adevarat ,killer
machine”. Dar despre ei voi vorbi
mai pe larg un pic mai tarziu in
cadrul articolului.

Mai sunt si alte elemente care
isi au originile In MDK si se rega-
sesc in MDK 2. Unul ar fi umorul
fantastic si salbatic, care In MDK
2, dupd cum afirma BioWare, va
atinge apogeul. Ne promit cu mana

pe inimé cd wva fi unul dintre cele
mai amuzante si distractive jocuri
create de ei pana acum.

Personajele

Kurt Hectic este eroul original
din MDEK. Dintr-o oarecare intam-
plare el se afla la bordul navei doc-
torului Howkins, Jim Dandy, tocmal
cand margavii extraterestrii, cala-
reti pe curenti cosmici (Streamri-
ders) s-au decis sa invadeze planeta
albastra. 5i faréd voie s-a trezit
purtand faimosul costum ,,Coil Suit”
si luptandu-se pentru salvarea
Terrei. De altfel, nici nu ar fi avut
altd alternativd de vreme ce Max

de-abia iegise din productie, iar
doctorul Howkins era alergic la
Neopren. Dintre armele lui Kurt cele
mai impresionante sunt o mitraliera
si un sniper rifle si bineinteles ,,rib-
bon chute”.

Max este un caine robot dotat
cu sase picioare, una dintre E,Pea,t;iile
cele mai néstrugnice ale doctorului
Howkins. Dorindu-si cu ardoare un
sufletel care sa-i alunge singura-
tatea, doctorului i-a venit ideea sa-l
producd pe Max. La inceput, Max
era foarte timid si se ocupa doar
de lucruri casnice, dar cand a vazut
sabia lui Damocles (a se citit laserele
extraterestrilor) atarnand deasupra

First look "=

Pamantului, s-a trezit insufletit de
o noud personalitate, aceea de
salvator al planetei. Cea mai mare
calitate a lui Max este posibilitatea.
de a utiliza patru arme deodata,
chiar si dintre cele mai babane si
mai grele si s& nu uitdm de trabucul
din coltul gurii. Atunci cand trebuie
sé te cateri undeva (sau chiar gi in
alte activitati), trebuie sa pui arma,
deoparte pentru a avea mainile
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libere. Max poate sa tina in doua
maini armele, iar pe celelalte doua
54 le foloseasca in alte scopuri, ceea
ce il face un adversar redutabil.
Doctorul Fluke Howkins a fost
unul dintre cei mai faimosi savanti
§i inventatori ai epocii atomice. Dar
cunostintele sale nu mai erau
necesare odatd ce energia atomica
a pierdut in fata energiei solare si
nu mai este utilizatd. Atunci el s-a
autoizolat in infinitatea Universului
si a jurat si& nu se mai intoarca
pand cand nu va descoperi ceva cu
totul fenomenal. Descoperirea
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curentilor energetici ce traverseaza
spatiul parea sa fie biletul de
intoarcere spre casid. Numai ca
exista o micd problemé, acesti
curenti energetici erau folositi de o
rasa de extrateresgtrii pentru
calatoriile lor intergalactice gi
culmea, nu sunt una din acele specii
pasnice cum vedem in Star Trek.
Seamand mai degrabid cu demnii lor
predecesori Alien si Predator (la
caracter cel putin).

Dr. Howkins are abilitatea de a
combina diverse obiecte de uz
comun 8i a crea astfel artefacturi

g

cu puteri senzationale. Nu este un
om de actiune si nu este nici
maestru in infiltrare, dar este un
maestru al explozibilului.

Adversarii din MDA 2 sunt al
doilea val de extraterestrii inva-
datori, primul fiind deja neutralizat
de Kurt in MDK. Acestia sunt
caracterizati de o diversitate enorma
a formelor si dimensiunilor si mai
ales printr-o agresiune nemaiin-
talnita fata de tot ceea ce migca.
In MDK 2 formele, dimensiunile si
comportamentul agresorilor vor fi
si mai diverse decat in cazul prede-
cesorului sau.

MDK 2 va fi un joc de aventura,
din care va lipsi cu desadvarsire
multiplayer-ul, fiind o experienta
single. Grafica in MDK era bestiala,
lar MDK < pare sa-gi intreaca taticul
si la acest capitol, putinele screen-
shot-uri care ne-au fost puse la
dispozitie argumentand in favoarea
celor sustinute de subsemnatul. S84
vedem cu ce o0 se ne mai fure ochii
si demo-ul pe care BioWare promite
s3-1 lanseze cat de curand. Chiar
dacd nu am apucat sd joc versiunea
anterioard de MDEK, nu inseamna
ca nu pot aprecia munca depusa
pentru un astfel de joc. Si chiar
dacad nu sunt un fan al genului deja
sunt curios sa vad daci se va ridica
la. inadltimea asteptarilor. Pana
atunci : ,Stay tuned to the highest
LEVEL".

Claude

B

"l ™
Cxen:
Action/Adventure
Producator:
BioWare
I histribuitor:
Interplay

. I,
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Pentinm X = Cam ce
procesor v-ar trebui

ca sii puteti rula un
produs linistit, fari

sa va fie teama de ceva
blocari sau rulari lente.

AL RAM = Minimum

de memorie necesar pentru
a putea rula un

joc in conditii bune.

Direct 3D — Ce Inseamni?
Jocurile oferid suport

Direct3D. Nimic mai simplu!

VIMIX — E bine si ai un

MNMX in cadrul unor jocuri.

Ruleaza mai
rapid si mai sigur!

Windows X — Ce poate

sd insemne altceva decit
platforma pe care ruleaza
titlurile prezentate.

Network Play — E clar, nu?
E vorba de optiunea
multiplayer!

AN —Suport pentru
majoritatea
acceleratoarelor grafice.

Jovstick = Sunt titluri gen
Quake. Israeli Air Force
sau Need for Speed 11
care se pot juca si cu un
astfel de accesoriu.

ceva interesant de spus;'des re
joc atunci... facem un articol pe ¢tm

!j"

Aici nu putem face altceva decat sa
descriem ceea ce vedem. Nu putem

sd ne aruncam inainte si sa incercam

sa criticAm la singe anumite
elemente... ne-ar da firmele cu

revista in cap. Aici nu exista note ci
doar descrieri, pareri si bineinteles o

multime de distractie. OK? Let’s
have some fun!

LEVEL 25
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an of War

Batalii pe mare, si numai pe mare,
ca In vremurile bune ale piratilor.

u siguranta, multi dintre noi

i8i aduc aminte de vreun film

cu pirati, cu cordbii imense,
sau despre vreo mareata batalie din
istorie, datd pe mare, $i in care
erau angajate coriabii ce purtau zeci
de tunuri, si care luptau pana cand
o Intreags flotd era scufundaté. Si,
cu sigurantad, multi dintre noi gi-au
dorit sd asiste la un asemenea
eveniment, sau chiar mai mult, sa
fie implicati In el.

Si cum In mod real acest lucru
este aproape imposibil, In vremurile
noastre existand doar vreo patru
asemenea corabii, In anumite mu-
zee, dar care nu se mai luptd intre
ele, cei de la Strategy First s-au
gandit la. o altd modalitate de a ne
implica. in asemenea razboaie na-
vale. Aceastd modalitate constd in
realizarea continuarii jocului Man
of War, aparut anul trecut, si care
era 0 combinatie de genuri, in care
dddeai ordine navelor tale inainte
de luptd, dupad care puteai doar sa
le urmaresti cum se descurca, fara
insd a putea interveni. In noul Man

of War II, acest lucru va fi posibil.
Nu numai ¢d vel putea urmari, dar
vei putea comanda manevrele na-
velor tale in timpul luptei, intr-un
8D real-time.

Ridicati panzele! Sus ancora!

Jocul depinde in foarte mare
masurs de gradul de dificultate. Cel
mai ugor grad, cel de capitan de
vas, aduce jocul la nivelul de simu-
lator de navigatie. Tot ceea ce vei
avea de facut va fi sd te familia-
rizezi cu ordinele pe care trebuie
88 le dai echipajului, sid selectezi
modul de tragere asupra navelor
inamice si sd evaluezi pagubele,
stricdciunile navei tale si numarul
ranitilor. De asemenea, va trebui
s& raspunzi In fata superiorilor si
sd executi ordinele pe care acestia
ti le vor da.

Odatd avansat vei ajunge un
comandant de divizie. Deja lucrurile
se vor complica. Vel avea In subor-
dinea ta mai multe nave. Vei fi
responsabil cu modul de agezare al

acestora in formatie si In aceasta
posturd vei primi ordine de la ami-
ral. Dar nu pentru mult timp, de-
oarece vei putea ajunge chiar tu
amiral. Aceasta In cazul In care vei
avansa la cel mai inalt nivel de
dificultate. In calitate de amiral al
flotei, vei fi raspunzator de mane-
vrele intregii flote, te vel ocupa de
strategia care va fi abordata in
timpul luptei. Daca nava care poar-
ta steagul, si pe care te afli si tu
va fi seufundata, vei observa desfa-
surarea luptei de la bordul unei barci
cu vasle, panad cand unul dintre
vase te va primi la bord. Dar acest
vas ar fi bine sa fie din propria
flota, cadci dacad nu...

Cei de la Btrategy First iti ofera
posibilitatea alegerii dintr-un numar
de personaje celebre din istorie care
s-au ocupat de bataliile navale. Dar
iti poti crea propriul personaj, cu
care, daca ai o cariera strialucitoare,
poti sfarsi in propriul Trafalgar.

We are under attack!

Man of War II ofera posibilitatea
de a alege dintr-un numar de 20 de
misiuni inspirate din evenimente
reale din istorie. In momentul in
care acestea par prea simple, se
poate alege dintr-un numér de 6
campanii, de asemenea, inspirate din
istorie. Daca gi acestea devin ugoare,
cei de la Strategy First au introdus
un editor de misiuni, pentru ca
gamerul sa-si creeze propriile
scenarii, In care sa-si puna la grea
incercare abilitatile. Toate misiunile
si campaniile se desfagoara pe unul
dintre cele trei nivele de dificultate.

In toate misiunile vei fi ajutat
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de anumite instrumente de bord care
au menirea de a usura pe cat posibil
luarea deciziilor. Cu aceste instru-
mente vei determina directia in care
1ti vei deplasa Intreaga flota, distan-
tele si altele.

Navele care vor aparea in jocul
celor de la Strategy First sunt de
diverse tipuri si marimi. Vor mai
aparea si ambarcatiuni mai mici,
iar pe unele dintre ele vei putea
chiar s& ajungi, In functie de desfa-
surarea actiunii jocului. Toate aceste
ambarcatiuni si nave vor fi foarte
bine realizate grafic si extrem de
detaliat prezentate.

The end of the battle

Din punct de vedere grafic, jocul
este construit pe structura vechiului
Man of War. Bineinteles ca au fost
facute destule imbunatatiri. S-a
trecut la o grafica 3D, care ofera
gamerilor posibilitatea de a urmari
evenimentele de pe puntea navei din
orice pozitie. Personajul controlat
de citre gamer se va putea deplasa
in orice loc de pe nava, ba mai mult,
va putea privi lupta cu ajutorul unei

lunete. Pentru cei cu configuratii
mai putin performante existd si o
vedere 2D asupra bataliei care
constd dintr-o hartd pe care pot fi
urmarite miscarile intregii flote.
Trecerea de la un mod grafic la
celdlalt se va putea face faArd nici
un fel de probleme. Totodatid, au
fost introduse anumite efecte, cum
ar fi fumul tunurilor, unduirile apei,
precum i efectele datorate diferi-
telor perioade ale zilei.

La capitolul sunete prea multe
lucruri nu sunt de spus. Sunetele
sunt In mare parte inspirate de cele
din Man of War, dar bineinteles cé au
fost facute gi anumite Imbunatatiri.

Ca orice joc respectabil, si pro-
ductia celor de la Btrategy First
este dotatd cu suport pentru multi-
player. §i, dupa spusele produ-
catorilor nu orice fel de mutiplayer,
ci unul care va face multi fani in
randul celor pasionati de acest mod
de joc. Controlul se va realiza ca i
la modul single. Este foarte posibil
¢a unul dintre jucatori sa fie
amiralul, In timp ce altul poate fi
comandant de divizie sau chiar
cadpitan de vas. Locurile rdmase

pentium

RTS

Strategy First

Virgin Interactive
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libere vor fi cu succes ocupate de
cdtre Al, care se va descurca destul
de bine. Pentru cei cu abilitati de
comandant va fi o adevarata pla-
cere sid dea ordine propriilor prie-
teni, care vor fi nevoiti sa asculte
aceste ordine.

Prin multiplele perspective pe
care le ofera, prin diversitatea mo-
durilor de comand&d, prin posibi-
litatea, modului de joc cooperativ pe
care o oferd, prin grafica destul de
buna, Man of War I pare ci va reusi
84 capteze atentia unui numar des-
tul de mare de gameri. S4 sperdm
c& In momentul aparitiei, versiunea
finald nu ne va dezamagi.

Dn. Peppen
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In imensitatea spatiului, viitorul este ceva
nedefinit si incert. Totul se poate intampla
in infinitatea de universuri si dimensiuni.

m Inceput acest articol para-
frazand pe unul dintre cei
mai interesanti si contro-
versati oameni ai acestui sfargit de
mileniu: Albert Einstein. Mai toate
titlurile SF care apar, descriu viito-
rul lumii Intr-un stil ciudat si ade-
sea sumbru. De ce n-ar fi viitorul
frumos, plin de pace gi linigte. Ori-
cum, nici Sanity nu face exceptie
de la regula, fiind un titlu In care
tot felul de mutanti cu puteri psio-
nice, fac ravagii pe mult iubita
noastrd planetd. Poveste? E de ci-
teva randuri, dar spune totul.
Undeva, In viitor, camenii evolueaza,
si capdtd puteri psionice nebanuite
(e ceva. cu puterea gandului, cu creierii
sialte organe cenugi). Tare, nu? Astfel,

divergi mutanti, cad altfel nu-g cum

s& le zic, au capacitatea de a se con-
centra gi de a genera, doar cu puj;-a—'_
rea gandului imense emisii de ener-.

gie. Numai ci, aga cum era. gLnnn—
‘mal, nu tag-t ‘oamenii folosi
aceste ﬂ&paﬁiﬁi;-imm a. fa.ﬂe bine.

Astfel,-au luat naqt.el'a o serie de.

~organizatii ce au ca scop urma.rm

- sl eventual kﬂlﬁ.rea.l& bﬁ.iet,ﬂur cu

gﬁndm-i negre.

Hudaaltﬂevn,d&rhlmsaaa}:mam '

de aproape de un colaps! Gamerul
va, intra, sub epiderma, unui agent guver-
namental pe nume Nathaniel Cain,
un pyro-kinetic (mamaéi-tati!) puter-
nic sau fire-starter, cum mai este el
numit, care a fost crescut de mic
pentru a, servi interesele publice In ra.z-
boiul contra. demonicilor Psioniei.

ok s

Let the war begin!

Nu de mult am putut admira pe
micile noastre computatoare doud

dintre cele mai reusite first-person-

Fextmmda 1mprﬂﬂinnantainnaaaca

- uprtvegme -grafica si sunetul. Ambele
~ au fost apreciate pe pia.l;a. interna-
- tionald. Sanity foloseste acelasi en-

gine, fiind insad total diferit imple-
mentat. Am putea spune chiar intr-o
maniera iegitd din comun, transpu-
nand gamerul intr-o lume izome-
tricd third-person. Cred cd se poate
spune fard nici un fel de retineri
cd Sanity este un hibrid intre Tomb
Raider si Diablo. Nu numai ca uti-
lizatorul va fi nevoit sd exploreze
si s& caute diverse elemente, insa
va avea parte si de lupte sangeroase
ce vor fi extrern de asemanatoare

8 ‘doar inceputul. Pani va apadrea
_uri ale acestei perioade: Blood II i
Shogo. Ambele titluri au fost reali-
- zate de Monolith Productions si
3 fcrluaea.u -nuul &ngflna LithTech 3D.
~Jocurile amintite mai sus sunt

cu cele din Magic: The Gathering.
Tot la capitolul grafica se poate

spune cé aceasta este pur si simplu
surprinzitoare. Vederea este pano-
ramica, totul se migca si se roteste,
astfel incat Sanity seamana vizual
cu un RPG izometric sau o strategie
real-time. Camersa va mari imaginea,
in momentul In care are loc ceva
important, Insa, in majoritatea tim-
pului, este pozitionata sus pentru
a oferi o vedere cat mai ampléd asu-
pra terenului de lupta. Oricum, nu
va faceti griji, gamerul are acces .
nelimitat la optiunile camerei, pu- —
tand modifica view-ul ori de cate 3
ori are nevoie. Acoperisurile si alte 3
obstacole vor deveni tmnaluﬂtde in
momentul in care eroul nostru va. . -
trece prin dreptul ‘acestora. Acesta

-

=

varsiunaafinalﬁ;vamﬂultﬁmp
~8i luerurile se vor mai modifiea
pmbabﬂ Dar ati prins esental Hi?

~ Orieum, acesta e dama.mda.tﬁ. singu-

rul proiect major al calur de la -
Hunnllt-h
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Concentreazi-te puternic!

Sanity este in aga fel structurat
incat pe parcurs ce inaintezi in joc
inveti mai multe despre viata lui
Cain si respectiv cum sa folosesti
cel mai eficient capacitatile paranor-
male ale acestuia. In total vor exista.
peste 25 de nivele, In care eroul

nostru va trebui s& gaseascd un
aparat revolutionar care a fost con-
ceput pentru a amplifica puterile
mutantilor. Totul depinde numai de
tine! Daca aceasta masind va incipea

H
.
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pe mainile railor, atunci toata
omenirea se va duce de rapa. Punc-
tul culminant il reprezintd iInfrun-
tarea, cu Abel, care este frate pe
jumatate cu Cain. Odata ce acesta
va fi Invins, eroul nostru va mai
trebui sa extermine o creatura dia-
bolicd wenita dintr-o altd dimen-
siune. Ideile prezente In Sanity nu
sunt nici ele originale In totalitate.
Dupa cum declarad producdtorii,
acegtia s-au inspirat dintr-o serie
de filme de la Hollywood. De exem-
plu, ideea cu puterea mintii le-a
venit din filmul Scanners. Mai tar-
ziu, dupa ce gamerul va inainta

bine in joe, vor apdrea elemente

legate de puterile speciale care-si

au originile in pelicula Re-Anima-

tor. Tot sangele si spectacolul des-
tructiv a fost inspirat din Hellraiser,
un alt film care a cunoscut un succes
insemnat.

Prima misiune a lui Cain va fi
aceea de a localiza un mutant mis-
terios, pe nume Golgotham Troy,
care a devenit peste noapte con-
ducatorul unuia dintre cele puter-
niee culturi psionice. DNPC (Depart-
ment of National Psionic Control),
agentia pentru care activeaza Cain,
detine informatii cum ca Golgotham
Troy a spalat creierele adeptilor cul-
tului respectiv si le-a, impuiat capul
cum ca el ar fi un profet care slu-
jeste o putere beneficd, pe nume
Eater of Worlds, gi cd misiunea lui
este de a distruge Pamantul. Troy
este un adversar redutabil, avand
in plus sprijjinul a peste o0 mie de
mutanti. Oricum, pe masura ce Cain
va Inainta In poveste, acesta va

L I.. il | [
Actiune/Strategie
Producator:
Monolith Production

Distribuitor:
Monolith Production

constata cd Troy nu este singurul
lui dusman, ci inca multi altii.
Astfel, dintr-un inceput misiunea
gamerului va fi extrem de dificila.

-Versiunea demo si respectic
prealpha, au demonstrat ci In ceea
ce priveste grafica 3D, Sanity sta
extrem de bine surclasand titlurile
Blood IT si Shogo. Totul este extrem
de detaliat, iar efectele promit sa
fie inovatoare gide o calitate extrem
de buna. Astfel, Sanity promite o
aventurd deosebita, care va ,,colcdi”
de batialii. Chiar mai mult, fiecare
caracter este alcituit din 200 pana
la, 250 de poligoane. Chiar i privite
de aproape, fetele persongjelor nu
vor fi nicidecum patratoase. Anima-
tiile diferitelor personaje promit sa
fie fluide i naturale. In final, jocul
va dispune si de elemente interac-
tive. De exemplu, primul nivel a
fost astfel realizat incat gamerul
sé-gi poatd testa puterile. Cain va,

putea sa-gi bage nasul prin niste

birouri t;i cabinete, va putea citi o 57|

_serie de carti, astfel incat gamerul
88 poata obtine toate informatiile

de care are nevoie pentru a pleca -

_la razbel.

- Bineinteles ca nu lipseste nici
optiunea multiplayer care va per-
mite gamerilor si-gi incerce puterile
intre ei. Pentru a face lupta in retea
si mai distractiva, vor exista doua
optiuni: Deathmatch si Insanity.
Cred ca stiti cu totii ce este un
Deathmateh. In modul Insanity,
gamerul va putea alege unul din
12 personsgje pe care mai apoi va
avea posibilitatea de a le configura
diversele puteri destructive.
Producatorii sunt aproape siguri
cd GSanity va avea succes, astfel
incat si-au facut deja de pe acum
planuri de realizare a unor mission
pack-uri. Oricum, din cate am
vazut, titlul celor de Monolith pro-
mite extrem de mult gi sar sa fie
chiar un posibil candidat la titlul
de produsul anului. Va dau cuvantul
meu de Prez cd va fi o bombal!
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laneta. Tranquil. O nava

uriaga de transport apare la
orizont. In ea, 4 roboti de
lupta, dintre care unul este coman-
dat de catre tine. Acestia vor fi de-
pusi pe sol. Scopul.der: o lovitura
rapidd, in e trebuie distrus in
clanul Smoke Jaguar. Dar
ecanismul de aparare al planetei,
reugeste sa loveasca nava exact In
timpul operatiei de parasgutare.
Atingi pAmantul printre ramasgitele
arzande ale navei mama, departe
de camarazii tai. Pozitia ta este
descoperita de catre inamici inainte
ca tu sd ai timp s& te ascunzi. Orele
care vor urma vor fi un adevarat

iad. Datoritd armelor care trag con-
uu si exploziilor, cerul este lu-
ca, Intr-o zi insoritd. Batalia

incepe. Primul dusman este elimi-
nat. Mainile incep sa-ti inghete pe
comengzile 4:1;3 otel ale robotului tau
de 70 de tone. Grav avariat, acesta
“\__\ nu va mai rezista inca unei lovituri.
“Boar doua arme ti-au mai ramas.
Temperatura din interiorul cockpit-
ului creste alarmant. Dacd senzorii
navei tale functioneazd corect, o

R i ' B l s

A ’ﬁéératie 30S58... Liniste desavarsita. Deodata,
zgomote reci de fiare contorsionate. Ce se intampla?

lovitura precisid in piciorul
aparatului inamic il va scoate
pe acesta din joc. Dar exista
riscul si apara 0O suprain-
calzire a cockpit-ului, care va
duce la autodistrugerea robotului
tau. Vei trage pentru a castiga
aceastd prima batalie, In ciuda tu-
turor riscurilor, sau vei ciduta o
altd solutie. Este o decizie pe care
va trebui sa o iei in cateva secunde.

Cam asta te asteaptd in momen-
tul in care vei juca noul Mech War-
rior 3, al celor de la Zipper Inter-
active, ultimul simulator de roboti
din seria. Mech Warrior. Si probabil
si cel mai reusit din aceasta serie
de pana acum.

Somewhere in the future

854 vedem putin care este po-
vestea, pe baza careia se constru-
iegte actiunea jocului. Undeva In
viitor, intr-un univers bantuit de
razboaie spatiale, o grupare numita
Star League Defense Force, care in
trecut avea rolul de a mentine pacea
pe Terra gi pe planetele invecinate,
si care disparuse in urma unui
razboi, reapare ca 0 uniune de cla-
nuri. Noul ei scop, total opus celui
vechi, este de a distruge planeta
oamenilor gi spatiul din jurul aces-
teia, numit Inner Sphere. Oamenii,
grupati in Inner Sphere’s Houses,
lanseaza 0 serie de lovituri impo-
triva clanului Smoke Jaguar, cea
mai radicald dintre gruparile ina-
mice. Mijlocul prin care aceste
lovituri sunt lansate este repre-
zentat de nigte roboti giganti, numiti
Battle Mechs, pilotati de catre
profesionigti numiti Mech Warriors.
Rolul unuia dintre acegtia este luat
de cidtre gammer. Acesta va lupta
in misiuni care se desfagoara pe 4
planete. Aceste misiuni pot fi mi-
giuni simple, care pot avea loc pe 3
din cele 4 planete, mai exista gi o
campanie lineard, alcituitd din 20
de misiuni, ce au loc pe toate cele 4
planete. Scopurile acestor misiuni

pot fi extrem de wvariate, astfel ca
gamerul va avea ocazia chiar sa se
alieze cu trupe inamice pentru a
indeplini anumite obiective. Si
oricum, adevarata frumusete a
jocului celor de la Zipper Interac-
tive este reprezentatid de posibi-
litatea. de a participa la anumite
misiuni alaturi de un numar de
camarazi care vor asculta de ordi-
nele tale, si de un Al foarte mult
Imbunatatit, care face mult mai
dificil de indeplinit obiectivele.

Pentru cei care nu sunt obisnuiti
cu gigantii de otel de 70 de tone,
Mech Warrior 3 este prevazut cu
misiuni de antrenament care va vor
familiariza cu principalele manevre
care trebuie stapanite pentru a in-
tra in lupti. In momentul in care
aceste operatiuni sunt cunoscute,
nu ne mai rdmane altceva de facut
decat sa intram In hora.

Si daca-i bal, bal sa fie

Daca tot se lasa cu dantuiala,
macar sa dansam ca lumea. Putem
alege dintr-un numar de 20 de ro-
boti uriagi, cu care, dupa ce-i vom
echipa dintr-un arsenal de peste 30
de arme, vom putea face adevarate

lunie -‘1-9-99 T
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ravagiie Si cum si nu fii mandru,
cé..nd’ colosul metalic pe care tu il
rupe tot in calea lui.
Trece peste alte vehicule mai mici,
14sa4nd in urma sa dua.r_rﬁ.a:&ﬁﬁﬂgele

acestora, 51 ‘chiar distruge cladiri
intregi, ca un adevarat buldozer.
Dar buldozerul nostru este dotat cu
0 gaméi variatid de arme de la
rachete la lasere. Si incercand sa
para cat mai originali, cei de la Zip-

ve-au hotirat si lase.

in spatele robotilor urme, in functie
de suprafata pe care acegtia se
deplaseaza. Urmele piciocarelor pe
zapada, dare de praf prin desert,
miei valuri in apa. Da, in apa, cici

I agregatul pe care il manuim se

poate deplasa gi‘"’ﬁn"’"ﬁ_ﬂmgurul
dezavantaj al acestul lucru este
faptul cd In acest mediu, doar o
parte din arme sunt functionale.
Un alt element cu totul original
pe care cel de la Zipper Interac-
tive l-au introdus in joc este repre-
zentat de citre-Mobile Field Base:

_un.seide vehicul care se poate de-
plasa, si care te aprovizioneaza in

_ timpul misiunilor cu combustibil 51
ﬂlumtle fﬁ,ﬂa.ndu-tl astfel mult mai
usuarﬁ. vie.t;-a Tn mm care ia nas-

e

Combat Simulator

Zipper Interactive

ViicroProse

W Not Tracking

tere odatd cu inceperea batiliei.
Grafica jocului este bineinteles
oD, calitatea este buni, mai ales
cand se utilizeazd si o placd 3D.
Apar si momente de animatie, in
momentul In care sunt calculate de
catre calculatorul din interiorul

provier e

cockpit-ului anumite unghiuri sau
distante. Sunetele nu sunt mai
prejos, contribuind la crearea unei
atmosfere de lupta.

Mech Warrior & este prevazut
si cu suport pentru multiplayer. In
cazul in care va veti plictisi de mi-
siunile pe care jocul le ofera, veti
avea ocazia si jucati un death-
match cu prietenii, pentru a va
testa, méiestria de Mech Warrior,
sau veti putea opta pentru modul
cooperativ, in care va veti alia cu
prietenii In incercarea de a distruge
cat mai multi inamici. Spiritul de
echipa este principala armé ce se
va afla in balantd cu modul destul
de bun de cooperare dintre inamicii
controlati de calculator.

Nu ne ramane altceva de facut
decat sa asgteptam versiunea finala
a jocului, sd vedem ,pe viu” cam
cum se comportd gigantii metalici.
Personal, abia astept sa incerc jocul,
care, de ce sa& nu recunoastem, pare
ca va da lovitura in categoria sa.

Dn. Peppen
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chideti ochii pentru o clipa si

incercati sa va imaginati ca

sunteti pe o insula indepartata,
mai precis pe un munte, de unde
admirati un peisaj linigtit, dar care
vd face sa va intrebati: ,Hey,
what's wrong with this picture?”
In fata ta se intinde departe cétre
orizont marea ale carei valuri se
sparg zgomotos la mal strapungand
linigtea care s-a asgternut peste
insuld in timp ce pestii Inoata
zglobii prin apa iesind din cand in
cand la suprafata In salturi spec-
taculoase. Norii trec pe deasupra
capului tdu cu o vitezd ametitoare,
iar tu de acolo de sus ai impresia
ca 1i poti atinge. Deodata totul in-
cremenesgte pentru cateva secunde:
valurile dispar, vantul nu mai adie,
iar norii se imprastie ca prin mi-
nune. Din nou iti vine In minte
intrebarea: Hey, what’s wro...
Cuvintele iti ingheatd pe buze cici
In fata ta apare 0 namila de 30 de
metri care s-a ridicat precum Po-
seidon din mare si care vine cu pasi
marunti (aproximativ 60km/h)
spre tine. Nu stii ce sa faci sau

4 care ¢y
Urile’r
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mai bine spus nu stii incotro sa
fugi. Exista gi posibilitatea sa
incerci sd te lupti cu el. Cine gtie,
poate ai noroc cum a avut si David
in lupta sa Impotriva lui Goliat.
Acum puteti deschide ochii. Oops!!!
Ati avut ochii deschigi tot timpul,
astfel nu ati fi putut citi ce aberam
eu mai sus!| But enough! Sa ne
intoarcem la oile noastre!

Giants este un joc de aventura
realizat de catre cei de la Planet
Moon, joc care isi va face aparitia
pe piata In aceasta vara. ldeea
acestora este destul de indrazneata
si este bazatd in special pe ima-
ginatia celor care au realizat jocul.
Scena pe care v-am evocat-o mai
sus nu este un produs al imaginatiei
mele despre care, fard sa ma laud,
pot spune cé este destul de bogata.
Este vorba despre o scena din jocul
celor de la Planet Moon. Locul in
care se petrece actiunea din Giants
este de fapt o planetd indepartata
pe care locuiesc nigte extraterestrii
numiti Meccaryns, care poseda o
tehnologie destul de avansata. Marea
de care va vorbeam poartd numele
de Sea Reaper si este locul de unde
rasare animalutul acela de 30 de metri.

B
/

Odata intrati in joc veti face
cunostintd cu o lume bizara, total
diferita de ceea ce ati mai vazut In
alte titluri de aventuréd. Este o lume
deosebit de bine realizatd intr-o
grafica 3D impecabild. Calitatea
graficii te face s4 al impresia ca
urmaregti un film de desene ani-
mate cu monstrii care mai de care
maj urati.

Ugly monsters...

Gamerii vor intra in pielea unor
creaturi care locuiesc pe aceasta
insuld. Una dintre aceste creaturi
poartd numele de Kabuto. El (1) are
un caracter deosebit de violent din
cauza faptului cid a vazut multe

atrocitdti la viata lui. Este o bestie
nemiloasid care nu are incredere
decat in el, mai precis in cei peste
30 de metrigori pe care ii are. In
apele marii mai traiesc si creaturi
femele care cu mult timp In urma
l-au conceput pe Kobuto pentru a
le proteja. de ceilalti extrateregtrii.
Pe vreamuri acestia erau o rasa
deosebit de linigtitd Insa se pare
c& vremurile dure gi-au pus ampren-
ta. asupra comportamentului aces-
tora. In afard de acestia mai exista
rasa Meccaryns. Este vorba de fapt
de cinci extraterestrii care au ate-
rizat pe aceastd planetd pentru a
181 repara nava.

Fiecare dintre rasele existente
in Giants are propriile defecte si
calitati. Unele creaturi, cum v-am
mai spus, sunt uriage gi sunt capa-
bile s4 darame cliadiri cu ugurinta.
Acestea sunt de zece ori mai inalte
decat celelalte personaje din joc. The
Sea, Reapers reprezintd o rasi cu
niste calititi mai speciale, de fapt
abilitati magice cum ar fi controlul
asupra vantului sau deplasarea cu
viteze foarte mari. Acestia au o
putere de distrugere foarte mare.
Gamerii vor putea controla cate un
personaj pe rand cu care vor trebui
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s& rezolve niste misiuni.

(Giants este structurat pe 30 de
nivele. La Inceput veti porni cu o
rasa numitd Smarties. Acestia sunt
nigte creaturi linigtite, meseriagi
care iti pot construi arme gi alte
obiecte necesare rezolvarii misiunii.
Pentru a le casgtiga increderea va
trebui s& 1i hranesti si sa le asiguri
protectia. Smarties sunt deosebit de
creativi. Astfel ca acestia vor rea-

liza, mijloace de transport cum ar fi
un fel de elefant de peste 30 de me-
tri care are montat pe el turnulete
de paza. Giants poate fi jucat atat
din perspectiva first-person cat si
din perspectivd third-person.

Uriasul meu...

In ceea ce priveste grafica, se
poate spune cé cei de la Planst Moon
au lucrat mult pentru a o perfec-
tiona. Din screenshoot-urile pe care
le-am vazut, designul pare destul
de reugit. Producétorii au creat in-
sula pe care se petrece actiunea
folosind peste 30.000 de poligoane
si au populat-o cu creaturi realizate
din aproximativ 2.000 de poligoane
fiecare. Realizatorii au creat nigte
efecte de umbra si lumina care, com-
binate cu peisajul exotic al insulei,
fac din Giants un produs original.

pentium

3D Action-Adventure

Planet Moon

Interplay

ﬁ

Deocamdatd titlul de fatd este
astfel realizat Incat nu poate fi rulat
decat In modalitate single-player. Cei
de la. Planet Moon promit ca va fi
0 adevaratd experientd. Insd jocul
nu este realizat decat In proportie
de 70% si pana la aparitia acestuia
este posibil s& apard foarte multe
modificari.

Cred ca daca (Glants va aves
succes dupa ce va fi lansat pe piata,
va fi numai datoritd faptului ca
va aduce ceva cu totul nou. Sunt
convins cd realizatorii de la Planset
Moon nu ne-au spus tot ce era de
spus despre acest produs pentru a
ne pregati cateva surprize la lan-
sare.

Oricum, eu cred cd Giants va fi
unul dintre cele mai reusite titluri
de acest gen ale anului 1999 gi
tocmal de aceea mai cred ca gamerii
trebuie s& pund mana pe el, si il
vada si abia dupd aceea sia Iisi
formeze O parere despre el. Asa ca...
wait, play and then we will talk
about itll!

Witd Snake

LEVEL 33 __
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THE MASQUERADE

Let’s talk about... nu, nu va ganditi la prostii, ci la vampiri, ca doar

tot suntem noi romanii astia de-ai lui Dracula.

entru toti iubitorii de RPG-

uri de cea mai buni calitate,

pentru toti cei care de-a lun-
gul anilor au fost fascinati de mitul
vampirilor, gi nu in ultimul rand
pentru cei care preferd un pahéirel
de sange rece cu gheata in locul
unei beri sau al unei bauturi raco-
ritoare, am o vorba sid va spun:
cei de la Nihilistic Software pre-
gatesc un nou titlu ce are in centru
figura unei astfel de creaturi. Con-

fi impiedicat. Aceasta este pe
larg povestea care sta la baza
scenariului din Vampire, po-
veste care a fost creatd de
catre cei de la White-Wolf.
Eroul principal se nu-
meste Cristoph Romu-

tant al celor riai, ci
este un aparator al

form unei vechi cronici a vampi- binelui.

rilor, Cain a fost primul reprezen-

tant al acestei specii. Pentru a nu Hello Cristnph!
face nici un fel de rau, el a fost { '
izolat de restul oamenilor, Drept  .ViC€ to meet you!
razbunare, el a vrut sa mai creeze Haideti sa facem

Inca 3 fiinte de aceeasi natura cu
el. In loc de 3, el a creat 13, care
la. randul lor au perpetuat specia.
Astfel, acesti ingeri ai mortii au
inceput sa se grupeze cate 13, fie-
care dintre aceste grupari (numite
si clanuri), avand puteri gi abilitati
specifice. Incet, incet, au inceput
s& apara neintelegeri intre aceste
clanuri gi conflictul nu mai putea

cunosgtiintd cu per-
sonajul principal din
Vampire: the Mas-
querade. Acesta a fost

de fapt un cavaler din

secolul al XII-lea care

apara onoarea $i repre-

zenta intotdeauna binele.

Printr-o intamplare, el

Intalneste un vampir sgi

primegte din partea aces-

tuia ,imbratisarea”. Astfel,

devine la randul Ilui un
vampir, insd unul care
luptd impotriva poftelor

sale demonice gi incearca sa
redevina uman. Si cum vam-
pirii traiesc pe vecie, actiu-
nea jocului se va intinde din
secolul al XII-lea pana in
zilele noastre, deci pe o
perioada. de peste 800 de ani.

AL

&£

lad si oricat de ciudat "x.\
vi s-ar parea, acesta $ ‘
nu este un reprezen- 4 " R

e

Vom putea colinda deci de la
castele medievale gi cetati, pana
la, oragele moderne de astazi.
91 In tot acest timp, perso-
najul nostru va trebui si-gi
ascunda adevarata iden-
titate pentru a nu de-
veni o pradid pentru
oameni. Timp de 800
de ani, Cristoph va
avea de indeplinit
diferite misiuni ale
caror obiective vor
varia. Oricum, pe lJanga
scopurile principale
vor exista si anu-
mite obiective se-
cundare pe care
eroul celor de la
Nihilistic Soft-
ware va trebui sa
le ducé la bun sfarsit.
Legatura dintre ni-

vele se va realiza prin
sistemul load-as-you
play pe care il cunoas-
tem din Half-Life. Da-
toritd faptului cid iIn
Vampire: the Masquerade
nivelele sunt mult mai
lungi, si pauzele dintre
acestea vor fi de asemenea.
mai lungi. Va fi nevoie deci
de putina rabdare, dar ceea
ce veti vedea va merita pe
deplin asteptarea. Cel putin
aga. ne asigura creatorii jocului, care
ne mai promit ca la momentul
aparitiei, Vampire: the Masquerade
va fi unul dintre RPG-urile din
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varful piramidei. Si dacd aruncam
0 privire in urma, spre alte titluri
care au plecat de la Nihilistic Soft-
ware sau din mainile celor care
lucreaza acum acolo, 8i care au
fondat aceastd firma, vom vedea
titluri ca Jedi Knight, Dark Forces,
Requiem sau Descent. Impresionant,
nu-i aga?

Vampire party? Is Buffy
invited?

De-a lungul aventurilor sale,
eroul va interactiona cu alti semeni
de-ai sai: Serena, un fel de vraji-
toare a vampirilor de pretutindeni,
Wilhelm Streicher si Erik McDo-
nough, o combinatie ciudatd de
vampir cu lycanthropes, un fel de
varcolac, o creatura sensibila la
lumina lunii. Cu cat actiunea va
inainta, cu atdt mai puternicid va
fi interactiunea dintre personaje.
Fiecare dintre companionii lui Cris-
toph au puteri si caracteristici
proprii, ceea ce face ca folosirea abi-
litatilor tuturor personajelor pentru
a realiza obiectivele propuse sa fie
unul dintre punctele de atractie.

La, capitolul graficd Vampire sta
minunat. Vom awvea de-a face cu o
grafica 3D de calitate, care va oferi
suport pentru Glide si Direct3D.
Jocul va rula fara probleme pe un
Pentium 200, cu un accelerator
grafic 3D. Sunetele vor fi si ele pe
masura, Vampire: the Masquerade
avand suport pentru majoritatea
placilor de sunet 3D.

Cat despre multiplayer, nu nu-
mai cd nu lipseste, dar cei de la
Nihilistic Software intentioneaza
sa doteze jocul si cu un editor de
nivele si scenarii, in genul celui din
Quake, ceea ce va face ca plictiseala
sd apara destul de greu.

Nu mai ramane de spus decat
cd, din colaborarea dintre cei de la
White-Wolf si cei de la Nihilistic Soft-
ware se pare ca va aparea pe piata
RPG-urilor unul dintre cele mai reusite
titluri de pana acum. Cu 0 poveste
ce pare desprinsa dintr-un film de
groazé, care te face sa-ti simti inima,

RPG

Nihilistic Software

Activision

batind mai puternic, cu personaje
demne de o0 asemenea poveste si
realizate grafic extrem de detaliat,
chiar si mimica fetei fiind expresiva,
nu cred cid Vampire: the Masquerade
va Ingela asteptarile fanilor. Ori-
cum, titlul se vrea un adevarat RPG,

preview I

nu ceea ce am vazut pana acum in
aceasta categorie. Asa au spus
producatorii si noi nu avem altceva
de facut decat sa agteptam sa vedem
daca se vor tine de promisiune gi
vor aduce Imbunatatiri acestui gen
de jocuri.

Dn. Peppen




LBYiew

c Cavaleri In armura lucitoare, care apara

dreptatea si onoarea, monstrii rai ce trebuie
rapusi... O poveste de toata frumusetea!

lasica, Infruntare dintre bine

si rdu, in care binele sau

reprezentantii binelui nu au
altd solutie decat sd iasa Invin-
gatori. Cam asta va asgteaptd daca
veti juca Clans, un nou joc de aven-
turi in stilul celebrului Diablo, cu
care cei de la Computer House
AB sperd sa castige o gramada
mare de fani. Din ceea ce au dezva-
luit presei pana acum se pare ca
vor reugi. Cel putin povestea care
sta la baza jocului este una extrem
de captivanta, asa ca hai sa vedem
putin despre ce este vorba.

A long time ago...

Undeva in vremurile iIndepar-
tate, intr-o lume ireald, existau si
trajau fericite 4 clanuri. In lumea
aceea pasnica, Insoritd si fericita,
era cu neputintd sa nu se intample
si ceva rau. Ceva ce avea si aduca
intunericul pe cerul acestor tinuturi
de vis, rdzboiul intre clanurile care
pana atunci vietuisera In pace, si

sdracia In locul bunastiarii de alta-
datd. Un nor magic (numit norul
mortil) a aparut deasupra tinutu-
rilor in care locuiau aceste clanuri,
inlocuind prosperitatea de pana
atunci cu foametea, bolile gi sara-
cia. Pentru a alunga acel nor sunt
necesare anumite obiecte magice
care se gasesc Intr-un castel din
Misty Mountains. Insd nu este atat
de usor pe cat pare. Pentru a ajunge
la. acel castel trebuie infruntat un
monstru care locuiegte prin impre-
jurimile castelului gi care are rolul
de gardian al acelor obiecte.

Din cauza acestor vremuri grele,
intre cele 4 clanuri, care locuiau
aceste tinuturi, vor izbucni o serie
de conflicte pentru supravietuire,
care vor inrdutiti si mai tare lu-
crurile. Intr-un moment de lucidi-
tate, mai marii acestor clanuri,
vazand ca lupta dintre cele 4 natii
duce la foamete gi sadracie, se ho-
tdrdsc s Inceteze luptele si s& ucida
demonul. Fiecare dintre aceste cla-
nuri, Barbarians, Warriors, Elves

si Dwarves igi trimit marii razboi-
nici pentru a infrange demonul. Dar
nimeni nu a mai auzit nimic despre
acestia. Intr-o ultima incercare,
fiecare clan alege pe cel mai puter-
nic dintre soldatii sdi pentru a porni
alaturi de reprezentantii celorlalte
civilizatii Intr-o misiune ce are un
singur scop: uciderea, monstrului gi
aducerea obiectelor magice care vor
readuce pacea pe pamant.

A bunch of good guys vs. a beast

Fiecare dintre cele 4 clanuri are
calitatile si slabiciunile sale. Acestea
se rasfrang si asupra celor 4 raz-
boinici. Astfel, reprezentantul cla-
nului Barbarians, Stoneskin, este
foarte puternic, luptd bine si cu
sabia gi cu securea, dar nu are
abilitati magice. Cel ales de War-
riors este Alaric. Provenind dintr-o
famile nobila, acesta a fost ales
pentru a infrunta demonul, In urma
unui concurs pe viata si pe moarte.
El este priceput la lupta cu sabia i
are gi abilitdti magice. Elves l-au
ales ca reprezentant pe Leayandor,
care detine puteri magice, dar sta-
paneste si artele martiale. Thorfin,
reprezentantul Dwarves-ilor, este un
foarte bun luptator cu securea, dar
mai slab la capitolul magie.

Gamerul va putea alege oricare
dintre aceste personaje, si datorita
diferentelor dintre clanuri, odata
terminat jocul se poate Incepe din
nou, cu alt personaj, neexistand
pericolul plictiselii.
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Dupéa. cum s-a vazut, unele per-
sonaje au posibilitatea. de a folosi
magia, In timp ce altele nu. Desgi
unii se pot speria, folosirea magiei
nu este grea de loc. Singurul lucru
care trebuie facut In plus, este sa
aduni pe parcursul jocului anumite
obiecte pe care apoi le vei activa cu
un anumit buton. Fiecare dintre
vraji are 5 nivele de intensitate.
Aceste vraji pot varia de la mingi
de foc, explozii, la ploi de meteoriti,
cu care vei face adevarate strica-
ciuni. Pe langa aceste obiecte care
sunt folosite pentru vraji, mai pot
fi gasite si anumite bauturi. Acestea
pot fi folositoare pentru sanatate
sau pot fi otravitoare, conducand
la scaderea sanatatii sau chiar la
pierderea vietii. Totodata pot fi ga-
site si niste inele care vor duce la
sporirea abilitatilor de luptator ale
personajului. Vei gasi chiar gi bani
in diferite locuri, cu care vei putea
cumpara. arme,

Despre grafica nu sunt prea multe
de spus. Obiectele si personajele sunt
bine realizate, dar parca prea mici.
Jocul nu ofera suport pentru placi
grafice 3D, dar cu toate acestea ru-

Gen:
Fantasy adventure & RPG
Producator:

Computer House AB

Distribuitor:

Strategy First
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leaza destul de bine pe plici obisnuite.

Sunetele s8i muzica de fundal au
menirea de a te introduce in at-
mosfera acelei lumi fantastice, fiind
foarte bine concepute, iar dialo-
gurile dintre personajul tdu si alte
personaje reprezints pete de culoare
pe fundalul muzical (care uneori
poate deveni plictisitor).

Pentru cei dornici si imparta-
seascd prietenilor experientele prin
care vor trece personajele din Clans,
jocul este dotat cu suport multi-
player. Pana la 3 jucatori vor putea,
incerca sa indeplineascd cerintele
jocului, prin modul cooperativ pe
care multiplayer-ul il oferd. Se va
putea juca si competitiv, intr-o intre-
cere numitd Gold Rush, care are ca,
scop adunarea unui numar cat mai
mare de bani gi omorarea unui nu-
mar cat mai mare de monsgtri.

Prin Clans, cei de la Computer
House AB intentioneazad sa urce
in topul RPG-urilor. Dacd vor reusi
sau nu, acest lucru ramane sa spu-
neti voi in momentul in care jocul
va aparea $i pe la noi. Pana atunci,
aveti putinticd rabdare.

NF; = T --.'
EVER
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N e PR 0 Sy < s ORI TR0 g (D ok
Timpul trece, vremurile se schimbi.... si‘producatorii de ﬁiﬂlll‘l ne
. bombardeaza cu tone de rb.i.;i_.‘..r_$§€]aqu*ﬁthgment dat ajungi in fata unui

__i:a"l')irint din care nu mai sti sa iesi — esti _z\ﬁpiicizt de atatea’ jocuri.

- 3 et -
a, gandeam acum’ VPeo', realiza un titlp‘care va sta foarte
teva zile (chestie tare, bine in eeea cé priveste grafica si
nu?).ce-ar mai putea dom-  sunetul, insa Hab-1Z va fi si un
‘nule' s& scoatd producitorii? C& ~ titlu cu extrem de multe elemente
/Prin fata ochilor mi-au trecut sute  inovatoare. Astfel, undeva in viitor,
 de titluri de toate felurile si genurile ar trebui sa ne asteptam la un ac-
81 sincer sa fiu, m-a - eam apucat tion/adventure 3D, 3rd person, in

plictiseala. Oare au atins produ- care forta, armele si violenta vor
, catorii varful? Oare n-o s& mai juca un rol secundar.
“avemn de-a face uu,.-fnici 0 revolutie Ratloop vrea sid scoatd in evi-

indnmeniuljﬂapainr‘? Raspunsul nu dentd mai ales enigmele care
s-a lasat prea mult asteptat pentru necesitd efort intelectual, explo-
cd la orizont se intrevede o lumi- ratiile imenselor locatii futuristice
nita: Hab-1%. Acum ceva timp, prin si mai ales mé!}iﬂﬁ’ de viata extra-
1997, aparea Malice - cel mai tare  terestre cu toate creaturile pe care -y
add-on de Quake din. acel.an..0 un.om si le pnate imagina. S_i-g'l.w:;- :
adevaratd capodopera a celor de la am putea-spune cad pana in acest

Team Epuﬂh@FPaq care ulterior punct, Hab-12 nu 'é.xc?;a;&*m nici
: C3
L C

si-au schimbat nimele in Ratloop. - un-fel. w&m m devenit

3 Siurlete, . un pic In ceed ce priveste
o oz ;«3’ reclama, pe‘care 0 faq} firmele di-
- ace i ’ e, la prima  verselor produse. Au fost cazuri in
b v&dﬂ;ﬁﬂ,'e‘st.é‘elxtrram de impresionant. 11 care dezamagirea a fost extrem de
& & Arstrebui s va spun cd numai po- - mare. Totusi, Lmeas Pope, conduca-
, vestea, se intinde pe imativ 10 pas. ~torul proiectului, a ‘insistat asupra
gini si este deosebit de fascinanta. faptului cd Hab-12 va fivo" ,bestie”
VA recomand cu cildurd, daci-aveti In comparagie cu tit,li:n:ile care vor

acces Internet, sa vizitﬁﬁ'i' site-ul aparea sau care au arut deja.

Si astfel, curstrambit

e S
P ' " Ratloop si si cititi aceastd ,mici”  Timpul ne va da raspansull
N ( poveste care va fi insiy dezvoltata VA spuneam ca povestea, |
e, in continuare (www.ratloop.com). acestui titlu este destul de intinsa |
si in acelasi timp fascinantd. Nu
o ¥ méa pot abtine sa/nd va spun in
Cool stuff! { b *

N cateva vorbe dEBp’{?’-ﬂE este vorba
Ar trebui poate s&, spun ca in Hab-12! PZirs€izice cid a fost
ambitiile celor de la Ratloop sunt odatd ca niciodatd in imensitatea
P foarte mari. Nu numai ca vor spatiului o nava cosmicd, pe nume
i Sentient, care avea sarcina de a
., ~cduta viata extraterestrd si de a
; colecta diverse specii In scopul de a
“fi studiate ulterior. Totusi, la un
moment dat, se intamplda un de-
zastru si speciile aliene scapa de
sub control si incep sa bantuie prin
imensa nava. In urma acestui acci-
dent, majoritatea membrilor echi-
pajului mor, in afard de un labora-
torist. Singurd sansa ca acest om
sa scape cu viata este de a-si Croi

T
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drum prin imensitatea diverselor
habitate bantuite de alieni.

Probabil v-ati inchipuit ca este
vorba despre o nava cu dimensiuni
oarecare in care speciile sunt tinute
captive intr-un soi de cuve pline cu
formol sau custi. Ei bine, nu este
asal Imaginati-va un fel de Bucuresti
care pluteste in spatiu, Impartit pe
mai multe nivele, In care traiesc
fericite si libere (ma rog, cat pot fi
ele de libere) diverse specii de ani-
male si fiinte inteligente extrate-
restre. Si pentru ca aceste creaturi
sa se simta ca la ele acaséa, au fost
realizate ecosisteme imense care sa
reproducd mediul din care provin
acestea.

Astfel, Miray,
pe eroul nostru, va trebui sa- -8i faca

caciasa il cheama .

drum prin jungla de alieni si s& /!

ajunga la nivelul 12 al navei (1)
unde va avea de distrus o creatura
cu forte nebanuite. De abia dupa
aceia drumul spre libertate va fi
liber si omul nostru fericit.

Big question!

Da, povestea este extrem de
frumoasa i trebuie sa spun ca ar
merita EGI“ISEL 0 carte pe aceasta
tema. Detaliile sunt e:{ttem de
convingatoare si de bine descrise.
Si se pare ca la, el va fi §i jocul.
Gmnfmrm celor sp e de Pope, cele
mai importante asapeute vor fi

»experientele”. 81 nu face refer'lre

laa. modul de dezvoltare

care le va avea gamerul. Pentru a ! sunt
}‘ﬂei mai

face 0 atmosfera cat mai senzatio-
nalia, )Pl‘{ldj.lﬂﬁ-tﬂl‘ll vor insera o ;

-

multime de episoade cinematiee,
intalniri cu creaturi ciudate etc.
Sariturile si Impuscaturile nu vor
fi altceva decat o parte a ecuatiei.

- G& tot veni vorba de impuscaturi,
Miray va avea In dotare tot felul |

de puscoace 51 pistoale si g‘rena.da

. MAMAAAAIN Scuzat-l sciparea!

La ora actuala Ra.tlnt:ip a cum-
parat licenta de folosire a engine-
ului 3DGE de la Twilight3D si re-
zultatele initiale aratad destul de
bine. Astfel, nu vor lipsi elemente
grafice ca ceata, lumini colorate,
focuri, reflectii, particule, articole,

apa transparentd si imense regiuni .-

indoor si outdoor. Cu toate ca en-
gine-ul pr-omﬂ;e extrem de mplt sr*f)
poate lucra bine cu diverse’ efeute

~51 permite realizarea unui sunet -
mé#suré, implementaréa dcestuia va:

duce la succesul sau insuccesul

-~ acestul titluy-Producdtorii ne asi-

gura insid ca’ mediile vor total dife-
rite de la un, ecosistem la altul si
astfel Hab-12 promite sa fie dinamic
si deloc plictjsitor.

La ora actuald compania este
singura, dand o forma viziunii lor
fard a avea In spate vreun distri-
buitor. In aceastd ordine de idei,
titlul de fata este un adevarat risc.
Luand in considerare istoria jocu-
rilor, am constatat ca nu intot-
deauna ambitia si talentul asigura
succesul upti-produs. In principiu,
distribuitorii cautd pachete simple
de manevrat care s poatd fi usor
fulnsute irtr-o campanie publicitara.
' rte simplu sa& te uiti pe
et si sa vezi cum peste tot
inse In fata- cuvinte _ca:

ED shunt&r al tutumr}

J S e el [
lecnnical data

R B
i'}.t'E'::
3D Action/Adventure
Producator:
Ratloop
Distribuitor:
Ratloop
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timpurilor, grafici exnepl;ibna.lé, ete.

Producétorii sunt inséd optimisti
si considera ca produsul lor va fi
extrem de reugit si probabil ca va
aduce un nou curent in domeniul
jocurilor. Dupa cate am citit si am
vazut, sper sincer cid Ratloop va
reusi sd razbeasca prin jungla.
Carmaggeddon -a reusgit! Acesta a
fost un titlu realizat de o firma putin
cunoscutd dar care a fost vandut
In mai mult de un milion de exemplare
In toatd lumea. Si asa cum a aparut
mitul Quake, a aparut mitul Carma-
gggddﬂn Si sa sperdm ca va aparea
51 mitul Hab 15.

M. President
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Cine a indragit Wolfenstein o sa adore acest joc. Tot cu

germani, tot first person insa cu o grafica deosebita.

olfenstein a fost un joc
grozayv care pentru vremea
lui aridta, foarte bine, iar
grafica gi Al-ul au fost destul de
reugite. Dar iatd ca cei de la Mi-
rage Media s-au gandit ca acest
gen de joc iIn care kilaregti nazigti
prin anii '40 ar avea mare priza la
public, si asa ne-am trezit ca va apa-
rea pe piatd Moriyr, un Wolfenstein
imbracat in ultima tehnologie a
jocurilor pe calculator. Fiind un joc
modern, nu poate avea aceeasi struc-
tura ca si Wolfenstein. Producatorii
s-au gandit insa sa complice putin
actiunea jocului. Astfel, tu esti Se-
bastian, fiul unui general german
in anul 2093.

Evenimentele au decurs cam
asa: cel de-al doilea razboi mondial
a fost castigat de germani, care se
pare ci le-au tras 0 mama de bataie
englezilor si americanilor gi au pus
stapanire pe guvernele gi economia.
din intreaga lume. Partea rea nu
se termina aici. Pe langa aceste
probleme mai apar si dezastrele
naturale: peste tot, oragele erau lovite
de uragane, cutremure puternice gi
tot felul de alte calamitati.

Tatil tdu, generalul Jiirgen Mortyr,
isi da seama ca totul se naruie si
incercand sa gaseasca 0 solutie,
descoperd o magina a timpului:
Quantum Fold Device. Aceasta se

1 st person, shoot’em up
Mirage Media

Interactive Magic

entium

pare ca a fost folositd de nazigti
pentru a schimba. istoria in favoarea
lor. Atunci, singura solutie ar fi ca
cineva sa se Intoarcad Inapoi in timp
si sa faca niscai schimbari in timpul
celui de-al doilea, razboi mondial.
Veti calatori inapoi In timp dar
din cauza unei erori de calcul veti
fi teleportati in afara taberei naziste
si nu in laboratorul in care s-a con-
struit aparatul, asa ca va trebui
sd véa faceti loc printre garzile care
pazesc tabdra si sd ajungeti in
laborator pentru a schimba, istoria.

Grafica? OK!

Nu trebuie nu gtiu ce mediu com-
plicat si futuristic pentru a realiza
un shooter bun. Mortyr va avea
mare succes datoritd mediilor simple
si comune, scaldate intr-o grafica
3D bunid. Vom avea momente in
care peisajele ne vor acapara 8i
uitand de joc vom sta gi vom admi-
ra Imprejurimile.

Anumite locuri gi medii se asea-
mana incredibil de mult cu reali-
tatea. Acest sentiment 1l veti simti
chiar de la inceput cand veti avea
in fata castelul in care trebuie sa
va Indepliniti misiunea. Deosebit de
bine realizatd mi s-a parut capela
castelului in care totul are o aura, mistica,
iar geamurile pictate in culori vii gi
podelele care strilucesc te fac sa te
simti cu adevarat intr-un mediu sfant.

In cele 20 de nivele In single-
player vom trece prin diferite me-
dii care mai de care mai variate gi
bine puse la punct, ne vom plimba
prin statii de tren, prin tot felul de
buncare, prin catedrale, cimitire gi
fabrici de armament. Mediul este
interactiv: pe zapada lasi urme, iar

32 mb
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gloantele fac ravagii. Unul din
aspectele pe care s-a pus accent a
fost Al-ul personajelor negative.

S-a Incercat si evitarea aglome-
rarii ecranului cu personsaje care
ar putea duce la 0 scadere a vitezei
cadrelor, astfel ca inamicii sunt mai
putini, dar destul de destepti gi bine
pregatiti. Se va tine cont de locul in
care ii ranesti si astfel s-ar putea
ca el s& nu moara gi sa incerce sa
cheme intariri (dacad mai mi@ﬂﬁ,
serviti-i cu cateva gloante in plus).

Garzile patruleaza, iar unele
sunt insotite si de caini care te pot
mirosi gi Incep sa latre Inainte de
a te apropia de ei. Daca ati jucat
sau v-ati aruncat putin ochii pe
Thief: The Dark Project ati observat
nepasarea garzilor, plictiseala de
care diadeau dovadad. Tot cam asa
sunt si garzile de aici: se plimba
plictisite pe culoarele castelului,
vorbesc unul cu altul, se opresc si
fumeazd o tigard, asa ca sd mai
treacd timpul, si intrd in alertd in
momentul in care simt ca este un
intrus in perimetrul lor.

Auf Wiedersehen!

Legat de multiplayer, pot s& va
spun ca este bine pus la punct si
acoperd 0 gama variatd de gusturi.
Vor fi binecunoscutele deathmatch-
uri gi capture the flag, dar vor fi
si doud moduri noi de lupta in retea:
fie faceti doud echipe gi va radeti
unul pe celadlalt de pe harta sau
indepliniti diferite obiective pe care
le stabiliti la inceput, fie luptati
impreund impotriva calculatorului.
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Vrreti si stiti ce titlu merit3 .
jucat? Ai nelamuriri? Esti
curios? Nimic mai simplu,

2

iteste revi 111 90-100| Fiecare joc pe care noi, cei de la LEVEL, il notdm,
¢ E$ € review lll'lle dE luna poate primi maxim 100 de puncte. Dacd un joc primeste 90 de
aceasta. puncte sau mai mult, este rasplatit cu titlul de LEVEL Cool

Stuff. Jocurile din aceastd categorie sunt originale, inovative si
meritd cumpéarate chiar dacd nu sunteti un fan al genului.

80-89 Daeca un joc va intra in aceastd categorie, va purta
denumirea de LEVEL Recomanda. Aceste jocuri sunt exemple
excelente ale genului si orice fan meritd sa le achizitioneze.

Noi cei de la LEVEL ne
méndrim cu faptul ci& spu-
nem exact ceea ce gAndim.
Redactorii nogtri sunt cei 70-79
mai talentati gi mai experi-
mentati In acest domeniu.
Suntem foarte atenti cu ale-
gerile pe care le facem, iar
dacd un joc nu meritd cum- 50-69
pérat, noi vi vom spune gi
de ce. Dar nu vrem s8i ne
oprim aicil Vrem s& gtim
care este parerea voastri
despre jocurile care apar, 30-49
motiv pentru care avem
rubrica Chat Room gi sec-
tiunea de TOP TEN.

Jocurile care se vor incadra intre aceste limite nu
vor castiga nici un titlu, dar se vor clasa peste valoarea medie si
merita, macar privite. Dacd sunteti un fan al genului, probabil ca
va vor capta atentia pe o perioadd mai lungi.

Aceste jocuri se afla sub medie $i daca sunteti un
fan al genului gi in acelagi timp un colectionar si vreti sa-1 aveti,
mail bine sa-l1 cumparati impreund cu prietenii, ca si nu va para
rau ca ati cheltuit prea multi bani.

De aceste jocuri mai bine sa va feriti. Ele au foarte

putin de oferit, va pot imbolnavi cu nervii 8i nu sunt deloc
amuzante. De asemenea, daca un joc este plin de bug-uri va intra
in aceasta categorie, care se va numi LEVEL Junk.
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Ce ziceti de un joc gen Extreme Assault in'care veti-avea
parte de provocari dintre cele mai-incitante?

ra. o-linigte apasitoare.
Puteam sd aud gi/cea mai
slaba adiere a vantului care
imi gadila placut fata Si umerii
claditi‘in focul luptelor. Deodata. o
lumina. puternicé. m-a palit-in fata.
Cu'\un gest reflex am dus méana
stanga la ochi In' timp ce mana
dreapta cauta in disperare manerul
de la trapa tancului. Cinéva, din
spatele agelei lumini incerca sa imi
faca gaurad de cercel in ureche cu o
razd lager si ceva rachete sol-sol.
Cw o-ultimd sfortare am reusit sa
Imi. trag capul injuntrul tancului:
In timp ce efectuam aceastd opera-
tiune am reusgit. sd imi zdrelesc
degetul  mic de la,_rmnana, stangad pe
care aveam sighiulul primit cadou
de la presedintele Stone. Trag vartos
din tigara care fumega in eolful
gurii, Incercand sa uit-de durerea
care mi apasa, dupa care incep sa
activez procedura de luptd. Trebuia
sd le dau 0 lectie celor care avuse-
serd tupeul si neobrazarea sa [se
puna cu The Wild Snake!lll
De mult nu mai jucasem un pro-
dus din genul arcade combat care
sd imi placd. Chiar dacd nu sunt
un mare fan al acestor joeuri, Imi
dau seama atunci cand un titlu este
de-calitate si cand merita. butonat.
Cei de la Zipper Interactive au
incercat sa creeze un astfel de pro-
dus care sa ne atraga atentia asu-
pra lui. Nu se poate spune ca este

cel'mai tare joc al acestui gen, Insa
se poate spune. ea Recofl-este un
titlu. destul de- bine realizat-‘care,
chiar-daca nu are o actiune intere-
santd, exceleaza in ceea ce priveste
grafica gi sunetul.

Actiunea are jloc pe Pamant
undeva in viitor, mai exXact-in-anul
<0186. HBste vorba despre. binecu-
noscutul razboi al viitorului dintre
om si roboti. \O mare si puternica
inteligenta artificiald. s-a-pornit sa
transforme robotii gi tancurile in
adevarate maginarii-ale mortii. Pu-
tinii oameni'care au' reugit sa-su-
pra-vietuiascé, in urma acestul raz-
boi \sangeros au format o/ migcare
de Pezist»ent;.ﬁ, care avear cartierul
general stabilit-in nigte bunecadre de
sub pamant. Acegtia organizau din
cand in cand trupe-de comando gi
ieseau la suprafata pentru a lupta
cu masginariile' de care va vorbeam
maji sus.

Vaniatorul devine vanat!!!

In urma unei misiuni speciale
organizatd de migcarea de rezis-
tenta a camenilor, acegtia-au reusit
Sa. pumna. mana._pe un vehieul-de
razboi de ultiméa. ora, ereat de aces
inteligentd artificiald. Acestal se
numeste Battle/ Force| Tank (BFT).
De fapt, este vorba. -de wun super-
tanc capabil sd facd fat{d unei

intregl armate, dotat cu cele mai
puternice si mai noi/arme.

Rebelii gasesc) 0 modalitate;in
carete vor contacta pentru-asti-cere
s&-1i-ajutiin Jupta-lor contra, robo-
tilor, Cum®-Pai, este simplu. Tot ee
aveti de facut este sa conduceti
tancul si sa le trageti o batuta ace-
lor maginijcare-au. avut nesimtirea
84, se-ridice impotriva oamenilor.
Astfel ‘poti _deveni.erou,-poti fi-esel
care a salvat lumea. Asta pentru
cd 1n acele/vremuri omul este o
rasa pe cale de disparitie,

Hecoil poate fijucat atat/de unul
singur. cat, siin multiplayer, In
modalitatea, solo'avetl. posibilitatea.
sd parcurgeti sase campanii. Fiecare
dintre aceste campanii contine mai
multe (misiunicin care trebuie ‘ga
atingeti-niste obiective. Inaintea fle-
carel campanii,cei carete-au anga-
Jat it vor spune-care, sunt. obiecti-
vele ‘misiunilor tale gi iti vor<da
nigte sfaturi-si sugestii, care te vor
ajuta 1n-rezplvarea acestora. \L.a
terminarea fiecdrei-misiuni;aeestia
itivor reaminti.care este obiectivul
urméator. Dupi ce, vei termina o
dampanie, apare un vehicul numit
Vertical Take-Off and /Landing
(VTOL) care vaA va transporta in
locul unde_se- va,desfasura. Urma.-
toarea campanie.

In ceea ce priveste modalitatea.
multiplayer, VA pot'spune ¢i{existi
§a,pte lami-in care veti putea lupt.a.
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Impreuna. ew maxim-Sase gameri
impotriva, robotilor, Cel care are la
activ cele mai multe distrugeri va
fi’ declarat invingator. Cele sapte
Iumi de care va, vaorbeam sunt struc-
turate pe campaniile din modalitatea
single-player.

La. capitolul arme, KHecoil.se
prezintd deosebit /de\ bine. Astfel,

veti beneficia-de 18 tipurt de-arme,
ceea.ce reprezintd un adevarat ar-
senal pentru un joc de acest gen.
La inceput veti beneficia de doua
arme destul de sldbute, dar extrem
de eficiente; Rapid Fire Pulse Gun
si/High Explosive Mortar Cannons.
Actiunea devine din ce in ce \mai
interesanta pe parcurs/ ce Inaintati
in joc datoritd diversificarii.arsena-
Iului, -adicd restul de 16 tipuri de
arme: Naplam, Freon, Sonic Burst,
Molecular-Distortion Mortar Can-
nons, Proximity, Remote High Ex-
plosive, Molecular Distortion Mine
Launchers, Laser, Arc Sabres, La-
ser Desgignators, Lock-On; Tether

Arcade Combat

Zipper Interactive

Best Computers

Guided,; Missile gi-Nuke'Launchers.
Unele dintre aceste arme, mail pre-
cis/ lansatoarele de)\ rachete, sunt
extrem de precise.

Find and KILL!!!

In ceea ce/priveste grafica, /ot
gpune ca este extrem de bine rea-
lizatd. Dacad veti rula Recoil 1a o
rezolutie mare veti putea,avea parte
de efecte luminoase,; spectaculoase.
Pelanga dusmanii mecanici veti mai
avesa, de infruntat ceata, focisi lava.

Cred ca inyacest titlu am vazut
cele/ mai frumoase explozii; adeva-

pentium

&y

rate spectacole de lumina, foc:. si
fum, dar mai-ales zgomote asur-
zitoare care rad totul pe o raza de
zZece metri.

Frumusetea nu constd -in
actiune sau In;modul in care sunt
structurate misiunile gi-campaniile.
Farmecul gi originalitatea consta in
graficd, sunet si in modul in care
sunt realizate toate efectele speciale
de care va vorbeam mai sus.

Astfel, In conecluzie, pot afirma.
cd, Recoil este un arcade combat care
meritd jucat, chiar daca nu aduce
prea multe lueruri noi.

Witd Swnake

LEVEL 43 . .
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Ia hai sa vedem noi cu ce-si mai pierd americanii vremea.
Nu, nu cu NATO! Cu baseball-ul, ma baieti.

um deja ne-am obignuit, cei

de la Electronic Arts reali-

zeazd, simulatoare sportive de
cea mai buna calitate. 5i cum a
venit cdldura, mai joacd omul un
fotbal sau un baschet pe afara cu
prietenii sau colegii (noi jucaim
destul de des). Hai s4 ne ocupam
de un sport pe care nu prea avem
ocazia sa-l jucam pe aici pe la noi:
baseball-ul. Asa ca luati loc intr-o
camera racoroasa, in fata calcula-
torului, si... let’'s play Triple Play
<000. Ultimul membru dintr-o
familie numeroasa gi probabil unul
dintre cele mai bune simulatoare
de baseball de pana acum.

Strike one!

Tilul celor de la Electronic
Arts, cum ar trebui sa fie orice
continuare, aduce o gramada de
elemente noi fatd de predecesorii
‘sali. Astfel, oricine a jucat o versiune
anterioara din seria Triple Play, ar
trebui s& incerce si acest ultim
membru al familiei. Vor putea fi
vazute toate cele 30 de echipe din

r
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Major League Baseball, fiecare
dintre acestea avand stadioanele
proprii, care au fost modelate dupa
o0 cercetare amanuntitd a celor
adevarate. De-a lungul jocului vor
putea fi Intalniti 780 de jucatori,
toti reali, insa pot fi creati si
jucatori sau echipe proprii, daca cele
existente nu sunt pe gusturile
noastre. Ce, un jucator de baseball
Cu Un nume SONnor romanesc, cum
ar fi Grigore Apasatu, si care pe
deasupra si fie gi cel mai prolific
din ligd, sau o echipd de baseball
care Sa se numeascd Aripile
Darabanesti, nu v-ar lovi direct in
patriotism?

¢
|

Triple Plgy 2000 oferad 4 moduri
de joc: single season, season, play-
offs sau home run challenge, fiecare
dintre acestea putand fi jucat cu
unul dintre cele 3 nivele de dificul-
tate: rookie, pro sau all star. Cei
de la Electronic Arts au introdus
acest nivel de dificultate pentru a
atrage si acea categorie de gameri
care nu au mai juecat pani acum
acest gen de simulatoare.

Elementele noi pe care le aduce
Triple Play 2000 sunt reprezentate
de un nou mod de control, care
permite doar folosirea. mouse-ului
si care se bazeaza pe utilizarea unor
meniuri si trei tipuri de conditii
meteo In care se pot desfasura
meciurile. De asemenea, animatia a.
fost mult Imbunatatita, momentele
in care scorul este inregistrat pe
tabela de marcaj sau cand specta-
torii sosesc la meci avand menirea
de a-ti cregte apetitul de joc. Totodata,
atmosfera de competitie este ampli-
ficatd de gesturile jucatorilor, care

pot fi de bucurie sau de suparare.
Chiar gi mimica fetei este expresiva
din acest punct de vedere. Au fost
introduse si gesturi specifice
fiecarui jucator, despre care eu nu
pot decat sd va spun ca sunt destul
de amuzante. Daca respectad sau nu
realitatea, va las pe voi sd va dati
seama. Chiar gi statura jucatorilor
este diferitd, exact ca In realitate.

Jocul poate fi urméarit cu 75 de
camere de luat vederi, care acopera
toate unghiurile posibile. Astfel,
fiecare fazad poate fi urmaritd din
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mai multe pozitii, gamerii avand
posibilitatea. de a alege pozitia din
care doresc sid urmareascd meciul.
Astfel, gamerul are senzatia ca
urmareste un meci la televizor.

Strike two!

Din punct de vedere al graficii,
cei de la Electronic Arts au adus o
multime de Imbunatatiri vechiului
Triple Play 99.

Noul titlu se prezinti bine atat
pe Direct3D cat si pe 3Dfx. Jucatorii
sunt bine realizati, iar perioada din
zi in care se desfagoara meciul este
bine conturatd din acest punct de
vedere. De exemplu noaptea, dato-
ritd instalatiei de iluminare, umbrele
jucatorilor se vor vedea pe teren
exact ca In realitate.

La o cat mai mare apropiere de
realitate contribuie In foarte mare
masura si sunetele din joc. Pe langa
zgomotele care se aud la contactul
dintre minge si bata, au fost intro-
duse si noi sunete scoase de multi-
me, care la randul lor pot fi de
bucurie sau de necaz. Si tot din tri-
bune se pot auzi din cand in cand
comentarii haioase pe care specta-
torii le fac la adresa jucatorilor. Se
mai pot auzi anunturi facute de
cdtre crainicii stadioanelor, precum
si o muzica speciala pentru astfel
de ocazii. Au aparut chiar gi anu-
mite sunete speciale pe care mingile
lovite cu putere le scot, cum ar fi
vgjaituri sau guierdturi. Dar ceea
ce dominad la capitolul sound, este
fara indoiald comentariul, care pe
langa faptul ca asigura feelingul

- Simulator baseball

Electronic Arts

Best Computers
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pe care ti-1 d& un meci, mai este si
presarat cu fraze pline de umor.
Asa ca supararea infrangerii va fi
alungatd sau macar diminuatad de
umorul comentatorilor. Iar daeca nici
acest lucru nu ajutad, atunci poate

cand veti auzi un comentariu care
nu are nici cea mai micd legatura
cu ceea ce se intampla pe teren, va
veti descreti putin fruntile.

Strike three! You’re out!

Daca v-ati plictisit de confrun-
tarile cu AI-ul, care a fost si el
vizibil Imbunatatit de catre baietii
de la Electronic Arts, aveti la dis-
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pozitie suportul pentru multiplayer,
care va permite confruntari cu prie-
tenii pasionati de sporturile ameri-
canilor. Iar daca aveti si prieteni
care nu sunt pasionati de acest sport
sau care nu au mai jucat un simu-
lator de baseball, puneti-i neaparat
sd incerce Triple Play 2000, ca
maine-poimaine intram in NATO, ne
infratim cu americanii gi noi habar
n-avem despre sportul lor national.

In rest eu nu prea am ce si Vi
mai spun. Stiti si singuri ce aveti
de facut: scuipati-va in palme, apu-
cati strans bata de baseball In maini,
concentrati-va, si try to kick the
damn balll
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ima, datd cand am auzit de
Infogrames a fost pe la
inceputul anilor 90 cand inca
maJi butonam la Spectrum. Pe atunci
jucam foarte mult North and South,
un joc de strategie mixt (atat turn-
based cat si real-time) care avea ca
drept background razboiul de sece-
siune. 8i, normal, era un joc produs
de Infogrames. De atunci am cam
pierdut contactul cu aceastad firma.
Pentru ca in urma cu cateva sapta-
mani s primesc ultima lor lansare:
Silver. Reintalnirea cu Infogrames
a fost una dintre cele mai placute
si datoritd faptului cd Silver este
unul din acele produse pentru care
noi, gamerii, existam.

The story

51 sa Incepem In nota obisnuita
cu prezentarea muncii acelui om
care poartd cu mandrie meseria de
scenarist. Deci avemn un wvrajitor
rau, normal nu? Si acesta vrea sa
puné stipanire pe intreaga planeta.
Pentru a realiza acest lucru trebuia
s4-1 reinvie pe the DarkGod of Apo-
calypse. Si ce face domnul Silver,
cd asa se numeste vrajitorul
nostru? Se apuca gi incarcereaza
toate tinerele din regat, ciudat mod
de a-gi arata puterea, sau poate avea
saracul vreo problema cu hormonii
(fiilndca el de fapt are nevoie de
vreo opt pietre magice pentru a-si
realiza telul). Sau poate produca-
torii nu au gasit altd modalitate de
a-1 introduce pe eroul nostru in joc.
Fiindca una dintre tinere, Jenni-

iiiiiiiiii

ca nu e calul lui
.onelv Rider ci1 doar

e

fer, este sotia lui.

Si uite asa,
manat de 0 apriga
dorintd de razbu-
nare si de o arza-
toare dorinta de a-
si revedea jumata-
tea (iar hormonii
batui-ar vina) Jack
al nostru se ia la
lupta cu Silver gi
toti acolitii s&i.
Norocul lui ca hor-
monii lucreazi la
fel de eficient siin
alte personaje si
din cand in cand
mai primeste cate
0 mana de ajutor,
extrem de folosi-
toare.

Revenge is near -

Intr-adevar,
povestea este fru-
moasd dacd stai s& o urmaresti,
lucru pe care de altfel esti nevoit
sé-1 faci fiindcd jocul are o desfa-
surare liniara. Nu poti face decat
exact ceea ce trebuie ca sa avansezi
mai departe si din pacate acest lucru
s-ar putea sa fie fatal pentru Sil-
ver, rejucabilitatea fiind egalad cu
ZEero.

Ins3 castigd mult la dinamismul
actiunii, fiind unul dintre acele
jocuri care nu-ti lasa nici macar o
secundad de relaxare. In orice mo-
ment ai ceva de facut, in mare parte
sd ucizi baddies. Din pacate, iar un
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lucru negativ, acestia sunt de fiecare
data in acelasi loc, astfel ca ori iti
este imposibil sa treci ori treci prea
usor fiindca deja le anticipezi pozi-
tiile si reactiile.

Dacé tot suntem la sectia parti
negative, mai vreau si amintesc
interfata. Pentru perioada de non-
combat este excelentd si simpla,
insd cand esti prins in mijlocul
luptei... lucrurile se complica subit.
Cand esti la distanta de adversar
(am uitat sa spun ca luptele sunt
in real-time), normal cid dai cu
magie. Dar asta inseamna, ca trebuie
sa ai mainile libere, iar dacd adver-
sarul se apropie, trebuie sa scoti
sabia. Dar asta inseamna trei click-
uri, timp in care
oponentul te lo-
veste In prostie.
Nici nu se mai
pune vorba sa
folosesti vreo
potiune sau un
item.

Bine cel pu-
tin ca la capi-
tolul luptda corp
la. corp lucrurile
stau mai bine.
Pentru a lovi,
trebuie tinuta
apasatid tasta
CTRL si dai clic
cu mouse-ul In
prostie. Insa da-
cad mai 8i misgti
soricelul inspre
vreunul din cele
patru puncte
cardinale, eroul
va executa nigte
migcari de te
lasd masca, atat
pe tine cat si pe
‘ o * adversar. Un alt

b, ’element, care l-am
remarcat $i mi s-a
parut ocarecum
ciudat, este pre-
zenta unui sin-
gur ,inventory”
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sonajele. Asa ca nu conteaza cine
ce ia, fiindca apoi toti au acces la
scufarul de voiaj”. Mare parte din
terenul care-l pierde prin lipsurile
enumerate mai sus, il castigd prin
graficad si sunet.

Silver este un Final Fantasy VII
putin imbunatatit. Are acelasi mod
de a prezenta dialogurile In casute
albastre, in schimb, spre diferenta
de Final Fantasy VII omuletii nu
mai sar toti in carca eroului prin-
cipal. La fel se intra natural si
aproape imperceptibil in acele ,in-
game sequences”. 5i din nou punctul
de atractie raman magiile si
scanteile, flacarile si intreg
arsenalul de efecte pe care acestea
le creeazd. Schimburile de replici
sunt superbe si pe alocuri chiar
haioase, fiecare personaj avand voce
si limbaj propriu. Si cand mai sunt
siinsotite de o gama larga de sunete
ambientale, nu poti s& nu ramai
mut de admiratie In fata unei ase-
menea, realizari.

E adevarat cd am observat o
multime de scapari in Silver, dar
asta In special pentru cad a reusit
s& ma tind langa computer un timp
destul de indelungat, ceea ce este
totusi o realizare. De obicei, un joc
dacd nu-mi place nu std pe hard-ul
meu mai mult de o0 2i. Nu este un
joc exceptional, dar este unul bun
care are ceva sanse de succes intr-
0 piata ce evolueaza extrem de
rapid.

Claude
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imtiti nevoia unui joc de
actiune cu totul si cu totul
special? Un joc care si va
tina ore in gir in fata calculatorului
farad s& va plictisiti? Solutia este
simpla. Trebuie sa jucati Redlinel
Este vorba despre o realizare a celor
de la Beyond Games In care se
combind mai multe genuri de jocuri.
Poftim?... aaaa ce genuri? Pai, si
vedem. Avem ceva dintr-un shooter,
putin dintr-un simulator auto si o
tara dintr-un adventure de cea mai
buna, calitate. Va dati seama ca nu
este foarte ugor sa realizezi un
astfel de joc. Acest lucru cere o
gramada de timp si de munca, asa,
ca tot respectul pentru baietii de la
Beyond Games.

Cand am jucat pentru prima
oara acest joc am fost plicut sur-
prins. Am mali jucat astfel de jocuri,
insa nici unul nu mi-a placut atat
de mult. Spun asta deoarece in
Hedline ai posibilitatea sa actionezi
aga cum crezi tu cd este mai bine,
ceea, ce Inseamna ca ai libertatea
de a-ti alege tactica de joc. Dar parca
nu este doar asta. In Redline am
avut acel feeling care nu ma lasa
sa& renunt la joc si s& ma apuc de
lucru, un feeling pe care rareori l-am

Masini tari, gun-uri puternice, inamici nemilosi si
misiuni dintre cele mai antrenante! Cam asa ceva
va ofera Redline. Satisfactie garantata!

intalnit In jocurile pe calculator.
Tocmai de aceea sefu’ (Mr. President!)
mi l-a sters de pe hard ca nu-mi mai
faceam treaba. Ma jucam toatd ziua
Fedline.

Dar sa va spun mai pe larg ce
va poate oferi aceastd realizare.
Actiunea are loc undeva in viitor,
un viitor nesigur in care gamerul,
Impreuna, cu vehiculul sdu de razboi,
va trebui sa exploreze teritoriul gi
sd, rezolve misiunile care i se incre-
dinteaza. Misiunile sunt astfel
structurate incat gamerul si poata
actiona atdt din magind cat si pe

Jjos. Asta pentru ca In acest joc aveti
posibilitatea sa coborati din magina
In caz ca trebuie sa intrati in vreo
cla.dire pentru a duce la capat misiu-
nea. Dar daca sunteti in masging gi
aceasta este distrusa In totalitate
de cadtre inamici, puteti continua
s& jucati, insad ,per pedes”, adica
pe jos. Veti avea totusi posibilitatea,
s& luati alt vehicul pe care il intalniti
In cale. Pe parcurs ce Inaintati in
joc veti mai primi si alte tipuri de
magini ceva mai tari gi dotate cu
arme mai puternice.

Mess with the best, die like the
rest!!!

FRedline poate fi jucat atét ca
first-person cat si ca third-person.
Personal, cred ca modul de joc third-
person este cel mai convenabil,
deoarece astfel gamerul are un camp
vizual, ceea ce oferad un control mai
mare asupra jocului. Insd in unele
cazuri este indicat sa aveti un view
first-person pentru a reusi s vi
eliminati inamicii. Mai ales atunci
cand trebuie sa actionati pe jos.

In ceea ce priveste armele, pot
sd v& spun ci arsenalul este extrem
de bogat. Cele mai puternice dintre
acestea sunt acelea de pe magina.
Insd si armele pe care le veti folosi
atunci cand sunteti pe jos sunt destul
de puternice si eficiente. Cel mai
mult mi-a placut drujba cu care poti
s& dai un adevarat recital de sange
si bucadti de carne. Pe 1anga ea veti
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mai beneficia gi de alte tipuri de arme:
shotgun, mitraliere, grenade sau
lansatoare de rachete cu auto-target.
Lupta este relativ simpla. Fiecare
dintre magini are un anumit numar
de arme, un radar care detecteaza
inamicii gi pe traseu gasesti power-
ups-uri care iti refac armura gi muni-
tia. De asemenea, masgina ta este
dotatd cu un sistem de alarmaé, sau
maj degrabé, cu un sistem de autodis-
trugere in caz cid vreun inamic in-
cearcs, si intre in ea. Dacé Insa armura,
maginii suferd avarii deosebit de grave,
atunci poti sa 1ti iei adio de la ea.
Lupta pe jos este asemanatoare
cu cea dintr-un shooter. Power-ups-
urile pe care le poti gasi constau in
energie pentru armura de pe corp,
un fel de radar aseméanator celui
pe care il ai gi pe masgina si super-
Incarcatura pentru gun-uri. Target-ul
este mult mai greoi, Insd daca veti
juca si cu mouse-ul nu veti Intam-
pina probleme prea mari.
Interioarele cladirilor nu sunt
prea stralucit realizate, iar inamicii
sunt destul de ugor de surprins pe
picior gregit. Se pare ca la capitolul
shooter, Redline nu stid prea bine,
insa, dupd parerea mea, adevarata

(s

3D Action
Producator:
Beyvond Games

Accolade

placere o constituie combat-ul cu
wvehiculele. Cred ¢& acest lucru echi-
libreaza cat de cat balanta jocului.

In ceea ce priveste misiunile sunt
convins c& sunteti de acord cu mine
atunci cand spun ca sunt deosebit
de interesante. Spre deosebire de alte
jocuri de acest gen, in care trebuie
84 gé.segti ceva, 84 aduni ceva sau
sd Impusti pe cineva, in Redline
lucrurile stau cu totul altfel. Astfel,
actiunea jocului este mult mai inten-
s& si interesantd, iar misiunile sunt
diversificate.

In sfarsit...

Grafica din Redline este deosebit
de bine realizata. Cei de la Beyond
Games au folosit culori vii pentru
a crea scene cat mal explozive, pline

de foc, fum gi sange. Astfel, poti
vedea explozii care iti umplu moni-
torul de flacari, urme de cauciucuri
pe asfalt, pete de sange sau umbre
care dgnseazﬁ pe pereti §i pe pa-
mant. In unele momente din joc veti
avea posibilitatea sa vedeti per-
sonajul principal care seaméana, de
fapt este un adevarat razboinic din
viitor, dotat cu tot ce 1i trebuie: ar-
muré, sisteme de comunicatii, casca
si arme.

In ceea ce priveste sunetele, pot
afirma, fard cea mai micd retinere
ca& sunt bestiale. Puteti auzi vuietul
vantului, zgomotul pasgilor si chiar
mocnitul focului. Cel mai fain este
la, inceput, cand prietenul nostru ii
ameninta pe cei de afara, dupa care
incepe si cante cu o voce groasa:
Kumbaya my Lord, kumbayalll

I!'“E
eview

Exploziile sunt asurzitoare si
deosebit de reale. De aceea, daci
doriti s& jucati avand castile pe
urechi, va recomand sa nu dati
sonorul prea tare.

A.L-ul nu este deosebit de compe-
titiv, Insd asta nu inseamnd ci va
fi floare la ureche sa duceti la capat
o misiune. Ceea ce vreau si spun
este cd misiunile nu sunt deosebit
de difiecile. Trebuie doar s& va con-
centrati putin si s4 va ganditi ce
ar fi normal sa faceti la, un moment
dat si de ce.

Dacéd ludm in calcul tot ce v-am
spus pand acum, am putea spune
cd Redline este un joc deosebit de
interesant care meritd sa fie jucat.
Spun asta deocarece are tot ce 1i trebuie
unui joe de calitate, un joc care sa
te incite gi care sa te tina la nesfargit
in fata calculatorului, oferindu-ti mi-
siuni dintre cele mai interesante. Sper
ca cei care au jucat Redline si cei
care il vor juca vor fi de acord cu mine
cand spun cé acesta este unul dintre
cele mai tari jocuri din genul com-
bat vehicles de pana acum. Cel putin
mie mi-a placut la nebunie! E tarelll
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Vrei sa fii puternic? Vrei sa fii intelept?
Vrei sa-ti folosesti aceste calitati pentru
a-ti conduce natia spre hegemonia
mondiala? Foloseste noul Civilization, cu
formula imbunatatita Call to Power.

pe tanjald si a reusit sd aduca

pe piatd un joc cu care sa tina
piept paros si viguros ofensivei
factiunii Sid Meier, care a produs
Alfa Centauri. Continuarea Civili-
zation II a celor de la. Microprose,
numitda Call to Power, s-a dovedit
suficient de atractiva ca sa ma de-
termine a ma oferi voluntar entu-
ziast pentru scrierea acestui articol.
In care voi pune accentul pe noile
concepte, structuri gi mecanisme,
si mai putin pe descrierea unor
unitdti militare noi sau a unor
constructii si minuni ale lumii pe
care Call to Power le ofera supli-
mentar fata de Civ.

Ia,té, cd Microprose nu s-a lasat

Aveti o problemai cu interfata?

Cea mai mare plangere gi durere
a, civuitorilor, la primul lor con-
tact cu Call to Power a fost inter-
fata. Dupd cum prea bine se stie,
Civilization, atat I cat si II, a exce-
lat prin simplitatea interfetei, prin
modalitatea foarte la indemana prin
care puteai sad planifici, s34 comanzi
8i sa ajustezi domeniul economic,
social, militar si stiintific. In Civ
»iti simteai” pur si simplu natiunea,
faceai corp comun cu nevoile gi
tendintele ei. Scurt spus, interfata

te ingloba In joc cu rapiditate. Ceea
ce nu se poate spune cu toatd gura
despre interfata Call to Power.
Foarte mult modificata fata de cea
a Civ-ului, aceasta orienteaza clar
jucatorul spre folosirea exclusiva
8 mouse-lui, atat in ceea ce priveste
conducerea, civilizatiei, cat gi in de-
plasarea si manevra trupelor.

Eu cred ca reticenta unora fata
de interfata Call to Power este de
cauzata de dificultatea de adaptare
a jucatorului la complexitatea cres-
cutd a noilor variabile care apar si
care fac acest joc mult mai com-
plex si mai interesant decat vechiul
Civ, sau mai noul Alpha Centauri.
V& pot spune cd abia dupa o luna
de jucat Call to Power, eu am ince-
put sad-mi simt civilizatia. Bine...,
pe nivelul King. Dar, odatd ce am
inceput s& ma integrez In acest joc,
satisfactiile au fost pe masura
efortului. Mari.

Variabile (1)

Dacad ati mai jucat Civ pana
acum, veti fi de acord cu mine ci
»variabilele dau viata Civ-ului”.
Aceste variabile trebuie sa fie nici
prea. multe, ca sa& nu faca jocul
plictisitor si ilizibil, dar suficiente
pentru a contura cu realism istoria

unei civilizatii. Call to Power este
cumva. pe muchie, din fericire Insa
pe acea muchie In care capra gi
varza sunt multumite prin aceea
cd se confunda.

In parte inferioarad a ferestrei
jocului avem toate butoanele si
pseudo-potentiometrele necesare
conducerii natiunii spre ,cele mai
Inalte ...” . Prima sectiune din acest
tablou de comand4 este cea dedicaté
gestionarii resurselor. La fel ca la
Civ, in Call to Power resursele sunt
de trei feluri: hrana, resurse de pro-
ductie (de tipul lemnului, carbunelui,
petrolului, balenelor etc.) si aur.
Ceea, ce este diferit este modul de
folosire a acestora. 5i voi Incepe cu
unitatile de settleri, chiar daca
aparent farad nici o legatura cu
chestiunea In discutie.

Cei ce ne-au dat nume

Unul din criteriile care iImpart
civuitorii in doud grupuri distincte
este atitudinea lor fata de settleri.
Unora le place sa foloseasca acest
tip de unitate pentru a iriga, exploa-
ta mine sau alte resurse si a face
imbundtatiri funciare (mai altcum-
va spus, a terraforma). Chiar dacai
aceasta utilizare a settlerilor consu-
mé mult timp si atentie. Dar parcéd
simti domnule cum faci ceva cu
manuta ta pentru civilizatie. De
cealalta parte, sunt cei pe care
utilizarea settlerilor ii enerveazi,
pe motiv cad pierd prea mult timp
cu munca campului si cu scormo-
nitul prin musuroaie, In loc sa se
concentreze pe esenta jocului, care
nu este una muncitoreasca.

In Call to Power se pare ci acest
grup neproletar din urma a avut
castig de cauza, spre multumirea
mea, dealtfel. Functia settlerilor este
strict de fondatori de orasge, de
parinti ai natiunii. Patratelele din
jurul orasgelor sunt exploatate ca
siin Civ pe masura ce creste popu-
latia oragului, dar atunci, cum se
irigd, cum se sapid mine, cum se
fac drumuri, daca in Call to Power
nu existd o unitate anume pentru
indeplinirea acestor muneci?
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Variabile (2)

Din totalul productiei (care
acum nu mali este reprezentata prin
scuturi, ci prin roti dintate), un
anumit procentaj se poate aloca de
cidtre jucdtor pentru lucridri pu-
blice. Si la fiecare turd se va acu-
mula un anumit numéar de roti din-
tate (unitatea de masura a pro-
ductiei) ce pot fi folosite pentru
irigatii, minerit, drumuri etc. Bine-
inteles, fiecare din aceste actiuni
are un anumit cost de productie.
Nu mali ai batai de cap cu settlerii,
toate aceste constructii se fac acum
ca lucrari publice. Ceea ce inseamna
ca, odata acumulatd cantitatea de
unitati de productie necesara, alegi
patratica ce trebuie lucratad, alegi
cum trebuie lucratd si nu mai ai
dureri de cap cu ea. In doud, maxim
trei ture, totul este gata automat.
Important este modul in care
jonglezi cu procentele, ce se impart
intre lucrari publice gi constructiile
ce se desfagoara in orase. Pentru
ca, cu cat crestem cantitatea de
productie afectatd acestor lucrari
publice, ceea ce construim in orase
se va face in mai multe ture. Firesc,
pentru cd ambele activitati isi au
sursa In productivitatea natiunii.
Mult mai realist si la obiect, con-
ceptul de lucrare publicd este una
din Imbunatatirile majore aduse
Civ-ului in Call to Powser.

Lucrarea asupra pamantului

Posibilitatile de Imbunatatire a
terenurilor sunt vaste, existd mai
multe tipuri de ferme, de la cele
simple, pana la fermele hidroponice,
independente de solul pe care sunt
construite. A, exista gi ,food tanks”,
care sunt fermele din jurul oraselor
construite in spatiu (he,he, frumos,
nu? se pot face orage pe orbita).
Minele sunt si ele de mai multe
feluri, in ordinea crescandi a
eficientei exploatarilor, drumurile
la fel sunt de mai multe feluri (drum,
cale ferata, MaglLev — Magnetic
Levitation Train), si se pot acum
construi si pe mare, sub forma
tunelurilor submarine.

Un alt tip de constructie, caruia
ii duceam lipsa in Civ, este postul
de ascultare, (mai tarziu radarul)
care se ridica In zonele marginale
ale teritoriului nostru, pentru a ne
semnala apropierea dusmanului.
Aceeagi functie o au ,sonar buoy”,
pentru detectarea submarinelor.

Una din cele mai costisitoare
lucrari publice este curatarea pa-
tratelelor poluate, ce apar firesc,
in urma cregterii prea mari a
factorilor de poluare (fabrici gi ra-
finarii). Zonele poluate sunt , moar-
te”, nu mai produc absolut nimic.
Timpul necesar reabilitirii acestor
arii degradate este de cateva ori mai
mare decat al oricarui alt tip de
lucrare.

Cum era si de asteptat, nu lip-
seste posibilitatea de a terraforma
o patraticd de teren. In functie de
avansul stiintific al natiunii, exista
mai multe sau mai putine moduri
de terraformare. Oricum, de la un
punct in colo, veti putea face orice
din paméantul patriei. Dar numai
in masura in care productivitatea
v-0 permite, pentru ca terrafor-
marea este una din cele mai cos-
tisitoare lucrari publice.

Variabile (3)

Hrana se produce intocmai ca
la, Civ. Dar se consuma diferit. 5i
aici apare un alt avans al Call fo
Power fata de Civ. Spre consumul
populatiei se aloca ratii, a caror
dimensiune este stabilitd de noi. Cu
cat ratiile sunt mai mari, cu atat
populatia este mai fericita. Iata deci
un instrument nou de control al
starii de fericire a populatiei — canti-
tatea de hrani alocata spre consum.
Cum este si normal, cu cat ratiile
sunt mai mari, cu atat hrana
depozitatd este mai putina, iar
orasele vor creste mai lent (la fel
ca, In Civ, trecerea la urmaéatorul
nivel al orasului se face In urma
acumularii de hrana).

EVEL

cview

Ratiile nu sunt singurul mod
de a influenta fericirea cetatenilor.
Productia este la randul ei strans
legatd de multumirea generald, prin
dimensiunea zilel de lucru. Cu céat
zina de lucru este mai lunga, cu
atat productivitatea este mai mare
(ceea ce nu este tocmal realist, nu ?),
dar fericirea cetdtenilor scade dra-
matic. Cea mai lunga zi de lucru
care se poate impune este de 12
ore, dar veti descoperi ca 8 ore de
lucru sunt OK pentru necesitatile
obisnuite ale unei civilizatii. Totusi,
in momente de crescutd nemul-
tumire populara, veti descoperi ca
6 ore de lucru sunt o solutie mai
bund. Iatd deci Incid o wvariabila
care, alaturi de procentajul alocat
lucrarilor publice, influenteaza
productivitatea natiunii. Si implicit
viteza cu care se realizeaza produc-
tia din orase.

Foarte diferit fatd de Civ este
modul in care se folosesc resursele
banesti ale statului. La Civ, vecto-
rul purtator al bunastarii economice
era comertul, masurat prin acele
sdgeti oblice. Din ,productia” de
comert se extridgeau procentual
veniturile statului sub forméa de
taxe, si se alocau sume pentru
cercetarea stiintifica sau pentru asa-
numitele ,luxuries” (care cregteau
starea de multumire a populatiei).

In Call to Power, lucrurile sunt
putin invers. Aceasta In mare ma-
surd si pentru cé drumurile nu mai
maresc dimensiunea comertului, cum
se Intampla In Civ. Vectorul eco-
nomic de baza este acum aurul (sau,
mai exact, banii). Comertul este
redus numai la, schimburile realizate
cu ajutorul caravanelor, si este di-
rect producator de bani. Insa banii
se obtin In principal din exploatarea
resurselor din jurul orasgului.

Cele doua reglaje din Civ, cel de
taxe si cel de ,luxuries” sunt cu
subtilitate inlocuite In Call fo Power
cu unul singur. Reglajul de salarii
indeplinegte acest rol, afectand atat
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veniturile natiunii (care sunt cu
atat mai mari cu cat salariile sunt
mai mici), dar gi starea de fericire
a populatiei (care este cu atdt mai
multumitd cu cat salariile sunt mai
mari). Vedeti deci ca avem un
singur pseudo-potentiometru, la
capetele caruia, in perfectd com-
blementaritate, am putea ageza mai
vechile ,taxes” si ,luxuries”. Prac-
tic, nu se mai jau de la populatie
taxe, ci se da un anumit salariu,
care este instrumentul de control
al venitului statului gi al fericirii
generale. Iar din ceea ce ramane
dupd plate salariilor si cheltuielile
de intretinere a constructiilor din
orasge, se aloca procentajul necesar
cercetarii stiintifice, iar restul se
acumuleaza..

Foarte important mi se pare
modul mult imbuntatit in care sunt
concepute resursele in Call to Power,
ca idee gi structurd. Vedem ci
fiecare componentd a resurselor, fie
ca este vorba de hrana, productie
sau bani, are un rol mult mai com-
plex, cu un mare accent pe controlul
starii de multumire a populatiei.
Prin aceasta, Call to Power este un
simulator social mai avansat decat
Civ-ul. Poate ci ar fi fost de dorit
s fie gi un simulator economic mai
complex, gi aici mi se pare ca mai
este mult de lucrat la. ideea de Civ
& Call to Power.

Orasul

« In primul rand, si vorbim
despre camenii muncii. Ei sunt aceea
care fac ca oragul si existe gi si
se dezvolte. Numirul de lucratori
din orag dau nivelul acestuia. Tot
ca la Civ, lucratorii pot fi detagati
de pe tarlalele din jurul oragului,
pentru a activa ca entertaineri,
negustori (comercianti) sau oameni
de stiintd, dand un boost orasului
in domeniul respectiv. Ceea ce aduce
nou Call to Power sub acest aspect
este aparitia unei noi categorii de
lucratori in orag, si anume mun-
citorii, care duc la cresgterea pro-
ductivitdtii in oras. Iatd deci cid

avem In sfargit posibilitatea de a
actiona asupra acestui indicator si

:_ Brundisium

pe alta cale decat cea a constructiilor
din orag (de tipul fabricii). Vreau
sd accentuez aici un aspect extrem
de important, in special pe nivelele
de dificultate de la King in sus. Spre
deosebire de Civ, unde chiar pe ni-
velul Emperor puteai sa fii neglijent
in folosirea lucratorilor din orage
(cum ar fi oamenii de gtiintd si
perceptorii de taxe), in Call to Power
este esentiala echilibristica inspirata
si activd pe care trebuie sd o faci
din numirul de oameni ai muncii
pe care ii aloci diverselor domenii
ale lucrului in orag. Practic, daca
nu folosesti cu cap aceastd posi-
bilitate oferitd de joc pentru a-ti
conduce maij bine oamenii, vei con-
stata ca, desi ai oragele cele mai
mari si mai dezvoltate din lume,
natiile concurente mai subdezvoltate
ti-0 iau accelerat inainte, prin mai
buna. folosire a resurselor umane.

Fericirea cetatenilor aflati in
oras depinde foarte mult de nivelul
de aglomerare din orag, aga-numitul
,overcrowding”, suprapopularea.
Chiar daca anumite constructii sunt
necesare pentru a trece peste un
anumit nivel al oragului, cum ar fi
apeductul, cel mai important rol al
acestora este de a reduce nefericirea
cetatenilor generatd de suprapopu-
lare.

Infractionalitatea din orase se
resimte mult mai pregnant in Call
to Power fata de Civ, manifestandu-
se ca 0 plaga asupra tuturor cate-
goriilor de resurse. Evident, con-
struirea unui tribunal reduce mult
problemele cauzate de infractiuni.
Interesant, nu se mai folosegte
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termenul de coruptie, aceasta fiind
subinteleasd ca o componentd a
infractionalitdtii comune.

Pe méasura realizdrii anumitor
avansuri stiintifice, oragele se pot
construi gi pe mare $i in spatiul
cosmic.

Constructii

In ceea ce priveste constructiile
ce se pot realiza In orase, acestea
sunt multe si variate, si slujesc
aceleagi functii ca si In Civ. Bine-
inteles, sunt mult mai multe si
sporesc realismul jocului. Dar las
descoperirea lor in seama voastra.
Un lucru trebuie insd reliefat.

Sunt anumite constructii care
au un folos primar, dar si unul
secundar, printr-un fel de efect de
ricogseu logic. Apeductul, spre
exemplu, scade suprapopularea
oragului cu doud unitati, dar aduce
1 cresterea cu 20% a productiei de
hrana. Farmacia, odatd construitid
in orag, aduce o0 crestere cu trei
unitati a fericirii, dar si o supli-
mentare cu 5% a productivitatii
In oras — normal, muncitori mai
sanatogi Inseamnd muncitori mai
buni de munca. O altd constructie,
»oecurity Monitor”, scade infractio-
nalitatea cu 50%, poluarea cu
100%, crescand in schimb produc-
tivitatea cu 25%, prin urmaéarires
In amanunt a vietii cetdtenilor, care
astfel nu mai apucd gi o tard de
viata intima sau particulars in care
s& mail lipeascd o guma de mestecat
de geamul metroului sau si dea cu
mangla prin buzunare particulare
sau de stat.
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Un lucru pe care l-am intalnit
la Alpha Centauri gi pe care il
descopar cu bucurie si aici este
dependenta de numarul cetatenilor,
de nivelul oragului, a efectelor unei
anumite constructii. Un ,Computer
Center” aduce o crestere de 50% a
output-ului de stiinta, la care se
adaugi cate o jumAatate de unitate
de stiintd pentru fiecare cetatean
al oragului (mai clar, se adaugsa
un numar de unititi egal cu juma-
tate din nivelul orasului). In cazul
construirii unui , Bio Memory Chip”,
aceastad crestere suplimentara este
egald chiar cu nivelul orasului. Mult
mi-ag dori un astfel de expander
intern de memorie, ¢d nu-n stivuirea
de informatie std intelectul uman,
ci In folosirea ei.

Minuni

S4 ma apuc acum gi sad va
lovese cu lista de minuni ale lumii
pe care vi le pune la dispozitie Call
to Power ar fi stupid. Repet, intentia,
acestui articol este de a reliefa
mecanisme gi concepte noi aparute
in Call to Power, nu de a-1 prezenta
in toate amanuntele sale. Astfel
Incat am sd va vorbesc de o alta
gaselnita degteaptd a creatorilor
acestui joc, de data aceasta la
capitolul ,Wonders of the World".

Este vorba aici de minuni ale
lumii care iau de la celelalte
civilizatii ca si-ti dea tie. Intrucatva
pornind de la ideea Great Library-
ului din Civ. Avem, astfel, posibili-
tatea de a construi , Global E-Bank”,
care este expresia ultima a finan-
telor si comertului prin Internet,
si care aduce civilizatiei care o
construiegte cate 10 unitati mone-
tare pentru fiecare rutd comerciala
realizatd intre alte doud civilizatii.

L.a modul cel mai serios, m-a
uns la inima existenta iIn Call to
Power a, unei minuni a lumii numita
.. Hollywood. Aceastd minune ofera
civilizatiei constructoare 2 unitati
monetare de cap de locuitor pentru
fiecare orag striain in care este
construitda Televiziunea. Avand in

vedere cid Televiziunea aduce 5
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unitati monetare de cap de locuitor
in fiecare oras In care este
construitd, dacad o altd civilizatie
decat a ta face Hollywood-ul, situa-
tia devine cam albastra.

Unitati militare

Sincer, aspectul militar al Civ-
ului mi-a repugnat dintotdeauna,
preferand sa folosesc armata, vorba,
Jlui Asimov, numai ca pe un ultim
refugiu al incompetentei. Call to
Power aduce Ins o stragnicd nuan-
tare In ceea ce priveste conceptul
de unitate militarda. Domnilor, im-
portant este faptul cd In Call to
Power s-a pus un accent foarte
puternic pe fortele speciale. In
vechiul Civ, mai putin diplomatii
si mai mult spionii prefigurau ceea
ce au devenit acum aceste forte
speciale. La ele mAa voi referi, Imbu-
natatirile majore aduse celorlalte
unitati, cele de macelari, parandu-
mi-se mai putin semnificative (vi
le las voud ca surprize, dragi dic-
tatori).

Fortele speciale se ocupa de
»aranjarea” concurentilor In prin-
cipal sub aspect economic si al
resurselor umane. Din prima cate-
gorie fac parte avocatii, care pot
opri productia unui orag strain (in-
vocand legea In mod rauvoitor), dar
au si un rol foarte important in
apararea orasului de alti avocati
sau de o altd unitate speciala, foarte
periculoasa. M4 refer la , Corpora-
te Branches” (pe care in ignoranta.
mea, 11 voi traduce prin ,filiale de
corporatie”), care folosesc forta de
muncéd ieftind a unei alte natiuni
pentru a produce pentru propria
civilizatie. Prin actiunea unei astfel
de filiale, un orasg igi pierde 50%
din productivitate, procent pe care
il cedeaza atacatorului. O astfel de
situatie poate fi opritd numai prin
folosirea. unui avocat, care va eli-
mina complet filiala respectiva din
oras. Oarecum aseméanator, dar
mai in vechimea timpului, exista
.olaver”ul, care poate captura lu-
cratori din orase, sau unitati mili-
tare invinse, In cazul In care inso-

teste trupe militare. Acestia sunt
transformati in sclavi, care muncesc
consumand numai jumatate din
ratia de hrani a cetdtenilor liberi,
si salarii infime. Folositori pana la.
un anumit moment istoric, sclavii
devin de nedorit odatd cu aparitia
unei alte unitati speciale, abolitio-
nistul. Abolitionistul poate provoca
revolta sclavilor dintr-un orag,
punédnd inamicul intr-o situatie
foarte dificila, atat economie, dar
si social.

Si pe partea religiei, cum era de
agteptat, existd mijloace de a-ti
destabiliza adversarii. Un cleric, sau
maji tarziu un teleevanghelist, poate
converti un oras inamic, ceea ce ia
R0% din venitul oragului in favoa-
rea civilizatiei atacatoare (in cazul

DEMAND ACTION
o

Cordial Mongols, we, the Romans, demand that you ..

In care orasul are Televiziune, tele-
evanghelistul obtine chiar un pro-
cent dublu). Aceleasi doud unitati
speciale pot vinde indulgente (ll!l1)
natiilor concurente, bineinteles, pe
bani buni. Sau pot ,vorbi de rau”
81 de amar In oragele dusmanilor,
méarind alarmant nefericirea ceta-
tenilor.

Cred cé sunteti de acord cu mine
cd luciditatea si inteligenta de care
producatorii Call to Power dau
dovada prin aparitia acestor unitati
speciale sunt intrecute doar de
ironia find cu care este privita
proasta noastrad de Umanitate, vai
de mama, eil

Cum este firesc, dintre fortele
speciale nu lipsesc spionii, In cele
mai diverse forme. O idee absolut

LEVEL 57



LRV

noud gi ciudata mi s-a parut
aparitia termenului de terorism eco-
logic, In care se folosesc armele
geneticii pentru a transforma
instantaneu orasele poluante ale
inamicului in vaste parcuri natu-
rale.

Ceea, ce ramane important este
totusi faptul cad oricare din aceste
forte speciale poate fi contracarata,
tot de forte speciale.

Cuvant final
(sau CTP vs. AC)

Veti fi observat deja ca nu am
suflat nici o vorbulitd despre modul
in care poate fi obtinutd victoria
in Call to Power. Personal, acest
aspect mi se pare derizoriu, mai ales
cd In Call to Power nu apar idei
inovatoare in aceastd privinta. Cu
0 exceptie, pe care nu mai am loc
sd v-0 prezint.

La sfargitul acestui articol
doresc sd marchez cateva aspecte
ce nu pot fi trecute cu vederea
atunci cand vorbim de noul Civ,
zis Call to Power. Si as Incepe cu 0
subtild schimbare de nuantd in
domeniul politicii economice, asa
cum transpare aceasta in acest joc.
Daca in Civ-ul clasic statul lua taxe
de pe spinarea poporului, iar dintre
lucratorii din interiorul orasgelor se
detagau perceptorii de taxe, In Call
to Power statul di salarii, iar in
orage perceptorii de taxe au fost
inlocuiti cu negustorii, sau co-
merciantii, in bund masura ge-
neratori de bani. Vreau sa spun ca
avem de-a face cu cea mai
interesantd intorsdturd de finetd
pe care am observat-o pana acum
intr-un joc, de-a lungul versiunilor
sale. Se simte in Inlocuirea con-
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ceptului de ,statul ia”™ cu cel de
.8tatul da” méana de profesionist
in ale economiei politice. Pentru ca,
la modul subtil, prin noul model
economic propus de Call to Power,
»,Statul dia” este de fapt un ,statul
da, ca sa ia mai mult pe altd parte”.
Chestiune pe care am resimtit-o la
modul cel mai real. Un roman care
joacad Call to Power este traitor intr-o
tara In care aceasta forma de
stimulare a pmsperitéi;ii nu pare
sd fie cunoscuta guvernantilor. O
astfel de imbunatatire conceptuals,
greu observabila la prima vedere,
dovedeste deosebita seriozitate si
inteligentd cu care producétorii
jocului au inteles sad dovedeasch
respect pentru capacitatea de ra-
tiune a unei paturi aparte a socie-
tatii gameregti — civuitorii.

Pe de alta parte, nu-mi pot
stapani senzatia ci, atat prin Al-
pha Centauri cat si prin Call to
Power, Civ-ul a PAmas ceea ce era
de la bun inceput — o forma vir-
tuald de comunism prevazut cu
libertate religioasd. Pentru cd toati
economia, este strict centralizata, si
orice evolutie este subordonata
strict arbitrariului jucatorului, care
este un ,tatuc” omnipotent si om-
niscient, indiferent de forma de
guvernamant (democratia din Civ
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este de fapt un comunism uman si
prosper). Pentru a repara o atare
stare de fapt nu consider wvalabile
solutiile de genul celei adoptate in
Alpha Centauri, in care guvernatorii
oragelor pot fi trecuti pe automat,
astfel incat se obtine vag senzatia
unei autonomii. Desgi, la cat de
cretini se dovedesc acesti guverna-
tori prin actiunile lor, efortul de a
le repara greselile te poate duce cu
gandul la o tranzitie de la comunism
spre altceva. Altceva, ce? ... Nu la
o astfel de solutie ma gandesc atunci
cand vreau o democratizare reala
a Civ-ului, ci la un aspect pe care
nu l-a enuntat nimeni pana acum.
Cu totii ne punem problema per-
fectionarii Al-ului extern, al civi-
lizatiilor concurente modelate si
conduse de calculator. Dar nimeni
nu cere aparitia si dezvoltarea unui
Al intern propriei civilizatii, care
84, se concretizeze prin procese
economice si sociale care s4 nu mai
fie declansate stupid numai de
depagirea mecanicd a unui anumit
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prag al unui anumite variabile, ci
sa se desfagoare credibil, uneori
aleator, alteori logic iIn functie de
evolutiile neasgteptate ale jocului. Si
In orice caz, independent de vointa
jucatorului uman, acestuia reve-
nindu-i sarcina de a se adapta unei
rabufniri de real AI economie, so-
cial sau politic In interiorul propriei
civilizatii. Din pacate, momentan
nici Call to Power, nici Alpha Cen-
tauri nu ofera cele necesare unei
astfel de desfasurari a jocului. Care
ar fi de mare utilitate, mai ales In
mod multiplayer.

S5i pentru ca tot am pus in titlu
si paranteza ,CTP vs. AC” (ceea ce
nu inseamna Cristian Tudor Popescu
versus Academia Catavencu, desi,
luatd invers, chestiunea s-ar po-
trivi), haideti sa va deslugesc opinia
mea, comparativa asupra celor doua
joeuri.

AC a adus fara indoiala cateva
elemente interesante, din care
remarc trei — modularizarea pro-
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iectarii unitatilor militare, modu-
larizarea pe patru nivele a ele-
mentelor ce definesc oranduirea
sociald gi forma de guvernamant,
precum Si aparitia granitelor intre
factiuni. Bineinteles, cu adevarat
important rAmane numai aspectul
social, dintre toate acestea. Totusi,
prea putin pentru a fi un adversar
real al CTP-ului, care are mult mai
multe elemente noi, orientate la
modul cel mai serios pentru Imbu-
natatirea ideii Civ-ului, elemente pe
care m-am straduit sa le reliefez in
acest articol. Acum pot spune ci,
pentru mine, AC a fost un joc pe
care l-am folosit ca sa-mi consum
din nerabdarea cu care asteptam
CTP. Iar Call to Power a confirmast.

De altfel, nu pot si iert la AC
faptul cad la fiecare descoperire
stiintifica sau constructie aparte ma
bombarda cu filozofie de doi bani,
chipurile extrasa din lucrarile
intelepte ale gefilor de factiuni. Nu
pot accepta ca gandirea mea sa fie
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insultatd cu panseisticd ieftina,
numal pentru a se crea chipurile o
atmosfera si un cadru jocului. O
singurd chestiune mi-a plidcut din
tot siragul de prostioare pe care ti-l
Ingira AC, si anume titlul unei carti
- ,Looking God in the Eye”. Asta
¢a 84 nu pomenesc de interludiile
stupide In care mi se povestegte
interactiunea mea cu inteligenta
planetei. 5i care interactiuni cam
raman la nivelul textului, jocul jus-
tificand mult prea putin intentia
producatorului in ceea ce priveste
relatia cu inteligenta extraterestra,
in context ecologic.

Spre deosebire de Alpha
Centauri, Call to Power dovedeste
foarte mult umor, cu zdravene
arome de cinism. Modul absolut re-
alist in care ni se contureaza
portretul unei omeniri in care cel
mai bun este cel care profitd de
prostia oamenilor (vezi minunea
Hollywood) si de slabiciunile lor
(vezi clericii gi teleevanghelistii) mi
se pare una din marile reugite ale
CTP. Acest joc este o lectie despre
Umanitate, plina de sinceritate si
bun simt. O form& de umanism vir-

tual, care te poate gjuta sa Intelegi
mai multe despre lumea In care
traiegti. Poate ca daca jocul ar fi
fost conceput dupa evenimentele din
Yugoslavia gi dupa modificarea
ratiunii de a exista a anumitor
blocuri militare, am fi avut in Call
to Power si un NATO, privit la
randul sdu cu obiectivitate si umor
lucid. Nu-i nimie, timpul nu este
pierdut, un mare castig al acestui
joc este acela cid nu se termind
niciodata, oricand este loc pentru
0 nousd versiune. Pana atunci,
concluzia mea este ca adevaratul
urmas al Civ-ului nu este Alpha
Centauri. AC a vrut prea mult,
reusind prea putin, in timp ce CTP
a reusgit aproape in totalitate ceea
ce si-a propus. 8i anume, sd nu
maj jucam Civ-ul vechi. La moartea
batranului Civ, Call to Power ma
face fericit sa va spun, In maniera
in care la Vatican se anunta
alegerea noului Papa: ,Avem
Civilisation!!”.




Review

Welcome in HELL!!! This is a warzone...
Restrected area... No dogs, cats or kids allowed...

BEWARE!!!

nul de gratie =2100..
toamna... Ploua marunt si
des cu picdturi cat bobul
~ de orez. Aceasta era ultima ploaie
acidd a lunii iunie. Dar nu a fost
asa dintotdeuna. Totul era schimbat.
Insa, inainte de asta....

Pamantul era asa cum il gtim
toti. Plin de soare, ploi, vanturi si
verdeata, cu oameni buni, rai si
pasgnici care traiau fiecare zi in cel
mai normal mod. Mergeau la ser-
viciu, cresteau copii, acestia
mergeau la scoala, se jucau,
alergau... intr-un cuvant totul
decurgea normal.

Dar de viitorul si siguranta
oamenilor oare cine se ocupa? In
mod sigur, nu omul de rand de care
va vorbeam mai sus! V& spun eu
cine erau responsabilil Guvernul,
presedintele si parlamentul, adica
toatd tagma de politicieni pe care
bietii cameni i-au votat In speranta
unui viitor luminos. Dar vailll... rau
s-au mai ingelat sau mai bine spus
rau au mai fost ingelati! Haideti ca
am inceput si aberez. Nu vreau si

credeti ca doresc sa va vorbesc
despre politicd sau despre razboiul
din Kosovo. Cum adici, despre ce?
Vreau sa va vorbesc despre razboiul
din Warzone 21001l Insad mai bine
g3, va, spun despre este vorba.

Povestea este simpla. Cei de la
Lotar Wars Defense System” au creat
un sistem automat, capabil sd pro-
tejeze PAmantul in cazul unui atac
nuclear. Se pare insd ca proiectul
acestora nu prea reuseste deoarece,
In loc sa protejeze Terra aga cum
trebuia, acest ,defense system” face
exact contrariul, efectuand atacuri
nucleare asupra Washington-ului,
Moscovei si Beijing-ului si a altor
orase mpnrta.nte de pe glt:'-b Intre-
barea se pune: avem de-a face cu o
defectiune catastrofala sau este
vorba de un plan diabolic al unei
organizatii teroriste? Oricum am
spune, rezultatul este acelasi:
dezastruos. Ma refer la cel aproxi-
mativ un milion de supravietuitori
ramadgi si la starea jalnicé a planetei
care trece printr-o adevarats iarna
nucleara.

De fapt ce este Warzone 2100?

Este vorba despre un RTS de
calitate care introduce gamer-ul
intr-o lume futuristica, o lume care
a suferit rani grave si puternice in
urma unui razboi nuclear. Actiunea
are loc In America de Nord... Oops,
in ce a mai rdmas din acest conti-
nent vizibil afectat de catastrofa
despre care va vorbeam mai sus.
In urma razboiului au aparut foarte
multe grupdri militare si fractiuni
politice care luptd intre ele ca
nebunele pentru a controla ultima
farami de resurse a Terrei. Rolul
vostru, al gamerilor, va fi acela de
prelua conducerea unei astfel de
grupari Impreuna cu care veti
construi un cartier general pe
ruinele unei vechi baze militare in
Rocky Mountains. Misiunea voastra
este una deosebit de grea si anume
aceea de a reconstrui tot ce a fost
daramat si de a reinstaura pacea
si prosperitatea pe Pamant.

Warzone 2100 a fost creat de
catre Pumpkin Studios si este
primul RTS in care sunt combinate
atat elemente inovative cat si
traditionale. Existd o oarecare
aseméanare intre Wargames,
distribuit de Eidos Interactive, si
aceastd realizare a celor de la
Pumpkin. Insd de data aceasta
avem de-a face cu un engine tridi-
mensional. Dar s stiti c& nu doar
terenul, background-ul, este realizat
In 3D, eci si structurile, vehiculele
sau diferitele obiecte din joc.

Cei care au jucat Total Annihi-
lation sau Dark Reign nu vor avea
probleme In ceea ce priveste
gameplay-ul. Trasitura principala
constd in faptul cd Warzone 2100
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este realizat astfel Incat gamerul
este nevoit sid exploreze impre-
jurimile pentru a gasi tehnologii
care au existat inainte de holocaust.
Aceste tehnologii il vor ajuta sa se
dezvolte gi sd igi ducd misiunea
pani la capat. Astfel, iIn Warzone
2100, cel care joacd este nevoit sa
caute gi sa se descurce cum stie el
mai bine pentru a-si procura cele
necesare construirii unei noi lumi.

Fiecare unitate sau vehicul are
0 structura de baza, constand din
diferite tipuri de arme sofisticate
sau sisteme de propulsie. Pe parcurs
ce avansati in joc, tehnologia. voastra
evolueazd si astfel aveti posibi-
litatea sa va Imbunatatiti unitatile.
Astfel, va veti putea alege alte tipuri
de arme mult mai puternice cu care
sd va dotati vehiculele de razboi:
mitraliere, lasere, lansatoare de
rachete sau aruncatoare de flacari.
De asemenea, va veti putea inlocui
si sistemele de propulsie cu unele
mai performante.

Comanda unitatilor este deosebit
de reusita, cu foarte multe detalii
si instructiuni. Puteti alege nivelul
de agresivitate al acestora, iar

— ——

atunci cand va trebui si va retra-
geti, dacd unele dintre acestea sunt
avariate, le puteti trimite la reparat
sau la centrul de reciclare. Acum
puteti selecta unitdtile in functie
de tipul de arme cu care sunt dotate,
de capacitatea de transport sau In
functie de cat de rapide sunt. Acest
lucru va va oferi posibilitatea de a
va organiza i coordona trupele
mult mai bine.

Ceea ce mi-a placut cel mai mult
a fost faptul c& unitatile si cladirile
pe care le veti construi intr-o mi-
siune vor apédrea si In misiunile
ultericare, ceea ce te face fericit ca
nu mai trebuie sa o iei de la inceput
cu constructiile. Pai, asta e bestial,
nu? Aga ci pe parcurs ce numarul
unitatilor si al cladirilor tale creste,
baza ta este intr-o continuid dez-
voltare. Acest lucru o0 sa va usureze
misiunea in care v-ati angajat.
Exista un centru de comanda care
va contoriza toate acestea siin care
mai existd si un sistem radar cu
care va puteti supraveghea gi apara
baza de eventualele atacuri ale
dusmanilor tai.
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Review

Let me play a game...

Warzone 2100 este un titlu cu
totul special care cu siguranta a
fost, este si va fi jucat din scoarta
in scoartd de catre pasionatii acestui
gen. Cei care au fost vrajiti de feel-
ing-ul din Warzone 2100, cred ca
au petrecut ore In sir in fata cal-
culatorului incercand sa reconstru-
iasca din temelii batranul continent
al Americii de Nord.

Toatd povestea de mai sus va
va ajuta probabil sa intelegeti acest
titlu sau sa il apreciati mai bine.
Cel putin sper ca am trezit interesul
acelora care nu au vazut incia
Warzone &8100.

Deci, dragii mei levelisti, avem
de-a face cu un joc din ultima gene-
ratie de RTS-uri care sunt sigur va
fi In topul preferintelor mult timp
de acum In colo. Grafica, engine-ul
si povestea nu fac decat sa va
asigure ca veti avea parte de un
joc superb care va va face sa traiti
0 adevaratd experienta. Si...
Experienta Docet!!!

Wild Suake
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- e hai- G’fzampfaﬂsﬁfp Manager 3 se
amani”. Dar a venit §iziua fericitd -
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A fost unul dintre cele mai asteptate j{l{:ﬂl‘l ale anului 19-99._
—Hai sa vedem daca a merltat!!!

" Manager 3. In-fiecare- dimineata -
cand intram in radactie verificam -
“daci a sosit- ol agt.ept&.tul pachet: -
de-la- Bidos. Nu vi- spun ce apela

= - “tive primeau acestia de fiecare datd
-~ cand am gasit-oate un fax prin care-
..dar la.nsa.raa. pe pia.lfﬁ. 5

_¢and CD-ul cu Gﬂampian&h:p Mana-
- ger 3 se ﬂdlhnea. ﬂnﬁﬂt pe biroul

European Champions Cup
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meu-de lucru. Dar........ si aici las
0 multime de puncte de suspensie.
Dezamagirea a fost pe seama
nerabdarii cu care l-am asteptat.
Pe cutie scrie frumos: -, Recommen-
ded requiremments: PR233, 64MB”.
Bun! Bag jocul pe un PR, la 300
Mhz gi 64 MB. 3i...

: . m fost unul dintre aceia care -
tropédiau de nerdbdare s& -
' yDUNA mAana pe Championship - :
- 'La. maeput nu mi-a venit: sﬁ. cred si -
. a.mrast.arl:-at joeul. Ac:ela.gi fennmen!' ..
- TLa o asemenea configuratie, un joc
de mam.gament de fotbal are nevoie
_-::ta 28 de minute (pe ceas) pentru a
- - se initializa: Pur si simplu refuzam —
53 cred aga, ceva. Premier Manager
~'0Q care are nevoie si ‘de Voodoo2
“ge inc:a.rca muuuuuuult maji rapid -
X jpe un- PlEﬂ De curiuztta.te am-
: mcerr:.a.t 31 pe un PIEE Ia. EEMb :

:STUP{)AR EA

. Se inst.auraa.za pe fa.ta mea..

iar a,eala c:ronametru]ui au indieat

" aproape 50 de minute. Inadmisibil-

pentru un joc de acest gen si aibd
asemenes, timpi..
incareare.

_ Abja-aeum 1ti-potl a.lege numele,
echipa pe care sa. o-antrenezi, dupa
care incd aproximativ 10 min. de
agteptare pentru a procesa-noile
date. Am strans din dinti si am

‘indurat aceste lungi asteptari in

speranta. ca macar jocul imi va
résplati agteptarile. Neahl!!ll De
unde?!? A urmat un gir intreg de
nervi gi altele... de credeau colegli
cd fac bucatele computerul. Incepe
jocul frumos, si Imi arunca in fata
o multime de informatii despre
cluburi, jucatori, campionate, ligi,
cupe etc., de parca toatd biblioteca
mondiald - a fotbalului era Incorpo-
ratd in acest joc. Prin multimea de
butoane a interfetei am gasit unul

Mewcastle

n Aston Villa ﬂ

Fargt Hasl

a axurbit-&nti -:ie

' pe care seria; numela rn.au Ei bine! '

ﬁ.st-a este de fapt por-tit.a. de intrare
in joc. De-aici ajungi in toate feres-

-trele de care al nevoie pentru & juca:

efectiv Championship- Manager 3.
De aici- mergi 1a-echipa, de =ici-la—
transferuri, 1a dosarul tdu personal
si multe altele, de multe ori ajun-
gand sa sapi trei-patru ferestre
pentru a ajunge acolo unde doreai.
Intr-un-cuvant, interfata e de-toats
jena.

51 gjung la momentul in care
trebuie sa-mi pregatesc echipa
pentru campionatul care bate la uga.
Primul haeru pe care-1 face orice
antrenor:igialege primul 11 giapoi
rezervele. La fel am facut sieu. In
sfarsit incepusem si eu sa sunt. ca
joe, mai ales c3 aici totul era atat
de -interesant si relativ usor. Asta
mai ales din cauza multitudinii de
filtre pentru jucatori. Ai nevoie de
un fundas dreapta? Atunci pe ecran

-lunie 1999 e
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nu “vei vedea decét jucdtorii care
pot_evolua pe acest post. Ca- 0 pa-
ranteza, un fotbalist poate juca pe
mai multe posturi. Urmatorul pas
este pregatirea tacticii de joc, care
este atat de complexa incat poti
pierde ore in sir pana sa realizezi
una care sa-ti placa. Dar-la urma
urmelor acesta este una din placerile
pe care ti le poate oferiun astfel de
titlu. Al posturi care mu sunt aco-
perite de jucdtori prea buni? Nici O

problemé, transferurile sunt la in- -

deméana. Problema, este s& ai bani
pentru- ele, - decarece finantele clu-
bulul (asupra cérora nu ai nici un

control) si banii-de transfer sunt -

doud lucruri diferite. Unii jucatori
or-sd. vina, altii nul Asa e in fotbal,
nu poti avea totull Ok! Am rezolvat
eu tot.ce era necesar gi am dat clic
pe ,,Continue” ca, s& ajung la; primul
meci amical -aranjat. Si...

Din nou stupoarea

. -igi face loc-pe chipul meu.
Championship Manager & nu sare
saptamanal sau pana la primul meci
curm eram obisnuit la;celelalte jocuri
ale genului; ci doar pana a doua zi
dimineatd. Atentie, dimineata,
filndca apoi urmeaza dupid-amiaza,
si seara aceleiagi zile. N-ar fi fost
ceva atadt de extraordinar daca
pentru fiecare treime de zi n-ar fi
trebuit sad astept cel putin 20 de
minute in care computerul meu care
se chinuia sa proceseze. Cu chiu cu
vai am ajuns si la meciuri. Primul
meci amical, victorie -zdrobitoare,

[»en:

Management fotbal
Producator:

Sports Interactive

Distribuitor:

Eidos

au urmat apoi cateva egaluri 61 o
infrangere. 8i... incepe campionatul.
Meci dupa meci plerdeam, nu conta
cA jucam acasa sau in deplasare. Si
nu pierdeam oricum, scorul minim
era &5-0. Ceva nu € in reguld. Am
salvat-inaintea unui meci (chiar si
cand salvezi astepti de-ti vine acru)
si-dupa ce am pierdut, am- rein-
carcat jocul. La fiecare reincircare
schimbam ceva la echipa... fie la
tactica, fie la componenta lotului,
fie la pozitionarea jucatorilor in
téren. Nimiec, absolut nimic nu avea
nici-un efect. Aceleasgi-rezultate
catastrofale. Pe cand jucam Premier
Manager, la.un moment dat am
pierdut acasi un meci cu 2-0. Nor-
mal ¢d nu -mi-a convenit, am rein-
carcat si am jucat meciul din nou.
Acelagi rezultat, cu golurile inscrise
exact in aceleasi minute. - Atunei,
la urmatoarea reincarcare, am
facut 0 micd modificare la tactici,
o- modificare ce  parea nesemnifi-

-cativa, iar-meciul s-a terminat cu

scorul de 1-1. Alta maxﬁ.! De ce nu
se-intampls acelasi lueru gi-in

Championship Manager 37 E ade--

varat cd am inceput jocul cu O
echipad de liga a treia, dar asta nu

Inter-toto Cup

era 0 scuza. pentru acele rezultate
in fata unor echipe de valori apro-
piate. Ca g8 fac un mic test am
reinceput jocul alegand de data
aceasta sa antrenez Manchester
United. 5i istoria s-a repetat! Acesta
a-fost momentul care a decis dispa-
ritia definitiva de pe-hardul meu a
lui- Championship Manager 3.

&T}fﬁ[
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Nu wvreau sa inchei articolul
fara sa va mal povestesc un pic gi
despre modul in care se desfasoara
meciurile. ,Cea mai palpitanta
simulare meciurilor de pana acum”
era sloganul care aparea peste tot.
Unde? C& eun unul nu am vizut

nimic palpitant in a pierde toate
meciurile la un scor de handbal.
Nimie palpitant nici in faptul cd nu
vad jucdtorii evoluand in teren, ci
doar primesc un fel de briefing-al

meciului. X e la balon, X paseazi
lui Y in careu gi acesta suteaza in
bari. Unde e suspansul? Unde sunt -

—emotiile?-Cand “iei- mereu gol in

primele cinci minute, cand atacid

- numai jucatopii adversi, cand toate

suturile fotbaligtilor tai sunt ra-
tari... nu cred c& poti spune ca ai
avut un meeci palpitant, ¢i doar unul
iritant.

Concluzia finala? Daca. aveti 0
rabdare de fier, un calm englezesc
$i-o inima care se tine foarte bine,
atunci puteti incerca macar pentru
cateva ore Championship Manager
3. Altfel, nu va sfatuiescl Pacat de
cateva lucruri foarte bune gi dra-
gute care totusi pot fi regasite prin
acest amalgam de frustrari produse
de Championship Manager 3.
Domnilor de la Sports Interactive,
mai aveti mult de lucru pana sa
scoateti un titlu cu adevarat com-
petitiv.

Clawde
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For fortune, for fame... and for the king too!

ve la tribord!ll... si Intr-ade-

VAT la orizont se vedeau cele

Zece nave comerciale de-abia
tarandu-se datoritd incarcaturii
bogate. Galioanele spaniole in-
cdrcate cu aurul smuls din Lumea
Noua incercau si strabatd oceanul
pentru a umple cuferele coroanei
hispanice. Dar marea ascunde
nenumarate primejdii gsi de aceea
in convoi au fost incluse si sapte
fregate pregatite pentru orice sur-
priza.

Toate acestea iti trec prin gand
in timp ce studiezi prin ochean
traseul si amplasamentul navelor.
Intorcandu-te citre secund ii indici
cu degetul un punct din convoi, iar
acesta a Inteles imediat planul de
atac. In acel punct trebuia spart
convoiul pentru ca iIntre fregatele
din escorta si viguroasa ta brigan-
tind sa se ridice un baraj viu for-
mat de galioane. In secunda urmi-
toare corabia a tasnit cu toatd
hotadrarea spre convoi. Rapiditatea
i exactitatea atacului i-a prins com-
plet nepregatiti pe marinarii frega-
telor. Dupa aproape o0 ora, cinci
fregate erau scufundate, una o luase
la s&natoasa, iar pe puntea fregatei
comandat stateai victorios, cu fata

arsid de soare 81 cu pletele In vant,
sfidator la adresa unei umanitati
pentru care erai un renegat... un
corsar.

A game of life

Foarte mult timp piratii si cor-
sarii au fost considerati niste rene-
gati, nigte proscrigi. Dar cu toate
acestea, foarte multi barbati destoi-
nici au pornit-o pe acest drum. Faima,
si bogatiile obtinute din aceasts
meserie distrugeau gi ultima unda
de teama fatd de funia care-i as-
tepta In cazul In care erau capturati.

Prin sec. XVII, doi mari suve-
rani: Ludovic al XIV-lea (Franta)
si Elizabeta I (Anglia) au realizat
cat de utili ar putea fi acesti oameni
in cadrul marinei militare. Cu toata
opozitia nobililor, cei mai valorosi
dintre corsari au primit ranguri de
ofiteri in marind, iar unii dintre ei
au avut realizdri impresionante.
Exact acesta este decorul in care se
desfasoara actiunea jocului Cor-
sairs. 51 tu esti unul dintre sutele
de corsari care s-au hotarat sa intre
in ,legalitate” acceptdnd comanda
unei fregate din marina engleza sau
cea franceza. Jocul are doua cam-

La Barbade
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panii diferite, cate una pentru
fiecare dintre cele doud mari puteri
europene amintite pana acum. Nu
este ugor sd stdpanesgti o corabie
pe mare, iar cand este implicatsd intr-o
lupta, totul se complica gi mai mult.
Ca, urmare, Corsairs ne oferd un
tutorial care odatd parcurs ne da
wcertificatul de corsar”.

Odata ce ne-am hotarat sub stin-
dardul carei natiuni vom naviga,
Méiria Sa Regele (sau Regina dupi
caz) ne oferd un document care
atestd cid aparim interesele res-
pectivului regat, indiferent de me-
todele folosite si ca ne putem bucura
linistiti de roadele escapadelor
noastre. Dupéd care ridicAm ancora
si cu panzele In vant ne vom in-
drepta catre Caraibe, teritoriul unde
vom cduta gloria si bogitia. Odata
ajunsi la locul actiunii vom primi
instructiunile necesare, eventualele
tinte prin intermediul unor misive
din parte guvernatorilor coloniilor
din Lumea Noui. Intre timp esti
liber sa faci ce te taie capul, sa ataci
orice nava sau port, sa jefuiegti si
58 ucizi pe cine vrei. Doar cid nu
trebuie sa uiti de obiectivele princi-
pale, cele sosite In taina mare de la
cei ce trag sforile din umbrai.

In Caraibe sunt prezente aproape
toate marile forte navale europene:
spaniolii, francezii, englezii, portu-
ghezii, olandezii etc. Nu exista
teritorii marcate, nu exista granite,
un orasg olandez poate sta linistit
langa unul spaniol. De ce am
amintit de asta? Fiindeca vreau sa
amintesc un lucru care m-a im-
presionat extrem de placut. Atunci
cand doua nave sunt in implicate
intr-un_duel veti putea auzi o
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multime de invective si strigate de
lupta in limba natiunii de care
apartin marinarii.

Road to fortune

Atata timp cat ai fost corsar
erai de unul singur. Acum insa poti
ajunge sa conduci flote intregi de
nave. Cum? Simplu. Una bucata
metoda ar fi s4 capturezi cat mai
multe nave, eventual cu Incarca-
tura cu tot. Alta si cea mai simpla
este sa construiesti altele noi,
bineinteles daca punga sau cufarul
1ti permit. Acestea vor fi echipate
cu marinari (of course), tunuri,
munitie si eventual cativa banuti.
Orice port iti poate oferi, la un anu-
mit pret, orice ai nevoie. Coloniile
proprii e bine sa le protejezi, nu de
alta, dar nu ar fi prea placut sa fie
capturate de cine stie cine. 5i cum
nu poti tine tot timpul nave in zona,
atunci va trebui sa construiesti
intdrituri. In colonii pot fi con-
struite si alte edificii, gen far sau
doc.

Dar nu aici este frumusetea
jocului, ci In confruntarile navale.
Cu panzele umflate de vant,
cordbiile se urméaresc gi-si trimit
salve de tun. Daca vrei, poti aborda,
nava si atunci vei intra intr-un com-
bat screen in care iti conduci oamenii
la luptd asemeni hoardelor din
Warcraft. Printre pirati se vor afla
si ofiteri, care trebuie protejati
deoarece sunt singurii echipati cu
pistoale s8i mai ales pentru ca
moartea tuturor ofiterilor de pe
corabie Inseamna automat predare

RTS

Microids

Microids

- =

neconditionatd. Dacad in
abordaj este implicata
corabia pe care te afli tu,
ai grijd ce faci, pentru ci
moartea ta Inseamna
sfargitul jocului. Un lucru
care mi-a placut In cadrul
acestor inclegtari este
modul In care piratii trec
de pe o corabie pe alta, pe
sfori, exact asa cum eram
obignuiti din filmele pe
care le vizionam pe cand
eram pustani. Cand ataci
un port, singura diferenta
este ca lupta nu se mai
duce intre echipajele celor
doud nave, ci cu garni-
zoana, care de cele mai
multe ori este mai nume-
roasa. Dar un asediu pre-
lungit poate micgora nu-
mérul soldatilor prezenti in
port.

Ah! Dar am uitat sa va
spun ce este cel mai impor-
tant: cum se fac banii in
Corsairs? Pe langa aur, de
obicei navele mai trans-
porta si alte marfuri: ma-
tase, mirodenii, cafea, za-
har, care pot fi vandute in
orice port mai prietenos.

Si incd un lucru mai
vreau s& amintesc. Poti
angaja spioni care odata
imbarcati pe o0 nava iti vor
transmite tot timpul pozitia
acesteia ca gi locul in care
se afld porturile prin care
acosteaza.

De mult agteptam un
astfel de joe, unul care si
reinvie mitul piratilor. Si
cel mai important, unul
care S& recreeze cat mal
credibil frumusetea si atrae-
tivitatea unei astfel de
,meserii”. Chiar dacad nu
este o realizare exceptionals
din punct de vedere tehniec,
Corsairs a atins acest
obiectiv si aduce un suflu
nou in lumea RTS-urilor.

Clawde
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e pare cd cei de la Cyclone

Btudios au facut acest lucru,

ba chiar au mers mai departe.
Au conceput un titlu pe aceasta
tema. Un 3D first person shooter,
In care Malachi, unul dintre apara-
torii binelui, coboara pe pamant
pentru a apira rasa umani. Insi
ingerii pe care i1i vom intidlni de-a
lungul lui Requiem: Avenging Angel
sunt unii mai speciali, nigste ingeri
razboinici, care luptd de ambele
parti: a binelui sau a raului. Cei
care luptda de partea binelui sunt
Heaven Chosen Soldiers, iar cei rai
se numesc Fallens. Iar dugmanii
contra carora va lupta acest inger
salvator vor fi foarte diversi: de la
creaturi hidoase gi mongtri, pana
la, diavoli sau cameni simpli.

It is war in Heaven!

Dar sd vedem mai pe larg care
este povestea ce std la baza jocului.
Dupa un prim razboi in rai, o parte
a'ingerilor, in frunte cu Lucifer, sunt

Ati Incercat vreodata sa va imaginati cam cum se
desfasoara lupta dintre ingeri si demonii iadului?

alungati. Pentru o perioada de timp
lucrurile sunt linigtite, nimic rau
nu se intampla. Dar cum pacea este
greu de mentinut, un al doilea
razboi izbucneste pe taramul sfant.

In urma acestui rdzboi, toti
Ingerii rai sunt ,expulzati” Intr-un
univers numit Creation, care de fapt
este chiar planeta noastra. Ei inten-
tioneaza sa distrugd rasa umani,
ca prim pas al unei razbunari sange-
roase. Sufletele oamenilor ucigi de
catre acestia sunt trimise pe o nava
din spatiu, numitda Leviathan. Cu
cat primeste mai multe suflete de
cameni nevinovati, cu atat mai
puternica devine aceastd nava, pe
care ingerii cei rai intentioneaza
s& o foloseasca mai tarziu in actiuni
barbare, indreptate impotriva uma-
nitatii si a ingerilor cei buni. Afland

IR 1
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planurile demonice ale acestora, cei
ramasi de partea binelui, Heaven
Chosen Soldiers il trimit pe PaAmant
pe Malachi, cel desemnat sd lupte
contra, tuturor demonilor si Fallen-ilor
pentru a salva omenirea si pentru
a-1 Impiedica pe Fallen-i sa-si duca
la, indeplinire planurile diabolice.

Let’s kill all evil creatures

Pentru a ajunge pe Pamant va
trebui insa sa treci prin taramul
diavolului, numit the Chaos, care
de fapt este chiar iadul. Aici sufletele
rele sunt aduse pentru pacatele fa-
cute gi vor suferi pentru totdeauna.
Lucru vizibil de cum patrunzi aiei.
La fiecare pas intdlnesti sange,
cadavre, oameni spanzurati, legati,
chinuiti, fete ce ies din peretii plini
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de sange si scot tipete de suferinta
si gemete, la care se adaugad si o
muzica funebra, ce mai, te apuci groaza.
Parca ai fi intr-un film horror. Din
pacate, acesta este singurul mod de
a ajunge pe Pamant. Dar ca un inger
ce esti, vei reusgi sa treci de aceasta
incercare. Oricum, acest prim nivel
nu este greu, el are rolul de a te fa-
miliariza cu armele sau mai degrabéi
puterile specifice unui inger.

Si daca tot am amintit despre
puterile angelice, s4 spunem cateva
cuvinte despre ele. Vei avea astfel,
de la capacitati ofensive cum ar fi
fulgere sau fireballs, pana la abili-
tati defensive, ca de exemplu un
scut sau posibilitatea de a devia
loviturile inamicilor. Si cum un in-
ger este o fiintd sfantd, vei benefi-
cia i de anumite puteri biblice, cum
ar fi transformarea inamicilor in
sare sau lansarea unor roiuri de
lacuste care vor face ravagii printre
dusmani. Dar aceste puteri le vei
dobédndi doar mai tarziu, pe par-
cursul jocului. Pentru inceput vei
avea la dispozitie doar fulgerul.

First person shooter

Cyclone Studios

3DO

UbiSoft Romania
01-2316769
01-2316766

Un inger printre oameni

Dupéa ce ai trecut prin terifian-
tele coridoare din Chaos, vei gjunge
pe PaAmant. Insd in momentul in
care ajungi aici iti vei pierde aripile
si odata cu ele si puterile angelice.
Va trebui sd umbli printre oameni,
la, Inceput cu méana goala, fara nici
0 armé, iar pe masura ce vei inde-
plini misiunile, 1ti vei recasgtiga trep-
tat puterile.

Misiunile care se vor desfagura
pe Pamant vor avea loc In locuri
care de care mai ciudate. Vei merge
printr-o tabadréd de refugiati, printr-o
uzind electricd, prin canale colec-
toare, prin baruri, spitale sau baze
militare. Vei ajunge chiar gi pe nava
Leviathan. Si din cand in cand te
vel intoarce pe Chaos, unde vei lupta
cu demonii §i Fallen-ii. Iar prin lo-
curile prin care vei umbla, vei Intalni
oameni pe masura locului. Omul
potrivit la locul potrivit. Bolnavi,
soldati raniti, patroni, gi alte cate-
gorii de cameni. Cu unii dintre acestia,
vei sta chiar de vorba si vei obtine
informatii care te vor ajuta.

51 inamicii cu care vei lupta vor
fi In stransad legdturd cu locul in
care te afli. Astfel, In Chaos vei
lupta. cu reptile, viermi gigantici si
chiar diavoli. Pe PAmant te vei in-
frunta cu cameni de diferite feluri,
de la cei mai slab pregatiti, pana la
cel mai puternici. Aici vei putea
obtine si arme specifice ocamenilor:
un pistol, o pusgca, o mitraliera,
un lansator de grenade, un lansator

Review b

de rachete gi chiar o puscd cu lu-
netd. Chiar dacd armele din jocul
celor de la Cyclone Studios nu se
compara cu cele din alte first per-
son shooter-uri consacrate, acest
minus este compensat de puterile
angelice.

La capitolele grafica gi sunete,
Hequiem: Avenging Angel sta destul
de bine. Personajele sunt destul de
bine articulate si detaliate. Mediul
inconjurator este cand detaliat, ca
de exemplu peretii din tabdra de
refugiati sau cei din Chaos, cand
mai putin finisat.

Sunetele sunt bune, mai ales
cele din momentele In care inamicii
transformati in sare se sparg in bu-
cati sau cand tragi cu mitraliera.
Gemetele si sunetele de suferintd
pe care camenii chinuiti le scot am-
plificd senzatia de teroare, de groazi
care domneste peste toate teritoriile,
iar zgomotele propriilor pasi au
menirea de a-ti aminti ca esti singur
Impotriva mai multor dugsmani.

Jocul celor de la Cyclone Stu-
dios beneficiaza gi de suport multi-
player, cd doar o batutd intre
ingerasi e binevenitd oricand. In
rest, nu prea am ce sd& va spun,
doar ca povestea care std la baza
acestui joc (si care este singurul
element care distinge jocul de altele
din aceastd categorie), face din Ae-
quiem: Avenging Angel un first per-
son shooter care merita jucat de
catre fanii genului.
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Imperator of the Universe, visul
oricarui cetatean roman!!!

e pare cad urmasul de seama
al celebrului Master of Orion
va fi Birth of the Federation
produs de aceeagi firmi, Micro-
prose. Pana cand insa va aparea
acesta ne vom umple timpul cu
Malkari al celor de la Interactive
Magic, o strategie turn-based care
1si are ca loc de desfi@urm‘e (o]
galaxie Malkari postapocaliptica din
care nu au mai ramas decat niste
asteroizi amarati. Cica soarele
Malkari s-a. hotarat brusc ca e prea
inghesuiald In jurul sdu si a explo-
dat. In urma acestui Big Bang, ga-
laxia a fost transformatsd Intr-un
conglomerat de asteroizi pe care
incearca sa supravietuiasca cine
mai poate. S-au format vreo cinci
caste diferite In interiorul fiecareia
existand alte nenumirate factiuni.
51 uite asa incepe lupta pentru
suprematie, cine are mai multi
asteroizi ajunge Imperator si cas-
tigd jocul.

A R . ol
2 Allled Destroyer detecled at Tempo

@ batt 32-29 has been destroyed
batt 32-42 has been destroyed
'Ene[rry unit batt 33-104 has been destroyed

Building, expanding,
conquering...

Malkari este un joc tipic de
expansiune teritoriald si cucerire,
ca. mai toate jocurile de strategie.
Ideea este destul de indrazneata,
sa, supravietuiesti unui cataclism
cosmic pe nigte asteroizi, hmmm...
lucru nu la indemaéana. oricui. Jocul
incepe cu tine detinand unul dintre
aceste corpuri cosmice cu 0 mica
baza orbitald, un scout si cateva
facilitati construite pe suprafata.
51 acestea sunt uneltele cu care vei
aduce un viitor nou gi luminos Uni-
versului. In principiu, jocul se de-
ruleaza astfel: Cu scoutul mergi si
scanezi asteroizii pe care-i stii si
descoperi altii. In acest timp, in baza,
orbitala Incepi sa construiesti alte
nave, dintre care primele ar fi unele
de transport, apoi cele de lupta. Pe
sol lucrurile sunt ceva mai com-
plexe. Suprafata asteroidului este

batt 32-42 has cancelled move into firing range order as unit is retreating
crus 32-37 has cancelled move into firing range order 35 unit is retreating

foR

impartitd in mai multe zone, mai
mult sau mai putin bogate in re-
surse. Stipanele solului sunt ATV-
urile, de diferite tipuri. In zona din
centru va trebui agezat intotdeauna
un ,scientific ATV™", fiindca altfel
nu poti controla asteroidul. Mai
existd ,power ATV”, care extrage
energie din asteroid, ,mining ATV",
care nu mai trebuie explicat, si
~combat ATV” pentru aparare.
Aproape fiecare din aceste ATV-uri
pot construi céte o facilitate spe-
cificA dacda sunt suficient de multe
in aceeasgi zona. Ca tot vorbim de
aceste zone, ele au anumite tipuri
de resurse (energie sau minerale),
in cantitati mai mari sau mai mici,
si suportd numai un anumit numar
de ATV-uri. Oricum, mai incolo,
cand ai zeci de asteroizi de aranjat,
e bine sa folosegti auto-em-
plecement-ul, care este destul de
viabil.

Si s& revenim la spatiul unde
se va decide practic soarta Uni-
versului. Asteroizii au diferite
orbite, In jurul a ceea. ce a mai ramas
din soarele Malkari, au diferite
viteze, putand deveni elemente
strategice hotaratoare. Fapt pentru

. e G i dnbe iy w Prosgel
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care a si fost introdusa notiunea de
imagine viitoare. In acest mod poti
vedea cum ar arata configuratia
sistemului peste un turn, doui, trei
si chiar mai multe. Asteoizii care
pastreaza o orbitd aproape de cel
originar sunt mai usor de aparat,
in timp ce acelea care calatoresc
aiurea prin spatiu pot deveni baze
de atac-surpriza.

Insd nu totul se bazeazi pe
expansiune gi cucerire. Cercetarea
tehnologicd are si ea un aport ho-
tarator si este deosebit de complexa,
fiindca se face pe doua planuri:
studierea echipamentelor deja In
folosinta in vederea scaderii
costului si a timpului de productie
$1 descopeririea unor noi tehnologii.
Intr-o manierad destul de vaga se
mai poate face si comert cu resurse
si voturi. 5i fiindca am ajuns la
voturi, trebuie s& vorbim un pic
despre diplomatie. Ca sa& inchei
victorios jocul trebuie fie sa elimini
intreaga concurenta, fie sa fii votat
Imperator. Fiecare asteroid detinut
iti da un vot in plus, plus alte
voturi ce pot fi cumparate de la
altii.

Cateva detalii tehnice

Aici ar cam trebui sa wvorbesc
de engine, grafica, sunet, interfata
etc. Multe Insa nu prea am de spus.
Fiindeca, In stilul lor caracteristic,
Interactive Magic sunt cu grafica
si sunetele In urma cu vreo 10 ani.
Designul suprafetei asteroizilor si
a facilitdtilor prezente aminteste de
Civilization. Sunetele sunt slabe si

Lsen:

Strategie turn-based
Producator:
I-Magic
Distribuitor:

I-Magic
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Viper's Breath

LONE INFORMATION

OWHER  Rangers

ATV LIMIT 1a
; MINTNG VALUE 14

CURRENT OTUTRUT
Pawer: i
atals 168
Silicate: 7
Exatlcn: H

Rear tves: A

ATYVs CURE.ARKKE.
Combat ATVWs: 0/0
Mindmg ATVs: 10/0
Poaer ATVe: 070
Sciomcifie ATVa:0 /0
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: ", Allled Destroyer delecied at Tempo

batt 32-29 has been destroyed

hatt 32-42 has been destroyed
Encory onit batt 33-104 has been destroyed

foarte slabe, alt mod de a le ca-
racteriza nu am gasit. Interfata este
greoaie, foarte complicatd mult prea
multe clicuri pentru actiuni relativ
simple - desi s-a incercat intro-
ducerea unui fel de shortcut-uri, in
partea superioara a ecranului
existand niste casute in care se pot
include asteroizii sau navele mai
importante pentru a putea f{i
accesate cat mai rapid. Prezentarea
spatiului este 3D, cu asteroizii aflati
In migcare. Un lucru care mi-a
placut este faptul cd se centreaza
pe un asteroid, care vrem noi, si
apoi cu dreapta-stinga ne putem
invarti in jurul lui. 5i mai frumos

batt 32-42 has canceiled move into firing range arder as unit is retreating
cres 32-37 haz cancelled move inte firing range order 3s unit is retreating

este faptul ca o nava aflatda In
spatele corpului ceresc nu poate fi
vazutd decat dacad vom intoarce
harta. Si toate acestea fara a avea
nevoie de acceleratie 3D.

Cu toate ca are o grafica
depasitd total, complexitatea jocului
m-a atras i il voi mai juca ceva
timp. Cat? Pana apare Birth of the
Federation pe care eu personal il
astept cu mare nerdbdare. Pentru
cei de la I-Magic nu am de spus
decat un lucru: Cautati domnilor
nigte artigti ai graficii, fiindca e
pacat sd se ducd pe apa sambetei
niste idei originale gi interesante!!!

Clawde




B 70

Review

[/ H-wWIng
JALLIANGE

La Yazin rebelii au obtinut o victorie glorioasa,
dar nu au castigat inca razboiul.

rimul simulator spatial pe

care l-am jucat in intreaga

mea, carierd de gamer a fost
TIE Fighter si mi-a placut enorm.
Singurul simulator spatial care a
mai reusit s& ma impresioneze a
fost doar Privateer. Lucas Arts
continuéd seria Star Wars cu acest
nou simulator spatial care, pe langa
o graficd si un engine de exceptie,
ne aduce si 0 noud experienta.

For freedom!

De data aceasta nu mai esti un
tanidr recrut imperial, nici unul
rebel, c¢i mezinul unei mari familii
a carei principalda ocupatie este
comertul. Azzameen-ii, desi aveau
0 simpatie pentru cauza rebelilor,
s-au tinut intotdeauna departe de
conflict. Erau constienti ca
distrugerea relatiilor cu imperiul (si

e e b | i

asa destul de firave datoritd in
mare masura familiei concurente),
ar fi insemnat sfarsitul vietii pe
care o duc. Insid vorba romanului:
wSocoteala de acasa nu se potriveste
cu cea din targ”. Fara si doreasca
acest lucru, si in urma unor
invarteli ale rivalilor, Azza-
meen-ii se vad tarati Intr-un
conflict al carui sfargit
este mai departe decat
»~luminita de la capatul
tunelului”. Familia
Azzameen a fost rene-
gatd, unii membrii ai
acesteia au fost arestati,
altii au disparut, iar
cativa (printre care si euw),
au ajuns in tabara rebelilor.
Si uite cum ajunge subsemna-

tul s& poarte uniforma rosgie a
tinerilor recruti rebeli. Antrena-
mente, alarme, misiuni, antrena-
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mente, alarme, antrenamente,
misiuni... iatd un mod de viata care
(dupd cum am citit in povestea de
background), a fost visul meu de o
viata. Toate acestea pentru a ajunge
la, finalul jocului in care pilotezi
Millenium Falcon intr-o tentativa
de a distruge Death Star 2.

lunie 1999 ___




Totul incepe cu mine: ,Ace”
Azzameen, proaspat reintors in
sanul familiei, care este mai mult
decat dornicad sa-mi Impartiseasca
secretele meseriei de pilot stelar.
Primele misiuni sunt cu adevarat

~ plictisitoare pentru cei care au mai
jucat ceva din simulatoarele Lucas
Arts. Sunt simple misiuni in care
inveti cum s&4 manevrezi nava, (un
correlian corvette de toatd frumu-
setea), impusti containere, le inspec-
tezi. Urmeaza apoi fatidica misiune
capcanad in care lucrezi cu niste
marfad de contrabada. Si culmea,
tocmai cand livrai ,bebelusul”
rebelilor, apare flota imperiala,
taman la tanc pentru a te
identifica si a te pune pe

lista neagra. Urmeaza
fuga spre tabara rebe-
lilor si testele la care
esti supus inainte de
a ti se inmana. co-
manda unei na-
vete. Abia de
acum Iincolo
incepe adeva-
rata actiu-
ne: misiuni
de recu-
noastere,
de escnrt.a.

v

taculoase.
Si tin sa
spun ca
Flota, Impe-
riald nu este
una foarte
naiva, poate
da mult de
furea unor piloti
neexperimentati
si prea increzatori.

Cockpit view

Pe intreg parcursul jocului vei
avea, ocazia si pilotezi toate navele
rebele, inclusiv celebrul Millenium
Falcon, plus inca vreo douda tipuri
de Correlian Corvette apartinand
familiei Azzameen. Batranele 2 95,
X-Wing, Y-Wing, mai recentele A-
Wing si B-Wing vor avea onoarea
de a te primi in cockpit-ul lor. Fiecare
nava are anumite calitati si
slabiciuni de care trebuie sa profiti,
ceea ce inseamna strategii diferite
de abordare a conflictelor armate.

Incad de cand am vazut primele
imagini din X-Wing Alliance (in
urmai cu cateva luni bune), am fost
convins ca jocul va fi o realizare
deosebitd la capitolul grafica. Iar
produsul final a depasit chiar si

._.I'II;..J
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cele mai optimiste asteptari. Toate
texturile navelor, laserele, proiec-
tilele, bazele spatiale sunt realizate
cu grija pana la cel mai mic detaliu.
Si culmea, engine-ul cu care e dotat
X-Wing Alliance ruleaza toate masa
asta graficd fara si clipeasca, fara
cel mai mic cusur. 5i asta pe un
sistem total depasit astazi, Pentium
166 cu 32 MB si Voodoog, fiindca
fard el nu prea merge (desi la
cartulia tehnicd scrie ca se poate
si cu ,software rendering™). Un alt
obiect obligatoriu fara de care nu
puteti porni X-Wing Alliance este
joystick-ul.

Eil Dar n-am spus nimic de
sunet. Si este unul dintre elementele
cele mai bine reprezentate in joc.
Existd o continud comunicare in
timpul luptelor si in urma acesteia

poti obtine informatii destul de pre-
tioase. De altfel, lupta este un amal-
gam de sunete imbinate senzational,
dialoguri, lasere, explozii, motoare.
Efectul de surround iti da o senzatie
nemaiintalnitd de prezenta efectiva
in luptd. Dacid se trage undeva in
dreapta vei auzi focurile doar in
boxa din partea respectiva. Iti poti
da seama rapid de miscarea unei
nave situate in coada ta dupa cum
se mutd sunetul motorului dintr-o
boxad in alta. La inceput, cand
conduci corvette-le, in dotarea aces-
tora se afla si turele pe care le poti
pune sa tragi automat sau te poti
muta tu la comanda lor, 14sand con-
trolul navei pe pilot automat. Ori-
cum, din experientd proprie, va
sfatuiesc sd& ramaneti in cockpit,
aveti mai multe sanse de supravietuire.
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Star Wars a fost gi va fi In
continuare unul dintre cele mai
fascinante universuri create de
mintea umana. Iar Lucas Arts

CRS Defiance

B )

K0T

T—

Deep Space Strike Evaluation

¥ ou will follow your instructor on a series of II:-"il'lli vE strikes igalﬁst Imperial targets.

‘.‘r -

profitd din plin de acest lucru
scotand un hit dupéd altul. X-Wing
Alliance are tot ceea ce-i trebuie
pentru a ajunge in topurile oricarui

= aoE & |

Rookie |
=
=

Gold Leader
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Technical data

7 e
Gl pentilL%Té 32 mbl Dinect
Space Combat Simulator % M
Producitor: ——

Lucas Arts

Distribuitor:

Lucas Arts .
Windows 95

N £
LEVEL

gamer: graficd buni, sunet excep-
tional (cu teme originale din Star
Wars), gameplay atractiv (desi
campaniile sunt liniare), multi-
player cu ,skirmish mode” (un fel
de editor de scenarii) in care poti
zbura £i pe nave imperiale. 5i mai
presus de orice, un lucru care va
avea mare priza la gamerul roman,
nu are nigte cerinte hardware
extravagante. Multe firme ar putea
lua exemplu de la Lucas Arts,
pentru a face un joc foarte bun si
competitiv pentru nigte sisteme nu
tocmai performante.

Claude
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Lﬁ!&lﬁ Special

Creatorii Larei Croft sub microscop...

1990 sub forma unei companii
de cercetare tehnologica care in
timp s-a reprofilat pe productia de
jocuri. Pana in 1995, in urma unor
infuzii masive de capital, au reugit
sa achizitioneze o serie de pro-

Ismria, Eidos a inceput prin anul

|
|

L
i
%

ducdtori gi firme care incepusera
deja. sé-gi facd un nume pe piata
jocurilor de computer: The Domark
Group, Simis, Big Red Software si
Centregold PLC (cu cele doud sectii
ale sale Core Design gi US Gold).
Au urmat in 1996 Glassworks sgi
Naked Records. Odatd stabilizatd
pozitia pe piatd si cagtigata
increderea producéitorilor, Eidos a
reusit sa incheie gi cateva contracte
de exclusivitate a distributiei cu
cativa dintre acestia (ION Storm,
Hothouse Creations, Tigon si Inner-
loop).

De la Inceputuri gi pana acum
Eidos a lansat cateva titluri de
exceptie dintre care se remarcad in
mod special seriile Tomb Rider si
Championship Manager. Se pare ci
sunt unicul cidruia nu i-a placut
Championship Manager, fiindca pe
restul mapamondului se cumpara
in disperare. Dar nici jocurile care
inca sunt pe banda de productie nu
se lasa mai prejos, promitand enorm
de mult. Dintre acestea, eu personal
de abia asgtept sd& vad Braveheart
si Legacy of Kain: Soul Reaver.

Eidos, ca orice companie ce se
respectd, este Impartité si ea In mai
multe divizii, mai precis trei: Eidos
Interactive, Eidos Technologies si
Glassworks.

Eidos Technologies este de fapt
originala Eidos, infiintatd In 1990
si este laboratorul de cercetare al
firmei. Aici, 24 de specialigti studiaza,
non-stop video-telefonia, video CD-
ROM-uri, codec-uri de compresii
video si alte tehnologii asema-
natoare. Cea mai mare realizare a
companiei ramane totusi contractul
de colaborare obtinut cu Oracle in
1996.

Eidos Interactive este sectia de
distributie sub indrumarea céreia
functioneaza toate celelalte sectii ale
companiei. Pe 1angd birourile din
Londra mai are filiale in Franta si
Germania. Are gi o sectie de pro-
ductie, Eidos Interactive Studios, cu

H

sedii in San Francisco gi Londra
(care au produs Deathtrap Dun-
geon).

Glassworks este formatd din
doud _diviz.ii US Gold si Core De-
sign. In timp ce US Gold este mai
bine cunoscuta celor care au trecut
prin perioada HC, Core Design a
explodat efectiv in ultimii ani,
realizand unele dintre cele mai adu-
late jocuri, in frunte cu Tomb Rider
si Fighting Force.

Realizand jocuri atat pentru PC
cab gi pentru console, Eidos a reusit
sd se impuna pe piatd ca unul
dintre cei mai apreciati producatori
si distribuitori. Si bineinteles c&
acest obiectiv nu a fost atins decat
cu munca asiduad, o campanie pu-
blicitara agresiva si, normal, prin
produse de calitate.

Claunde
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Asemanator cu Starcraft si Total Anihlation,
Dominion nu se ridica totusi la valoarea lor.

vem o poveste scurtd. Un
mesaj transmis In urma cu
de ani In univers spune
ca un artefact foarte puternic (the
Gift & Messiah) se aflda pe planeta
a treia din sistemul solar Gift. Astfel,
deasupra. planetei cu pricina se apro-
pie trei rase care vor si intre in sta-
panirea acestui artefact. Ce urmea-
z& este clar: va alegeti o rasa, Inla-
turati orice forte ostile din zona si
puneti mana pe artefact. Simplu, nu?

Dar sa facem cunostinta cu cele
trei rase. Prima ar fi rasa oamenilor,
8 doua este rasa Scorp (un fel de
scorpioni), iar cea din urma este rasa
Darkens. Cele trei rase nu sunt chiar
diferite In ce priveste unitatile si
structurile. Este clar ci acestea
aratd diferit din punct de vedere
grafic si chiar daca toatad lumea
folosegte acelasi resurse, sunt cazuri
In care dacé unele unitati au aceleagi
caracteristici, ele au un cost de pro-
ductie diferit. De exemplu, Medium
Tank de la oameni si Hive Attacker
de la scorpioni sunt asemanatoare,
Hive-ul fiind insid mult mai ieftin
de construit. Agsa ca este bine sa
amestecati unitatile pent.ru a, avea

RTH
Producator:

Eidos Inleructi\'u

Distribuitor:
Eidos Interactive

sanse mai mari, dar chiar gi cu
acest lucru, diferenta dintre rase nu
este asa de mare. Este genul de joc

in care odatd ce ai terminat misiu-

nile cu o rasa nu existd prea mare
diferentd dacad incepi din nou cu
altd rasa. O diferentd clara sunt
unitatile speciale (X-Tech) care sunt
specifice fiecirei rase (oamenii au
de exemplu M-Cat-ul, care poate
paraliza inamici i turnuri de paza).

Clasicul RTS

Dacéa sunteti familiari cu genul
RTS (real-time strategy), atunci stiti
de la bun inceput ce aveti de facut.
Construiti structuri, faceti upgrade-
uri pe ici gi pe colo si distrugeti tot
ce vad iese In cale pentru a pune
stapanire pe planetid. Spre deosebire
de alte RTS-uri, aici nu vom umbla
dupa resurse cu agjutorul vehicu-
lelor, ci vom construi rafinarii peste
agsa-numitele ,Matter Wels”, de unde
aceste baze vor extrage singure
resursele necesare. Acestea sunt fi-
nite, agsa cd va trebui sa4 cidutdm
altele dupa terminarea lor. Pentru
a lega structurile de baza principala
(pentru energie), va trebui sa con-
struim ,Umbilicals”, niste structuri
care permit transportul energiei la
distante mari.

Avand in wvedere cid nu prea
aduce lucruri noi pe piata RTS-
urilor, toatd lumea se astepta ca
macar Al-ul sd dea dovada de
superioritate. Dar si la acest capi-
tol am ramas surprins. Jocul are
trei nivele de dificultate, dar sa nu
v& imaginati cad acestea se referd

Review g'piegaql

la, inteligenta unitatilor. As, de unde?
Daca jucati pe nivelul trei veti vedea
cd este aproape imposibil s& rama-
neti in viata, dar apoi sa si distru-
geti ceva, si asta nu din cauzd ca
trupele inamice sunt inteligente, ci
pur gi simplu nu veti face fata nu-
marului mare de trupe care vin spre
tine, ca 0 avalansd. Asta este numai
un aspect. Unitatile sunt pur si
simplu idioate In unele cazuri. Spre
exemplu, Al-ul considersd important
intr-un atac distrugerea Energy
Beacon-urilor (astea ajuta la forma-
rea, barierelor de energie). Este ade-
varat cd e bine sa le distrugi pri-
mele, dar s& nu tii cont de locatia
lor este o prostie. Spun asta pentru
ca, dacad inamicii vin sa te atace,
construiesti la o anumita distanta
de baza o0 asemenes structuri, iar
inamicii se apuca sa traga in ea
pana o distrug fara sa tina cont
ca de fapt este un decoy pentru a-ti
construi noi trupe. Chiar dacd are
anumite lipsuri, asta nu inseamn3
cd este de nejucat. O graficid dra-
gutd si o interfata ugor de utilizat
fac din Dominion un RTS care poate
lua cateva ore din viata voastra.

Ryk
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Tomb Raijder

Aventura combinata cu actiune in ¢are
joci rolul frumoasei Lara Croft!

facem un review si la celebra

serie Tomb Raider. Presupun ci
nu-exista gamer pe fata pamantului
care sa nu fi auzit de aceasta serie
In eare personajul principal este Lara
Croft. Concursuri peste concursuri,
idei dupa idei, competitii peste com-
petitii au planat asupra acestui titlu,
ca sa nu mai amintesc de afigele si
pozele cu Lara pe care le agteptam
cu nerabdare. Sincer s& fiu, eu aga
am jucat primul meu joc de Tomb
Raider: am vazut afisele si cateva
imagini cu Lara si am 2is ca nu ar
strica sd vad totusi despre ce este
vorba. Cu asa tipa tare poate nieci
jocul nu este de lepadat. Dacé e si
0 luam pe cealalta parte, pur si
simplu aparitia lui Tomb Raider II
si III stau marturie cad produsul a
avut. mare prizé la public si a me-
ritat s4 aiba o continuare. Fiind
un titlu de aventurd/actiune, orici-
ne, indiferent de gusturi, poate pier-
de ceva timp in fata calculatorului.
Dar s& trecem putin in revistd fie-
care release al seriei Tomb Raider.
81 s& Incepem cu inceputul ...

Ia.tﬁ cid a venit momentul si

Tomb Raider 1

Prima intrebare care vine pe
buzele fiecArui gamer este: ce are
jocul asta in plus fata de altele? Si
pentru ca noi gtim, o sa va dam si
raspunsul. In primul rand este un
hibrid intre nigte titluri destul de

renumite. Primul ar fi Fade to Black

de unde avem third person view-ul
si migcarile din acest unghi, al
doilea ar fi Indiana Jones din care
a mogtenit aventura si povestea cu
un aer misterios sinu in ultimul
rand avem Quake, a carui contri-
butie a fost in domeniul graficii,
respectiv al texturilor.

Dar sd va spun eare este po-
vestea frumoasei Lara Croft gi rolul
ei in toatd avenutra. Tipa este 0
burgheza din inalta clasa a aristo-
cratiei engleze, are numai 21 de ani
si aventurile ei incep din intamplare.
Zburand odatd cu avionul deasupra
muntilor Himalaya a avut un acci-
dent si ea a fost singura persoana
care a supravietuit si a reusit sa
ajungs din nou in mijlocul civiliza-
tiei. Din clipa In care s-a Intors nu
a maij putut insa suporta burghezia
81 a hotarat sa plece in jurul lumii
8a descopere §i sa cunoasca toate
misterele acestei lumi. Astfel, Lara
Croft Incepe 0 noua viata.

Actiunea este liniara, totul se
desfégoara de-a lungul mai multor
nivele in care ai de-a face cu tot fe-
lul de animale, de capcane, de primej-
dii si secrete. In tot acest quest o
vei avea pe Lara in centrul eeranu-
Iui fara posibilitatea schimbarii
intr-un first person wview. Pe langa
faptul c& aratd bine, ea are gi o
conditie fizica foarte buna, stiind
sa facéa tot felul de migcari atletice.

Era sa uit, pe 1anga sagetile de
directionare mai aveti la dispozitie
inca noua taste cu ajutorul carora

puteti executa tot felul de manevre
si sarituri; combinand sariturile cu
trasul armelor (puteti face un ‘salt
de 180 de grade in lateral gi sa tin-
titi in acelasgi timp). Ca veni vorba
de arme, trebuie sa va spun ca veti
avea din start douad pistoale cu
gjutorul carora veti supravietui
prin jungla, iar cu ajutorul lor veti
impugca tot felul de animale (lupi,
ursi, lilieci). Al-ul acestor creaturi
este destul de bine pus la punct
pentru ca nici un animal nu va ataca
de fiecare datd la fel, iar dacd nu
simte primejdie In jurul sdu, atunci
va incerca sa trags un pui de somn
(daca va place sa Kilariti fara a
acorda vreo sansa, va furisati.si
1i trageti un glont direct in cap).
Multi din cei care au vazut Tomb
Raider s-au plans ca nu sunt multe
tinte de distrus. Este adevarat ca’
In momentul in care o vezi cu revol-
verul in mana ai dorinta, sd omori
cat mai mult si sa tragi in tot ce
miscé, dar trebuie si le reamintesc
acestor gameri ¢a avem aiel un titlu
de aventura ecombinata cu actiune
si nuun joe de actiune in care avem
cateva aventuri. Dar s& nu credeti
cd omoratul acestor inamici care
apar in joc este floare la ureche.
Cea mai importantd reguld in Tomb
Raider: cand omori sd mentii dis-

lunie 1999 _ -~



tanta. Nu-i lasati s& se apropie si
mai.ales mu-i lasati s& va prinda
intr-un colt ca4 dupa aceea nu prea
aveti sanse de a nimeri tinta (astfel
de momente te fac sa detesti view-ul
acesta inteligent de care dispune).

Ca orice produs si Tomb Raider
are ceva lipsuri: nu existd o harta
care si té ajute sd nu te pierzi In
lumea 3D destul de complicatda in
care te invarti, probleme de grafica
din eauza texturilor (te apropii prea
mult de'un zid gi te trezegti ca vezi
ce este In spatele lui). Hardware: P
166, 16 MB RAM, Win "95. Pentru
inceput este destul de promitator
si a avut un mare succes, dar.sa
trecem la continuarea lui si la ceea
ce aduce nou ...

Tomb Raider 11

Este destul de complicat s& scoti
pe piatd o continuare cand prima
versiune a avut un asemenea, succes.

Dar acesta este prinecipalul motiv

pentru care un joc are gi @ urmare.
Astfel, Lara s-a intors, mai atletica,
mai aratoasa, cu noi arme si noi
aventuri. Iatd cam ce este nou pe
aicl: Lara are ceva noi miscari in
program (poate sa faead salturi mai
mari §i sa sehimbe directia in aer,
se poate catara pe ziduri), apar
arme in plus (M-16 cu tot cu arunea-
torul de grenade si un harpon). Le-
gat.de graficd pot si va spun cia a
fost putin finisatd dar fard prea
multe modificAdri. Unele dintre ele
ar fi: luminarea dinamicad care in-
troduee noi obiecte de iluminat cum
ar fi tortele, noi haine pentru Lara,
(costum descafandru siun bomber
jacket). O modificare ce nu sare in

ochide la ineceput este coada parului
care, fatd de versiunea precedenta,
este mult mai mobild, mai cinema-
ticd, incepand cu legdnatul stanga-
dreapta si terminand cu modul In
care se imprastie in vant sau in apa.

Actiunea este mult diferita fata

de primul release. Aici vom cauta

The Dagger of Xian, un obiect chi-
nezesc care poate da celui care il
poseda puterea unui dragon. Lara
incearcd si pund mana pe el In
China, mai exact In templul Impa-
ratulai, dar un tip Bartoli, un ita-
lian, reusegte sa-1 fure gi sa se re-
tragd in Venetia cu el. Asa ca ne
trezim pe strazile Venetiei (pardon,
pe apele el) §i inteépem noua aven-
turd. Daed ati jucat primul Tomb
vetl avea 0 oarecare deziluzie, deoa-
rece design-ul nivelelor nu mai este
chiar la fel de interesant. Daca acolo
al vizitat America de Nord, Egiptul,
Anglia, tot felul de locuri intere-
sante si mistice, aici iti vor umbla
pasgii prin China, Tibet, Venetia,
prin: tot felul.de structurisi locuri
moderne (dar poate unora le place
mai mult asa).

Actiunea a devenit mai intere-
santd; vel conduce la un moment
dat un snowmobile, 0 barcid cumotor,
apar mai multe personaje negative
care abia asteaptd sa probezi M-16
pe ele (sunt mai multi cameni de
kilarit). Pe deasupra, stii si’ceva
karate, aga cid Imbinarea dintre
actiune ‘8i puzzle (explorare) este
mai accentuatd peactiunes Asta nu
inseamnd cad nu vom avea de rezol-
vatumistere sau de infruntat tot felul
de capcane si mongtri. Obignuitele
¢apcane ne pandesc la’ tot pasul:
pietre care se rostogolesc, tepi care
ne asteaptd pe fundul gropilor,

Review gi]%!i L

ziduri care se Inchid si tavane care
se unesc cu podelele. Cum am spus,
apar efecte noi de lumina, asta
pentru cid in acest TR vom avea
multe: locuri intunecoase, dar Lara
este dotatd cu un fel de torte care
lumineazd imprejurimile pentru o
perioadad scurtd de timp. Partea
buna. a acestor accesorii este ca pot
fi si aruncate. Acest lucru este bun
pentru cd vor fi multe locuri intu-
necate In care nu poti stii ce paian-
Jeni sau alte vietuitoare agteapta
sa-si Infiga coltii In ceva proaspat.
Asa ca aprindeti o torta, aruncati-o
in acea directie si vedeti dacd se
ascunde ceva pe acolo. Hardware:
P 166/ 16 MB RAM / Win '95. Cam
atat despre TR2, restul trebuie si-1
descoperiti si singuri ...

Tomb Raider 111

Iatd ca cei de la Core si Eidos
au revenit cu o noua continuare a

aventurilor lui Lara Croft. Daca
primul TR era o imbinare intre

actiune si aventura (puzzle), iar in
al doilea elementul de actiune pre-
domina (lucru care nu a Incantat
pe multi gameri, la urma urmei acea
balanta intre actiune si aventura
din primul release facand din TR
un joc'de sueces), in TR 3 acea ba-
1311'95. se echilibreaza din nou. Dar
88 vedem cam ce s-a schimbat.

In primul rand avem © noui
poveste. Care este ea? Pal, se pare
ca un meteorit a lovit pAmantul in
Antargtica si 0 echipd de oameni
de stiinta cerceteaza la fata locului
ce s-a intamplat. Ei dau peste jur-
nalul unui marinarin care scrie ca
bucati din meteorit au fost Impras-
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tiate In toatd lumea si au niste pu-
teri misterioase. Acum intri in actiu-
ne din gregeala.

Aventura incepe In India unde
cdutai © comoara locald si dai peste
aceste buciti de roca din univers.
Astfel incepi s& le cauti pe toate in
jurul lumii (toate astea sunt prezen-
tate intr-un film dragut). Daca in
celelalte TR aveam o0 actiune liniara,
aici avem un cuvant de spus despre
urmatoarea noastra aventura.
Actiunea incepe in India pentru ca
apoi sd se continue la alegerea
noastra in Londra, degertul Nevada
sau in sudul oceanului Pacific. Toate
aceste locatil au 4 sublocatii, iar In
final, cand toate au fost completate,
vom finaliza aventura in Antarc-
tica, In locul unde a aterizat meteo-
ritul (vor fi 20 de misiuni de inde-
plinit). Nu vor lipsi luptele eu baietii
r4di in aventura noastra, doar ci acestea
sunt mai reduse ca numar. Chiar
dacd acegtia sunt mai putini fata
de TR 2 vom avea noi arme: revol-
verul Desert Eagle si un lansator
de grenade (dar la cati inamici sunt,
mitraliera gi shotgun-ul sunt foarte
bune). Apar noi migeari ale Larei
cum ar fi sprintul pe distante mici

si cataratul, pe care este bine sa le
invatati de la Inceput pentru cé veti
avea nevoie de ele pe parcursul
Jocului.

Cat despre graficad era de astep-
tat s& fie imbunatatitd, dar engine-ul
ramane tot eel vechi pe care a fost
construit 1 TR 1. Ce avem nou fata
de celelalte TR-uri sunt efectele de
vreme (ploaie, zdpad&d), scanteile
care apar la arme cand tragi, lu-
minile multicolore, reflexiile din apa.
Dar sa trecem pubin in revistd si
ce este suparator la joc. Pentru in-
ceput ar fi camera, care pur si
simplu in anumite situatii te calca
pe nervi. Este ea inteligenta gi
incearcd si ghiceascd cum este mai
bine sd vezi jocul, dar in unelé mo-
mente, cum ar fi sariturile pe care
trebuie sa le faci peste anumite gropi
(stiti voi, genul In care trebuie sa
te pozitionezi milimetric pentru a
sari), ea se gandeste ca e bine sa
se miste 8i astfel nu nimeresti intot-
deauna saritura, trebuind sa te ba-
zezi pe noroc gi instinctul de gamer
pentru a trece de acea faza. EXista
multe situatii In care Lara moare
si trebule sa Incarci jocul din nou
si dacd se tot repetd acest lucru

pentium

Action/adventure

Core Design

Eidos Interactive

&y

incepi sa te enervezi, ea murind in
acelasi fel de fiecare data. Totul
devine stas, apare o linearitate de
care te plictisesti si nu mai vrei sa
joci din nou acest titlu. Lipseste
elementul de surpriza al actiunilor,
al intamplarilor. Hardware: P 133,
16 MB RAM, Win '96.

Ca de sfarsit ...

Am vazut cam despre ce este
vorba In seria Tomb Raider, ce lipsuri
si ce imbunatatiri aduce fiecare, dar
cu toate astea, mumai o proba in
fata calculatorului poate determina,
pe cineva sa indrageasca jocul sau
g3, regrete timpul petrecut cu el.

Legat de necesitatile hardware,
va recomand 8& jucati cel putin pe
un P 200, cu 3¢ MB RAM si un
accelerator grafic, altfel s-ar putea
sd renuntati la joc chiar de la Inceput.
Dar cu toate aceste lueruri, bune
dar si rele, seria Tomb Raider a reusit
sd impunad un standard jocurilor
3D de actiune/aventurd devenind
un clasic al acestui gen.
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Putini sunt cei care nu stiu despre ce e vorba: actiune de cea mai buna calitate
care se petrece in timpul celui de-al doilea Razboi Mondial.

l1Aturi de seria Tomb Raider,
Aﬂammaﬂdﬂs este unul dintre

titlurile de referinta ale celor
de la. Eidos Interactive. Orice gamer
care se respectd a jucat Commandos
si cred ca putini sunt aceia carora
nu le-a placut acest titlu. Sau poate
doar faptul ci am petrecut zile bune
in fata calculatorului incercand sa
indeplinesc misiunile ma face sa
afirm acest lucru. Oricum, mie mi-a
placut, altor gameri cunoscuti de
prin vecini le-a placut gi cum eu scriu
articolul, cei care nu sunteti de

aceeasi parere cu mine nu aveti decat
s& bombé&niti cat vreti. Dar sa reve-

nim la Commandos, ¢ doar acesta
este subiectul articolului. Cu titlul

complet de Commandos: Behind Ene-

-myes Line, jocul celor de la Eidos
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Si- ﬂum 24 aﬂ'taﬁn numﬁ,r'ﬂﬂﬂ'ﬁul'dﬂ

ey

mmnpackcuﬂnﬂamm:mima
msﬁ. mﬂé&zﬁgﬁfﬂr&wmh

B

:'_:Mmamwmgz

= -"-l-n.—r"-—-"-u--_ﬂ- S e e e L

e

m m&r ﬂﬁ 155. ennthua.— miﬁwa-mm?@-‘sun&dﬁﬁﬂ&-_ ar

e = ]

Let’s kick some german butts

Asadar 24 de misiuni ce se des-
fagoara in Europa sau in Africa de
Nord, in timpul celui de-al doilea
Razboi Mondial, cu obiective variind
de la distrugerea unei instalatii ra-
dar, pana la sabotarea unui baraj.
Insi, spre deosebire de alte jocuri
ale genului, gi aici trebuie spus ca
este foarte greu de apreciat din ce
gen face parte Commandos, dar il
vom considera un RTS, pe langa
aceste obiective, este esential ca toti
membrii comando-ului s& rdmani
in viaté. Si daca tot am vorbit despre
membrii trupei, 84 spunem cateva
vorbe gi despre ei, ca doar muncesc
din greu saracii. Si nici nu sunt platiti
ca alti mercenari. Patriotismul dstal

Deci ei sunt 6 la numar, fiecare
avand anumite abilitati: Green Be-
ret, Driver, Marine, Sapper, Sniper
si Spy. O echipa de neinvinsl Toti
pentru unul si unul pentru totil Si cand
auziti fraza, asta, nu vé, ganditi la prosti,
ci la baietii nostri, care in lupta lor
contra nemtilor, au la dispozitie o
multitudine de arme 8i explozibili.
In plus, acestia, pot conduce tancuri,

- camioane, motociclete cu atas,

a.viua.nﬂ elicoptere, hﬁ,ml, blindate...

ﬂema.i, nmﬂcmlepnatesmmcala —
Da,r cum este totusi destul ﬂa
grau B88-1 mentii in viatd pe toti,
eei da*la. Eidm Interactive au pus la
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unde si cat de departe se uitd inamicii.
In momentul in care te vede chiar
sidupa un tren, te enervezi, dar trece.

Alarm, alarm!

¥

Ca, orice joc, gi Commandos are
defectele sale. Ba intra omul tdu
pe jumAitate in zid cand se deplaseazi
taras, ba suna alarma daca te vede
vreun neamt, dar cand vede sange
nu se Intampld nimic... gi altele de
acest gen. Dar marele minus al celor
de la Eidos Interactive il constituie
faptul ¢d nu au introdus printre perso-
naje si o femeie. Nu mergea mai bine
o femeie In locul spionului, ca doar
distrage atentia bietilor soldati mai

tare. Dar s-au prins gi i 51 a apé-

rut in noua versiune §i una bucatd
_chick: Dutch Contact. Gata cu glumal
| Luﬁndmmnsidsra;*egraﬂcamp- ey
_ymnm.ﬁ, a jocului, sunetele destul de
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el mai important lueru intr-un
RPG este povestea care sta
la, baza lui gi care te antre-
neazi in timpul jocului. Aici lucru-
rile decurg cam asa. Planeta Midgar
are nigte surse de energie numite
Mako, 0 gjutd sad nu se spulbere in
univers. Dar, ca peste tot, si aici
existd un personaj negativ, Shinra,
care se foloseste de aceste surse pen-
tru propriile lui afaceri, construind
Mako Reactors. Singurii cdrora se
pare ca le pasa de planetd sunt o gru-
pare de rebeli numiti AVALANCHE,
care incearca sa distruga reactoa-
rele. In timp ce incercau s& distrugs
unul, ei au fost pringi de Shinra, gi
Intemnitati.

Dar o persoani care lucreaza
pentru Shinra igi d4 seama de ceea,
ce face acesta, sitrece de partea rebe-

RPG

Squaresoft

Eidos Interactive

—— 80 LviL
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Un RPG care apare pentru prima data pe PC.

lilor, ajutandu-i s4 scape de acesta.
Cine altcineva putea sa fie acesta
decat tu, Cloud? Si pana sa iti dai
seama, ajungi sa traiesti aventurile
din joc, sa te atagezi de celelalte
caractere care sunt de partea ta si
s& asgtepti cu nerdbdare sa vezi ce
se Intampla in continuare. S1 se vor
intampla multe in continuare ...

Lumea in care traiesti

Gamerul igi va purta pasii prin
circa. 36 de locatii, incepand cu
orasul de basting al lui Cloud si
terminand cu reactoarele si sectoa-
rele care impanzesc lumea, din Final
Fantasy VII. Aceastda lume este
putin bizara, fiind decoratd juméa-
tate cu elemente futuristice gi juma-
tate cu elemente fantastice, crednd
un amestec de tehnologie si mitolo-
gle care este pe placul tuturor. Asa
cd nu va minunati daca veti lupta
cu roboti alaturi de creaturi
din legendele antice, sau _. 4
dacs trageti cu arme au- /b 4
tomate gi folositi cateo- 'S
datd si magie.
lume deosebita, imen- |,
g8a, In care Intalnesgti
hoarde intregi de cre-
aturi, o multime de
locatii si magii, toate
menite sa te tini cat
mai mult in fata calcu-
latorului pentru a-4i duce
la, Indeplinire quest-ul
pe care l-ai inceput.
Ajungi sa te aliezi cu
cei din AVALANCHE
si sa te integrezi In
societatea lor. Spe-
cific RPG-urilor

este §i hanul in care te vei opri din
cand In cand pentru a-ti reimpros-
pata puterile, magazinele de unde
Iti vei cumpara noi arme, si convor-
birile pe care le vei avea cu tot fe-
lul de persoane intalnite Iin calea ta.
Ajutatoare in quest-ul tiu sunt
51 scenele dintre misiuni (destul de
multe gi cam lungute) In care ti se
explica noi lucruri, primesti sfaturi
$1 indicatii. Dar sa va dau si eu
cateva tips-uri. Aveti grija de inven-
tarul pe care il aveti, deoarece
acesta se va Incarca gi va veti trezi
cd nu mai puteti lua ceva impor-
tant (In primele lupte nu veti avea
nevoie de magii gi item-uri
speciale dar pe parcurs
este bine sa le folositi
81 sa va pastrati nu-
mai cele mai impor-
tante obiecte).
Final Fantasy
VII este genul de joc
care nu poate fi de-
scris cu cateva cuvinte si
niscai imagini. Stiti voi
w zicala: teoria si prac-
"~ tica sunt doud lu-
~cruri diferite. Pen-
tru a intelege jocul,
a vedea efectele si animatia
de care da dovada, trebuie si-1
incerci.
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red ca toatd lumea a auzit

de povestile in care langa un

castel isi face veacul un
balaur care terorizeaza locuitorii
castelului, iar imparatul ajuns la
capatul puterilor promite fata si
jumatate din imparatie celui care
va omori monstrul. Cam asa este
si povestea de inceput a titlului de
fatd. Actiunea are loc In Fang, un
oras care era cunoscut odinioara
ca Infloritor, dar in momentul de
fatd este un loc al sufletelor pier-
dute, cu ocameni ajunsi la capatul
puterilor. De ce acest lucru? Pai
un dragon rosu, numit Melkor, si-a
pus in gand cd nu ar fi rdu daca
ar trai pe spinarea altora gi ar
teroriza. niste oameni pasgnici care
sunt fara aparare.

51 astfel a inceput o era a intu-
nericului pentru locuitorii din Fang.
Dragonul imprastia foc asupra ora-
sului, se hranea cu locuitorii aces-
tuia, le fura bunurile, si chiar i-a
pus si-i construiasca un loc in care
sa se bucure de viata. Acest loc se
afla in interiprul unui deal din apropie-
rea orasului si era un labirint pe
care dragonul l-a impanzit cu tot
felul de capcane si monstri care mai
de care mai fiorosi si mai primej-
diosi. Dar ca in povestile cu balauri,
s1 aici gi-au 1ncercat norocul tot
felul de razboinici care mai de care
mal puternici $i mai bine inarmadti.
Nici unul nu s-a mai intors din
labirintul mortii, intitulat ,The
Walk”. Baronul Sukumvit, cel care
conducea oragul, a promis 10.000
de piese de aur pentru persoana care
va elibera oragul de teroarea dra-
gonului rogu. Sunteti un erou care
promite baronului ca elibereaza
orasul, si astfel intrega populatie
151 pune ultima sperantd in tine.
Pentru ca ar putea fi o actiune din
care sa nu te mai intorci viu, vei
trai trei zile ca In paradis: orice
pofta iti va fi satisfacutd, vei
manca $i vei bea pe saturate,
pentru ca intr-o dimineata sa te
trezesti la realitate si sa Incepi cea
mai importantd aventura a vietii
tale: ,The Walk”. Tot orasul te
conduce pana la intrarea in labirint,
dar chiar daca te aclama, pe fetele
lor se citeste faptul ca esti un ...

Dead man, walking!

Dar sa trecem la jocul in sine.
Este asemanitor cu Tomb Raider,
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fiind construit pe acelasi engine,
dar putin modificat pentru actiunea
care se petrece in castelul dragonului.
Nivelele, in numar de 10, sunt bine
puse la punct, se simte acel feeling
ca nu esti intr-o casa a groazei, ci
intr-un castel cu tot felul de capcane
si primejdii. Daca cititi titlul mai
atent, va veti da seama ca jocul
reprezintd mai mult decat omoratul
de monstri si plimbatul prin castele.
Veti intalni cele mai interesante cap-
cane, vor aparea probleme pe care
trebuie sa le rezolvi pentru a trece
mai departe.

Prin labirintul castelului wvei
avea de infruntat aproximativ 55
de monstri gata-gata sa sara pe tine
in clipa In care ai intrat in campul
lor vizual. Vom lupta cu orci, dra-
goni, zombii, mumii, scheleti, mino-
tauri. Toti cu niste migcari natu-
rale, fluide, Al-ul lor corespunzand
tipului de zombie care se plimba de
colo colo fara sa sgtie ce face.

Spre deosebire de Tomb Raider,
aici nu vom lupta cu shotgun-uri
si alte arme de foc. Vom avea sabii,
ciocane, ceva vréji si ... mainile cu
care te-a inzestrat mama natura.

Era sia uit ce era mai impor-
tant: personajele. Avem un barbat
sio femeie, fiecare cu caracteristicile
proprii. Tipul este un luptator bun,
are arme mai grele si mai puternice
ilar ea este mai atletica si stie ceva
migcari in plus care o avantajeaza
in lupta corp la corp. Deathtrap
Dungeon ne ofera un mediu de lupta
interactiv, cu monsgtri gi capcane
care pot fi inlaturate nu numai cu forta,
fizica ci si cu ajutorul materiei cenusii.
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Cam asta este sigla ce a dus la
0 micad neintelegere... heh...
PENTIUM !!l (3) cel care ne bagi-n
doud mniil

cum, daca va uitati bine, am
scris ., Pentium !!!”... nu prea
teleg eu tactica psihologilor

de la Intel de au scos pe piatd THE
PENTIUM. P&ai, din cate stiu eu si
dupd cum vad cd evolueaza piata,
urméatorul pas va fi sd arunce dupa
noi cu cate un procesor din &asta
urmat de niste semne de exclamare
doar aga ca sa fie ei siguri ca au
anuntat potentialii clienti de aparitia
noului produs... Si totusi, intrebarea
ramane.... de ce au zbierat la noi:
PENTIUM. Daci ar fi s4 ma gandesc
putin (ia te uitd... deja cand incep
sd scriu cate un Fun Stuff tre’ sa
gandesc probabil, d’aia ma doare asa,
tare organu’... gandirii evident!).

Acum trebul s& ma& scuzapi
pugin da... trebui sa& ma deplasez
pand la colegul meu mull prea ifubit
Claude si sd-1 sucesc gatul hehe...
nevermind/

Deci unde eram?? A, da.... la
Pentium !l! (a se citi Pentium 3).
Asadar... s4 ne imagindm ca intra
intr-un magazin Ion al nostru de
pe plaiurile mioritice total pe langa
subiect si probabil imposibil de
injurat cu ceva de genul ,lamerel”
pentru ca ar lua-o ca pe un compli-
ment... 8i baciul nostru gi a tras cablu
la, 0i s&d... nu se plictiseasca noaptea
si a vazut acolo o reclama cu niste
dracovenii care i-au zgandarit lui
putin retina i acu’ vrea sa-gi bage
81 Internet ca sa aiba oile de unde
invata. Si cum ajunge el la un
magazin se duce la vanzator si

Cred cia este a zecea mia oara cand scriu titlul
asta. Azi cred ca mi s-a pus pata pe noul
procesor Pentium !!!. (vezi poza!)

zbiarad la el: Vrieu un PENTIUMI
Suparat gi totugi calm vanzatorul
se apucd si explice cd nu mali au
Pentium de vanzare, dar cid au
Pentium 3. Ion enervat la culme
urld din nou cé el vreau o magina
ultimul tip PENTIUMI!!l. Vanzatorul
exasperat cere explicatii. Ion se
apucé gi spune: Domne’ draga... Io
am vazut la tieveu ca avieti
PENTIUM!!! gi am venit sa va cier
Pentium!!! Ca 1’ noi sus in dial ne
treb’ magina tare ca vrem sa facem
s’un Cuache 3 iIn netuodrk ca
trebuie sd meargi semnalu’ pana
la, frai'miu la a trei stanal. ... Ma
rog... In cele din urmi dealer-ul se
prinde de faza si intzelege de ce se
urld la el... Cu toate aceste
neintelegeri, Pentium 3 s& speram

ca va fi numai bun pentru un nou
posibil joc TBSRTS (asta apropo de
cite acronime se gasesc In ziua de
azi prin lumea IT-ului... hehehe...
<RBSRTS> — nu existd cu adevarat
dar ar trebui sa fie un turn-based
real time strategy, <IT> ar trebui
sa stiti ce e).

NATO vs. Yugo

Si pentru cé tot scartie podurile
prin apropierea Roméaniei sub
greutatea bombelor NATO... am zis
sd m& pregitesc si eu cu nisgte
strategii de pe acum, pentru ca la
urma urmelor... avand in vedere
amploarea 0 s& avem cu siguranta
un astfel de joc in care va trebui
sd luptdm NATO sa apadram... sau

Hﬂmﬁ.ﬂ&:}ul din articolul trecut ﬁi curentul improvizat pentru trecerea

milenara...
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Niste avioane atarnate de o
elice... sper cad rechetele sunt
prinse mai bine... nu am vrea sa
avemn noi ,greseli”.

Bulgaria si aparam... depinde de
preferinte. Slava cerului ca la urma,
urmelor nu va trebui si ajungi si
Romania zona de conflict (ca deja
al mei vor sa-mi facad viza de
strainatate... vezi doamne daca pica
bomba, s4 aibad cum sa scape al mei
mai repede de mine... sau poate ca
nu vor ei s scape de mine, ci
armata... deh... conspiratie la nivel
inalt!). N-ar ajunge zona de con-

Gédsit-am aceastd pozd pe Net
gi nu gt.iu ce s8i cum.... Daca aveti
idei...

flict pentru ci la noi s-ar impiedica
F22-urile in canioanele astea de le
numesc primarii gropi si le carpa-
cesc din an In an...

Un element foarte interesant gi
la fel de foarte important il repre-
zintd si fosila armatei rogii dupa
cum bine spunea cineva s-au trezit
si el sa trimita (dovada de inteli-
genta foarte dezvoltata care va fi
cu siguranta foarte greu de trans-
pus in Al pentru un joc) o rabla de
vapor ca sa creeze atmosfera...
.barca pe valuri scartaie usooor,
scart scart” si tot aga... produ-
catorii nu ar trebui sa se mai ocupe
cu mugzgica. De altfel, se pare ca
scartaitul prin zona asta este foarte
comun... heh... de fapt, tocmai am
fost cu racheta alba a lu’ Prez. si
trebuie sa& spun ca& rugilor li s-ar

Fum Stuit B

Eclipséd, eclipsoard... care-i cea mai tare tard?...

...&... din ce punct de vedere?...

face rugine... iar NATO... nu mai
spun, ar pune coada pe spinare gi
valeal La o adica citeam gi eu niste
bancuri mai acide aga la adresa
albanezilor si mi-am dat seama. ca
nu inteleg de ce se plang aia in
halul sta... padi, zicea acolo ci cica
un om cu o pragtie In mana in
largul apelor teritoriale albaneze ar
fi paza lor de coasta... pai, sa-mi
aratati mie radar construit de NATO
ca, 84 detecteze pietricele... sau se
mai zicea acolo ca cicd submarinele
albaneze ies din trei in trei minute
la, suprafatd sa ia aer vaslasgii...
pai astora nici nu le mai trebuie
telescop domnule... va dati seama...
$i apropo de eclipsa aia si de becurile
romanului... pai, cicd la Tirana daci
se arde un bec, se scoate si al doilea
din rezerva nationala prin decret
de stat... Albanezii sunt un popor
mare... domnule, pai, s& fim seriosi
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Revenind la NATO... consider cd posterul HDI‘D-E@%E de la sine... ,Nice
going NATO. More people you kill less will need help.” Comments?

cum Sa& omori asa ceva... mai ales
cand asgtia din NATO distrug numai
armata... Care armata? Eu cred ca
mai degrabd pagubele 3alea colate-
rale de care se vorbesgte la TV.
Colaterale... adica din gregeala
zbura un F22-2+1+1 prin apropriere
si 1 s-a dezlipit o rachetd din aia de
face orage sa aterizeze in al noualea
cer si a picat la astia amarati in
cap... s4racii... ca in filmele cu
Sadam Husein in care ii cadeau
bombe in poale de la americani...
macar acolo la el era mai soare...
da’ lasa c'o sa fie soare gi la noi pe
strada si atunci o veni NATO sa ne
ia In el cu nigte bombe de decimare
a populatiei... ca sa am motiv sa
plec de pe plaiurile roméanestil
Oameni buni, asta este... pana data
viitoare... DCM! (Dumnezeu cu milal).

Sergio
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Light YPillimeter

Niciodata nu esti pregatit sa afli adevarul!!!

olumbia Pictures aduce pe disparute pana la casele de ajutor
maprile ecrane un nou thriller si pana in inalta societate, Welles
Ce are ca subiect viata inter-  alearga neincetat in cautarea ade-
lopé gi in special cea & ,comertului  warului. Iar ceea ce el descopers,
cu sex”. Hight Millimeter, regizat  depaseste si cele mai Indraznete
de Joel Schumacher, este povestea asteptari sau cele mai erancene cos-
unui om a cidrui intreagd viatd si maruri (la alegerea noastri). Iar
carierd au fost drastic perturha,te Welles realizeazd cat de periculos

de aparitia unui filmulet. poate fi un film de numai 8 mili-
Tom Welles (thnla,s Cage) @tﬂ metri.
un specialist In supraveghere si Echipa de produetie a lui Eight

securitate, sau ceea ce americanii Millimeter este una Pam&rc&hlla
numesc ,private eye”. Cazurile de Deja. am. mani;iﬂna,t. reg!zoml, Joel
care se ocupa el sunt insd departe Schumacher, din a carui filmografie
de ceea ce a facut din aceastd meserie m&‘[ amintesc ,The Client” si ,A
0 legenda. El are un mic birou acasa » “Time To Kill”. Scenariul a fost scris
in Harrisburg, Pennsylvania, unde /df,'{%.tre Andrew Kevin Walker, cel
de altfel si duce o viata banald”™ care a colaborat gi la ,Seven”. Pe
alaturi de sotia sa Amy (Catherine langa Nicholas Cage, care nu mai
Keener) si fatita, lui, Cindy. are nevoie de nici o prezentare,

In a.tgt’epta.rea unui caz care sd-1 Sehumacher a ales o pleiadd de
propulseze, Walles isi‘petrece ma- actori de méana intadi, Catherine

_joritatea timpului In misiuni de Keener (Walking and Talking),

rutind, de genul ,neveste infidele”. Joaquin Phoenix (U-Turn), Peter
Toate acestea pana In ziua in care Stormare (Armageddon) si multi
un mic film fotografic 1i va rascoli albii.

intreaga viatd. Noua misiune il va Eight Millimeter este povaatﬁ
conduce pe Welles pe un drum ne- unei crime pline de mister, Ins&
cunoscut si periculos, in timp ce el regizorul a surprins foarte bine stu-
urmeaza firul anchetei din Haris- diul asupra unei fiinte umane care
burg pana in Cleveland gi-North se crede stapana pe ea si pe lumea
Carolina, iar apoi pe strazile Holly- inconjurdtoare. Pe parcurs se
wood-ului si ale New York-ului. In dovedegte insd c& personajul prin-
ineercares sa, de a adunas piesele de mpal a, scapa.t, totul de sub cuntml
puzzle ale cazului, singurul ajutor ingU
peca.reﬂpruneste este de la un erederea In sine
personaj dubios, Max (Joaquin -si Infrunte pI‘D]JI'ﬂ]E temeri.

_Phoenix). Incrancenarea cu care’ omentul in care a citit sce-

urmareste toate pistele cazului se apilll, Schumacher a fost constient
transforma treptat in obsesie, 0 €& Eﬂt proiect il va solicita. la
obsesie ce-l va indeparta incet maxim si tocmai acest lucru l-a
sigur de familia lui. Acea fatd care determinat si aducid aceastd
era prezentad in pelicula, d poveste terifiantd pe marile ecrane.

complet necunoscutd lui Tom, ince- De altfel, Schumacher mai regizase
pe sa-i stapaneascd gandurile si nu cu mult timp In urméa un film,
visele. De la arhiva de persoane .Falling Down"”, care avea un
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subiect asemanator i anume pra-
bugirea indiwvidului In abisul inte-
rior. Producitorii au fost impre-
sionati In primul rand de faptul ci
pelicula se desfagura pe doua
planuri complet diferite. Cel al
omului — Tom Welles — un detectiv
privat din Harisburg a carui viata
banala a fost disturbata si cel al

unei colectivitati obscure amplasate -

pe un fundal de intrigi si contro-
verse ce au implicatii multiple in
societatea noastrad actuali.

Fight Millimeter este cu totul
aparte, o strafulgerare ce iese din
multimea de filme comerciale reali-
zate In ultimul timp de Hollywood.
Nu-i de mirare ca intreaga comuni-
tate a criticii cinematografice apre-
ciaza opera lui 8chumacher, a lui
Nicholas Cage si a intregii echipe
de productie. Dupa ce a jucat remar-
cabil in ,Snake Eyes”, Nicholas Cage
apare din nou prin cinematografele
romanesgti, tot cu un thriller gi tot
cu o interpretare desidvarsiti.

Clawde
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PlayStation

E timpul pentru o cafteala ca intre barbati.
Doi pumni si trei picioare-n gura, un upercut bine
plasat si adversarul cade inert intr-o balta de sange.

sionat de joacele gen com- de catre cei care au expeﬁen’@ﬁ. s1

bat simulator care sunt Indomeniul consolelor, va fi Tekken.
titlurile preferate, cu siguranta veti 81, bineinteles, cel mai rostit titlu
auzi nume ca Mortal Kombat sau  din seria Tekken va fi Tekken S,
Street Fighter. Un alt nume care unul dintre cele mai bune produse
ale genului, si totodatd unul dintre
B DR E cele mai bine realizate pentru con-

: & | sole. De fapt, prin intreaga serie
Tekken, cei de la Nameo au avut tob
atatea succese cate titluri. Primul
joc din aceasts serie a aparut ime-
diat dupd ce Playstation-ul a Inceput
s& devind popular gi a facut, deci,
repede 0 multime de fani. Acestia

u agteptat cu sufletele la gurs
aparitia celui de-al doilea joc din
serie, care prin imbunététirile pe
care, le-a adus, a marit conside-
rabil numarul fanilor. Lucru c&r& s
a fost repetat si de Tekken 3, z
membru al familiei, dangimﬁmai
de seami. Prina.uaattltlu, cei de
la. Namco au demonstrat modul
aproape perfect de trecere de o
grafica 2D la una EII 3 ap
3D, pentru cd backgro

)
L

ramas c&gima.mta ylhn.“

D acd intrebi un gamer pa-  va fi rostit destul de des, mai ales

H.. =

Prepare to ﬁgh e

de joc ca g;i .;r
Acestea sunt: It=1'
h&tﬂe, praﬂﬁﬂﬁ III e
mode. In plus, a fost adAugat s TR
un Tekken Force mode, in ¢ | TG Ao
avea de luptat de-a lungul a patru .
nivele contra unei muli;mii de




ninja. Daca vei trece de cele patru
nivele, vei avea de-a face cu Dr.
Boskonovitch, unul dintre personajele
care pot fi controlate doar de Al
Degi pare greu, acest lucru este
destul de ugor de realizat. A mai
fost introdus si un Tekken Ball

mode, care constd intr-un... meci
de volei. Da, ati citit bine. Se traseaza
cateva linii In nisip §i Incepe un
meci de volei de mai mare dragul.
Ca doar obosesc si personajele
noastre de atata cafteald gi se mai
recreeazd si ele cum pot. Si nu orice
fel de volei, ¢i unul in care, daca
stii cum se lo-veste 0 minge, poti
face daune se-rioase adversarului.

Daca tot am wvorbit despre
personajele pe care le poate controla
doar calculatorul, trebuie sé-1 amin-
tim si pe Gon. Acesta este un dino-
zaur micut care scuipa foc, isi

electrizeazd corpul si elimind gaz.
La preturile astea, ar fi bun cate
unul de asta pe la casa omului. Gaz,
curent electric, calduri... toate pe
gratis. Huzur curat, ce mail Daca
facea si benzina 1l infiam. Cu toate
ca face o multime de minuni, acest
dinozaur parca nu-gi are locul In
tot universul Tekken.

The winner is... Tekken 3

Tekken 3 este In ansamblu unul
dintre cele mai bune produse pentru
Playstation. Grafica este minunata,
sunetele sunt exceptionale gi parca
ai fi In mijlocul unei inciierari generale,
atatea gemete gi urlete se aud. Daca
dai sonorul mai tare, o si creada ve-
cinul ca te bat parintii. Muzica este
si ea destul de buna gi dacad devii un
maestru al luptei, vei putea sa-ti bati
adversarii pe ritmurile muzicale.

Asa cd, nu ezitati sa incercati
cu prima ocazie productia celor de
la. Nameo. Va merita pe deplin. Iar
pentru cei ce nu sunteti fani ai
acestor jocuri este valabil acelasgi
lucru. Senzatia pe care un titlu de
genul lui Tekken S v-0 va da este
unica in felul ei. Antrenati-va ca
nu se stie cand va va folosi. In
ziua, de azi este bine sa stii sa te
descurci in tot felul de situatii.

Dn. Peppen
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steptam de multa vreme, cu
infrigurare, aparitia pe piata
maneascd a unor placi de
sunet dotate cu noul procesor
Aureal, si anume Vortex 2. De fapt,
numele cu adevirat complet al
acestui cip este cel inscriptionat pe
suprafata sa: Aureal Vortex 2
AUB830AR - 1l mentionez ca sd nu
vi se intAmple cumva, si va vandia
cineva drept Aureal o altd bucata
de hardware.

Cum spuneam, iata ca in sfargit
au poposit pe masa mea de lucru
doud placi de sunet dotate cu acest
procesor, si produse chiar de Aureal
Semiconductors, care se pare ci,
dupd o lungid perioadd de timp In
care au preferat sa-gi livreze
procesorul unor terte firme, s-au
hotarat in sfarsit sid ofere o im-
plementare proprie a acestuia pe o
placd de sunet. Ca sd nu va tin in
tensiune, va voi spune de pe acum
cd Aureal au reusgit in aceastd
Intreprindere. Iar cheia succesului
se afld in functiile suplimentare
oferite de API-ul A3D 2.0, si spri-
jinite hardware de procesorul Vor-
tex 2.

Mai multe surse 3D

Primul sistem A3D, bazat pe
procesorul Vortex 1, ofera suport
- pentru renderizarea audio 3D a
numai 8 surse de sunet in acelasi
timp. Jocurile mai noi necesitd, insa,
mai multe astfel de surse de sunet,
si de aceea sistemele bazate pe Vor-
tex 2 pot procesa in mod hardware

BN Voatan Giaphec Emguask

Hr & 4] 125 20 Wy 1K -9 4K, 4 16K
Gang
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Suftware-ul de cuntrul al
egalizatorului hardware cu care
este dotat procesor Aureal Vortex

Aurealism total!

Sunetul 3D capata nebanuite dimensiuni. Poate ca
noile placi de sunet de la Aureal Semiconductor nu
sunt 3D, ci 4D, sau SD. Adevarul este pe undeva, pe
aproape. In testul de mai jos.

168 surse sonore (expandabile soft-
ware la 3&), sprijinite la. randul lor
de pana la 64 de surse de reflexie
audio. Aceste surse de reflexie sunt
pereti sau obiecte care trebuie luate
in calcul in momentul renderizarii
audio 3D.

Rata de sampling si HRTF mai
mari

Vortex 1 realizeaza renderizarea,
audio la o ratd de sampling de
2ckHz. Vortex & maregte rata de
sampling la 48 kHz, de unde se
obtine o calitate audio sporitd si o
mai mare acuratete. Datorita acestei
cresgteri a ratei de sampling, se ma-
regte aproape de doud ori largimea
benzii de frecvente redatd de placa
de sunet iIn timpul jocului, ceea ce
a dus implicit la necesitatea de a
dubla lungimea, filtrelor HRTF (Head
Related Transfer Function - filtre
care se aplicd In mod dinamic
asupra surselor virtuale de sunet,
in functie de pozitia acestora in
spatiu; comportamentul acestor
filtre este determinat pe baza
principiilor psihoacusticii). Aceasta
dublare a lungimii filtrelor HRTF a.
fost realizatd efectiv in procesorul
Vortex 2, obtinandu-se 0 si mai
mare precizie in pozitionarea
surselor audio in spatiul virtual.

Aureal Wavetracing

Creata de-a lungul anilor prin
colaborarea cu clienti precum NASA,
Matsushita si Disney, aceastd nous
tehmnologie este cheia avansului con-
tinut de API-ul A3D 2.0 gi de
procesorul Vortex 2. Pentru a
intelege mai bine aceasta teh-
nologie, v voi spune cd numele ei
a aparut prin analogia cu procedeul
de ,Raytracing”, utilizat pentru
realizarea graficii In jocuri de tip
»Loom”. Aureal Wavetracing
folosegte descrierea geometrica
tridimensionala a unui spatiu pen-
tru a reconstitui traseul undelor
sonore in timp real pe masurd ce
acestea sunt reflectate sau blocate
de obiecte pasive acustic (adici, cele

Placa de sunet Vortex2 PCI.

care nu produc zgomote, la. randul
lor). Ceea ce Inseamni ca sunetele
nu se mai aud numai direct, precum
in A3D, dar ele sunt si reflectate
de pereti, ,se scurg” prin ugile
deschise, sunt blocate pe maéasuria
ce dispar ,pe dupa colt” sau apar
brusc deasupra capului in momentul
iesirii dintr-o cladire in spatiul larg.
Mai mult decat atat, Aureal Wave-
tracing realizeaza o distinctie intre
reflexiile primare ale reverberatiei,
produse de pereti sau obiecte apro-
piate, si reflexiile secundare, mai
Indepartate. Iar aceastd goani dupa
realismul audio face ca API-ul A3D
2.0 sad permitd producdtorilor de
jocuri specificarea. materialelor din
care sunt alcatuiti peretii, dat fiind
faptul ca absorbtia undelor sonore
este realizatd diferit de cadtre ziduri
din materiale diferite, sau care sunt
acoperite eventual cu un obiect (pre-
cum © carpetd). Tot acest avans al
A3D 2.0 este perfect sprijinit hard-
ware de procesorul Vortex 2, fapt
pentru care procesorul sistemului
vostru nu va fi deloc incarcat cu
sarcinile renderizarii audio 3D.

La joaca

Folosind placile sosite la re-
dactie, am incercat noul API A3D
2.0 si procesorul Vortex pe trei din
cele peste 100 de titluri de jocuri
care suporta standardul celor de la
Aureal. Atat In Thief, cat si in Un-
real sau Quake 8, performanta au-
dio tridimensionald a fost ecu cla-
ritate superioara celei obtinute cu
A3D. Am remarcat o admirabila

o Thi o oL T )
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imbunatatire a localizarii surselor
de sunet pe verticala, respectiv sus-
jos. Desi am avut posibilitatea de a
testa numai cu jocuri de tip First
Person, dar cum enervantii inamici
zburidtori din Quake au putut fi lo-
calizati cu exactitate, sunt convins
cd In simulatoarele de lupta aeriana
efectul trebuie sa fie covarsitor. De
fapt, pozitionarea oriunde in spatiul
&D virtual a surselor de sunet se
realizeazd cu o precizie mult mai
mare acum, dublarea lungimii fil-
trelor HRTF fiind efectiva practic,
nu numaij pe hartie.

Iar chestiunea blocarii sunetelor
dupa colt este ,pe bune”. La fel,
inamicii aflati in alte camere pot fi
auziti prin ugile deschise. De mare
folos aceasta functie - pus in fata
mai multor usi deschise, in Unreal,
am stiut imediat in care din camere
se afla dusmanul virtual. Si am
actionat in consecinta.

De asemenea, ag pune accentul
pe chestiunea imbunadtatirii mode-
larii reflexiilor undelor sonore. Si
voi Incepe cu un exemplu la inde-
mana tuturor. Pe o stradd mai
ingustd, dar cu blocuri inalte, cauti
locuinta cuiva care tine un chef.
Nu stii exact unde std, numai zona
aproximativa. Si atunci te ghidezi
dupd sunet, ciutind fereastra de
la, care se va fi revarsand zgomotul
muzicii date tare. Auzi, In sfargit,
muzicd in fortd, venind de la un
bloc de pe cealalta parte a strazii
decat cea pe care te afli. Traversezi,
si constati ca te-al pacalit, muzica
venea de fapt chiar de la o fereastra
aflatd la un etaj superior, pe partea
strazii pe care te aflai adineauri.
Ce s-a intamplat? Volumul, taria
undelor sonore provenite direct de
la sursa aflata la geamul de sus a
fost mult mai micd decat cea a
undelor reflectate de blocul de vizavi
(explicatia este datd de principiul
lui Huygens, prin raportare si la
lungimea de unda a frecventelor din
spectrul audibil). De aici a aparut
eroarea noastrid de localizare a
sursei sonore. Avem de-a face cu o

" iluzie auditiva. Iar A3D 2.0 permite

aparitia In jocuri a unor astfel de
lluzii auditive, ceea ce sporeste cu
mult realismul acestora. In al treilea
nivel al Thief, aflat intre doi pereti
Inalti, nu am reugit sd localizez
corect pe care din ziduri se afla o
torta. Tocmai pentru cid torta se
afla sus deasupra capului meu, iar
el auzeam mal puternic reflexia
sunetului produs de aceasta pe
celdlalt perete. Uneori pot aparea
din acest motiv ehiar erori de
localizare a inamicului. Mi se pare

_ corect ...

Un avantaj al faptului cd A3D
2.0 ofera suport si pentru reflexia
secundard (care este reflexia unei
unde sonore deja reflectate) este
acela cad sunetul se propagid mai
bine de-a lungul tunelurilor, chiar
dacd acestea nu sunt drepte. In
plus, reflexia secundarsd ofers, ca
si in realitate, informatii supli-
mentare asupra pozitiei sursei de
sunet, atunci cand aceasta se afla
dupa un colt, daca existda si alte
ziduri In preajma. Va dati seama
cat de neplacut si nerealist ar fi
fost dacad A3D 2.0 ar fi oferit numai
functia de blocare a sunetelor dupa
colt ... Am fi fost ciuruiti fara mila
de oponentii care ne-ar fi luat prin
surprindere. Ceea ce nu e cazul,
A3D 2.0 este fara indoiala o reugita
extraordinaréd, si zdu cd sunt
zgarcit cu laudele cand spun acest
lueru.

Hardware-ul

Cele doua plici de sunet primi-
te la. redactie se numesc Vortexg
PCI, respectiv Vortex2 SuperQuad
Digital PCI. Ambele sunt dotate cu
procesorul Vortex AU8830 si ofera
aceeasi calitate audio excelentd pe
care au dovedit-o gi implementarile
Vortexl pe care le-am mai prezentat
in revista noastra. Ceea ce reco-
manda ambele placi de sunet si
pentru auditia de figiere mp3.
Pentru imbunatatirea calitatii audi-
tiei muzicale, amandoué plécile sunt
dotate cu un egalizator grafic pe
10 benzi, implementat HARDWARE
in procesorul Vortex2. Ceea ce
inseamnd cad putem s& ne confi-
gurdm propriile reglaje de egalizator
in timp real, fard latentd, si farad
a Incdrca CPU-ul sistemului. Mai
mult, egalizatorul este stereo, se-
tarile se pot face separat pe canale.
Producatorul nu documenteaza
caracteristicile acestui egalizator,
dar eu banuiesc ca actioneazi la
amplitudini de +/-6dB.

Pe partea de MIDI placile sunt
modeste, dar de buna calitate
pentru jocuri, oferind chiar mai
multe tipuri de efecte de reverb si
chorus ce pot fi aplicate global
synth-ului wavetable. Timbrele con-
tinute de memoria wavetable sunt
tinute pe HDD sub forma unei banci
de 4 MB, din care se incarca numai
la. nevoie sunetele necesare in me-
moria sistemului, din care nu se
ocupa niciodatd mai mult de 2 MB.

Spre deosebire de placa Vortex2
PCI, care este dotatd cu numai o
singura iegire audio ce poate fi
setatd din software ca de tip Line
Out sau Headphones, placa Vortexa

EVE

Hardware

Placa de sunet Vortex2
SuperQuad Digital PCI

Super@uad Digital PCI oferd doua
iesiri stereo, una de fata si cealalta
de spate. Se poate astfel obtine
realismul Aureal si In patru boxe,
in plus realizandu-se si posibilitatea,
unei pseudo-quadrofonii la auditia
muzicald. Bineinteles, putem bene-
ficia. 8i cu Vortex2 SuperQuad Digi-
tal PCI de maximul de realism, oferit
de A3D 2.0 iIn cagti.

Tot In plus fata de placa Vor-
texe PCI, Vortex2 SuperQuad Digi-
tal PCI ofera gi o iegire audio
digitald opticd. MAa intreb de ce au
dotat producatorii aceastd placid cu
0 iegire digitala, absolut nefolo-
sitoare majoritatii covarsitoare a
user-ilor, cand mult mai de folos
era o intrare audio digitald pentru
CD-ROM. 8i care este unul din
avantajele covargitoare pe care SB
Livel Value il are fata de majoritatea
placilor de sunet sub 200 USD.

Acest amdnunt nu scade Insa
cu nimic din calitatea excelenta, si
in raport cu pretul, pe care aceste
placi de sunet din generatia Vortex
2 o ofera atat gamerilor, cat si
celor care vor séa-si foloseascéd com-
puterul pentru auditia de mp&-uri.

MWariws Ghinea
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- Sau cum s stapanesti muzical. -~ -

S - fost Siosunt-un mare -
S - iubitor-de muzied..."de orice -
S gen. Dar-in-ultima pericadsd- -

—am-cdzutintr-una -din agele extreme -
-care poartd numele de rave. De ce?
-~ ~Fiindea intotdeauna -am. apreeciat
- “muzies - instrumentala; _
-~ 7. gste singurul den care arati cu-ade-
- varat toate capacitdtile §i calititile =
unui instrument: muzical. - Dar sa -
revenim... Ca orice pustan am avut -
- - gieu idolii mei-de-pe-scena muzicals; - -
~~idoli pe care in fata oglingil incer-
cam 54 -1i-imib e mai mult-san. -
mai putin succes. Au’ venit. si-orele
de-muzics de la-gcoald; in care
- profesorul se chinuia 83 ne indrurme ;
-spre -adevarata muzica: Chopin;-
- Mozart, Beethoven... $i profesorul--
asta al meu avea. o pasﬁ.rm& a- i
Nu vroia. sa& incheie medig cu-10
daca -—nu participai-si-la-nigte-ore

dar rave-ul -

de 0T care nu-erau obligatorii. -
-Nu-cumva sé-0 dezamigesc pe- S

—!-!—r-!—!—!-!-l—r'r

—_— 1 |1-—_--= =

mamicuta; am fACUL Si acest Ml

sacrificta si m-am dus la-0 ora de
AP Pe cand. cﬁ.nt-a.m noi de ZOr=" -
=, Vine; vine- primivara” §1 wSlava. -
T=tie” il vad pe pmfeanr cum fncepe
) se plimbe printre banci ecu o - |

figurﬂ ce M- prevested- numﬂ bu.n

- -Se-opreste in dreptul meu, st& un -
- pic; dupa, ‘care-md_bate pe umar;

~Baiatule! "Nu mai veni-la cor!”. Si-

- cu-astd 8-a iueheiat ca.rier-a. solistica

& persnanei me-]e Hu mai ramanea

‘decat o @a.nsé. aceea de a manui-
-_unul din multltudme& de -instru--
~mente muzicale existente. “Dintre -

toate am ales.; .- caleulatorul.
-Dect sa _ana.lizam ce aveam eu

Ny Yous Dwn ﬁa Ve Trachs

1V ER7 A

-~ odatal”.

nenlﬁ.sura.ta Mm 111:1535. doar suftul _
care s se. integreze perfect cuaceste ol
X Ealltﬁ.hl CU Care-eram dotat. Cu vreo. -
“doi- a.ni in urmé un prieten mi-a
‘adus Danue eJay si dupéa zece ‘mi-
—nute: de utﬂmare eram acaparat:-cu

totul. Primna melodie pe care am -
~mixat-o eu Dance eJay intitulatd S
. | —~,Touch™ se giseste sipe CD-ulLevel- - -
la dispozitie: un calculator, voce ==
~-mai ‘bine tae, r:unc-g,tmta muzicale -
e putm ma.i mult. de Zero Si o- a,mbﬁm

de-mali:- 'ﬁf]I'usul &I&,}r m-a cuprins

'tnt&hnente gi-de atunci-am facut -
tot-posibilul 83 obtin si-eventualele -
produse ultericare. Anul trecut prin -~
martie, PXD Musiosoft & lansat -
~cel-de-al doilea produs al seriei eday, -
- “Rave eJay. i dupd un-an de astep-
" 5P am reusit si-1 obtin §ieu. fntre

o tunp, in toamni, & apﬁ.r-ut Hip an
o &I&y, iar. pe Z0-aprilie va fi lansat
_-cumuittamtamacasﬁ,mﬂermmua '

: D&ﬂce eJa,;f,r E : :

'.Ravﬂ rulez!!! X

- Cumi Epune o - vorba din. bﬁ.tram 3

= M&l bine mai-tarziu decat nici-
Chiar dacd a- venit-eu 0 -

intarziere enorma, bueuria de a in-

-tra-In. posesia lui-a fost la fel de -
~—.rnare..Si-nu vreau si v& ametesc . - -
@ cu atdta vorbirie asa of trec di- - -
~ rechb la descrierea softuluii- =~
e 1 primul- rand, pentru & evitaj_" '
- -éventuale confuzii ultericare, Rave.
-~ edJay este-un program -de- m.ucaa gi_'
““-nu-de creare-a muzicl, degi-la-un =
_'_mument dabt (si veti vedea cum)
i - atinge gi acest domeniy.
g lucr-e&zﬁ. ou sample-urt predefinite -
“pe carele iei gi-le pui pe cele: opt
- canale -ale programului.- La sfa.rg.lt
dai drumul si vezi rezultatul: ceva - -
~destul-de apropiat de ceea, ce cantd

aaté,m K1, Gamus gau clua,r a.r‘msh
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din stranatate. Nu trebuie sa va
speriati, daca va chinuie talentul
si vreti s& folositi sample-uri create
de propriul vostru geniu, nici o pro-
blemé&; fie apelati al Hyper Gene-
ratorul incorporat In soft, fie la un
generator de wav-uri. Sample-urile
gunt. organizate pe domenii astfel
incat s&-ti poti alege cat mai usor
sunetele dorite: bass, loop, effects,
voice, sequence, etc... plus inca
doud Wave unde vei gasi sample-
urile importate si-Hyper unde se
afla cele create de tine in Hyper
Generator. Dupa cum spuneam,
aceste sample-uri vor fi agezate pe
unul dintre cele opt canale, care
pot fi mono sau stereo (la alegerea
ta): Daca aveti nevoie de mai mulf
decat-opt canale, un mic sfat: umpleti-
le pe cele opt, exportati rezultatul
sub forma de wav si apoi il importati
din-nou, iar acum.cele opt eanale
au- devenit unul -singur J.

Get ready, man!

Dar poate elementul cel mai
important este Hyper Generatorul.
Aici ai 1a dispozitie un fel de portativ
electronic pe care poti crea sample-
uri originale. Poti face aproape orice
de 1a drum la bass, de la sphere la
sequence. Iti alegi-unul dintre cele
124 de sunete disponibile, pe care
apoi il asezi unde si cum vrei, reali-
zand astfel un sample. Dupéd aceea
poti sa-i-adaugi tot felul de efecte
de la ecou pana la noise, poti sa-l
treci prin nenumarate filtre pana
cand sund asa cum iti place. In
mod normal obti un sample de -16
biti, dar poti realiza gi altele mai
lungi, daca iIn loc-de save folositi
record. $i dacd tot am ajuns la
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record, acesta este %i modul - prin

care pobi sa-ti imprimi personali--

tatea In melodie prin intermediul
vocii- proprii.

In incheiere as vrea s scot in
evidenta elementele pentru care am
ales acest program pentru a-mi crea
pPropria. muzica, nu numai pentru
ci imi place rave-ul, In primul rand,
nu ai nevoie de cunogtinte muzicale,
ci doar de oureche ceva mai finuta.
Interfata este usor de manevrat,
iar Hyper generatorul ne ajuta sa
ne cream sample-uri originale atunci
cand le-am terminat pe cele deja, date-
Uitasem si va spurn cid Rave eday
mai are §i inca vreo trei CD-uri cu
sample-uri aga ca, in cazul in care
detineti toate cele patru CD-uri; va
dura, ceva, timp pana va veti plictisi,
timp in care mai mult ca sigur va
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aparea alt eJay. Rave eJay este un
program pentru amatori, pentru cei
care nu nimic altceva in comun cu
muzica, - deci; daca va -asteptati la
cine stie ce super-program de reali-
zat muzica, va sfatuiesc sa va uitati
in altd parte. Dar cel care se vor
apleca, macar citeva minute asupra
hai, garantat il vor Iindra.gi si aprecia.

Clacde

Producator:
PXD Musicsoft
Distribuitor:
PXD Musicsoft
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Cunoasterea istoriei prin arta ce a definit varstele
acesteia? O provocare cdreia ii rispunde- pachetul
‘multimedia ,,History through art”.

permadele istorice -prin
evenimentele neplacute care le-au
caracterizat. Dacd putem numi

»evenimente neplacute” razboaiele -

sangeroase, asasinatele sau masa-
crele cu substrat religios. Iata insa
cd apare in contextul multimediatic
un pachetel de -patru CD-uri-care
18i pmpuxle sa ne gjute a cunoasgte
varstele istoriei prin lucrurile bune,
daca se poate chiar frumoase, chiar
dacd nu intotdeauna. relaxante (cici

_alipesc sufletelor noastre intrebari

tulburatoare), $i pe care le numim
artd, din lipsa noastrd de comuni
masura cu creatorii lor:

~In pachetul ,History through -

art”, fiecare din cele patru CD-uri

se concentreaza pe cite o perioada -
istorics, din trecutul recent al ome-

nirii,- cuprins intre anii 1545 si
1900. -Este vorba despre Earnc
[laminism, Romantism si Pre-moder-
nism. Voi atinge fiecare din aceste
"CD-uri pe rand, alegénd la intam-

plare cate un fapt sau doua din

cele care mi-au-atras E!,trEﬂEri&-,

devirul este ci suntem préa. -
mult obisnuiti s retinem

Barﬂcul

Esbe i.nteresa.nt sﬁ. observi a,nu-l
- mite aspecte ale dit‘er-ental de viziune

dintre REI’I&-ﬁt&I‘E si B&Pﬂ'ﬂ In »HiS-

- tory through art”, hiatusul de con-
-ceptie dintre cele douz perioade ne
_este sxemplificat graitor prin- cre--
atia Jui Michelangelo Buonaroti..

Este izbitoare diferenta dintre o
Pieta. sculptatd In anii de tinerete

.~ ai artistului, si o ,Coborare de pe

cruce” creatd cu 30 de ani mai

tarziu. In prima Pieta formele sunt
line, bine finisate, directiile sculp--

turii se completeazd in perfectd
armonie, totul este bine agezat,

. aceastd, Pieta se poate constitui in

punctul de sprijin pentru parghia,

_cu care Arhimede ar fi ridicat lumile.
In timp ce a doua variantd, este o

,Coborare de pe cruce” abrupti, in

_care capul nefinisat al Fecioarei m-a
- ~dus cu gandul-la unele din versiunile
de inceput ale sculpturilor lui Bran-

cusi. Totul este In acest caz mult

: ID&.] realist-in E}CDI"E_SIE spre deose-

bire de prima Pieta, in care este

- esentializatd durerea prin frumu-
- “setea transfigurdrii pAmantescului

S‘NfOH.‘llﬂ _lﬂlﬂ? @Wtﬁ

in Dumnezeiesc Cred Insi ci mai
varstnicul Michelangelo este cel care
ne-spune de fapt-adevarul in sculp-
tura sa. Metaforismnand, putem spune
ci a doua, Pieta ne oferd un lisus care
coborat de pe cruce,. este greutatea

depusé la un capat al parghiei spri-
jinite pe prima Pieta, si care la.cela-
lalt capat ridicd  Lumea. Si atunci
adevarul este undeva pe_la mijloc, de
folos in simtirea Iui fiindu-ne atat -
I{Ernastaraa. cat si Barocul. M& Trog,
cred ci ar fi bine si nu m3i mai

-~ pierd in zburdalnicii-de expresie

specifice emisiunilor culturale de la
TV, si s& revin la subiect.

~ Mai este comparatd. preabine-
cunoscuta ,David” al lui Michelan-
gelo cu sculptura cu acelasi nume
a. lui Bernini, artist al barocului.
Dacd ,David”-ul renascentist este
viguros in serenitate si- stapanire
calma a puterilor tineretii, un Apollo,
cel baroc-este agresiv, ros de patimi
g1 energii inferioare, care izbucnesc
din fiecare fibrd a unui trup con-
torsionat in efortul loviturii de
prastie - un David caré are nevoie
de un Goliat pentru a-si decomprima,
tensiunile pAmantesti. Sau, de ce nu,
un David care-gi contine Goliat-ul,
ca -pe 0 componentid a sinelui. -

Tot In creatia lui Michelangelo,
CD-ul despre epma ba.meulul ne
ajuta inca o dats sa dlstmge:m intre
componenta. de Renastere tarzie si

cea.-de Baroc timpuriu, prezentandu-ne

~ _pictura murald a Capelei Sixtins.

Intr-o incadrare geometricd rigu-
roasa, guvernatd de legi ale artei
antice din nou puse in valoare de Re-
nastere, apare una din componente-

- letarzii ale uriagei lucrari a lui Miche-

langelo, si anume ,Judecata de Apoi”.
Ce diferentd intre ,,Genez4” si aceastsd
lucrarel-Se simte tot mai puternic
drumul spre ,Caderea. ...” lui Ru-
bens, dar si aerul acela straniu,
ametitor, pe care il regisim la un
alt art.lst. al Barocului, El Greco.

Si cate altele ni se mai spun
despre Baroc in acest CD ...

| Ilumlmsmul

- Peste-35 de m:inute n:le prezen—
tare multimedia cuprind aspecte de

La stinga, David In wviziune
lui Michelangelo. Dreapta, ,David®

al lui Bernini.

_lunie 1999



La stdnga, o Pleta din tine-
retea lul Michelangelo, In manierd
renascentisti. La dreapta, ,Cobo-
rdrea de pe cruce®, lucrare apro-
piati de Baroc, a acelulagi artist.

- arta si istorie ale perioadei de timp
-_dintre moartea regelul Tudovic al XTV-ea,
si ineeputurile Revolutiei Franceze.
-Vom -afla astfel cum- pictura,

~ _sculptura, artele decorative si-arhi: £

tectura, palatelor-si a gr-ﬁ._n_:lihjlnn a1
exprimat in Tluminism credinta intr-o

ordine universald. gi dorinta de a -

atinge perfectiunea prin cunoastere.
~ Aparitia si dezvoltarea Rococo-ului

.~ (continuare a Barocului), a- Acade-

mismului 8i a vietil culturale de
salon, toate acestea completeaza
imaginea unei epoci caracterizate-de

dezbaterea, filozoficd gi de o pro--

 fundi incredere in. intelect, in ft::-r*t.a.

- .ratiunii-si-a iscodirii stimtlflc:a é.

Universului. = P

Romantismul
‘He, he, boieri dvs., micar de-atita

-~ lucru fu bund Revolutia-Franceza

(opera micéd a unor secaturi entu-

o ziaste), ¢ fu de uverturd epocii

-~ Romantismului. 81 nu ‘le trebuira
- producatorilor paﬂhetulm LHistory
* “through art”™ mai mult de 20 de

- - minute pe care le-dedicard acestei

- -@poci, pentru a ne explica despre
. dansa In mod concret, concertat,
- concentrat si concertant (daci
tlIlEIIl cont 51 de fnndul muzmal al

P pl*ezenta,rh)

_Ni se aratd pe GDul HDIELE.Ilt-l-
~ cism” cum arta Romantismului
- _exprimé o schimbare fundamentala
in soeietate: ridicarea omului obis-
-~ nuit si triumful “individualismului

- -(In_conotatiile sale pozitive). Este

Tavanul Capeleli B8ixtine,

pletat de Michelangelo.

vorba de epoca unui Byron si a lui

Napoleon, epoca in care s-au publicat =

»Cocogatul din Notre Dame” gi ,Cei
trei muschetari™ Cititorilor nogtri

ma.i t.merl le atrag atentia ca. est.e_

vorba de originalul ,, Gnﬁnsatlﬂm
$1 ne mai putem femm ochii cu

o multime de picturi- reprezentand-

teme specifice Romantismului: ruine

~in decoruri fantastice, naufragii, mari -

zZbuciumate gi scene de lupts gi-con-
flict. Ceea ce ma face 54 va propun

~un_ titlu de- lucrare (plasticd sau-
mumca.lé)

Un romantic in Balcani”.

| Epuca Pre—Mﬂderna

Era absolut nnrma.l ca &vansm :
~ tehnologic si ingineresc sa aibad un -
impact enorm asupra- imaginatiei -
- oamenilor. De-a dreptul brusc dez-

~ voltatele industrii ale f1eru1u1 si

Dt;,elulm dimpreuna, cu a.pa.ni,n_a, zga.—
rie-norilor si Turnului Eiffel, nu pu-

~teau sa nu atragsd atentia artis-ti- -

lor. Iar in frunt&a tutumr acestor

- ispite tehnn]ngic:e cel mai mare im-
- pact l-a avut-asupra civilizatiei

noastre camera fotografica. -
-~ Cu toate acestea, nu se putea

- 88, ocoleasch plﬂtll]"& 51 vom avea., -

posibilitatea de a ne bucur'& ochii

—cu-luerdrile uner -Van Gogh, Monet
sau Renoir. De altfel, mi s-a- parut
_de bun augur faptul ca pe cutia pache-

tului
- .The Pre-Modern Era™ este reprezen- -

SHistory through art”, CD-ul

tat printr-o imagine luats dintr-unul

- din-autoportretele lui Van Gogh.

Pachetul este OK

Intr-adevar, mi-a facut mare

placere si urmaresc prezentirile
multimedia cuprinse pe toate cele

vt

patru CD-uri ce aleatuiesc pachetul
JHistory through art”. Imagini de
foarte bund calitate si o coloana
sonors inspirati -m-au ajutat sa
percep atmosfera-epocilor pe care
le parcurgeam, iar pe partea doeu-
mentard am fost. sprijinit de pre-
zenta ,in background” a ,Concise-
Encyclopedia” gi a-,Webster's New
World Dictionary (Third College
Edition)”. De aceea, vreau si mai

Detaliu din . Judecata de Apoi”
a pileturili Capelel Bixtine apar-
tindnd lui Michelangelo.

punctez faptul ¢a un astfel de pro-
dus multimedia mi se pare util gi
diverselor forme de mvitﬂm&nt
maj ales celor care pun a.cuenm] <38
pe dezvoltarea abilitatilor cititorilor
gi vorbitorilor de limba ‘engleza.

Producator:

Zane Publishing
Ofertant:

MultiNet Bala Mare
Tel: 062-222201
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Dragi LEVEL-isti,

Incd de la inceput doresc si vi spun ci scrisorile primite de la voi

reprezintd unul dintre principalele motive pentru care revista noastrd existi.
Acestea sunt citite cu mare atentie de toti redactorii revistel. Tocmai de aceea

am hotidrat ca fiecare dintre noi si realizeze micar o datd aceastd rubricd atit de
dragi noud. Se pare cid luna aceasta este rdndul meu.VA rog si nu v&d supidrati Insid
ci nu putem rispunde la toate scrisorile dumneavoastrid pentru simplu motiv cid sunt

foarte multe. Sper s& puteti intelege acest lucru gi sd ne

i In continuare. Trust in

meeee, just in meeee, close your eyes and trust in meeelll

Andrey — Oradea

Hello LEVEL! How is everybody!

V& scriu in primul rdnd pentru a vid multumi
pentru premiul pe care l-am cagtigat la concursul
-Enemy of the State”. [Deci, totusgi, la LEVEL se
castigd si premii] Nu am mai castigat niciodata
un premiu atdt de semnificativ. Am citit revista
din scoartd-n scoarta (antepenultima pagina la
gc-:}a.lﬁ, in timpul orei de istorie). Apoi am dat-o
putin colegului meu de bancid. Mi-a spus sid ma
uit putin la penultima pagind sa vad coperta
pentru carcasa CD-ului. Dupa ce am contemplat-o
cam vreo zece minute, mi-a fugit privirea pe pagina
aldturatd si mi-a venit sa pic pe spate cand am
vazut: ,Castigatorul binoclului - Enemy of the
State - se numegte Nita Andrei si este din Oradea”.

[Catd baftd dom’'ne]. Dupd ce mi-am revenit am [P

inceput sa strig prin clasa : ,Am castigaaat!”, de
zicea proful de istorie cd sunt nebun. [Bine ca
nu 8-a apucat sa te asculte despre trecutul glorios
al patriei noastre].

Corespondez cu copii intre 12-20 de ani pe
Internet despre jocuri gi computere. Adresa mea,
este: andrei@lego.rdsor.ro

Felicitari pentru premiul cagtigat. Pun
pariu cd nu te gandeai sa ai un astfel de
noroc. Sa fii chiar tu casgtigatorul binoclului
de la. concursul ,Enemy of the State”. Dar
se pare cad zeita, Fortuna vegheazad asupra
ta. In ceea ce pr-weste sugestiile tale sa stii
cd 0 sa incercam pe cat este posibil sa le
rezolvam. Tu continua sa ne scrii. OK?
See yalll

Vlad zis Macao
Bucuresti

Sunt gi eu un cititor fidel al Level-ului
(de prin septembrie 1998) care va scrie
pentru a doua oard (cred cd prima scrisorica
nu a gjuns la redactie). [A ajuns $i prima
scrisorica insa nu am putut sa iti raspundem
in timp util].

In primul rand ag vrea si va laud
pentru revistd (inclusiv CD), [Multumim
frumos] chiar dacd existd cateva mici bug-
uri care nu cred cid ar mai trebui precizate.
[Nimic nu este perfect! Dar noi cautam
perfectiuneal].

As dori totugsi sa va dau o sugestie:
dacé ati putea s& mai schimbati gi voi nitel
interfata. CD-ului (cred ca aga i se spune)
[corect], stiti voi imaginea care apare dupa
putin timp dup& ce inserdm CD-ul in unitate.
[It1 dai seama ce s-ar intampla dacd am
schimba, interfata de cate ori ne cere cineva.
Panad acum nu am mai avut plangeri.]

Sistemul tau este tare (Pentium II 300
Mhz, 1238 MB RAM, HDD 6.4 GB). Singurul
lucru care iti mai lipseste este placa de sunet.
Multi dintre cititorii nostri ar omori pentru
un astfel de sistem. Ce noroc au uniil Sa-1
stapanegti sanatos si cat mai multe up-
date-uril

S& fii iubit!

P.S. 84 gtii c4 nu culorile de pe plic te-au
facut sa ajungi la aceastd rubricad, ci
PERSEVERENTA!!!
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Scrisoarea lunii

Lara G. — Bucuresti
Hi! Hello there!

Va scrie o bucuregteancad (da,
ati citit bine) pe nume Lara. [Wow,
wow..] Sper sd& nu va surprinda

numele meu gi s& nu credeti cd mi-ag

dori vreo asemanare cu superbul

personaj din Tomb Rider. [Dar de ce nu,

dragé Lara?] Sunteti o revistd extrordinar

de indulgenta. [?77] Majoritatea gamerilor

— care sunt baieti — sunt plini de aere (ca

s& nu le numesc gaze), de mofturi si mai

ales de pretentii. Cred ca daca ag fi Lara,...

vai de eil De ce sunteti indulgenti? Voi dragi

LEVEL sunteti mult prea blanzi cu cei care nu

spun decét: vreau, vreau, vreau. [Dacd nu am

fi intelegatori cu cititorii, revista noastra ar

inceta, s& mai existe. Mi se pare corect ca un

gamer si aibd pretentia la mai mult atata timp

cat el dA bani pe revista.]

Inainte de a incheia scrisoarea pe care sper

i va rog frumos sa o publicati, ag dori sa-mi exprim

pirerea de ridu pentru oamenii bolnavi psihic

care transforma joaca de la Carmageddon, LBAZ

intr-un mod de a se destinde sau In placerea (pe

care se vede cd nu o cunosc) de a juca un joc

adevarat! Mi-e mila de ei...[Este vorba despre un
simplu joc, nimic mai mulit.]
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Flaviu Satmar — Bistrita
Salut LEVELilor!

(ha-ha, suna tare nu?)

M2 numesc Flaviu Sitmar gi nu incep cu laude
deoarece cred ca ati primit destule. Am gi eu nigte
intrebdri si nigte propuneri pentru voi gi va rog
din suflet sd-mi publicati scrisoarea gi sa-mi
raspundeti. [Se pare cd rugdmintile tale au fost
ascultate.]

1. Pe cand un articol despre BLOOD 2 si HER-
ETIC 279

R. Faceti si voi un review la Tomb Rider 3!

3. Va rog sa puneti muzica pe fundalul
browser-ului de pe CD.

4. La Settlers 3, imi fac o fierdrie iar cand
dragutul de fierar scoate bara de fier si o pune
jos, aceasta se transforma in PORCI sau SUNCAI!!!!
(ha ha ha ). DE CE? Ce trebuie sa fac ca sa-mi
scoatd fier?

5. Cine este DR. PEPPER???

Si ca sa Incheiem, dupa cum gtiti prea bine,
aveti cea mai tare revistd de jocuri.[De stiut nu
stiam, dar de placut ne place.]
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P.5. Nu ma asgtept totusi sa imi fie
publicatd scrisoarea, din trei motive:

1. Am o cantitate deranjantéd de dreptate.
[Corect]

. Sunt fatd si sunt sigurd ca toata
Jumea masculind” nu acceptd sfaturi din
partea sexului slab. [Incorect. Toti redactorii
LEVEL sunt baieti.]

3. Pun pariu cd cel care citeste acum
scrisoarea este de sex masculin. [Corect. Stai
de vorbad cu Wild Snake.]

Cu prietenie, Lara G.

Jatd motivele pentru am decis ca scri-
soarea trimisd de Lara G. sa fie desemnata
scrisoarea lunii:

1. Are o cantitate apreciabild de drep-
tate.

2. Chiar daca face parte din sexul slab,
s2lumea masculind” de la LEVEL 1ii acceptd
sfaturile.

&. Totii ,masculii” de la LEVEL au votat
cd scrisoarea ei este cea mai tare primita
luna aceasta.

Dragd Lara, sper si ne mai scrii cat de
curand. Asteptam noi ganduri gi impresii din
partea. ta.

Cu prietenie, LEVEL team
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“/,—J q'- o &g e o F A W - M - =i | 1|I"#-
ot A o [y it F a5 A o "(’?""fl"""" i

@ v - - ] s ." |-£ J' £ 2 ‘Hi’l:
YA,

& il

Dragul meu Flaviu,

In primul rand vreau si iti multumesc
pentru scrisoare. Se pare ca esti un tip direct
si tocmai de aceea voi fi gi eu foarte direct cu
domnia, ta.

1. Despre HERETIC 2 a fost scris un
articol de citre colegul meu Nyk. In ceea ce
privegte BLOOD 2 s& stii ca propunerea ta a
fost luatd In vizor.

2. Despre Tomb Rider 3 s-a scris
considerabil In numarul de Octombrie 1998
la rubrica de First Look. Pentru un review
al acestui joc va trebui si agtepti pana in
luna Iulie 1999.

3. Este o idee buna. O sa tinem cont
de ea.

4. Ha ha halll Flavius dear, se
pare cd ai luat teapd cu Settlers 3.

Vrei sa stii care este problema cu
Sunca, gi Porcii? Este foarte simplu.
Este vorba despre o versiune pira-
tata.

8. Dr. Pepper este noul
nostru coleg. Numele sdu este
Cristi Pop si sper s& va placa
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_--v. Salut 2 5. Dar un demo de la jocul Gran Turismo?
s gl _ ST _ Acum iati o ghicitoare:

=d.—r;' Vé.l scriu ]::E:nt?u prlm:_a: ﬂatal Si Inca nu Imi E mare gi colorats,

) prea vin lxgmte 1(?1&}. [Take it easyl!]. Sunt dE': E?.E‘D?d Si cu jocuri incarcatd,

:‘ ; cu {deea, LEJVEA]'_J?? ]gm If‘olv de aﬂ pune un abtibild In Apare pe luni odatd

¥4 L . Din cate am Inteles nu se poate Si e tare cumparati! Ghici ce e?2 E LEVEL!!
fj _ acest lucru, ce rdu imi pare. Pot sid va rog ceva? *

[Bineinteles.] Dacd puteti si dacd nu vi supdrati

pe ' e R e & e el Multumim foarte mult pentru scrisoare. M bucur
ot trimitefi-mi $1 mie un abtibild. [Andreea dragd, €u gy af)y ci printre fanii revistei noastre se numira
- # lucrez r:lf: aproape un an de zile la LEVEL gi incé si cateva fete. Sper ci ai inteles cum sti problema,
{:* nu am facut rost de asa ceva. Mai precis, nu avem cu abtibildul x

£ asa ceval] Nu cumpédr de prea mult timp revista, Bun. Acum 83 iti raspund la Intrebari:

o insd s& stiti ¢ sunt foarte multumits de ea. [ e ’ :

o : 7 = = : IR e - re 40-50 USD.

7 31 acum am sa Va pun nigte Intrebari la care 2. Mai bine dai un telefon. Numarul de

o vreau si-mi raspundeti: la. Best Computers este: 01-3125524.

by st T 1. Cat ar costa un CD cu Need For Speed 3? 3. Tneearcs si faci rost de CD-ul cu

a. Gredeigi {35. :Eiaca asg tr'ifnite 0 _SG_Pif.Da,I'E la, Ignition si si il reinstalezi.
’ y DBest Computers gi i-ag ruga sa-mi trimita un CD 4 Mai vedem
._ - '? & = ; =, ‘.
;H"‘_ % . cu NFS3&, mi-ar trimitef if_bmemi;.eles contracost). 5. 8i mie imi place la nebunie

. Am un joc Ignition cu magini care dupa ce Gran Turismo. O s3 facem tot posibilul
joc putin se intrerupe. Ce credeti cd are? ' ;
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Tombola LEVEL

pentru abonati

Abonati-va la Level pana in iulie si aveti
p08|bll|tatea de a part|0|pa la 0o MEGATOMBOLA
cu numeroase premii: placa Voodoo Maxi Gamer
Phoenix impreuna cu 3 jocuri full, Race Leader 3D
precum Si humeroase premii surpriza.

Castigatorii vor fi anuntati in numarul de
august al revistei. Succes!

talon de

|:| DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe:
abonament

O 6 luni,lapretulde O 114.000 lei
O 12 luni, la pretul de O 228.000 lei

Decupati talonul din revista, completati-l i
expediati-l impreund cu copia chitantei
sau a ordinului de plata pe adresa

OP 13, CP 4, 2200 Brasov,

incepand cu luna:
pentru departamentul ,,ABONAMENTE".

Firmele se pot abona prin
intermediul RODIPET SA, pozitia
de catalog 4262.

Va rog sa-mi expediati revistele pe urmatoarea adresa:

Nume, Prenume:

Taloanele care nu sunt insotite de dovada Str. N. BI. Sc. Ap.
platii NU VOR FI LUATE IN CONSIDERARE!
Loc. Cod Judet
| Plata se poate efectua prin mandat pogtal pe adresa: Telefon: E-mail:

|
|
|
|

53U prin ordin de plata in contul ,Vogel Publishing”

d-na loana Badescu, OP 13, CP 4, 2200 Brasov.

BIat N T e leiindatade ............
mandatul postal / ordinul de plata nr. ..............

e

37075 la Societe Generale Bragov

THAST] jusuieuoqe ap uoje;

G/99
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