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SUNTETI
PREGATITI?

i sfarsit, Xbox One si PS4 au fécut ochi, iar re-
view-urile i pérerile cumpératorilor sunt imparite, in
ambele cazuri. Daca despre scule in sine, se aude mai
mult de bine, ei bine, la capitolul jocuri exclusive la
lansare par sa schioapite ambele. In primul rand, nu
au fost multe. In al doilea rand, majoritatea sunt fie
mediocre, fie proaste, cu doar citeva bune sau foarte
bune de ciciula. Asadar, nu plangeti dacé nu prindeti
un PS4 sau Xbox One in prima luné de la lansare. Pana
la Créciun au timp s& se mai adune titlurile importante.
Dar dacé afi reusit ins& s& puneti mana pe una dintre
ele, poate chiar pe ambele (desi in cazul Xbox One e
mai greu, deocamdata) atunci sunteti niste norocosi.
Pentru voi, urmatoarea generatie este putin mai aproa-
pe, iar celor de la Sony si Microsoft nu putem decét sa
e uram un sincer,La cat mai multe jocuri nemaipome-
nite si console stabile!". Céci de cumpérat, ni le vom
cumpra vara urmatoare.

- Kimo
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Incazul verdictului dat unui joc, nota final este:

obfinuts inr-un clcul impl ezuat fng

Gl i ke e oy
.

s 53 u mal incarcam casuta tehnica cu prea
multe detali.Nota finala spune tot.
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E bine sa fii Rau

el Dungeon Keeper incoace, prea putin am avut
D ocazia s experimentam basmele clasice, optimis-
tesimoralizatoare de partea cealalta a baricadei. Adica
ori dintr-0 hruba umeda invadata de eroi, ori de partea
Intunericimii Sale, Tartore Local si Satana Asupritoare a
tot ceea ce este bun, roz,cinsit s nefermentat. Triumph
Studios, oamenii care ne-au adus si seria Age of
Wonders, au inviorat putin peisajul cu Overlord, o stra-
tegie combinats cu actiune si condimentata discret de
totcu putin praf de RPG in care tu,juctorul, intrai in
dzmele ofelite 5i negre ca taciunele ale unui asemenea
mamon regional. Bun joc, recomandam. Franciza a con-
tinuat cu Overlord , joc pe care ne-am straduit sa vi-l
oferim imprund cu revista fiindcs, de ce s3 mintim,
aveti nevoie de putin rautate dieteticé in vietile voas-
tre virtuale. Réutate care nu implicé furturi de masini,
‘comert cu sclavi sau orice altd actiune pe care afi fi ten-
tat s-0 reproducefifidel i viata real, dupa care sa dafi
vina pe joc n fata completului de judecata pentru a ob-
fine 0 sentint redusa si putina expunere media. In
Overlord Il Réul este amuzant si nu se ia n serios.
Overlord I, asijderea predecesorului sau, este o parodie

06 STIRI
12 TOMBOLA IERNII

INTERVIU
14 HARAP ALB CONTINUA

CULTURA GAMERISTICA

Toare reusita a tuturor
romanelor fantasy si

aRPG-urilor unde

Fat Frumos primea

intotdeauna apa

rece dela sacagiul corb, se ale-

gea cu fata si imbatranea fe-

ficitintr-un palat, in

timp ce zmeul murea de

setesilocuia cu parintii pana la

adanci batraneti. E vremea razbuna-

Tii, cum ar zice jupanul Zmeu, c3pacit

de Greuceanu pentru a mia oara.

Ajutat de minionii credinciosi (o

adundtura pestrita si deosebit de

amuzants de scuipiitori de foc, gremlini veninos, cacri
ieci amfibieni s scandalagii maronii cu gléscioare subi-
rele) careifi urmeaz3 orbeste ordinele, vei asupri in voie
o menajerie halucinanta. Eff ecologist, sirene corpo-
lente care, citam din review, “aduc mai degrab cu niste
dugongi indopati decét cu acele fapturi gingase care
ademeneau marinarit, ostasi grésun ai Imperiului
Multilateral Dezvoltat scosi parcé din benzie desenate

JOMEEULL

cu Asterix si Obelix, i o seamd de alte creaturi di-
forme care fau peste picior bine de tot cliseele
de basm propagate de milenii inliteratura
populara si cea culta. i vei asupri cu barda,
vei asupri cu spada, i vei asupri cu vraja, i
vei asupri cu hoarda, i vei asupri cum nu-
i-a mai asuprit nimeni vreodata (poate
) coar A Batran din primul Ovelord) s vei
rade cu gura pan la urechiin timp ce-i
mai asupresti a doua oar3, pentru consis-
tenta. i vei da fréu liber megalomaniei si
itivei decora salasul cu cele mai extrava-
gante trofee, iar cand oprimarea solitara nu-
fivama pri ca inainte, te vei insura. La un
moment dat, vei ajunge la capst de drum
Ve considera c3, uneor, e bine sa fii rau si
vei multumi unchesului LEVEL pentru un joc
pe cinste.
Da, trebuie s fi rau. Nu, n-0 53 ajungi
n fad dacé-| termini de doua ori. Nu e ge-
nul acela de rautate. In cazul unei supra-
doze, nu vei simti nevoia s& pui mna pe
pusc sisa-ti cluruiesti parintii. Mai degrab te va apu-
a0 poft subita sa- furi sandvisul colegului de banca
i s fugi cu el prin clasé razénd malefic.

PS: Dacd va pasioneazd cifrele, sinu doriti sd insta-
lati orice stiftpe pretioasa dumneavoastr masind de cal-
cul,sastii ca Overlord ll a incasat un 8.5 in LEVEL. Nu ne
credefi pe cuvdnt? Verifica review-ul publicat in numdrul
din august 2007. I dare you!
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BETHESDA INREGISTREAZA
MARCA FALLOUT 4 IN EUROPA

aca pana mai ieri ne bucuram intrebatori de

Dapzvma website-ului inregistrat in contul celor de

la Zenimax Media Inc - The Survivor 2299 - unde pu-

team numara intr-o confuzie totala minutele aparute

pe ecranul monitorului intr-o balada mono a codului

morse, descrifrat intr-un tarziu de un membru Reddit -

Oare ce anume se va intampla pe 11.12.2013 2 - iatd c&

acum i se da de veste ca studiourile Bethesda I
Softworks au inregistrat pe teritoriul european marca [
Fallout 4. Oh, joy!

CALL OF DUTY: GHOSTS ARE PROBLEME DE FRAMERATE PE

PLAYSTATION 4 ’
(

Va informam intr-o stire anterioara c editia adaptata pentru PlayStation 4 a first-person ;
shooter-ului Call of Duty: Ghosts va rula nativ pe noua consolé a celor de la Sony in 1080p (1920x1080), 2

fata de cea pregatita pentru Xbox One - care doar face upscaling de la 720p, cu mentiunea ca diferenta este inse- ;
sizabila la nivel offactiv. Din nefericire pentru posesoril de console PS4, se pare c& aceast diferenta grafic vine cu i
un pret, el de la Polygon, Joystiq i amicil de la GiantBomb dezvaluind ca jocul are probleme foarte mari de sta- \
bilitate, framerate-ul picand foarte des in bot in timpul testarii, mai ales in meciurile multiplayer. :

Pentru moment vina este aruncat

in gradina efectelor speciale sia scripturilor ce simuleaza efectele fizice,
nsé chiar nu este greu s3 ne gandim la cate update-uri, trasaturi si tehnologii noi a fost fortat s& primeasca bitra-
nul engine de Quake, incat nici el nu mai stie in ce directie s3 trimita resursele hardware. Asta sau pestii 3ia
inteligenti papa peste 6GB memorie RAM si 2GB de memorie video.

THE LAST OF US: LEFT BEHIND
A FOST ANUNTAT OFICIAL

ony a anuntat ca studiourile Naughty Dog se ocupa

de dezvoltarea pachetului de continut suplimentar
Left Behind dedicat jocului The Last of Us. Acesta va fi
publicat in primavara anului viitor si va prezenta eveni-
mentele desfasurate inainte ca Elie s&-| intalneascs pe

joel, motiv pentru care vom avea ocazia s-o vedem pe
fatuca noastra cum se inscrie la scoala militara si 53 bu-
tonam din perspectiva acesteia prin zona aflata in ca-
rantina a Bostonului.

FILMUL ASSASSIN’S CREED A
FOST AMANAT PANA IN 2015

0Oth Century Fox a anuntat cé va publica in 2015,
mai exact luna august, filmul Assassin's Creed. Nu

au fost precizate alte detalil, insa a fost reconfirmat ca
actorul Michael Fassbender (X-Men: Frst Class,
Prometheus) va fi prezent in pelicula ca unul dintre
personajele principale. Ei bine, mcar acum e oficial.

LEVEL 11013



PRIMAVARA LUI 2014 NE VA ADUCE METAL GEAR SOLID

GROUND ZEROES

‘onami a confirmat ca in primavara anului viitor va
Kpublu’a Metal Gear Solid V: Ground Zeroes pentru
Xbox 360, Pl

Hideo Kojima a declarat la Game Developer's

yStation 3, PlayStation 4 i Xbox One.

Conference 2013 ca procesul de dezvoltare al celui mai
noutitlu din seria Metal Gear Solid a fost finalizat. De
odats cu anuntarea oficiala a jocului,
Kojima a lamurit i ituatia privind puzzle-ul din spate-
le celor dous demo-uri prezentate nu cu mult timp in
urma: The Phantom Pain (prezentat la VGA 2012) si
Ground Zeroes (prezentat la PAX 2012), ambele putand

foarte frumos traduse prin Metal Gear Solid V. Ca tim;
line, ce am putut viziona in Ground Zeroes se
desfasoara ceva mai tarziu in MGS Vi oferd un game-
play open-world, in timp ce The Phantom Pain a fost
gandit pentru a f prologul viitorului titlu.

De altfel, conform celor de la Polygon Kojima
Productions, Metal Gear Solid V: The Phantom Pain va
dispune de texturi iult mai detaliate atunci cand va fi
butonat pe
menionandu-se ca aspectul vizual al jocului va fi mult

consola PlayStation 4 sau Xbox One,

peste demo-urile prezentate pana in acest moment

MONOLITH LUCREAZA LA MI-
DDLE-EARTH: SHADOW OF
MORDOR

Jamer Bros. Interactive Entertainment a dezvalu-
Wm tudiourile Monolith se ocupa de dezvolta-
rea unui nou joc bazat pe universul realizat de priete-

nul Tolkien. Acesta poarta denumirea de Middle:
Shadow of Mordor si este realizat pentru Windows si

arth:

viitoarea generatie e console.

In-Home Streaming

STEAM IN-HOME STREAMING VA INTRA IN BETA

Dm printre voi se gasesc persoane interesate de
serviciul Steam In-Home Streaming, Valve
oftware a anuntat cé a lansat o pagina web dedica-

4 testarii acestui serviciu, prin intermediul caruia va
puteti inscrie intr-o sesiune de test beta,

Steam In-Home Streaming va oferi posibilitatea

jucatorilor sa fncerce titluri disponibile pentru PC pe
alte dispozitive din aceeasi cas3, fara a mai i necesa-
ra instalarea acestora pe acestea.

T3 LEVEL
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Al Games (101)

PRFIATOR

PROJECT C.A.R.S. VA FI DISPONIBIL PENTRU

WINDOWS SI STEAMOS

tudiourile Slightly Mad au anuntat ca simulatorul
Sae curse indie intitulat Project C.ARS.va fi publi-
cat la finele anulu viitor pentru Windows PC,
PlayStation 4, Xbox One, SteamOs si Wii U, cu
mentiunea cé o versiune alpha poate fi acum incerc

GTAV S-A VANDUT
IN PESTE 29 DE
MILIOANE DE UNITATI

wo a dezvaluit ca noul joc dez-
Tvoltar de studiourile RockStar
Games - Grand Theft AutoV - a fost van-
dutin peste 29 de milioane de unitafi in
primele sase saptamani de la apa

pe raftrile magazinelor de specialitate,
cifra a care Grand Theft Auto IV a reusit
53 ajunga abia in patru ani. De altfel jo-
pentru
Windows P, iar apoi, foarte probabil, i
pe PlayStation 4 i Xbox One.

urmeaza a filansat

LEVEL 11013

3 prin intermediul Steam.

Aceste noi platforme ne permit s nu compromi-
tem calitatea viziunii noastre si muljumita acestui lu-
cru jucatorii vor experimenta ceva incredibil odats ce

se vor aseza la volan’, au declarat productorii jocului.
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STEAM A AJUNS LA 65 DE
MILIOANE DE UTILIZATORI

alve Software a dezvluit c3 platforma sa de

distributie, Steam, a beneficiat in ultimile 12 luni de
o crestere a numarului de utilzatori egalé cu 30%, atin-
gand astfel umila* cifré de 65 de milioane de utilizatori,
Ca faptdivers, dar nu mai putin important, compania
americand se pregateste pentru a lansa pe piata sndsm:
blul SteamOS, Steam Controller i Steam Machines.

Este interesant ca in ciuda acestor cifre, multe
persoane traiesc cu impresia cd gaming-ul pe PC este
mortsi deja ingropat.

: UN NOU JOC CALL OF DUTY

CONFIRMAT PENTRU 2014

u cred ca mai poate surprinde pe cineva (mécar
N pana aflam ca au crescut cerintele de sistem ne-
cesare pentru a rula jocul) faptul ca Bobby Kotick con-
firma pentru 2014 un nou titlu din seria

Call of Duty, aflat n prezent in dezvoltare pe

masuta de lucru a celor de la Sledgehammer. Nu au
fost oferite alte detali despre acest grandios proiect,
insa se presupune ca ar fi vorba despre first-person
shooter-ul Modern Warfare 4.
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: COMMAND & CONQUER A FOST ANULAT! STU-
DIOUL VICTORY GAMES A FOST INCHIS

Dupa mpresia foateproastadin estul alpha al joclu,unde cideaVictry Games

dea-sipune francize el de

Ia Electronic Arts au anunfat c3 strategia F2P Command & Conquer  fost anulats, iar stu-

dioulresponsabil cu productiaa fost inchis. |
Membrii unui studio ijocsunt i !

deauna muncalor , s-arenunatfa

3 pani single playrs! 2 demiotat un joc muliplayer unde economia tebuia joace un
rol important. Reactia voastra din timpul testului alpha a fost claré: nu dezvoltam jocul
pe carel doriti. De aceea, dupa indelungi dezbateri, am hotarat sa stopam productia
acestei versiuni. Cu tot respectul pentru producitor

PRACTICANTII SABOTEAZA CONSOLE PS4?

 pricritate noastra afost s estereali-

Ccnsela PlayStation 4 s-a vandutin peste un milion de exemplare1n primele 24de zarea unuijoc pe carefl asteptati il meritati
ore de a lansare,insa produsul celor de a Sony nu a dat toat lumea pe spate, cate- De asemenea, compania americana a mai precizat ca viitorul seriei nu se va opriaici
vavoci din spate strigand supérate. 5icd se cauta duce din nou i

Unul dintre mativ a putea i faptul c, o parte dinte practicantide o )
[ ,ar fisabotat un numar imp

primilot disponibil pe piat, pe motiv c sunt maltratati a locul de munca. Cel puin
253 se aude. Tot chinezii e a Foxconn produc i dispozitive precum iPad sau iPhone.
O parte dintre studentii T ai unei universitati chineze, obliga, pare-se, s munceas-

calaliniade pentruanu u vorbit pefo-
rumurile IGN, 3 acum, dar care a demulttimp la
ey s faca inconjurul lumii. Afirmatile nu au fost verificate in intregime, insa
:3m un ochi pe Amazon, b le la adh 4

consolei

achizfi

e e
Tn acelasi timp, cei de la Sony au recunoscut ca o parte dintre cumparatori au primit

console defecte, insa afirmé ca numarul lor este foarte mic, e normal sé apara astfel de &

UN NOU JOC ALIEN!

cazuril lansare, si ca Un lucru esteinsa

sigur. Daca practicantil de la Foxconn sunt, intr-adevar tratati precum niste sclavi, asta

nu ar mira pe nimeni, avand in vedere antecedentele ale uzinei, care a fost de mai mul-

te ori acuzata ca i trateaza prost angajai. ovestea se va contura p ala, unde personajul principal
Uzina a intrat in atentia lumii prin 2009, datorita unor probleme diverse, cum ar fisi- P

indicé cé arfi vorba despre Ellen mprey sau despre fica acesteia) se gaseste pusin
nucideriin randul angajatilor, explozii datorate depunerilor in exces  prafului de alumi-  situafia de a supraviefui unui cosmarviu, luptand pentru fiecare centimetru patrat im-
niuluila locul de munca si aite condifii nesigure de lucry, incendii, revolte, salaril de mi- ¢ potriva unui extraterestru (aparent va fi doar un xenomorf), unui grup de soldatisi

+ zerie, angaati fortati s3 ucreze multe ore peste program sialtele. In 2012, The New York & mai multor clone. Actiunea vitorului titlu imprumut3 elementele de stealth imple-

Times 2 pubiicat un amplu articoldedicat condiiordfclledelucrudin fabricl mentate de Eidos Montreal in Dishonored, cat i pans realizata de
Foxconn, in care compania Apple a fost 3l diouril ] seria BioShock (cel putin primul si, oarecum, cel
4 in care lucreaza proastalor : de-al doilea), motiv pentru care toate urile de aerisie, incaperile, precum si oice

salarizare i e suplimentare pe care sunt obligati s3l respecte.  obiect ce poate fi considerat 0 arma, au un rol vital in mecanica de joc a noului Alen.

Drept primit o méi lainceputul anului ar

Neintrebam, totusi daca bly mai au
t rad un joc de actiune, fie el irst-person, ce integreaza elemente de stealth
5ihorror reusite. Pentru moment, nu avem alte informafii despre Aliens: Isolation, ins&

sustin ca au inceput s respe
protecteamunc cénu o fac doar de dragul audi

asteptam cu interes comunicatul de pres3, primele imagini i traler-ul de debut.

THE SIMS 4 VA FI LANSAT iN TOAMNA
ANULUIVIITOR

E\ecnuni( Artsne-a
anuntat cé The Sims

4, noul joc dezvoltat de

studiourile Maxis, va
ajunge pe rafturile maga-
zinelor de specialitate in

toamna anului viitor. Cel

de-al 4-lea capitol al,si-
mulatorului uman’va f
disponibil pentru siste- 4
mele Windows i Mac.
Oare vor include si
niscaiva always-on DRM

in pachet?

10
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nainte de a descoperi Harap Alb Continua, imi era

greus3 mai cred in reusita unor idei romanesti

bune, in special atunci cand acestea presupuneau
oactivitate cultural original, bazata pe un fond au-
tohton traditional. Motivele principale — in viziunea
mea sceptica - ineau de o anumita reticenta a consu-
matorului roman fata de cultura alternativa. In plus,
basmul i Creanga nu mi-a parut niciodaté o sursa
credibila pentru o band3 desenats moderns, insé re-
dactia HAC a reusit s&-mi dea peste cap toate prejude-
cétle, i doar sapte numere publicate. Revista se auto-
descrie cafind, singura publicatie profesionista de

benzi desenate cu subiecte romanesti, desenate de au-
toriromani, cu teme romanesti si.la el de cool ca su-
pereroil americani’, Harap Alb se reinventeaza, ilustrat
nstilul benzilor desenate Marvel/DC Comics. Asadar,
vorbim despre un fenomen cultural care dezmorteste
reflexele imaginafiei i valorifica fantasticele mituri din
folclorul romanesc — mituri cu care am crescut, asimila-
teintre timp de cultura pop occidentalé. Pe frontul al-
tor productii media, moro
piitralucitori ar duhuri

bolici sunt acum vam-

pédurii au devenit elfi. Ce-i
drept,nici Harap Alb Continua nu a evitat intru totul

Jlore-ul fantasy’, personaj d
basm trecand printr-o metamorfoza interesanta (rega-
sita de mine numai in seria est-europeana The
Witcher). Pentru a intelege mai bine fenomenul celei
mai de succes benzi desenate romanesti, am stat de
vorba cu Mihai lonascu, initiatorul projectului HAC.
Mihai este un antreprenor vizionar, cu o pasiune ne-
marginita pentru banda desenata. Inainte de a-si lansa
proprille afaceri a lucrat ca, citez, jurnalist, grafician,
editor foto, vanzitor de inghetat, traductor de filme,
head-hunter, dulgher, profesor de engleza, consultant
pentru IMM-uri“. In prezent este partener intr-o agen-
fie media. Alsturi de colegii séi (Octav Ungureanu,
Redactor & Autor si Andrei Moldovan, llustrator Harap
Alb), Mihai a reusit sa resusciteze banda desenata au-
tentica, Haideti s& vedem ce a avut sa ne spuna.

LEVEL: Mihai, inainte de a te bombarda cuin-

Interviu cu Mihai lonascu, editor si initiator al
proiectului Harap Alb Continua

Harap Alb Continua poate imbina povestile sile-

trebari, as a 3 i imi gendele pop y-ul modern,

face o deosebit placere, scopul concret fiind des-  astfel incat cititorii tineri sa gaseascé un punct fo-
peri inedi Harap Alb

Continus, direct de la,,sursa". Sunt sigur cé cititorii Mihai: Teritoriul pe care st astazi fara numita

Level it deja multe lucruri i d Romania a fost de-a lungul timpului un adevarat incu-

pre benzile desenate HAC - ba mai mult, probabi
<& majoritatea sunt deja fani loiali i asteapta cu
nerabdare urmatoarele aventuri -, insa iubitorii de
comicsuri fac parte dintr-o tagma aparte si sunt
d i i noi, ce pri i

eroi lor preferati. Asadar, ce ne poti spune despre
reinvierea clasicului personaj? A fost basmul lui
Creangs prima alegere sau ideea a venit dupa o se-
siune de brainstorming?

Mihai: Ma bucur tare mult s& aud ca HAC e cu-

noscut cittorilor Level. Povestea lui Harap Alb, scris
de Creanga, a fost una dintre intentii de la bun ince-
put. A ramas singura,viabila” odata terminats partea
de research. Inifial voiam s3 fac banda desenata din
lecturile obligatorii de la scoala. Acum doi ani, cand
ne-am apucat de treab3 efectiv (ideea a venit acum
vreo 14-15 ani), am descoperit ca dintre toate lecturile
obligatorii,de pe vremuri” doar Povestea ki Harap Alb
supravie
rezultatul unui brainstorming.

. Numele, Harap Alb Continua”a fost insa

LEVEL: Europa de Est este 0 zona cu mituri
unice, cuun i jocurilor

bator pentru tot soiul de creaturi mitice: monstri,spiri-
te bune i rele, zeitati si demon, care, din pécate, au
ajuns s fie uitatiin zilele noastre. Unii au fost,tradusi”
de religie, alfi au ajuns in folclor motive de sarbator la
care se stramba din nas n orase. Si e pacat. Pentru gé
avem o mitologie bogatd si atat de cuprinzitoare, i

céte loc pentru orice gen: fantasy, Science Fiction, hor-
vor, erotic si chiar politic. Doar 3, pana acum, din cate
cunosc eu, folclorul nostru n-a fost niciodata prezentat
publiculuilarg intr-0 maniers adaptata vremurilor in
care traim. Harap Alb Continu asta incearca sa faca: sa

aduca in prim-plan valori romanesti publicului de orice
varsta, dar tanérla suflet.

LEVEL: Reinventarea personajelor lui Creanga
afost, zic eu, o decizie inspirata. Totusi, ce parere
crezi ca ar avea clasicul autor despre Stefan, Mara,
Lardea, Moroianu sau Baian?

Mihai: Cred ca ar zambi pe sub mustat la unele
Iucruri, Eu ma intreb altceva: cum ar fi scrs Creanga in
ziua de azi? Cum le-ar fi chemat pe personaje?
Povestea e aceeasi. Haina e schimbata.

‘The Witcher stiu foarte bine acest lucru). Crezi ca

e EREEE

pe care le-am ales sunt locale.
Stefan si Mara au nume mai des intalnite in ziua de as-

Primele numere fac o
trimitere evidenta catre
stilul Marvel/DC, prin
dinamica personajelor
portretizate.
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INTERVIU] Harepp ANl Conitimn
tazi,dar toate sunt nume vechi. Haiganu’, de pilda,
este numele unui sef de trib trac. Adevaratul Haiganu
cucerise acum vreo 2000 de ani un teritoriu compara-
bilcu cel al imperiului lui Alexandru cel Mare.
Moroianu*vine de la ,moroi”. Moroii au origini care ar
face cinste oricarui horror - fie joc, carte, film sau ban-

LEVEL:In orice caz, evolutia
publicatiei voastre a fost rapida
sis-a facut simita pe multiple
planuri, inclusiv cel al calitati
pariturii. Ati mizat de la bun in-
ceput pe un succes atat de mare?

ganmud 5

Forap A, ]

da desenats. Moroii apar din cadavre de copii ingro-
pati fara s fie botezati. Insasi etimologia cuvantului
,moroi” contine slavonicul ,mora” ~ cosmar. Numele

fratilor lui Stefan, Medru si Indrea, sunt formele vechi
romanesti ale numelor Dumitru si Andrel. §i tot asa...

LEVEL: Cat de important a fost pentru redac-

fia voastra evenimentul East European ComicCon

20137 Consideri ca ati primit acolo o doza suficien-
d ick - destul ca

noi dititori?
Mihai Nu pot s fiu dect partinitor in ceea ce
priveste ComicCon ~ Harap Alb continua a ost spon-

sor. In cuvintele unui generator de meme-uri, it was
legendary!” ComicCon (ca, de altfel, orice se termina in
sufixul,con’) este pentru o revists de banda desenata
un fel de Mecca. Ne rugam la Neris s fie 20-30 de con-
uri pe an. Unul pe saptamand ar f ideal. Nu doar pen-
tru expunere si vanzari,ci (el mai important) pentru a
intalni fata in fatd oameni care gandesc ca noi si apre-

e oarecum
complicat. Realitatea este i masu-
ra succesului depinde doar pe ju-
mtate de calitate. Calitatea e ceea
ce tine oamenillegati de un produs.
| consume, tre-
buie 53 auda mai intai despre el. Asa
c miza a fostin parte s3 avem un

tiraj suficient de mare incat HAC s3
ajung la suficient de mulfi oamen,
pentru a putea, pe de o parte, s3le
oferim banda desenata de calitate,
iar pe de alta parte, s le ofe-

rim sansa sa descopere ti-

Numérul 5 a adoptat
un stil ceva
mai intunecat...

pul asta de revista.

Avem muli fani care

stiuexact ceesteoban-

da desenata si care privesc

cu ochi critci tot ce facem, dela
care primim pareri valoroase, dar

N

si care ne pot spt place si ce nu
le place. Comic Con e locul unde faniiies a lumina.
ComicCon e... Comic Con. O experienta irepetabils, pe
care o repeti an de an. Altfel. Dar la fel. el putin asa
speram noi. Anul viitor 0 53 putem spune mai multe.

IMPARATULUI ROSU

SOAPTELOR NOAPTEA MORTILOR

0 st o o

‘avem sifani care descopers pentru
prima oara banda desenat. Si aici
este masura succesulu. Sa vezi un
exemplar din HAC in mainile unui
om care n-a citt niciodaté banda

FLUVIUL SOAPTELO

AN
/ Episodil 4 din raela

desenats,
un om care e putin tulburatde  cand te suné la redactie o domnisoara in lacrimi si spu-
ideea de imagini secventiale  ne:,Pot veni la voi s3 cumpér un numarul 12 Sefulnos-
(care nu sunt nici animatie, nici  tru la pierdutsi urla de dimineatd la noi,zice csilam
film), asta ne mulfumeste cel  furat!“Masura succesului este atunci cand ne scrie o in
mai mult; Masura succesului domnisoara doctorand la Comunicare i ne spune c R
este atunci cand primim un mail  Harap Alb continua este subiectul tezei ei de doctorat.
delao profesoars deliceu care  Acesta este un succes pe care nu contase si care ne id
ne spune i umfla ca pe pauni. Noroc ¢& des trasi de la
ol venitla mine sim-ain-  maneca de fanii cunoscatori,altfel ne-am luanasulla st
Fuo . trebatdeunde  purtare. Avem fani cu ochi de vultur, ce ne trag la ras- m
Numirul 7 a venit poatesifacd  pu P Am primit mustré s
insotit de albumul ,Dezmat, s A % 1
Licori si Muzici Medievale” J rostdecarti  dela un fan pentru c3, in acelasi peisaj,in doua cadre ~d
al trupei Ad-Hoc. deCreangs,  dintr-un episod, soarele rasare si apune din aceeasi - ci
pentrucdaau- rectie - un lucru pe care nul-am observat nici unul din- b
zitde Harap Alb din  tre noi aici.
banda voastr desenats’
; S L -
Va cimenteazi experienta redactiei... P
Mihai: Din toate am invaat céte ceva. Trebuie si @
tineti cont ca suntem si noi la inceput. Invatdm odata t
cu cititorii. $i asta se vede in numerele revistei, Pe mé-
surd ce descoperim modalitati de a imbunatati ceva, 0 pi
facem in numérul urmator. Am invatat si despre tipo-  pl
grafie (desi mai lucrasem cu tipografi, e foarte diferit b
in cazul benzilor desenate). Unele lucruri le-am gandit  in
bine de la bun inceput. De pild, putini cititori stiu c& u
tiparim revista pe hartie de etichete. Hartia de etichete tr,
‘este mai elastic si este facuta sa reziste acizilor din P
palma, umezelii s luminii puternice. Culorile se vor a
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pastra mai mult timp vii s asta e importantin cazulin  A:
care ai un obiect colectionabil. Acum nu inseamna ta

www.level.ro




‘mare lucru. Peste 20-30 de ani ins3, treaba asta va face
‘mare diferenta. Incercam sa facem tot ce putem, astfel
incat revista s3 apar in condifii grafice cat mai bune.
Revistele care ajung la abonatj, e pild3, sunt alese de
ména. Copertile sunt inspectate individual, pentru a
identifica orice defect. De asemeni,revistele care ajung
Ia abonati(sau care sunt cumparate direct de a noi)
sunt protejate cu folie crystal, pentru ¢ nu ne mulgu-
meste pe deplin folia olosits de tipografii. Am cautat o
solutie mai bun si am gasit un provider de ambalaje
din poliuretan, care producea pungi pentru dresuri ~
orapi de dama. E cel mai transparent plastic disponi-
bil pe piata.

LEVEL: Occidentul are o traditie indelungata
i se bucura de prezenta unui
e formate. Cét de receptiva

crezi ca este piata romaneascé la o banda desena-
ta fantasy cu influente din folclorul autohton?
Mihai: Acum ceva vreme raspunsul ar i fo:
preat. Acum insa réspunsul este, foarte’; Ceva se intam-
pla cu roménii n ultima vreme. Am inceput sa ne dez-
bbaram de anti-nationalismul care a predominat mediul
intelectual in perioada de dupé revolutie si am ajuns la
un nationalism decent, nu radical si nici impins spre
traditie doar de dragul traditiei. Poate ne maturizam.
Poate incepem s& descoperim ca merita promovate si
alte lucruri pe langa, mititeys" i, palinc Eu asa cred.
Asa ca momentul este propice pentru o banda desena-
18 bazaté pe o poveste veche de 135 de ani.

LEVEL: Albumul legat pentru nu
fost un,,cadou divin” pentru colectionari. Vom mai
avea parte de albume speciale?

Mihai: Da. La fiecare 4 numere. E o dimensiune
decenta si e (cred eu) un lucru pe care sa-| astepti cu
plécere. Un album de banda desenat care sta singur
in picioare - s n-are coperti de carton tare! o

LEVEL: Cine sunt
artistii vostri pre-
ferati de banda
desenata si
catre ce se-

il clasice

Mihai: Sunt

multi si nici nu stiuin
ce ordine si-1 pun ca s3 nu-i supdr, nici
macar in minte. Clasici: John Buscema -
desenatorul lui Conan; lan Durseema
(Dungeons & Dragons); McFarlane (Spawn); bineinte-
les, pe langa ,monstrii sacri": Hugo Pratt, Moebius..
Dintre desenatoril contemporani romani ne place mult
de Sandu Florea, Puiu Manu, Valentin Tanase si mai ti-
nerii Tamba, Victor Drujiniu...multi! Personal, am
crescut cu desenele lui Puiu Manu i m-au impresi-

dtoare si folosesc
culori intense, vibrante.




INTERVIU]

ey Al Conitinnd

Personajele noi sunt
exotice si pline de

originalitate.

onat profund lumile fantastice ale i Viorel Parligras.
Cat despre seri preferate, depinde e persoans. Mie
imi place foarte mult Conan (in toate incarndrile), Lui
Andrei Moldovan, desenatorul lui Harap Alb Continua,
i place mult Lanfeust, Octav Ungureanu (redactor) e
mai atras de SpiderMan si partea comica - The:
Simpsons.

LEVEL: Mark Waid spunea,Socrate ai

si
fi trebuit sa scrie comicsuri. Crezi ca suc- a
cesul benzilor desenate HAC poate influ- te
enta pozitiv tinerii din prezent, indru-
mandu-i catre lectura?
Mihai: In mod sigur. Deja se intam- tr
pla. Cum spuneam i mai sus, am primit fr

tot felul de mesaje, de la oameni de

LEVEL: Dar jocurile video? Ai 4 dai ca-
téva exemple de jocuri a caror directie artistica a
avut un aport special in stilul adoptat de Harap
Alb Co wua?

Mihai: Banda desenat, filmele sijocurile au in
comun multe lucruri. Toate au nevole de scenariu, toa-

te au nevoie de storyboard, concept art, cercetare, 0
poveste credibila s continuitate. In mod sigur am fost
cutofji influentati de jocuri pe care le-am jucat, dar nu
e un lucru pe care I-am cautat, Influentele au fost sub-
tile. Cateodats descoperim similaritti cu anumite sce-
ne dintr-un joc s ne dm seama ca este posibil ca un-
deva, in inconstient, sa i jucat rolul s scena respectiva.
Einsa ciudat de diferit ca experienta. Eu, de pilda, imi
imaginez din cand-in cand scene din Age of Empi

sca
petrecandu-se in lumea HAC. Alfi spun ca e mai apro-
piat de WOW d.p.d.v. al feeling-ului”. Alfi de Heroes of
Might and Magic sau chiar DOTA. Chestie de perspecti-
va 5i de placerea fiecaruia, presupun.

18 LEVEL 11013

. Unii puneau ci
au recitit povestile lui Creanga pentru
8 au descoperit un amanunt de care

nu-si mai aduceau aminte, alfi ca le-au
cerut elevi,

LEVEL: Desi o doza minima de vio-
lenta grafica este prezents, Harap Alb
Continua nu este o banda desenata realmen-
te gory. Am putea avea pe viitor surpriza
unor imagini viscerale, insotite de trecerea
1a un stil ceva mai intunecat si brutal, oare-

cum, Warhammer-ish“?
Mihai: Da. Nu vreau s& dau detalii pentru

anustrica surpriza, dar raspunsul este da.

Oricum, in HAC numérul 7 putefi gasi deja un

na

prim-pas in directia asta. Am incercat s3 ex-

ploatam si natura mai intunecata a miturilor dif

noastre. Aici ne-am legat de noaptea de of
ap

www.level.ro




Nu lipsesc trimiterile
directe catre povestea
lui Creanga. /

actiune se intinde pe sute de kilometri, cuzecidequest-  care abia asteapta si iasé la iveala.
cunoscutd la noi (acum multe sute de ani) drept,noap- urisi nu ai o harta. Nu se poate. La fel si cu istoria. Am LEVEL: Cu fiecare numér nou, lumea lui Harap
tea cap de farn’ facut acum ceva vreme (inainte de episodul 2) un timeli-  Alb devine tot mai mare si mai interesants, gratie

Sintandrei, cunoscuta la americani drept, Halloween’si

ne care se intinde pe 20 000 000 de ani. Da, doudzecide  structurrii ei in jurul unui mythos complex. Exista

LEVEL: As vrea sa revin putin la legaturadin-  milioane de anil Sunt civilizafii vechi pe harta HAC - sansa aparitiei unor spin-off-uri, sub forma unor
tre jocurile video si benzile desenate - o relatie
fructuoass, dacé ne gandim la titluri precum
Walking Dead, Deadpool sau Sam & Max. Aveti
planuri pentru un joc Harap Alb Continua? Poate
un boardgame?

Mihai: Un boardgame in mod sigur. Am
intreprins oarece pasiin directia asta. Ne
miscam incet ins3, din lipsa de timp si
oameni. Dar ne miscam. Despre un
joc video, nu stiu ce s& spun.

Costurile unui joc bun sunt pro-

hibitive, far un joc trebui
bine. Altfel e ridicol.

LEVEL: Numele personajelor si
allocatiilor par sa fie inspirate din
mitologia dacica. Este necesara o
doza de istorie - fie ea una alternativa - pentru a da
nastere unui univers credibil?

Fara doar i poate. Devine din ce in ce mai
dificl s te descurciin lumea lui Harap Alb continua fara

o harti. Din punctul acesta de vedere, suntem foarte
‘apropiatide jocur. Inchipuie-i ca ai juca un joc a carui

Harap Alb,
i . ; in lupt dreapta.




INFERVIU]

Hetgaap Al Comiiinaiy

Un exemplu de utilizare
amiscarii
pentru a construi

un tablou intens.

benzi desenate publicate separat de HAC - poate
chiar Haiganu?

Mihai: Da. Nu imediat, dar se va intampla. Dupa
e vom termina cu, originile’, findca povestile secun-
dare vor f introduse drept aventuri separate ale perso-
ajelor. Cu vremea, cele mai populare dintre acestea
vor putea sa capete proprille titluri. E o practica des in-

LEVEL: Ce le-ai spune tinerilor talentati care
Vor s devin artisti de banda desenata?

Mihai: 53 deseneze ca apucai. Pe servetele, pe.
caiete, pe hartii de ambalaje, in Moleskine-uri i agen-
deieftine. Sa nu se lase influentati de oamenii care
cred ca desenul,n-are vitor”. §i s3 infeleaga c e nevo-
e de munca. Talentul este des intalnit.

talnita in comics-urile americane. Woly unul

mai rar oamenilor talen-

dintre X-men... Acum are propriile aventuri. i sunt
foarte multe exemple.

LEVEL: Pe lng;
turile din Harap Alb Continua au parte de un text

ilustratiile fenomenale, aven-

foarte bun. Ct de greu se ajunge la o simbioza
perfecta intre text i imagine?

Mihai: Avem norocul prezentei unui scenarist
bun: Marian Coman, care este scriitor SF / Horror.

Textul iniial suferé insa modificari multe cand ajunge
in pagind. Adeseori, o expresie a unui personaj gene-
reaza un dialog cu totul i cu totul diferit de ceea ce
aparea i text. Textul siimaginea se plimba des intre
desenator-scenarist-editor. £ ca un joc de ping-pong in
care fiecare mai adauga cate ceva,
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tati e 5i mai rara. Nu ajunge s3 ai talent. Trebuie si-| i
puila lucru. Si, bineinteles, sa fie constienti ca banda

desenata nu-i funny” decat atunci cand o citesti, Cand
0 muncesti, e foarte, foarte serioas3. Este un domeniu

cu putine resurse, putine edituri care publica acest gen
i cumulte greutati. Nu-i pentru oricine. Daca insa te
mistuie pasiunea, nu te lasal

LEVEL: Mihai, iti mulfumesc pentru timpul
acordat si sper ca cititorii nostri 3 aprecieze efor-
tul depus de echipa voastra pentru a publica o re-

vista cum este Harap Alb Continua. Cat timp eu voi
devora pagini cu pagina ultimele aventuri ale lui
Stefan, iti las tie cuvintele de incheiere. La ct mai
multe numere!
Mihai: Eu va multumesc frumos, pentru oportu-

nitatea de a povesti cate ceva cititorilor LEVEL. §i am 53
Va spun un lucru, tuturor celor care sunteti fani HAC:
Sunt gelos pe voi. Nici n-aveti idee cat de gelos sunt.
Mi-ar placea sa pot descoperi i eu HAC, i sa astept sa
vad ce se intampla mai departe.

$3ma bucur cand intorc pagina si descopér o surpriza.

Mie mi-e interzisa placerea asta. §i, macar pentru un
numar, mi-ar plécea tare mult sa facem schimb. Sa fiu
eu cititorul si altcineva s3 stie ce se intampla inainte de
afidesenat.

Ti multumesc lui Mihai pentru réspunsurile acor-
datesi subliniez pe aceasts cale importania formelor
de cultura alternativa, fie ca vorbim despre Harap Alb
Continua, bloguri sau chiar Level,

In jurul acestui tip de publicatii, comunitati dinamice
din punct de vedere social pot lua nastere si pot avea
un punct comun de referina. Banda desenats, filmul si
jocurile formeaza un triunghi titanic, intre laturile caru-
ia ne aflam noi, oamenii pasionati de o altfel de culturé
moderna. 3 abandonam problematica ,nemultumire
de dragul nemultumirii* intr-un abis al balcanismelor
i s incercam o apropiere hotarat de proprile noas-
tre valori — artistice, literare si spirituale. »  Aidan

www.level.ro
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CULTURA'GAMERISTICA

DESPRE NOI TEHNOLOGII,
NOI SOLUTII SOFTWARE

Hintroducere

‘cum nici doud numere imi exprimam dezama-
girea ata de noile console - Playstation 4 i
Xbox One - probabil deja in magazine (in alte

{ari)in momentul in care citti aceste randuri. Din lipsa

de timp nu am dezvoltat prea mult, dar cred ca afi prins

ideea. Daci g auvenit

player,iar inital rula s Linux, dar i jocuril I
anterioare. Ce sa mai, reclama cu, it Only Does
Everything"nu putea fi faultata prea tare. Ambele pro-
duse, dar mai ales PS3-ul, ofereau foarte mult pentru cat
costau, atat in momentul lansarii(1a 400-600 euro), cat
incredibil, 8 ani mai tarziu (1a 200 euro). Generatia 8
ins3... Controlerele au ramas in mare aceleas, deci jocu:

deosebit, care sé aprinda pasiuni, 53 ma faca sd le do-
resc, el bine, aceastd noud generatie nu-mi spune nimic.
Generatia 5 (PlayStation 1 and Co) a venit cu posibiltati
3D extinse, un controler deosebit, a facut trecerea la CD
~ un mediu eftin, cu capacitate mare de stocare.
Generatia 6 (Playstation 2 and Co) a facut un salt consi-
derabil ca putere de calcul/randare, a recut la DVD, a
popularizat jocurile, a avut o colectie impresionanta de
titluri exclusive. Generatia 7 (PS3 si Xbox 360) a mai fa-
cut un salt, aimbratisat mediul HD, a venit cu posibilitati
online extinse, in timp ce procesoarele tip, server” pro-
miteau Al i fizici complexe. Pot i folosite ca media cen-
ter sau pentru a cauta ceva pe net. Sunt si console, i
calculatoare, daca vrei neaparat. PS3-ul este s Blu-ray

LEVEL 112013

rile se vor lafel, saltul ca putere nu este
suficient de mare pentru a permite un 1080p pentru
toate titlurile (mai ales in cazul Xbox-ului), PS4 nu mai
poate fi folosit ca media center, nu mai stie sa ruleze nici
macar MP3-uri,iar,The One” nu te va lasa s te joci daca
nul conectezi nitial la internet din una din tarile agrea.
te (sau daca nu-| pacalesti cum ca esti in una din acele

tari. C J g
te este inexistents...

preceden-

Cand generatia trecuta s-a lansat, si Sony, i
Microsoft au declarat cé viata noilor console va fi unde
vala 10 ani - comparativ cu 5-6, cat dura un cicluin
mod normal pan atunci.Iniial, avea sens. Acum, pri-
vescin urma si realizez c3 au gresit, far efectele acestei
decizii s-ar putea sa-i arda rau de tot. in 3-4 ani PC-urile
au prins din urma consolele si au devenit a fel de acce-
sibile din punctul de vedere al pretului/performantei. in
plus, ransformarea unui computer in consola a devenit
o banalitate, nu ai nevoie dect de un cablu VGA sau
HDMIsi de un controler. Mai nou, optiunea Big Picture a
celor de a Valve (Steam) ii ofera chiar si o interfata. Mai

rapida si, discutabil, mai prietenoasa decat cea a conso-
lelor ~ nu mai i nevoie de mouse si tastatura pentru a
porni un joc, pentru a cauta ceva pe internet etc. O poti
face direct cu controlerul de pe canapea. Astdzi, noua
generatie de console d-abia daca mai ridica stacheta
peste un PC bun de gaming - aparent i relativ latitluri-
lelansate la start. §i sunt convins ca cei doi giganti ar
mai fiateptat, daca nu ar fiinceput sa piarda din utili-
zatori. Clientji au inceput s3 migreze natural catre o plat
forma mai puternica, mult mai prietenoasa dect n tre:

www.level.ro



fai

re-

cut - nu mai este atat de greu sa instalezi un joc, s3-|
actualizeziis

1 pornesti, Steam a avut grija si de asta.

Catre o platforma deschis tuturor productorilor, unde,
poate cel mai
Preturile titlurilor de PC au fost dintotdeauna un pic mai

portant, preturile au ajuns incredibile.

mici pentru ¢ nu exista un Microsoft sau un Sony care:

fie anduta. Dar,

de curdnd, au inceput s3 apard oferte atat de bune, incit
nici macar romanii amarati nu mai au ce comenta. Ma
gandesc serios de ceva timp la un special n care 53 sub-
liniez aceste oferte, sau, mai bine spus, unde apar ele de
obicei. Tocmai ce am cumparat, cu jend, cu doar 5 euro,

Batman: Arkham City; Arkham Asylum; FEAR. 2 i 3;
Lord of the Rings: War in the North si Scribblenauts

Unlimited. Toate impreuna m-au costat 5 euro, nu sepa

un PC, mult mai versatil,dar pe acelasi palier din punc-
tul de vedere al posibiltatilor grafice, cu.... 600 (fie 700)
de euro? O diferents care 0 54 devina din ce in ce mai

at.Si s @
tribuitorul acestor jocuri merita mai mult de atat pentru
acest pachet. n plus, Humble Bundle mé lasa si decid si

fel sigur cat pr P
ruldistribuitorul, adica cei care conteaza cel mai mult,
din punctul meu de vedere, in aceasta ecuatie. De ce as
cumpra o consold cu 400 de euro (sau una mai putin
puternica cu 500) cand la fel de bine as putea cumpara

Marketing, cala Valve acasa.

micain timp. P pa... 10,
hai 20 de jocuri cumpérate. Nu mai spun 3 un PC0 53
10-20de

ani(2), 5 nu doar pe cele cateva, aparute acum pentru

poata rula toate jocurile acute in ultimii.

noua’”generatie de console. Nici macar titlurile exclusi-

Ve nu 0 s reuseasca s ma mai convinga, pentru ca sunt

PC - Steam (dar nu numai) a avut grija i de asta -si rar
mai vezi ocuri doar pentru console.

Cutoate astea, trebuie sa dam consolelor ce-ial
consolelor. Nu poti crea un special cu un ttlu ca cel folo-
sit de mine aici fara a le aduce in discutie. Ne place sau
nu, aceste noi masini vor influenta in urmatorii ani tot ce
inseamna gaming. §i, mai sti, poate se vor dovedi mai

at parla p arfispr ;

pentru c3,
denoile tehnologii si solutii software ce stau sa apara.

caz contrar, vor i mancate cu fulgi cu tot

Nu cred ca cei de la Valve puteau sa-si aleaga un
nume mai bun decat Steam pentru platforma lor. Rar
am vazut o companie atat de molcoms, dar atat de ho-
tartd in ceea ce face. Le-a luat ani doar pentru a porni
motoarele, ar astazi pare ca nici daca ar dori nu s-ar mai
putea opri. Abordarea lor nu are sens pentru nicio alta

din ceiin ce maf putine. Majoritatea au

realizat ca sunt bani din ce in ce mai mult de facut pe

N EEIRION)

nie. D aca 0
fac cu calm si rabdare, cer ajutorul comunitatii,
imbunatatesc si slefuiesc produsele, par ca incearca sa
te conving in loc s3 impuna si incredibil, functioneaza.
Deluni de zile Valve testeaza apele Linux. n februarie,
aulansat o versiune Steam pentru Ubuntu -~ una dintre
cele mai prietenoase versiuni Linux. La brat cu primullor
joc compatibil Left 4 Dead 2. Zece luni mai tarziu,
Steam-Linux are n portofoliu mai bine de 350 de titluri,
Luna trecutd au fansat versiuni functionale i pentru
Fedora si Red Hat Enterprise, alte doud ramuri Linuxim-
portante. La prima vedere, ai putea avea impresia ca tot
ceare de ca al a por-

tul fanilor acestei platforme. Dar...Valve se pregteal
pregateste pentru o batalie mult mai mare. Una impotri-
va gigantului Microsoft, care, odata cu Windows 8, parea
ca vrea sa controleze mult mai strans software-ul dez-
voltat pentru platforma lor. Aceasta decizie, dar sifaptul
«cain noul desktop (Metro) Magazinul Windows si Xbox-
ul sunt impinse cu nesimfire i fata utilizatorilor lau fa-
cut pe Gabe Newell, fondator si director Valve, sa decla-
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Despre Noi tehnolog

e cé, Windows 8 este o catastrofa in spatiul PC” - lulie
2012.0 afirmatie confirmata siintarita de mulfialf pro-
ducitoriin lunile ce au urmat. Astazistim ca adevarul

nu este chiar atat de negru, Windows a ramas o platfor-
ma a

i,in timp ce 9

line pot fi anexate noli interfete fara prea mare bataie
de cap - sau poate a dat Microsoft inapo in urma presi-
unii? Oricum ar i, se pare ca Valve s-a decis s sufle si-n
faurt si...acum nici doua luni a dezvaluit SteamOS. Un
sistem de operare dezvoltat in house bazat pe kernel-ul

Linux,a carui interfat va combina platforma Steam cu
optiunea Big Picture, despre care am vorbit ceva mai
devreme. Astfel, fe

se, usor de folosit de catre toata lumea, Vae spera si
schimbe felul in care majoritatea percep Linux-ul.

SteamOS va fi gratuit si va putea fiinstalat in paralel cu
Windows. Acum, de ce am face asa ceva? Asta daca nu

cumva suntem fani Linux sau Valve? Pentru ca avem
promisiunea ca noul sistem de operare va sti s3 utilze-
ze resursele sistemului mult mai bine - va fi optimizat
pentru jocuri. Daca aceasta promisiune se va dovedi
adevarats, ce credeti ca voi face in secunda doi, cand o
53 vad ca in Windows jocul preferat sacadeaz3, dar ben-
hmark-urile imi spun ca in SteamOS ge accep
tabil? In plus, un joc, odata achizitionat prin Steam,

poate finstalat pe oricare dintre platformele (PC) pen-
tru carea fost dezvoltat - nu trebuie cumparat din nou.

stie ceface, nii macar

mulnplayer nu va avea de suferit pentru ca serverele -
o .

~vor i P
re dintre platforme. Inclusiv Mac OS. Cei mai geek-ish
dintre voi ar putea s3-mi spund,bine, bine, dar

CtX? DirectX!! Féra el, majoritatea jocurilor moder-

nenu vor arata la fel de bine. Care mai e sensul?*Intre
timp, Nvidia le-a sartin ajutor celor de a Valve sia dez-
voltat 0 nous, librérie’, numits GameWorks, care va in-
corpora, printre altele s PhysX, OptiX si VisualFX.

Dar vestile bune nu se termin aici. Cei de la AMD
(AT), aparent fara a dori sa ajute pe cineva in particular
(exceptandu-se, bineinteles, pe e), au lansat un nou APl

(Application Prog

i, noi solutii software

MANTLE BENEFITS

aduse de noul API AMD. Crazy talk!

4 Enables 9X more draw calls per
second than other APIs by reducing
CPU overhead

4 Enables higher graphics performance
with direct access o all GPU features

4 New rendering techniques

Graphics Applications

Mantle API

4 Leverage optimization wark from next-
gen game consoles to

MANTLE IN FROSTBITE

» Frostbite 3 will render natively with Mantle on Windows.
» Usedinstead of DirectX 11 on compatible Radean GPUs
» Being developed right now!

» Superb CPU performance
» Very low overhead rendering, loading & streaming
» Perfect parallel rendering - utilize all 8 CPU cores
*» Avoid bottlenecking the GPU and the system

» Highly optimized GPU usage
» Full accoss to graphics hardware capabilies
» Lots of low-level optimizations made possible

» Foundation for the future
» Thisis only the beginning.
» There are many more games on Frostbite

FROSTBITE 2

Frostbite 3 - Battlefield 4, Need for Speed: Rivals, Star Wars: Battlefront, Mirror's Edge 2 etc. - va fi
i i i Mantle.

g Interface),

Mantle, carele va permite producatorilor sa acceseze
(mai) direct capacitatile placilor video. Daca aceasta
nous solutie vafi adoptats, va permite productorilor sa

optimizeze jocurile PC la un nivel asemanditor cu felulin il poate prelua si adapta hardware-ului propriu. lar daca
areofaci intimp ceatét OpenGL,  spui open source, parca spuisi Linux, nu? AMD a decla-
cat i DirectX vor deveni irlevante. foar-  ratcap: portant ca Mantle 3

te frumoase. Se pare ca API-ul va ace . Cred sieu.,

inseamna ca Nvidia (sau oricine altcineva), daca doreste, Wn U, PS4 5i XO - au placi

leo dezvoltate
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MD/

ORANGE PORTAL

ZOOM OUT

MOVEMENT
OWDSA OLS
PARTNER VIEW
PUSH TO TALK

TOGGLE ZOOM

deei.Nu vreau insa s speculez mai departe. in citeva
zle(elativ |a momentul in care scriu acest articol), oda-
ta cusummit-ul AMD, APU13, ce va avea loc ntre 11 si
13 nojembrie in California, vom sti mai multe.

Presiunea e prea mare, deschi-
deti toate supapele

Daca in urmatorii ani aceste doua solutii softwa-
e vor prinde, ne asteapta vremuri deosebit de intere-
sante. Cand vine vorba de jocur, PC si sisteme diferite
de operare, concurenta a fost pana acum ca si nula.
Imi e greu s3-mi imaginez cum va reactiona Microsoft,
dar d-abia astept batalille. Cu siguranta benefice, pen-
trunoi, in caltate de consumatori. Valve nu s-a oprit
insaaic.5a se a la tranta cu cel mai mare producator
desoftware din lume nu era suficient, asa ca au decis
sale dea peste nas i marilor productori de console.
Double Combo, in cazul Microsoft. Imediat dupa.

SteamO05, au dezvluit Steam Machine. O consola-PC
sau un PC-consola, care se adreseaza celor care iubesc
confortuloferit de console i nu vor sa-si bata capul
prea mult cu un PC sau, invers, celor care iubesc capa-
itafle extinse ale PC-ului §i vor o consola capabila de
acelasilucru. Masinile celor de a Valve vor veni cu
SteamOS preinstalat s nu vor avea o configuratie fixa.
Cele dotate cu placi video puternice vor putea rula
toate jocurile compatibile Linux existente la data lan-
saii - daca totul merge bine, undeva la inceputul
anului urmator. Toate vor putea insa face stream al
confinutului unu alt PC din cas?, ceea ce ne va da ac-
cessila toate jocurile (dar nu numai, includetiaici i
filme, muzica etc) compatibile Windows-Steam.

Astiel, daca avem deja un calculator puternic, putem
opta pentru o Masina ieftina pe care sa o folosim ca
intermediar intre PC si televizor. Sau invers, daca siste-
mul e imbatranit, putem opta pentru 0 Masina dotata
pecare sa nstalam si Windows si pe care sa o trans-
formam in centru de joaca. Valve nu a inchis sistemul
in niciun fel si promite ca totul va fi open source. De

Portal 2 Bindings

oam Defaults

Maparea default a butoanelor in cazul Portal 2.

QUICK SAVE E E] QUICK LOAD

SCREEN SHOT

fapt, daca dorim, putem transforma orice PC intr-0
Masina, prin instalarea SteamOS. Sau, daca ne place.

noul sistem modular propus, putem achizitiona com-
ponentele cu care sa construim propria noastra con-
sola-PC. Un sistem modular care va face, daca ne in-
credem in masina lor de marketing, schimbarea sau
upgrade-ul componentelor un mizilc.

Vom putea folosi in continuare mouse-ul i tas-
tatura, dar, pentru a inchide cercul, Valve a iesit fa ina-
intare s cu un controler. Unul care 53 preia cu succes
«ce e mai bun din ambele lumi si care ne va permite,
spun ei, s ne jucam de pe canapea, atat shooter-e
sau strategii, cat i action-uri sau sportive. Gamepad-

BLUE PORTAL

ZOOM IN

LOOK
RS @F @

COMMUNICATION ...

OMOUSE

GESTURE MENU

CROUCH

E_] (;HAT MESSAGE

054 ne ajute acel feedback tactil. I rest, toate bune s
frumoase. Controlerul va putea i folosit si sub
Windows-Steam si va avea 16 butoane, dar si un dis-
play performant cu touch. Toate programabile.

Dar, daca ne apuca iNvidia?
Sau si mai rau, avem frica de
inaltime?

Steam Machine nu va i insa primul device care va
face posi

cest streeming mai special al imaginilor de
la PC catre TV. Nici pe departe, solutii in acest sens exis-

ul arata, dupa cum puteti vedea, sieim-
posibil de spus pentru moment cat de bine isi va face

treaba. Manetele clasice au fost inlocuite cu doua tou-

ta de mult
te. Pentru no, ca gameri, unul dintre cele mai ntere-

d o I

chpad-uri ala lic p vor
oferi feedback tacti. Eu am urat dintotdeauna pad-

urile laptopurilor, asa ca am rezervele mele. Pe de alta
parte, o astfel de interfata poate fi programata diferit
pentru fiecare situati

in parte, ceea ce o face foarte
versatila. Mai trebuie, de asemenea, sa inva

hield, lansata de Nvidia in iulie. Dotata cu ultimul lor
procesor, mobil’, Tegra 4, i ruland Android, Shield este
ca un OUYA portabil ce ifi permite s joci titlurie desti-
nate platformei Android (prin Google Play) pe frumosul
ecran cu touch, HD (5 inch @ 1280x720), din dotare.
Mai interesant este ins faptul ca Shield poate fi folosit,
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CULTURA GAM

Pentru a reduce di i,

Liuis o

panouLCDin a.
i simula cat mai

bine felul i hii i

Oculus Rift.

Am inteles ca-ti plac controle rele m <A am conec
altcc sentrt

fost mereu scumpe s pretentioase. Oculus este diferit.
Are suportul majoritatii producitorilor de jocuri incear-
casatina pretul de productie undeva sub 300 de euro i

ta de p
acum. Incredibil, dar s-ar putea sa le si reuseasca. Casca
este dotata cu un ecran de 7 inch, suficient de mare

" tot campul vizual. ala
fansre (1080p) este accepabit s poate el mal impor
tant, I

daca detii 0 placa video de la Nvidia, GTX 650 sau mai
noua, s ca Remote Play, similar cu Vita + PS3, PS4, sau
controlerul Wii U-ului. Astfel, poti sa te joc ttlurile (care
au suport pentru gamepad) preferate de pe PC sub pa-
turd, pe WC sau in orice alta camera. Sau, daca ecranul
iti pare prea mi i

ofi conecta la un TV. Ca

ce Android puternic, posibilitatile sunt multi

tate chiar. Shield aduce laolalta jocurile mobilelor, PC-
ului si ale majoritatii platformelor trecute - se
dovedeste a fi emulatorul perfect, bateria este 5 ea una
capabila,pretul insa.... L 300 de euro, ramane un gad-
get destinat entuziastilor.
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Atrageam atentia, undeva la inceputul articolului,

dotare fac o treaba excelenta in aciti miscarile capului.

cum ca ar i bine daca noua generat a
dovedi mai flexibila at pare la prima

Da, Oculus cuun 3D destept i

sa te arunce in mijlocul actiunii.

vedere. Rolurile sunt pe- . Uriasul nu-

rand

PC nu mai face pasi marunti, doar pentrua
cu lumea, cum se intampla pana acum. S-a trezit din
somnul cel de moarte s e furios. O s3 Icei

9 3
daca ridici capul pentru a privi spre cer, asta se va intam
pla siin joc. Imput lag-ul este redus la minimum.

picioare teritorille ocup: d

dem pe cei care l-au testat.

a care, la sfar-
5it, 0 535i puna sapca pe cap si o sa e lase cu ochiiin
soare. i nu orice sapca. Ci una 30, numita Oculus Rift. O

I it arfisa
de casca. Dar un simulator aeronautic. Cred ca i un sim-
pluollrcoasterimiva smulge zambete Posiilttile

Edge cu o astfel

casca, de fapt, careincearca sa aduca
in casele tuturor. Au mai incercat si alti, dar solutiile au

Oculus Rift bucura geek decit toa-

te celelalte subiecte dezvoltate in acest special. »  nev
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intr-0 minune minunata, viteji de la Ubisoft au
decis ca IP-ul Might and Magic nu trebuie ucis

cu singe rece (vezi Heroes Vi), ci consolidat - si

cum poti consolida mai bine o legend, daca nu folosin-
du-te de un.mortar RPG-istic’; realizat dupa o reteta in-

Mostenir

OROR UBISOFT

N

MIGHT- AND-MAGIC.UBL.COM

Desiqur, ati putea astepta lansarea celui de-al zecelea
capitol fara o tura pe GOG.com, unde seria completa
a agteapta sa fie cumparata, dar ce e distractiv la o

astfel de asteptare searbada?

ui Caneghem ' '

cele mai proaste decizii de game design dinistoria seriei

(exceptie facand directia artistica original), Legacy are
de spalat multe pacate. La carma proiectului se afla
Limbic Entertainment, o echipa cunoscuta prin prisma
‘campaniei Heroes VI: Danse Macabre - adica deloc. Pe

ta ui Jon Van Caneghem ar putea silabi-

of Xeen. Totusi, exista

pi
i producitori par hotarati sa investeas-

incredibile, un fel d

ca pasiune in dezvoltarea jocului,iar primele imagini s

Computing §i 300 i 3

cu ochelari si acnee - pi

natul - butonau de zor RPG-urile complexe si pretenti-

. cuprinsi de extazul unui bocet
patriotic: eu eram multimea, iar bocetul meu zguduia din

finita a lui

Ganeghen cel Mare si Sfant, cautand bucati de golem

Desi Might and Magic X: Legacy nu

prin Tatalia ori explora I ale male-
ficului Xeen. Mi-e foarte dificil 3 va descriu in cuvinte
feeling-ul special al acestor jocuri, ba chiar imposibil,
Pana nuincercati Might and Magic VI, eu pot sa scriu ori-

ce i, aci nu voi atinge prea multe coarde sensibile.
- TE

Un schelet de balaur? FANTASY.

t
noua jocuri, explorarea continentului
Ashan din perspectiva first person
suna binisor. Cum Heroes Vi a hulit nu-
mele Might and Magic cu unele dintre

gropatain negura timpului? Pentru ceinascuti deunazi X marcheaza | d deasupra, by
si privati de gloria pixelata a jocurilor anilor ‘90, saga i, dezastru” pentru un nou titlu M&M, mai ales atunci
Might and Magic este creatia monumentala a lui Jon [« suflet mai flamand ca al and
Van Caneghem, un individ iubitor de fantasy si aventuri du d a it i
bli lita [ pi Ipte pe ture, it noului Might and
ducator maiastru. In vremurile apuse, cand New World Magic X: Legacy a fost o surpriza de v pe  clipuri vide y a
da de baietei  care am pr i de bucurie. natoare din punct de vedere estetic cu Erathia. Fiecare

cadru prezinta peisaje feerice, incarcate panala refuz cu
mister i potential de aventura. Oarecum, stlul vizual

\o8er

Interfata imbunatatita
dupa uitimul patch:

adoptat de Might and Magic X: Legacy imi aminteste de
imprejurimile micului oras New Sorpigal - primul popas
din M&MVE:The Mandate of Heaven -, chiar daca grafica
aevoluat considerabil intre timp. Sprite-urile 20 au fost
inlocuite cu modele 3 detaliate i foarte bine animate,
inspirate din unitatile recrutabilein Heroes Vi - chestie
care, culmea, imi place! Culorile vibrante desfata ochii i




iei
3

-

Arme, armuri, un cort,
un foc de tabara: FANTASY!

§ e WA....,

,.M,ﬁ?ﬂ .

oblin care primeste o sabie
ln heﬂ mai mult FANTASY.

. G-ﬁ‘.-ﬁ"

Ab numeroase,

invent
Haebreu deRhIE

din amandous, dar nu pot ajunge niciodat la nivelul
celor pure. Sistemul folositin dezvoltarea eroilor il imita
pe cel din M&MVI - X, cu abilitati antrenabile in trei faze
(Expert, Master, Grandmaster) s cate un quest de pro-
movare. Povestea capitolului X merge mana in man cu
Heroes VI, actiunea desfasurandu-se in jurul orasului
Karthal ~ aflat acum in pragul secesiunii. Actiunile celor

sulei Agyn, 0 zona amenintata de fantomele trecutului

Recunosc cé nu ma dau in vant dupa poveste, dar pro-
misiunea unei lumi bogate in artefacte, queste, temnite:
i dragon imi face pielea de gaina...

Acum asteptam

Might and Magic X: Legacy este disponibil pe
Steam in avanpremiers, dar la momentul redactari

teduc cugandul la 3 Grimrock. Juca 3 un p: iitdin pa-  acestui preview nu am beneficiat de acces la joc.
Anna Zinkovsky. Totul emand o aura old-school, o dorin-  tru eroi, Legacy punand la dispozitie patru rase diferite  Oricum, varianta finald bate la usé si odata cu ea soseste.
1a deintoarcere la origini. si12 clase, ca(euelp ntru f rasa. un ,mu?tma\ boga(m det:
bilitati D \data, aby ta de ide ,\maglm;lm
Putere si Magie natia race-class -, el e role playing par suficient peci afost
plexe p ta cel putin in- 4t de cat clara despre ce inseamna
I de teresanta. C| Might, adica cele axate noul Might and M: RPG in stil clasic, plasat intr-

Leg:
combat pe turesila mecanica de joc tile based, dupa
modell rezentin Mightand Magic -V sa, de dragl

pe forta brut, sunt orientate catre utilizarea armelorin
lupta; clasele Magic sunt adepte ale magei (duh!), in

, Legend of

P ce specializa puf

un univers fantasy superb, care aduce un omagiu mos-
teniri lasate in lumea jocurilor de creatia marelui Jon
Van Caneghem. » Aidan

Patru eroi

e
* Smuggler's Cove
preet backtozate
© Jassad's Bestiary
T eaier 10 crestures in the Sestary
4

tr-0 pesterd intunecats stie

cineva un sinonim pentru, fantasy"?

1P

spatios?
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i-au i bibli-
X U oteca a fost Arkham Asylum: A Serious House on Serious
Earth, Morrison si lustrat d

infloreste liliacul

vocat un sentiment de nelinist pe care l retraiesc intens de céte ori
arunc ibli ivirea mi i

preste pe secti

Cu un asemenea titlu, {i-e imposibil s nu el in serios trip-ul horror
it de Morrison in Arkham Asylum. Pe scurt, mai in gluma, mai in se-
rios, in banda desenata mai sus mentionatd, Morrison il interneaza’”
pe Batman la balamuc. Sila propriu sila figurat. La,invitatia” i Joker

dedi desenate, de unde Arkham Asyl
caun Joker al romanelor grafice, cred c3 cel mai mult m-a marcat un
9 Batman, £
: When I walki

Arkh

se behind me, il be just ike coming home". Nu stiu ce m-a socat mai

(pacientul VIP al iului), Bat Arkh: it,

alaturi de cei mai i i u, Nut intru Fatn v 5 3 O e

va puteti Iti i) din Arkh i i s

usor sait de pe fix amesteca arroll,Jung, dat $ice familie...

G i detarot - Cand Arkham Asyl
i ol Sarind i o - =




REVIEW, rkham Origins

S

(
Mobster: How the hell shouid | know?

Unde-ai ascuns aurul?

séltatinima in piept. L-am asteptat cu sufletul la gurs,
|-am instalat cand a aparut si nu l-am lasat din mana
pana nu l-am terminat. N-a avut impactul psihologic
asteptat de mine dupé a zecea lecturare a romanului
grafic care -a inspirat, darla inal am parasit Arkham-ul
u un sentiment de relaxare, satisfactie si mulfumire pe
care numai un joc de actiune solid, care sondeaz prea
putin psihicul puternic deranjat al unui individ care se
imbraca i liliac i schilodeste raufécétori ti-| poate da.

, Arkham Asylum e un action-adventure pe care il pot
recomanda cu toate cele trei zece degete ale mele, mai
ales ca sigur o s& (ma) prindeti citeva reduceri masive.

Fiindca reactia pozitiva masiva a adresa lui
Arkham Asylum le-a sugerat celor de la Warner cé stau
pe o potentiala mina de aur, Rocksteady au fost tocmiti
rapid pentru un sequel, Arkham City. Mai putin focusat
dect fratele sau mai batran, dar mai mare, mai violent,
i, probabil, mai bine vandut. N-a revolutionat franciza,
dar mecanicile solide din primul transferate, de data
aceasta, intr-un semi-sandbox ceva mai maricel
(oraselul-inchisoare care da 5i numele jocului) impanzit
cu 0 serie de activititi extra-curriculare care iti mai dis-
trégeau atentia de la storyline, -au transformat intr-un
hitinstant. Inevitabil, cand l-am butonat, am
senzaie de deja-vu, dar am considerat-o, semnatura au-
torului” i am reusit sa ma bucurinliniste de noutati. Ca
o paranteza, eu l-am preferat pe primul, probabil
multumita influentelor din banda desenaté preferata,
dar e 0 alegere subiectiva, pur personals, nu trebuie s3
porniti razboale sfinte in numele meu.

Cand i al doilea sequel se vinde ca painea calds,
bunul simg mercantil dicteaza ca trebuie sa arunci cat
mai rapid pe piata al treilea sequel. Ceea ce s-a i intam-
plat, cu 0 singura mentiune: Rocksteady au predat
stafeta celor de la Splash Damage (cel mai notabil pro-
dus al lor, poate singurul, cici n-am sapat foarte adanc,
afost shooter-ul Brink), un motiv destul de serios de n-
grijorare pentru faniifrancizei. Sincer, eu am fostingrijo-
rat mai mult de numarul trei din coada i de timpul rela-
tivscurt de productie decat de autor.

Portretul liliacului la tinerete

Legéitura evidentd cu primul Batman al lui
Rocksteady nu e singurul motiv pentru care am simit
nevoia s aduc n discutie banda desenatd seminata de
Grant Morrison. Editia aniversara contine scenariul cu o
serie de note §i indicatii ale autorului. Intr-una din aces-
tenote, Morrison ne avertizeaz3 ca portretul lui Batman
din Arkham Asylum nu trebuie luat ca o reprezentare
definitvaisi absoluts (canonics, n alte cuvinte) a supe-
reroului mascat, ci e, mai degrab, o critcs la adresa
benzilor desenate din anii ‘80, unde omul liliac era pre-
Zzentat ca un individ violent, impulsiv, cu tulburéri grave.
de personalitate de tip borderline. Mi-am adus instanta
neu aminte de aceasta nota de subsol in urma unei
discutii avute cu Kimo in redactie, cand neinfricatul nos
tru lider imi spunea ca noul Batman i se pare o bruta. Tin

Pumn si de la capat.

Avertisment.
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sl aprob, chiar daca nu 100%. Mi se parea o bruta si
inainte, ma ales dup un combo de 75 de lovituri. O fi
influenta optzecista de care povestea Morrison, or i
blockbusterele ui Nolan, mi-o fi umblat Kimo la
subconstient,cert e ca Batman-ul celor de la Splash
Damage imi pare foarte catranit, parcé mai suparat de-
ctilstiam eu din jocuri. O explicatie logica ar i ca
Arkham Origins incearca sa ne prezinte un Batman aflat
lainceputul carirei sale de justitiar nocturn. Avem,
asadar,un viajgan supertehnologizat imbracat i liliac
ceramic antiglont, care isi controleazé cu greu accesele.
de furie, rupe oase, sparge capete, indoaie incheieturi,
calca gatleuri s, ocazional, nu se d in lsturi de la
putintica torturd (fizica si psihologica) justificats. Totul e
cinstitin dragoste, azboi si action next-gen. Pe de alta
parte, nu prea ai cum sa vinzi un joc in care Batman va-
neazi fepari pe okazii i i da deosebit de politicos pe
ména polifei. Asadar, am stabilit c3 noul Batman pare
mai violent decét de obicei, deci inchipuiti-va care va fi
‘ocupatia voastra principala ca dresori de oameni llieci.
Inapoi la originile violente ale omului negru. £
Ajunul Créciunului in Gotham si nimic nu deranjeaza
finistea urbei,nici mcar un soarece. Cu exceptia lui
Black Mask.

lebri tocmi d

$i a ciracilor sai. $i a celor zece asasini ce-
lordul crimei s3-1 dea de urma si de ca-
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patai lui Batman, Cetateni .
cinstitistau inchisiin case. \s
Cum de ce? Fiindca e noaptea s 2
de Ajun, ar oamenil de bine
impodobesc bradul alsturi de — 4
familile lor. In niciun caz moti- =

vul nu este vreo limitare teh-

PO i
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nologicé sau timpul scurt de

y ”

(" nedreptate unor cetifeni

menilor de la Splash Damage s3 populeze orasul natal mult de o persoand, il

allui Batman si cu oameni cinstifi. Orice-ai spune des- putefiimprastia violent
pre Gotham, un lucru e sigur. Localnicii

besc cop

& cazier isiiu-
siisifac intotdeauna cumpardturi-
le la timp, nu asteapta pan in ultimul

fard teama cé le faceti vieo

cinstii care discutau

moment s3 cumpere un pokemon pen- aprins ultimul roman

tru &l mic si un spray paralizant ferecat in cititla un colf de
aur alb pentru doamna casei. Prima im-
presie, strézile Gotham-ului sunt bantu
te doar de nelegiuiti. $i de politisti,in
marea lor parte corupti, deci tot un

strada. Sigur este
ungrup infractional
de mare isc. Ajungi
laun moment dat
fel de criminaliin ochii lui Batman. sétesimficaun
Ceea ceii/va oferd o scuza sa
baté/batefi tot ce misc pe

miliian al ani-
lor optzecia

strazile urbei. In concluzie, daca arui datorie

vedeti un grupulet de mai erasa desparta
orice adunare
populara mai
nmare de doi
indivizi...

Altfel,
Gotham-ul virtual este mari-
cél i putei folosi fast travel

ul dacé n-aveti chef sa faceti

pe Tarzan Urban de céte ori

slujba va poarta pa

tal opus al orasului. Pentru
afolosi eficient Fast

in capi-

Travel-ul, vefi fi nevoifi
53 dezactivati cateva
dispozitive de bruiaj
montate de Enigma,
un alt personaj recog-
noscibil pan si pen-
tru cel neinitiatiin
batmanologe, i fie-
care cartier. Deci tot
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BatmanIATkhamiorgns

Un focla baiatu’!

Batman n-ar fi Batman fara un antrenament intens.

“TYNTENSIYE TRAINING

va trebui s3 luati orasul la picior cel putin o data. Ceea
ce nu e neaparat un lucru rau. Gotham-ul acoperit de
23pada este o priveliste minunata. Intre doud incaierari
rioase si un zbor planat pe deasupra aleilor Iituralni-
utarea celei de-a treia ciomageli hardcore,
puteti reflecta asupra rolului méstilor in societate,
cocofat pe cea mai inalta turla
bréazd

vant simbol de legamant. Din

in timp ce un fulger
rul 2 smoala fluturd in
pacate, iama nu

sunt fulgere,

deciva tre-

bui s va

multumiti

cuturla

vantul, pa-

norama i

achievment-

urile.

Cele doudsprezece
munci ale lui Batman

Nu bag manain foc ca sunt exact
doisprezece, ar putea fi mai multe
dac stafi s le numarati si daca
scotocifi fiecare colfisor al Gotham-
ului in cautarea dosarelor de santaj
plantate de Enigma. In general, cam
80%- 90% din timpul de joc {1 vei pe-
trece fopaind dintr-o lupta n alta. Ca
3 descoperi locatiile dosarelor ascun-
se de Enigma va trebui s3 bumbacesti cafiva ciraci de-ai
53, ca sa dezamorsezi bombele plantate de Anarchy
prin Gotham va trebui s apesi spatiu langa o luminita
rosie dupé ce,in prealabil, -2i nenorocit pe cei zece
nelegiuit care-o pézeau. $i asa mai departe. La un mo-
ment dat, apar si niste ninjaldi mai sofisticati
bétut mér. Ceva mai inteligenté sunt micile episoade in
care Batman face pe detectivul (personajul a aparut pri-
ma data in Detective Comics, deci trebuia la un moment
dat s se ocupe si cu.... detectia), dar si acolo va trebui
sa derulezi reconstituirea” crimei pana observi o
‘dungulita rosie care-fi marcheaza un indiciu, sa scanezi
acel indiciu, dupa scanare afli mai multe despre
desfasurarea crimei, mai derulezi putin cu mouse-ul
pana gasesti toate indiciile, dupa care, in vreo doua ca-

harta sisé-| cotonogesti pe individul de acolo, Eventual
i pe acolifisé. Pref de doua jocuri am cam facut acelasi
ucru, cred c mi s-a cam luat ar entuziasmul copilaresc
de a vna un combo de 80 de lovituri a disparut.

Ca s inchei totus mea diatriba la adresa si-
dequest-urilor pe un ton mai optimist, dacé va aduceti
aminte de episodulindus de prafurie lui Scarecrow din
Asylum, 53 stiti c3 aveti si
interesanta si usor psihedelica dincolo de oglinds, prile-

Arkham Origins o calitorie

juita de intalnirea cu Jervis Tech aka Palarierul Nebun,
un personaj deosebit de sinistru care pur si simplu nu
putealipsi dintr-o productie ce poarts numele inui ce-
lebru ospiciu.

Totusi, chiar daca nedreptatea si faradelegea tro-
neaz pe strazile Gotham-ului, principala grija a
Jjustifiarului/miliardar este Black Mask. Réufacatorul
pune un pret pe capul lui Batman, iar zece asasini ce-
lebri din universul DC accepts provocarea. Drigut, in
sfarsit se inverseaza rolurile s Batman e n pericol sa si
piarda poziia de suprematie in lantul trofic al Gotham-
ului. Sau asa ar fitrebut, ins3 eu nu m-am simfit nici
macar o clipa vanat sl am tréit cu impresia ca producto-
1il au cam fisipit o distributie care s-ar i putut doved
foarte interesant. Prea putina caracterizare, apar brus,
bossfight,iti mai smulg un WTF si.. gata. Povestea, ca
un intreg, nu m-a impresionat din cale-afars, dar totusi

Un bilet dus pana in
Tara Minunilor, va rog!




am apreciat momentele petrecute alaturi de eternul ri-
valal i Bruce Weyne. Da, nu cred cé va spoileresc foar-

temuit povestea daca va spun ca jocul cu Batman nu
este Jokerfree. N va spun cum si cand apare, cici
atundichar v-as trica placerea reintalniri cu superso-
opatul vostru preferat, insa primul contact dintre viito-
i dusman (a5 spune de moarte, dar stii ca Bats nu se
coboara la crim, schilodirea este punctul sau de oprire)
pot spune c s-a ridicat la inaltimea asteptarilor. Vocea
IuiTroy Baker (Mark Hamill 2 renuntat la Joker dupa
Arkham City) se potriveste ca 0 manusa Jokerului sinu
m-ar mira absolut deloc ca omul s3 prinds rolul siintr-o
posibilé vitoare productie cu sigla iliacului. Sau s devi-
3 un brand, ca Hamill.Ca fapt divers, Troy Baker i-a dat
glasilui Batman in Lego Batman 2: DC Super Heroes.

Batman: Arkham Epilogue

Mecanicile de jocsi sistemul de lupta au ramas,
practc, neschimbate. Avem acelasi combat deosebit de
spectaculos dar care seamana mai degrabd cu un joc de
it decét cu un brawler serios, aceleasi camere i care
tejocide-a pradatorul nocturn s agati rufécitori de
gargui atent pozitionati. Sau le sari la beregata dintr-o.
qur de aerisire pe care-ai deschi
indtasta Spatiu ca pe hoti de caractere. Nimic nou sub

oin prealabil chinu-

soare. Cele cteva gadget-uri i plus nu schimba game-
play-ulintr-atit de multincét s& merite pomenite pe.
Jarg. Nu cred 3 eu, la acest capitol, v-as putea spune
ceva diferit fata de cele doua review-uri primite de fratii
‘mai batrani ai lui Origins in numerele mai vechi ale re-
visel. Daca af prins virusul colectionatului sau suferii
deoformé foarte usoars sau foarte sever de OCD,
Batman: Arkham Origins se inscrie s el in trend s va ofe-
13 0 sere de challenge-ur care 3 va dea impresia ca afi
obinut mai mult din Batman decat v-a dat cu adevrat.
Avemsiun mod multiplayer, care aduce foarte des cu
un shooter insipid la persoana a treia, si ati mai jucat asa
ceva single st mult, dar nu-mi inchipui cati oameni vefi
gasiin el peste o lund sau doud. Mi s-a parut un feature
introdus doar ca s fie acolo si s mulfumeasca un
acfionar sau doi

Mi-a fost destul de greu s3 ma apuc de articol
dupé ce,la capatul a multe ore de joc, am realizat, prac-
tic, ca avem de-a face cu un Arkham City mutatin

‘GGPD Dispatcher: Avalable units calnstaus. Possible
assignment ncoming

\

Pull

Gotham. i nu cred c3 este vina celor de la Splash
Damage, cici nu sunt foarte sigur dacé Rocksteady n-ar
firealizat i ei tot 0 copie a ui Arkham ity in putinul
timp de dezvoltare primit de la stapanire. Ca si-| citez
pe Andre, repetitia e mama plagiaturii, Ma indoiesc
totusi c& majoritatea dintre voi aveti probleme cu
repetitia, altfel nu |-ati imbogti pe Kotik aruncand cu
baniin Call of Duty ca intr-un léutar autist cu o singura
doina de catanie in repertoriu. Dacé faceti parte din ca-
tegoria pe care prea putin o intereseaz ¢ rejoacs
Arkham City, atunci n-am nimic important sa i reprosez
Iui Arkham Origins. Poate doar céteva bug-uri,cu
mentiunea cé eu poate am fost mai norocos si nu am in-

Vicki Vale: This s Vick Vale reporting live from the Gotham
Royal Hotel where there's just been a massive explosion!

talnit vreunul care s imi scoata peri albi. Pentru produ-
itori, a cam sosit timpul s& schimbati macazul. O fran-
izé proaspita cu un nou suflu sau cu un alt supererou.
A fost distractiv cat a durat, dar e timpul s& mergem mai
departe. i gandifi-vé ca sfatul vine de fa un individ care
a recenzat aproximativ zece jocuri LEGO, dar nu ar mai
scrie de incé un Batman construit pe acelasi calapod.
Repet, nu
au urmat intocmai,faré prea multe i foarte mari potic-

invinuiesc pe cei de la Splash Damage, care

nir refeta lasaté mostenire de Rocksteady, insa Batman
ar cam ayea nevoie de o schimbare, altfella urmatorul
sequel chiaris da duhul i cine sie cte portofele nele-
giuite vor raméne nepegepsite... » cioLAN

Gen cton/ ety Productor Sl Damage W Gres Mones

Procesor s o 24 iz Memorie 28 FAH
Video minnum NVIA Gefoice 800 GTS chilen ATL 512 MBVRAM

BATMAN: ARKHAM CITY

cadle gasii maiefinsi sunt amacelgilucu.
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Din lumea celor nevazute

gida, lips ta. Din fericire, Heavy Rain

unt sceptic atunci cand P
tena unui plan separat dupa moarte s prefer sa
evit exprimarea proprilor convinger religioase,
pentrua nuintrain sfera ridicolului. Nu cred in fantome
- infinte ectoplasmice -, dar nici nu contest veridicita-
tea anumitor manifestari spirituale, ce poresc din inte-

pus iarasi pe gandur, trezind in
1. A, da, i 0 profunda admiratie pentru sinergia dintre

Ellen Page si Willem Dafoe.

Paracinematografie

5iBeyond:Two Souls s-au concentrat toatd esenta ludica
i I inmo-

ment cursul povesti cu episoad interactive, afectate par-

ent dezvoltat. in Beyond, impuscaturile nu sunt

ii. Omul Beyond: incearca sa afimulsi  IMPUSCATUR| de cover nu este MECANICA DE
mistere ale metafizici, pe care am decis sa lelasingrija jocul,i imerica i COVERijocul ..cibine, nu e JOC — cel p
filosoflor intreaga atunci cand studiul ontolo- impr atat di ctsidin a To
gicm-a depasit pe deplin si am realizat ca sunt unado-  gaming. Astfel, accentul cade pe poveste si personaje,  Quantic Dream are ceva specialin compozitie:arta unor
lescent modest lipsit de experienta vieti. Pe atunci, in urma in universul virtual pri devarat fiata
ebarile mele existentiale porneau din teama termediul tehnologiei @ propiate,  cu gandul, timp d la
‘manifestat fa de lungimea mainilor (imi pareau dis- flmate" din unghiuri teatral de ivi- P Carrie - 5, desigur,
proportionate), teama cé nicio faté nu imi va impartasi  tatea eroilo, doar pentru  exploda ntr-o orgie shaky ca-
dragostea alimentata ura pent ica 3. Gameplay-ulse
3 parte, in cauta it rezuméla tor, degi ab-
perito pasiune pentru fanteziile oculte, asa ca mi-am ta orica g Beyond: Two Souls urmareste povestea unei fete pe.
provocatscepticismul itind Lovecraft, MR. James si, momentelor de actiune pot nega valoarea de,action-ad-  num flata i dune di
uner, Crowley. Nu ¢ 0 selectie grandioasa, insa s-a do-  venture” p Two Souls i dica. a e Deloc sur-
! - liceului. Abia acum ~ Incadi tui titly in prinzator, viata d i
cand jocurilevideo au progresat simfitor din punctul de mai potrivita. G te: Aiden, un spirit ainca
vedere al metodelor tehnologice folosite in redarea unei i lizatintegral fo- , facand i g
povesti~ regret ¢ nu m-am ndscut cu 10 ani mai ta losind fizice, unele chiar i ~ dar
Beyond: Two Souls, 0 reatie Quantic Dream, este genul  cea faciald) nu va avea ps a i ite s a
deproductie digital la prima vedere stimulanta, com-  cutd. Vedetj, pana
parabil stilistic cu Heavy Rain: gameplay per seaproa-  bucurat hiar daca ideea sund imprevizibil.
peabsent i o tehnica narativa interesants, lirata intr- nteorie. In practics, Jodieil a @ i
unmod difert. Asa se face ca noul adventure QDm-aieftin al toca j intetica, i spani jori arilor. Pentru o
M LEVEL




Beyond: Two Souls

ce te uiti urat? Mi-a machiajul?

vreme, premisa este suficient de interesanta incat sa in-
trige, pana cand a3 o di

prea
complexd, ar povestea se duce in lumea celor drepti, cu
picioarele inainte: Jodie intra in custodia doctorului
Nathan Dawkins (Willem Dafoe) de la o varst frageds,
‘dupa ce parintii ei adoptivi nu o mai pot ingri
dr. Cole Freeman (Kadeem Hardison), Nathan porneste

un studiu in cadrul Departamentului de Activit
Paranormale, pentru a descifra originea lui Aiden si natu-

ra,monstrilor”noc- turi. Ceva mai
tarziu, dupa ce Jodieinchide
cuajutorul gar- dianului ei
spiritual un portal con-
struitde DAP citre
Infraworld(), olumeaspiri-
telor malefi- ce, Clivulse

simte gadilat

sirecruteaza

4
=
|

j
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_ cai, cosmarui psihotice si un peisaj desertic fantas

lese cu caft, pre:

-.:‘

3, ma dor
ceva. Din nefericire, segmentele povestii nu sunt prezen-

gics, P p
derea sincronicitafi. Analizate independent, aceste mo-
mente sunt absurde, prostute, iar

Motion capture, foarte A
mult motion capture.
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Rutina-pasiva...

..cumva opusul termenului compus, action-ad-
venture", Daca Ellen Page si Willem Dafoe nusi canal
zauintregul talent actoricesc catre Beyond: Two Souls,

drama interactiva ramanea la stadiul de drama. Fara

toryline imil, sufocat de ramificati lor doi, Quantic Dream ne-ar f ser-
sinuoase siinutile. Jodie nu moare niciodats, chiar dacs it un titlu plictisitor, cu 0 poveste trasa de par si o me-
da gres, caci si inte palp: canica de n orice caz, nu

unor concluziialternative, Ia finalul fiecarui capitol.

et de i action adt

p
remodern, afost Navajo - pe care va las sé-| descoperi

de spiritism au fécut productorii joculu si cum au
stors tot ce poate da mai bun un PS3, dar grafica este o
realizare tehnica incredibils, ce trebuie vazuta pentrua

de capul i 3

Eu
prefer s trec la gameplay,  alta za

ficrezuta. Pag aufosti p
intr-un joc, cu tot cu maiestria artei lor. Jodie este un

suficient exploatat.

personaj complex, care respirs, simte si
umane adandi, in timp ce peste Nathan planeaza

Ellen Page, in
versiune mini.

www.level.ro




(SPOILER ALERT!) incertitudinea si suspiciunea duplici-
1. Pe de alta parte, gameplay-ul sufera din cauza
unor probleme serioase: controlul dezastruos siinsufi-
dentaimplicare a juctorului in miezul actiunii. Mesaj
citre producatorii de drame interactive: camera shaky,
2gudt din toate directiile, nu se potriveste cu o ur-
it printr-o padure intunecats,

in perspectiva third
person, cand trebuie s controlezi protagonistul folo-
sind doua thumbstick-uri! Niciodata. Never. Nunca.
Acum ca am eliminat aceasta problema apasatoare din
peisj ebuie mentionat faptul ca majoritatea actiuni
lordirecte se rezuma la mersul inainte, céteva optiuni
de dialog, 0 groaza de quick time events — sau, cel mai
important, la cooperarea dintre Jodie si Aiden. Desi se

poatejuca lejer cu un singur controller, Beyond devine
imersiv daca rolul entitati spirituale este preluat de un
Player 2, realizind astfel o simbioza autentica intre cele
doua personaje. Aiden poate orbita liber in jurul Jodiei,
caracterul eteric permitandu-i sa treaca prin corpuri so-
lide. Utilizand diferite miscari chinuitoare si imprecise
alecelor doua stick-uri, entitatea redirectioneaza fluxul
ectoplasmic catre eroin, i vindeca ranile, muta obiecte
siactiveaz diferte butoane ascunse, dar cele mai pu-
temice abilitati din arsenalul unui poltergeist sunt po-

ai arma?
watatoare.

sesia altor fiinte si atacurile indreptate asupra spiritelor
malefice. Pe de alta parte, Jodie se bate asemenea unei
adevarate agente CIA, loviturile si eschivele de tip QTE
fiind controlate prin reproducerea directie miscarilor
afisate pe ecran cu ajutorul stick-ului drept. De fapt,in-
diferent ca fuge, se catdra, sare sau vorbeste, Jodie tre-
buie sa treac printr-un QTE - de unde si problema rigi-
ditatji gameplay-ului. As i preferat oricand o mecanica
action-adventure clasics, intrerupta ocazional de mo-
mente cinematice. In starea actuala, Beyond este un joc

Jos! Pana aici ai pi

pardon, 0 drama interactiva ~ care putea mai mult, de
la care simfi ca vrei mai mult, astepti mai mult, dar nu
primesti niciodata tot pachetul.

Si cu spiritualitatea cum raméne?

Spiritualitatea si sensibilitatea exista in relatile
, nuin poveste, so-

nora melancolica, experientele dure prin care Jodie tre-
ce alituri de Aiden devin distinctiiale rezilientei sufle-
tului uman, aflat sub asediul Raului. In Beyond: Two
Souls, privitorul pasiv capata un minimum de conexi

ne directa cu personajul observat, implicandu-se mo-
dest i destinul acestuia. Quantic Dream nu a reust sa
reinventeze un gen, nici macar cu ajutorul grafici uimi-
toare, insa experimentul interactiv primit de noi este un

lid catre altceva — probabil ca

tica unica, vie, completa. > Aidan

Am avut un profesor @Vm -

ii semana. Am avut... L
- N

> Ellen Page i Wilem Dafoefacad cstuma bine
R
[ :lhwﬂmummud.w
> control greoi, aproape defect
O dramineractiv ezas de o poveste care

omplich
inutil o premis3 fascinanta, despre moarte, viata s ocult.
Meritaparcush de drogu alentati actrfe len Pge.

Gen tetactve drama/Acton-drentre Producitor (uanic Dream
Distrbuitor

SCEE Ofetant Rrene SCE i omania
Online eyond-twosis om
HEAVY RAIN
incomparabilacu ce din Beyond: Two Souls.
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B irst person shootef-ul militar fiu,mai este ceva ©

fesit din comuriin e roare,ar fiecare mare
JB prétendent latifiu antal de CelMai Tare din
Parare se Bate cu pumniiin piept ca este ma realst de-
it celelalte. Vezi cat de realist inoata pestisorul? Noi
suntem, tata... Call of Duty 4: Modern Warfare, mai exact
succesul urias pe care jocul l-a inregistrat la viemea sa, a
dat nastere unui adevarat trend, caci de atunci si panain
ziele noastre, in fiecare an apar noi jocuri din populara
sere, dar i ca macar unul dintre el sa se rdicela i
vlul aliatvalorginalului insa fiecare nou COD ce -
umat sa vandutindraci,umpland peste noapte viste-
ria Activision, in conditiile in care campaniile solo au de-
venitdin ce n ce mai imbecil. Paradosal, nui asa?

Marketing Bullsh*

in timp (nu

substantial, dupa parerea mea) a fost cea online, dar nici

3. Edrept ca cel din urma aim-
bunatatit mult reteta, dar s3 nu uitam ca pentru a intra

chiar asa nu poi j
lari cerut in primul an de la lansare. Cel mai probabil

prey

campania de promovare a jocului costa de cateva ori
mai mult decat realizarea jocului n sine, caci nu gasesc
alta explicatie. Dar sa revenim la oile noastre.

Scenariul CoD s-a repetat, din pacate, s cu seria
Battlefield. Luat ca un intreg, cel mai bun din serie  fost
Battlefield: Bad Company 2, e le-a avut pe toate: 0
campanie solo distractiva, eroi memorabili, voice acting

de nota 10, coloané sonora antrenanta si grafica impresi-
onanta pentru 2010. lar in aceeasi mésura am fost cucerit
de componenta sa multiplayer, pe care o prefer in conti

P iplayer din Bad Company 2 nu erai/esti
nevoit sa rulezi in paralel trei programe suplimentare si
un browser. 5 mai neplacut este ca Battlefield 3 inca mai

tehnic di
gaturi. Dar iata-|, Battlefield 4, maical

La vremuri noi, tot d-ale lor

Am avut dreptate sa nu astept prea multe de la
campania single player din Battlefield 4, care - pen-
tru a concurala acelasi nivel cu cea din noul Call of

Duty - trebuia sa fie scurt, la fel de penibila, daca se
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Battlefield 4

. Pe scurt,
I in, lipsit

cu 0 scend finala fortats, absmda sifirafnalate arca
s

e

ajutatoare. Misiune indeplinita.

‘Campania solo nu suferd numai din cauza unei po-
vesti de doi bani, i s a gameplay-ului specific,care este
chiar mai banal si problematic decét cel din Battlefield
3. Daca pac-pac-ulin sine este solid, strategia generala
este simpla: pleci din punctul A citre punctul B, omo-
rand tot ce i fese in cale pana la destinatie. Un dramde - <
libertate vine din faptul ci unele zone sunt mai vaste. ey
decat iti dau posi

3 — ba chiar s niscaiva i alternati-
o &5 iaa  ve.Dinnefericire, de-a lungul campaniei nu traiestini- 5o d
’ 2 ciun moment memorabil, cu exceptia portiunilor in care  mai
- R - esti pus a comanda unor vehicule, de preferat blindate  mist
Need for Speed Battlefield 4 Edition. 3 E m o
e - p sicutunuri pe ele, dar pana si acestea suntlipsite de di- 3 e
s & versitate si mécinate de bug-uri. Fara sa exagerez, cam-  cont
pania single player din id P peP
| pide si pl ice experi @p
avut parte in carierd. Din fericire, nu apuci sa te saturide  nu's
omorat a infinit aceleasi tinte, pentru ca totul se termi-~ de.c
& N na inainte s3-4i dai seama, iar actiunea se muta acolo  care
e unde trebuie, adica in multiplayer. lung
_— 4 oda
e Who's bad? me
e ma
P Vin Pentru cei care il joaca pe platforma care a consa-  al jo
t 14 i {? crat seria, experienta online din Battlefield 4 devineac- ~ un
-3 - , '3 cesibila doar daca pornesc mai intai serviciul Origin, ar ~ pen
t‘ \ LS apoiseimegitieadainasos atllog components  patr
- / tegrata in browserul cu care navigheaza in mod obis- ~ arm
poate mai cretin decat cea din S fel de cretine, nu ar trebui sa ne mire.Mai  nuit pe net. Serverele si statistica sunt accesibile numai  s-ar
ind de bug-uri. nou, jezi tefe re- diul acel jcareva e
I Battlefield 41ise da rolul sergen- £ feta adversarului daca vrei satebu-  continua sa functioneze in paralelcujoculimediat dupé ~ dar
tului necuvantitor Recker, liderul unui 4 curi de acelasi succes, drept pentru ce au fost selectate serverul si modul de destrabalare  cat.

mic grup de infanteristi americani com- care scenariul din Battlefield 4este  dorit.Pe console, acest sistem complex de autentificare  vest
pus din el,,Pac”si guralivul,Iish”
(rlandezul), care ajung in ipostaza de
afi singurii capabilisa puna capat
planurilor malefice ale unui dictator
in devenire chinez. far ca s3 fim bi
intelesi de la inceput, rish” nu este:
un roscat din Dublin, i un negru din
New York, pe chinezul cel rau nu il
vedem mai deloc, nu aflam moti-
vul pentru care el e Satana,iar cel
pecare vrea il detroneze cuspri- y
jin rusesc este Dumnezeu pe pamant, ;
Z

5imai dramatic decat celdin simonitorizare nu exists, tranzitia delameniulajoc  sicé
Battlefield 3, nu are nicio leg efectiv fiind cat se pe 5ifluida. Probl uti
identa i jo- 3 il Origin are obiceiul 3 ,crape” subit  le st
and lumea mai draga, browserul incepe  asac

i se screama, iar distractia ia farsit sub forma unui me-  imp

hollywoodiene si marseaza pe

5 uite asa ajungem sa omoram din nou Y
rusi, pentru ca asa sunt ei, rai.

Povestea din Battlefield 4 seinvar- /-
te, am putea spune, in jurul unei actiuni
lipsite de orice impact, pentru c3 este
otampenie sa stigi,Tradarel"sis3
nu expui fiesi o frantura din per-
sonalitatea s convingerile trada-
torului. Dar pentru ca i scenarile
jocurilor din seria Call of Duty - cam
de pela Black Ops incoace - suntla

~
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caza
@
uri
sla
ipo-
este
1d
ala
s
de
3
cu
ati-
i- s2j de eroare. De ce Battlelog-ul inceteaza sa
care maifunctioneze dup o vieme rmane un ’{(J'
ate mister, ins3 stim sigur c3 asta nu ar trebui
 di- sa seintample. Aceeasi problema o au in Ll 8
m- continuaresijucitoriide Battlefield 3 ﬁ i
mai  pePG including mandea, deci e clar
¢ pe undeva toate aceste elemente 18
nuse pup cum trebuie. Naiba stie i\ 4
decenurenunts EAla o configuratie
3 Gresia doveditinstabiltatea de-a h
lungultimpului. Chestiunea este c3, o~
‘odata ce a trecut de aceste proble- ?
me,consta ca a dat, de fapt, 0 gra- 4
‘mada de bani pe un upgrade vizual Y
o al jocului anterior, nicidecum pe {
ar pentru i se dau aceleasi e
nta patru lase i cam aceleasi i un lucry tocma rau.
is- amesivehicule. In imp, ‘. - Ca un facutins3, conflc-
ai S putea ca aceasta senza- = tulla nivel de infanterie nu
tie de deja vu sase estompeze, W ¢ =\ este echilibrat. Nu de putine ori
s darasta depinde defiecare jucitorin parte, de T 1) B\ mi-avenitsa musc din mouse
3 cétde mult timp si pasiune este pregatit sa in- A, 4\ sau s incerc rezistenta moni-
e vesteasca in l. Mai ales timp. Ce-idrept, exista { A il e s
siciteva ame nol,cum ar f carabinele, ce pot fi ) P * am descarcat un intreg in-
a utizate de catre orice clasa, i vehiculele nava 1 7 carcator instomacul unui ad-
bit  lesuntprezente ntr-un numar mai mare. Rezults, { versardela doi pasi distants,
e asada,c luptele navale joaca un rol mult mai ar acesta abia daca a apucat s3

important de aceasta datd, ceea ce nu este tidice armala sold si sa-mi

Moartea, la olvac;mne
de secunda distanta.

oy
st o ]

H

61t 1 don't hve 3 protio it e 1

312 24
#3 (+100
traga doua gloante intr-un picior,linitindu-ma instan-
taneu. Asadar, in cazul in care glumeji de la DICE nu au
strecurat si citeva incarcatoare cu gloante oarbe in joc,
avem o mare i serioasa problema.

Situatia sta mai bine in cazul vehiculelor, care pot
i distruse acum mai usor, iar cele mai vulnerabile sunt,
evident, elicopterele. in cazul lor, o lovitura de racheta
bine plasata poate culca urgent |a pamant chiar si un
pilot iscu

Problemele de echilibru la nivel de infanterie incep
sa dispara doar pe mésura ce te desparti de gradele in-
ferioare i incepi 3 a acces la un arsenal ma divers.
Pacat doar ca challenge-urile sunt blocate pana la nive-

1ul 10, ar urcareain rang pare cam anevoioasa. Insa
chiar si asa, pani si cel mai slab jucator de pe harta poa-
te primi recompense, daca acel putin pe care il face, i
face cum trebue.

Modurile de joc Conquest si Rush par sa fi ramas in
topul preferintelor, datorita numarului mai mare de ju-
catori i vehicule ce pot ocupa in acelasi timp o harta
(64 pe PC, Xbox One si PS4, spre deosebire de 24 pe
Xbox 360 5i PS3). Aceleasi reguli,alte harti. in Conquest,
fiecare echipa incepe lupta cu un numér egal de asa-zi-
se tichete, care scade mai greu pentru echipa ce reuses-
te 53 controleze majoritatea bazelor de pe harta, pentru
o perioada mai lunga de timp decat partea adversa. In
acelasi interval de timp, echipa advers pierde tichete
‘mai rapid. lar pentru ca treaba s fie si mai palpitants, in
intervalul de timp in care una dintre echipe detine con-
trolul total pe harts, numérul tichetelor echipei adverse
scade vertiginos, pe cand al celei dominante ramane
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Battlefield 4

constant, In acest context, echipa dominatrisca s3 nu
mai poata recupera diferenta i timp util i s3 ramana
rapid fara niciun tichet, cazin care pierde lupta. In Rush,

obiective,iar cea adverss de a e ataca, parcurgand un
numér de etape. Atacatori incearca s3 le distruga folo-
sind mateial exploabl, apartor ncearcs - impieci-
cesi,la nevoi

respective. Dacé dupé expirarea timpului dedicat parti-
dei atacatorii nu reusesc s3 cucereasc toate obiectivele,
apartorii castiga.

Alte moduri de joc, precum Deathmatch, Squad
DM i Domination (nascut in Unreal Tournament, dar
mai popular acum datorita seriei Call of Duty),ar putea
fisi mai distractive dac sistemul de spawning ar funcii-
ona perfect i nu te-ar materializa adesea in mijlocul
unui grup de adversari. Apoi, in sprijinul celor lovii de.
soarta ar trebui sa vina si
sistemul Fair Fight, a
«carui menire este
sa echilibreze K
fortele chiar in
timpul une par-
tide, ins3, ca mul-
tealtele
renu
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Asfivrut sa putem
conduce si locomotive.

B

functioneaz inca cum trebuie, ici acesta nu preasi
face treaba. Cel putin nu la ora la care compun aceste:
randuri i ma inteb daca mai gasesc pe cineva peser-
verele de Bad Company 2 [a 3 di

ata

Oferta BF4 in materie de pac-pac online este com-
pletats de dous noi moduri de joc - Obliteration si
Defuse ~, cu care am mai facut insa cunostinta siin alta
parte, sub alte nume. Cunoasteti,de exemply, modurile
Sabotage si Search and Distroy din seria Call of Duty 41
urmasii? Sunt exact la fe,

Bite my Frosty Engine, part il

Caonoutate - cei drept, nedorita -,

Jin
Battlefield 4 te potitrezi blocat in mediul in-
conjuritor mai des decat fi-ai dori, chestie

"rmp

pe care nu am patit-o inc in Battlefield 3. Apoi, mai
sunt ci de acces prin care ar putea trece lejer unul mai
mare decét tine, ins3 o bariera invizibila te impiedica
i te strecori prin ele, nu care cumva sa diversifici putin
strategia de joc. i atunci, nu ar fi mai bine 53 scapam
de ferestrele,inutile” ale respectivelor cladiri sau ma-
carsale reducem la dimensiunea unei posete?

Nuiin ultimul rand, campania de promovare a jo-
cului a orbitatin jurul une singure mari gaselnite: ni-
velul fara precedent al distrugerilor ce pot fi provocate
pe campul de bitalie, multumita fizicii nemaivazute
din noul motor grafic Frostbite 3. Cei care au ajuns insa
i se si joace jocul s-au convins intre

timp ca realitatea este putin diferi-
ta. Nu poti distruge in totalitate
orice cladire, ci doar ace:

AN
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lea pe car i le dedic jocul, insé chiar si atunci, cand
el se prabusesc intr-un nor inecacios de praf i fum,
manevrain sine riscé sa nu provoace daune semnifica-
tiveadversarulu,iar cursul bataliei s-ar putea sé nu se
schimbe pe loc n favoarea ta.

Cu exceptia catorva tipuri de structuri, nivelul
pand la care poate i impinsa distrugerea elemente-
lor din decor nu mi s-a parut a fi mai presus decat cel
din Bad Company 2, anul 2010, Nu pentru ca ar fi o
mare pierdere, dar de ce nu putem distruge orice
ddire, asa cum ni s-a promis in campania de pro-
movare? Macar atat, din marea lista a promisiunilor
incalcate, caci doar cu texturi mai detaliate si efecte
vizuale mai realste nu se face primavara. Cel putin
nu dintr-o data.

$i totusi, acasa

Dacé jucati Battlefeld 4 pe o configuratie high-
end sau undeva pe aproape, vef constata ca singura
noutate notabila o constituie grafica incredibil de de-
taliat 5i designul audio, care v vor Iisa masca. Pana
sivoice acting-ul sund credibil, in ciuda scenariului
penibil. in multiplayer, viemea schimbatoare de pe
1, degi scriptats, are efectul scontat asupra
jucatorilor - trecerea pe nesimtite de la un soare arza-
torlao putemnica s zgomotoasa furtund tropicala te
poate face sa te precipiti, sa-ti grabesti actiunile fara

unele

ca macar si-{i dai seama, iar asta poate duce la erori.
Putem insa afirma ca Battlefield 4 este un shoo-
ter competitv solid, iar daca da, este mai bun decat
Battlefield 3? Dac producatorii ar i depus a fel de
mult efort in imbunétatirea gameplay-ului, pe ct au
depus in cazul graficii, jocul ar i putut fi cu siguranta
‘mai bun. Ca gameplay, dar numai dacé scapa de pro-
blemele tehnice actuale, nu este substantial mai bun
decat Battlefield 3, ceea ce nu justifica o achizitie ime-
diata pentru cei care defin penultimul titlu din serie 5i
mai ales nu au atins inca nivelul maxim. Dar dac dis-

puneti de scula potrivits, nu atj jucat inca Battlefield
3, aveti de unde sa dati banul gros si ardef

dare s vedeti cat de bine arata inceputul unei noi ere
next-gen, atunci nu ezitati. In timp, patch-urile vor re-
zolva cele mai mari probleme tehnice din multiplayer
5i va veti putea bucura de experienta completa. In caz
contrar, va recomand s3 asteptati o ieftinire.

PS. Adaugati 0,5 puncte notei finale, atunci cnd
problemele majore ce il macind, mai ales in partea onli-
ne, vor fi rezolvate. 8 pentru un inlocuitor bine finisat si
pe careil astept cu nerdbdare. > KiMO

CERINTE MINIME
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Formola Z°

ista jocuri care si-au facut un obicei din aparitii-
le anuale. Unele se transformain francize foarte
populare, asteptate cu sufletul la gura de fani
FIFA, Call of Duty, Football Manager, NBA 2K - toate
aceste titluriincearca sa si imbunatateasca formula de
baza de fa an la an, chiar daca rezultatul final este, de
cele mai multe or, o felie groasa de,more of the same”.
Dupé reinnoirea licentei Formula 1, Codemasters a intrat

19 onou
20 soms

(0 anvelop mai scumpa
decit garsoniera mea.

oy
= 1 -
|« -
LeveL

cuseria F1 in clubul productilor anuale, profitand de
schimbirile accelerate ce au loc in lumea Marelui Circ.
Din fericie, repetitivitatea nu si-a infasurat inca tentacu-

Flashback Grand Prix

Nostalgie si viteza

Construit pe EGO Engine 3.0, F1 2013 pastreaza ce
I

F12013, cel mai d

eramaibun di ul Avem parte

valente de simulator din line-up-ul dezvoltatorulu bri-
tanic. Mai curénd, editia anului curent este un joc com-
incontestabil mai bun decat predecesorul sau -,
un joc de care aveam neaparata nevoie.

de acelasi mod Career complex, curse single, Time:
Time Attack, popularul mod Grand Prix, diferite scenari

speciale, probe promovate prin Racent i fireste, multi
player online/splitscreen/LAN - totul sincronizat lazi,
multumita icentei complete. E clar ca F1 2013 nu duce
lipsa de continut, insa din punct de vedere tehnic, jocul
nu a primit imbunatatir semnificative. Sa fiu sincer, gra
fica nu era o prioritate; monoposturile F1 arata in conti-
nuare fantastic ar ircuitele sunt recreate cu atentia cu
venita. Evident ca nu putem vorbi despre un simulator
pur-sénge, dar e clar ca productorii stiu mai bine ca o
cine cum s recreeze atmosfera festiva ce acompaniazs
o cursé de Formula 1. Daca masinile sunt ghidate pe cir
cuit dup un model fizic nu tocmai realst, senzatia de

apartenents la un eveniment special poate fi cu greu
descrisa in cuvinte: bolizii danseaza” tura dupa tura, in-
tr-un balet vijelios, zgomotos si dramatic, un spectacol
caracteristic jocurilor cu masini marca Codemasters

www.level.ro

int



Racing. Am experimentat acelasi e
oriin seria DIRT, mesmerizat de pasiunea infinita pentru
automobil si vitez3. Ei bine, F1 2013 ridica stacheta si
surprnde nostalgicii Circului cu o revenire pur si simplu
epic inlipsa unuitermen mai bun) fa anii de glorie
1970-1990,cénd nume precum Alain Prost, Mika
Hakkinen, Mario Andretti, Nigel Mansell sau Michael
Schumacher se transformau in legende eterne, pe circu-
iteimpresionante ca Brands Hatch, Autodromo de

Estor,

de Jerez Pus infata modului F1 Classics, estitentat sa

ignori pe deplin sezonul 2013. Uneor, avansul tehnolo-
gicpdleteir ici brute, astfel incé

DRS i KERS sunt eclpsate de primitivismul cutiei de vi-
teze cumaneta. Pan i nterfata modernd se preschim-
baintr-un GUI simplist, dominat de un filtru sepia. O
tura pe Jerez la bordul unui monopost Williams FW078
este o traife unica, transpusd cu malestrie intr-un joc in-
credibil Singurul meu regret este absenta Carierei din
modul Classic. Parcurgerea unor etape istorice in ordine
conologics putea adauga un plus de savoare.

Zborul pe asfalt

Orice cursa din F1 2013 este o lupta disputata
intre tine, monopost, circuit si oponenti. Asa cum
spuneam mai devreme, jocul nu face parte din cate-
goria simulatoarelor hardcore, dar gradul de dificul-
tate poate reprezenta o problemd pentru jucatorii
afafla primul contact cu seria F1. Sistemul fla-
shiback permite totusi reluarea ultimelor secunde,
intr-un punct sigur. Personal, am preferat sa re-

ia pot repai
ERG©

nuntla el pentru a ridica si mai mult nivelul de difi-
cultate, cu scopul reproducerii realismului pedepsi-
tor din timpul unei curse veritabile. Managementul
corectal pneurilor a ramas in continuare cheia spre
succes, alaturi de memorarea circuitelor prin inter-
mediul probelor Time Trial sau Time Attack. Prin con-
secinta logica, cunoasterea virajelor merge mana in
mana cu gestionarea pneurilor si planificarea opriri-
orla boxe - pana cand cele trei se confunds, a nivel
macro, i devin o strategie de cursa integrala -, sin
gura necunoscutd din toata ecuatia constand in vre-
mea schimbatoare. Asadar, in absenta assist-urilor,
este preferabila alocarea unei perioade de acomoda-
re cu fiecare circuit si cu fizica monopostului pilotat.
Merita amintit faptul ca cei de la Codemasters au
scos un patch la scurt timp dupa lansare, cu scopul
corectarii unor probleme legate de control. Mai
exact, aderenta si comportamentul bolidului fa fra-
narea aplicat in viraje au fost remediate; controlul
de acum seamana cu un amestec intre fizica din F1
2011 si cea din F1 2012 - si asta e foarte binel

5 e e

Pentru un 2014 mai bun

in acest ritm, franciza F1 se indreapta catre un
viitor stralucit. Cei de la Codemasters Racing au rafi-
nat un joc deja bun siI-au transformat intr-un specta-
col grandios, care radiaza atmosfera fantastica a
Marelui Circ cu fiecare cadru pe secunda. Gameplay-
ul excelent, atentia la detalii i respectul pentru juca-
tori duc mai departe traditia acestui studio, traditie

cimentats de-a lungul timpului cu (aproape) fiecare
racing game nou. Spre deosebire de alte francize cu
aparitie anuala, F1 nu aduce o lista lunga de promisi
uni desarte si nu se arunca intr-un ocean al penibilu-
lui, populat cu pesti...inteligenti sau engine-uri next-
gen rezervate exclusiv viitoarei generatii de console.
Comparatia poate parea exageratd, insa unica filoso-
fie din spatele unui joc prezent pe rafturile magazine-
lor o data la 365 de zile ar trebui s fie evolutia prin
schimbare si perfectionare. Din fericire, F1 2013 a
prins ideea in cele 2,05 secunde necesare unui pit
stop la boxa Red Bull. > Aidan

013
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a mare moda sa-ti prezinti compania prin inter-
mediul experientelor trecute ale angajatilor el
Cautand informati despre Red Barrels, primul

lucru care mi-a aprut este ca e formata din 0amen ca

re-au pus umarul la Prince of Persia, Assassin's Creed,

Splinter Cell5i Uncharted. n mod similar, Gone Home

ra opera unor fosti Bioshock-isti Betrayer ne parvine

pe filiera unor FEA Reisti i tot asa. Nu spun ca nu e nor-
mal ca oamenii s3-si prezinte cartea de vizits, mai ales
daca-si pot trece in palmaresul personal contributia la
seril atat de celebre. Dar mi se pare ca din prezentarea
atat de tantosa si proeminenta a fostelor locuri de mun
 razbate un aer de usoara tafna si reparatie morala
fata de Marele Productor. Ca si cum aceste nou-infiinta-

m The doctor told me once that if

would think it was magic. And
would th
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Horror de toamna tarzie

te echipe vor sa le dea un pic peste nas cu succesul lor
independent celor care detin painea si sarea in indus-
trie. Purcedem, deci, s3 constatam dac siin ce fel s-ain-
tamplat asta in cazul lui Outlast?

g ptees

»Mama,

sebire de filme, pentru ca aici TU esti cel pe capul caruia
vor cadea toate pocinogurile, s nu pe al unor personaje
poti cel mult empatiza. Voi anal

i povestea mai jos, uneori poate nu in chip chiar magu
litor, dar ce se cuvine transat din capul locului este c3, in

Red Barrels ne pune pe tava un survival horror si

P P , Outlast se achita mai mult decat
onorabil de sarcina.

Intotdeauna incerc sa mé racordez la atmosfers,

inca unul care p: tionat dupa g

materie, ca s cand s-ar fi compilat un almanah al genu:
Iui, de la care producatorul n-a vrut si devieze niciun
centimetru. Va i de transpirat si de inghifit in sec, de
aprins lumina si esit din joc, cunoasteti gama de reactii
pe care trebuie sa v-0 starneasca un joc horror spre deo-

nu 1
oare (stiu ca multi asteapt noaptea, eventual singurd-
tatea, folosesc casti), ci transpunandu-ma cat mai su-
biectiv posibil in situatia imaginata de joc. Omul acela
fugarit prin jungla, care pune la cale un asasinat sau
duce la indeplinire o vendetta sunt eu, intr-un efort de
identificare care vine in intampinarea unui minim de ge
nerozitate din partea jocului. O atare atitudine e raspla

, groaza si sentimentul g
asaltand din plin jucétorul dispus sa se transpuna. Aver
parte si de momente de oroare tacuta, cand contempli
grozavil nemiscat, dar si obisnuitele, jump scares’, unele
mai inspirate, altele mai previzibile, fara ca asta sa le st
beasca din impactul violent

Da, atmosfera e bine inchegatd, fara sa se remarce
prin ceva cu totul s cu totul original; s f preferat poate
mai multa izolare (lumea jocului e populata de destule
npc-uri non-violente) si mai multe secvente i care biza
reria impalpabila (vezi camera recreationala cu televizor
de la parter) si domine visceralitatea caragiului, dar
corzile atmosferice sunt destul de intinse s astfel. Sa va
dau un exemplu de truc aproape nerusinat, daca n-ar i
atit de eficient: de fiecare data cand revii de la a-ti con

sulta jurnalul estiintampinat de cateva note sinistre. In
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tir-

Asaincepe totul. Apus si masini blindate. .

Joc, muzica intervine numai atunci cand esti reperat si
eventual urmarit, Acest scurt, dar puternic acord muzi-
Wan = i

cngtiente, de;

rea notitelor pune pauza jocu

efectiv. Pentru juctorul care e preocupat numai de sti-
mul,nusi de demascarea surselor acestora, e un mijloc
simplu, dar functional, transparent, totusi marginal, de a
aeatensiune suplimentard din nimic.

Caveni vorba, e bine sa i ca in Outlast veti intal-

g
cerate, malformatii s mutiri. Meritul lui e ca reuseste
silefaca 53 nu para artificiale i ieftine, generand sufici

psihologica inct s3 P

botinismului. Faga de Slender: The Arrival (vezi nr. mai), 203 [Manis de colectionat

Outlast e mai cu picioarele pe pamant, pericolul fizic, [AuTo]
diatal " i F2.4

dind nastere unui tip de frica diferit de spaima metafizi

Gpecare miza celalalt it merar care nu tie in ce se vara, aziul cu activitate suspec-  raul, dar e i suficient de dement incat sa va intrebai

impresi i a t I bunia s abjectia d a € ceva mai fana-

3 4t trebuie. Dupd orbecdielile  (supra?, a a tic eligios decat i valvian si pare sa se

ingrazite i mortile succesive cauzate de socul intalniri ba pana i ploud cu ga bucure de adeziune din a tr

w primii inamici, te familiarizezi cat de cat cu ritmul si
logica cosmarului, ajungand sa-ti domi

rica; exactin

in
deradere povestea, dar singurul ei merit e acela de a oferi

azil;in rest, indepl
ol mecanic de a va dicta s confirma ruta cea buna. Am

momentul i ta isca sa sfa un aomganizapu-  fost i 55 vad ca relatia cu tine nu are un
intiga e precipita catre finis. Exact ca in Max Payne, in atmosfera. De altfel,felul i dintigami  substrat i ca destinul joaca

pl sapa acitor - nu marefer ol secundar in elucidarea intregului mister.
unor concepte si mecanic faine, dar care s-ar auto-sa-  exactdela final, cila felul innoada Al doil ji handralai re-
bota e la un nivel de repetivitate incolo. e, revelatiei identul ce-afost. foarte sobri si T

Mate si pudoare

Inmod oarecum surprinztor, Outlast nu exceleaza
deloc pe partea epica. In primul rand, foloseste totiitropi

Treila numar sunt I

nate. Primul e Parintele

13, dezbitand cordial cum isi vor imparti exact orga-

Martin, un fel de Parintele
Grigori din Half-life 2: va
urmareste siindrumé de la Vrea s i
distants, pare s3 nu va viea
i)
jauTo]
E 3 F2.4

nele tale, oferindu-ti galant sanse si avantaje in plus. i se
cam face pielea de gain cand ii vezi de cealalta parte a
unei usi zabrelite, discutand atat e calmi, dar totusi cu o
pofta de-abia stapanit in voce, unde si cum sa incerce
sétifaca de petrecanie. Cel de-al treilea e un chirurg in-

cepator,sii zicem,iar despre el prefer s3 pastrez tacerea,
fiindca episodul ui,taie” 5 spanzur. In rest, adversariitai
sunt paciential caror psihic a atins punctul de fierbere s
un grasomega cu gandul numai la purcelusi: prea putin

1013 LEVEL 49



OUTLAST

individu

te ca sé merite o discutie in sine, isi fac trea-

ba de sperietori obisnuite cu

Nu-mi apartine observatia, dar nu prea intalnesti
nicio creatura (moarta sau vie) pe care 5-0 poti identifi-

cioarele la spinare. Cum spuneam, daca realmente te.
implicii f se strecoara frica-n san, inalnirile problema-
tice vor degenera in haos si scranet de dinti. Cineva cu
mai mult sange rece va observa, in schimb, ¢ majorita-
tea provocarilor constau in a teinfiltra in traseul de pa-
trulare al inamicilor Refugille (te strecori sub paturi,te

casa te pofi miscain sigurana intre diferitele segmente

data treby

i fentezi un singur adversar.
Destule zone din azil sunt cufundate tuneric,
pe care nu-| vom putea alunga decat prin modul de il
mare nocturna al camerei de luat vederi din dotare.
Discuia pe marginea acestui filtru suplimentar (vezi
lender) e part 35iaici, cu )

camera. Bateriile repr
singura resursa consumabila a jocului. In versiunea 1.0,

nu erai niciodata amenintat cu penuria, ceea ce oare-

um falimenta conceptul de survival:

sa de lumina sau in care trebuia, volens nolens, sa te
e

cultate Nightmare, unde numarul bateriilor s-a redus la
maximum 2, a crescut stamina adversarilor, iar tu ai de-
venit casabil de la prima lovitura. De-abia acum, cand a

devenit mai hardcore,isi implineste vocatia Outlast.
Gameplay-ul este multumitor in ansamblu; in
plus, atmosferati distrage atentia de la 0 analiza prea
atenta amecaniclor in timpul jocului. Dar cred ca spa-
tiu de imbunatatire tot mai este. Instinctiv, atunci cand
un inamic intrain raza ta, ai tendinta sa stingi camera.

gestdeop din moment ceimaginil
cante se perinda cu duiumulin Outlast. Cum un prequel
afost deja anuntat, e interesant de vazut dac si cumiisi

Inutil ins3, fiindca ad ai nu vor fi

i cat negru
sub unghie deranjati de suvoiul oblic de lumina ce iz-
bucneste din bezna. Imi veti reaminti de Splinter Cell cu

va frumos, daca a fost o miscare ga
dita i 3 s

ca, anatomic vorbind, drept
in condiile in care jocul te plimba prin aripa destinata

lar asta

pacientelor, demarcata ostentativ de cea a barbatilor;
mai mult,citim o parte din corespondenta lor, cu nume
propriusi tot dichisul. Nu cred ca poate fi vorba despre o
scapare, ar i prea grosolana. in documentele gasite siin
dialogurile purtate nu se insinueaza nicio explicatie. Sa

filasat a lor la

deductii(chipurile) logice a jucatorului? Mi s-ar parea un

isivatradao

explicabila sfiala.
Carteala ieftina
Outlast are o reteta de gameplay de tipul primului

Amnesia, numai ca simplificata. Nu ai niciun fel de arma
Ia disporitie, asa ca te vei baza doar p ail

artre-

luminite ale lui Sam
buis3 fie insi mai intransigent cand vine vorba de ast-
fel de detalii tocmai pentru ca se bazeaza atat de mult
pe realismul atmosferic.

Altexemplu:din cand in cand, adversarii vor des-
chide cate-un dulap ca sa te caute. Niciodata nu-| vor
deschide pe celin care te afl tu! Chiar daca sunt doar
dous, unul langa altul, tot timpul vor considera arhi-su-

i I tcelalalt. Inca

de acces, furisare si vechea, dar sané 4 cupi-
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anteste mai-mai s sara din tafani! Va amintiti cum pu-
team deschide cu delicatete si in unghiuri variabile usile

The Dark Descent? Ma repet, aerul general al jocului
vaabsorbi mult din rdicolul acestor incongruente. Ce

notele pe care le-au primit.

Adevarata critica

Imi vetiierta lamentatile de juctor dus pe Ia cate-

drala hammerita! Pacatele insirate mai sus nu sunt capi
1ok, ba poate viitoarele patch-uri se vor apleca asupra
lor Capitolul undie cred eu ca nu st deloc bine Outlast

sau, mé rog, a spatiului de joc ca
atare. In principiv, arhitectura de nivel nu e deloc com-
le sunt rare si nu nasc ramificatii excesi-
ve, dispunerea dependintelor e logica, cile de acces

suntunilaterale. Tri sunt problemele mele s niciuna nu
areneapérat legatura (numai) cu designerul de nivel.
Prima o reprezinta decorul extrem de repetitivsi
deanost. Adaugati acestui deziderat portiunile cufun-
datein bezn si vreun inamic croseténd cu bata prin
apropiere si veti obtine confuzie. Ceva confuzie, veti
spune,chiar se cere intr-un survival. De acord, desi gre-

de a-ti gasi rep: injur
Corecta de a 0 obtine. Dar ma deranjeaza ca la sfarsitul
aB9oreintr-un joc care mi-a fost simpatic, nu pot sa-
mireamintesc, cu 3 sau 4 excepti,altceva decat un me-
fonjde nuante de maro, i s verde. Decorul e mult
preasarac si generic, impingand Outlast inspre zona

un azil, ce atata diversitate’, veti exclama. Da, va ras-
pund, dar tocmai in asta consta arta, in a prelucra coti-
dianul in asa fel incat accentele sa cada diferit, iar eu sa
fiu capabil sa vad banalul intr-o lumina noua.

Doila mana, indicatile facute cu sange in porti-
unle absolut liniare, tunelare ale jocului. Nu mai vor-
bim de veri

citate epica (cine si de ce a stat or

gisé-mi deseneze cu sagetute traseul optim prin
i) ci de rolul mult-prea-ajutator al acestor preti-
aase indicati, de fapt, un sistem de ghidare mascat.
Nuexista rute alternative. Toate usile in afara celor
are duc unde trebuie sunt inchise. Obiectivele sunt
dare,spatiul de joc bine delimitat. € imposibil sa te ra-

F2.4

tacesti. E imposibil 50 ei pe altundeval...]
Simplificare la greu, imersiunea rezista.

Intr-un final, mi s-a parut deficitara conjugarea
motivatilor cu plimbarea ta prin niveluri. Imi dau sea-
ma catrebuia s3 parcurg la un moment dat fiecare etaj,
subsolulsi curtea pentru a oferi suficient spatiu dezvol-

vinta rolului sau. Retrospectiv, acesta mi s-a parut pur i
simplu o diversiune subtire, prost mascata, un motiv
absurd ca sa colinzi prin jumatate de niveluri.

Grafi(ce?)... S(unde?)...

tari actiunii. £ 0 conver . Dar trebuie
3 exi d d

ologica in spatele rutei p legi (de tipul,s-a de-

Outlast. Sunt
i Adi

fectat pompa de apa, trebuie sa cobor in beci sé o re-
par’). B, de la un punct incolo nu faci decat sa te fatai

sunt discrete. N-am stat s& admir nimic vizual ca imi tta-

pe urmele Iui Martin, care-{i p | nefericite.
loc. Totul oiesire. dinscenaa a il si
prelatului,dar i cu o buna doza de perplexitateinpri- decatatat. > Radu Sorop.
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Schimbarile dans#azia Je consola lui Mamon

cineva Pentru Diablo 3, trece-

'nca putin si

fost enti, pe

" Bl deD:

log. Respectind
prostcuvantat Playstation-ul inconjurénd consola
de sase ori cu Necronomicon-ulin brate, apoi am aprins

d altestat
(intre noi fie vorba, puteau s creasca si urechi din celule:
Stem, jocul s-ar fi cumparat la fel de bine, speculand

ficul Diablo 3 §i rostind in acelasi timp identitatea secre-
13 lui Aleister Crowley: Michael Morhaime. Ca o straful-
gerare venita din adancurile iadului hack n'slash, pe
ecran s-au desfasurat coamele Stapanului intunericului
sial Puhoiului de Click-uri - Diablo, pe numele saude

doar titlul). D publictarsplictistoare

rea dela mouse sitastaturd la cele doua stick-uri analoa
genuafost o provocare, cici hack nslash-ul se preteaza
1a 0 schema simpla de control, spre deosebire de un

RTS. Cum? In primul rand, camera a primit un zoom con-

marca Penny Arcade, in fiinva-

dau intimitatea jucatorilor, absorbiti de un hack nslash
simplist ca de a doua cadere a lui Lucifer, jocul si-a facut

aparifia pe Playstation 3 5i Xbox 360, la pret de block

ice caz, Diablo 3 nu si

buster next-gen. in ratat tinta;

scena...latino. Acompaniat de
promisiunea acelorasi aventuri din varianta PC - insa ac-

cesibile acum prin intermediul unei versiuni taumatu

tent, focalizand actiunea pe o arie sensibil mai mica,
far acest lucru reduce din haosul combat-ului cu care am
fost obisnuit.In a doilea rand, personajul s directia ata

curilor sunt controlate folosind stick-ul stang, in timp ce

stick-ul drept dicteaza miscarile de rostogolire - aka
dodging -, pentru a evita loviturile inamicilor. Luptele
ica hit & ol

ce, de consola , m-am lasat posedati
barbarului (botezat Greuceanu, in sange de sarsaila pa-
ricopitat) si am pus curajos mana pe toporul legendar,
nutrind speranta ca de aceasta data voi putea trece prin
foc si sabie nevinovatii din New Tristram. Covetous
Shen, zlele it sunt numarate!

Hit & Roll

Orice gamer-cultist normal (cu exceptia sujitorlor
Iui Cthulhu - ei sunt un caz aparte) s-ar intreba acum
daca investitia intr-o copie de Diablo 3 pentru consola
este justificata, finand cont de comentarile s citcile
negative pmmle de versiunea PC. Nu stiu exact ce infu-
zii d ilui au
dar trecerea la gamepad s-a facut fluent si fara dificultati

neasteptate e parca Diablo 3 fost gincit el

bun inceput. Cumva, i

52 LEVEL 11013

side  dimpotriva, daca il comparam cu -
lasi gen, , copilul problem
Blizzard da lectiiin materie de gameplay si pune cu bo-
furia  tul pe ati an de pe PC. si test
S 9396586 ok heoncinvianr

ot

sereduc
insa D3 stie foarte bine cum sa o faca intensa si antre-
nanta. Barbarul este cel mai bun exemplu, deoarece abi

go::n M3




Meniu adial, cu cerculete, tiungl
alte bazaconii folositoare.

MODIFICARI NOTABILE: el
GAMEPLAY, ABILITATISILOOT  jiorca imentaruuide +
“Diop lare e cresatedeafifolostordasejucate. exemply, este o activitate
Obiectelelegendareau oratdecropsport) simpla, ma ales ca jocula
Cokdown redus pentrumajortateabittiorspeci. primit un sistem quick

i quip foarte practic.Evident

i i de la Blizz si- w 9 3 ©incasuta din padure aveau
~Afostelminata Casa de Litaf (dn 18 martie2014, Abbulvafi au bagat coditain multe n Py Bl DIAVOLItMubahat
sossidinversuneaP). alte aspecte ale gameplay- 3 E
ispec ului, transmutand tot ce era g

Ao trget pentruabiierangec. prost pe PC in aspecte evo- ’
“Dicipoliaudamagecesat. luate, radical rafinate.
e cuunibosisuntadpate controubideconsol. Numai grafica a ramas ne- multloot, bere, chipsuri i Cico. Diablo 3 a devenit

schimbata, diferentele vizu- brusc un hackinlash interesant, lipsit de meteh-
ne. Desi mi-am petrecut cateva sute de orein
varianta PC (170, mai exact), consola mi-a dat. 5
in cateva zile un grad de satisfactie simiitor
mai mare. Fard doar si poate, Diablo 3 si-a
atins apogeul dupé ce a aterizat pe PS3/X360,

UNLEASH HELL

i veu ale dintre versiunile PC,
PS3 sau X360 find infi-
me, daca nu aproape

imposibil de identificat.

; Un’ te duci tu, aspect devenit clar odata ce gameplay-ul im-
’ dracule? bunatatit si-a aratat adevratul potential (sau
N fun factor’, cum imi place sa-i spun). Mi-a pa-
Cucertitudinenupe 2 rut sincer rau cand am returnat copia de re-
fiile i talentele acestuia beneficiaza de pe urma noii  Battlenet, caci Diablo 3 a re- > B view, insa calitatea modului coop i promi-
cheme de control. Loviturile transmit senzatia de pute-  nuntat fa conexiunea online siunea unor noptj epice - dedicate exclusiv
rsiprecii dint-olupta melee vertabil, o senafie  obligatore e consold spr deli- ciopartitului de draci - ma ispitesc catre
bsenta din cel de-al treil \franci-  ciul opozantilor DRM-uluiinchizitorial. In & achizitia jocului pentru colectia personala. Da, e chiar
iDiablo, Oricat asincerca sa ma conving ca mouse-ul  acelasi timp, muliplayer-ul cooperativa atat de bun
poatereproduce un feedback haptic similar cu cel al devenitinfinit mai antrenant, multumita - oo PS: Lafel de bun este i review-ul publicat n edifia
fer-ului, s posibilitaii impart .\ mai2012,unde campania single primeste suficienta aten-
i portarea realizatd e Blizzard pe  neriumani,infata aceluiasi ic
umavibratiilor. Interfata a fost modificata, astfelincat  Sistemul couch-coop functioneaza 5 } Q infond, de
majoritatea actiunilor sunt accesibile prin intermediul  suportand un numar total de patru jucatori, > Aidan
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REVIEW/

na una calda, in stilul vechilor filme de aventura.

Dupé ce am céliitorit pe cele trei insule marcate
pe harta si am recuperat perlele, am fost Iasat s3 explo-
rezin voie. Harta e imens3,iar surprizele par cé te as-
teapta pe fiecare insula.
macara cu care poti céuta dupa comori pe fundul méri

esti in dar pana i o micé

Eram plin de entuziasm si, privind la harta pe ecranul
gamepad-ului, am intins vela. Impins de vant, am ple-

yhellegend/orizeldagiiielVindWakerH D}

mportanta crescuta a directiei din care

9
[E=teiVantul si felulin care poti sa-l controlezi.

cat spre est.,Ce joc au creat cei de a Nintend

zece anil’ gandeam. E clar 3, daca I-as fijucat inainte
dea deschide Skyward Sword, acesta din urma nu ar
mai fi primit un 10. Wind Waker e mai mare si mai non-
linear. Aproape la fel de frumos, desi creat acum un de-
ceni

Locatiile sunt ntr-adevar mult mai golase, atat
putea GameCube-ul, dar recupereaza rapid prin perso-
nalitate. Jocurile cel-shaded au ceva aparte si multe

Desprelinventarullfrumosiorganizat si nsnr
i e ) o = VT R B e raonsirell N

frumos. Bineinteles, HD-ul i fl-
trele de lumina adaugate acestei versiun ajuté si ele
foarte mult, dar totus..

Am invaat insa repede ca aceasta nonlinearitate,
pe care o tot ridicam noi in slavi,este aici si un bonus,
dar 5i un minus. Explorezi i des-
coperi locuri misterioase, e
adevarat, dar cum in
Zelda avansezi odats
cuabilitafile si unel-
tele pe care lein-
veti sau primesti,
multe din aceste lo-
catii vor pa-
rea de um-
pluturs sau
vor veni cu porti-
uni inaccesibile.

Am realizat re-
wiea . )

marinritul
poate fisi plic-
tisitor si amiin-
ceput sa re-apreci-
' ezfelulin care se
desfasura povesteain
Skyward Sword. Putezi
si acolo s3 explorezi,
calare pe pasiroi, printre
nori, dar productorii au fa-
\c cut o treaba mult mai buné
in a teimpinge mereu spre
firul principal al povestii. Aparent, nu erau prea multe
alte lucruri de facut. Bineinteles ca siin WW ai putea

foarte bine s& urmezi questa principal, dar imi e greu
54 recomand strict o astfel de trecere pentru c stori-

oarele si aventurile adiacente fac tofi banii. Am pozat

cu placere, de exemplu, toate personajele si fauna jo-

cului, am tras cu urechea si am privit cu bucurie la felu
in care dramele locale se desfasoara. Din cand in cand,
am siintervenit. In plus, oarecum diferit faga de celelg-
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tetitluri ale seriei, rupille chiar pot fi folosite pentru a
cumpéra unelte, unice’, ceea ce face si cuferele (como-
1ile) importante. Nintendo a iscat aici un pic i ne-a ls-
sat pe noi 53 ne cream propriul echilibru, intre o explo-
rarea universului dat, fara beneficil vizibile, excepténd
bogatile s informatile pe care e tot adundm si aven-
tura pura a dungeon-urilor pe care trebuie s le dam
gata pentru a derula povestea principal. Ba mai mult,
aavut suficienta incredere in noi, incét, din locin loc,
sanu ne explice clar unde ar trebui s& mergem sau ce
artrebui s facem in continuare. Din acest punct de
vedere, WW aduce mult si cu un adventure
dasic. Unul nonlinear, de dimensiuni con-
siderabile, deci posibil frustrant pentru cei
care nu suntatent la tot ce se intampla.
De ce doar 857 Pentru cé Nintendo cere
facutacum 10 ani

4 50 de euro
Wind Waker HD este

pentru un titly
intr-adevar cea mai buna versiune a jocului. Grafica e

imbunatafita substantial, gameplay-ul este inzecit mai
fluid datorits tabletei care te lasa sa schimbi echipa-
mentulin timp real (nu mai trebuie pus pe pauza) si
credeti-ma, Link ajunge spre sfarsitul jocului mai dotat
caBatman. Trasul la finta a devenit mult mai pu

frustrant, pentru ¢ acum putem actiona maneta din
partea dreaptd, pentru miscari largi, si gamepadul in

«"

Despre porci silcum|potils
prinde si pe tinejin|poze.

e

Despre cum poti tri
Tai S

mple

sticlute altor jucitori, daca
j iar si poze

joc.§

obicei in deriva sau pe maluri.

plan, pentru cele de finee. De fapt, odat cu aceste
mici schimbari pentru veterani, jocul s-ar putea s3 i
devenit chiar prea usor, asa ca productorii au introdus
chiar i un mod numit Hero, in care nu mai gasesti
inimi pentru a-ti reface viata aproape nicéieri. Trebuie
s te descurci cu ce ai adus cu tine in siclute.

Fie potiuni, fie zdne. Péna si marea poate fi traversata
mult mai rapid  inifial GameCube-ul folosea distante-
le pentru a incérca urmtoarea bucats de harts. Poti

sé-1 joci chiar si doar pe c-tableta si sa eliberezi televi-
zorul. Dar toate aceste lucruri la un loc nu au cerut un
Volum foarte mare de muncé pentru a i implementa-
te, au venit natural. La 25 de euro, titlul ar f primit un
9.5 fara probleme, se bate incé de la egal 12 egal cu ori-
cealt adventure modern. Merita pregul unui titlu nou,
daca nu |-ati jucat pana acum, e adevrat, dar faptul ci
Nintendo incearca 3 ne jecmaneasca nu poate fitre-
cut cu vederea, » nev.

noile
ot maac v oy
-mmﬂkm'
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S e it

Oremasteizar u apa nu joconsidratnca de mull.
impurior.
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PRO euouwUTiIOn soccer

Talentatul Domn Konami

eriplul meu prin lumea fotbalului virtual din

acest an face un cerc complet odata cu PES 2014,

Acum ca mé gandesc la asta, majoritatea simula-
toarelor sportive despre care am scrisin ultima vreme (s
despre care voi mai scrie, probabil, pana la schimbarea
anului) poarta in coada un, 2014". Daca FIFA 14 a fost doar
0 momeala desteapta, FM 14 5i PES 14 sunt dous jocuri
care s-au straduit din résputeri 53 aducé cevanou in com-
poifillelor de baza, pentru a-si revigora fanii numeros.
Desi Konami a avut de furca cu dezvoltarea ultimului Pro
Evolution Soccer, din cauza piedicilor asezate i cale de
centele aflate in portofoliul EA, producétorul japoneza fa-
cuto treab respectabila cu tot ce s-a putut obfine de la
UEFA. Rezultatul nu este un simulator clasic, i un simula-
tor de actiune fotbalistica, mai apropiat de Akakichi no
eleven sau Captain Tsubasa decét de stilul IFA. Asadar,
cuiise adreseaz Pro Evolution Soccer 20147

Un alt fel de fotbal

in niciun caz celor afatiin cautarea unui simulator
de,scoala veche’, cici PES 14 a implementatin noua ver-
siune Fox Engine o sumedenie de inovatii tehnice, carefi
confers gameplay-ului trsituri unice. Ce-i drept,seria
produs de Konami a fost considerata mult timp un basti-
‘on al simulérii sportului cu balonul rotund, iar situatia nu
s-a schimbat radical odata cu cel mai nou membru al fa-
miliei Pro Evolution. Totusi, japonezii au simtit nevoiz

unui alt stil, simtitor mai dinamic si exploziv, care sa trans-
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mita jucatorului o experienta un varf ma, arcade.

insa una ambalata intr-un pachet original, distinctiv.
Motorul Fox beneficiaza de o grafica foarte buné i poate
recrea cu finefe fizica mingi i a juctorilor de e teren,
rezultatele depasind din mai toate punctele de vedere
performantele rivalului Impact Engine. Dupé primul mec,
PES 14 mi-a demonstrat deja c poate face tot ceea ce
FIFA 14 promite cu varianta next-gen (Ignite) s, chiar
daca afirmatia mea pare grabita, nu cred ca EA mé va lasé
u gura deschisé s ochil i lacrimi pe vitoarea generatie
de console.In orice caz, o diferenta pregnantaintre c

Sa fie fotbal si vesnic soare, nu?

dous jocuri este controlul. De la bun inceput, PES se re-
marca prin importanta acordat fizicii mingea devine:
centrul universului atunci cand e atins3, engine-ul calcu-
land cu exactitate fiecare forta implicat in pasa sau sutul
respectiv, cu rezultate spectaculoase, precise si realiste.
Comportamentul jucétorilor a fost s el imbunatafi,teh-
nologia Motion Animation Stabilty System (MASSS) ana-
lizand si simuland in detaliu contactele dintre fotbalist,
deposedril, diblingul,intrarile pin alunecare sau sari-
turile portarului. Paradoxal, PES 14 face aceste lucruri atét
de bine, incét factorul uman nu mai are parte de acelasi

evel.ro




Crede si nu faulta!

1ol pe care fl avean trecut. Senzatia cajucétori se misca
aiurea, prelungesc inutil o animatie, or gresesc des atunci
cand paseaza nu este altceva decat efectul direct al unei
simulari concentrate pe actiunea fotbalului ~ un sport ce
implicé dous echipe alcatuite din oameni, nu din roboi.
PES 14 necesita timp si rabdare, dificultatea crescuta fa-
céndu| de nerecomandat celor afatiin cautarea unei al-
ternative simpliste la FIFA, deoarece Konami ne-a daruit
unfotbal la fel de energic, natural siintens.

inLiga Campionilor

Fiindca tréim intr-o lume a afacerilor,un simulator
defotbal trebuie s3 detinalicente oficale, cumprate cu
bani sau alte bunuri materiale (0 sacosé cu caltabosi etc),
pentru a folosi numele unor cluburi i juctori reali. Cum
909%din tot ce inseamna, offcial footballlicensing” se afla
in ograda Electronic Arts, Konami s-a ales cu UEFA
Champions League, UEFA Europa League si UEFA Super
Cup,aléturi de AFC Champions League, Primera Divisién
Agentina, Primera Division Chile, Recopa Sudamericana
§iCopa Sudamericana. Cantitatea de continut licentiat
oficial depaeste tot ce a nclus Pro Evolution Soccer vreo-
daté, spre bucuria iubitorilor seriel. Cu exceptia cluburilor

din Barclays Premier League, echipele europene impor-

tante sunt prezente cu numele real i cu loturile recreate
indetaliu, fiecare jucétor avand trasaturi s performante
sportve particularizate. Konami ana acoloincat
edetele din categoria Messi/CR7/Ibrahimovic au parte
demiscari unice,recreate dupa cele reale prin sstemul
Player ID. Meciurile sunt adevarate delicii audio-vizuale,

mers

astemute peste fundatia intarita de mecanica jocului. PES
14t face si explodezi cu bucurie atunci cand inscri un
golsitransmite emotie pura cu fiecare minut din meci:
stigatele galeriei nfluenteaza moralul echipei, ar reusi
telesau esecurile individuale pot decide soarta parti

Deaicila goljmai

Singurele probleme intampinate sunt micile scideri ale
numarului de cadre pe secunde, apérute in momentele
cand camera coboar a nivelul terenului, dar gameplay-
uleste foarte rar afectat. Tactica nu afost uitats, asa c&
productorii au introdus Combination Plan, un procedeu
de organizare eficienta a planului de meci, pentru  pu-
tea exploata ct mai bine 0 zon specificé din teren.
Presingul din PES este comparabil cu o depésire din
Formula 1: apésarea continua a butonului X i utilizarea
stick-ului directional forteaza adversarul s greseasc,
deschizand posibiitatea unei deposedari rapide si curate

odata ce acesta nu ma define controlul mingi. Din péca-

te, comentariullui Jon Champion nu m-a impresionatin
mod special,find lipsit de acuratete si mult prea rigid ~
asa cé l-am dezactivat din meniu. Finalmente, merita
mentionat faptul ca interfata jocului a ramas lafel de

Nu te uita la camera,
nu te ita la camera.

sunt 1000 de pasi

Van Persie si Compania.

Cu gheata dreapta inainte

Pro Evolution Soccer 2014 nu trebuie privit drept un
competitor direct pentru FIFA 14. Mai degrabs, PES este
unjoc dedicat celor care véd in fotbal un sport complexsi
cauta o simulare exigenta. Modurile Football Life - un
de carier jucitor-manager — si Competition oferd sufici
ente ore de distractie, la care se adauga competitil onli-
e, Cel mai nou simulator Konami rméne un vérfimpor-
tantal triunghiului fotbalistic FIFA-Football Manager-Pro
Evolution Soccer, ce nu are voie s3 lipseasca din colectia
unui gamer microbist.

:Daca v intrebai de celpseste ploaia, aflai ca de
vind e motorulgraficsic. Dacd nustifi unde sunt ascunse
stadioanele din Spania sau editorulde stadioane, raspunsul
este,in buzunarul EAY > Aidan

[ VERDICH Leve |

l » unsimultor d.actune fotbalistic

P grafica buna, engine fizic performant
> fincitactice vnste
==

> scader ale rate fs n unele momente.
> comentari foarte lab

Poate cjaponezil de la Konami nu ispun de bugetul EA
Sports, dar au ficut o treab3 excelenta cu noul Pro.
Evolution Soccer. O

(Gen oo Producator P ProdctonsDistributor oo
Ofertant A0 Online pes onsnicon

spectaculos. Merita jucat?Da, merit.

FIFA 14
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Cainele asposian nu umbla cu covrigi in coada

~am dus lips3 de lumi trasnite in titurile de
aventura din ultima perioada — Stacking,
Deponia, Botanicula - far The Inner World
vine sa ingroase randurile: ne ofers Asposia, comunita-
tea dinauntrul unuiglob (pamantesc?) gol, a carei lumi-
3, bunstare i veselie provin din circulatia vanturilor
Altfel, jocul celor dela Studio Fizbin e un point click

citsep , teleportat
Liniile de forta i sunt, deci, universul mai putin obinuit
5i0 portie de gameplay de moda veche, o imbinare de
nou sivechi ce ar trebui sa ne ia mintile s s& ne deschi-
da portofelele. 53 vedem..

Asposia e 0 mic ciudateni

populata de niste

strumpfi ceva mai putin perfectiana-
tomic, mai putin dragalasi, dar mai lu-
mesti, cu nasuri dicutite si picioare.

subfirele, si de niste creaturi asemanatoa-
e unor amibe mai dezvoltate care raspan-

desc lumina in jur odata gadilate de cea
mai irava briza. Nu sunt singurele fiinte ~
vom lua act si de fauna colorat -, dar
sunt cele mai importante pentru cursul
povestil. De bunul mers al curentilor de
aer seingrijesc trei calugari, dintre care
doar unul mai este la datorie, venerabi-
Iul Conroy, al crui lacheu este persona-
jul pe care-| vom controla, tanrul si
naivul Robert. Mai mult, suflarea aspo-
siand este permanent amenintata de

e fiinte similare dragonilor care trans-

forma prin puterea priviri pe oricine in piatra seaca
Complex, va gandifi?

Coordonatele acestei lumi sunt, intr-adevr,origi-
nale. Din pacate, anvergura redusa a joculuisiinformati-
ile de fundal fara profunzime nu m-au putut determina
55 ma atasez de basmul pus a cale de producitorul

prea candid pentru qustul meu, dar reprosuri evidente
nu sunt de facut aici. Personajele secundare nu sunt
multe, dar sunt mai interesante din punctul meu de ve-
dere: croitorul ntemnitat, cu ditamai bicepsiisi glas mo:
dulat, animalutele toxice si corozive care omoar; oflesc

i distrug orice ating in afara de cea mai dur piatrd, un

toateau

neamt. Da, ni se explica pe parcurs cum
el cu adevarat pul-

Asposia, dar nu sim niciodata c

casier/ghid tate dubl
ceva distinct, ceva care e ridica putin deasupra masei

sul sau ca te implici in

lor ei. Predomina o senzatie de micime, de insuficienta

Exista un,dar’, iar acesta e reprezentat de schim-

i P joc de mica
intindere si fara palavre, nu mi-a transmis-o, de pilda.
Conflictul care se va developa are céteva sub-tonuri mai

serioase, in sensulin
care se deda unui mas-
cat

i Decizia de a spori nu-
ol lnforde dialog e una inteligents, pentru cé su-
plineste intr-o oarecare masura numérul mic de scene
prin care ne vom plimba si da sansa producatorului de a
pune carne pe scheletul Asposiel. Felln caresunt

gios, dar totul se men-
finein limitele
sensibilitaii unor jucs-
tori mai fragezi,

Cele doua perso-
naje pe care le vom
putea controlaalterna-
tiv~Robert se indra-
gosteste de anarhista
Laura - sunt ok,
Domnisorul a fost mult

g , in schimb, cu totul de-
itnse ajunge n situatiain care intrebi acelasilucru
de panala tri ori consecutiy,iar interlocutorul it da
apoximativ acelasi spuns, schimbandu-si doar cuvin-
tele. Frustrarea i pictiseala se instaureaza ca urmare a
replicilor anoste, a informatiilor inutile s banale, a repe
tifior i a lipsei de directie a discutiilor. Intregul arbore
allinilor de text avea nevoie de un mult mai dur proces
de editare; asa cum este acum nu face decat s distruga
potentialul unor personaje interesante.

Puzzle-urile sunt de bun calitate, bine introduse

in materia jocului si presupunénd deseori o secventiali-

‘onmy goun e rene s
Fingng oo of e wnow)

L
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tate deactiuni care e absenta din majoritatea titlurilor
nunumai de astzi, ci i de eri. Pe sleau spus, unele din-
tre ele nu pot fi rezolvate decét in urma a trei sau patru
combinari/dezbindri succesive de obiecte, din inventar
sau de aiurea, obligandu-te sé gandesti ceva mai mult s
dandu-ti o placuta senzatie de satisfactie la farsi. e vei
rezi obligat sa calibrezi,sa experimentezi i 3 te tot fo-
festi prin decorurile jocului pana - iasa trebusoarele.
0bila alba din punctul de vedere al gameplay-ului s
una gri contand pentru impresia artistics, deoarece
acest du-te-vino iti va scoate in evidenta mult prea clar
cajocul e micut, strans, inchistat

N-a fost nevoe sé apelez pe parcurs lasistemul de
indicii integrat, desi The Inner World e mai dificil dect
alte aventuri corespondente ca lungime; intrand in el

mai apoi, mi s-a parut bine implementat, cu sugestii pro-
gresiv mai explicite, respectand atent toti pasii ce trebuie
ficuti.Va putefiIssa inistit odrasla sa butoneze, deci,
sunt sanse minime sa se blocheze pe undeva; din punc-
tulasta de vedere, titlul de fata e o foarte bun poarta de
intrare pe teritoriul adventure-urilor pentru prichindei,
nici ridicol de greu, dar nici muieti-s posmagii

Abordarea graficé e 5i ea de moda veche, fundalu-
rile 2D desenate de ménd fiind scutite de acea artficali-
tate deranjanta de care e responsabila de obicei post-
procesarea, Nu stiu dac s-a dorit acest lucru sau nu, dar
personajele par un pic din alt film in relatia cu decorurt:
le;nu e nimic din cale afara de deranjant, dar ma sacaie

And the girl oo,
it -

ca nu pot pune exact degetul pe incongruenta. Inutile s
cam repezit ficute mi s-au prut secventele cinematice
pe care le vizionam cand personajul nostru reuseste
ceva mai de Doamne-ajuté: puteau fi integrate in cursul
obignuit al jocului i nimeni nu s-ar i suparat.

Concluzia ar i cam urmétoarea: The Inner World e
un joc simpéticut, care propune un univers fictional dr
qutel, cu personaje interesantute si cu un nucleu solid
de puzzle-uri;  tras in jos de dialogur, care, desi sunt
lungi, nu spun mai nimic mai niciodata, si e lipsa unor
virtuti maiinalte, chit c3 ele s-ar fi aflat pe partea de co-
medie sau pe cea de dram. Nu intampltor am folosit

fie @ paragrafului tref diminutive sl un

singur adjectiv normal. Provocarea gameplay-ului ar fi
‘cam singurul motiv pentru care un jucator matur sé-si
ocupe 5-6 ore cu The Inner World, celelalte componente
ale sale adresandu-se unui segment de varsta mai joas3.
Cat despre mine, recunosc 3, daca nu mi-ar fifost tre-
cut e foaia de serviciu, n-a5 f avut rabdarea s curiozi-
tatea sé-| duc pana la capat. Facefi socotelile de rigoare
si recomandati-l cui trebuie! > Radu Sorop

" gameplaybinestrnsin chingi
¥ gaficiagreabili
> personajlesecundare

>Mogmneu'8ﬁiun\lkwm
» spati dejocinc

Hoface cev rest puncual; nm.m;&m«
oezivpertotal Douvine coabsolatiicintr 2t

ammmmmmmq‘um

s arputeasavapara maihaios,Dardac i neba e e,

stariante mult mai bune s face pe aventureri.
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ayman Legends este un platformer care cin-

steste genul prin simpla sa existent3. De fapt,

biietii sifetele de la Ubisoft au facut o treab
atit de buna cu acest joc, incat imi permit s3 trec peste
introducerea tipica a unui review clasic, pentru a numi
verde in fat3 punctele forte cele mai pregnante: muzi-
ca, arta bizara si dinamica miscaril. Actualmente,
Rayman este una dintre puinele francize clasice care
péstreaza o legatura stransa cu PC-ul, insa (dupa o mu-
tare ce nu imi st in fire) am preferat
recenzarea versiunii PS3, din mo- 7
tive mai solide decat afi putea
crede. Exista joct
ling" predestinat, jocuri ce
nusi pot arata potentialul 'i
maxim daca nu sunt buto-

0 un “fee-

nate intr-un mediu propice, iar
Legends este un platformer indra-

62 LEVEL 11}013

dary!

gostit de marele ecran din sufragerie. Jocul vibreaza in
culori, pulseazi cu o senzatie arcade si emana constant
raze de fericire din consol3, asemenea unui tort jovial
livrat sub forma celui mai bine inchegat gameplay 20

Foc, artifici
auriil Y

G nd
o

imaginabil. Simpaticul personaj cu membre orbitale se
afla arasi in ipostaza de erou salvator, inzestrat cu pal-
me si gadilituri in loc de arme. Bizar? Poate, dar cu si-
‘guranta jocul i va distra pe cei mici, fara a le induce o
stare de agresivitate. Marturisesc c3 povestea unui
platformer din categoria lui Rayman ma intereseaza
foarte putin spre deloc, insa directia artistic3, mecani-
casariturilor, muzica, alsturi de frumusetea si diversi-
tatea nivelurilor, se afla in topul prioritatlor. Din acest
punct de vedere, Legends puncteaza foarte bine: un
spectacol feeric de culoare, tempo

si armonie cineticé se des-
fasoara inca din primele
minute ale joculu. Inamicii
neobisnuiti ori capcanele periculoase
se opun inaintrii ritmice, dar excelen-
tul level design directioneaza intotdeau-
na privirea cétre o solutie, impiedicand
ruperea cadentei impuse de muzica.
Subliniez din nou inocenta actiunii, caci
in Rayman Legends creaturile rauvoitoare
trebuie mai intsi gadilate, apoi pocnite
comic. Absenta violentei recomanda jo-
cul pentru o seara comica de gaming, in
compania unor prieteni sau alaturi de copii,
nepoti, bunici, pisici..

De la mic la mare

Un joc realizat cu suflet transmite emoti puterni-
cela fiecare pas, folosindu-se e grafica, sunet, perso-
naje sau poveste. in cazul lui Rayman Legends, pana i
curba dificultatiia fost trasata cu maiestrie. Primele zone
sunt floare a ureche, inertia miscérii fiind suficienta pen-
trua le traversa, insa piedicile puse de mediu i monstri
comici devin tot mai anevoioase, pana cand atentia ne-

cesaré se face simiita in transpiratia din palme. Ritmul

culori si musculite
upece!

www.level.ro



muziciiindics momentele
tensionate, asa ca ar fi bine
3 gasiti o modalitate de a juca cu urechilein
aceeasi masur in care o faceti folosind ochii i
degetele. Pare dificil la inceput, dar, a5a cum
spuneam mai devreme, designul nivelurilor a
) fost conceput cu gandul la viteza si armonie.
Spre deosebire de titlurile orientate spre actiu-
ne/aventur3, Rayman Legends se concentreaza

< pe distractia simpla si valoarea a

tics, sintetizand idealurile cele mai
pure ale joacei ingenue. Uneori, nai

tatea ludica poate eclipsa naratiunea epopeics.

Si eu credeam c:
Eiacameleati trasnit...

Niste tarani.

ﬁ 5
Panasikcreaturile

amenintatoare sunt haioase.

Trompete
Colorate

Muzica, o, muzica din

Rayman Legends trece dincolo de
granitele epicului legendar. O simfonie
de trompete, tobe tribale, corzi pfigaia-
te bine intinse si tonur sintetice for-
meaz cel mai haios i totodata com-
plex soundtrack intainit

intr-un platformer,chiar

mai presus decat cel pre-

zentin Rayman Origins. De fapt,

tot ce era bun in Origins a fost rafinat sl imbunatatitin
Legends: controlul, grafica, umorul, pan si povestea pe
care nu reusesc s& mi-o amintesc, fiindca m-am ldsat
hipnotizat de celelalte aspecte ale jocului - totul reco-
manda Rayman Legends drept cel mai bun platformer
marca Ubi, indiferent ca vorbim despre versiunea dedi-
cata consolei sau cea de pe PC. Din cand in cand, stat
le de platforming clasic sunt intrerupte
de curse spectaculoase sau lupte cu
bosi, intr-un deliciu ludic impresi-
onant. Rayman inoat3, se catars,
alunecs, sare si zboars, recom-
pensele succesului (de orice natur,
chiar si secreta) variind de la puncte la
personaje noi — cum este fenomenala
barbarita roscata Barbara ~ sau zonein-
tregi din Origins. Ubisoft nu s-a multumit
€U o experient single fantastica, asa ca un
mod cooperativ pentru 2-4 juctori, perfect
implementat, indulceste si mai mult dis-
tracia. In plus, modul Kung Foot arunca
jucstoriiintr-o disputa competitiva de
fotbal 20, la care, ce-i drept, se putea
munci putin mai mult. In rest,
Legends este un joc ciru-
ianuise pot aduce alte
critici, nici macar din
punct de vedere al pregului
de pe raft. Puneti mana pe el
I cate cald! > Aidan

Online 5wt comegends
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Caftploitation si tocuri in dinti

unt sigur ca nu o voi uita niciodata pe Ayumi, cu

picioarele ei kilometrice si pieptul darnic, de zei-

afetisista. Recunosc fard pic de rusine ca am ju-
cat X-Blades numai pentru silueta eroinei, findca ma las
usor hipnotizat de formele unui personaj feminin bogat
n exagerari ale contururilor. Sunt slab de inger, att de
slab, incat am salivat la, dirjabilele” vsjitoarei din
Dragon's Crown. Apoi, mi-am dat seama cé am o proble-
in aparare lui Kojima si am stamnit

ma dupa ce i-am s
un varte] de flacari pe Slowtaku - nu caut scuze, dar
Quiet aratd incredibil de bine! Cand Kimo mi-a propus
s scriu despre Girl Fight, am acceptat instinctiv, convins.
detitlul cu iz de exploitation movie. Numai ca realitatea
cruda mi-a demonstrat axiomatic ca un joc exploatativ’
cu batita i pipite, nu trebuie judecat dupa tilul fante-
zist, i dupa lungimea tocurilor plasate in maxilarele

unor domnigoare violente.
Fete digitale si Kung Fu sexy

Primul punct de interes intr-un fighting game este,
de cele mai multe ori, controlul. Fiecare titlu bataios fo-
Toseste 0 mecanica diferita de impartit vanatai: Street
Fighter se bazeazs pe utilizarea unor combinaii de lovi-
turi aplicate in directii specifice, dictate din controller;
Mortal Kombat recurge la un sistem ceva mai simplu, de
inlantuire a comenzilor, iar Dead or Alive utilizeaz tri-
unghiul Strike-Throw-Hold. i bine, Gil Fight imprumu-
ta cate putin din fiecare st rezultatul final fiind o meca-

nica semi-defects, care necesita o singura mana si
numai dous butoane. Abuzul loviturilor de pumni si pi-
cioare este suficient pentru a baga adversarul (sau ad-
versara, finand cont de distributia 100% femining) in

a ringului, de unde nu mai are scapare pana la
afisarea mesajului KO pe ecran. Desigur, exista posibil-
tatea efecturil unor combinatii unice, amestecand Grab
5iBlock culoviturile normale, dar prezenta, schemelor*
este redundant n arenele din GirlFight. Niciin modul

multiplayer 1 vs. 1 situatia nu se schimba. De obice, in-

ji I care zdrobeste
repede 5i mai brutal ~ faré vreo tactica anume si fard cu-
noasterea labiciunilor oponentului. Din aceasta cauzs,
modul Arcade dureazi cel mult 20 de minute. Povestea
are totusi 0 anumita nota de originalitate si pleacs dela
premisa existentei unei organizatii malefice (THE

F | carei unic scop.
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Ti-am spus, faté, ca tocurile
mele stiu sa impuna respect.

E cumva culoarea ta naturala?

Lo
tatilor psionice feminine - aka Psi Powers - prin inter-
mediul unor lupte virtuale, desfasurate intr-un univers
digital denumit The Mainframe. De aici rezulta s singu-
ul element inedit din mecanica jocului: abilitafle speci-
ale. La inceputul rundei poti alege dous astfel de abili
1it], activarea lor devenind posibila numai dupa
incércarea unui contor afisat sub bara de viat. Cu cat
aplici sau incasezi mai multe lovituri, u atat contorul se
incarc mai repede. Sstemul e simplu si functioneaza
perfect, desi m-am simiit tentat s3 aleg mereu numai
dous Psi Powers - un soi de armura mercuriala s ab-
sorbtia HP-ului adversarei. Cot despre luptatoarele d
Girl Fight, acestea intruchipeaz aproape toate fetis
imaginabile, de a, tipain uniform
sexy 5i punk” Grafica este bunicics,
tocmai bir

“la,mecanica auto
arenele nu arata

i suferd in unele momente de o po:

re proastd a camerei. Din fericire, 0 doz serioasa de

boob jiggling” (difcilde tradus in imba roman3, asa ca

Vi las sa cautati singuri sensul pe Google sau Youtube)

reuseste sa incinga atmosfera — desigur, numai dupa ce

bariera pudibonderiei e rupta in bataie. O afts problema
grav din Gir Fight este calitatea vocilor s gemetelor
puicutelor bitause. Prezentatoarea anunta loviturile s
combo-urile cu cel mai strident si enervant glas robotic

vreodats, n timp ce luptitoarele gem asemenea

i supuse endoscopiei - nu, rectific, vocile sunt

mai groaznice de atét! Pe deasupra, coloana sonora adu-
celaolalts exemple groaznice de dubstep s substep un-
derground, periculoase pentru urechile sensibile.
Recomand reducerea volumului la minimul absolut

Pozitia,,Cocor”

Girl Fight cauta sa socheze prin hypersexualizare,
lucru perfect acceptabil din punctul meu de vedere, cit
timp lucrurile nu o iau razna intr-un mod bolnavicios.
Dar, Aidan, cum definesti hypersexualizarea santoass,
tolerabila?”, striga acum in cor o mie de voci politically
correct (aceleasi voci din capul meu, care imi spun cé nu
sunttocmai santos mintal). Asa cum era de asteptat,

Celzici de noile mele sandale, pisi?

N am un raspuns concret. Mai degrab, cred cé granita
dintre dezgustator si excentric se aflain ochiljucatoru-
lui, in interpretarea personala s gradul de flexibiltate
proprilor convingeri. Feminismul exagerat, indreptat
asupra unor teme cel mult comice, este a fel de pagu-
bos camisoginismul.Or, GirlFight se fereste binisor de
efectul negativ al extremelor, chiar daca le imbréfiseaza.
Pacat de gameplay-ul mediocru, neglijat de producéto
caci GirlFight putea fi mai mult decat o clon eftina de
DoA amestecat cu Street Fighter si putin Mortal Kombat
Jocul are aproape tot ce i trebue, dar nu stie cum sa si
valorifice potentialul - o problem comuna in randul
productiilor cu buget redus siidei bune. Totus, pentru
9.995 prin PSN ori Xbox Live, merita incercat, de dragul

celormai lungi picioare letale imaginabile. > Aidan

+ » abiltgile unice, luptitoarele, boobfogling

» simplu, prea scurt, gameplay mediocry
e we e

GilFight putea mai mult. e aceasta dat, hypersexuai-
2area nua fos sufcents, 5| OPRITIMUZ

Genfgin Producator i o Distbitor g
4 Online st o1

DEAD OR ALIVE 4
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REVIEW

Mai aproape de fotbal

apeleazi la un

nuniversul intermediul tar. De altfel, atunci cand
Football reprezinta intruchi I FM2014, iteratie a seriei, suntacumula-  simulator de business pentru a-5i completa instrumen-
i I i i il unel,Jegiuni® de researcheri, tarul, orice discutie legata de calitatea informatiilor sau
I del i dintre  asimularii este irelevanta. Acum un an treceam in revis-

ta a fotbalului real, prin~ joc i ipe real unui nou taFM20135i i

Dialog caintre colegi.

p jocului
mecanic transpusa de Sports Interactive fara alterafii
inutile in FM2014. De aceasta data, ma voi rezuma la

prezentarea imbunatafirlor din sistemul de transferuri
sila reglajele fine aduse engine-ului 3D, dar nu inainte
de a face o trimitere cétre review-ul FM publicat in no-
iembrie 2012, pentru lamurir suplimentare.

Nimic nu se schimba, totul se
transfera

La suprafata, FM2014 seaména cu o colectie covar-
sitoare de date si statistii, dar sub masca matematica se
ascunde un joc - ceea ce implica posibilitatea imbuns-
ttiri gameplay-ului prin vl si diverse metode. Sports
Interactive a preferat, in primul rand, restructurarea

unor
infotbalulreal, dar absente pana acum din vechiul sis-
tem turn-based de negociere. De exemplu, jucitorii

proaspat transferati pot fi imprumutati inapoi clubului
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deundeau
clud acum posibil
,cash and loan’. Un alt capitol imbunétafit de producs-

i, in timp. noiin-

atea unor oferte combinate, de tip

tori este cel alinteractiunii presé - staff - manage - echi-
pé. Cei familiarizati u seria cunosc foarte bine impor-
tanta relatilor dintre cele patru entita i efectul
negativ pe care il are proasta comunicare asupra echipei

gestionate. La urma urmei, 90% din timpul petrecutin
Football Manager se desfsoar i fafa unor mesaje fic:
tive sau dialoguri simulate, afisate sub formé de textn-
tr-0 interfaga coplesitoare. Era oarecum normal ca acest
mecanism text-based s fie fluidizat, asa ca o mare parte
d ile secundare ale manag

bile acum citre staff sau chiar juctori, inlesnind desfé-
surarea activitatilor de importanta majora pentru prega-
tirea si imbuntatirea echipei principale. Astfel,lotul de
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tineret poate i lasat i grja antrenorilor secunzi ar ju-
aitor

importanti pot discuta nemulumnirile colegilor

direct cu acestia, fara a mai necesita interventia mana-

gerului. Nici intalnirle cu comitetul executiv nu au fost
date uitari: negocierea ori prelungirea contractuluisi

{ tratarea stuatiei financiare beneficiaza de un realism
crescut, prin posibilitatea modificarii fintelor stabilite:

inifal pentru evolutia clubului, Cét despre stii, rapoarte

1 i pres3, informeatiile esentiale ajung acum directn

Inbox, codate pe culori. Jucétorii hardcore vor aprecia,

1 ca de obicei, afluxul detaliilor din rezultatele activits

de scouting, al

sein mecanica clasica FM.

FMM2014, un manager de tricouri colorate.

Pe teren, in 3D, cu Mihai A

Pe langa adaugarea unui sistem de cloud saving,
FM2014 imbunatateste simfitor match engine-ul 3D,
atét tehnic, cat si tactic. Grafic, motorul folosit in me-
ciuri nu se ridicé la nivelul unor simulatoare de fotbal
conscrate, dar iluminarea, animatile i fizica au trecut
printr-un proces de cizelare. Reactile jucétor

r sunt
0nota mai convingatoare pe teren, desi Al-ul a ramas
in continuare problematic. In plus, vedetele cu o carie-
13 lunga la club au parte de meciuri demonstrative la

retragere - le Testimonials. Organizarea
tacticii a primit o revizie general, prin extinderea po-

sibilitatilor strategice la nivel de echipa sau individual,

la nivelul rolului fiecarui jucitor.

Filndca opinia unui expert este intotdeauna bineven
4 atundi cand un joc atat de complex este supus unui
review (desi in acest caz e vorba mai degrab3 de un
,update"), am apelat din nou la Mihai Andries, Head
Researcher pentru Romania si Moldova la Sports.
Interactive. lata ce a avut s ne spuna despre noul
Football Manager.

LEVEL: Mihai, mé bucur cé avem ocazia s discu-
tam din nou despre Football Manager. Daca anul trecut
dialogul a fost concentrat asupra unor informatii cony—
textuale, care s lamureasca oarecum importanta aces-
tuijoc pentru lumea fotbalului - atét a celui virtual, cat
sia celui real - a5 vrea s3 lamurim acum cateva aspecte
esentiale, care vizeaza direct ultima versiune a simulato-
rului de business spor
mul rand,

comunitatea din jur. In pri-

de Sports Interactive in 0 i~ schi

b discutate pe larg in sanul comunitatilor de jucito
MIHAI: Este o placere si pentru mine s3 dialogam

despre noul venit din seria Football Manager, care,lafel

cain fiecare an, aduce sute de elemente noi. Sistemul

de transferuri este unul dintre ele, in sensul implemen-
tari unui mod mai realist, in special din punctul de ve-
dereal partiitehnice, Cea mai ludaté noutate, din ce
am sesizat la foarte multi dintre cei care au jucat deja
beta-ul, este posibilitatea de lua un jucitor s a- lisa
imprumut la echipa de unde a fost cumparat. Asta ca 3
nu mai vorbim de Fair-Play-ul financiar care te strange

un pic de maini

LEVEL: Este FM 2014 un pas inainte hotarator pen-
tru franciza Football Manager?

MIHAI: Depinde ce intelegi prin hotarator. Daci te
referila ceva similar cu aparitia match-engine-ului 30,

nuse poate spune asta. Probabil va trebui s3 mai astep-
tam cétiva ani.

LEVEL: Cat de mult consideri ¢ a progresat Al-ul
din FM 2014 fatd de versiunea precedents? La ce schim-
béri tactice ar trebui s fie atent jucétorii experimentati
cand fac trecerea de la edifia 2013 Ia cea curents?
'MIHAI Al-ul e mereu eterna problems. Mulise

vor plange in fiecare an de incapacitatea acestuia de a
seridica a nivelul, super difici’, FM nu se poate compa-
ra cu un joc de strategie sau cu n shooter, unde i pofi
setanivelul e dificultate al Al-ului, pand cand jocul de-
vine inuman. Cat despre schimbiri tactice? Pentru multi

osifie o surpriza: au disparut sliderelel

LEVEL: Este comunitatea de jucatori din Romania
multumits de noul Football Manager? Care sunt cele
mai comune critici intalnite?
MIHAL: De joc in sine, probabil 3 nu va exista nici-
odat cineva care s3 spund ca e multumit 100%. Cat
pre crit icestea sunt legate de atrib
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le jucatorilor, informatiile despre luburi, insa la noi, la
romani, avem de a face cu o situatie specificé. Atunci
cand se fac anunturi pentru research, nu vine nimen.
Dar dupa ce apare jocul, tofi sunt primii la critics.

LEVEL: Ce juctor roman crezi c merita urmarit si
transferat ntr-un lot eficient din FM 20147

MIHAL: Chiriches e omul momentului, asta e clar.
n rest, depinde de postul pe care se cauts solufii s de-
pinde cu ce echipa joci. In afara Romaniei, a m:

eco-
manda pe Bourceanu sau Fatai - ca tot il naturalizam.
Dintre pusti, clar Nicusor Stanciu, Branescu sau Rotariu
Jr. Restul i gasitiin joc.

LEVEL: Inainte de a incheia, as vrea sa te felicit
pentru munca depusa si s te intreb daca FM 2014 ti-a
indeplinit majoritatea asteptarilor personale, din per-
spectiva de Head Researcher, Ce elemente noi ar putea
ridica gradul de realism aljocului?

Injasteptareaasteptarilor.
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MIHAL: In linii mari
da, insé intotdeaunavafi
loc de mai bine.
Elemente noi? Greu de
spus. Campionatul 3
Roméniei e i asa destul
de greu de implementat
din cauza haosului exis-
tentin viafa dezicuz o
Astfe, in fiecare an, rea-
lismul e cel mai greu de
atins a noi.

La fel de sus
complex ca intotdeauna, setat pe evolutie. Destinat cu
Ti multumesc inca o data lui Mihai Andries pentru
lamuririle aduse si sper s& avem parte de mai multe in-
formatii,Ja cald" pe vitor. In alt3 ordine de ide, este

precadere microbistilor pasionati de universul fotbalis-
tic si micromanagement, simulatorul produs de Sports
Interactive ramane in continuare regele genului. Cel

putin pana in 2015. > Aidan

ol

evident ca Football Manager a ramas un joc la fel de

Football Manager 2014 este cu un pas peste
anuﬁduumm#em

tinde n simulator de managementsprth.

Ofertan 1 Online sl rageccon
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esti ARMA Tactics la review in
miez de noapte? T joci cateva ore, ap

iti scar-
pini bulversat crestetul capului, cautand o ex-
plicatie pentru senzatiile contradictorii care te incearca
imediat ce avalansa de buguri s Al-ul defect incep sa
erodeze fibra TBT-ului produs de Bohemia Interactive.
Creat pentru Nvidia Shield, Windows si Linux, ARMA
Tactics este genul de joc care i susci

osincerd parere
deréu atunci cand o da iremediabil in bard. Pe de alta
parte, greseala mea initiala (din perspectiva individului
insarcinat cu recenzarea unui joc) a constat in nivelul ri-
incerc ARMAIIl la
Gamescom 2013 5itot acolo am luat contact direct cu

dicat al asteptarilor. Am avut ocazia

entuziasmul contagios al celor de la Bohemia, ceea ce
face inzecit mai dificila pastrarea unei obiectivitati im-
pezi i cristaline. Dar, cum ar spune Stephen Stills, neu:

oticul personaj din Scott Pilg eunre-

neajocului iind plasata in genericul Orient Miociu. Ce-i
drept, am receptat putin din atmosfera miltareasca inca
din meniul principal - o trimitere subila catre Good
Morning, Vietnam. Inainte de a parcurge campania sin-
gle, un tutorial scurt prezinta mecanica turn based, rela-
tiv usor de stapanit: fiecore soldatarela
dispozitie dou Action Points, acestea g
puténd i cheltuite pentru deplasare, y o
atac sau diverse alte actiuni necesare pe "
campul de lupta (vindecarea unui cama-
rad, reincarcarea armei etc). Gestionarea
AP-urilor presupune o gandire tactica
ampla in timpul misiunilor - unele mult
prea lungi -, mai ales ca nu poti salva
oricand. E trist, dar nu dureaza mult si
ARMA Tactics se prabuseste dramatic in
i . Pasionatii de

View". Sa trecem la treaba, recrutit

Cu bocancii in militarie

Nici macar nu vreau sa deschid sublectul story, caci

chestii” militare ar putea aprecia infor-
mafiile anexate fiecarui obiect din inventarul soldalor,
lismul datelor find i Din

punctul de vedere al gameplay-ulu, Tactics este un joc
ciuruit de buguri si drobit sub presiunea unor grave

ARMA Tac prijina p iu,soldati
americani curajosi vs. teroristi arabi fara scrupule’, actiu:

=
=

Hey, aia e o Lada?

Ger———

ign. Desi hartile 30 oft a

de cover, inamicii ignora linia de colimatie sitrag din ori-

puncte

ce unghi, prin orice perete. Deoarece munitia
se consuma foarte repede, eram tentat sa caut
mereu pozitia perfecta inaintea fiecarui foc,
insa am realizat repejor ca acelasi lucru este va-
labil s in cazul racanilor mef: nu conteaza tra-
iectoria glontului, fiindca engine-ul jocului nu
fine cont de posibilele obstacole. Balistica se
rezumala o sansa calculata aiurea, printr-o for
‘mula semi-empirica... okay, sincer sa fiu nu stiu
ce formula utilizeaza ARMA Tactics;incep sa
cred ca nu exista una. Oricum, Al-ullipseste cu
desavarsire, asa ca oponentii nu vor apela nici-

'

/

odata la flancari ori strategeme inteligente. Aparent, te-

i arabi au o p tacti

lor de atac rezumandu-se a sarjele frontale. Intotdeauna.
Indiferent de circumstante.

FUBAR

Grafic, ARMA Tactics arata acceptabil. Jocul se
misca bine pe sistemele mai vechi si nu sufera de alte
probleme tehnice notabile. Nici interfata nu are scapari
serioase, indeplinindu-si functia cu brio. Totusi, astep-
tam ceva mai mult de la un simulator tactic nascut din
mintile acelorasi cehi geniali care au dezvoltat tiluri
deosebite, precum Operation Flashpoint, ARMA | & II
sau Take On Helicopters. Bohemia Interactive stie sa
faca jocuri bune, doar ca ARMA Tactics nu este un astfel
de joc. Pacat. > Aidan

Q=
-
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S

ON-LINE STANLEYPARABLE.COM

The end is never the end is never the end

nreal Engine 3 si-a adjudecat piata in defavoa-
rea Source - ajunge & arunci un ochi asupra
numérului de titluri construite cu ajutorul pri-

Parable e unul dintre aceste accente aparte; face parte:
din noua gama care da cu tfla vechilor (nu neaparat s
invechitelor) conventiiale jocului electronic, retrogra-

dand in folo-

‘mului, dar si asupra
(Dishonored, seria Batman, Borderlands) ca sa-i dai sea-
madeasta.In acelasi timp, Source si-a menfinut un oa-
discret, 0 bulé de prestig

a
folosit de-a lungul timpului in projecte dintre cele mai

diverse (Portal, Team Fortress 2, Left for Dead), dar si ca
urmare a catorva pete deosebite de culoare in peisajul
industriei (cu Dear Esther cap de afis). The Stanley

70 LEVEL 110B

sul povestii sau mesajului.
Poveste vs. Mesaj

lar aici apare prima distinctie pe care trebuie s-0
facem. Dear Esther sau mai noul Gone Home au 0 po-
veste de spus, 0 structurd narativa clasica in esenta, cuo
enigma de rezolvat, un mister de descoperit s alte ase-

diente traditionale. The Stanley
(TSP) se dispenseaza si de aceste elaboréri epice, scopul
sau exclusiv fiind acela de a ne livra un mesaj. Ca atare,
nuvom aduna informatii despre personaje, nu vom des-
coperi treptat un univers fictional, nu vom face munca

de explorare. TSP seamana mai mult cu un manifest de-

cat cu o povestire interactiva; aici, importanta e Ideea,
nu personajele relatiil dintre ele sau intamplarile lor.
Poate nu e chiar o abordare unicé in divertismentul digi-
tal, dar este cu siguranta una inedita.
O paranteza, inainte de a merge mai departe. Nu
ma simt confortabil cu ceea ce mi se pare o polarizare in

www.level.ro



cursajucatorilorin privinta noii tendinte de a ignora
componenta de gameplay efectiv.Tilurile de genul lui

TSP sau Dear Esther reprezinta un nou gen, deocamdata
de nis3, in care a disparut complet factorul de compet

vitate. Ele nu trebuie intelese si crticate dupa logica,jo
curilor normale; asa cum le stim cu totii de la Quake,
Ultima si Warcraft incoace; nu trebuie nici incriminate in
d e doviazd ¢
intentionat dela traditie, atacand jocul din alt unghi. Nu
vad cu ochi buni nici concursul imaginar intre cele doud

feluri de a vedea jocul electronic: piata e suficient de
mare incat s3 le gazduiasca pe ambele, ar progresele fa
cuteintr-unul dintre campuri se pot reflecta fericit siin
celalalt. De acord ca un Quake 5 care ar semna ca ga-
meplay cu Dear Esther ar i un dezastru; in schimb, ar
putea invita lectilimportante in materie de construire a
atmosferei si modelare a materialului epic

Ne trebuie au ba?

Ca'sa revenim la oile noastre, primele minute in

compania TSP mi-au indus cateva miligrame de scepti-
cism. Stanley este prototipul angajatului corporatist
sau, cel putin, oglindeste felul in care percepe marea
majoritate aceasta.rasa noua” Banuiesc ca sunteti la
curent cu toata mitologia ironica in privinta mediului
corporatist i bine, in ultima vreme mi s-a intamplat sa
citesc cateva mostre de proza scurta care tratau subiec-
tul - auto-suficiente, redundante, fade, recurgand la
aceleasi clisee. Pe cat e de actuala tema, pe atat de de-
monetizate sunt mijloacele estetice cu care este ataca-
1a. Ca sa poti spune ceva nou si interesant, e nevoie de
un discurs cu adevarat original siindrazne, care sa evi-
te capcanele platitudinilor si ale umorului facil.

Din fericire, TSP nu este (doar) despre iadul mo-
dem al institutiei corporatiste, ci declanseaza destul de
repede un comentariu, pe ici muscator, pe colo provo-
cator, pe marginea jocurilor electronice, a regulilor lor si

aimplicarii jucatorului in toata afacerea. Pe scurt, avem
un meta-joc, un joc care se recunoaste pe sine ca joc,
refuzand iluzionismul, propunandu-si sa persifleze sau
53 chestioneze conventiile care guverneaza de obicei
un joc. Intrebrile i problemele pe care le ridica sunt
chiar materia joculu, prezentate direct i frust, fara un

-

Pelanga critica jocurilor, TSP iain col

R e

sig?mhe. siinca cevas

mator si aspecte mai

serioase, cum ar fi familia, mediul de afaceri, media.

ambalaj narativ obisnuit. Va spuneam, TSP nu se vrea
beletristica, ci de-a dreptul critica - filozofie ar i poate
prea mult spus. E de bine, e de rau?

Raspunsul e nuantat. Personal, recunosc c imi

facinfint mai mare plécere acele experiente in care eu
trebuie s sap, sa caut, sa gasesc intelesurile mai adan-
i, raporturile mai subtile, mersul ascuns al lucrurilor.
in cazul de fata, valul a fost deja ridicat, iar ceea ce
exista in spatele lui ne este explicit livat si supus aten-
tiei. Din punctul asta de vedere, TSP mi s-a parut o idee
mai fad decat alte jocuri de substants, mai puti
tant si atragator tocmai pentru ca nu-si voaleaza co-

inci-

Ecranul de inceput, care-i
deschide atatea posibilita

mentariul cultural. De exemplu, una dintre cele mai re-
usite chestii din TSP este aceea ca poti incerca sa
deraiezi firul molcom si prestabilital povestii, ignorand
indicatiile naratorului; e, as fi fost mult mai entuziast
daca asta s-ar fiintamplat pe un fundal atat de bogat

ca cel din Portal, din Bioshock, din A Machine for Pigs,
5inu atat de schematic precum aici.

Pe dealta parte, inifiativele de acest gen sunt rare.
spre inexistente, astfel incat TSP umple un gol semnifi-
cativ. E inutil 53 boscorodim prea mult conceptualismul
de care se face,vinovata” creatia lui Davey Wreden in
condifiile n care reprezinta de departe o minoritate.
Probabil ca lumea jocurilor avea nevoie de aceasta doza

de non-conformism, iar valoarea experimentului imi
pare ci ridica TSP la inal deasupra preferintelor perso-
nale sau umorilor de moment ale unui recenzor sau al-
tul. N-am fost, deci, emotional atins, dar, obiectiv vor-
bind, trebuie s& dau Cezarului ce-i al Cezarului.
in acest moment, as mai face o observatie. In TSP,
deschisa atendintelorsilimitarilor j

alcatuita din dei 5 considerati care au fost in general
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vehiculate deja de comunitatile de jucatori, de publica-
tiile de specialitate (unele dintre ele chiar siin revista
noastra) sau de alti comentatori ai fenomenului. Cei

care auin spate ani buni de gaming si care s-au intere-
e vor fi familiari

satinclusiv de analiza acestor ten
zati cu manunchiul de observatii pe care le face jocul; e
vor recunoaste si se vor amuza (sau intrista), dar nu vor
avea o revelatie. Aceasta e posibila numai in cazul celor
mai tineri, care nu au apucat s isi formeze o opinie sin-
tetica, n-au recurs la elaborari teoretice, n-au citt arti-
cole de fond s.a.m.d.

Cu ce se mananca

Dar care este principiul din spatele TSP, pana la
urma? Cum se joaca el ca atare? Interactivitatea este re-
‘dusa - mai apesi un comutator, mai deschizi o usa... si
cam atét. Principala ta,arma’ ca juciitor este alegerea.
Vocea naratorului te impinge intr-o anumita directie,
iar tu poti alege sa-i urmezi sfaturile sau nu. Fiecare
noua alegere presupune deschiderea in evantai a altora
sialtora. Naratorul incearca intotdeauna sa se replieze,

Artisti: Unkle si Nick Cave; piesa:
Take the Money and Run.

evoca mai pregnant mediul corporatist, altul abunda in

aluziila ultimele transformari din gaming, un al treilea

tuatiile paradoxale si logice in care te vei trezi frecvent
Trecerea prin primele doud sau trei finaluri s-ar putea si

ale tale.

aparent surp;

multiple,iar lungimea
de la unul pana la douazeci de minute, atragandu-te

pentru circa dinTsP.

se apl

mijloacelor d i supra-

veghere in mass

ai mult, temele se intrepatrund, se

modifica si evolueaza pe parcursul unui singur traseu,

benefica. Bineinteles, absurdul este

Traseele sunt variate ca tematica ~
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unul dintre principale silipiciul dintre si-

va lase i Perseverati totusi si veti remarca fap-

tul ca TSP are cateva surprize in manecd, chiar si pentru
celimai blazati,

Vorbeam de alegere ca instrument predilect, iar
din punctul meu de vedere, ea este si conceptul-cheiein
jurul caruia graviteza jocul. TSP incearca sa puncteze
mai multe lucruri,dar ideea care revine obsedant este:
inutilitatea alegerii sau absenta unei reale alegeri
Alegerea pe care tu o faci e, de fapt, intre trasee pre-pro-
gramate; nu poti sa te mistiin spatiul virtual altfel decat
in limitele care au fost dinainte trasate, liberul-arbitru fi-

ind iluzoriu. Simuland interactivitatea numai atat cit

pofteste, naratorul te minte frumos, uneori si bate joc
de tine, alteori i face concesia unei victori, ale carel
condiiitot el le dicteaza si permite. Orice ai intreprinde,

orice final ai primi, vei i pus cuminte in postura initial

tr-un,loop’ permanent, iar Naratorul te va invita sa te
mai distrezi o data, ca intr-un carusel. De atfel,

vasi
spune la un moment dat ca singura decizie cu consecin-
te pe care el nu le poate prevedea e,Quit Game".

in afara de Stanley, care oricum este tratat ca ceva

level.ro



mai mult decat un manechin mecanic, vocea
Naratorului este singurul element care, insuflefeste’.

Cooptarea lui Kevan Brighting, profesionist al dublajului,

asigura pastrarea aerului usor straniv, cadentat si asep-
al acestor atist

terpreti, efect cu siguranta voit.
Timbrul distinct, accentul brtanic controlat s o conti-

aare p
Ia gura sobei i l altuia care recita stiile de pe tele-
prompter scot jocul din anonimat sonor. Pana la urma,
Naratorul e tot o specie de GLaDOS, care fine sa te gh
deze si s te limiteze la tot pasul, in aceeasi masura aga:
sat i amuzat de insubordonarea ta. Din pacate ins3, nu
ajunge Ia aceeasi dimensiune iconica a antagonistei din
Portal; parte perfect integrata intregului, il eludeaza to-
tusi genalitatea.

E de bine

Cu ce ramanem la sfarsit de parabola?!
TP e 0 sabie cu patru taisuri. Se adreseaza
in primul rand celor care sunt interesati de
o abordare ritica i teoretica a mecaniclor
siregulilor din gaming-ul modern, dar aces-
tia s-ar putea s nu gaseasca prea multé no-
utatein tezele ce reies din joc. Dimpotri

cei care nu s-au gandit pana acum la ga-
ming decat ca la 0 amuzanta succesiune de

dicuri ar putea fi introdusi intr-o lume

Birou ego-maniacal.

THE STANLEY

V THIS IS YOU y
9328

81h GUT of 9328 piayers worldwide.
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nous, patrunzand citeva dintre adevarurile
i principille din spatele fatadei; din pacate, ei ar putea
fi descurajati de absenta cvasi-totala a gameplay-ului si
de ciudatenia primelor minute,

Acestea fiind zise, cred ca TSP este genul de expe-
rienta recomandabil

atat primilor, cat s ultimilor: in
parte, pentru ca are curajul s transpund in pixeli §i tex-
turi ceva despre care altii doar au scris,in parte pentru ca
deschizitor de ochi. Fara si rep

revolutie in sine, The Stanley Parable se impune ca o re:

flectie necesara culturii oricarui gamer! » Radu Sorop

TSP e chiar simpatic uneor

V

P%R
LEADERIOAR

Did you that...

il ,3% of players skipped
the intro sequence?

Oniy the worst kol payer
chose the

98.9%of players are more
atiractive than stonevé

Ah, achievements’ time!

2B LEVEL
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GEN 2D S

Valhalla mai cere o fisa!

ebunia indie-retro s stinge usor, sub asaltul li

LGAKIS &

THE VIKIHG

imi miroase a viking prajit...

curilor next-gen. In fond, ]
se poate de natural sicicic. Moda tocilarilor

DE-SCROLLING PRODUCATOR CRAZY VIKING STUDIOS OFERTANT GOG.COM ONLINE VOLGARRT OM PLATFORME P(C
prin Kickstarter, adelabuninceputun i  anilor‘90. C ares-
ic, i i astfel incat re-
Igarr 7 un petarea unor i i
adus epocil 16bit. P  fiind |
3 P ~ cel melee,
) incipala dotare, i Majoritat

pedepsitoare - d

‘monstrilor necesita o singura lovitura, insa tactica hit &

nostalgici ptani, gul fiecarui nivel.
ioada dar nu- ling, Volgarr invinga gere inspi
mai dup: i Hotline  singur valuri de lighioane pi furicufls-  nous. dngului Volg 3 si
Mia Vice Cty, Masers of the Univrse s Captain Plant. i, din cand in cind, cate un boss incredibil ] a
Cateodat: de puternic. reatia 3 dela Crazy 4, pana ca i
- 3 . ; 5 Producitori
licice & 5 5 i s litin
i 3 i Desimoarteasur- _-_r R
Barca asta fanir
pr la individ. De aceast 3 ar blond fab
dats, Volgarr The Viki ia indi fa- pawn intalnitir
aimi i imiteri Meat Boy sau Hotl
subie,a o a
Il trebuie, fara

Platformer cu efect Grrrr!

Diferenta consta n atitudine: daca
SMB era atat de dificlincat risca sa
para mizantrop, Volgarr The Viking

Volgarr The Viking este un action 20 sic , mu-
brutal, nspirat din epoca cabinetelor arcade. Dezvoltat de  zicasiculoare, asa cum o ficeau
: e : 5 e
.
Sange pentru Woden! [
T
& &
. X : ”i’}" -
. Y ;
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sitatea unuiindicator vizual de viat3, o miscare originalé
siinteresants, care adauga un plus de savoare. Inspirat
din titluri legendare precum Golden Axe sau Rastan,
‘acompaniat de o coloana sonora epica, compusa de
Kochun Hu Battlezone: Red Odyssey, Deadly Dozen),
Volgarr The Viking este cu certitudine unul dintre cele mai
bune jocuri 2D de platforma finantate prin Kickstarter si
untitlu indie care va aduce cinste genului péna a
Ragnarok. » Aidan




Cursed Treasure 2

armorgames.com/play/14412/

min] games | B

Awesome!

Out of ammo

Earn to Die + 2012

notdoppler.com/earto

t proap: perfect, dificils, acé v-a plscut seria Learn to Fly in care un pinguin tot mesterea aripi, planoare,
Pdar corects, cu un s pg eligent, cu i ce pot fiim- D t céte si mai céte pentru a inchide gura tuturor celor care credeau
brétisate pentru a ajunge | Nicinustiam ca & u poate zbur, i bine,partyl Ean to Die & cam acelasi ucru. A megterestla o
n2.No vdam ceputeafmburnatt pese Don't Touch My Gerns! Dacs i minte a 4 ajungila un elicop 4 te duc departe d i

nu la

bine, prezentat siel
cata distractie cerebrala aimpins primul, chiar daca arfi o i pachet de extra

vor crelerii i dé-i
mai cu mot. Pe teren deviidin ce in ce mai bun in a- striv, inveti cand e bine s mai iei

i mareste rezervorul, monteaza mitraliere, e simotoare

misiuni,tot m-ar f bucurat. §i c tot veni d
damam incantat... OMG, OMG! CT2 este foarte aproape de a arunca Plants Vs Zombies

¢ cum s cazisi unde. A, am uitat si va spun c titlul va multumi

destul de leratie pentrua gaz, cand s3 pui racheta in funcfiune,
fanii minijocurilorin

depe tronul lui. Nu i depaseste carisma, dar din multe aite punc
Mare lucru! Nebunia vizual, strategille surprinzatoare, viteza de gameplay, pana si bo-
i.Dar CT2nu I Fiecare
noapte, in nu poti d
dul les dac alergi dups stel ajocul i d
survival. Apol,s& nu uitém de noile units{i/inamici,de asedii, de drop, toate usor de fo-
losit/ineles, dar care impreuna duc complexitatea jocului a cote atét defnalte, incét e
o mirare ca pofi face fafa nebuniei de pe ecran. 5 cum curge adrenalina cand iireuses-
te ultimul asteroid. Victory!l Oameni astia au talent cu caru; jos paléria

i imi par

unde vezi.

Dificultatea

GunBlood

: chiarfi va surp

ATV-uri. Ba
d care sa

parcurgi portiuni de t dentat

fizica 3, rar am vazut
suntsi scumpe-n drac
menea impact, Jocul este scurtus sinu 0 s& va sturati, asa ca va invit s

conteze atat de mult ca aici— sau o transmisie 44 cu un ase-

versiunea 2012. Care vine cu mai multe orase/checkpoint-uri si zombi mai ai dracu’~
sa vedeti nebunie cand alearga si se prind de masina. Din pacate, modelul fizic e mai

id decatn prima parte, nu mai simii la fel masina, nu mai ai nevoe de controlul
sporit... Pe de alté parte, distractia s nebunia vizuala au crescut, productoriiindrep-
tandu-si atentia asupra designului de nivel, mult mai bun si interesant/utilizabil aici

(REERPLAY

stit pe aia cu esentele tari? GunBlood vine s3
confirme zicala. Un joc simply, dafbun.

Simulator de duel cowboy-esc. Aduci mouse-ul peste
butoiul revolverulu, apoi misti cursorul cat mai rapid
spre corpul inamicului imediat ce numératoarea ajun-
gelazero. Dacé et meserias tintesti chiar la cap. Click
sizbang! Unul dintre protagonisti e cel mai probabil
mort. Mint! Jocul e plin de surprize i, pe langa faptul
G dezvoltj o tensiune incredibil, se mai i joacs cu
mintea ta.Se poate intampla s ratezi, atat tu, cit si

adversarul sau s3-| nimerestiin picior, s& cadaisi sate
impuste de jos, s fie nevoie de mai multe gloante
pentru a-| dovedi, ba chiar s rami s fara munitie.
L-am reluat de n or pentru un scor mai bun si mereu
areusits3 mai inventeze ceva, Simplu si eficient.Plus
i mai are s niveluri bonus, in stilul celor din Street
Fighter 2. Mal impusc o stcla, mai prinde un cutit cu

‘capul. Atentie! Nuimpuscati asistentul. E razbundor.
Ll nev

103 LEVEL



Chop-Suey Titsubishi!

Chop Suey, moddafugga!




tra-violente marca 3D Realms: niveluri true 3D, cu situatii
ro0m-over-room reale, scar pe care se putea urca, apa
transparents, voxeli i vehicule ce puteau fi conduse. Desi
amenii normalinu stiau asta, Shadow Warrior trebuia sa
ajunga in minilelui Spiru Fanel, pentru a putea indeplini
profetia ancestrals, postulata de maestrul Shiao-Shiao
Mao Khan. Din nefericie, profetia exacta a fost pierduta in
analele storiei, alaturi d orice copie scrisa. Mai mult casi-

qur istul, un mercen

jumtate japonez, jumétate chinez pe nume Lo Wang, nu

d i

narul din satul Crizantemele, comuna Batausi. Premisa jo-

Japonia. i lumea reala, eroul nostru ati
3 ult Exact,

Tl

in care Spiru Fanel nu se mai
joaca cu Universul

titsalinstaleze. Cum de au omis agentii 30 Realms dota
rea PC-ului cu o nitate CD-ROM, ei bine acesta este un it

alaMatr mister ingropat de timp, dar multi au speculat un sabotaj
13, far pri sinatate, fi- G i incotetulde  inter. Cu Spiru nu s-a ntamplat mare lucru. Desinu aju-
d i a gainialui Spiru Fanel ]a8.41 pm, 13 mai 1997, nimeninu  cat niciodata Shadow Warrior, a jucatintr-o reclam,
struit e 3D Reals imprimats i itudi 4, tang- [ amida invoca numele ui Cichi
circuitele robo-neuronale. rulafugitreps i prega-  Cean. Stifivorba ai omul din cyborg, dar nu
5

Peephole kill, preferatul meu!

.

ﬂ%%l

8:20/20

| &)

Pixeli, draci si explozii
Haila tati sa te pupe!

potiscoate cyborg-ul pre-programat din om' Astazi,
jaseste i
tefi descircat,jucat si completat de oricine. Infond, este:

lassic

un Duke Nukem 3D cu un personaj principal asiatic §i o
poveste desfasurata in Japonia. Merita incercat, de dragul

puse, cu umor pi
Xelata. Pe deasupra, cine stie, poate afla si Spiru Fanel de.
Steam, varianta Redux, remake... > Aidan

Online gog.com
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MIER0CIMEGAH

PEPREESEHNT <

Program: deathchase

-in codrut verde nu se mai pierde
Nu se mai vede urm de T
ede, ncat mi-e greu sa stabilesc ex

t in mani. Fisadar, Fara amintiri i

i ti
pictate in cale Dpt ol
Eu, nu copiléria. Tot ce w3 pot spune acum este & nu tn-\ minte =5 m:
mentst o ssemenes sen=stis decit dops multiani, stunci cand sm pus mans pe
i for Speed. 30D o athchase era un arcade care iti furniza adrenalind
purd, chiar siin lipsa riscului real de a~H crap= bostanul in prlmul brad care-ti
iese in cale La un dl:\anhuLL IR -Totusi c= =5 fiu Sincer, in scurta mea relatie cu
Jocut tai-Herog urtsu- [crestorul tul Luns Crabs sial celabrolul Futl
Benl, au existat momente in-care as fi preferat un trauma-
erului de care m3 apropiam vertiginos cu fiecare
=-optsec
indit o do=8 marici

D BREAK - CONT repeats, O




Analizat larece, SO Deathchase era un arcade racer First person deosebit de
il i i i i sus. Principalul obies
t3 galbend sio

ta gatbens, inss; dachle distrugeai pe amandous; trecesaila niveluburmator. Cu
mai multi - Copal Singurul inamic mortal era natura si gurele persongje care te
puteau r3ni erau copaci. Decarece u-am pr i poveste Fird morald, nmo =5
transform tot episodul intr-o parabold despre r3sboiul purtat de rnlLenu intre
motociclisti-biciclisti si-copaci. Dcazional, prin-peissjiisi

si-ur-elicopters Bonus o caruta de puncte! Mai tin minte =& L3 un moment dat-se
Fices noapte. In termeni ceva mai tehnici, bad-(grnund—ul JEnea negru. in teo-
rie, culoares nu schimba Foarte multe, ins3 teama de noapte [chiar si o noapte
sugeraté L= Fel de discret precum o pancarts luminats pe care scrie ,noapte™),
inscriss in codul. genetic al sapiensilor care NU-si castiga painea furand untul att-
cuiva, schimba putin datele problemei. dar nu indesiuns demutE-Crad [==1 noap*'ea
—din-30-Desthchase aves sens doar pentru discromati- frincheiere, ureau =5 US
auertlzez c& screenshot-urile nu-i Fac dreptates cuveritd 30 Deathchase este
ca o istorioars deosebit de amuzant3 la care nu rade nimeni. Trebuia 55 fi acolo.
Cu mana pe tastaturs, i Larg deschisi, dinti puternic inclestati si stomacul
blocat in gat A, si am uitat =3 U3 spun c& ocupa doar o

traime din cel 48k ai Ho-ului meu. Sii. din- nou se-aud greieci, Trebuis =& Fiti

O OK, O




ateodats, cea mai grea parte de scris a uni ar-
ticol este introducerea Trebuie sa fie atat inte-
resanta, pentru a va stami curiozitatea, cat si 0
bund platforma de care s potilega sau pe care sé poti
aseza.... E... fuchit. Card Hunter, la fel ca si Elements,
prezentat acum ceva numere, vine in intampinarea celor
carora le plac board game-urile sau CCG-urile
(Collectible Card Games), dar nu au bani, timp sau prie-

& lume a jocurilor tabletop si fura eroii e carton ai frate-
lui s3u mai mare pentru a te inviita ce si cum. Gary se
transforma natural in gamemaster si-i aruncé echipa n-
tre ruinele unui castel., Atentie, comorile sunt pézite de
trolli”fi dai inainte mirat s bucuros de ce se intampla.
Jocul arata intr-un mare fel. Rar am vazut un Flash atét
de bine scrs;atét de bine optimizat. Trageti de marginile:
browserului cand jucati, o s& riméneti surprinsi - nici nu

teni pentrua juca. E suficient d
cét sé| poti termina férd a scoate un ban din buzunar.
Ba chiar se abine de la ate stresa cu oferte sau alte bu-
nataturi. Salveaza,online” si nici nu cere un instal, deci
poate fi jucat de pe oricéte n calculatoare, Flash sa fie in-
stalat, ca [AIt}+{Tab] sau (Ctr}+{Tab] fac minuni. Shhh!
Sivinesi panie, care sa find loc de g i
prieteni. Bonus?! Combin cu excelenta Dungeon &
Dragons cu Magic the Gathering. Cum e posibil? Simplu.
Atat de simplu, incét te mi
Sau poate..?! Dar pand la a povesti despre cum se joacs,
veéau 3 spun céte unaalta si despre story.

Prietenul tu, Gary, decide s te introduca in aceas-

cé nu a mai incercat nimeni.

Tipul de teren are o importantajcrescuta; Unelein

80 LEVEL 11013

ermit deplasareal
normala. Altele'suntimposibil de traversatisiasa'mai departe:

stiam cd se poat pe aceasta platforma. In plus,
jocul are buton de fullscreen, far daca- folosif, vefi uita
cusigurant cé ruleaza dintr-un browser. Pe de alté par-
te,nu stiu de ce ma tot mir Titlul
are pedigriu. Jonathan Chey ~ fon-
dator Irrational (System Shock 2,
BioShock, SWAT 4 etc), Joe
McDonagh - director de creatie

Irrationalsi LucasArts, plusalf cati-
va greiau decis s3 puna bazele unei

pe numele ei Blue

rin timpul liber sa lucre-
in comerciale pe

(care nelalegemiec
‘componenta party-ulti-Pare nebunesc,
se poate sorta si gestiona usor.

care e au. Primul produs al noil intreprinderi este Card
Hunter-ul aci de fafa s, desi nu cer niciun ban pe produ-
sullor, sper 3 fe suficienti oamen care s3 cumpere pa-
chetul de extra-dungeonuri sau abonamentul a ghilds,
care-{i da un extra item dupa fiecare lupta cstigats,
pentrua le da aripi siincredere de sine. Acest nou con-
glomerat indie promite multe de tot.

Dar iar am luat-o pe de laturi. Cum eroii fratelui
sunt de nivel mare, nu ai probleme in a decima trollii in
drumul tau spre comoars, dar, tocmai cand s intorci car-
tea ispravitoare, suntefintrerupti i luatia 13-14.,Daca
Vreti s juca,creati-va proprii eroi,nui furati pe aialto-
raZissifacut.Intimp ce pe fundal se desfasoara o dra-
mé mai bun decat n Big Bang Theory, i dai inainte s
alegi un erou. Fie el Dwarf, puternic, dar lent, EIf, atlet in-
nascut, dar mai fray, sau Om, mediocru la toate, dar cu
clteva extra carf tactice’ La nivelul 1 eroul are doar trei
sloturi de echipament. Doua pentru arme si unul pentru
baschefi. Daca nu ai cu ce i e ocupi (tot ce e posibilla
inceputul jocului), vei porni n lupta cu ca

exemplu, mersin loc de alergat, in lipsa unor,adidasi”

@
Trageti de imagine cu mouse-ul. O sa va surprinda. Plansele/
bataliile sunt desfasurate pe o masa. La fel ca in realitate.

Sunt Zoy
imca
7

alelsi trebuie:
marazi




Un mare plus. Al-ul reactioneaza
uatiilor. Fuge, te flancheaza, pastreaza cartile,

buni. Sau lovitura cu creanga, care da damage doar 2, in

neinmajoritatea

Exemplu de item - Skill pentru Dwarfi -
ce adauga 3 carti pachetului in
in care este echipat.

momentul

4, de fapt, noi suntem cei

care ne-am cam ramol
Jocurile au devenit prea
usoare. Am uitat ce inseamné
53 mai i pierdem. lar in Card

Hunter

scriere numai daca dai cu zarul mai mult sau egal cu
numérul cerut. Bineinteles, numai acest mic artifciu va
crea de la el putere alte zeci e strategil. Ce faci, pastrezi
un item care vine cu multe armuri slabe, dar care cer
‘doar 2 sau mai mult la zar? Sau mergi pe unele care pro-

sunt prea diferite intre ele
pentru a putea fitrecute din
prima. E casi cum i juca sah
cusute de tipuri de piese.
Alegila inceput citeva zedi,
dupé care speri s3-i viné cele
care-{itrebuiesc. De tragi alt-
ceva din pachet, trebuie s&
faci tot ce poti cu ce ai. Lupta incepe.

loc toporul, care da damage 4 (cu 100% 4cartid potfifolosite
mai mult). Fiecare item ce poate f echipat vine cu propri-  in orice ordine vrem. Dupa ce sinoi,si
pot fijucate. Eo plécere sa le combinisisale Al-ul spunem pas (nu mai vrem sau nu

incerci In timp, crestin nivel s alte sloturide echipa-
ment devin disponibile. Mai multe sloturi, mai multe
combinai,in cautarea pachetulul perfect de joc. Un pa-
chet pe care nu- vefi gasi niciodaté, pentru c jocul refu-
2a 3 furnizeze. Nu exista item-uricu carti bune pentru
orice situatie. Am reusit, de exemplu, s3 omor ditamai
ogre-i, dar mi-am luat-o urit de tot de a niste amarati
de gargui care se teleportau constant s 3, ciupeau”
enervant. A rebuitsa schimb echipamentul cu altul ce
avean dotare crticu razi lungs, darsi posibilttide
deplasare mai bune. Cum dup3 primele 2-3 planse pofi
recruta si un vrajitor, si un preot, fiecare dintre ei venind
cutem-ur specifce,diferentiatesipe rase, e clar c jocul
devine deosebit de complex. i difcl, dacé nu estiatent
la ce faci.

. De fapt, majoritatea celor care au dat note mici
jocului sunt ori mari fanatici D sifsau

mai avem carti ce pot fijucate),alte 3.
carti, per erou, sunt trase din pachet
$iasa mai departe pana ce conditille
de victorie sunt indeplinite de una
dintre parti. Pachetele de carti sunt
amestecate dupa fiecare lupta, ceea ce
lasasi norocul s i spuna cuvantul,
darin acest fel, fiecare batlie va i di-
ferita chiar daca e incercata de mai
multe ori cu acelasi party/echipament.
Euam mers pe o echipa formata numai din oameni
si am regretat oarecum, pentru ca acele carfi tactice pro-
mise nu mi s-au parut cine st ce. Eh... poate nu am
avutinga parte de loot-ul epic care sa vina cu acea carte
extra-mega. Dacé ai rabdare, poti recruta sijuca numai

Magic the Gathering ~ nu stiu la ce se asteptau aici -, ori
nuau avut rabdare (incerc sé nu fac prosti) s3 puna la

@ i cuVigiitor, dar dureaz panii i-
dici pe tofin nivel si 3 4 ceara

i tot, dar
‘tura? Dar stail Uite, item-ul asta vine cu o armura care se
caleste cu cat primeste mai multe lovituri. Asta te prote-
jeaza impotriva a 4 damage (enorm) dac dai 4 sau mai

mult. Abh.... dar vine si cu o carte, neagrs

lovi

pe care,
dacé o tragi, nu te mai las 53 te deplasezi. lar acesta este.
doar un exemplu. Item-uri sunt sute, daca nu chiar mi,
diferentiate, asa cum am mai spus, i pe ras, dar si pe
specializare. lar cartile cu care vin au fiecare efecte dintre

cele ma variate siinteresante. Exist3 crti anexate echi-
pamentului preotilo, care refac viata tuturor doar daca
stau impreund. Ceea ce duce a un stil de lupta total dife-

ip aurs, care se joacé automat la incepu-
tul turei. Carti lovituri, care imping tintele sau te lasé s
danseziin jurullor. Foarte importante intr-un joc in care

exclusiv astfel de formati

Toate plansele sunt echilibrate

caleun hete p macar logice. Si
au dat vina pe sistemul free to play, care, vezi Doamne, a
impins o dificultate sporita tocmai pentru a te forta séfi

cumperi o viaa mai usoard. Nimic mai neadevarat. Cred

Zarurile au s ele importanta lor. De exemply, majo-
ritatea cartilor-armura te protejeazim-
potrivaa ce spunelein de-

distanteleir fac si desfac o lupta. §iasa

mai departe, citre o nebunie strategics de milioane. Cu

poveste, cu grafica, cu sans3, cu planse dificle, cu cap.

Eh, am uitat s& spun ca are i multiplayer competitiv.

va las pe voi si-| descoperif. » nev
game.cardhunte




FARPDWARE

Turtle Beach PX3

Fara fir. Dar cu ce?

eanronce:

Pe Tinga multe modele de casti cu fir, din care am re-
cenzat deja doua in revista noastr3, Turtle Beach

La cintar

ofera i
wireless. Am primit a testare modelul wireless,de ntra-
e ca s ic asa, adicé acela care poate fiachizitionat la

preful cel mai accesibil. Ma rog, s acesta este un fel de a
spune, deozrece preful la care castile Turtle Beach PX3
pot fi gasite pe piata roméneasca nu mi se pare deloc, de
are ba chirusor ipera. Din aceastsperspeciv

Sub aspectul greutatii, PX3 stau bine. La 260 de
grame, pentru niste wireless-uri dotate cu difuzoare de
5 centimetri diametru si cu microfon, ma declar
mulgumit. Bineinteles, aici mai intervine si ergonomia:

Turtle Beach PX3 cu microfonul ridicat.

design alternativei supra aurale, in care céstile apasa pe
ureche. Varianta circumaural, cea adoptat siin
constructia PX3, permite urechii 53, respire’, reduce in-
calzirea s transpiratia pavilionului acesteia, crescind
timpul de utilizare confortabila neintrerupta. De aseme-
nea, sint mulfumit s de materialul utlizat pentru

este i e
mult din stresul purtari vieme indelungata pe cap a
acestei greutati? i bine, aic este de discutat n primul

casti potrivita pentru a reduce cit mai

sint obligat s am de la PX3
asbectul dotarilor/ functionalitati/ calitati. Cel putin in-

p siforma benziitransversale a
castilor, cea care trece peste cap. Pérerea mea este cé, in

tr-unul di PX3 trebuie sa exceleze pe

cazul PX3, aceasta banda arfi putut fi mai lat3, ceea ce

P intetic,dar cu texturd
textl resta edcesernificatyraeplafiat zona
de contact cu pielea capului, fiind o alternativa de prefe-
rat celei reprezentate de pernitele de casca acoperite cu
imitatii sintetice ale pielii.

fica pregul, ar i g
chiar dacé nu este la virf.

Dificultatea pentru mine injudecarea acestei pe-
rechi de gt consta faptu cese prima e tp wire-

ar fi scazut din itata Il
Asa cum se prezinta acum, banda transversala a PX3
estelaimita confortului - adicé, dupa vreo 20 de minu-
te de purtare, 0 53 simfiti ca le aveti pe cap, iar dupa o

pe care p audio- 3 0.53 vreti s e dai un pic jos de pe
il mécar ca buna intentie -, am privit cu mare e schimbati pozitia astfel incit banda
d ind 3 a3, calce” pe o alts p

. Este

estefoarte dificl ca acestea sa reuseasca sa intruneasca

drept cé materialul moale cu care este acoperita banda

suma a i by diti, fara a afecta

tila

semnificativ aspecte precum
audio. De pret, i nu mai pomenesc, trebue s fie as-
tronomicla wirles-uri u adevarat i Fi.. M3 og.teh-
nologia moderns, adus3

iin utilizarea indelungats, ceea
ce e de bine. Dar, la preful la care pot fi gasite la noi
Trtle Beach X, i vrut macar un picmai bine deatt

tre miniaturizare/ globalizare/ etcetcetc, ar putea s3 ma
surprinda placut chiar si in numita zona entry level” —

am hotarit s3 abordez testarea castilor Turtle Beach PX3
avind o atitudine pozitiva, de deschidere catre noutate.
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un pic
Altfel, in ce pnvem partea dinspre urechi a
castilor, am numai cuvinte de lauds. PX3 sint circumau-
rale, deci perifa circulars a castii nu calc pe ureche, ci
oinconjoar, apasind direct pe cap. Prefer oricind acest

Tot in domeniul confortului in utilizare consider ca
s-ar afla si amplasamentul si tipul butoanelor de reglaj
din dotarea modelului PX3 dela Turtle Beach. S3 nu ui-
tam, este vorba despre citi wireless,deci, reglaje care
se afla de obicel pe un fir sau pe un modul amplasat pe
desktop, ori n software, trebuie s se gaseasca fizic pe
cascé. Astfel, pe casca dreapta gasim toate butoanele
necesare: cel de reglajal volumului sunetului din jocuri/
muzicafilme, el de reglaj al volumului fluxului audio
de chat, comutatorul de inchidere/deschidere a micro-
fonului si butonul de ON/OFF al castilor propriu-zise.
Ma existé, tot pe casca dreaptd, si dous butoane pentru
selectarea presetului audio curent. La aceste controale
se adauga doi conectori: unul mini USB s altul audio,
pentru conectarea castilor la controlerul Xbox 360 pen-

www.level.ro




tru talkback a folosirea chat-ului Xbox Live.
Toate aceste elemente, dispuse pe casca dreapta,
sint foarte usor accesibile. E drept, ifia cam 0.i de utili-

zare ca si i formezi reflexul de a opera controalele fara

gon. Am pus emiatorul in camera din
fa
castile pe urechi, m-am dus pin3 in
celdlalt capat al casei. Prin trei

, dupé care, cu muzica rulind i cu

sétegi pozifa lor dar,

obisnuit cu asezarea acestora, reglarea, din mers"a sune-

pereti grosi d
partare de 14 metri, castile se au-

aramida sila o de-

tului din castile Turtle Beach PX3 d , lejer.
O mentiune aparte am de facutin ce priveste mi

crofonul din dotarea PX3. Bineinteles, acesta se afla
montat pe casca stingd, nimic deosebit aici. Ceea ce
mi-a plicut, anume, propriu-zisa

zeau it timp stateai
peloc. Daca te miscai, in anumite
pozifise pierdea contactul. Din

nefericire, exact loculin care se

bratului microfonului, flexibil s plastic, dar rezistent si
foarte bine proiectat, atit sub aspectul dimensiunilor, cit
i al esteticului futurist. Mai mult decit atit, acest brat
este prins de casca printr-un mecanism circular dotat cu
un fel de clichet, care nu lasé microfonul s se roteasca
liber, i cu unghiuri mi, intre care bratul este aproape
blocat, find necesard o forta un pic mai mare pentru a-l
repune in miscarea de rotatie.

Aceasta solutie mi se pare mult mai bund decit cea
folosita la castile ale caror microfoane se pot roti liber si
care, in timp, pot prezenta o uzura semnificativa a
articulatiei, ce ajunge sa nu mai sustina braul microfo-
nului, incepand s3 atime de casca. Aceasta problems, ce

t la

pentru chat, aducindu
tindu-la loc, apoi

in pozitie pentru vorbire si ro-

i,in sus, isi gaseste solutia la PX3 prin
folosirea unei articulati cu mecanism care nu este bazat
numai pe fictiune.

Puternic in emisie

affa tronul de port
nu este acoperit deloc de sem-
nalul radio al emitatorului PX3.
Oh, well, nu le poti avea pe toa-
tein viata astalIn restul casei
ns, semnalul a fost consistent
5iputernic, spre uimirea unui
prieten care a trecut prin mai
multe perechi de casti wireless ce
nu ofereau acoperire la distanta
atit de mare precum PX3.
Mi-a placut

inmod deo-

sebitla

castilor Turtle Beach
PX3 faptul ca este dotat cu o in-
trare audio auxiliars, la care poate i co-

O components importanta a castilor wir
emititorul acestora. n cazul modelului PX3 de laTurtle
Beach, emifatorul se conecteaza atit la unul din conecto-
1ii USB de pe consola PS4/PS3/Xbox 360 sau PC, cit sila
fesirea audio a adaptorului HDMI sau celui Multi AV oria
placii de sunet e pe PC. Astfel, scenariul cel mai des fo-
losit it

este

nectat un alt disp io, pe linga con-
50l3/PC, precum un player media, eventual portabil.
Am folosit aceasta intrare audio frecvent, cu playerul
meu portabil iriver, pentru o auditie de calitate, faré
zgomot de ventilatoare sau de unitate DVD si la consum
de curent electric minim. Solutia este buna si pentru co-

cablurila consola/PC. Asta p

$i cumicrofonul cobor

Auditia

Dar ce se poate spune despre calitatea audioa
modelului PX3 de la Turtle Beach? La testarea cu diverse
materiale audio s ti

ri muzicale, pot spune cé nu sint

deloc impresionat. Sincer, combo-ul pe care l folosesc
de citeva luni incoace, alcatuit din decodorul Dolby

prin doud . PC-uluila emitatorul
PX3, in cazul i d
n ce priveste ergonomia - aceste cabluri nu pot fifoarte  combo.
Dealtfel, emitatorul PX3 potfi

lung, iar faptul cé sint dous poate deranja, uneor
Din fericire, transmitatorul este suficient de puter-
nic pentru a compensa acest dezavantaj. Nu este nece-
sar s3 avefi cabluri lungi pentru a va aseza
transmifatorul intr-o pozife, de compromis’ care sa fie
optima sub aspectul calitafi semnalului radio pe
suprafata intregului apartament - puterea
emitatorului este suficient de mare, astfel
ncit acoperirea cu semnal a spatiului
vostru de loc

safie aproape com-
pleta. Eu stau intr-o casa veche, s

seascs, deip va-

Butoanele si conectorii de pe
casca dreapta a setului PX3.

utilzate sifara legarea la un PCsau la o consol, prin co-
nectarea la mufa USB de pe emifator a unui alimentator
USB destinat prizelor obisnuite.

iphone de la Turtle Beach, anume EarForce DSS2, si
castile cu fir Turtle Beach X12, suna semnificativ mai
bine decit PX3.
PX3 au un sunet cu dinamica redusa, cu basi ne-
clari cu o spatalitate a sunetului care lasa de
dorit, cu o claritate mediocra. O banda
din zona de frecvente medii este
perceptibil accentu-
ata, exactin
Sectiunea din
spectrul audio
ocupata de vo-
ceaumans.
Singura moda-
litate prin care am
putut face acceptabila
auditia muzicala cu PX3 a
fost sa selectez unul din cele
nous preseturi audio disponi-
bile pe céiti, adica incércate din
fabrica in memoria acestora. Este
vorba chiar de primul preset, care ofe-
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HRRDIVARE] Turtle Beach PX3

a un efect de loudness, adica o amplifi-
care predilects a frecventelor joase si a
celor inalte. Asta a mai redus din
pregnanta mediilor i adaugat un
pic de strélucire sunetulu, fars
insa a rezolva problema lipsel de
dinamic s a neclaritatii in
frecventele joase.

Revin la ideea ci
acest set de casti wireless
care costa in jur de 500
delei ofers o calitate
audio sub ceaa
combinatiel dintre
Turtle Beach DSS2
i X12. Da, se poa-
te argumenta c&
PX3 este o solutie wi-
reless. Ok, dar pentru
asta 500 de i ar fi tre-
buit sa lase spatiu suficient de
manevra tehnologica astfel incit sa nu se
facé rabat la calitatea audio. Comparativ, la un total de
400 de lei, combinatia Turtle Beach DSS2 5i X12 ofera o

i i bun, multiple pi g
re perfect utilzabile, control pe frecventele joase si,
foarte important, decodare Dolby Digital i Pro Logic I
pentru cast, cu efect n experi

Emitatorul setului de casti Turtle Beach PX3 ofera tr
configuratii posibile: PC/ Mac, PS3 si Xbox 360.

iasca sa apesi
tubutonul de ON/
(OFF. Problema este aceea cé, ina-
inte cam cu doua minute de a se inchide de
tot, adica d

de filme ~ eu nu mé mai uitla nimic fara DSS2 de citeva
luniincoace. Dac arf s3 aleg intre aceste puncte forte
ale dotarii i wireless, nu as ezita nici o clipa in detri-
mentul acestuia din urma.

Iritabilitaturi

Dous lucruri m-au mai deranjat la PX3. Primul fine
de functia de power save a acestui model de casti ~ PX3
seinchid singure dupa cinci minute de absenta a sem-
nalului audio. Aceasta nu ar fi o problema n sine - desi
mi s-ar fi parut normal s se redeschida singure la
receptionarea din nou a semnalului audio, fira sa trebu-

3 vreo trei minute de absentd a semnalu-
un beep ca avertisment ca se
vorinchide la un moment dat. Nu va pot spune cit de i-

lui, castile incep sa emit

tant este acest beep. In primul rind, te cam sperie. I al
doilea ind, te enerveaza. In al treilea rind, este complet
ilogic - which adds insult o injury. Solutia elegants, re-
pet,era ca sistemul de operare intern al castilor sa faca
power saving discret, automat, i ca tu sa fil implicat
in vreun fel. Nu este semnal o vreme - ok, castle se in-
chid fara avertisment. Semnalul revine ~ bun, castile se-
sizeaza revenirea semnalului audio s es din starea de.
power saving, redind féé alte complicatii fluxul audio.
Al doilea lucru care m-a deranjat la PX3 fine de
functiile de procesare a semnalului cu care acest set de

Una din configuratiile de conectare
posibile cu PX3 pe o consola PS3.

Transmitter USB Cable

RCA Splitter Cable

AV MuLTI 0uT

10800

W

2

castieste dotat. Astfel, PX3 incorporeaza un cip care
oferd putere de calcul pentru procesare audio. Printre
alte astfel de prelucrari ale sunetului de care este capa-
bil setul PX3 se afla si cea de, noise gate"
Acest efect face ca semnalul
audio care are un
volum aflat sub un
anumit nivel sa nu
se mai auda. Astfel
poate fiblocat
2gomotul, inclusiv
ambiental, pentru
cd acesta este, de
obicei, semnificativ
mai putin puternic
decit semnalul audio
util
Este adevarat ci o
asemenea functie poate fi de
folos cind esti n plin chat prin
microfon si doresti ca zgomotele
din jurul tau 53 nu polueze comu-
nicarea. Problema este c PX3 aplica
acest efect nu doar pe microfon, ci i
la sunetul din jocuri, muzicé si filme.
Asase face cé am avut neplacuta surpriza
54 constat c3, in pasajele mai liistite din
materialul audio al jocurilor, muzicii sau filmelor, sune-
tulincepea sa se intrerupd, sa fie sacadat, atunci cind
nivelul semnalului sonor cobora sub cel la care este re-
glat din fabrica procesarea noise gate. Fapt agravant,
acest noise gate nu poate fi dezactivat si nici nu se poa-
te actiona asupra valorii intensitatii audio a semnalului
la care incepe s3 actioneze.

Daca nu as fi gasit o solutie pe baza proprilor
cunostinte din domeniul audio, pe care am regsit-o
apoi pe forumul de la www turtlebeach.com, nu as f
considerat castile PX3 ca fiind utilizabile. Din fericire, asa
cum este logic, daca dai volumul sonor al consolei sau
placii de sunet a cel putin 90 - 95% din maximum, sem-
nalul devine suficient de puternic astfel incit procesarea
noise gate sa nu mai apara aproape deloc, sau s3 o facé
foarte putin deranjant. Consider ins3 ca era mult mai
bine ca noise gate-ul s f fost controlabil ~ macar ON/
OFF, dacé nu si ca nivel sonor la care este activata.

Nevoia de interfata

Faptul ca PX3 sint dotate cu o unifate de procesare.
nu se opreste la noise gate - v-am pomenit deja posibi-
litatea selectarii unor preseturi. Aceste preseturi i nu-
mar de nous, reprezinta configurati diferite ale sistemu-

Iui de procesare si mixare al castilor PX3. Unele
accentueaza frecventele pasilor, atele pe cele ale arme-
lor, unele reduc zgomotele puternice, altele expandeazi
cimpul stereo pentru a oferi o mai mare precizie a locali-
Zarii inamicilor sau, dimpotriva,

ingusteaza (asta nu
fau seama la ce foloseste, zau).
Mai mult decit atit, existé posibilitatea de  te in-

scrie pe site-ul Turtle Beach, de unde se pot descarca

alte preseturi, cu diverse alte configuratii de procesare/

mixare. De pe acelasi ste, se poate descirca o aplicatie
aincarcariiin memoria castilor PX3a
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* PX3 Presets Manager

Presets

Altemate Bundle High Chat Boost

Presets Manager se poate

Check for

Restore defaults to device

acestor preseturi. Atentie insa, nu poti depasi numarul
maxim de nous preseturi,deci cele o trebue s ie su-
prascrise peste cele vechi, ceea ce mi se pare o imitare
pe care utilizatorul o poate simfi,

Sau nu o poate simfi, pentru c este perfect posi-
bl ca aceste preseturi s3 nu fie de nici un folos.In pri-
mul rind, avantajele aduse de unele dintre acestea sint
deluatin seam, dar in situatii specifice de joc, ce pot
dura mai mult sau mai putin, in succesiune mai mult
sau mai putin rapid cu situati de joc diferite care ar
necesita un alt preset. O, utlizatorul are la dispozitie
numai un singur buton cu care s facé scroll printre

preseturi — fara sa ai vreo posibilitate de a selecta direct
un anume preset. In opinia mea, pentru ca aceste pre-
seturi s3 ofere cu adevarat o utilitate practica in timpul
jocului,ar fi fost necesara o interfata cu ajutorul careia

Poate c un software anume creat pentru aceste.
casti, cu ajutorul caruia sa pofi atribui unor butoane de
pe tastatura functia de selectie a preseturilor de pe cas-
&, ar i fost un mare citig in utilizarea lor. Asa cum se
prezint lucrurile acum, singurul preset pe care l-am
considerat cu adevarat folositor a fost cel despre care
v-am mai vorbit - corectia de ton de tip loudness, care
04 mai tare” frecventele inalte i pe cele joase.

Argumentul fara fir

Dacé ar fi 3 recomand castile Turtle Beach PX3 cui-
va, as gasi argumente pentru a fi convingéitor? Hm, exis-
ta un singur aspect al functionalitati i dotarii acestor

siojustificare a prefului lor?

Nu,nu cred c la prefullor actual, PX3 sint o vari-
anta recomandabila pentru doritorii de sunet wireless,
eventual de calitate audio, Este limpede c esti pus s&
platesti pentru citeva functii de procesare audio intere-
sante, dar acestea ori nu pot i exploatate practic,ori f
stau pur i simpluin cale - vezi noise gate-ul. Din acest
punct de vedere, cred ca Turtle Beach trebue s retrimita

ideeala designeri s sa refacé intregul concept, pe care,
altfel, eu{l consider laudabil in intentie, dar neinspirat ca
realizare. Dac puterea de procesare a cistilor PX3 ar fi
fost exploatata i pentru un procesor de decodare Dolby
Headphone, as i considerat cé preful este corect. Asa
cum stau lucrurile acum ins3, rémin la parerea cé o

casti pentru care as gasi pl @
sint wireless. Da, calitatea semnalului i durata de

de citiTurtle Beach cu frsiun
decodor Dolby Headphone precum Turtle Beach DSS2

& po selecta un preset anume, in
tactica/ acustica in care te af

Pe site-ul Turtle Beach pot fi e pr!seturl pen

a incorporat

tecomanda PX3 ca pe un set ar ir robust Este aceasta

SUPPORT

[ —

Treble Focus Bundle Normal Chat Boo:

wx

Treble Focus Bundle No Chat Boost

PR e es
Bundle Low Chat Boost
rw

‘oous Bundle High Chat Boost

s
weak Bundle Normal Chat Bo

*hhk

esteo  atit calitativ, cit s ca

functionalitate s pret. » Marius Ghinea
=

4 I Logout

ile PX3. Din pacate,

tuitive i nu exista ut

preseturi nu sint

M LEVEL




e
()

HARDIVA

Un 7870 mai frumos si mai
puternic? Cu siguranta.

OFERTANT
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AMDZ1

RADEON

in compania unui Radeon R9 270X

martor multor

Un 7870 Radical

sntul
Pne, dar putine au fost mai intense, mai crunte si mai
ample decit razboiul disputat intre AMD si Nvidia, Ambil

lida, venita din partea legiunilor habotnice de fan boys,

preturilor. Or, in pragul unei
noi generatii pretentioase de jocuri avem nevoie de cei
doi factori mai mult ca niciodata. Asa se face ca Radeon
R9 270X, o placé video mainstream-catre-high end ba-
2at pe chipset-ul Pitcaim, construit pe tehnologia

8nm, ataca direct 5de GT

carcas din plastic dur, cu canale de evacuare a aerului
cald. PCB-ul nu este acoperit cu un backplate, asa ca

placa necesita atentie la manevrare - desi se incadrea-
24 in categoria mid, R9 270X are dimensi

onsidera-
bile si 0 greutate relativ ridicata. Alimentarea se reali-
torula d

fapt o Cu
toate i AMDin

nepro-
de calitate la

calculatorul personal - cei drept, din motive pur financi-
are -, Nvidia ramane cel mai capabil jucétor din industria
graficii PC. Ultima generatie de placivideo Geforce dove-
deste aceasta afirmatie, atét n testele practice, cat siin
cele teoretice. Totusi, AMD mizeaz pe un raport pozitiv

P accesibil s ia cu asalt campul de lupt
Seria R9 vine ca un raspuns ferm, radical, din partea

#Rosilor din Sunnyvale”la adresa provocarii Nvidia. Cine
are de castigat din acest conflict? Evident cé no, consu-
matorii finali: competitia titanilor aduce cu sine
progres tehnologic (vezi proiectul
AMD Mantle - o alternati
vala DirectX) i

Haidefi sa
analizam calitatile pe care se sprijina noul RY, cu ajutorul
unor teste practice.

Level over 7870
In esentd, R9 270X este o versiune de Radeon

7870 cu ceasuri ridicate la frecvente superioare, fara
schimbari dra-

Designul de referinta urmeaza combinatia

rosu-negru, in spiritul AMD.
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matice
la nivelul
consumului
de energie.
Modelul de referinta
AMD urmeaza designul stan-
dard si utlizeaza un ventiltor tip

trei heatpipe-uri, intreg ansamblul filnd protejat de o

turbina pentru a rici radiatorul din cupru cu

cabluri 6-pin, iar valoarea
TOP-ului ajunge la 180W, cu SW mai mult decét 7870.
Sporul e performanta obtinut nu impresioneaza prin
comparatie directé cu omoloaga generatiei trecute,
ins3 calitatile modelului R9 270X sunt demne de bagat

n seama dacé luati i calcul un upgrade s facetisaltul
de a0 placa mult mai veche: frecventa procesorului
grafic a crescut la 1050MHz, in timp ce memoriile - 2GB
GDDRS tactati la 1400MHz - au primit o amplificare de
800MHz, atingand frecventa efectiva de 5.6GHz, valori
arhi-suficiente pentru gaming-ul 1080p. Desigur, acest
lucru nu inseamna & R9 270X esueaza la rezolutia
‘maxima (2560x1440); alaturi de un procesor per-
formant i 16GB DDR3, placa rezista binisor la
asediul unor jocuri cu cerinte serioase, gratie ce-
lor 179.2 GB/s time de banda. Din nefericire, eu
nu voi incanta populatia pasionats de overclock-
ing sau teste pedepsitoare cu asemenea benchmark-
uri, caci aceastd prezentare se adreseaza utilizatorilor
comuni, aflai in posesia unor sisteme mainstream.

Rezultate si scoruri

Pentru a duce la capat testul meu pseudo-empiric,
am rulat Catzilla 1.0, 3DMark Professional Edition, Tomb
Raider si Hitman Absolution folosind driverul beta
13.11, pe un sistem dotat cu 8GB DDR3 1600MHz si un
procesor AMD FX4100 rdicat la 4.2 GHz din FSB (stabili-
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Cizila 1.01080p M 3D Mark Fire Strke

W S350 400 5450 5300 5550 5600 5650

) Minimum FPS @ Maximum FPS @ Average FPS

5700

5750 5800 5850 5900 950 6000 6OSC

SPECIFICATII TEHNICE:

Frecventa GPU: 1.05GHz

26B GDDRS memory
Frecventa memorie: 1400MHz
(5.66Hz efectiva)

Arhitecturd: 256-bit
Litime de banda: 179.2 GB/s
Putere de calcul: 2.69 TFLOPs
GON Architecture

itat texturare: 80
Interfata: PCl Express 3.0x16

per total). Pe parcursul testelor, temperatura GPU-uluf
nua trecut de 65 grade celsius. Poate parea ironic, dar
Radeon R9 270X nu are capacitatea de a impresiona
zguduitor posesorii unei plici din generatia precedents,
chiar dac st sensibil mai bine la capitolul performanta.
De fapt, cine stie cu adevarat dacs AMD nu a mizat in

Hitman Absolution (Ultra High @ 1920 x 1080)

tatea sistemului a fost verificata timp d ocer).

Tomb Raider (Ultimate @ 1920 x 1080)

lul detalilor preset-ul Ultra High, media finala

Ca 0 nota marginal, imt nevoia sa justific absenta unor
teste tehnice sofisticate, sufocate de cifre s tabele: chiar

atingand valoarea de 33.8 fps. In Catzilla 1.0, scorul tes-
tului 1080p a fost de 5400 puncte - binisor, daci luam

dacé punctele obfinute intr-un relevan-

in consi tehnologiei PhysX a in-

tein aprecierea unei componente, experienta pragmati-
ca difers de lajoc lajoc, calitatea acesteia fiind puternic
influentats de optimizarea engine-ului sau de restul
componentelor din PC. Nu vreau sé par sceptic oriigno-
rant, dar am preferat mereu prezentarea obiectiva a
pecif i lorin
cesitafile utilizatorului aflat cel mai
probabilin afara sferei unor condifii
optime, de laborator. Asa cum se poa-
te observa din cele doud grafice, re-
zultatele obtinute de R9 270X sunt
satisfacatoare, in contextul gaming-
ului de buget. Tomb Raider s-a
comportat cel mai bine, cu o me-
die de 45.8 cadre pe secund, folo-
sind setrile Ultimate la 1920 x 1080 i
TressFX activat. Hitman Absolution a oscilat ntre
264 5141.5 cadre pe secund la aceeas rezolufie, cu ni-

fluentat masiv rezultatul inal. 30Mark
Professional Fire Strike 1.1 a generat
un scor grafic de 5957
puncte (4601

acest pe schi numelu,,dichisind”
doar tehnologia pe ici-colo?

Efru 3 daund
E dar osti

n concluzie, Radeon R9 270X este o placé solid,
excelent construits, cu performante apreciabile - si,
chiar dacé nu se distinge simfitor de 7870, a ridicat pe
in sistem slabut in testele de gaming. Conectica
este completa si suficienta: R9 270X include un conector
CrossFire, 2 DVI, 1 x Display Port si un port HDMI. Pe
deasu tul calitate/preg excelent da

drept o investitie inteligents - or, exact aici apare para-
doxul: e ce ar investi posesorii unui 7870 intr-un 7870
cevamai puternic?! Desigur, raspunsul este evident si nu

pelarg aici si acum, -
dreazaiin limitele a ceea ce englezii numesc,Common
Sense" Totusi, pentru gamerii ramasi in urm3, la genera-
112 6000, seria R9 270X reprezint o schimbare necesar,
perfect justificats. » Aidan

Ventilatorul tip turbin a fost abandonat
pe modelele R9 270X de la MS, Sapphire
sau
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Evolutie mecanizata

OFERTANT Partener AOCCAT PRET Apinatv 75 f.

S

purile noastre fragile sunt eclipsate de maretia tehnolo-
gi
aruncém cu ochil inchisiintr-o jungla pedepsitoare,
asupra careia nu mai avem control.

untem o specie rezilient, adaptata multumita in-
teligentei chiar i celor mai grele conditi. Dar tru-

avansate. Alergam pe muchia oglinziisi ne

ingura noastra sca-
pare din ghearele nimicniciei este evolufia — iar
ROCCATstie st Ispirat i e modelulu sku P,

siuni considerabile (23.4 cm X 50.8 cm), bazata pe swit-
ch-uile mecanice ChevryMX Designul

VA, ) S
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_
AL G s i 3%
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Ryos MK Glow: un monstru
mecanicamenintator.

Machina Ex Lux

Ryos MK Glow este o tastatura iluminata cu dimen-  profil i

. Inacest e, tensiunea musculrd i apisile
le din timpul

g
MK Glow insist pe pre-

Ryos MK Gl i i
iluminats, construita folosind cele mai noi tehnologii

ROCCAT pentru a-tioferi precizie rezistent si eficienta
inlupta. Timpul masinilor a sosit!

B g5 W W DR e
S LI TTIITIEY -
o mew g g e -

&' ROCCAT™ RYCS MKGLOW | DRIVER V 130 PRMAARE V 126

RYDS  ucoow

MaiN ConTROL

CONFIGURE CAPS LOCK KEY
Easy.SntgRyos

CONFIGURE FN KEY
o ey

ENABLE - DISABLE KEYS
%] e xe
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CHARACTER REPEAT (WINDOWS SETTINGS)  “*“OPEN

GAME PROFILES /svos
s
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placi fxd pentrususi-  cize,una dintre calitailecele mai ciutate la o tastatura

-~ dari

herry MX, d I

G tactil, asa ca am petrecut ore
bune butonand nebuneste in Mortal Kombat si Street
Fighter IV, dous jocuri care au beneficiat din plin de vite-

i acuratetea mecanizats ofrt de MK Gow. ubiori

trategiilor in timp real vor gi

5 apropierea grupulul WASD. U procesor ARM Cortex 32-
sigurd suficients putere de calcul pentru a nu inceti-
ni timpul de reactie, iar cei 2MB memorie flash pot stoca
pana la 500 de profiluri personalizate - selectabile cu
ajutorul celor trei taste thumbster, plasate sub bara

= e

Ryos MK Glow urmeaza i
estetica impunatoare ROCCAT.

fara a obosi ochii i

tuneric total

- 2.0, dous suporturi retractabile i cinci zone de sprifin ca-

R ROCCH
Racs

- presup:
ca plasticul lucios utilzat de ROCCAT n constructia tasta-
turi rezisté la murdarie, dar MK Glow se maculeaza des-
tul de repede i necesita o ngrijire atenta.

Driver R.A.D.

Driver-ul ROCCAT permite editarea complexa a fie-
carei functii, tehnologia Easy-Shift[+] transformandu-se
in,Easy Keyboard". Toate cele 94 butoane standard sunt
programabile si pot indeplini dou roluri,inclusiv co-
‘menzi macro. Multumita protectiei anti-ghosting N-key
rollover si ratei de polling ce atinge 1000Hz, MK Glow
raspunde instantaneu la fiecare apasare de tasta — 1ms,
‘mai exact. Tot din driver se poate modifica si intensita-
tea iluminérii LED ori volumul feedback-ului audio RA.D.

KEY ILLUMINATION: BRIGHTNESS

KEY ILLUMINATION: DIMMER /TIMEOUT

Bumnston 20% G

>

SOUND FeEDBACK

(ROCCAT Achievements Display). Finalmente, trebuie
mentionat faptul cé Ryos MK Glow beneficiaza de avan-
tajele tehnologiei Talk si comunicé cu alte periferice
ROCCAT compal
MK

DRIVER RESET

e. Datorita funciilor avansate, Ryos

i
i rile naturi

iologice. > Aidan
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RARDWARE

Precizie asimetrica

ORTANT s o P st 1

entru orice actiune exista o reactiune i pentru
Pome mouse care a crezut ca poate atinge perfec-
tiunea doar prin armonia proportiilor exista Logitech
G602 Wireless. Spre deosebire de majoritatea periferi-
celor fabricantului elvetian, G602 se rupe de constran-
gerile unui design conventional si adopt o forma asi-
metrica, caracterizata prin alungirea jumatatii drepte si
prezenta unei suprafete mari de sprijin in partea stan-
3~ form ce te duce cu gandul la corpul unei me-
duze otravitoare Physalia physalis. Rezultatul este un
mouse de gaming wireless cét se poate de aspectuos,
confortabil s performant, cu un aspect unic. Asadar,
Vva propun sa aruncam o privire sub capota acestui in-
strument de precizie, pentru a descifra mecanismele
tehnologiei de varf marca Logitech si filosofia din spa-
tele designului

Fara tentacule

G602 este un mouse wireless destul de mare, ce
pune accent pe ergonomie si precizie, incercand sa ba-

lanseze cei doi factori in cadrul unui format fizic asime-
tric. Senzorul optic Avago ADNS-3090 este plasat cen-

LEVEL 112013

tral, in apropierea compartimentului
bateriilor chiar sub butonul ON/OFF.
Cei 2500 DPI sunt suficienti atat
pentru munca de birou, cét
pentru sesiunile solicitante
de joacs. Eu am preferat
mereu senzori optici, far
G602 d3 un exemplu de
performant, comportan-
du-se excelent in orice gen

de joc, gratiei tehnologiei
Delta Zero, Totusi, o proble-
ma comunain cazul mouse-
urilor wireless ramane lag-ul,
dar nano-receiver-ul Logitech e me-
reu, pe faza" si raspunde prompt co-
mencilor, astfel incat face fata cu brio cerin-
telor unor titluri pretentioase, ca, de exemplu,
Unreal Tournament il Serious Sam 3, StarCraft I
sau C5:GO. Pentru o receptie mai buna a datelor, pa-
chetul mouse-ului include un cablu de extensie USB
2.0, Butoanele principale, cu switch-uri mecanice, se
apasa usor i oferd un feedback tactilplécut, i timp ce
butoanele programabile, plasate in partea stanga (sase
la numar - grupul 64-G9), sunt accesibile cu de-
getul opozabil.lubitoril de jocuri MMO
vor aprecia cu sigurant3 butoanele
G105i G11, integrate in click-ul
stang, pozitia acestora fa-

candu-le perfecte pentru
asignarea unor acti
uni importante.

Din pécate, rotita de scroll nu dispune de pas configu-
rabil, asa cé nu exceleaz in gaming. La capitolul auto-
nomie, Logitech G602 sté foarte bine, caci cele doua
baterii AA asigurd o functionare continua de aproxima-
tiv 250 ore (modul Performance) - mai mult decat sufi-
cient, s zice. Pe langa toate acestea, un comutator mi-
nuscul permite reducerea ratei e polling la numai
125Hz (modul Endurance), prelungind semnificativ
viata bateriilor la peste 1400 ore.

Acelasi soft Logitech

Am laudat intotdeauna softul conceput de
Logitech pentru gama G. Asa cum era de asteptat,
G602 nu face exceptie. Utilitarul functioneaza impeca-
bil, permite editarea unor functii esentiale (DP!, rolul
fiecarui buton) si poate salva configuratia personaliza-
4 in memoria mouse-ului. Absenta unui macro editor
ar putea trece drept un minus grav, cu toate ¢ eu nu
i-am simiit prea tare lipsa. Una peste alta, Logitech
G602 este un mouse wireless bun, cu o forma incon-
fundabila si performante apreciabile, potrivit in maini-
le jucétorilor care imbina utilul cu plécutul . > Aidan
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'n ajunul unei noi generatii de console, viitorul PC-
ului se arati mai stralucitor ca niciodatd. Cu excep-
tia unor exclusivitati nu tocmai impresionante,

cele mai bune tit

\ext-gen vor ateriza si pe calcula-
tor,dar cerintele de sistem au crescut considerabil.
Momentul pare oportun pentru un upgrade sau, de ce
nu, pentru achizifionarea unui sistem nou.

Toshiba ne propune o alterativa la unitatea centrals,
sub forma lui Qosmio X870, un gaming laptop ambiti-
0s. Carcasa din plastic negru, cu insertiirosiistridente,
adaposteste un display LED full HD de 17.3 inch, pro-
fectat sa functioneze alituri de ochelarii Nvidia 30
Vision la o rata de actualizare a imagini ce atinge:
120Hz @ 1920x1080. Multumits contrastului fenome-

nal si culorilor vibrante, imaginile afisate capata o pro-

HIBA QOSMIO X870

Heavy Duty Gaming, aproape mobil

OFERTANT PRET

transportat in conditiile uzului zilnic. Din aceasta cau-
23, X870 nu e potrivit la birou, pe tren sau la scoald —

I, desi

pune de butoane il
feedback-ul tactil nu are calitatile potrivite jucatului
Cat despre sistemul audio Harman/Kardon, acesta ofe-

73 un sunet stereo puternic, clar, insa d:

un laptop de exclusiv gaming:
hardcore, unde conceptul de mobilitate a ramas Ia sta-
diul, practic la un LAN party’, Scos din priz3, acumula-

bila utilizarea unor casti performante pentru o experi-
enta acustica superioara.

Motive de Nvidie

Bazat pe platforma Ivy Bridge, Qosmio X870 este.
Lpropulsat” de un procesor Intel Core i7-3610QM tac-
tat la 2.3 GHz, 16 GB memorie RAM DDR3 i o placé vi-
deo Nvidia GeForce GTX
670M cu 3GB VRAM.
Datele sunt stocate folo-
sind un sistem hibrid cu o
capacitate de 750 GB, pe
care se gaseste pre-insta-
lat sistemul de operare
Windows 7 Ultimate
64bit. Cu 0 asemenea
configuratie, Qosmio in-
deplineste cerintele celor
‘mai noi jocuri, insa per-
formanta ridicata cere sa-
crificii la capitolele porta-
bilitate si autonomie.
Cantérind 3.5 kg, lapto-
pul fabricat de Toshiba
face parte din categoria
modelelor masive, relativ
greu de manevrat si

torul cedeaza liv o ora 5i 10
minute, utilizand profilul Power Saving pentru naviga-
posibila redarea
unui joc departe de o sursa electricé fixa. Mai mult, sis-
temul se incinge repede, ventilarea fiind ineficienta
dacé nu este creat un spatiu intre partea inferioara a
carcasei s suprafata de lucru, prin folosirea nei carti
sau chiar a unui suport cu récire activa. In privinta co-
necticii, lucrurile stau ceva mai bine: X870 dispune de
patru porturi USB 3.0, VGA, HDMI, un port Gigabit LAN,
Bluetooth si Wi-Fi 802.11. Unitatea optica Blu-ray wri-
ter si card reader-ul SD faciliteaza transferul continutu-
lui multimedia.

rea pe internet), ceea ce face cva:

Pus pe treaba

in jocuri, Qosmio isi arata adevératul potential.
Tomb Raider si Hitman Absolution au rulat cursiv la re-
zolutia nativ, in high detail. Acelasi lucru este valabil
i pentru Crysis 2, care a scos in medie 25 fps, folosind
DX11 i High-Res Textures. Problemele apar la activa-
rea modului 3, impactul asupra performantei resim-
findu-se direct in numarul cadrelor pe secunda. Strict
din punct de vedere tehnic, datorits puterii de calcul
ridicate, X870 inlocuieste fara probleme un desktop PC
performant - numai ca pregul piperat indeparteaza

cumpératoriiatentj la buget. Momentan, achizitia unui
laptop de gaming raméne un capriciu costisitor, rezer-
vat unei categorii imitate de utilizatori. » Aidan
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ASUS RoG GX1000 Eagle Eye

Tn armuré, pentru Republica

OFERTANT PRET

X1000 este cel mai nou mouse de gaming mar-
G ca ASUS, parte a familiei Republic of Gamers.
Predecesorul acestui model, denumit GX900, nu era
altceva decat un Ozone Radon 5K comercializat sub
brandul RoG, insa Eagle Eye reprezinta elita si man-
dria,Republicii’, oferind prin performantele ridicate
si calitatea constructiei un exemplu concret de ga-
ming mouse cu adevarat feroce. Capabil sa infrunte
pe campul de lupta cavaleria grea din oferta Razer,
Roécat sau Steelseries, impresionantul mouse ASUS

~ unic prin natura elementelor designului su exotic

- asalteaza cu mult curaj o piat aflata in plina ex-
pansiune: cea a echipamentelor de gaming din clasa
high-end. Chiar si asa, identificarea unui public fidel
perifericelor RoG pare o misiune dificila pentru
GX1000, in mare parte din cauza statutului de,new-
‘comer". Oricum, vorbim despre un produs caruia nu
Tilipsesc ambitia si originalitatea - doud elemente ce
vor contribui semnificativ a rezultatul luptei pentru
suprematie. De acest lucru sunt sigur.

Un soft complex, marca Republic of Gamers.

92 LEVEL 1113

Un cavaler, un tanc sau un mouse
cu armura metalica?

Echipament din Metal Solid

Exteriorul lui GX1000 este realizat partial din
aluminiu, un material ce se preteaza perfect la cerin-
g. Spre deosebire
de plastic sau cauciuc, aluminiul nu se murdreste la
fel de repede si poate fi intretinut mult mai usor. De
cats, finisajul me-

tele dure ale unui mouse de ga

asemenea, pe langa duritatea ri
talic transmite o senzatie placuta la contactul cu pal-
ma, asigurand un transfer termic eficient. Fiindca
vorbim despre un mouse ambidextru relativ greu
(1509 fara greutatile suplimentare), forma alungita -
cu 0 usoard ingustare cauciucata la mijloc pentru
sprijinul degetelor - se potriveste perfect cu priza
palm rest. Din aceasta cauzs, GX1000 se descurca
fantastic in jocurile care necesits precizie si vitez
Eu l-am testat in Supreme Commander 2 si StarCraft

I, dar ma gandesc aici la orice alt RTS, la FPS-urile
multiplayer sau chiar la popularele titluri MOBA.
Senzorul laser configurabil, cu o rezolutie de maxi-
mum 8200 DP, asiguré acuratetea necesara in orice
situatie, pe orice suprafata. Pentru un plus de control
al miscrilor, cinci pastile metalice suplimentare sunt
depozitate in partea inferioard si ridica greutatea la
1759, desi trebuie mentionat faptul ca suportul aces-
tora este sensibil la deschiderile si inchiderile neco-

respunzatoare. Marturisesc c prefer sistemul intal
nit pe Gamdias Zeus - mouse testat in editia lunii
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trecute -, mai precis un sistem cu greutati cilindrice,
bine fixate. Totusi, Eagle Eye (nu-i asa ca suna bine?)
exceleaza pe multiple alte planuri, mai ales din

punctul de vedere al cal

onstructiel:arcurile
celor opt butoane sunt solide, talpile PTFE alunecs

cu usurint3, iar rotita de scroll iluminata este pozitio-

nata perfect. Un sistem LED cu celule refractante he-
xagonale creeaza o ambiant dinamica, potrivits se-
siunilor de joaca desfasurate la adapostul

pe deasupra, arata incredibil doar
stand pe loc. Personal, consider GX1000 cel mai im-

intunericului -

punator mouse testat pana acum, rivalizat numai de
superbul Roccat Kone+. Carcasa metalics, acompani-

i insufla noului mouse RoG un

Sistemul de greutati
se deschide printr-un clic.

aspect agresiv, care te duce cu gandul la un cavaler
implatosat, scaldat in sangele unui dragon proaspat
rapus. Poetic? Nu. Brutal? Cu certitudine. La urma ur-
mei, o,jucérie” destinata gamerilor trebue s si lase
utilizatorii cu gura cascat, asemuindu-se mai putin
cu un gadget de birou 5i mai mult cu o arma letal.

Ochi de Vultur

Trecerea de la un GX900 la GX1000 Eagle Eye este
o schimbare de proportii epice. Daca primul dispunea
de un soft rudimentar, nu tocmai performant, noul
model beneficiaza de o aplicatie puternic, care permi-
te modificarea, in adancime” a tuturor functiilor, ince-

pand cu rolul fiecarui buton si terminand cu valorile
treptelor DPI. Desigur, sunt posibile setari de finete pe
axele X-Y sau ale sensibilitati senzorului laser in mo-
mentul ridicarii mouse-ului, spre bucuria jucitorilor
pretentiosi, cu cerinte deosebite. Conexiunea cu PC-ul
se face printr-un cablu USB 2.0 imbrécatin material
textil - ce-i drept, putin cam rigid pentru gusturile
mele. As vrea s3 concluzionez prezentarea lui GX1000
prin a spune ca designul ergonomic, cu linii agresive,
seintalneste cu un senzor performant si cu o multitu-
dine de functii utile, dénd nastere unei creatiitehnolo-
gice extraordinare, sustinuta de un raport calitate/pret
pozitiv. §i nu ita
plétosat din cap pana-n picioare!

este singurul mouse de gaming im-
> Aidan

si poti comanda oricare dintre cartile colectiei CHIP Kompakt.

Fant y Art
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Costul de expeditie este
inclus in preful SMS-ului.
Dupa trimiterea SMS-ului,
un operator al editurii
noastre va va contacta pe
numarul de pe tare a lust
trimis mesajul,
prelua titlul (av;u dome si
adresa la care sd o primifi.
Informatii suplimentare, pe
www.chip.ro/sms sau la
telefon 0741-248348.
NNOTA: Preturile din ofertd
sunt valabile in limita
stocurilor disponibile i potfi
modificate in orice moment,
fara o notificare prealabila!

Tarif SMS:
6 EUR piusTva

in oricare dintre retelele
Orange, Vodafone sau Cosmote
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In aprilie va prezentam cu bucurie i speranta filmele

SF ale anului. Astazi portul.

ele, ce au creat aici incredibil, m-a mulfumit. Elysium
in cé a atmosfera

dinainte ca va fi sumbru. Cu cat vezi mai multe
documentare, cu cét citesti mai multe carti, cu cat
absorbi mai multe despre fizic3, spatiu, mecanic,
chimie, biologie, cu atdt va i mai greu sa apreciezi SF-
urile momentului. Dacé nu reusesti sa-ti blochezi
anumite ganduri care te vor bantui constant, cum ar f
Jdar cum...;,pai, stai asa.., ,asta e imposibila"si asa
mai departe, ai toate sansele sé-i strici 999 din filme. 5
54 pierziin acest fel cateva spectacole de calitate.
Oblivion, de exemplu, este un SF pe care, dacé-| ieila
bani marunt, i faci una cu pamantul. Are ceva ins3,
ceva celinca nu pot punen cuvinte, care te impingelaa
ntl diseca, care te roaga si-| el asa cum e. Stii ca autorii
nu doresc cu tot dinadinsul sa e facé sé crezi cé ce au
creat se poate intampla si dintr-o daté esti deschis la
orice. A, e 0 poveste SF? Foarte bine, distreazi-m3,
punctul
meusial prietenilor mei de vedere, e cat se poate de

uimeste-mal La capatul opus (vorbesc aici

posibil ca in cazul vostru sa fie exact invers) a stat Pacific
Rim. Cata drama, cata durere, cat ne mai scremem, dupa

careimi cer s& accept cé robofii aia sunt fezabil
Singura sansa a omeniri? Ha, hal Hai ca sunteti penibili
Cica filmul e inchinat anime-urilor cu Mecha(?)... mai
bine téceatit Am avut parte si de surprize, de exemplu
Superman, la care m-am dus ca la un film cu supereroi,
adica un basm modern, nu un SF. Au incercatins sa-i
dea sens sisa explice credibil de unde vine acest
Personaj n foarte multe momente, filmul face o trecere
subtil3 de la basm la SF, ar ideile expuse au bucurat
geek-uldin mine. Mulf urla cum cé nu a avut spiritul

peliculelor vechi, mie insa nu mi-a pasat niciodata de

9
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apocaliptica cum rar mi-a fost dat sa vad, in plus, vine si
cucateva darul d orice fan al

miste scaunele sub voi, dupé care linistea sa va tiuie in
urechi. Daca I-ati vizut si nu v-ati saturat, vé recomand
i cartea The Martian de Andy Weir. Din pacate, nu exista
inca o traducere in romana, dar promit ca se citeste usor
5ica va vatine pe WC, sau unde citi voi de obicei, mai
ceva ca Gravity in scaune.

Am lasat Jocul lui Ender la sfarsit pentru c3 e un pic
mai dificil de recenzat. Pentru aceia dintre voi care nu au
citit cartea, filmul poate fi punctul de plecare intr-o
aventurs de milioane, 0
refer. In egala mésurd, s-ar putea sé nu va prinda deloc,

ba chiar sa ajungeti s3- uratidin ce in ce mai tare cu
fiecare moment i care prieteni o s&-| aduc n discufie.
Recomandarea mea este sé nu va ducetila film dacé nu

af citit nuvela, pentru c3 textul este de 10 ori mai bun.
Filmul 0 53 va trice finalul dement, dar o 53 creeze si
repere vizuale, un deserviciu mare, dupd pérerea mea,
adus imaginatie voastre, care va lucra cu spor in timp ce
veti it acest SF nebunesc. Aceia dintre voi care au ciit
cartea vor fi i e imparfif in doud tabere. Cei care au
citit-0 acum ani vor umple golurile imului cu ce isi mai
Filmul

aduc aminte si se vor bucura de fiecare secvent;

jocurilor action si FPS SF. Cu toate astea, finalul slab si
replicile cliseistice fl tradeaz3, iar per total filmul cade
lat. Din pacate, nu avem parte de un nou District 9.
Blomkamp, asteptam urmatorul ilm!

Din cand in cand mai apar insa s ilme ca Gravity,
atét de minutios construite, incat te simfi depésit.
Pentru mine Gravity nu a fost neaparat SF, a fost mai
repede un documentar, cu poveste, despre spatiu. Dar
ce poveste, ce thriller dement, ce filmari deosebite.
Neapirat n 3D trebuie vazut, undeva unde sunetul s3

Ender’s Game

acest punct de vedere, toate
pasajele memorabile sunt reproduse cu respect.
Efectele sunt deosebite, actori i iau rol
Pe de alta parte, fani cartilor sau cel care au parcurs
textul de curand s-ar putea sa fie foarte dezamagi.E i

in serios.

normal. O carte care va prinde, cu atét mai mult una SF,
creeaza o legéturé simbiotica cu gandurile voastre.
Autorul nu mai trebuie s& va convinga asupra realitafii s
verosimilului intamplarilor, asa cum se intampla in cazul
unuifilm, imaginatia e deja de partea lul, totul devine
posibil. > nev
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