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As i vrut sa ma-amuz putin pe seama celor de Ubisoft, care s-au trezit in ceasul al
doispelea ca lanseaza dou titluri AAA in aceeasi lun, iar ca sa evite duelul din noiembrie,
auamanat unul dintre ele pana la primavara. Atunci va avea mai putin concurents.
Watch_Dogs nu va mai i, asadar, disponibil la lansarea consolelor Xbox One si PS4,
motivatia oficiala fiind cel putin puerila. Nu ma mira. Nici macar faptul cé studentiIT,
Jpracticanti”ai unei universitati chineze, sunt fortati s lucreze gratuit a liniile de asam-
blare ale consolei Sony PS4 de la Foxconn (in loc & invete noi tehnologii), nu ma atinge
atat de tare. lar ca s fie tabloul complet, studentii in cauza lucreaza peste programul
obignuit al unui angajat pe acelasi post, iar absenta de la,serviciu” atrage dupa sine
exmatricularea. Sony, mama, dar nu pofi tine pasul? Chiar aveai nevoie de sclavi? Parca
maieri ne scoteau si pe noi la cules de cartofi... Dar nici asta nu ma atinge prea tare.

Mai nasol este sa vezi cum imbecilitatea, inertia si prostia devin, incet, dar sigur, repe-
re ale societatii noastre. Nu peste multa vieme, nenorocitul care a indréznit s i ceara
socoteald smecherului cu BMW (pcat de marca) care a blocat o strada cu sens unic,
pentru cd el nu se uita dupa indicatoare, iar daca le vede, nu stie cum sé le interpreteze, va
putea fi hacuit chiar in mijlocul intersectiei de ctre cel din urms, fara ca cineva s se sin-
chiseascé s intervind. lar atundi, sa nu te bazezi pe Politie, daca ea va mai exista, si nici pe
trectorii speriafi de bombe.

De méine, pe terenul tau si faré stirea ta, s-ar putea sa résara o sonda Chevron, doar
pentru cd stai pe niste gaze de sist, iar cuiva, acolo sus, i se rupe de tine. Pentru c niste
unii vad cd americanii, mai ales, sunt baieti destepti si exploateaza doar resursele altora,
pastrandu-le pe ale lor aproape intacte. Pe bani putini, dacé se poate, de preferat pe nimic
i fara niciun interes pentru siguranta amaratilor sub care sapa. lar daca mai ai si niste
mult aur sub cur.

I orice caz, e bine sa refineti ca, in general, bastoanele Jandarmeriei par sa aibé grija
mai putin de siguranta public, si mai mult niste scaune. La Brasov te salt si daca mergi
pe trotuar, daramite daca indraznesti sa iti strigi pasul in strada.

Dar ce prostii vorbesc... Mai da-i cu niste Salam, bai

PS. Am decis s& l453m Total War: Rome Il pentru edifia urmétoare. A ramas Marius
fara putere dupa Amnesia..

L] KiMo
NOTA: in editic 4, jocul Europa Universalis IV a primit nota 9, sinu 7,4, asa
parein casuf icd a articolului. Ne cerem scuze pentru greseald sivom avea

grijéi séi nu se repete. Asadar, nota 9 pentru EU IV. Sd le trdiascal
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INJECTION

Ia(é cane finem de o tradife: va oferim cel putin o
data pe an un titlu de simulare auto de calitate. i tot
dela SimBin, ceea ce este din start o garantie a faptu-
lui ca veti avea parte de o experienta cit mai apropiata
de realitate posibil
generatia actuala (foarte ridicat, de altfel). De data
aceasta este vorba despre un pachet ce reuneste toate
expansion-urile recente create de Simbin pentru Race
07, adica cele lansate dupa aparitia STCC - The Game,

la nivelul simularilor din

GTR~ Evolution si Race On.

Dac aveti o pasiune pentru masinile vechi, fara
indoiali ca GT Legends-ul pe care |-ati primit acum
citiva ani alaturi de revista noastra a fost numai bun

EVENIMENT
06 CAMPIONATUL MONDIAL DE SPORT ELECTRONIC 2013

pentru a va satisface nevoia de dlasi-

cism auto. Pe de alta parte, cu un en-

gine de simulare mai avansat, RACE Injection contine
expansion-ul Retro Pack, ce aduce citeva modele de
masini pe care SimBin nu le-a mai reprodus pina acum,
printre care cele mai importante ne par Camaro-ul din
70, BMW-ul 3.0 CSL 51 2002, precum si Opel-ul
Commodore GS 3001

Pentru cei care iubesc puterea motoarelor, in
RACE Injection se afla GT Power Expansion, cu ale sale
Pagani Zonda R, BMW M3 GT2 si Matech GT1
Experienta traita la volanul unei Zonda este suprarea-
lista — SimBin au reusit s o faca realista. Fanii BMW vor
fila rindul lor incintati,
dar, pentru noi, Fordul GT
modat de firma elvetiana
Matech Concepts este
prezenta extraordinara a
acestui expansion: o
dements americana stru-
nita impecabil de riguro:
zitatea de ceasornica
mesterilor din Tara
Cantoanelor.

STCC The Game 2
vine cuintreaga suits de
masini s circuite din cam-
pionatul national de turis-

MODS
82 IENHANCER 2.1

me al Suediei, dar, pe linga aceasta excelenta
reconstructie a unei competitii mai mult decit intere-
sante, se afla un pachet de nebunie, adica masinile din
campionatul de suport al STCC, anume cele din
Camaro Cup-ul suedez (care a devenit recent V8
Thunder Cars, deschisa tuturor muscle car-urilor pre-
cum Chevrolet Camaro, Ford Mustang si Dodge
Challenger). Important in STCC The Game 2 este ada-
ugarea modelului cel mai recent de Camaro, anume cel
de generatia aV-a

Dacé luam in considerare numarul impresionant
de modele noi de masini aduse de aceste trei expansi-
on-uri,la care adaugam si numarul Ia fel de impresio-
nant de piste aditionale, avem deja parte de un
continut mai mult decit consistent. Dar lucrurile nu se
opresc ici, deoarece RACE Injection mai oferd si
Formula RaceRoom, o pasionanta versiune SimBin a
masinilor actuale de Formula 1. lar daca simiiti ca nu
ati avut parte de suficient material pilotabil de clasa
WTCC, nu va ingrijorati: in Race Injection se afla intre-
gul sezon al competitiei mondiale de turisme din 2010,
cu piste 5i masini cu tot.

OBSERVATIE: RACE Injection necesitd o co-
nexiune la internet si un cont gratuit STEAM pen-
tru activare.
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portul electonicatrage pezice rece ot maimulfi  Federation - IeSF) isustinut incliatede  tei Anul acesta, biiei
practicanti domicisi partener i afostinfin- tilein doua League of Legends,
de s dotatcupr 27.000 de dolai, 5| AVA, cu
fon. sportului elects ~ 3aFederat i Fetelese vor ntrece pe
port Electronic din anul 2009.De atund,  harl de StaCraft 2 in arenele singeroase din Tekken Tag
§ 3 3 Dupa i participatla  Tournament 2. Campionatul Mondial de Sport Electronic si
2013 fe toate Gz de propt a decatun
A : e 5 e i
port Electronic, dupa taaavut wwwie-sf a i @ Jectroni
locin Coreea de Sud. Pregti 01
1 5 puts s .G - maial d
Bucuresti, centrul atletismului i MSE 2013, un numir foarte mare 5
1 igital de atlef igital s+-au anuntat prezenta, aproximativ300de  na crestere -, deocamdata lucrurile bucurandu-se de un
Disputatin perioada 1-3 nojembriea Sala olivalents, ,Starcra a s
R

Tekken Tag Tournament 2 si Allance Of Valiant Arms (AVA).

me cat mai multi gameri talentatispre o carierd n e-sports.

vor putea lua
Gamers League - PGL) impreun cu Federatia tel g

fost puse

International de Sport Electronic (Interational eSport Romtelecom, AMD, Coca-Cola, Madcatz i Like It, desfasura-
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/ITIGARI, JOCURI SI

ENERGIZANTE//

-Declamatie privind efectele nocive ale gaming-ului;
o analiza asupra tendintei tipic umane de a risipi timp;

un experiment sinistru;

ipocrizie, evolutie, comercialism, mimetism si subcultura;
jocuri, tigari, energizante si cafea-

vetiin fata un articol care trebuia sa trateze,
ic umand de a pierde

cumva, tendinta t
timp, in mod obignuit prin erodarea vicioasa
~ activa sau pasiv - a sanatatiifizice, spirituale si mo-
rale. Evident, cea mai convenabila metods ar fi fost
transformarea pornirii,sapiensiene” de a consuma se-
cunde pretioase facand lucruri irelevante - pe o scar

valorica foarte larga - intr-un manifest extrem de ne-

gativist si critic. De fapt, intentionam & distrug in scris

pasiunea noastra pentru joaca desfasurata intr-un me-
diu virtual. Cineva trebuia sé aduca in discutie s fafa
intunecata a gaming-ului, chiar in paginile unei reviste
cu'si despre jocuri. $titi voi, ma refer la chipul pe obraji
caruia sunt tatuate nimicuri precum plerderea locului
de muncs, sedentarismul cronicizat, ruperea de realita-

Fumatul, dependenta de zahar si dependenta
de jocuri - trei afectiuni cu legaturi mai stranse
decétar parea la prima vedere.

LEVEL
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te sau obsesia bolnavicioass pentru un anumit joc, ala-

ranoia si incep sa vad o supra-comercializare  valorilor
b-cul lor acolo unde

turi de tigari, cafea, alcool tel de lu-
cruri se intampla tot mai des. Apo, acest articol
urmérea o prezentare a transformarii comunitati de

gameriintr-o piat3 ,cool" pentru difeite produse, une-
le mai mult sau mai putin nocive - o incursiune in viata
consumerista a jucétorului de pivnita, cel finut activ de
tutun, cafeind si catharsisul retragerii in anonimatul
universului virtual. Asada, in ce s-a transformat artico-
lul meu? Intr-o ricé iraionala.Intr-o spaim similar cu
anatidaephobia, fobia cé undeva o rata se uita a tine

1? Totusi,
cred cé voi atinge majoritatea punctelor enumerate
mai devreme - si 0 voi face pornind de la rezultatele
unui experiment, la care m-am supus de dragul auten-
ticitatii articolului si pe care nu il recomand nimanui.
Lasati-l pe Aidan sa i arda celulele pulmonare, hepati-
ce i nervoase pentru voi. E ma bine asa.

48 de ore ipoc

cu ochi malefici, cu raceala adancurile

sufletului. 53 fie vorba despre o teama generalizat fata
de stagnarea cognitiva a comunitatii si o decadere a in-
dustriei, a originalitatii creative? Ori sunt eu lovit de pa-

petrecute in compania jocurilor. Un maraton curajos,
obositor, alaturi de un Nintendo DS, un Playstation 35i
batranul meu PC. Un experiment diabolic, incununat de
succes. De ce? De ce nu? Cati dintre no ar studia 48 de
ore pentru un examen sau o restanta? Cati ar putea con-
duce o masin dous zile, faré intrerupere? Si totusi, sus-
finut numai de bauturi energizante, céte o partida invo-
luntaré de motaiala iepureasca, nicotin i junk food,
organismul unui gamer induré robotic orice, pentru a se
putea scufunda cu totul in lumea fictiva, desfasurata pe
ecranul din fata ochilor. Experienta ludica este unic3, fi-

indca nu i gaseste un echi

lent n natur; Cu exceptia
omului, nicio specie de primata nu si satisface dorinta
de joac intr-o lume virtuala. S& iu sincer, nu cunosc
existenta vreunui animal pentru care timpul s3 insemne
atat de putin. Felinele dorm pentru a-si conserva preti-
asa energie, dobandita dupa efortul vanatoril. In cazul
nostru, al oamenilor, stiinta nu poate oferi o explicatie
concreta si coerents pentru necesitatea somnului. Desi
organismul urmeaz3 un ciclu clar zi-noapte, societatea

3 524/24. gura veriga
inca neadaptata la functionarea continua. In plus, avem

tendinta bizara de a ne plictisifoarte repede. Dacé pu-

www.level.ro



CONTRARY TO POPULAR OPINION,
THESE DO NOT MAKE ME R KILLER.

WELL, MAYBE THE WII-MOTE. THAT SHIT'S DANGEROUS.

ap somnul, plictiseala si i
~inutil3 a timpului liber, jumétate din viata unui homo
sapiens sapiens (sunt curios dacé strabunii nostri homo
sapiens idaltu, ardeau gazul” saharian la fel de plictisiti)
se transforma intr-0 insulta la adresa lantului trofic. Am
simiit pe propria piele efectele groaznice ale durerii de
spate, usturimea ochilor, intepaturi la nivelul incheietu-
tilor 5 cea mai cumplita migrena imaginabila. Chiar i
a5a, mintea excitata putea si voia mai mul. Presupun,
ore lipsite de odihng, ca urmatorul pas in
i mele este conditia de homo ludens.

4 doar si poate, generatia omului Ve eimtea )

privescin oglinday
¢ vuietul monoton al presei

de specialtate 3 ne sugereze. Ne incurajam reciproc pe
Kotaku, Destructoid, Evil Avatar si RPS, ne construim co-
munitatisi ne aruncam petale de flori in fata picioarelor
dupd o realizare mareata in-game. Ne inchinam la alta-
ul atei digital-ludice, respiram violenta, savuram sexul
(apoi crticam pe forum misoginismul) si, nu in ultimul
rand, ne cheltuim banii pe iluzi jucabile. Sa fie asta tot

ce suntem?

1 am gamer si sunt ranit arata, printr-o pilda cu final tragic, cétre ce valorinein-  destindere ce necesita un imens efort cognitiv si fizic.

dreptam atunci cand stresul si tensiunea acumulate la FPS-urile,dumbed down* sunt alts mancare de peste,

Atunci cand luam in calcul escapismul si catharsi-  scoald sau serviciu devin prea greu de refulat prin inter-  caci acolo vorbim despre o deconectare realizat prin

sul, raspunul este un,,nu* hotarat. Gaming-ul dus la ex- mediul unor activitati, culmea, cu adevarat relaxante. intermediul unui automatism violent, pe care eu il de-
trem devine o paradigma a societatii moderne. El ne Paradoxal, butonarea unor titluri foarte complexe este o numesc, injunghiere repetata” - altfel spus, cele treizeci

de loviuride cufitntalnitein crimele pasionale. Dac
aiinfeles analogia, puteti deduce cu usurint3 de

@i Jenta jocurilor cu impuscaturi poate fireprodusaintr-un

L mediu care favorizeaza accesulla arme. S3 nu credefi c&

ENERGY FORMULA 8 M|  societatea americans, de xemplueste bolnavs. O,

De parca bauturile energizante nu erau indeajunss” %<~ nici pe departe! Daca armele automate s-ar putea obti-

g AT
P i ne in Roménia cu aceeasi usurinta, cateva scoli roma-
P e\ e U

| negti ar avea imediat parte de un Columbine balcanic.

| s l== ;;=“L’. SELE Psihopatii violenti nu sunt o inventie americans, asa

v IR e § cum nici mimetismul (cu sensul de imitare, maimutarea:
1) nu este o problemé recents. Evolutia a echipat copi
cu abilitatea de a imita actiuni, educatia oferita de fami-

BUY ONE GET ONE FREE ‘ lie i societate fiind factorul bariers, dincolo de care nu

exista o cale de intoarcere. Crima si caderea intr-o psiho-

10203 LEVEL




CULITURRIGAVERISTIGAY

VIDEO GAMES DON'T
MAKE KIDS VIOLENT

anusa sport pentru sustinerea incheieturii.
Practica in cazurile de tunel carpian.

24 provenita din joaca sunt, cu certitudine, cele mai gra-
ve efecte nocive ale gaming-ului, nss este necesaré o
conditie patologica preexistentd pentru a se ajunge la
ele. As vrea sa revin la ideea de relaxare prin intermediul
imersiunii totale in mecanica unui joc complex, stare ge-
neratoare de probleme psihologice si afectiuni fizice
greu de ignorat. Ne intlnim tot mai des cu urmétoarea
situatie: un titlu grozav este anuntat cu mult hype (vezi
GTAV sau Rome ) asa cé nu putem rata sansa de a-|

10 LEVEL 102013

ey el gl s

IAceasta imagine nu este reprezentativalpentru
for de jocus 3

butona i exces chiar din ziua lansari. Echipati cu bau-
turi zaharoase, nelipsitele tigari (eu tocmai imi aprind
una) si minimum o punga de chestii neidentiicabile,
préjite in ulei ranced, stam impietrit cel putin zece ore,
conectatila un controller sau mouse. Erodati de zgomo:
tulinfundat al ventilatoarelor din unitatea central, or-
biti de lumina sinteticé si ravaisiti de substantele nocive
ingerate, ne supunem organismul ciumei secolului XXi:
sedentariémul.Barbatj, femei, copil, nimeni nu este cru-
tat de barbarul sedentarism. Or, pentru un gamer se-
dentar, viata lipsita de activitate se desfasoara intre latu-
tile poligonului izolare sociala - obezitate - scolioza
~sindromul de tunel carpian. Despre doua dintre acestea
pot vorbi in directa cunostinta de cauza.

Si gras, si cu mana rupta

Cei care ma cunosc personal sau m-au vazutintr-o
poza recentd stiu i sunt departe de a fi in forma. In ca-
2ul me, tesutul adipos acumulat din pricina stilului de
Viata sedentar se datoreaza partial orelor petrecute n

Nici adultii nu sunt scutiti de dependenta.
Riscurile sunt la fel de mar

jocincerc s scriu despre jocuri. Oricum a pune proble-
ma, nu-mi pot evita vinovatia, caci consola si calculato-

rul nu m-au tinut prizonier. Decizia ignorarii fizicului imi
apartine in totalitate, lucru pe care il constientizez pe
deplin. Pe deasupra, sunt sigur ca multi dintre cittorii
declamatiei mele se regasesc intr-o situatie similaré (cu
exceptia celorinzestrati de la natura cu un splendid me- (8
tabolism accelerat). Supraponderabilitatea,vine insofita

de nenumarate probleme secundare, printre care sine-
norocitele dureri de spate. Imaginati-va o coloana verte-
brala tensionat s torsionata permanent de minimum
zece kilograme suplimentare. Durerile de spate radiaz
spre piept, umeri, picioare, spre tot ce are legatura di-

rects cu sra spinarii. Le recunoasteti? Sunt qurios cati
dintre cel cu o greutate normala ar r3spunde afirmativ.
Probabil cei chinuifi de scolioz3, adic deformarea late-
rala a coloanei vertebrale, provocats de slabirea lig
mentelor vertebrelor. Sindromul tunelului carpian este:

un asasin tacut, mai putin evident. Majoritatea celor
afectati realizeaz gravitatea problemei numai atunci
cand ajungla bisturiu, desi metodele preventive abun-
da. La adresa http//www.doctorinfo.ro/sindrom_carpi
an.html gasii o sinteza medical a sindromului, insofita
de olista cu simptome, remedi i alte informatii utile.
Personal, am descoperit un oarecare confort in utilizarea
unei tastaturi ergonomice si in purtarea unei manusi
pentru intdrirea incheieturii

Gamer-ul, consumatorul din
pestera

Dacé textul meu asociaza notiunea de gamer cu
imaginea inestetica a unui obez tabacist deformat, mea
culpa, mea maxima culpa. Vedeti, nu mi-am propus s
vin cu solutii, deoarece ma multumesc cu identificarea
problemelor. Rant-ul meu este un avertisment, o con
statare a capcanelor ignorate de generatia homo lu-
dens. Totusi, 0 mana de tartori comercialisti speculeaza
ignoranta si sensibilitatea noastra. Ma refer, desigur,la
productori de bauturi energizante sau suplimente
destinate jucitorilor. Din nefericire, obisnuiesc s& con-
sum astfel de produse atunci cand m simt coplesit de

oboseals, in cantitati ridicate. Pragul de toleranta la ca-
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feind creste cu fiecare doza, ceea ce ar trebui s3 ma n-
grijoreze. Oricum, nu despre mine era vorba, ci despre
bietii prunci expusi la unda de

2ia unel piete foarte cool - cea promovata de Monster
Energy, Red Bull sau Rockstar. Mai nou, bautura energi
zant este un fashion statement ori un accesoriu tren-
dy. Acum, nu vreau s arét cu degetul catre ficat, dar,
sti, DIABET, obezitate, paragraful precedent... Ahem.
Toata siimarina din lume nu poate stopa numarul ca-
zurilor de diabet zaharat la copi, aflat n continua cres-
tere exponential3. Singura solutie este un regim echili
brat nsofit e exercifiizice zilnice, asa cum spune si
spotul difuzat la TV dupa calupul de reclame. Gaming-

¥

£ Uocurilejsijucatorii, doua)
elemente(fascinante:

ul hardcore, sedentar, de pivnita’, seaména tot mai
multcu situatia din The Stanley Parable: naratorul-rati-
une dicteaz un parcurs, Stanley-jucatorul se abate de
la calea rationalé, ir finaltatea depinde in totalitate de.
perceptia iecaruia asupra consecintelor. Comerciantii
de bauturi energizante au inteles precis acest lucru.
Tinerii, energetici, by design’, sunt dispusi sa cheltuie
sume consistente pentru a atinge apogeul exaltari lu-
i pentru a se face remarcatiin multime. Nu e suf-
cient s joci Modern Warfare 3. Trebuie s& consumi o
dozi de Call of Duty Mountain Dew pentru a rupe tipa-
rul. In plus, primesti XP bonus cu codul de pe capac!
Energizantul minune nu isi mai face efectul? Parca si

¢

CULI ESTE SETE?

Am scris articolul de faté dupa consultarea unor
surse de informati, cred eu, demne de a fiim
partasite. Voiinclude mai departe o serie delink-uri,
unele recomandate fa randul lor de catre o cunostin
13 experimentata in psihologia adolescentulu

http://www.escapistmagazine.com/
news/view/97838-Department-of-Defense-
Research-Gamers-Are-20-Smarter - Un arti-
col interesant, publicat online de The
Escapist Magazine.

http://www.oddee.com/item_98407.
aspx - Zece exemple de afectiuni dobandite
in urma gaming-ului excesi

http://www.energyfiend.com/energy-
drink-side-effects - Despre efectele adverse
ale bauturilor energizante.

http://www.aacap.org/AACAP/Fam
and_Youth/Facts_for_Families/Facts for
Families_Pages/Children_and_Video
Games_Playing_with_Violence 91.aspx-Un
articol publicat de American Academy of
Child & Adolescent Psychiatry.

http://www.webmd.com/mental-health/
features/video-game-addiction-no-fun -
Despre dependenta de jocuri.

vad un billboard gigantic:,Nu te ingrijora, depresia este
un efect temporar al scaderii glicemiei, reflectat in acti-
vitatea ta sociala!” Deloc surprinzator, unele studii
(Evidence for sugar addiction: Behavioral and neuroche-
‘mical effects of intermittent, excessive sugar intake',
Nicole M. Avena, Pedro Rada, Bartley G. Hoebel) au ga-
sit o paralela intre efectul zahrului asupra creierului si
efectul drogurilor recreationale. Ambele aduc o stare
de euforie si exaltare trecitoare, care formeaza depen-
denta. Cum jocurile pot avea un efect similar asupra
unui creier ahtiat dupa dopamina, rezulta o combinatie
nefericita, cu repercursiuni directe asupra echilibrului
psihic si fizic. Intre noi fie vorba, un fruct e mult mai po-
trivitin timpul unei sesiuni lungi de Skyrim.
Subculturd, in loc de concluzie

n ciuda pericolelor tipice subculturii din care fa-
cem parte, a fi gamer este un motiv de mandrie. In
compania PC-ului, a consolei i a internetului, experien-
tele noastre sunt fantastice. Cheltuim sume considera-

ile pe jocuri, pe luzii jucabile, dar asta nu inseamna ca
tisipim bani i investim. Grafica, muzica, povestile par-
curse, toate ne pot cizela si ne pot imbunitati gradul de
cultura. Singura noastra obligatie morald ramane insta-
larea unor filtre auto-impuse. Snatatea, fie ea de natu-
v fizicé sau psihics, trebuie intretinuta, altminteriris-
cam s cadem in plasa jucatorului obez, ciudat si
ingalbenit a faga. Nu vreau sa fiu inteles gresit, departe
de mine gandul c3 orice gamer trebuie sa fie un uber-
mensch. Eu doar fac apel la putin moderatie i selecti-
vitate benefica. Game on, frailor! » Aidan
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DESPRE CUM SA-TI CONSTRUIESTI:
PROPRIUL PCDE GAMING

5
In cautarea sistemului perfect - jocuri/pret
t 5
sul
-
rticolul se adreseaza indeosebi celor care  sim. Ce e in neregula cu PC-urile deja asamblate? Ei tatea dintre noi le trecem cu vederea, pana laimpopo- te:
doresc o solutie cat mai ieftind, dar bine, in majoritatea cazurilor ,no name’, companiile tonarea ofertelor cu frecvente si alte numere imbecile ~ chi
bund, si nu stiu de unde sé inceapdsau  care le-au pus la cale incearcé sé-si mareasca profituri-  care nu ajuta cu nimic un PC de gaming. Nu va l3sati
poate ideea de a con- le prin orice mijloace. De la folosirea unor componen- pacaliti de inscrisuri ca,Procesor Intel la 3000 plus
strui propriul PC le surade, dar le e te dubioase calitativ, cum ar fi placa de baza MHz”; nu inseamna nimic. La 3000 de MHz gasesti
frica & nu faca greseli in asambla- sau sursa, pe care majori-  procesoare, atat de la Intel, cat si de la AMD, pe aproa-
re, configuratie, de compatibilita- pe toate palierele de performanta. Un procesor lansat
te etc. O s incerc sa fac specialul
interesant pentru toata lumea,
dar, daca ati trecut de prima tine-
rete = masina asamblatd, sunt
toate sansele ca parti bune din
ce urmeaza s vi se para redun-
dante sau plictisitoare.
De ce dorim s ne constru-
im propriul PC? Pentru ca in acest
fel avem un control total asupra )

a ceea ce punem inauntru; in
plus, este un hobby care ne va
ajuta sa intelegém mai bine cum
functioneaza, dar si de ce are ne-
voie calculatorul nostru pentru
assiatinge limitele. $i, implicit, pe
vitor, de ce este nevoie pentru a-| face ma rapid sau

unealta perfects relativ la software-ul pe care-| folo-
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acum ceva timp la 2400 poate fi mai bun decat unul
nou ntrodus Ia 3000. Hard diskuri de 2 Tera? Nu sunt
neapérat necesare. Strict pentru gaming ne putem

descurca si cu un 250. A, c3 nu o s fie loc suficient
pentru toate jocurile, filmele si pozele pe care vrem sa
le pastram... Niciodata nu 0 sa fie loc suficient. Pe vii-
tor putefi adauga céte hard diskuri aveti nevoe, inclu-
siv externe. Placa video cu 2 GB RAM? La fel, nuin-
seamna nimic, ba chiar aici sunt convins ca sunt multe
cu doar 1 GB RAM care v-ar coafa mult mai bine decat
celeincluse in sistemele ieftine, de gaming’. Sunt oa-
recum pornit impotriva tuturor companiilor car

cropescsisteme de acest gen, deoarece, din sutele,
mille de oferte studiate ~ intr-un timp chiar cu asta
m ocupam

rar am gasit una-dous facute ca la car-
te, de cineva care chiar stie ce inseamna un calculator
dedicat. In plus, odata ce ai lucrat in domeniu, ajungi
53 cunosti toate dedesubturile, ar adevarurile pot fi
mult mai rele. De la piese second hand sau retur arun-
catein astfel e sisteme si pand la configurai vechi
cumpérate la kil de pe afara si recondifionate” (o car-
casi nou3, un hard mai mare) pentru piata de la no
Sinunumai de la noi. Odaté ce ati depésit un anumit
prag de cunostinte, veti descoperi cu aceeasi scarbs,
oriunde va veti duce, oferte asemanatoare de sisteme
0 name, de gaming". Dacé credeti ca ati gasit o ofer-

1 buné - sunt rare, dar nu imposibile -, rogu-va, ce-
refi umatoarele date inainte de a cumpéra: modelul
exactatit al procesorului, cat i a sursei, al placii de
baza, al celei video si al memoriei. Daca nu le cunosc
saunu vor sa le furnizeze, mai bine va retrageti. Daca
da, plecati cu aceste date acas3, la un prieten sau la
scoalé/munc, si cu rabdare cautati pe internet re-
view-urisi specificati extinse. Daca totul e n reguls,
suntefinorocosi.Intrebati, de asemenea, dacé puteti
opta pentru o garantie pe componente. Dac réspun-
sul e doar pe

em (nu stiu daca se mai poarts), deja

mai bine nu; ca gamer, unul dintre cele mai importan-

teatribute pe care le cautatj este flexibilitatea. Este
chiar mai importanta decat 0 g

ani (2) pentru intreg sistemul s-ar
putea s vé faca cu ochiul. Hard
diskurile, sursele, unitatjle optice
au de obicei doar 2. Dar in tot
acest rastimp cu siguranta o si
dorifi sa mai schimbafi sau sa mai
adaugati una, alta, piese pe care
cel mai probabil ve vrea sa le
achizitionati din alta parte. Apoi,
mai trebuie luate in considerare
atét convenienta (e destul de
complicat sa te tot intorci cu uni-
tatea la magazinul de la care ai
achizitionat-o), cat si faptul ca in
zilele noastre magazinele vin si
se duc cu repeziciune - nu ai ni-

Nu va lasati pa

cio garantie cum c& magazinul x
va mai exista in urmatorii ani.
PC-urile de brand ieftine
(HP, Dell, Lenovo etc) nu sunt nici
ele o solutie bun, deoarece ma-
rea lor majoritate se adreseaza
mediului office. Sunt intr-adevar

The

foarte fiabile, am lucrat cu mii de
astfel de sisteme si, cu exceptia
unitatilor optice (CD; DVD writer-
eetc) sia hard diskurilor adica
exact componentele cu elemente
mecanice, in miscare, mai nimic
nu pica. 53 cumparati un astfel de
sistem i o placa video separata

c:

vreau si eu!

Malfak

pare o idee bund, dar de obicei
nu veti avea spatiul i sursa necesara unei astfel de
manevre. In plus, aceste companii au obsesia transfor-
marii componentelor in unele cu conectori sau forme
proprietare, pentru a te face pe viitor s& cumperi up-
grade-urisi/sau piese inlocuitoare tot de la ei. Am va-

2ut toate nebuniile posibile. De la surse lungi si subtiri
imposibil de gasit in alta parte si pan la placi de baza

a. Un trei

cufe idate sau conectori extraterest

Nu va... de unde cumpar?

Bineinteles cé 5i PC-urile de gaming produse de aces-
te companii sunt foarte fiabile s stabile, dar in majori-
tatea cazurilor ori sunt foarte scumpe, prin compara-
e cu un sistem similar construit in house, ori nu
infeleg ce e acela gaming adevarat. Am vazut nenu-
‘mirate cazuri in care unitatea era deosebit de puter-
nics, dar placa video aleasa era una cu capacitafi me-
dii spre slabe.
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Sursa (PSU)
CD-DVD/RW

Cooler
Procesor (CPU)

Placa de Baza
(Motherboard)

Placa Video (VG

Hard Disk (HDD)|

Pas cu pas, piesa cu piesa

Asadar, de unde incepem? Dac nu avem un PC
vechi, e mai simplu (5i un pic mai scump): incepem de
1a zero. Daca avem unul, pornim de la ce avem acum,
pentru ci, oricat de vechi ar fi calculatorul actual, tot
vom gisi piese in interiorul lui pe care s3 le putem fo-
losiin cel pe care urmeaz si-| construim. Bineinteles,
vorbim aici de PC-uri care nu mai pot fi upgradate in
directia care ne intereseaza pe noi

in sensul cé placa
de bazi nu are slot PCI Express 16x (cel in care se in-
troduc plicile video mai noi) i deci nu prea mai avem
spatiu de manevra. Degeaba cumpram memorie si
un procesor mai puternic; fir3 o placé video capabila,
majoritatea jocurilor moderne 3D tot nu vor porni sau
vor sacada. Cum aflam daca placa noastra de baza are
slot PCX (PCI Express)? Simplu, deschidem carcasa si
cautam inscriptia cu modelul, apoi ne folosim de tata
Google pentru a gasi specificatile. Sau, si mai simplu,
instalam SIW Portable sau orice alta aplicatie care ne
poate aduce informatii detaliate despre sistem - iifi-
al,am vrut si recomand AIDA64, considerata inca de
‘multi ca cea mai buna aplicatie de gen, dar, pentru ca
nu mai este gratuita, poate sa se ducé sanatoasa. Clic
pe Motherboard, dati copy-paste intr-un motor de c3-
utare numelui trecut la Model s, din nou, cautati spe-
cificatiile. In mod normal, un astfel de utilitar va spune
direct dac aveti slot PCX-16x, dar informatiile pe care
le primiti cand accesati sectiunea PCl sunt atét de de-
taliate si sofisticate, incat de multe ori e mai simplu s3.
cautati pe Internet. Pe de alta parte, programele de
gen isi gasesc utilitatea in multe alte situatii - nu stif,
de exemply, ce placi de retea avei (aveti nevoie de
un driver); click pe Network Adapters i at aflat. Vrei
54 aflati temperatura procesorului,clic pe CPU si
Memory Usage. $i asa mai departe.

Daca avefi slot PCX-16x, suntefi norocosi.,Tot” ce
trebuie sa faceti este s& schimbati placa video cu una
mai capabils, s& upgradati memoria RAM pana la 4 GB,
54 cumpirati o surs3 nous si, daca e necesar, un proce-
sor mai puternic - acesta din urm3, cel mai probabil, la
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Diferenta dintre conectorii unui
hard disk SATA si unul ATA (PATA).

ména a doua, pentru cain
timp au tot evoluat si, daca
PC-ul e mai vechi, mai mult
ca sigur un procesor nou
NU 0 53 se potriveasca pe
placa de bazs. O sé revin
asupra acestor compatibili-
tati i unde trebuie s3 va
uitati pentru a cumpéra

Logitech M-BJ69 vs. G9. Nu m-am simtit mai gamer cand am facut
trecerea. Inca mai cred ca designul vechiului 69 este mai bun.

placa de baza si procesorul pereche.

Daca nu aveti slot PCX-16x, desurubati si puneti
de o parte hard diskul/-urile. Pe cele SATA, chiar daca
au doar 40 sau 80 GB, tot veti gasila ce s3 le folosifi. O
idee bun este s utilizati unul dintre ele ca backup
pentru poze, documente si salvari. Date care de multe

ori valoreaza de 10 ori mai mult decét intreg PC-ul.
Astfel, dacé hard diskul pe care se afla sistemul de
operare pica, nu ramaneti cu ot

in soare.
Producitorul/vanzitorul v va schimba piesa daca se

afla in garantie, dar nu v va recupera si datele. Daca  ce|
sunt de tip vechi, ATA, cel mai probabil nu le vefi mai  ¢ry
putea folosi. Majoritatea placilor de baza noi nu mai

a
vin cu acest ip de conector. Dac hard diskul din is- e
temul vechi este unul SATA si are o dimensiune mai il
mare de 160 GB, sunteti norocosi, pentru ca poate i syn

folosit fara probleme in noul sistem, faré sa fifi nevoiti .
53 cumpirati neapérat altul. Desurubati apoi unitatile ~sjoy
optice si pastrati DVD-urile si/sau DVD-RW-erele (dac3 pac
sunt SATA). Desurubati si aruncati sursa, daca nu are

mic
me
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Conectorul 6¥feare alimenteaza placa videoNUR
fRele si portiunea extra. Cele foare

i
puternice au nev3igeRiande doua alimenta

Un panou 19201080 are cu

% mai multi pixeli decat unul
€u 1600x900. Trecerea la 2560x
va fi una foarte dureroasa.

cel putin 450W (scrie pe ea) si conectori separati pen-
tru placé video (vedeti exemplul). Bine, poate a arun-
ca e preamult spus. Dac vret], puteti incerca s& o vin-
defisau si o pastrati i s3 o dati unui amarat cand o s3
aibs nevole de ea. Scoateti memoriile i verificati daca
sunt DDR3 i dacd au cel putin 1GB per modul. Sincer,
aram intalnit placi de baz care sa ceara DDR3 fara
slot PCX, asa ca cel mai sigur aici nu o & aveti noroc
Dacé memorile sunt de generatie mai veche sau mai
mici de 1GB, vindeti-le pe piata second-hand. Sunt
mereu cautate, desi nu neaprat foarte scumpe. Apoi
scoatei toate placile infipte in sloturile PC (placa de
sunet, de refea, tuner TV) si puneti-le s pe ele de-o
parte. Chiar daca nu le-ati mai folosit in ultima perioa-

noul PC, e

bine sé e avefi. Eu, de exemplu, am descoperit ca pot
53 arunc muzica in sistemul 5.1 de pe vechea, dar incé
performanta placa de sunet Creative si s3 infig castile
in ceaincorporata pe placa de baz. Astfel, daca vreau
saascult cevaiin paralel, un filmulef pe net, un joc, o
pot face fara s supar celelalte persoane din cas. La
felsi cu placa de refea. Se arde cea incorporatd, va fa-
ceftreaba foarte bine si cu cea veche. i asa mai de-
parte. Decuplati apoi placa video, dac exista si nu
esteincorporata pe placa de baza, desurubafi si
scoatefi din carcass placa de baza, desfaceti cooler-ul
de pe procesor si indepartati, pasta” lipita pe procesor
sicooler cu o carpa umeds; cel mai probabil, pasta
araté acum ca un adeziv de proasta calitate lasat la
soare. Dupé care aruncati-le pe toate pe piata second-
hand. Pana gasiti un cumpaator pentru procesor, a-
safi-infiptin placa de baza, pentru cé acolo sta cel

mai bine. Daca aveti o carcasi
de dimensiuni normale, cu si-
guranta noile componen-
te 0 sa acomodeze
féra probleme.
Dacé e de tip
vechi,
desktop,
miniATX
sau mai stiu eu
ce nebunie, cel mai

bine o vindeti - daca exista

piats pentru ce format aveti. In ultimul capitol 0 53
prezint pas cu pas ce trebuie s3 facefi pentru a asam-
bla un PC. Implicit, sper eu, 0 sa intelegetisi cum sa le
dezasamblati. Dac tastatura functioneaza in limite
normale, pistrati-o, indiferent dacé e pe USB sau PS2.
Daca mouse-ul are senzor
infrarosu, nu sare pe suprafata
pe careil folositi si ici nu va
schilodeste mana dupa ore de
utilizare, pastrati-1 si pe el fara
probleme. Eu folosesc acum un
Logitech G, adica un laser care
permite schimbarea instantanee
arezolutiei, cu greutati care pot
fiadsugate sau scoase pentru a-|

pe care nu le-am folosit nicioda-
1. Cu toate astea, Ia fel de bine
m-am jucat ani de zile si cu un
M-BJ69, adica cel mai simplu mouse pe care vi-| puteti
imagina. Nu se mai fabrics, dar sigur gasiti ceva ase-
maniitor.In privinga monitoarelor, lucrurile sunt un pic
mai complicate si o s revin la ele in scurt timp.
Urmitorul pas pe care trebuie si-| facem este sa
ne gandim bine la ce 0 53 folosim cel mai des calcula-
torul pe care vrem s incropim. Daca suntefi ca mine,
aveti o lista lunga de titluri vechi si noi pe care incé nu
le-atijucat. Aceasts lista lucreaza in favoarea voastrs,
pentru c un PC care sa poatd rula in conditii normale
mai tot ce a apérut pana acum nu mai este atat de
scump,

plus 0 & v ia luni bune, daca nu ani, s&
ajungetila zi. Timp in care puteti pune banuti deopar-

te pentru un alt upgrade. Dacé suntetj, de exemplu, ca
fratele sau cumnatul meu, baieti care prefera sa joace
in negtire acelasi joc, vezi DOTA 2, Counter Strike,
WoW etc, atunci statisi mai binel Cu cateva excepfii,
aceste jocuri sunt foarte bine optimizate si pot f rula-
te cu sisteme chiar mai slabe decat cele din prima ca-
tegorie. Daca, in schimb, preferati mereu jocurile noi,
cu precadere cele first person, atunci pasiunea...
va cam arda la buzunar.

osa

Ce ziccam? Monitoare.

Ciudat, dar componenta de la care trebuie 3
plecam, cand incercam s construim cel mai ieftin PC.
de gaming, este monitorul. §i asta, pentru c o rezolu-
tie nativa mai mics, de exemplu, un 1440x900 sau un
1600x900, este mult mai putin solicitanta pentru pro-
cesor si placé video decat cea mai intalnita urmétoare
treapta, 1920x1080. Nu recomand nimic mai mic de

18.5 inch, fiindca astfel de ecrane cer, in timpul jocuri-
lor, 0 pozitionare a o distanta prea mica pentru a aco-
peri satisfacator campul vizual. O rezolutie mai mic
de 1440x900 nu este nici ea de dorit, deoarece pixeli
devin prea mari,vizibili deranjanti prin patratimea
lor. Un defect care nu va putea fiindepartat cu niciun
anti-aliasing, din cauza modului i care sunt construi-
te panourile LCD. Din experients, eu spun ca diferenta
intre un 19 inch si un 22, chiar si un 24, nu este, in
timp ce ne jucam, chiar atat de mare. Ai putea avea

impresia c3, odata cu un panou de dimensiuni mar,
va creste si imersiunea, dar, in mod natural, cu cat dia-
gonala devine mai mare, cu atat ne vom pozitiona mai
departe de ecran, pentru a nu lasa nimic important sa
treac in campul vizual periferic. Creierul nostru lu-
creaz si reactioneaza mult mai bine cand ochii focali-
zeaz3 o portiune micé din fata noastra. Odata ce am
pornit un joc, foarte rar sau deloc, vom gandi ca avem
nevoie de un monitor mai mare, corpul nostru va face
automat ajustarile, de multe ori fara sa realizam. De
fapt, sunt convins ca tot ne apropiem de ecran cand
avem de rezolvat un puzzle complex si ne indepartam
cand trebuie s cuprindem cat mai mult din imagine,
~ de exemplu,intr-o situatie incinsa dintr-un shooter.

Bineinteles, in mediul office, media, programare

Diferenta intre un panou de 19 inch si unul de 22.
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i conszpntagil el 2 da ity

Aceleasi diferente intr-un shooter. De subliniat ca aceste diferente nu apar decat

relativlaraportul dintre latimea

imea monitoarelor. Mul

le care se respects

mult; mdlferenlde rezolutia aleasa. De exemplu, d
e Lot Smp IS e eaten
- MMO- urilorjundelun1980ite valasalsa, vell mult mai mult in jurul eroului decat un 1280.

cass, un monitor cu o rezolufie cat mai
mare e intotdeauna de dorit, pentru cé ne permite 3
vedem, de exemplu, cét mai multe coloane in Excel,
2-3 pagini in Word sau mai multe poze deodata. Un
film intr-un colt, un joc in fereastra in altul, dar si e-
mailul sau messenger-ul. Pand o s ne permitem insa
unul, plus sistemul care s3-| completeze, trebuie sa ne
descurcam cu ce avem. Chiar dacé trebuie sa alegem,
rintre 18.5 5i 20 de
seamna ca putem s ne culcam pe o
ureche. Placa video si monitorul sunt singurele com-
erentele
unul de calitate

oarecum dezamagitor, un moni
inch, asta nu i

ponente unde nu trebuie si ne zgarcim,
ntre un monitor,no name""
destul de ma
eze miriada de efecte, daci ecranul din fata noastra

Degeaba munceste placa video sa cre-

nu e face cinste cu un timp de réspuns, contrast, cu-

lori s luminozitate de calitate. Din pacate, efervescen-
1a pietii - sunt foarte multi producatori in aceasta
z0na si foarte multe modele care apar si dispar con-
stant -, dar silipsa review-urilor de specialitate ne fac
viata grea. Recomandarea mea este s3 luafi pe rand, in
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ordinea cresctoare a prefului, toate panourile care au
intrare DVI 5i sa cautati pentru fiecare in parte ce spun
forumurile si Amazonurile. Atat cel .com + co.uk cat s,
poate chiar mai important, cel .de. Folosifi Google
Chrome sau instalati-va toolbar-ul Google in caz ca
limba germana nu e punctul vostru forte. Ambele si-
te-uri sunt resurse importante, pentru ca muite din
persoanele care-si dau cu pérerea aici, dupé ce au
cumpérat i testat, chiar stiu despre ce vorbesc. In
plus, va vor fi semnalate chiar si cele mai mici incon-
veniente, de obicei trecute cu vederea de site-urile de
specialitate. Feriti-va de monitoarele pentru care nu
gasit
cand vine vorba de milisecunde; sunt panouri cu 5 ms

un fel de recenzie sau parere. Nu insistati

mult mai bune cromatic si chiar si ca timp de raspuns
decat altele care ne mint frumos cu un 2. Nu aulan s&
aiba neaparat hub-uri USB, camers incorporat, pivot
sau mai stiu eu ce nebunie si i niciun caz nu cumpa-

rati un LCD-TV ca monitor - contrastul s luminozita-

tea 0 sa va nenoroceasca ochii
cand de la ideea

(sunt construite ple-
054 stati mai departe de jumatate

de metru de ele), in timp ce input lag-ul e de cele mai
multe ori foarte mare la versiunile ieftine. Pstrati-va
banii pentru o plac video mai potent3. O buna resur-
54 pentru a invata mai multe despre monitoare este
site-ul www.ftcentral.co.uk, in timp ce www.display-
lag.com va ajuti dacé vreti ti mai multe despre
Input Lag.

Situatia se schimba insa dacé sistemul va fi folo-
sit cu precadere pentru multiplayer, mai ales in cazul
celor foarte competitive. Pentru strategii ca DOTA 2 i
majoritatea shooter-elor, un monitor 16:9 v va ajuta
sa vedeti un pic mai mult pe orizontala decat cele
16:10 5i mult mai mult decat cele 4:3, un avantaj ce nu
trebuie subestimat. 1600x900 si 1920x1080 sunt rezo-
utii 16:9 - daca impariti numerele intre ele, rezulta-
tul este acelasi cu cel obtinut cand impartiti 16 a
1440x900; 1680x1050 5i 1920x1200 sunt toate rezolu-
i 16:10. Pe de alta parte, daca alegeti un 16:10, nu va
opreste nimeni sa selectati o rezolutie 16:9 in meniul
jocului. Tn MMO-uri ca WoW sau EVE, cu cét alegeti o
rezolutie mai mare, cu atat e mai bine, pentru ca vet
avea mai mult spatiu pentru a va imprstia zecile de
butoane, tab-uri i ferestre. $i asa mai departe.
Intrebati-va prietenii ce folosesc si ce au observat ca
merge mai bine si citifi forumurile dedicate. Pe acest
front orice avantaj conteaza. acest
Cum réméne cu cei care au monitoare vechi? imi  tabel
e foarte greu s& mai recomand un CRT chiar si pentry  DUp:
single player, pentru ca majoritatea jocurilor au ince-
put si fie optimizate pentru ecranele wide. Daca avefi
unul de cel putin 19 inch ce va permite un 85 de Hzin
12801024, pastrati-l pana mai strangeti bani pentru
un LCD. O rezolutie mai mica nu e de preferat in jocu-
tile moderne, i timp ce o frecventa mai joas devine,
mai ales in timp, deranjants - imaginea tremura im-
perceptibil. Pe de alté parte, un CRT este extraordinar
pentru jocurile foarte vechi, care ruleazi doar in rezo-
lutii mici, pentru c& nu are o rezolutie nativa si implicit
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Card Hierarchy Chart
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vaafisaimaginea a fel de bine in toate rezolufiile.
CRT-urile sunt inc folosite si pentru FPS-uri, mai ales
celeold-school, pentru c in continuare sunt mult mai
r cand comparam

, cat i cel de input
~cittimpii a ecranului pentru a,intelege’, prelucra si
afisaimaginea primita de la placa video.

bune decét majoritatea LCD-u

timpil de raspuns. Atat cel cromat

Placi video si surse

Acum cé stim la ce rezolutie o s& ne jucam, devi-
nemult mai usor s ne alegem placa video. De exem-
plu, 07770 de la AMD (ATI), acompaniat de un proce-
sor decent 5i 4 GB de RAM, va rula, in 1600x900,
majoritatea jocurilor aparute pan in acest moment,
cu detalile la maximum. Ba chiar si va face datoria cu
brio pentru incé cel putin jumétate de an - pun aici
doar jumitate de an pentru ca in scurt timp Xbox One
PS4 vorimpune alte standarde in zona specificatii-

lor recomandate. Bineinteles, nu trebuie sa ne limitam
aun singur model, ar aici ne sar i ajutor articolele
Best Graphics Cards For The Money, ce pot f gasite pe
tomshardware. Nu va bateti capul cu ce recomands ei
in fecare lund pe diferitele zone de pret. Desi lectura
emereu plicuts, piata noastré nu schimba preturile
cuaceeasivitez3 cu alor. Sarii direct la tabelul con-
stuit s intrefinut cu multa pricepere de la sfarsitul
acestor articole. Am furat cu nesimtire partea de sus a
tabelului si am plasat-o intre randuri; aruncati un ochi,
Dups cum vedeti, au asezat toate plécile apérute pana

5750, 6750, 7750 (OOR3)

R0 g, 15

De multe ori recunosti o sursa ses

asa atat dupa numarul conector

ctsi dupa felulin care arata si sunt protejate cablurile.

acum pe paliere de putere. Motivul pentru care nu am
recomandat nimic de la Nvidia este cé pentru mo-
ment nu se mai fabricé nicio placa similara cu cea de
Ia AMD, palierul unde gasim 7770-ul fiind cel mai jos
spre care m-as orienta. Bineinteles ca placile de pe
acelasi palier de putere nu ofera exact aceeasi putere
de calcul, dar, per total, performantele lor sunt foarte
apropiate. Pe de altd parte, nu trebuie s3 ne ferim nici
de plicile de generatie mai veche. Daca aveti noroc s
mai gasiti un 6850, un 460 cu 256-bit sau un 465, mai
ieftine decat un 7770, cumpérati-le fara frica. In multe
jocuri se dovedesc a fi chiar mai performante. Nici nu
cred c trebuie s3 mai spun — daca gasiti un pret simi-
lar cu cel al 7770-urilor la oricare din plicile de pe pa-
rele superiore, nu ezitati. Ba chiar, daca la sfarsit,
dupi ce v-ati decis asupra unei configuratii, va mai ra-
man bani (vise), aic este locul unde trebuie investi
Din ce in ce mai multe jocuri au ajuns s& depinda in
principal de placa video s in 90% din cazuri castigul
de performanta va fi mai mare daca alegeti o placa
mai puternica in detrimentul unui procesor mai dotat.

Nici nu mai vorbesc prin comparatie cu o placa de
baza mai fitoasd. Nu cautat s cumparati neaparat va-
ianta cu mai mults memorie, in cazul de fafa 2 GB
RAM n loc de 1. Pentru rezolutile alese aici 1 giga de
RAM este suficient in 99% din cazuri. Ce firma produ-
catoare? ... |a acest nivel de performanta nu exista di-
ferente atat de mari, nu am preferinte. Majoritatea, in-
tegreazs fara 53 devieze de la modelele de baz
primite de la AMD sau Nvidia (ceea ce e foarte bine).

otusi atenti la frecventele si tipul memoriilor
(GDDR 3 sau 5) - 53 fie cele specificate ca standard de
AMD sau Nvidia -, la garantie (de preferat una pe cat
mai mulfi ani) s dela cine cumparafi. Dacé o oferta e
prea bund ca sa fie adevarats, de cele mai multe ori
asa este. In plus, cand vine vorba de plici video, nu re-
comand o achizitie la mana a doua, chit cé puteti gasi
aceiasi bani. La acest nivel

ceva mult mai puterni
de performants, majoritatea celor care vand sunt en-
tuziasti si pasionafi. Cu siguranta placile au fost mun-
cite, poate chiar i overclock-ate. Plicile video, mai
ales cele performante, sunt unele dintre componente-
le care mai si cedeaza. i au si un element in miscare,
ventilatorul, care nu e intotdeauna usor de schimbat.
Una peste alta, e imposibil s stii in ce condifiia functi-
onat o placé video la mana a doua, asa ca mai bine nu.

$& nu uit, am adaugat un,,aproape” cand am
spus c& 7770-ul poate rula in 1600x900 toate jocurile
aparute pana acum cu detalii maxime, pentru c in-
totdeauna vei gasi cateva titluri care vin cu setari ridi-
cole pentru care aveti nevoie de sisteme monstru
(vezi Metro: Last Light). Nu v faceti niciun fel de griji;
ferentele nu sunt atat mari pe

in timp ce ne jucam
cat par in poze, intre, s zicem, un MSAA 4x si un 8x,
Tessellation On si Off 5i asa mai departe. Majoritatea
jocurilor care 0 53 rup3 placa in dou sunt frst person-
uri, deci foarte dinamice, far in mijlocul actiunii, de
obicei nu suntem atenti la cat de zimtata e farba sau
Ia faptul c3, vezi Doamne, razele de lumina din padure
nu au suficient volum. Experienta noastra de joc va f,
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Nustii niciodat in ce conditii au functionat
componentele pe care le cumperi la mana a doua.f

sau cine a avut grija defele.

in99% din cazuri, aceeasi cu a unuia care poate im-
pinge cateva setéri in plus. Dati o turd pe www.twea-
kguides.com pentru a vedea cat de mult afecteaza
(atat vizual, cat i din punctul de vedere al performan-
e, dar si ce fac majoritatea efectelor ce pot fi activa-
te sau dezactivate in jocurile moderne.

Pentru cei care prefer scenele competitive, am
o singuré recomandare: alegeti o placa video care
poate mentine un framerate de 60 cadre pe secunda
in rezolutia nativ a monitorului ales. Daca panoul su-
porté mai mult de 60 Hz, deci poate afisa mai mult de
60 de cadre pe secunds, atunci cu atét mai bine. Aici

nu aveti nevoie de detalii maxime, ba din contra, de

cale, capacitatea de a

multe ori s-ar plitea sa va ste:
mentine acest numar de cadre pe secunda este mult
mai importants. Atacati forumurile pentru a vedea ce
se preteaza jocului vostru preferat. Pentru cei care
prefers mereu jocurile noi.... daca vreti ca in urmitorii
2 ani s3 nu mai schimbati nimic in configuratie, v-as
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recomanda s& va indreptati atentia ctre palierul 670~
760, respectiv 7950, dar deja nu mai vorbim de un sis-
tem cali-jocuri/pret aici, cu atat mai mult cu cat ve
avea nevoie si de un procesor pe masurs, dar si o sur-
53 mai potents.

$i ca tot veni vorba, dupa ce am ales placa video,

totdeauna o idee buna sa n

e dreptam atentia ca-

tre surse. O components pe cat de importantd, pe atat
de neglijata. O sursa bun oferd stabilitate intregului
sistem, pentru ca placa de baza trebuie sa dea mai de-
parte cétre aproape toate celelalte componente volta-
Je si amperaje foarte specifice. De aici i nevoia unui
input cat mai liniar. Un sistem poate avea luctuatii in
framerate (dar nu numai Ia fel de bine s in cauza
sursei. Cu atat mai mult acum, cand placile video vin
cu alimentari separate. O sursé buna te mai poate insé
scapa si de alte belele, pentru ca va proteja toate cele-
lalte componente in caz de supratensiune sau fluctua-
i Nu rare sunt cazurile in care am vazut surse de

proasta calitate care au luat cu ele pe lumea cealalta
placa de baza, unitatile optice si asa mai departe. i
nu neapérat din cauza unei supratensiuni. Chiar si un
amarét de hard disk poate crea probleme daca se
,arde’, Pe de alta parte, la fel de multe sunt siinciden-
tele in care o sursa buna  cedat in urma unui scurt
sau a supratensiuni, dar a protejat tot sistemul. Multe
nici macar nu cedeaz3, intra in ,protectie”si asteapta
pana le decuplezi pentru cateva secunde, Sau nu por-
nesc deloc pana nu indepartezi componenta cu

probleme.

Un sistem care vine la pachet cu una dintre pla-
cile video de pe palierul de putere recomandat va
consuma, cand este pus la munc, intre 250 5 350 de.
wati. Exceptie face 9800 GX2, care e 5i maj nesimfit,
dar care nu se mai produce de mult i pe care nici nu|
recomand. De aici i nevoia unei surse de cel putin
450 de wati. Desi, cu cat mai,mare’, cu atat mai bine,
mai ales c pe vitor sursa nu va fi o component la
care va veti gandi cand veti vrea s3 upgradaisiste-
mul. Mai bine incé 50-100 de lei in plus acum, decat
alfi 200-300 peste ceva timp. Diferit fata de monitoa-
e, aici, site-urile de specialitate fac o treab buna ina
ne ajuta sa discernem intre o sursa de calitate si una
proasta. Inainte de a incepe sa periati ofertele, cititi
neapérat,Who's Who In Power Supplies” (tomshard-
ware), dupa care, dacé va face ceva cu ochiul,

verificati-le cu ajutorul urmatoarelor (dar nu numai)
Larticole”: Tiered Power Supply List” si,Psu Review
Database”. Nu va lasati pacaliti: o eticheta si cateva
specificatii nu inseamna nimic cand vine vorba de sur-
se. Multi,no name” nu au niciun stres in a schimba o
eticheta cu 450 intr-una pe care scrie 550 watj, firé a
aduce insa nicio modificare partii hardware. in plus,
pentru a scadea costurile de productie, integratorii
care nu se respect folosesc componente electronice
de calitate din ce in ce mai dubioasa. A, si 3 nu uit!
Cum toate plicile video pe care le-am trecut n revisti
au alimentare separats, neaparat verificati ca sursa s
aib3 cel putin un conector PCI-E 6+2 (sau doar 6, daci
e cazul); de fapt, daca site-ul pe care va uitati va per-
mite, sortati-le direct dupa acest atribut.

Procesoare, plici de baza, memorii

La fel ca la placile video, si aici ne sarin ajutor

totc
mite, Best Gaming CPUs For The Money”. Am atasat
partea de sus a tabelului lor. Palierul spre care vrem s3
ne indreptam atentia aici este cel de-al treilea de sus
in jos. Chiar si procesoarele de pe palierul 4isi fac
treaba foarte bine, dar multe dintre ele nu se mai pro

e Ia toms, de data aceasta cu articolele lor nu-

duc, iar cand gasim ceva, de obicei diferentele de pret
intre ele si cele de pe palierul 3, chiar si 2, nu sunt atit
de mari. Alegerea procesorului perfect nu este insa
chiar atat de simpla. Pana de curand procesoarele cu
doar doud nuclee se bateau de la egal la egal cu cele
cu4 sau 6, in majoritatea jocurilor. Ce conta era
frecventa si L3 cache-ul. Din acest punct de vedere,
mai noul i3-4130 al celor de la Intel este o alegere
foarte buna. Nu apare in tabel fiindca nu au apucat

séifaca un benchmarking serios - se va aseza pe pal:

erul 2 fara probleme. Din ce in ce mai multe jocuri au
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Extended ATX

Micro-ITX

Diferentele dintre dimensiunile ATX standard ale placilor de baza.

inceputins3 sa invefe sa foloseasca mai mult de 2 nu-
dlee,tendinta ce se va accentua serios odata cu lansa-
reanoilor console, sau cel putin asa ar trebui. FX-6300
al celor de la AMD, cu ale lui 6 nuclee, devine astfel
mult maiinteresant. Se bate deja de la egal la egal cu
i3-ul de mai sus in jocurile care stiu cum sa se folo-
seascs de capacitatile lui (vezi Far Cry 3, Crysis 3, BF3)
$ine putem astepta ca pe viitor sa-| i intreaca in anu-
mitejocuri. In plus, in rezolutile si cu plicile video
alese de noj, diferentele de framerate sunt foarte mici,
indiferent de jocuri. Chiar si o placa video semnificativ
mal puternicé rar o s ceara un procesor mai capabil
(repet,in aceste rezolutii) pentru  da tot ce poate. Pe
dealts parte, pentru un viitor upgrade, i3-ul devine
solutia preferat, pentru c3 este construitin jurul noil
platforme lansate de Intel ~ LGA 1150. 0 platforma
care ofera deja, si va continua sa ofere, procesoare
(mult) mai puternice decat 3-ul e la care fabulém
aicicé 03 pornim. FX-ul celor de la AMD se aseaza pe
un socket AM3+, 0 platforma imbatranita care, dupa
pérerea mea, si-a cam atins limitele. Pe vitor, dacé
vreti s faceti un upgrade, s-ar putea s va treziti ca
aceast platforma a fost inlocuita sau ca saltul pana la
cel mai puternic procesor disponibil nu este atat de
mare. Astfel, s-ar putea sa fiti nevoiti sa cumpérati un

nou procesor, dar si 0 ata placa de baza compatibi
Daca nu aveti de gand s3 faceti un upgrade in viitorul
apropiat, atunci FX-ul redevine alegerea preferata. O
daté pentru c3 este putin mai ieftin, a doua oard, pen-
ru A cele 6 core-uri vor deveni din ce in ce mai jubite
atat de jocuri cat i de alte aplicatji, dar s pentru ca
permite un overcloking mai pronuntat. Acest model
are multiplicatorul deblocat. Pastrez aceeasi non-reco-
mandare ca s in cazul placilor video - la manaa doua,
dacé nu sunt noi (eu stiu, poate le-au primit sau le-au

césigatavieun concurs), i bine nu va incercafl
norocul. Rata de defectare a unui procesor e mai

dect cea a placilor video, dar niciodata nu stii in ce.
condifiia functionat.

Scena competitiva? Sunt cateva jocuri care cer
procesoare cu frecvente ridicate pentru a atinge acel
60 de frame-uri pe secundd, vezi ARMA Il i implicit
modul DayZ la fel cum, probabil, exista strategii care
cer multicore-uri (nu am verificat, dar are sens). Cele
recomandate putin mai sus ar trebu s faca fata fara
probleme. Sunt convins ca in functie de joculin jurul
caruia staruit] puteti alege solufii chiar maieftine.
Intrebai-vé prietenil ce folosesc si ce au observat ca
merge mai bine; citti forumurile dedicate

“Piledriver” Cores

Acum cé ne-am ales procesorul, putem s tre-
cem mai departe si s& cautam plca de baza pereche.
Filtrati-le in functie de ce procesor v-ati decis 53
cumparati. Dupa socket 1150, dac ati ales Intel-ul dat
aici ca exemplu, sau dupa AM3+, in cazul AMD-ului
Incé o datd, nu luati recomandarile mele ca pe adeva-

ruri absolute. Daca gasiti un procesor de generafie
mai veche la un pref bun, nu dati inapoi. Nu e nimic

neregula cu platforma 1155 de la Intel (ba din contra)

Core 7200020006 270K 3770, 3770, 3820, 2930,
Sl 576 470, 1770k

Cora 7585, 575 Exrime, 980X Extreme, 990K Extrame
e e i a5 48 STk S,
3470, 33506, 3450, 33306, 3930, 550K, 250K, 2500,
24500, 2400, 23800, 2320, 2310, 2300

Core 7380570, 560

240, 3225, 3220, 2210, 2100,
130

core7:060, 920,930, 540,
Core 3230 750 750 2403, -24005
o S 18775 €770 cioeso
Core 2 Qv

Pranom i X6 11001 66,
Bhanom 11 X4 ack Edtion
585,575

etz ez, e,

6100, 4100, 4130

Cora 2 Extreme ax6050, X680 Shenom 1 x4045, 54,
Core 2 Gud 09550, G940, 09400

Core 5550, 4556680,

Cora 3-21007, 31307

‘863,670, 580

Details

*32nm

* 1.2B transistors

* 315mm?

+8, 6,and 4 core
variants

in timp, o 53 ajungeti sa apreciat
astfel de diagrame. Lumea 0 54 se
uite ciudat la vo

uimﬁiupmgﬁ, G iSante! aproape}
sau cea AM3. De fapt, o placa de baza AM3+ va f
compatibili §i cu procesoarele AM3. Un procesor
AM3+ nu va putea fi pus insa pe o placa AM3 (fara
plus). Intelul find mai pretentios, 1155 5i 1150 nu sunt

compatibile intre ele in niciun fel.

Nu insistati asupra unor optiuni ca raid - asa
cum ne-am descurcat pana acum cu un singur hard-
disk, 0 putem face 5i de acum incolo. Nici mécar SATA
3 sau USB 3.0 nu sunt atat de importante - desi aceste
102013
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dotari au devenit standard. Un singur slot PCl Express

16x e suficient - inc o placa video in sistem pare un
upgrade facil, dar nu este fntotdeauna asa. In mod
normal, cand faceti saltul, va trebui s& cumparati si
alta sursa, si alt procesor, care sa nu tina in loc placile
video. Sistemul va fi mult mai cald. Driverele mai dau
i rateuri (desi stam mult mai bine din acest punct de
vedere decatin trecut) si asa mai departe. Referitor la
sistemul pe care-| punem la cale aici, un upgrade la o
placa video mai puternics este de preferat adaugarii
uneia extra, Excludeti din start placile de baza cu doar
dous sloturi de memorie si pe cele mATX. Momentan,
2x2 GB de RAM sunt suficienti in 95% din cazuri, dar,
1a scurt timp dupa aparitia noilor console, cerintele re-
_comandate de sistem ale multor jocuri vor sarila 8 GB
de RAM. Inca 2 module de 2 GB de RAM vor fi cel mai
facil upgrade pe care il veti face in viitor. Daca avef
spatiu pentru ele - de aici si nevoia unei placi de baza

cu 4 sloturi de memorie. mATX-urile sunt placi mai
mici si mai inghesuite si nu se preteaza unui sistem de
gaming. La acest nivel de performanta diferentele
dintre producatori si modele nu sunt foarte mari. Din
nou, nu am preferinte. Chiar s aceia dintre voi care
prefera multi-urile competitive vor fi multumiti de
ATX-urile mai ieftine cu 4 sloturi de memorie, chit ca
alegeti LGA 1150, 1155 sau AM3+. Nu are niciun sens
s mergeti pe AMS3 ca placa de baza. Cu toate astea, ca
de obicei, recomandarea este s& cautatj pareri i re-
view-uri, odata e v-ati hotarét asupra unui model.
Pana si marii producatori o mai dau in bara. Daca ga-
o oferta buna la mana a doua, aveti mare grija.

Rugati vanzitorul sa va lase s testati placa inainte -
nu stiu dacd se poarts, dar eu nu as cumpara altfel;
mainboard-ul este, pana una, alta, cea mai complexa
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components a sistemulu. Verificati tot, de a pi
USB-urilor s ai tuturor celorlalti conectori, pana la slo-
turi. Porniti sistemul cu un singur modul de memorie,

dupa care mutafi-| pe fiecare slot in parte. La fel si cu
porturile SATA ~ mutati cablul si reporniti. E pictisitor,
dar asta este. La sfarsit, nu uitati s3 porniti i un test,

de exemplu, un 3DMark, care sa streseze atat proceso-

rul, it si placa video si memorille.
$i cé tot veni vorba, la fel ca sila placa de baz,

alegem memorille tot n functie de procesorul asupra
caruia ne-am decis. Dacé privim la specificatiile FX-ului
6300 5 la ale i3-ului 4130, vedem c& ambele functio-
neaza mai bine cu doud sau patru module de memorie
~ acel dual channel. AMD-ul suporta nativ memorii cu
frecvente de pan la 1866 Mhz, in timp ce Intel-ul, pana
12 1600. Nu va bateti capul cu CAS-uri i frecvente mai
ridicate de 1600, La acest nivel de performanta, un kit
‘de memorie 2x2 GB a 1600 Mhz ieftin va face cam ace-
lasi lucru ca si altele mai fitoase. Aici second hand-ul nu
e oalegere chiar rea; daca testati i stresati memoriile s
merg, rar se intampla s pice dupa. Memoriile sunt cele
mai darze componente ale unui PC. Multiplayer? Multe
titluri vechi merg cu doar 2 GB de RAM, dar am obser-
vat ca experienta de joc devine mai placuta cu 4 datori-
ta timpilor deincarcare mai rapizi, intrarilor i esirilor
din meniu mailine si asa mai departe. Cei cérora le plac
numai jocurile noi ar face bine s& cumpere direct un kit
244 GB. Cu posibilitate de extindere |a 4x4 GB pe viitor.

Hard diskuri, carcase, periferice

Orice hard disk SATA cu cel putin 160 GB 5i 7200
rotatii pe minut vé va sluji fara probleme. Diferenta de
pretintre un 250 Giga si 1 Tera a devenit ins prea

micé pentru a nu opta pentru cel din urm. Variantele ma

SATA-Ill cu buffer de 64 MB sunt foarte bine vazute. puts
Cumprati-le cu incredere. Recomandarea ramane  pro
aceeasi pentru toate tipurile de gameri. O 53 vedem AW

pe viltor daca o s& apara ceva care sa necesite neapa-  ace!
rat un SSD -, noua” nebunie cand vine vorba de hard - pen
diskuri. Carcase? Daca nu aveti una veche, orice Midi- ests
Tower fara sursa ar trebui sisi facé treaba cu brio.  de:
Multi spun c& nu mai au nevoie de DVD writer, dar eu - dac
le-am tot folosit, nu le abandonati. Tastaturi, mouse- vor
uri? Asa cum spuneam la inceputul articolului, nu tre-

buie 53 staruii asupra specificatiilor s functiilor. Dati ~bun

oturé pe Amazoane si citif parerile cumparatorilor la  care

cele de brand, dar ieftine. Nu acelasi lucru recomand del
insa si sportivilor. Cum aici orice avantaj conteaza, e teif
bine s investiti intr-un mouse si o tastatura buna.  exis

Chiar si un mousepad si iste casti de calitate va vor stiu

ajuta sa faceti diferenta, A mai ramas ceva? A, da. acu
Pentru multe jocuri, dar in special pentru cele cuma- inc:
sini i sportive, 0 53 aveti nevoie i de un gamepad.  do

Recomandarea ramane aceeasi ca cea de acum n nu- zile
mere. Controlerul Xbox-ului 360. Pana la sfarsitul anu- mo
ui 0 53 apara si ciudatenia celor de la Valve - sunt cu- cun
rios daca 0 53 reuseasca sa imbunétateasca experienta din
de joc in alte genuri. Dar i cel al Xbox-ului One, care me
din specificatii pare senzational. Din pacate, Microsoft
aspus ca nu va deveni (2) compatibil cu Windows L€
(sper cé nu va fi exclusiv 8, odata cu noul DirectX)

panla anul.

Facem un calcul aproximativ: monitor 450 lei,  rea
placa video 450, surs 150, procesor 500, placade lor.
baza 300, memori 150, hard disk 250, carcasé 80, Pro
tastatura+mouse 50, DVD-RW 70, controler 150. Total, si
2600 lei. Mult, dincolo era mai ieftin. Cand le punem  re's
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Noul controler al celor de la Valve.

pe toate la un loc, pare foarte scump, dar un astfel de
sistem poate fifolosit pentru ani buni fara probleme.
In plus, majoritatea dintre voi cred ca aveti deja un
monitor, o carcas3, un hard disk, o tastaturd, un mou-
se, poate chiar si un DVD writer (SATA). Fara aceste
componente, sistemul/upgrade-ul ajunge Ia aproxi-
mativ 1600. Daca aceasta suma tot depaseste bugetul,
puteti renunta fara probleme la controler si alege un
procesor si 0 placa video mai ieftine. Un X4 750K de la
AMD este ~350 lei, Ia fel 5i un 7750 cu GDDRS. Cu
aceste componente viata sistemulu este scurtats, dar
pentru jocurile care au aparut pana in acest moment
este tot ce ne trebuie - la, doar” 1250 lel. Vorbim aici
de setéri grafice maxime (sau pe acolo), pentru c3,
daca ne multumim cu mai putin, plécile astea doua
vor porni orice joc al viitorilor ani faré probleme.
Bineinteles, voi puteti gasi preturi chiar mai
bune decét cele pe care le-am aruncat eu aici. Prefuri
care 053 scad oricum luna de luna. Noi placi video
dea AMD stau 53 apara si vor impinge pretul celorlal-
tein jos. Nu asteptati ins3 dupa aceste lansari, ele vor
exista mereu, ba la procesoare, ba la plci, ba la mai
stiu eu ce. Nimic nu se compard cu faptul ca te joci
acum. Ce-0 veni o veni. Mi-am luat masin in rate si
incé mai plitesc a ea, desi am cam platit-o de vreo
dous ori. M3 bucur insa si ma folosesc de ea de ani de
zile. Cum ar fi fost sa astept 3 strang ban, s3 apard un
model nou sau s3 se ieftineasca? Probabil ca nu s fi
cumparat-o niciodat si as fi ratat in acest fel unele
dintre cele mai frumoase locuri si trip-uri din viata
mea - hei, comparatia asta se potriveste de minune!

Lego

Sunt convins ca pentru multi dintre voi nu alege-
rea componentelor pare partea dificil

asamblarea
lor.Ca la doctor, va spun cé nu are de ce s3 va fie frica
Procesul de asamblare este unul simplu silogic, iar pa-
il nu sunt multi. Chiar sifara un manual” de asambla-
te sau cineva care s va ajute, tot ar trebui, daca sun-

tefi atenti s aveti rabdare, sa fiiin stare 3 le punefi
capa cap. Nu poti introduce, de exemplu, 0 memorie:
unde ar trebui sa fe placa video.
pétanezi... Memoriile nu se potrivesc decat in sloturile
lor. Ba chiar sunt si asimetrice, astfel incat s3 nu poi sa
le asezi invers. lar acest exemplu poate fi extins la toa-

bine, daca te inca-

te celelalte componente. Recomandari? O masa destul
de mare pe care sé va desfasurati, merge §i pe podea,
dar e incomod. O bratara antistatica - am atins mil de

componente s niciodaté nu am avut probleme, dar si-
qur sunt cativa care le-au trasnit’, altfel nu ar vui
Internetul -, 0 surubelnita in cruce si cam atat.
Scoateti placa de baz si toate accesorile din
cutie. Luati buretele dinauntru si puneti-| deasupra
cutiei, dupa care asezati placa de baza peste. Daca
aveti o placa de baza pe care se potrivesc procesoare-
le Intel, indepartati capacul (1.1) care protejeaza so-
clulin care se pune procesorul i deschidefi clema de
fixare (1.2). Pinil procesoarelor Intel au migrat pe pla-
ca de baza, asa ca producatorii i protejeaza cu acest
capac. Scoateti procesorul din cutie si asezati-

n so-
clu (1.3). 0 sa realizati destul de repede ca nu se va
potrivi decat intr-o singur3 pozitie. Desi asa par, pro-
cesoarele Intel nu sunt perfect simetrice.
Procesoarele AMD sunt mai greu de dibuit si necesita
0 mai mare atentie in manipulare, aveti grijé s& nu in-
doiti pinii. Unul dintre colguri are o sageats, pe care o
puteti regasi desenata si pe soclu. Dacé vreti sa fifi
absolut siguri, intoarceti- invers si o s& observati ca
exista cativa pini lips3. Va deveni destul de clar cum
trebuie asezat pe placa de baza. inchideti clema pen-
tru afixa procesorul in socket.

Majoritatea procesoarelor vin la pachet cu tot cu
cooler. Asezati-l si fixati-| pe procesor. In cazul platfor-
melor Intel, fixarea se face prin apésarea celor patru
picioruse in gaurile placii de baza (1.4 51 2.1). 0 53 au-
ti un clic de confirmare pentru fiecare in parte. In ca-
2ul AMD, fixati clemele pe soclu si apasati pe prgie
pentru a-| prinde in loc. In ambele situatii s-ar putea
s trebuiasca sa folositi mai multa forta decat afi cre-

de initial. Apasati cu incredere. In cazul in care coole-
rul a fost achizifionat separat, verificati daca pasta ter
moconductoare este deja aplicata. De nu, puneti o
picétura de pasta pe procesor si intindeti-o pe toaté
suprafata lui. Pelicula formata trebuie sé fie cat mai

ti toata pasta,
cum am mai vazut -, apoi asezati coolerul peste pro-
cesor Rolul pastei este de a face transferul de caldura

subtire si cat mai uniforma ~ nu folosi

fintre procesor si radiator in condifii cat mai bune.
Coolerele care vin odata cu procesorul au deja pasta
aplicata. Aveti grjé s3 nu o indepértati la manipulare,
far dacé au un plastic de protectie peste, nu uitat s3-1
indepartati. Ce a fost mai greu a trecut. Memoriile 0 s&
vise para un nimic prin comparatie. Cautati sloturile
aferente si deschideti clemele de la extremitati (1.5).
Asezati memorille in sloturi, apoi apasati pana cand
clemele vor face un clic si vor prinde memoriile in loc.
Majoritatea placilor de baza au sloturi de memorie co-
lorate diferit. Dacé folositi doar doua module de me-
morie, plasati-le pe sloturile colorate identic, de obicei
unul da, unul nu. Placile de baza nu activeaza dual
channel-ul decét daca memorille sunt asezate in acest
mod. Cand folosim 4 module, nu conteaz3, logic, cum
le asezam, desi e de preferat (unii spun chiar obligato-
riu) sa fie identice, macar doua cate dous. Daca slotu:
tile nu sunt colorate in niciun fel, deschideti manualul
plécii de baza si verificati care sunt recomandaile.
Existd o disputa legats de faptul cé placa de baza ar

AND OUR MOST POWERFUL GPU YET
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Noi placi video de la AMD.
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trebui pusa prima in carcasa si abia apoi instalate pro-
cesorul si memoriile. De multe ori, am observat ca
aceast abordare e incomods, asa c mereu am prefe-
rat-o pe cea descrisa mai sus

Urmitorul pas este pregatirea carcasei.
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(Intel LGA 1150 Socket)
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i+ Front USB 3.0 Header . s

Desurubati si puneti de o parte ambele panouri late-
rale, apoi culcati carcasa pe mas3, 1anga (nu peste)
placa de bazs. Conectori din spatele unui calculator -
ceiin care infigeti de obicei tastatura,
USB si asa mai departe - sunt parte a placii de bazi.
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Dacé afi mai vézut pana acum spatele unui calculator
asamblat, deja v-at prins cam care ar trebui s3 fie po- gam
zitia placii de baza in carcas. Indepértati partea me- 19,
talica a carcasei din zona in care acesti conectori 0 53
fie plasati (2.2) si asezati in locul liber tablita venité la s
pachet in cutia placii de baz3. Se pare ca am mintit,
acest accesoriu poate fi pus siinvers... Nu 0 s3 véia mer
insa mult timp sé realizati greseala. Pozitionati placa  gek
de baz in carcas si notati care sunt gaurile de pe pa: pare
tul metalic al carcasei care corespund cu cele ale placi
de baza (1.6, 1.7 etc). In mod normal, aceasts parte a
carcasei vine cu mult mai multe gauri, pentrua aco- g
Deschide] prin
pungulita cu suruburi si cautati despartitoarele (3.1),
cateva pot fi din plastic sau pot avea alte forme.
Insurubati-le conform planului (3.2), apoi asezati pla

moda cat mai multe tipuri de placi de baz:

ca de baz peste ele. Folositi alte suruburi pentru a
prinde placa de baza de despartitoare (2.3). Atentie,
nu asezati placa de baza direct pe carcasa! Cand vefi

porni calculatorul, va face scurt si, daca avefi noroc,
veti arde doar sursa. La fel, fiti foarte atenti cu pozitio!
narea despartitoarelor! Dacé sunt plasate incorect, vot
atinge spatele placii de baza. Cel mai probabil, cu
efecte nedorite.

De aici totul devine mult mai simplu. Verificati
unde pica placa video (1.8) si indepértati tablitele me:
talice din spatele carcasei (2.4) pentru a face loc co-
nectorilor VGA, DVI etc. Plasati placa video in slot si
apésat. Prindeti-o de carcasa cu un surub sau doua
(2.5) - exista si alte sisteme de prindere, unele nu cer &
suruburi. Impingeti hard diskurile (2.6) si unitatile op-

E
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tice (27) pe sinele dedicate, apoi prindeti-le cu suru-
buri. Doud pe o parte, doud pe partea cealaltd a carca-
| sel.Exista i alte sisteme de prindere, unele nu cer
suruburi (2.8). Mai nou am vazut carcase ieftine avand
i cust pentru hard diskuri. Scoateti custile afara si
prindeti hard diskurile, apoi repozitionati custile. Daca
aveti mai multe hard diskuri, lasati spatiu intre ele. In
cazul unitatilor optice, s-ar putea sa trebuiasc sa in-

departati o placuta de plastic din fata carcasei (2.9)

POS .11 a ace loc panoului frontal al DVD-ului sau DVD

er-ului. La sfarsit, culcati carcasa la loc pe o parte,
{ instalati/fixati in suruburi sursa (2.10) si gata.
Glumeam. Au mai ramas cablurile.

Pentru ca sunt multe si marunte, cel mai bine
incepei cu cele ale carcasei. Aici nu puteti 3 0 luati
pe ghicite, va trebui sa deschideti manualul pacii de
bazs 5 53 vedeti unde pic fiecare. Cele care vin de la
butonul de power si cel de reset, impreund cu cele
ale speaker-ului s ale ledurilor, se conecteaza de obi-

eiin grup, in aceeasi zona a placii de baza (2.11).

Atentie sé nu plasati conectorii butonului de power
aiurea, pentru c3 sistemul nu va pornii i o s3 ie ulti-
mullucrufa care o 3 va ganditi cand o's i
vedeti de ce. In cazul in care carcasa are USB-uri sau
alti conectori pe panoul frontal, veti avea chiar mai
multe fire de conectat (2.12). Din nou, verificati ma-
nualul pentru a gasi locul, dar si ordinea in care tre-
buie s le conectati. Foarte important, nu uitati si
conectati cablul ventilatorului de pe procesor/radia-
tor (1,951 2:13) Ia conectorul de pe placa de baza lan-
g3 care scrie CPU (Fan). Daca sunt mai multe de ace-
lasi fel $i nu au denominéri, cautati in manual.

Odata ce am terminat cu cablaraia carcasei, pu-
tem trece la cea a sursei. Cautati conectorul cel lat,
124, impreuns cu cel 2x4 si conectati-le pe ambele la
placa de baza (1.10, respectiv 1.11). Unele placi de
bazi cer doar jumétate din conectorul 2x4. Gasiti apoi
conectorul care se potriveste cu placa video si,al
mentati-o”i pe aceasta (2.14), urmata de hard
diskuri (2.15) 5i de unitati optice. Conecta
hard diskurile (de 2 2.16 la 1.12) i unitatile
optice la placa de baza folosind cabl
SATA. Si gata. Aproape.

Unde se poate,
prindeti toate.

cablurile fntre ele (2.17) si aranjati-le in asa fel incat s3.
nu stea in calea ventilatoarelor, de pe procesor (2.18),
placé video, carcass. Conectati sursa la o priza, unele

ausi intrerupitor, verific

tati placa video la monitor,tastatura si mouse-ul, spu-

 fie pe pozitia on, conec-

nefi o rugaciune si apasati butonul de power, Daca
porneste si aveti si imagine, faceti o matanie si daf

cu shut down. Inchideti carcasa si asezati-o mandri la
locul ei. Daca nu porneste, verificati tofi pasil pentru a
vedea unde ati gresit. Daca porneste, dar nu aveti
imagine, la fel. Aici va mai ajuta si bipurile facute de
speaker. Pentru a gasi ce inseamna fiecare, cautaf
Internet. De exemplu, 3 bipuri scurte (facute de un
BIOS Award ) inseamna de obicei c placa video nu

poate fi accesata => trebuie

reasezata in slot. i asa mai departe. Daca aveti nevoie

de ajutor, Internetul este plin de forumuri si resurse.
De fapt, recomandarea mea este sé nu va limitati la
tutorialul scurt si indesat aici de fat, am incercat s3
nu méintind pe jumatate de revista. Filmulefele ras-

pandite pe Internet va vor ajuta inzeci

PS. Surprizd! Afi asamblat calculatorul, dar nu afi
ajuns incd la mal. Software-ul trebuie si el instalat i
configurat. Despre, dar si despre ce putem face pentru a
atinge limitele sistemului sau pentru a stoarce s ultimul
fiamerate posibi, intr-unul din

numerele viitoare.
A

> nev.




: Pentru vremuri in

nainte de a parcurge unul dintre cele mai spe-
culative s subiective preview-uri publicate vre-
odat in paginile revistei, as vrea sa lamuresc
citeva probleme aflate a radacina unghiului
din care am privit, privesc si voi privi Diablo IIl. in pri-
mul rénd, as mentiona ca experienta mea cu univer-
sul Diablo nu este limitata. Am petrecut mai bine de
ciniani jucand zi de i Diablo Il s, daca privesc mai
adancin trecut, sunt in continuare mandru de
Warrior-ul meu echipat cu Vel of Steel, Demonspike
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Coat si The Grizaly, crescut cu pasiune in catacombele
din primul joc al seriei. Cunosc lore-ul lumii
Sanctuary destul de bine si apreciez atmosfera goti-
3, sangeroasd, prezenta in D1 5i D2, motiv pentru
care am privit directia artistica adoptata in Diablo il
cu neincredere - justificata, pana la urma - inca de la
primul gameplay trailer.

Totusi, nuil pot considera un joc prost, indiferent de
riticile fanilor hardcore. Motivul este foarte simplu:
interpretat ca un simplu hacknslash, Diablo Il se afla

necate...

intre mediocru si,ehm, are momentele lui bune’, pe
0 scara valorica tocmai inventata de mine. Nu inteleg
de ce majoritatea juctorilor au confundat un sistem
DRM online cu 0 mecanica MMO, vociferand agresiv
i asteptand tot mai mult confinut end-game, caci
cele doud puncte nu au nimic in comun - lucru de-
monstrat cu varf i indesat de varianta destinata con-
solei, dominata de o atmosfera eminamente single
player. Intrebare surpriza: Puteti numi trei elemente
de continut end-game din Diablo I1?
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Ca D3 a fost conceput pentru a fi portat nu tre-
buie s3 ne mai

e - gigantul Blizzard este o afacere,
{ar banii sunt energia vital3, nu mana emanata de
buna dispocitie a fanilor dornici de satane gotice. Desi
nu erau datori moral nimanui (da, imi asum responsa-
biltatea propriilor opinii), francmas... creatorii de vise
din rvine, California, au aplecat urechea la doleantele
Tegiunilor de jucatori si au scos patch dupa patch, ci-
zeland punct cu punct cateva din erorile* jocului. Da,
totul din cauza pretentiilor unor indivizi convinsi ca au
fostinsdrcinati cu o misiune divin: aceea de a trans-
forma un dungeon crawler cu elemente multiplayer
simpliste intr-un MMO genuin. Apoi, exista un grup al-
catuit din creduli cu sperante mari in vindecarea si ra-
finarea mecanicii de joc si a povestii, grup din care fac
parte. Deluviul opinilor nascute pe internet a sedi-
mentat o ura latenta pentru un joc mediocru, dand
nastere unui fenomen fascinant, in fatd caruia am ra-

Noile locatii sunt intunecate
sipline de nemorti.
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Cateva dintre talentele Cruciatului.
& ¢

mas perplex. Mai exact, s-a conturat impresia ca cei de
la Blizz au legat céteva milioane de cumparatori in

lanturi,i-au batut zdravan timp de 12 an cu carcasa
jocului peste talpile goale, dupé care le-au sustras ba-
i din conturile bancare. Sa-mi fe ier-

tatd opinia de porc capitalist mizan-

trop, insé singuri

inovati pentru
caderea n capcana hype-ului
suntem noi,
hyperentuziasmati

generatiei ludice.

Daca voiam un altfel |
de Diablo lll - unul -
mai puin modest -,

atunci trebuia 5-0 pu-
nem de un fond co-
mun, 53 cumparam
licenta, sa ne sacrifi-
cam timpul liber si sa
scoatem pe piata

odiosul, intunecatul si grotescul Diablo jinduit. Pacat

ca,Viscolul Chiabur* ne-a furat toate ideile 5i ne baga

pe gt o expansiune sumbrd, una pe care am prooro-

cit-oin timp ce strabateam Actul IV. Singurele puncte

acoperite cu un voal de ceata in viziunea mea au fost

identitatea noii clase si nivelul maxim, ridicat la 70. In
vest, clarviziune s shinies, baby!

~ . Lamintea
dracusorului

e Afost nevoie de trailer sau de
prezenta la gamescom pentru a intui
subiectul expansiunii Reaper of
Souls? Chiar deloc. Dupa o analiza
atenta a povesti din Diablo 3,
ideea ca Malthael urma sa preia
fraiele hoardelor de lighioane
%\ malefice s-a transformat

* din banuiala in certitudi-
ne. Daca imi aduc bine
aminte, am scris despre

asta pe batranul meu
blog personal, la cateva
zile dupa lansarea D3.
Uninger decézut, au-
toexilat din Angiris
Council, un aspect
melancolical
Intelepciunii..Nu era
greu de ghicito ,Cadere
din Paradis’, daca luam in calcul itoria
acestui personaj. Surghiunul ui Mathael
este atent documentatin Actul IV, de
parca Blizz incerca atunci cu disperare s3
ne convinga cé povestea jocului nu sufe-
4 de un retard si ca Nephilimul imbracat
! in armuri colorate mai are mul tartori
de infruntat pand ce franciza si da ul-
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tima suflare. i bine, dup lupta patetica cu She-
Diablo, esentele combinate ale celor mai puternic lorzi

Subindru-

*

Inrecreatie, la un fum. f

am
Souls asteptam cu totul altceva, poate chiar o apropie-
e de atmosfera lugubra din Dark Souls. Voiam senti-

aiiadului raman captive in
marea celui mai incompetent Arhanghel-devenit-
muritor-devenit-Aspect al Intelepciuni
cercurile NPC-urilor, de umplutura* sub numele Tyrael,

cunoscutin

piatra blestemats ajunge iardsi in tutela muritorilor,
caci puterea ei malefica reprezinta un pericol mult
prea mare pentru ingerilsicl]. O, aici povestea devine
~ cel putin din punctul meu de vedere - realmente ab-
jecta. Incep 53 cred ca pericolul real la adresa lumil
Sanctuary nu sunt demonii,ci inaripatji cu aureola din

inaltul cerului. In universul Diablo, omenirea este trata-

itoare ale altor dimensiuni si vars3 ofurile. La drept
vorbind, un monk de nivel 60, echipat legendar (mul-
fumita calitatilor de adjudecitor), poate sterge pe jos
cu zece generafii de ingeri sau demoni, asa
caimiestedifclsa gasescinaparfa i ey
Malthael siin interesul sau -y
pentru Black Soulstone.
oamenintare.
Discrepanga -+ 1/
dintre puterea
eroului i anta-
gonistilezeaza

grav mythos-ul
Diablo i ar intregul
conflict bine-rau se
transforma intr-o
parodie idicola.

De la Reaper of

disperare, de impotents, de Rau
omniprezent - adica elementele care au facut din
Diablo o legends.

Cruciada, cu Moartea pe
Moarte zdrobind

Un aspect interesant al seriei Diablo a fost pre-
zenta unor clase diferite de la joc la joc s utilizarea
unuisistem original de evolutie a personajului. Diablo
11l a pastrat legendarul barbar in roster, dar a adus in
peisaj noi eroi spectaculosi, cum sunt Witch Doctor-ul
sau Demon Hunter-ul.Cu toate acestea, se simfea ne-
voia unei clase melee, de scoala veche* - a unui erou

implatosat, capabil s3 zdrobeascé teste de tartor folo-
sind otel rece si magie sfanta. Pe scurt, era nevoie de
un Paladin. Reaper of Souls schim-

bi doar denumirea, Crusader-ul
intruchipand asa cum trebuie
esenta misticismului predi-
cat cu barosul. Designul
noului personaj se.
rupe de stilul colo-
 rat,cald, al ce-
lorlalte clase si
adopta o infa
sare intuneca-
13, masiva,
rece.

Trasnete si fulgere, in numele lui Woden!

Armura neagrs, buzduganul imens si scutul omat indi-

3 o aversiune clar fata de nemorti, sugerata si prin
intermediul abiltatilor, scoase la lumina dupa un lung

proces de data-mining. Oarecum, Cruciatul se inspira s

din conceptul de. judecator-calau* facut cunoscut de
personaje ca Judge Dredd ori de catre Inchizifia din

universul Warhammer 40K. Ramurile cu abiltafi sita-
lente includ - pe lang atacurile cu arma principala —
diferite lovituri melee folosind scutul, Legi (Laws) si

Condamnari (Conviction). Marturisesc ca sunt dispus
54 ofer expansiunii o sansa de dragul noii clase, desi
povestea mairita cumplit. Cruciatul acopera perfect

rolul de tanc principa, alétur de (aluqam] specializat
Tharteled

pleteazi reciproc, astfelincat un tandem Crusader-
Monk poate eradica cu usurinta personificarea Morfi
De fapt, acest aspect ma pune pe ganduri; daca Blizz
nu ridica gradul de dificultate, eroii echipati legendar
s-ar putea plictis teribil in lupta contra lui Malthael
Totusi, jucitorii cu prea mult timp liber vor putea face
grind la infinit, caci nivelurile Paragon nu mai sunt

conditionate de un prag maxim.

Din Vest vine schimbarea

Diablo II: Reaper of Souls nu schimba doar anta-
gonistul, ci i locatia. Actiunea primei expansiuni se
desfasoara in Westmarch si, spre deliciul iubitorilor de
Diablo Il in misterioasa cetate Pandemonium, locul

unde Malthael, devenit ingerul Mortii i-a petrecut
exilul. Am mentionat deja intoarcerea la directia artis

The Crusader: o masina de
tocat carne demonica.

LS

tica intu
canues
concluzi
deti-ma,
tale. Duj
litincan

elepea
bisister
House. N
narea i
unui juc
legenda
temnite



aris-

Un boss nou. Urmeaza sa fie retrogradat.

bida, dar aceasta
canu este singura promisa. Producatorii au ajuns la
condluzia ci mecanica joculu original e defecta (cre-
detima, rad in timp ce scriu) si necesita reparatii capi-
tale. Dupa nenumarate update-uri si patch-uri, Diablo
i

ele pe alocuri exagerate. Din aceasta cauza, RoS schim-

4 nu satisface pe deplin cerintele jucatorilor, fie

basistemul de loot i renunta definitiv la Auction
House. Nici nu va puteti imagina cat ma bucuré elimi-
narea lcitatilorl Din punctul meu de vedere - cel al
unui jucator indragostit de iteme sclipicioase si arme
legendare -, AH-ul strica toata frumusetea explorarii
temnitelor pentru echipament mai bun. Pe deasupra,

u

Shhhh! Liniste i
camera de lectura

armele si armurile legendare vor primi imbunatatir
substantiale - benefice clasei eroului care le descope-
14, a5 ci adio armurilor legendare de barbar cu scoruri
astronomice la Intelligence! -, alatur

le o crestere a
ratei de drop. Astfel, se elimina problema continutului
end-game, prin revenirea la 0 mecanica dungeon
crawl dlasica. Nici crafting-ul nu scapa de tsunamiul
modificarilor: deoarece armele albe au un drop rate.

ic,importanta lor a crescut atundi cind sunt des-
compuse in ingrediente. Pe langa retete, The Mystic, o
isiface aparitia. Aceasta poate modifica
anumite atribute cu unele utile clasei jucate.

Momentan, detaliile concrete despre subtilitatile
schimbarilor din Reaper of Souls sunt vagi. Cu exceptia
unor imagini, insotite de speculatiisi date minate in
adancurile unor scurte prezentri video, putem doar
spera ca toate erorile comise cu Diablo Il vor trece
printr-un proces de epurare. Chiar i asa, nu-mi fac spe-
rante in privinta povesti, care imi pare idioata inca de
pe acum. In cazul de fats, prefer sa inchid ochii i sa vi-
sezlaun gameplay rupt din Rai, probabil prin Q1-02
2014; poate imi aude cineva rugaciunile. Nimeni? Chiar
nimeni?! » Aidan
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Aproape de Iowtura

rivind i

tar i, cautand noi metode de rafinare a

splendide petrecutein

noi i impunétoare creafii Rockstar,incep s
ijeleg 3 ype-ul involburared, tumltul, vuitul,

|, incurajat de pixelii pro-
cesafi sl animati in maruntaiele consolei. Am umplut
pagii intregi cu sublecte pe care ma simt obligat s&

P d Theft
AutoV le-a provocat in societatea noastra gamersti-

review, bsolut
uriasa a ultimului Grand Theft nu-mi va permite o

ca suntefecte perfect e unui veritabil
blockbuster ludic. Acest joc ne defineste; GTAS re-
flecta nizuintele siluzille ditatoare de placere ale
unel generatiisitule de conventional, o generatie
aflaté in cautarea unor senzatil extreme - fie ele nu-
maivirtuzle, finute captive de un ecran TV ori un
monitor. Pentru mine, un tip pasioriat de joaca si po-
vesti controversate, spuse tot prin intermediul jocu-
rilor, Grand Theft Auto V reprezinta cumulul tuturor
intereselor mele. D Jasi

indiferent cate de-

talii pitoresti asincercaeu si va ofer Pe de alté

parte, simt ca mi-am facut binisor datoria cu

preview-ul publicat n editia Februarie

2013; am tratat atunci céteva puncte

importante, majoritatea tehnice, pe

care sunt obligat de circumstante

sile disec acum, subimpresia
“produsiulfint i ce?

bine daca

upa primul contact cu un dragon din Skyrim, dupd
primul monstru vanat in The Witcher 2, prima arma
epicé in Borderlands 2 sau primul rusnac din
Hotlin Miami, Sunt sigur c3 vitorl imi rezerva mul-
te alte momente “OMFG cét de bine imi pare ca in-
dustra jocurilor video 5i-a atins dlimaxult; insé acum
mascald in apele calde din Los Santos. De citeva
Zle respi aerul sarat adus de briza oceanului pana
n pustiuldesertului, planuiesc jafurisi dezvolt relafii

scriuin timp ce joc. Ar fi pa-
cat sa rup zadarnic conexiunea
tor din cel mai nou GTA.
, ce aveam de scris?

Chestiuni de cultura
urbana

Am considerat mereu futile ori

i 1 de cel mai complexctrio de pr
conall. M3 bucu,darinacelas tmp ma st
jstrate scrupulos

de-a dreptul idi lein-
dreptate catre violenta portretizata
in jocurile video. O, cand vine vorba

de controverse; nicioraitéfranciza aua-..

L AR

71,
‘Vlu
‘i G

S

incasat mai multe lovituri sub centura decat Grand.
Theft Auto. Indiferent c vorbim despre prostituatele
din Vice City sau traficul de droguri din Chinatown
Wars, anumite grupuri de interes au cautat mereu
un tap ispasitor pentru problemele societatii in acti-
unile facute posibile de ti-
tiurile marca Rockstar. Asa
cum era de asteptat, GTAS
nu face exceptie. Cand dis-
cuti despre un joc care i pune
Ia dispozifie o hart gigantica si
[ o miriada de activitati, multe
dintre ele ilegale in viata rea-
14, e i normal sa i faci i
pentru sindtatea mintald a
plodului inrédacinat in
fata ecranului - cu precé-
dereatundi cand pustiul
are acces la armele de
asalt ale parintilor, ar
sistemul educativ l su-
pune unui regim de abuz (a
seciti“bullying’) tolerat, ac-
ceptat i incurajat. Intelegefi
unde bat apropourile mele ze-
flemiste? Aruncatj o privire pes-
te articolul Tigari, Jocuri si
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Jur ca eu nuam d
face cu explozia din spate!

e

$tiam euci trebuie 53 m barbieresc
inainte de o urmarire cu politi

Strazile sunt traversate de pietoni animafisi guralivi,iar 1€

soselele aglomerate sunt strabatute neincetat de bici-  banc

clete, camioane, motociclete si masini. Peste muntj,in  State
nordul indepértat, prafuitul Blaine County acoperd sute €Pice
de kilometri patrati. Faimos pentru clanurile de motoci- €aldu

st rulotele decrepite, camionagiil perversi, clima ari- €eMS¢

da, colofii silaboratoarele de metamfetamin, Blaine  Un‘

este leaganul civilizatiei hillbily redneck. Asadar, folo- el

sindu-se printre altele de amploarea lumii, GTAS ridica ~ Mare

stacheta si imbina cu méiestrie arta narativa cu actiunea Me!S

open-world, dupa o reteta proprie, superioara celei din  CUPe!

San Andreas sau GTA4 & Episodes From Liberty City. <

Schimbarea are la baz trecerea de la un singur persong) femi

principal si o singura lume - adica formula clasics, oare- 28l
cum dictata de bunul sim al genului epic ~ la un trio su: €4 P!
perb, alcétuit din Michael, Trevor si Franklin, distribuitin PerS
trei lumi diferite. Partea cu adevarat interesant este re-
prezentata de sistemul unic, nascocit de producétoriin
urma unei strafulgeréri geniale, care permite “saltul” de

In orice caz, cei inzestrati cu n psihic santos se vor pu-  viu, multicultural dezvoltat, cu puls, mirosizgomot.  la un personajla altul in timp real, faré a e intrerupe

tea manifesta neingraditi i ladita cu nisip din GTAS, fara  Inspirat din Los Angeles, LS se intinde pe o suprafafa ilor rutina zinic, controlata de Al Ergo, solutia pro

a confunda reaitatea cu metropola Los Santos imens3, de la cartierele luxoase din nord si pana pe blemei cu numérul 2. Credeti-ma, putine alte s tor de

sau zona rurala Blaine County. Lumea jocu- coasta oceanului Pacific. Discrepanta dintre zona re-  fictive meritau atat de multa atentie. i

lui are o suprafata totala mai mare decat zidentjala favorizat de afaceristi, pensionari bo-

hargile din GTA, San Andreas si Red Dead z gati,starlete sau celebritati si cartierele popula-

Redemption luate la un loc, ceea ce ridica 2 te de minoritatea affo-americand este

dous mari probleme: 1) Cum poti simula [ uimitoare. Cu cat te indrepti mai mult spre su-

impresia unei lumi dinamice, pline de viat3, dul metropole, cu atat devin mai puternice Vestea cé GTAS relateazi povestea unui trio de

pe un teritoriu atét de mare? s 2) In ce fel se amintirle din San Andreas. Grove inali a fost primita cu mults curiozitate, atat din

vor folosi misiunile jocului de spa- . . Street e in acelasi loc, ho-

il pus a dispozitie, fara i mie - sentimentul de

deain capcana plictisului? autenticitateitiin-  altul afost frumos explicata in gameplay traler,lucrur]

Prima chestiune s moaie genunchiil e auinceput sa devina mult mai clare. Dupa o introdu

gasit rezolvarea

gratie experi-

entel doban-

dite de

Rockstar
My Need For Speed is Gone In

odata cu ti- 60 Fast and Furios Seconds.

Dacé GTA4 a fost acuzat

ca s-a luat prea tare in serios
dpd..al povestil, despre valoa-
rea satirica a imprésionantului
Liberty City nu se poate comen-

ta negativ. Urmand un tipar si
milar de modelare a unui stup

urban american, Los Santos

este parodia acida a unui oras
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ersonaj
, oare-.
rio su-
buit in

ste re-

cere violenta in mijlocul unui jaf
bancar, desfasurat in nordul
Statelor Unite, povestea isi mutd
epicentrul pe bulevardele topite de
caldurs ale Los Santos-ului. Alci fa-
cem cunostinta cu Franklin Clinton,
un*hustler”al strazil, captiv intre o
relafe esuati 5 dragostea pentru
Marele Dolar. La inceputul campa-
niei single, Franklin lucreaza ca re-

cuperator auto silocuieste impreu-

Nna cu matusa sa emancipata si

feminists, dar somera pana in pan-

26l albe. Sincer s fiu, Franklin imi aduce aminte de CJ,
cuputin Luis Lopez picurat in amestecul trasaturilor de
personalitate. Calculat, ambitios si cinic, Franklin are ro-
lulfactorului coagu-

lantin cadrul triou-

DeSanta, un jefui-
torde béndi profesi-
onist iesit la“pensie’,
locuieste impreuna
cufamilia intr-o il lu-
xoas3, unde i cheltuie
timpul liber pe

=~ ==\
| e ducem laffierivechi

[conservelor cautalmereultablaibun:

Nu efpasare|maiastraydariejtreabal
mea cu ce transpoYdrogur’

malul piscinei - preferabil cat mai departe de sofia ne-
credincioass, fiica cheltuitoare i fiul obez cu vise de
gangster. Michael s Franklin se intlnesc in timpul unei
misiuni, foarte aproape de incipitul joculu, sileagé ra-
pid o relatie de pseudo-prietenie cu valente tata-fiu,
rasfranta asupra unui parteneriat criminal. Nu vreau s&
stric placerea nimanul cu spoilere inutile, mai ales ca

scenariul jocului depéseste lejer orice film de actiu-

ne din ultimii zece ani, dar conversatiile
Michael-Franklin sunt savuroase. Desi relatia
dintre un protagonist alb si unul afro-
american a fost exploatata in multe pro-
dudtii hollywoodiene, GTAS aduné tot
ce eramai bun, obtinand o chimie per-
fectd. Mai mult, Michael este singurul
carefsi intelege problemele si cauta
ajutor in persoana unui psihiatru, in
acelasi timp dorindu-si succesul
suprem i cariera de jefuitor. Un

fel de Niko Bellic + Claude. Vedeti problema? E foarte
dificil sa te imparti intre familie, carierd, prieteni si
Trevor. O, Doamne, Trevor Philips! ladul sociopatilor in-
carnat, furia psihotica materializats, avatarul violentei
gratuite! Trevor are nevoie de foarte multe exclamatii
pentru a fi descris corect. Dupa zece ani de absenta din
viata lui Michael, Trevor se intoarce asemenea unui ura-
gan. Cei doi, culmea, impart o relatie veche de priete-
nie si respect, insa metamfetamina din Blaine County
lucreaz3 “minuni”intr-un deceniy, cu precadere atunci
and o produci. Trevor este un cocktail volatil intre Blly
Grey i Tommy Vercetti — din pacate! Adusifaolalta de
presiunea circumstantelor, Michael, Trevor si Franklin
formeaz o Sfanta Treime teribila.In ciuda diferentelor
umitoare de caracter, ceitrei lcatuiesc un tot unitar, o
singura entitate epic3, sculptaté cu suprema maiestrie
de scenaristii Rockstar si aruncat in inima unor situatii
limits, memorabile. Good job, Mr. Houser, good job.

Bad ass Trevor, cilare pe motor.
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SURSE DE at

Cu guler alb

Usor, dar sigur, Grand Theft Auto s-a transformat
ntr-un simulator cinematic de ilegalitat. Furtul auto re-
prezintd doar 1% din intregul platou GTA, schimbare
simfita in mecanica de joc incepand cu San Andreas,

lori. De exemplu, numai Trevor poate accesa misiunile
notate cuT, in portocaliu. Totusi, povestile celor trei crai
nelegiuifi se leaga atét de bine, incét campania pare un
lung sir de trepte logice, indreptate spre un singur dez-
nodamant clar. Pe deasupra, o multitudine de personaje
secundare se implica direct in campanie: Ron, un red-

Personajul - sau, n acest caz, personajele - reprezinta  neck geniul din sp: ovituri;
punctele focale,in jurul carora o lume dinamica prinde  familia ui Michael; L tenul lui
viat. In continuare, telefonul mobila ra Franklin; Wade, un céinele Chop si

centru de activitate - un fel de meniu secundar, daca

vreti. Celularul facliteaza comunicarea dintre protago-

nisti, ofer acces fa schimbul de e-mailuri i permite na-
vigarea pe interetul fictiv din joc. Sistemul functionea-
23 decent, chiar dacé nu se ridicé la nivelul
panoului-hud din Chinatown Wars. Desiimensitatea
harfi (deschisa de la bun inceput) te imbie la explorare,
povestea principala si misiunile secundare it dau cu
greu drumul din stransoare. Fiecare erou are parte de

marcate cu initial P
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multi altii - pe care este recomandat sa ii descoperiti
singuri, de-alungul celor 3-4 zile petrecute alaturi de
componenta single, nu din scrisul meu. Apoi mai sunt
scurtele apariti nostalgice ale unor figuri vechi, cum
este Johnny Klebitz,liderul lanului The Lost MC. Spre
deosebire de titlurile predecesoare, in GTAS banii nu re-
prezinta o problem, ci o solutie. Ce-i drept, verzisor

sunt motivul declansariijafurilor mari (ajung imediat si
la ele), dar reusita aduce cu sine recompense uriase.
Profitul poate i investitin diferite proprietafi generatoa-

Trevor isi arata dantura de meth addict.

re de venit, in bursa BAWSAQ, cursuri de specializare, inStant:
modificarea masinilor personale sau pur si simplu risipiicat o|
in barurile de striptease, la psihiatru, yoga, golf, curse, fecei
scufundiri, skydiving 5.a.m.d. — toate aceste activitati Octon
avand calitatea unor minijocuri care creeaza dependenpunel
14. La naiba, GTAS ofera atat de multe distractii secundzjafulu
re, incat intru in panica daca ma gandesc cate au trecutf€a ur
pelanga mine neobservate! Oricum ar sta lucrurile, sunijute
Sigur ¢ un moment anume imi va ramane tatuat vesnicbare
pricin
inteli
»Anybody can get the goods. iden
The hard part’s getting away.” mele

pe scoarta cerebrala: primul meujaf de bijuteril

Joe Moore, Heist *'P"

Jabz

arme

Refeta jafului perfect? Fara victime colaterale, firiavea:
atentie inutila,silentios, rapid si cu o recompensa pe oS
méisura efortului. In Grand Theft AutoV, Lester este  talha
dead

omul priceput a organizarea loviturilor perfecte.
Inspirat puternic din Verbal Kint ~ personaj consacrat adilati
filmul The Usual Suspects -, acest individ infirm com- tefim

s e ! :

www.level.rt



Vanatoarea lui Noiembrie Galben.

Peisaj de pus in rama.

toric unic. Jafurile mari (Heists) sunt puncte de cotitura
incampaniasingle, un lung proces de pregatire i plani-
ficae ind necesar inaintea spargerior. Desigur, GTAS
14 pelbertatea jucitorului i ofera mereu doua -
liar mai multe - variante de indeplinire a unui
abordarea silentioasa, metodica, sau un asalt
amat i violent. Planul este realizatin dulcele stil lasi
pe un panou alb, s urméreste etapele puneriiin aplica-
re,echipamentul util, echipa s ruta de fuga. Pe langs
Michael, Franklin si Trevor, jocul permite recrutarea unor
membri suplimentari, pentru a completa grupul. Eu am
ales caleastalth, asa c3 un hacker profesionist s niste
soferi experimentati erau imperativi operatiunii, chiar
daca procentuldin ctig direcgionat citre plata
i mic.$tfi cum se
spune, calitatea cost. Deoarece
m-am bazat pe 0 abordare re-
fativ non-violent3 a situatiei,
nu am investit niciodata
i ucgasiprofesionist,
mizind pe propille
armesi abiita daca si
tuafialua o ntorsatura
Ineasteptat - circum-
stant3 mal comun de-
it o ploaie londoneza
rece in mijlocul i
octombrie. S3 presu-
punem ca obiectvul
Jafului este sparge-
ea unuimagazin de
bijuterii. Dup3 o plim-
vesnic | bare n jurul cladirii cu
picinasi o diversiune
inteligents, ichael
identiica toate siste-

| mele de sigurant si unei autodube utilitare. Asadar, neté, in timp ce cautam un punct de cover pe flancuri,
supraveghere. Un atac avem nevoie mai intai de un gaz de unde Frankin sa i poata asigura foc de acoperire lui
Jabaionets', cu cagule, knockout, uniforme 5i 0 dub3. Fara  Trevor. Dup nici 0 0ra petrecutd in Los Santos, mintea
arme i ostatic, poate victime, fara gloante, fara pol incepe s3-ti functioneze impartits pe trei sectoare dis-
avea un rezultat dezas- Perfect. Dacé se ajunge la pac-pac, tincte, dar aglutinate prin story in cel mai remarcabil

truos,a5a caalegem calea sistemul de schimbare in timp realal  mod cu puting3. Unele misiuni din GTAS depasesc lejer
\ personajelor deschide optiunitactice  secvente clasice din filme renumite ca The Italian Job,

surprinzatoare. Nu de puine ori Reservoir Dogs, Heat sau The Town.
tilatie. Fuga de la locul fap- | m-am trezit calculdnd aproape incon-  Un torent de adrenalin iti invadeaza corpul in timpul u
teiimplics deghizareain ent diferite unghiuri din care miririlor intense cu polifia - pe asfalt, in aer sau pe apa
exterminatori i rechizifia” Michael ar putea utiiza o puscé culu-  oriatunci cand te rogi sa nu i observ nimen deghiza-
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REVIEW, Grand Theft Auto V

Suntem niste fani Daft Punk pasnici si
dragastosi, nu ne bagati in seama

sinile de polifie nu mai au un radar circularin jur,
ciun con de vizibilitate, usor de pacalit odata ce memo-
rezilocatia strazilor inguste. Evadarile devin mult mai in-
tense 5i seamana cu scena urmririi in Drive ~ un joc
de-asoarecele s pisica. Din pacate, nu acelasi lucru se
poate spune despre schimburile de focuri din misiunile
solo. In ciuda unei mecanici de cover rafinate, impusc:
turile nu transmit acel, ick* specific fimelor de actiune
i cad repejor in capcana repetitivitati anoste, Te ascunzi,
tragi, inamicii mor, reincarci si repeti miscarea, pana ce
valurile de puncte rosii inceteaza s& mai apara pe mi-
nimap. Nici mécar armele modificabile nu indulcesc prea
mult,bataia cu pistoale’. Noroc cu puzderia de vehicule
controlabile si zcile de misiuni secundare, care alunga
plictiseala intr-un abis obscur

Vehiculele ce pot fi controlate de jucitor in GTAS
sunt numeroase si foarte variate, spre bucuria copilului
descreierat din fiecare. Problema suspensiei “de barc
i GTA4 a fost rezolvata, iar masinile au acum mai mul-

A |
qﬂl\‘yf} s

\

Vinewood, unde £
ele devin realitate.

td aderenta si transmit o senzatie apropiata de cea re-
ceptata dintr-un arcade auto. Mai mul, e face
simfitun dram de simulare prn imple- g
mentarea tractiunii fafa siintegral

spre deosebire de titlurile anterioa-
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N Michael De Santa (Townley) Nore Trevor Philips (T) Nome Franklin linton (Frank, F) tim vi

Nsan L

Tailgate Franklin il ecran
Lester Crest At specils Bullet-time cuarme Ginton, Trevor 1, ch
dubleazi damage-ul Philp, LestrCrest e o Chop, otwellrnegry

Aol specl Bullet-time la volan

Ghici cine vine la cina.

Pontonul, prilej de

re din serie, unde toatd puterea motorului era transmisa

ecranul din camera de zi, jucati o partida de tenis cu

prin puntea spate, indiferent de tipul autovehiculului Amanda, mergeti la cumparaturi, vizionati un film pe it di

Desi Michael conduce binisor, Franklin ramane soferl marele ecran, inscriefi-va intr-un cult, scoatefi masinalicire

‘expert,in timp ce Trevor zboars cel mai bine. Nivelul
abilitailor Driving si Fying influenteaz3 direct finefea
controlului - asa cum Stamina conditioneaza rezistenta

o plimbare pana pe malul oceanului, cumpérafiun savur
iaht de pe internet s platit pentru un salt cu parasts
ta.Tocmai afi gustat 10% dintr-0 zi obisnuita in Los
Santos-ul unui hot iesitla pensie. Mutati actiunea
zona lui Trevor, sarif pe prima motocicletd si nso-

sau cum Shooting are un efect asupra preciziei - insa

orice abilitate exersata suficient creste, dupa modelul in-
talni

in Skyrim, legendarul RPG produs de Bethesda.

1iti1 pe Cletus la vantoare, vizitati salonul de tat
aje, apoi barul local s participafiin stare de ebri
tate la o cursé auto legals, cu o masin furata.

Spre finalul campaniei single, ce tri ar trebui s3 i ma-

ximizeze intreg setul de indemanari, altminteri nu strica

o Vizita la poligonul de tragere ori la scoala de aviatie.
Cumindivizil de la Rockstar nu fac lucrurile pe jumatate,

Trevor, Trevor... Ce vreau s& spun e cé lumea din

GTAS nu devine niciodata plictisitoare, nici maca

| GTAS a primit un ocean superb, navigabil, al carui abis dups completarea povestii.Cele mai simpatice
ciudate misiuni sunt denumite Strangers &
Freaks si apar marcate pe harté cu un semn dg
intrebare. M-am lésat cuprins de febra teorl
conspirationiste cautand componentele unu|

este recreat in detaliu s poate fi explorat la bordul unui

batiscaf. Singurul joc comparabil este Just Cause 2, dar

insula Panau nu se apropie de vivacitatea, complexita-

teasi realismul social capitalist-satiric din Blaine County

sau Los Santos. Vi propun un experiment simplu: alocati
02l din joc pentru céteva activitati secundare, preferabil

OZN prabusitin desert si m-am amuzat teri

pe seama unei tipe depresive, ce isi ineca fu]

cele aflate in jurullocuinte lui Michael. Admirati mai in- tia 5i descurajarea in sport. Mda, America

tai casa impresionants, urmériti un desen animat pe acest efect asupra unora
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[Ofdimineatalcaloricarelaltajing

Probabil. Probabil c3 avem nevoie de un titlu
open-world cu protagonisti criminali din cauza plictiselii
prezente in viata noastré de zi cu zi. Ar trebui s& ne sim-
timvinovati pentru asta? Nici vorb3. Grand Theft AutoV
este primul joc care m-a absorbit in vrtejul hype-ului si
num-a dezamagit absolut deloc atunci cand a ajuns pe
ecran.Productoril si-au respectat toate promisiunile,

ba chiar au livrat mai mult decat speram. Grafica incre-
dibils - motorizat de engine-ul RAGE ~, custcene-urile
geniale, vocile actorilor, dimensiunea lumii, aciunea fu-

scu
mpe
asinala

tioas3 i tensiunea jafurilor fac o treab al dracului de
bund cand vine vorba de imprastiat plictiseala. Singurul
imoment dezgustator se face simiit in timpul misiuni

¥y The Book’, cand Trevor tortureaza fizic un individ ne-
‘ajutorat pentru a obtine informatii. Problema principala
este imposibilitatea de a trece peste sadismul misiunii
folosind o solutie alternativa. Jocul te obliga sa i zdro-
besti genunchii amaratului imobilizat s s i scofi dingi
peviu. Infeleg satira, inteleg critica adusa torturii, dar nu
potintelege absenta optiunii“Skip* Pana si Call of Duty
a priceput c3 nu orcine se joaca are un stomac de fir.
Alrecenzori au considerat de cuviinta depunctarea jo-
cului pentru misoginismul exagerat, o trasatura negati-
Va greu de scos din context atunci cand vorbesti despre
un joc a carui actiune se desfasoara in lumea criminala si
are ca protagonistitrei barbafi. Dezamagirea mea a ve-
it di
e, melodille 5l emisiunile radio nu mai sunt la el de

utotul ala directie, pe calea undelor. Din neferi-

savuroase precum cele din Liberty City, insa muzica ori-

Apel cu numar necunoscut?
larasi se tine Lester de prostii.

Se rezolva.

ginal compenseaza prin calitatea compozifiel.
Alchemist, Oh No, Tangerine Dream si Woody Jackson
au plasmuit o coloana sonora antrenants, adanca, pu-
temicinfluentat de curentul new-retro. Grand Theft
AutoV se apropie cu pasi hotarati de un scor perfect si
poate i reusea sa il atinga dac nu strica totul cu pro-
blemele componentei online, complet defecté la mo-
mentullans3rii (01.10.2013). Despre GTA Online i de-
zastrul ce putea i evitat cu usuringa vom discuta in alta
edife, ntr-un alt articol, cu o nota separatla final. Pana
atundi,atentie la plimbarile nocturne prin cartierele
Familiilor. Patrula de politie nu mai trece pe langa casa
lui CJ de foarte mult timp. » Aidan

102013
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ragonul din Divinity: Dragon Commander

care ma finut aproape de jocurile pe calculator i m-a

este, dupa
aplicabile in multiple activitati din viata

reals, altfel nu m-as fi obosit sa le stochez)

ferit de af i Da, avefiin fata
incé o tentativa deosebit de transparenta de a va spune
pentru a mia oard cat de multimi plac mie jocurile care

reaturilor digitalizate, singura
soparla cu jetpack din universul jocurilor pe calculator.
Imi pare rau cé v-am spoilerit jocul in prima fraza a arti-
colului, dar, dup3 ce am fost intrebat de mai multe ori ce
e Dragon Commander, am descoperit c& cea mai eficien-
& metoda a fost sa le raspund oamenilor simplu: e un
jocin care controlezi un dragon cu jetpack. Majoritatea
n-au mai revenit cu alte intrebari, semn c3 ori il joacd i
sunt prea ocupat ori au fost oripilati de imaginea com-
plet nerealista a unui dragon care scuipa foc din mai
mult de un orificiu (acesti indivizi deosebit de suspecti

nu merita sa primeasca si celelalte bunatati pe care le
ofers Dragon Commander). Cred c am mai vazut stego-
Zauri cu tun, varani cu senile, tiranozauri cu aruncatoare
de flacari i velociraptori cu ochelari de soare, jeep-urisi
macete, dar nu tin minte s& ma fi intalnit pana acum cu
ditamai dragonul cu reactie. Intre noi fie vorba, simpla
prezenta a jetpack-ului ar fi constituit un motiv serios s&
va recomand jocul. Din fericire, nu este singurul. i nici
mécar cel mai important.

Strutosteampunk

Fiindca meseria ma obliga 3 iu ceva mai explicit
decét as fi fost dacé am fi conversat pe messenger sau la
o bere, Dragon Commander este un hibrid interesant de
RPG si strategie pe ture, condimentat cu mult action 5i 0
portie sanitoasa de RTS. Exact genul de strutocamils

38
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reusesc mai g
Tu esti bastardul unui fost imparat, care acum se
odihneste in lumea celor drepti, in ciuda comporta-
mentului sau aberant din ultimil ani de domnie. In
mod normal, a fi trebuit s faci ce face un bastard.

domnesc. Sa-ti duci viata lnistit,fara grija tronulu, in-
tr-un colt uitat de lume si de asasinii tocmi de succe-

ca uniy
revolu
Comm
looksi
intreb:
ul din
tentati
pe coc
ceam:
gie) di
explic:
coada,
vei b
sorul la domnie. Sau de mé-sa. Ins3, cand urmasii pre
bunului imparat se dovedesca fi o mana de

descreierati care au legaturi puternice cu “undergro-
und-ul” panteonului Rivellonian, cineva cucapulpe [
umeri (i, eventual, o pereche de aripi plus un jetpadisituafi
tot pe umeri) trebuie s3 preia haturile imperiului dez. raposa
binat. Acel cineva esti tu, fructul improbabil a iubiri pana
dintre fostul imparat si o fosta dragonita curioass. foarte.
Dacé vreti mai mult, puneti mana pe joc, cici Maxos, Harta s
un personaj familiar celor care au jucat Divinity 2,0 doua
va explice de-a ir a par toata tarasenia. Interesant esla cumy

SVARTINE EDITION.

OF THE BASTARD!

= The Rivelfon Times .« |

FAMED GENERALS FLOCK TO THE BANNER

oral Carmaies O Warr 2078




sant este

Skill-uri.

G universul Divinity a trecut printr-0
revolutie industrial, iar Dragon
Commandera capstat un putemnic
look s miros de steampunk. Daca va
intrebati cum s-a ajuns de la fantasy-
uldin Diviity 2 la steampunk-ul os-
tentativ (recunosc si eu, jetpack-ul de
pe cocoasa dragonului nu este chiar
cea mai subila bucaticé de tehnolo-
lgie)din Dragon Commander,
explicatia e simpla: si-a bagat dracu’
coada, dar 0 53 aflati mai multe cand
vetibutona jocul.

RPGTBSRTSLOL!

Dups ce Maxos va pune in tem cu privire la
situatia politicé a imperiului faramitat Iasat in urma de
raposatul imparat, veti intra in paine. Painea fiind cam-
paniasingle ce imprumuta forma unui boardgame nu
foarte diferit e bitranul Risk. Dar ceva mai complex.
Harta strategic este impartita in provincii ce genereaza
dou resurse: gold s research. Auru este folosit pentru
acumpéra unititi(pe harta strategica) ar research-ul
putefinvestiin cercetarea a noi tipuri de trupefi, upgra-
(de-uri i skill-uri pentru dragon. Scopul, desigur, este eli-
minarea factiuni rivale cucerindu-i capitala. Teritoriile
neutre sunt cucerite pur s simplu mutand una sau mai
multe unitiin el ar cand intrati intr-o provincie ocu-

Tl

i

pats de un inamic, are loc o lupts ce va fi‘rezolvats' la fi-
nalul turei, dupa ce t

Luptele pot i rezolvate automatsi avefi dreptul s3

i jucitorii si-au terminat miscrile.
interveniti doar o singuré data pe turs. Daca decideti sa
V& ocupati personal de un conflict, veti fitransportati pe
0 hart predefinita unde va trebui sa invingei trupele
inamice intr-un RTS clasic. Pardon, aproape clasic, caci
apar cateva concepte interesante si, in plus, la vreun mi-
nut dupa inceperea bitaliei puteti intra in pielea drago-
nului cu jetpack, alaturi de care veti semana haos si de:
nadejde pe campul de lupta. Sau veti muri, dacé
antiaerienele inamice sunt cu racheta pe voi sinu v-a
dat prin cap s folositi s armata pe care o avefiin grija.
Nu voi intra foarte mult in detaliu cu privire la bataliile
in timp real, cici, la acest capitol, Dragon Commander

e ofera un RTS clasic, uor primitiv in comparafie cu

greii genului. Cu mentiunea c&, dupa cum
am pomenit ceva mai sus, belgienii de la
Larian au introdus céteva concepte careil
fac ceva mai interesant sl leaga oarecum de ceea ce se
intamplé pe harta strategica si in interiorul fortaref
zburatoare. In modul RTS, singura resursa este numarul
de “recruti”. Sunt generati automat cu o frecventa
influentata de numarul de Battle Academies construite
in anumite puncte predefinite de pe harta tactica
atalile le incepeti cu unitatile de pe harta startegica,
urmand ca pe parcursul luptei s antrenati no si noi
trupeti pe mésurd ce acumulati recruti din populatia lo-
calé. Partea interesants e ¢ nu puteti pompa unitati la
nesfarsit pentru a le infocui pe cele pierdute, caci la un
moment dat, populatia va ajunge la zero. Atundi,jucito-
rul cu cele mai putine Battle Academies va incepe s3
piarda trupe (care se presupun ca dezerteaza) i intr-un
final, va pierde lupta. De asemenea, numarul de trupe
prezente la un moment dat pe harta tactica este limitat

Autoresolve.

LEVEL
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de nivelul de aprobare al populatiei locale. Asadar, daca
ati suparat ambasadorul unei anumite rase, s-ar putea
58 aveti de furca daca atacati sau suntefi atacat intr-o
provincie ce apartine respectivei rase.
Secventele cu dragonul sunt absolut delicioase si
pline de actiune. Din aia buna. La vreo doua minute
dup inceperea luptei, spawnati dragonul, pe care il
putefi“construi”(aveti la dispozitie veo treizeci de skill
uri ce pot fi cercetate, putei selecta doar noua
sau zece pentru o batalie) fie pentru suportul
trupetilor (healing, buff-uri la damage et
etc), fie pentru atac direct (prefe-
ratul meu, ireball all the way), i
purcedeti

actiunea cea mare.
Am castigat o batalie pe care
autorezolve-ul mi-a dat 2%

Sanse de victorie. Folosind drago-
nul,0 mana de unitati si cateva carfi
tactice (ce va dau anumite bonusuri,
am reusit s& o castig in aproximativ 40 de
minute. Cuprins de betia succesuluj,am
condluzionat ca dragonul este mult prea
overpowered siar putea stricajocul. Ceva
mai incolo, cand m-am aruncat i IUpta
cu un singur plan i nenorocesc pe ol
dininaltul ceriului si nu-mi mai bat ca=
pul cu RTS-ul -, am decedat in doua mi-
nute, Semn c, desi forma de dragon

este un bonus imens, va trebui sa avef
5iun plan de rezetva ce implica olosi-
rea cu cap a unittilor din dotare. E-
foarte plécut sé planez vigilent

pra artileriei care toaca antiaerieneles
inamice, scuipand foc s pucioasa st
pranefericiflor care- ameninga m,

40 LEVEL 102013
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Tanara mireasa...

armata.... A, nu v-am spus nimic de jetpack. Pai,  un fel
de NOS pentru dragon, care te ajut s3 navighezi extrem
de rapid intre punctele de interes de pe harta (a

vurile care ar avea nevoe de intervent

4 skir-
tadiscret).

plomatie

Cand nu v indeletricif cu razbelul, veti avea ocazia
séinteractionati cu diversele personaje pe care le gazdufi
in fortareata zburatoare. Ocazional, diplomai celor
cincirase importante (elf, dwarfil, oamenii-guster
sinemorii,siimps, nule pot spune spiridusi &
mé bufnegte résul) din Rivellon vin cu diverse
propuner, far tu, ca un lider bun siintelept, va
“ trebui sa le aprobi sau i le respingi. De exem-
plu, undeva pefa inceputul jocului,reprezen-
tantul nemortilor a venit cu ideea sa introdu-
i recrutarea obligatorie.In caz ca as fi
acceptat propunerea ui, costurile unitafilor
arfi scazut cu 20%. Un adevarat chilipir, dar,
cum mi-am petrecut studentia ascunzandu-
mé de armata prin diverse universitaf
n-am putut fi de acord cu el Da,stiu cé e un
joc, dar totusi.L-am refuzat. N-a fost prea
multumit si m-a informat ca zei m-au bles-
temat (-2 Luck, se pare ca norocul contea-
23 foarte mult cand lsaf luptele in grija
Al-ului, dar suna mai bine ZEIl TE-AU
BLESTEMAT). Partea bund alucrurilor este
c& motivatia populatiei a crescut cu 10%
(ceea ce s-artraduce intr-un bonus maricel
provenit din nivelul de entrenchment al
unitatilor dintr-o provindie). Bineinteles ca
popularitatea mea n randurile dwarfilor,
nemorgilor i ale imp-lor a scazut. In

schimb, ma plac efi.Ca sé nu va chinitivoi 3 aflfi (nu
mai in minte dac scria in manual), popularitatea
influenteaz in mod direct suportul ofert de populatieir
teritorile ce apartin unei anumite rase. Supotul la randd
sau influenteazs numarul de unitéti pe care le putefi con
strui intr-o batalie, deci, dupa cum v-am povestit ceva
mai sus, 0 53 aveti ceva de furcé daca va razbolfi ntr-o0
provincie a elfilo, ar urecheatiiva urasc de moarte...
Evident, deciziile tale nu-i vor multumi pe toti, chestiune
care-fiva afecta planurile in mod viziil. Avem, asadar,
alegeris consecinte cu impact observabil asupra jocul
Siafinalului,caci existé vreo patru...lar daca v-afi situral
de campania single si regulile e}, puteti oricand incepe u
joc custom unde aveti posibilitatea sé tweakuifi citeva
dintre regulile care v-au enervat n storyline.

Aaaaaaawww.

Lafinal, voi apela la un cliseu s va voi spune c
Dragon Commander este mai mult decat suma prilor
sale. Luate separat, portiunile de TBS, RTS si action nu
sunt ceva nemaivazut,ins impreund alcatuiesc o
experients foarte plicuts si confortabila. Jocul celor defj
Larian nu e exact revolutia pe care o veti aduce in
discutie peste zece, cincisprezece ani cand vefi stala
clale cualt amator de entertainment virtual despre isto-
tia jocurilor video s pasiunile voastre din tinerete, insa
pare genul de joc care vé va pune un zambet nostalgic
misterios pe fata cand ii veti auzi numele. Stiu c3, proba
b, a fost ‘construit” pentru a finanta Divinity: Original
Sin (pe carel astept cu sufletul la gur), dar, cu riscul d¢
asuna ca otanti de la cine stie ce emisiune radiofonica
de adormit sufletul, se simte pasiunea echipei care s-a
ocupat de el. » cioLAN

g

el
LEVEL|

» umoru, dragonul
> combinatia e genur.
> designul nitilor

> documentatia las puin d dorit

RIS, TBSsi dragon cujetpac.
Cevatiputeadori mai mult?
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upa sute de jocuri incercate si disecate,

i dupa mii de ore in care te-ai gandit a si i
scris despre ele, ajungi, in urma vizionarii a
doar citeva filmulete de gameplay, sa apreciezi destul
de corect pasiunea si dedicatia din spatele unui itlu,
dacé 0 53-4i placa sau nu, varietatea gameplay-ului,
chiar si adancimea povestil. Apoi le pornesti site bu-
curi cand ai avut dreptate, t
pé
mult. In ultima perioada putine titluri m-au mai sur-

intristezi cand te-ai lasat

it i deschizi ochil mai larg cand descoperi mai

prins. Papo & Yo m-a mintit frumos cu povestea si gra-
fica lui,si l-am crezut, dar ce am descoperit a fost mai
putin decat speram. Cu Brothers a fost oarecum in-
vers,incerca sa-mi vanda gameplay si aventurs, dar
din trailere i filmulete nu a reusit s3 m3 convinga.
Presa a reactionat frumos si multii-au facut statuie,
asa cum se intampla mai mereu cu jocuri

indie care
incearca arta cu degetul... da

primul rand, jocul
nu e chiar indie - sau poate mi-a scapat mie ceva
Starbreeze este ditamai compania, cu peste 120 de
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53 0 intre

realitate

te pentr

Flter

siasam:

simbioz:

13 de fel

mai treb

jocul, in

f un game
— a Tale of Two Sons — »

Basm-a curata!

angajatilistata la burss, cu jocuri serioase si comple-
xein spate - The Chronicles of Riddick, Payday 2.
Poate aici indie inseamna ca banii nu au venit de la un
publisher, ci din propriile buzunare, dar, sa fim seriosi,
ar trebui s3 se facé o distinctie intre indie - echipa
mica de pana la 10 oameni impinsi de la spate de pa-
siune si indie - companie care fsi finanteaza singura
proiectele, cu angajati. Apoi, nu infeleg unde au gasit
criicii gameplay-ul 3la care i-a dat pe spate. Itr-
adevar, joculinoveaza prin faptul ca pof si trebuie s&
controlezi dou personaje simultan. Pe unul cu mane-
ta din stanga, pe celalalt cu cea din dreapta. Ti se pro-
mite un gameplay cooperativ de unul singur de mili-
oane, dar, asa cum am dedus inca din filmulete, ttlul
nulivreaz3. Atat animatille, cat si puzzle-urile se stra-
duiesc, de multe ori cu pretentiozitate, sa te conving3,
ins3, cu cét experienta ta in ale action-adventure-uri-
lor este mai mare, cu atdt o sa te lase mai rece. Adica
da, big brother fine, de exemplu, scara celui mic, apoi
runca o sfoara de pe platforma pe care a

apasand
mepad-
nu vine,
fapt

controle

ajuns, iar tu esti cel care face toate astea sa se intam9
7 Daca esti un veter
al genului, nu va exista decat un singur moment pe

ple.Tu pasezi, tu dai cu capul.

tot parcursul jocului n care te vei bloca. Doar pentr
realiza céteva minute (sau ore, daca esti ghinionist)
‘mai tarziu ca nu era, de fapt, vina ta. Nu, puzzle-ul n
este unul extraordinar de greu de dovedt, iar solufi
nu este nici ea una ascunsa. Rezolvarea se va lisa as|
teptat, fiindca animatiile nerealiste si restrictive, p
cum si fundalul ludic recent nu-{i dau fn niciun mo-
ment de inteles cum ¢ ai putea sé te folosesti de
viteza pentru a arunca un obiect. Cand it iese, nu p
decat 3 pufnestiintr-un rés amr. Unreal Engine 3
permite - asa cum multe echipe mai putin experi-
mentate ne-au si dovedit - animafii si interactiuni
mult mai complexe.

Pe de alté parte, controlul le-a iesit de milioanes mult mz
reuseste s3 te transpund in lumea jocului, in pielea ce- plemen
lor doi rati. Deviez un pic. Exista un moment incredibt dere al
in God of War in care trebuie s3 strivesti ochii unui urig La
catrebu
dicains
caeisir
dar Brot
tea urat



ind cele doua manete ale ga-

nepad-ulu. Duritatea momentului
uvine neaprat din socul vizual, i
difaptul 3 actiunea pe care trebuie
ssointreprinzi este foarte aproape de cea din
restate. In Brothers veti roti cele dous mane-
tepentru a invarti manivele, veti strange cu
putre tiger-ele pentru a va tine de sfori
si252 mai departe. In timp, se creeaza o
sinbioza intre tine si cei doi frafi, mijlo
defelulin care i controlezi/simti. Nu
i rebuie 53 spun c atdt eu, cat si

u,in meniul de start, recomandam
ungamepad. Joaca cu tastaturé nu
estegreoaie sau imposibils, dar un
ontrolerva va face aventura

Dinlocin loc, veti gasi bancilpel
chimbapenirua dezvalui locur
tocmaia it d

ot mai personala, vibratiile find s ele foarte bine im-
lementate. Importante chiar, atat din punctul de ve-

dere i, cat i in cadrul povestii.
m notat cum cé si grafi-

ersiu
Lainceputul jocului, mi
trebuie injurata nifel. Internetul nu inceteaza a o ri-

sima simteam ca un nebun. Da, este de poveste,

darBrothers este unul dintre acele jocuri in care par-
tea rdts, ca de plastic, a motorului Unreal si arata

Ca,umpluturs’, dar si pentiiTai

2\

S

Odatd cesatul este lasat in urma,

Waventura i ia avant

impresia cé sunt mereu ingradit, ca nu sunt ldsat sa
experimentez si, implicit, ca sunt fortat sa joc fix Cum
ordona scenariul. Ceea ce se si intampla - rar,foarte
rar, ai cum 3 deviezi aici de la drumul-destin, impins
cu forta de producétori. Prin comparatie, Papo &Yo,
construit tot cu Unreal Engine 3 (repet, de o echipa
mult mai mica), este mult mai bun. Texturi de calitate,
directie artistica ce te lasa din loc n loc cu gura césca-
ta siloc de gandire s experimentare - de joacd, cum
arveni
Ce nu stiam la inceputul jocului era faptul ca atat
productorii, cat s intemetul, in mare, au facut o trea-
b foarte bund, aceea de a nu spoiler-ii povestea. Nu
renuntatila joc dupa primul pasaj, asteptati sa esi
din sat 5 0 53 va surprinda. Produsul e prezentat si
vandut prost e echipa de marketing;
piatra lui de temelie nu sunt nici pe
departe gameplay-ul sau puzzle-
urile, ce te izbeste aici este poves-
tea-aventura si implicit
colti. Culorile sitexturile nu sunt de calitate, pana si magicul vizual.
directia artistica aleasa era una care m deranja, pa-
fea c vor neapérat si ma convinga ca e basm, ci e
arta. I plus, presupun ca faptul ca personajele se
agat in colturi, dar i dlipping-ul, i-a impins pe pro-
ducitori sa rotunjeascé totul. De la drumuri, stanci si
poduri,totul pare umflat cu pompa. Am ajuns s3 urasc
adventure-urile care se folosesc de acest procedeu
pentru a ma tine departe de mediul inconjurator. Am

23
=

obiecte cu care puteti interactiona n(e_v'mgx lelcufam
u!

03 surprinds placut.Sau nu Celmig BltH

//‘,ka %
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(REVIEWI EY.E. - Divine Cybermancy
. 2

Suntin conflict. Pe de o parte, trebuie sa va
conving cum ca aventura e de milioane, pe
de alta, pentru ca jocul este atat de scurt si.
dens, nu vreau s va arat nimic, vreau sa va
1as pe voi sa-| descoperiti.

Primul moment care da de gol faptul cé ceva negru,
cult, inteligent se ascunde in spatele curcubeului poa-
te fintrezarit atunci cand unul dintre frati este mancat
de viu de un cine. Secvent3 care contrasteaza puter-
nic cu ziua de vara i atmosfera generala - satul plin de
flori pe care tocmai l-ai parasit. Aici duritatea secventel
nu este neaparat vizual, nu-i este aruncat in faa
seintampla, cat psihologica. Cu tofiistim cat de dure si
salbatice pot fi aceste animale, e suficient sa vezi cum

sfasie prin miscarile specifice ale capului in timp ce
imaginea se face neagra. Pas cu pas, povestea devine
din ce in ce mai interesant, creierele noastre accepta
gameplay-ul simplist s grafica cu gust de plastic
tul este sustinut de aventurd si de uimitorul vizual,
Suntin impas, nu vreau s stric nimic din magia desco-
peririi acestei povesti, dar in acelasi timp vreau 3 dau
putere cu un exemplu concret adjectivelor pe care ur-
meaz sa le astern. A doua jumitate a jocului este in- B o
e Sunt multe astfel de momente, ‘iarsprelman
credibila, m slbatica, cruda, cald, cu rasturnari ele sunt cele ce vor ramane cu voi dupalce-liveti termin
de situatie. Sunt momente in care ramai cu gura casca-
ta si altele in care lasi controler-ul de o parte pentru a
absorbi ce tocmai s-a intamplat. Sarit la urmatorul p3
o5, estn UL < Candalt? ragraf dacé nu vrefi a stii mai mult de atat. Exista,
exemplu, un pasaj in care trebuie s3 treci e un camp
plin de giganti, tofi morgiin urma unei bitalii ce toc-
mai s-a terminat. Actiunile pe care trebuie s le faci
sunt simple, dar de mare efect. Impingi o mand, sec
un picior... puterea imaginilor vine i din faptul ca g
gantii nu sunt monstri, nu, sunt oameni foarte inalf;
ceea ce face ca totul s fie cat se poate de personal.
Tntr-un fel simti (sau nu) cand tai piciorul unui monsty
verde siin altfel cand piciorul este cat se poate de
uman, dar mare cat monitorul... Felul in care au mufk
dar si prezentarea artistic, raurile pline de sange si
faptul ca pare ca nimeni nu a supraviefuit — ambele
bere sunt moarte - te lasa pa. lar s
dintre cele mai puternice din punct de vedere vizua,

aa 1002013 www.levelx
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Katara, tu esti? Unde e Aang?

" Un pus"le’ﬁe im}
g

pluf
at de animatiilepEnibil

privinta constructiel - stanga-

A cia animatjilor, dar si bug-

urile, care sunt convins cd

huenic pe departe aventuralintamplarea care teva  cla. In plus, pe

impresiona cel mai mult. Alele sunt pasajele carefi  portiunile mai mai mare a gameplay-ului
orrimanen minte sila care te vel gandi dupa ceai  misterioase jocul suntde neiertat. Cat le-ar

teminat jocul ar fiavut de casti- 3 filuat sa-sijoace jocul de

Brothers este produs in colaborare cu un cunos-  gat daca ne-ar i l3- 100ri pentru a (re)desco-
utregizorde film suedez, i se simte. Este o pelicula  satun picin bezna. peri sindeparta aceste minu-
intraciv. Acum infeleg perfect de ce au ales si sim-  Ca entertainment, suri nainte de lansare? Nimic

plfice gameplay-ul: pentru ca nu au vrut sa sacrifice  le-a iesit perfect,ca din toate astea nu va conta

cusivitatea povestii. R&man insa la parerea cainanu-  joc...Titlul poate fi insa la final. Brothers este o
ite momente prea i aratd ca a prostice trebuie si  terminatin 3-4 ore poveste de povestit. O expe-

facimal departe - oarecumn fard sens, pentru cinute  sinici nu-mi pare tient, nu un joc, pe care o

pofpirde, pasajele sunt delimitate cat se poatede  deosebit de complexin recomand calduros. > nev

Cooperativ single playerin 3.
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rebuie 53 recunosc de la bun inceput faptul ca
sintun fan al producatorului Frictional Games.
Mi-au plécut foarte mult atit seria Penumbra, cit
siAmnesia:The Dark Descent. De fapt, dupa cum voi in-
e sitransmitin articolul de fat3, nu pot spune,mi
auplécut’ a finepotrivit, mai degraba merge,Je-am
sprciat Da, am apreciat foarte mult Penumbra si
Amnesia:The Dark Descent, ar asta m-a facut foarte cu-
iosinceea ce priveste urmatorul titlu din seria
Amnesia, anume A Machine for Pigs.

Mai mult decit atit, mi-a atras atentia o prezenta
nesseptats: The Chinese Room, cel responsabili de
parta defa celebrului itlu Dear Esther, dar sia citorva
shormodurinteresante, urmav sa fie creatorii vitorului
Amnesia, Cum ar veni, Frictional Games puneau la
dipozitie motorul de dezvoltare a joculu, celfolositin
TheDakDescen, i deveneaus publiher pent A

igs, dar il

eaulisate in miinile celor de la The Chinese Room. Be 2
Gind am afat toate acestea am fostintrigat. Pe de ara , pe caresi it treptat, deunuld st -at”avtomatin joc
opat i jacasem imic produs e TCH - i ina inat de ca proximativin locul i care a pieit, f3r3 imi
acum,dealfel -, dar foart atrema I t din e, dota i , deoare-
nedepre e deal prte,mis e c Ficional . monstucs. Audisintns i foc lementeedeapo- cenuai it uneePractc, denuates povest prmeszain
i mai au suflui jval, adica i fata oricaror jocurilor, iar actiunile

il care -a consacrat, ori, mult mai important, ca au

P
luminii, cea fara de care in The Dark Descent innebuneai

integral
deThe Chinese Room, dar asociat cu numele lor - atit
pepartea de engine, it i de publicare. Sincer, acum,
dups ceam terminat Amnesia: A Machine for Pigs,
s credin varianta seductie

Mai slab? Mai prost? Mai

p potiune p luai ca
sa-i calmezi nervii? nu mai fin minte, oricum, in noul
Amnesia nu exist

tale, mortile tale, decizile tale, toate acestea nu exista cu
adevaratin noul Amnesia, doar iluzia lor, perpetuata
R in fata ecranului, pe tine, cea mai impor-

). De altfel, | care trebuie si|
ma epreinta un percol iminent, o ameningare cont- simts, sl nfeleaga, s taasca
, devreme in joc, ga Citind linati sa ziceti - asa

care lumineaz fara a consuma vreo resurs3, i doar cli-
pind cu dramatic efect la momentul potrivit. Niciin dula-

neinteresant? puri nu te mai poti ascunde, si poate ca nici nu mai este
nevoie, jnamicii“sint mai putini, ar intinirile cu ei sint
Faptulc3in A Machine for ig: degrab P

engnecasiin rimul Amnesia pares3 i lasat ume sifn
ncurasa

stari,
decit o componenta cu adevarat operativa in gameplay.

v

Astfel, nici ,in situatiain care esti

-
-

cum au facut-o atit de. mm;. intemetul este plin de
interesantele lor opinii negative ~ c& A Machine for Pigs
este mai slab, mai prost, mai neinteresant decit The Dark
Descent. Afi putea avea dreptate. Dar,

te de aavea
dreptate, ascultati-ma si pe mine. Va voi

pune, incer-
cind sé nu produc spoilere prea muite si prea explicite,
cum am simiit i inteles eu A Machine for Pigs. Cele ce
urmeaza sint, deci, rezultatul unor experiente si viziuni
profund personale, pe care nu incerc sa vile impun, ci

numai s vi le transmi

Colateral

At observat, poate, ca nu am prezentat povestea
joculuiinal doilea capitol al acestui articol, asa cum o
fac de obicei - da, stiu, sint previzibi iar inventivitatea
in scriiturs este ultima din calitafile mele, atit de putine
siacelea. Obisnuiesc sa desert cit mai n fruntea articole-
Tor mele polologhia despre story, in buna masura pentru
& nu stiu cum s scap mai repede de ea si 3 0 dau din
calea avintului meu de recenzor, pentru c3, de atitea or,

povestea chiarimi sta in cale sin timp ce ma joc.
De data aceasta ins3, am dat peste un caz care
cere 0 alta abordare. De fapt, nu o cere, ci o impune fira
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drept de apel. Pentru ca joculin sine este, pin la urma,
0 poveste in derulare. §i, aparent, numai atit, Tocmai

?

dieniai portlor ce deschid, pentru cunoscator, calea ca-

maifertilesi variate suite de credinte si practici religioa-

se, o definitie simpla sau o refeta de intelegere nu pot i

aplicate in studiul (sau practica) gnosticismului
Ointreaga cultura a tehnicilor de memorare sivi

zualizare interioara s-a dezvoltat de aici, caci era necesa
s cunosti, in primul rind, numele enti

o i

tilor care pazeas
fi

Dumnezeu, dar I

Gai. Pe bune, acum, nu va imaginat ce stiinta vasta a fe

lului in care este construita Lumea de Dincolo era nece-
sara din perspectiva unora dintre gnostici, pentru a ac

cede la lécasul suprem al divinitatii. Multe lucruri

trebuiau invatate pe de rost - mai ales nume, multe
nume. A cunoaste numele unei finte inseamna a avea
putere asupra ei. Numele, numele secret, acel nume.
care este ascuns profanilor, neinifiatilor.

$inu era spaima mai mare decit aceea de a ajunge
inlocurile de dupa moarte, fra a putea da un nume oro
ti ce st paznic intre tine si Cel de Sus. Caci, fie pazs

acesta chiar s inger, are doua naturi pentru cel care

ils, distrugitoare, pedepsitoare, iar
3, blind, primitoare, intelegatoare. In

P  atit dintre g
tic, cit s ale celorlalti vorbitori despre tarimul mortilor,
nu fac economie de imaginatie si fimbaj in a descrie

oroarea inspirata de aceleasi, etere, diformitati, patimi

devastatoare, torturi cumplite, mirosuri oribile etcetcetc

Lucrurile incep sa se lege

Dar unde vreau sa ajung cu asta? P, inainte de

toate, vreau si va arat cit de vechi este genul narativ de

va pérea inti colaterala. Nu este, veti vedea de ce.
Genul horror este mult mai vechi decit ati cred

Este posi

I ca, mai trziu in timp, textele gnostici-
lor sa se iinspirat din Cartile Morfilor. Dar, e sint acesti

ai multi di i. Practic, ir i

lainceput pe piatra i tablite de lut -, ororile aranjate

frumos intr-un fir epic, intr-o0 naratiune, sint cuprinse in

cartile mortilor din diverse culturi. Probabil cea mai cu-
a astfel de Carte a Mortilor a,

gnostici? face s cada

orice fir de par de pe trupul unui specialst in storia reli-

giilor, dar, na, trebuie sa simplific lucrurile aici sau nu voi
mai fiinteles chiar deloc. Gnosticii sint oameni care cred
ca Mintuirea, Desavirsirea, Absolutul, YouNamel, se pot

dan,in multiple, regasi a,tema

b Adica, daca detii i

f impuri
istorice, de la Americi, la Orientul Mijlociu, apoi pina la
et

Indus s

Ia Cer, ba chiar i dincolo de el.
Este necesar a specifica aici faptul ca respectiva

oroare, cam pe unds a lar

apoi, sa va sugerez cit de mult seamnd toate acestea
cu deloc putine din jocuri... Pentru a reveni, apoi, la po-
Machine for Pigs.

Care poveste este extrem de iscusitistorisita. Da,
da, desi
i de informatii relevante, treptat se insinueaza senzafé
caintelegi, macar partial, ceva. Constructia, ins, a

vestea din Amnesia:

\ceput poate fi enervanta lipsa de coerenti

structurii epice, a explicatiilor, a legaturilor logice, este
lacunara. Lacunars, dar nu deficitara, pentru ca, pini

urma, nici nu ai nevoie de ceea ce nu ti se da mura-

qura. Este suficient aluzia, este cuprinzatoare senzatis
3 d 4l

de larg al felului

in art, drumal sufletului celui d
este presarat cu primejdi cumplite. Mortul va inilni
Dincolo monstri pe care Cartile cu pricina se straduiesc
fard nici o refinere de imaginatie s limbaj sa-i faca cit
mai respingatori. Excrementele, eviscerrile,

diformitatile de tot elul,vicile aduse a viata sia ex-
tremin fiinte care vor 53 facé si sa-f dreaga sub impe-
tiullor, moartea sub chipurie ei cele mai cumplite, pu-
treziciunea, canibalismul, dezmembrarea, pierderea a
tot ceea ce esti, iar dupa chinuri cumplite suferite daca
ajungivictima unor asemenea locuitori ai tarimurilor
morti, aneantizarea complets, pierderea sufletului...
‘ 5au, un nou set de torturi, Pentru eternitate.

Exista insa speranta. in mijlocul acestei orori, re-

pet, bogat si expresiv descrise de Cartile Mortilor, exista

atesalva. De cele mai
vorba de a cunoaste parole, replic, gesturi si obiecte
magice, care pot fiolosite pentru a pacali, indeparta
sau indupleca toti acesti monstr, care, in fond, sint gar-

a8
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i gistrate p pra Spoiler?

fogisnejustifcat) pin joc,din disutile extiemde  Poate, nigel

sarte avutela telefon cu un partener necunoscut. S,

aident, din textele - cu vadit caracter poetic - afisate. Deci, avem un personaj

inecranele de incarcare dintre  niveluri’ care se trezeste fara de

Dealtfe, in ce priveste povestea, aiciam gasitsin-  amintii intr-un pat inconju:

an unl pacat, d rent, tent.  ratde o cusca ferecata. La
tvde  Maiitat faptul ca autorul textelor aignorat completun  trezire, cineva nevazut des-
r aspectimportant: o buna parte din citi... 43a... jucatorii chide cusca, lasindu-i loc de »
tea  sinusint cunoscatori de subtilitate ai limbii engleze.  scapare. Apoi, pe parcursul ‘ W
apo-  Dinnefercire, m-am izbit in citeva locuri d intregii,aventuri”din joc, 4 R

fib3, ce m-a facut uneori 3 nu pot pri 58 existao
Da,  inilezindici a trdiesc vibratia poetica veritabila, ne-  re, acel cineva care opereaza
renta  indoielnica, a textelor d le deincarcare. invizibil, pe
nzatia inansamblu, trebuie spus, totusi, povestea si vine personajul nostru, fa-
) celece seintimpla in,lumea” din A Machine for Pigs  cind sau desfacind cele lasa-
este  nuauologica, o structura functionala dupa legile i tein urma sa de cel care l-a
indla  acceptiatarimului nostru, dupa mecanica realitatii co-  precedat. Ba chiar, blocatin-
an mune. Daca ginditi insa spatiul de desfasurare al -0 groaps, fara putinga de \
vatia .aciunildin acest Amnesia ca fiind cel pe care il ga-  scapare, eroul jocului este { i
rse  sminCartile Mortilor, in texte gnostice... deodatd, lu-  salvat de o scara coborita nu

. auileincep sa se lege. se stie cum side cine. '

T T

Fara indoiala, vom afla cine este misteriosul perso-

naj antemergator, dar ar fi un spoiler prea mare sa vi-l

-~ spun acum. Sau poate ca nu, mai ales ca banuiala se in-
firipa repede. Dar intelegerea constructiei acestui titly,
in profunzimea sa, depinde de atingerea aici a subiectu-
Iui personajului nevazut. i poate ca asta este mai im-
portant decit un spoiler. De aceea ma voi folosi de acest

element al jocului in dezghiocarea adevaratei naturia
acestuia, asa cum o banuiesc eu a fi. Este de preferat ca,
de acum incolo in lectura acestui articol, sa fiti or dintre
cei care au terminat A Machine for Pigs, ori dintre cei
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care nu au sub nici o forma de gind s3- joace - pentru
A acestia din urma ar putea beneficia de interesul trezit
incerca. Ma voi stradu,

de spoilereala mea pentru a-|
totusi, sa fiu moderat in dezvaluire.

”

nLasati

Exista o minciuna cu care sintem deja att de
obisnuitiincit nici macar nu o mai punem in discutie, o
luam ca atare, pe nemestecate, pe negindite, pe nerosti-

certe s sublilitatilindubitabile a lui Dante: textul cu
cina era, dupa toate probabilitaile, inscriptionat cu fum
intunecat chiar de catre Diavol, ce a spurcat astfel poar-

tainalfata de Divinitate, pervertindu-i aparenta functiei,
a rolului sauinital, real si etern. Ce mincinos, ce luzio-

nici, dar care au avut ghinionul s triascd inainte de
‘aparitia crestinismului, pot sa stea o vreme, s3-i ras-
cumpere proasta sincronizare a propriei nasteri cu pri-
maedifie a Craciunului sisa invie la Judecata de Apoi.
Pentru ca era pacat ca figuri lustre ale antichitati, ce

nist, ce izvoritor al deceptii s mare

decitinsusi Satan? Raspunsul a intrebarea mea retorica

iv pe Sfinti Parinti si pe inspiratiite

face dininsc 3 o -
Dante un foarte bine disimulat dizident. temporani ai ginditorilor pagini din trecut.

Dar aceeasi Biseri ilitatile p:

Paradisului i cu pa , pre-

te. P il pune pe
frontispiciulintrari in Infen:, Lasati orice sperant3, voi,

minate erau capabile, a considerat ca acestea ar genera

cum lenea, trufia,indiferenta s.a.m.d. Acolo, prin divers:

i Aceasta arfisinteza
‘de monoteismele care s-au cronicizat de ceva milenii in-
coace. Aceea ca, daca nu respect un set de reguli, cazi
in picate capitale, pentru care nu exista fertare, ci doar

atit
arderea pe rug, incit s-ar goli Europa de orice altceva

ti pentru a patrun

i morti neb

decit de tarani cu 1

p - well,
un amestec extrem de combustibil, nu-i asa? Astfel caa

dar,
Purgatoriu.

intr-o eternitate de torturi in lad sau intr-o perioad de

decis sa :

admis existenta Limbului si a Purgatoriului
un fel de locin care cei vred-

astfel dei p 3 abrupt cu Judecata
dela capatul Timpului si moartea, de data asta pe bune,
complets, fara putinta de Inviere.

Stafilinistit, chiar Christos a dat niste hinturi, care
nu stiu cum au cam scapat necenzurate (dar bine defor-

‘mate) prin Noul Testament, cum ¢ lucrurile nu stau
chiar asa de grav. Biserica a uzurpat insa dreptul la afisaj
pe fatada Infernului, punind in mina lui Dante un spray
cuvopsea i oferindu-i ocazia si se desfasoare nestin-
gheritin locatie, pentru  produce acel grafiti sinistru -
Lasati orice sperant...: Totul spre folosul unei propa-
‘gande pe care, deja, cei ca mine o stim din toate

toate epocile i spatiile -

unghiurile, pe toate fetele, i
pentru ca am apucat sa privim poarta ladului s din par-
tea pe care nu scrie nimic.
(Mica paranteza. Sa dam totusi, credit,iscusintei
50
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[t gatoriul - pentr
tile - vor fi referite de mine in continuare unificat:
Purgatoriu.
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trun-
ent,

alucru-

The good old Hell

S3nu ne lasam insa pacaliti de inventivitatea luxu-
fant3, inteligenta si sordida a Bisericilor — in pofida tu-
tutoracestor simpatice fandoseli,nu se poate sterge.
@vafoarte important, anume ireducti

farisperanta.

Sé facem un recurs la trecut. Péi, hm, multe din
Iadurile credintelor stravechi nu erau tocmai un loc de
tortura final fara de sfrsit, ci, mai degrab3, un spafiu
alispasri vremelnice, mai mult sau mai puin indelun-
gate,in functie de cit timp era necesar pentru ca impri-
cnatul 3 ajunga a cainta, la regretarea sincerd a fap-
telor comise - dintre care urinatul din picioare si
sitoria cu o alta femeie decit sora ta erau, poate,
elemai nasoale, prin spa
fanul s rakul,

Ba, mai mult, chiar si pedeapsa cea mai rea nu era

in care acum se afla

im sufletele de
areeste agitats camea noastrd pacatoass, plina de
dornte si neimplinii suferinta etcetcetc. Da, da, sa nu
uitim de Roata Karmics, de hinduism, de budism, de o
Gpit intreag de alte credinte,religii i filosof..

Dec, nicivorba de, Lasati

inaceasta Vale a Plingeriiin care ne

orice speranta..” Dupé de-

pe care si-a pus-0 singur i fatd, la impins: cea a pro-
priilor pacate, cea a lucrurilor pe care tu le consideri
rele pina dincolo de izbavire, fara de posibila ispasire
care s te salveze, care 53 te fac si te simfi din nou cu-
rat, capabil de a,,pasi* mai departe, catre o alta natura
aexistentei.

tuturor suferintelor, in inima dureril fara de sfirst la care
il condamna propria constiinta desteptata. Si
neindurtoare.

Aceasta este tema fundamentala a primului
Amnesia, The Dark Descent. Dar, acolo, ait povestea, cit
i curgerea intregului joc urmaresc o constructie rigu-
r0as3, creatorul de la Frictional Games face tot posibilul
caiinlogica actiunii sa nu existe hiaturi, ba chiar face
apella locuri comune ale culturii i lteraturii anume
pentru a ne acomoda fara cusur cu mizanscena, perso-

unvin i i Viceversa
2 a Ppropr I
icate, nedreptafi ¢ iare se poate
ati i pul vietii. Asa spun Carti ierta? Ce speranta mai exista pentru d
dnatiteasi atitea religi, credinte, filosofi pera ca el insusi este tot ceea ce poate detesta mai

Peno ins3 ne intereseaza aici unul din modelele
defunctionare, foarte raspindte, dealtfel,ale unui ast-
feldelad-Purgatoriu. Este vorba de un mecanism care
aduce cu osinda lui Sisif - aceea de a relua mereu im-
pingerea unui bolovan pe o panta. Practic, sufletul tau
pina

este pus s refaca aceeasi ruting, aceleasi actiun,
i regret, prin caint3, de gi

o

mult? Cine il va indica iesirea din lai

tru care ghemul pe care i fine in
din firul Ariadnei, ci intr-un lung sir de
oribilitat pe care, daca incepe s3-|
desfasoare pentru a se sluji de el ca
ghid, nu va sfirsi decit prin a se in-
toarce, mereu si mereu, la centrul

102013
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Amnesia: A Machine for Pigs

PN
Nimic nu este mai pe dos decit ceea ce gasestiin A
Machine for Pigs... Abordarea celor de la The Chinese

ta, chiar daca tema, din nou, funda-

aceeasi. Povestea, jele, decorulin
sine, prezinta multiple goluri de continuitate, de logica,
lipsesc halci intregi de date asupra a tot si toate.
Inconsistentele dramatice, licentele poetice trimit catre o
ine despaisitimpuri att ulural, i ca
locurilor,

ntal, r3

multi

nimic altceva decit talentul artstic al creatorului sau.
Asta am simiit o buna parte din joc, pina aproape.
desfirit, cind am fost, pin la urma, atins de revelatie,

ca sa zic asa. Atunci, spre final, mintea mea a adunat
SOk =

9
sa aplice asupra lor o matrice logica de rationament por-
nind de la modelele clasice din universul jucstoricesc
contemporan si a sesizat cu stupoare ca totul devine
limpede:

r-un Purgatoriu.
Alegoria

sl for Pigs
nu este, fzic, mort, dar mintea lui 1,

buclala care se damneaza singur iar siar.

‘murdare, din mizerie. Folosif apoi la munci grele, tratafi
fara il

Tot P jului lege

i un pic degria

tie, 0 metaf

i trecut celtorureaza in prezentu fra st Tote -

I rsonaje, texte, indicii - I

Toate s-au preschimbat in mintea lui Mandus intr-o

unui fond originar de intimplari, de rautati, de

ductibila senzatie de vinovatie, masin in care se pot usor

neglijente, de pacate, ipuri noi,
Da, poate ci O I principal, a fost un

dincolo de viata. Se afla intr-un loc in care se zbate intre
amintiri atit de cumplite incit le blocheaza cu insistenta

industrias ce a stapinit un imperiu al macelarilor din ini-

XiX-lea, cit
a aevoluat
; RS

maLondrei s da, poate ca del

a Mandus a folosit

telor pe care acea
i a gasitloc, treptat, ta de

fainceput ireia

1899 5i da, poat

tina orfani,pe care - 8sa s moard, s3s-

i. Doar sint atitea indicii in

re. Treptat, in fiecare din aceste bucle, amintirile revin, tot

fere, si sepr I

joc:inscriptii, texte, inregistrari - dirty lttle rats’, there’s

Besan

stiinta. Impl iaa Mort
nascut monstrul necunoscut,stapin al unei partia rest.
i i il a orice

jung: pri in Mort

ndamnat sa reia

Y, €A
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Ceam mai inteles

primul indiciu ca am de a f

I3

horror-ului cel mai apreciat al ultimilor ani. De altfel, de

mai de care mai creativ sub influenta, chipurile, unei ge-

asta ins ch pre A
Machine for Pigs, in citeva interviuri, omul din spatele

uneiexperiente pe Tarimul Mortilor a fost faptul ca nu
potactiona cu adevarat asupra a ceea ce se afla in jurul

P
Toate acestea sint handicapuri majore ale A

meu tia obiectelor inanimate - pi

lea.InA Machine for Pigs nu pofi

punin pericol, nu ai nici o putere asupra lor, nu e
i . Da, caci nu poti

3 mult di

posesia unor

Descent. De altfel, unul din 0amenii care a profitat cel

tadeintelegere, de perceptie, de actiune ~ in Cartile

mai mult de prosti online, PewDiel
afirma la inceputul letsplay-ului de A Machine for

Martlor,sufltul nu are alta arm d

teste lab, despuiat i, de

t primul Amnesia, el care |
d ot i

Fri forgot his name, d: un  Machine for Pigs in calea receptarii de catre cei carora li
i @ 53 vinda jocul cel iquri se adreseaza. Exista dej 4 a behaielilor, ce for-
du-ne ca are toate elementele de spaima, suspense si ‘meaza un public si influenteaza asteptarile acestuia de
i ace- d 3 i amneziace’.
ide monstrii care te Or, s nu uitam ce febra a clipurilor cu behaituri in-
spaimintate a declansat pe youtube Amnesia: he Dark ~ HOFror nu este porcul

Da, noul Amnesia este un horror, dar nu cel pe care.

ilasteptau multimile. Este un horror pentru cei care pot

i recepteze adevaratele dimensiuni, adevarata mi
e Y .

p
ice pirghii de actiune directa. in unele Carti ale
Nargior poti face sa dispara astfel de monstri numai se-
siind natura lorluzorie, faptul ca sint un produs al
inaginaei, ba chiar asa este insasi moartea ta, sau in-
treagata existent... Nici in A Machine for Pigs nu poti
muide o’ luzia este functionala siin acest caz.

Darindiciul care m-a impins aproape fara sa vreau
indirectia intelegerii noului Amnesia din perspectiva
sufletuluiaflat intr-un Infern-Purgatoriu a fost felul in
areesteseprezentata Londra in A Machine for P

o ire de The Dark Descent, i

eauvzibile numai prin ferestre, din interior, e data
aceasta exsta sectiuni aproape consistente ale niveluri-
lorcar se aflaafara, in aer liber. Acolo am vazut un fel
depodimens, cu bolfi inimaginabil de mari, la 1899 sau
acum, rsucit e deasupra Londrei. This isn't right!; mi-
amspus,si acest detaliu aberant mi-a dat baza pe care
aminteles in sfirst totul.

Amintelessi ca A Machine for Pigs are o problema.
Afostlansat pe piatd ca un horror, ca un demn urmas al

simpatic imberb imbecil §isint

 treptat,

PewDiePi filmeaza tipind care

[y
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Amnesia: A Machine for Pigs

Original_Sound_Track =

mai pots3 o uit.

The Chinese Room. De nenumarate ori, ascuns in um-

A_Machine_for_Pigs /2 i
perants: in Cerur, t It
icisisa nst ruga mea ca oamenii astia sé faca un Thief, pretty pisit”
B o g el i el eyl
Pigs a fost generat de muzica acestui titu. In timp ce Jessica C st i2013"
i uimitde  chiar sof The Jessica Curry si Dan P 0
ceea ce auzeam. Intr-un loc imi spuneam:,aha, aici au Chir i in par- le v, Oscar Pir . fiul, cinta
i educat L. i i i la
R sehs i el i
influentat de Gustav Mahler &alikes” Dealtfel, acea bu- Jessicai Curry, Dups  data Jessicéi C i tate d
L 5 5 =y e i o
Pe aDear Esther i acest titlu), am
uluitor, fascinant, In ata i " ;
. tele sl bazs,sinto dovadaa
5 ltra ori- i Jessica Curry este nu.
torian, sama doar. ar i promifato:
faca sa i isstiati Acale, da care spel
siau facut mil d Tot
un Imperiu muzical” Constant ins3, de-a lungul A dio ol un
Machine for P i Jessica Curry.
tract? ind asacum P
presiva, i il ile-am fo i sint corecte, am avut
veste, i un moment de mindrie,insé scurt, foarte scurt. Mergetila

5i'sa vrea sd stearga cuvintele mincinoase. Horror nu
este porcul, horror nu este efectul sonor, horror nu este
faptul ca pofi murin joc, horror nu este intunericul fau
fitor de fantasme, ci revelatia faptului ca te afl intr-o re
prezentare foarte apropiata de ceea ce vei intilni tu
insuti Dincolo. Cu totii vom muri, iar cei mai multi vom
vizita astfel de purgatori, in care alegoriiale faptelor si
gindurilor care ne impovareaz ne vor chinui,iarasi si

54 LEVEL 102013

adresa respectiva i scrieti numele compozitoareiin
a i robabil ca primul
zultat este chiar interviul de care va vorbesc.
‘Trebuie 53 va marturisesc aici un lucru. De la Thief 1

12 joc nu m-a mai facut

sasimt ati ifica, precum
d ine for P

i it

siin muzica: Terry Brosius si Eric Brosius. De altfel, idee la

;i i S

ez pe cineva care s creeze un Thief nou, impecabil, ar fi

iarasi. Ne vom putea salva?
AMachine for Pigs este o Comedie, divin pentru
ca este universal, 0 Divina Comedie exprimata cu mij

loacele timpului nostru, dar cu sensibilitatea si
inteligenta creatoare daruite de Dumnezeu acelor se-
‘meni ai nostri care ne-au ajutat mereu, de-a lungul vea-
curilor, s visam la o izbavire.

Eu nu pot sa behii histrionic in fata acestei
revelatii, sperind fa cit mai
multe clicurisi subscripti. Ca
intotdeauna, oroarea nu imi
trezeste nici 0 spaima, ci nu
mai durere. Durere in fata
suferintei, poate a mea, poate
a tuturor. Durere si compasiu
ne. i o nesfirsita dorinta de a
intelege.

Eroul din A Machine for
Pigs este unul lar, apr

online: jessicacurry.co.uk

executie, in gulaguri n lagre de concentrare, in
puscarii, in cimpille ucigase. £l poti i tu, acela din trecu
tul sufletului tau, pe care nu ti-| amintesti sau nu vreis:

ti-l amintesti, cel care a tréit nenumarate siruri de vieti

care ai urt, ai ucis, ai violat, i fost indiferent, ai vrut s
nu ai putut, ai uitat siai suferi, i fubit si ai lasat, ai my
Tit. Din nou adus la viata, pus in fata acelorasi situalii,
acelorasi oameni, acelorasi patimi, cum te vei compor
ta? Cine vei i de data asta? Te vei salva? Ceva din cel
care ai fost te va ajuta sa devii altul?

intelegi ca aceasta este adevarata miza, adevar:
ta oroare? S te afl sub acest soare, sub acest cer, pe
acest Pamint, consumat fara istov de dorinta devaste
toare de a afla numele celui care sta, strasnica straj
intre tine si Mintuire?

i totusi, cei mai multi vor astepta ca taraful sa
teinspaimintator,la comanda, pentru ca apoi, dupa ¢
va emite terifiat un cor de zbierete dublate de zZimbee

pe arhetipal. £l poate fi cel care
a trimis copii la moarte, a tri-
mis tineri pe front, atrimis 0a-
meni in fata plutonului de

satisfacute, publicul sa
53 pe bancnota pe care o va lipi cu generozitate pe i
teaimaculatd a lautarului virtuoz on Orrori.

lar din A Machine for Pigs, dezamagiti, vag
derutati, nu vor intelege nimic.
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(artea Mortilor este vie

Se poate aduce noului Amnesia reprosul ca nu
mai degrab3, o poveste oarecum interac-
s avea tendinta, in prima instants, sa
de vedere, -
fe2pind la identitate dintre diversele Cartiale Morfilor i
AMachine for Pigs ma face s descopér ca un fir deja

desicatin patru necesita o riguroasé continuare a

speratiunii ~ 16 este un numar suficient de rotund?
Vedetivoi, Cartle Mortilor vin cu un model exem-

ufletului omului, dupa trecerea in

paral parcursul
nefinta a fizicului sau. Un model care contine o alegorie

- 3 {5

s |

S

aproape fixa, imuabil3, a experientelor omului din timpul

multe ori memorind-o cu rigurozitate, si-a imprimat asu-

viei acestuia. Aceasta al tetar d p:

adiuni i ingrediente” modelul, patter-ul alegoric familar al respectivei Carti.
fletului, este, insa, suficient de Altfel elva trai mplari de p

ila totioa-  Tarimul Mortii, ci Cartea le va trai prin el. Nu el va trai ce

meniice provin din mediul/spatiul/timpul cultural in
area fost generata respectiva Carte a Morflor.
Atundi, data find varietatea de coninut a diverse:

spune Cartea, ci Cartea se va folosi de el de resorturile si
constructia lui interioara (1a care a participat), pentru
a:5i pune in scena propriul continut, imbogafit insa cu
defi-

jocare locinsain tine, jucat de A Machine for Pigs.
Dealtfel, am simfit in permanenta, in timpul rulii
acestui itlu, clicuri repetate, stinga, dreapta, o rotga in-

virtindu-se, si mai ales un clic cumplit, el mai dureros,
exactin centrul iintei mele. I timp ce eu strabateam
Purgatoriul, ceva se juca in mine un joc. Aceluijoc eu i
dau nota 10.

orastfel de Cart p
e intrebarea care se pune firesc este: care are drepta
1€ Adica, este vreuna din ele descrierea corecta a

egerientelor de dupa moarte? Raspunsul la aceasta in

P P
dejocsau de poveste interactiva a noului Amnesia: nu
nteaza apropierea nei Carti a Mortilor de un presupus
adevaral destinului postmortem al sufletulu, i faptul ci
anul din viemea acelei Cart, cunoscind-o, de cele mai

D
nesc personalitatea celui disparut dintre vii

Este exact situatia in care nu tu jocijocul, i jocul
te joaca pe tine. Alegorie adusa la i a Lumil, propunind

un pattern familiar fiecaruia dintre no, interactiva nu-

tual

seducdtoare, dar numai o fabulatie - creatorii joculuinu

mai atit cit este necesar pentrua fi 3, A

Machine for Pigs decls 3 un joc asoara

maiceicare,

in tine. Da, pe monitor, la tastatur, in hardware-ul
puterului este rulata o poveste,si cam atit. Adevaratul

» Marius Ghinea

LEVEL
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SMATRIX: Super-Matrice Automatizata de Teroare,

are sunt limitele ridicolului? Putem nof ca mu-
fitori, biete fiinte efemere, sa atingem bariere-
le umorului parodic intr-un joc? Ce se ascunde
Dincolo 5i mai departe, dupa intinderea fertilei delte a
imaginatiei? Aceste intrebari framanta mintil
dintotdeauna, asemenea unui malaxor
ruginit, demonic, crud. Pentru
‘oamenii buni din Steelport,
viata era lipsita de griji
s probleme sub pro-
tectia Sfintilor, asa
ca nimeni nu-si
obosea mintea cu

G

astfel de chesti-
uniiteribile. Cand
Sefula ajuns
Presedinte si Casa
Alba 0 Bojdeuca,
tofis-au bucurat de
petrecerea interminabi-
15, cu dansatoare exotice,
Cadillac-uri pimped, muzica
zgomotoasa silibertate absoluta.

Sfintii vegheau peste America si peste civlizatia demo-
cratica. Presedintele nu se temea de rachete balistice si
teroristi, caci le putea zdrobi cu proprili pumni. Dar, din
intunericul rece al spatiulu, milioane de perechi de

ochi priveau malitios catre minuscula sfera albastra.

56 LEVEL 102013
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Razboi si Invazie Xeno

Asaincepe cea de-a patra Carte a Sfintilor din

este ales presedinte (prin vot democratic) i

Steelport, in locul unde nu seintam-
pla prea des: Washington.

Cu palma peste fata p dintel

gim de p: i
Doilea Amendament. Foametea si cancerul sunt eradi-

iar

Saints Row IV este un joc care trateaza

cuseriozitate o poveste care nu se a in

serios. Actiunea se desfasoara la
g

*u

este instalarea unor no stalpi metaliciin Casa Alba, fi-
o
3. Cine nu are stomac pentru umorul e prost gust s-

indca numarul stripteuzelor nu satisface cererea i

putea simfi violatintelectual de Saints Row IV, in cel ms

Saints Row: The Third, intr-o era
glorioasé a unei Americi con-
duse de Sfinti. The Boss, adica
personajul principal al seriei,

ELIMINATE CANCER FOREVER

brutal ‘mod cu putinta. Jocul celor defa
Volition nu pune pref pe realism, bun-sim sau politicl

correctness. Este nevoie de foarte multa prosti

rebrala pentru a putea intra cu capul inainte i universy
tras de par al gangsterilor Sfinti, ins3, odata ce ajungi

FEED HUNGRY

NO ONE GOES HUNGRY.

il
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Zinyak, un boss printre bosi.

acolo,nimic nu fi mai pare exagerat. Jocul incepe cu o
misiune tutorial, alituri de cativa prieteni vechi.
Impreuns cu Pierce, Shaundiisi agenta MI-6 Asha

Odekar, introducerea te poarts cu pasi repezi s explozivi

 ESCAPE N SHIP

yrus Temple,
convins c&

TAGSi ac-

poat
arganizatia Sintilor Rolul de presedinte al Statelor
Unite nu este usor, dupa cum demonstreaz lupta cu
Gy si momentul de rodeo pe o racheta balistica. Cine:
aficrezut ca un sistem politic cu, argi prerogative ale
executivului” presupune dezamorsarea une arme ato-
mice? Numal ca proverbiala mizerie loveste cu putere

ventilatorul in timpul conferintei de pres3 post-rodeo
nudear, cénd discursul secretarei Kinzie este intrerupt

~condusi, desigur, de Zinyak, un excelent vorbitor al
ibingleze, cu puteri aparentinfiie. Rapiis adus

Matrix, doar cd mult mai cool. Or,

gheats? In mod curios, raspunsul consta tocmai i fiber-
tatea totala permisa de joc. Saints Row IV te lasa sa fa
att de multe chestiiincredibile, incat uneori furi 0 masi-

lidi-  Volition te imerseaza permanent in adevarata placere a

i mama, tofi infrun- e unui de banda desenata: n loc s3

telmperiul Zin - i h,Effing” pe magnificul Presedinte, acesta prefer sa il

David - sunt aruncatiintr-o simulare a la Matrix, in timp ina captiv intr-o colivie digitala asupra careia are con-
puil inep: alSF. ol total dar e care nu i evercita

dasic,nu?). Un singur om poate invi i apa ibi

Jeno’stu, le Americiisica- ot~ Ki & simularea si i confera

pulgasti ex-criminale The Saints. Succes, Pamantul si
democratia au nevoie de tine!

Presedintelui (adica jucitorului) superputeri. Eu vad
aici 0 nota subltila de satira politica, ceea ce ma
face sa ma intreb daca Saints Row IV e cu adeva-

Wub! Wub! Wub! rat un joc sarit de pe fix sau o parodie fin3, as-
cunsa sub straturi groase de umor crud. n orice
Saints Row IV caz,pufine titluri open-world gasesc cu atat de
pen-world clasic — inspiata din seria GTA~siridica  multa usuringa balansul perfectntre expl
miza cu un set bstal d identi e s

foate ca am fost prea direct i citeva tastaturi tocmai au
pimitun dus gratuit din cauza termenulu, superputeri”
insofit de adjectivul, prezidentiale’, asa ca voi incerca o

exlicatie mai usor de digerat. Cu ajutorul abilitatlor de
Hacker ale cinicei Kinzie, evadarea din inchisoarea virtu-
i construita de Zinyak pare posibila, dar unica metoda
ste coruperea datelor simulari; cam ce ficea Neo in

superputerile sunt aruncate in mojarul cu
pistil al mecanicii
afost mereu,acea clona de GTA' cu un
gameplay aproximativ similar si un
spirt satric la fel de acid, asa cé ce

te mai tine legat de arme s con-

dusul masinilor furate cand

joculuivideo - nefiltrats, necenzurata si cu
certitudine exagerata. Acelasilucru este
valabil i cazul armelor,realizate:
cumult haz. Pe linga cunoscutele
pistoale, pusti si mitraliere din
Saints Row: The Third, o serie:

noud de arme extraterestre
isi fac apari- /
tia, sub
x/
unoral-
ternative
energetice la
‘munitia clasi-
2, ca. Desigur, nu.
lipsesc nici sa-
biile laser, 0.
raza care umfla tintele
pind pocnesc, deja e f

A
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La sfarsit, am preferat sa fiu femeie.

“FuASPONT CLEAREDT S,

(\ Tehnica de hacking Pipe Trouble.
1))

o1

ve [eeser scrou uEE

multin mediul online despre ea, din moti i~ planeazasi i i pareunfilm  puteri
teles, Ce-i drept, nici eu nu am intalnit pana acum o suprarealist i prin ut isi
3 virtuala atat d ta. Cand tragi cuwub-wub e repetat uper’. i p
inNPCur, i i itati a ite (Cache), dupa
13,in timp ce bietele rag lor sa si croiasca singuri calea prin Jport-ului i pe
de parc ar fi electrocutate. Dacd cineva cunoasteun  virtual,fiela volanul unei masini fie zburand sisarind  raspandite pe harta. Pentru un joc dinamic
exemplu mai zguduitor, astept oricand sugestiipe - peste cladiri. Pe langa Super Jump i Super Sprint, seful tie, SR4 are parte de momentele lui repetitiv,
mail. A doua arma als K Hole Launch i di un suflu nimicitor cu foc, gheata sau  adesea pe isiunil i
acumii denominafi 3 g malitios, un camp de forta protector,  rezumé la escaladarea unu turn extraterestru, elimina-

, a caror g
nals absoarbe i zdrobeste orice obiect din proximitate.
Oamenil de stiinta numesc moartea prin contactul cu o ysiom
gaur neagra, spaghetificare’. Eu o numesc, integrare in
absolut’ Un sunet puternic de suctiune acompaniaza

i oo s :

tatea spafio-temporali de cimp zero, Habar nu am ce
biscuif au consumat producatorii jocului cind au nas-

i Saints Row, insé 2 Purchase Upgrades fo make you.
your cars, and your gang befter,

a iratie. Mda, i cand te ga songer, and more deadly
abia acum urmeaza sa ating cum trebuie subiectul
LSuperputeri-..
Cine stie sa planeze nu
mai are nevoie de mers.
E Superputeribus Unum

Din acest moment, Saints Row IV seamana din ce
i putin cu GTA si tot mai mult yp
Infamous. De fapt, atunci cand primul om in stat zboar,
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L)

unor puncte chei
e de

o simulri are efecte directe asupra lumiireale,
flecare mini-boss lichidat dupa infrangerea unei garni-
aneslabind stransoarea maleficului Zinyak asupra vic-
timelorrapite. E trist, dar dup3 5-6 misiuni rutinaisi face
wib si sufoca o mare parte

elementul distractiv. Nu

dare o micile picanteriiinserate cu di
aition i

ciein story.
parodia la un alt nivel dupa ce inchisoarea

poate fine captiv,
de rechiitia unei nave spatiale inamice,
tansformata de Kinzie intr-o baza mobila. Paralela cu
Mass Effect este evident, ba chiar trantita in fat3, asa ca
mam simfit dator s3-mi incerc norocul amoros cu Keith
David - asta dupa ce am iubit necondifionat o galaxie
inreaga din postura comandantului Shepard, Cat des-
peharta urband, cu exceptia orizontului digital,
Steelport nu s-a schimbat prea mult. Magazinele vesti-
mentare, cele de armament, clinicile de chirurgie plasti-
G atelerele auto si saloanele de tatuaje sunt in aceleasi
locur, insa accesul la ele este conditionat de un minijoc
simplu, bazat pe un concept inspirat

din Pipe Trouble. Pe deasupra, vana-
4 un
s T

tori de achievements primesc
—

sevirat N COW
fesin, findca lumea

Jocului este impanzita cu se-
aeteicollectibles. Dincolo de halucinatia
nasseffecian hacking si gloriosul supe-
reoism american, Saints Row adaug3 un
s0p de Matrix i f permite oricind in-
toarcerea pe strazile acoperite perma-

rentde intuneric ale cyber-orasuluisi-
mulat,locul i care Zinyak poate filovit
acolounde il doare cel mai tare: in ego.

Am ramas fara guma

i fiu sincer, la prima vedere
Saints Row IV nu este altceva decat
wSaints Row: The Third pe steroiz si

(] GATEWAY

o) Meoncicies ol
411650

Wub! wub! wubl drrrrrl wub!
wub! wub! vruuu! vruuu!

[ Back

[(£] TALK TO VICE PRESIDENT
[¥]ROMANCE VICE PRESIDENT

Keith, de ce nu vrei sa ma iubesti, o, Keith?

@ « )y 4
ino! muddafuggas! i § ;
vor e 3
| . oy . T

greoi. Asadar, de ce este
Engine-ula,scapat’ R4 un joc diferit i nu un DLC consistent sau o expan-
neatins, harta orasu-
lui este aproximativ
identi

siune? Deosebirile constau in atitudinea dementa siin
gameplay-ul afinat cu o finete aproape insesizabila -

persona-  dar cu certitudine prezenta —, céci optimizarile de

jele principale  game design se fac simfite latot pasul, i ciuda imposi-
(cuexceptia  bilitatii de a pune degetul pe ele. Sigur, extraterestrii
antagonis-  sunt mereu o aditie simpatica, alaturi de atmosfera
4 wli)  cybercuizdeBlood Dragon sau arma pur i simplu de-
suntace- B licioas3, care trage cu wub-wub. Saints Row IV face

leasi, combat-
ul nu a suferit -

spectacol, ridica sala in picioare, apoi da farasi drumul
la joc, percutand capsa absurdului comic si violent. La
cio schimbare, iar

asta se pricepe cel mai bine si nu are de gand sa
hiculel 4

» Aidan

[ VERDICT .-z |

ramas

{@party In @ gunl Make the workd dance to
You beat and fear the powor of your wubs!
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storia ne-a aratat c orice incercare de a scoate fran-
ciza X-Com de pe taramul strategiilor pe ture a fost
sortita fie pieiii (X-Com: Alliance), fie mediocritati

Aliens, f**k off!

Gollop cedeaza tentatiei s posteaza pe Internet, 2K i

regandeste strategia si paseaza franciza celor de la

Firaxis, care, intr-un final, ne ofer Enemy Unknown, o
pentru PC-uri si console care a reusit sa dove:

(X-Com: Interceptor),fe plansetsi
scrasnirea dintilor in focurile Gheenei virtuale (ceea ce-i
doresc din tot sufletul lui X-Com: Enforcer). in aceste
condiii, te-ai intreba ce-a fostin mintea unor ameni
care-au cumpirat franciza de naiba stie unde i au hota-
rat ca un shooter arfi cea mai buna investitie din ultimul
deceniu. Fiindca n-am de gand sa ma lansez ntr-un rant
care-ar idica rating-ul parental al revisteila un glorios
18+, voi face doar un rezumat. 2K anunta XCOM, rein-
ventat ca shooter. Fanii o iau razna, unul dintre frati

60  LEVEL

deascainvestitorilor ca TBS-ul nu e o investitie chiar atat
de proasta pe cat ar crede un analist financiar care n-a
pus mana pe un joc in toata viata lui. Bineinteles, pentru
alface un produs vandabil, a fost nevoie de cateva
compromisuri care m-au lasat cu un gust usor ama, dar
realitatea este 3 un studio AAA a investit intr-un TBS
care nu s-a numit Civilization. Tot e o victorie. n tot
acest timp, shooter-ul cu extraterestri a intrat ntr-un
con de umbra, unde a incercat din rasputeri sa-s (re)ga-

Frumoasa adormita

seasca identitatea. A fost plimbat de la o echipala alta,»
fost supus la diverse experimente inumane, in urma cé
rora cativa destepti au ajuns la condluzia cé e imposibil
54 grefezi pe un shooter elementele incredibil de avan
sate care-au ridicat franciza la nivel de cult (mister,
investigatie, suspans, cercetare si asa mai departe). in
consecint, a fost tras pe linie moarta in repetate ran
duri s probabil ca ar i disparut de tot din memoria co-
lectiva daca Enemy Unknown n-ar fi readus numele
XCOM in lumina reflectoarelor. Prin urmare, un meseia
bil de la 2K a dat ordin palmasilor din subordine s3 car
peasca rapid o versiune jucabila a shooter-ului si -0
arunce pe piatd cat mai rapid, pana nu uita lumea de.
Enemy Unknown si nu mai da nici dracu’cincizeci de
euro pe un cover shooter care nu e Gears of War. Asa s
(re)nascut The Bureau: XCOM Declassified, un cover sho
oter (ei il numesc tactic, dar...) care nu e Gears of War. D:
nici XCOM.

Am sa va spun, copii, povestea
Unui Sectoid

Dar si o luam cuinceputul. Inceputul organizatie
XCOM. Sub acest aspect, The Bureau se vrea a i un fel

“origin story” i incearca timid sa ne transporte inapoiis

timp P

tru combaterea invaziei organizate. Deoarece in anil 5]
cand presedintele Kennedy a infiintat Biroul, americand

www.level.
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[
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le la Kremlin

derand se temea mai tare de omuleti rosi
decat de umanoizii verzi de fa poalele celui mai inalt
‘munte din sistemul solar, XCOM-ul a fost initial o

T C
% ll Mendeleev si elerium.
-~ 4

dvlein cazul unei invazii sovietice. Cum socoteala de

acasa nu se potriveste cu cea din targ, ca 53 apelam

e au avut parte a fost una eminamente extraterestra.
Dar despre ea, mai tarziu. Bineineles, directorul

Biroului, un paranoic american autentic, a risipit fondu-
il companiei urmarind cu totul si cu totul alte stele de-
Gt cele recomandate de tatucul Kennedy si a avertizat
gwernul i repetate randuri ca Pamantul si reprezen-

hiboos agno. B ool

tantul lui cel mai de seam, Statele Unite ale Ameri
atie extraterestra;

aufost luati in colimator de o ci
s O

presa tailere si interviuri ne prezentau shooter-ul cel

reinventat ca locul unde XCOM si X-Files isi dau mana si

i nu tutoria-

terestra s fie punctul culminant aljocului
I i, Adic echipe mici de agent bine antrenatiinves-
tigheaz diverse incidente suspecte de origine
extraterestra. O poarta interdimensionala ici, 0 vaca mu-
tiata acolo, lumini ciudate in munti,lasere prin padure,

paj
de recunoastere ratacit intr-un satuc uitat de lume din

Oregon, putin cercetare, mult mister s asa mai depar-
teInalte cuvinte, ma asteptam la o experienta X-Files,
in daram primit Ziua Independents
n- Fentru ca The Bureau incepe Epic. Outsider

co- eistentaafostintuita de paranoicul despre care va
: povesteam mai sus, ataca in forta o baza americans.
eria-  Gareexplodeazala final luand cu ea tot muntele in &

atiei
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Skyranger retro. -

s e
R

interiorul caruia a fost construita. In continuare,

! extraterestriiisi construiesc tumulete peste tot prin

America,in timp ce un ofifer de transmisiuni cu care mai

P2
l_x by fo~

Birou n-ar gravita in jurul luptei Hamericii pentru
supravietuire si dac Incidentele cu pricina n-ar fi, de
fapt, orase intregi infectate cu un virus extraterestru,

aiocazia intre misiuni it p

incearca guvernul s3 ascunda sub pres ‘incidentele’.
Complet plauzibil si misterios daca n-ar fi explodat
muntele ala nenorocit, daca tot discursul oamenilor din
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apar peste noapte si
misiuniin care kill count-ul tau depaseste 80 de
Outsideri

torul, si vei prelua haturile invizibile ale lui William
Carter, fost agent CIA, actual depresiv autodistructiv.
Dispensabil, in limbajul angajatorilor s3i. Omul a sufert
o trauma majora (familia a decedat intr-un incendiu in
timp ce el se afla in“deplasare” nu mai tin minte unde,
probabilintr-o republica Sud-Americana pe unde
misunau agentii CIA in timpul rézboiului rece), care-ar

trebui s3-| aduca mai aproape de noj, mant
pentru Sfantul Graal a fiecarui joc, implicarea
emotionala (emotional engagement, cum e prezentati

Pe mine Carter m-a enervat. Sarind peste faptul ca este
un stereotip umblator pentru care n-am fost n stare s3

storc nici cea mai mica umbrd de simpatie (ba chiar m-a
enervat putin la final), faptul ca m-am trezit blocat in
pielea ui mi-a spus inca de la inceput ca povestea i
imiva i vrata pe gat intr-o campanie liniara in carei
voiimpusca pe extraterestrii din Enemy Unknown. Nu
a automat ar fi ceva rau sa impusti extraterestri, dar, .

fim seriosi,daca ati avut PC/consola in ultimii zece ani,
sigur ati mai jucat acest joc de cel putin optsprezece or
n variante mai bune.

Ca un rezumat, The Bureau ne ofera doar o campa-

In mijlocul acestui circ usor schizoid, apari tu, juc-

lictisitoare, cu mici d (ke
secundare, puine la numar s trase laindigo) s

misiu




trimita pe teren echipe tactice formate din trei oamen.
T, adica William Carter, esti sefutul unei asemenea

echipe de soc. i poti controla direct doar pe Carter, sub-
alterniifiind lasatiin grija Al-ului. Desigur,le poti ordona
foloseasca

sé se deplaseze intr-0 anumita pozitie 5 sa
abilitatle speciale din dotare. O poti face apasand tasta
Spatiu, moment n care jocul incetineste indeajuns de
multincat sa nu it moara tofi pana sa dai tu ordinul,
dupa care selectezi o abilitate sau o actiune din bara de

comenti atasata fiecarui companion. Actionezi din nou

Spatiu i te rogi fierbinte, in caz c le-ai ordonat 3 ocu

- = pe o pozitie de unde pot flanca un inamic (nu ma
v asteptam, dar se pare ca ai un bonus la damage daca
reusesti sa flanchezi extraterestrul), ca Al-ul sa nu aleaga

HRMACHER e RTER - SUZBACH
) 2 = R e A pentru ei cel mai periculos traseu. in trei sferturi din ca-
Y ) D OO zuri ordinul tau il poarta fix sub tirul inamic, moment in
£ - care am ales tactica batraneasca ‘dupa mine, flacail’si
- >
- .

CARTH SUZBAH
o P
-,

4

opoveste pe care sper ca n-au dat niciun ban, ci au mi-am format un nou reflex: la fiecare cateva secunde,

lat-o dintr-un test de angajare uitat intr-un birou apasam tasta F2 (cum spamanm ca ticalosul quicksave-ul

it deun sefut plictisit. Nu spun ca e incredibil de in jocurile care-mi permiteau acest lucru) s ma asigur

ca sinucigasii sunt 1anga mine, unde-i pot supraveghea

) proasts, dar m-a lasat complet indiferent
, spusabsolut nimic. (F2 da ordinul de regrupare). Pentru ca au prostul obicei
sa nu-si pastreze pozitia. intotdeauna Al-ul se crede mai

: XCOM Effect

Daca ati butonat macar un Mass Effect, sunt MulonapoapemoEt

90%sigur ca veti avea o puternica senzatie de
déja vu cand veti vana extraterestri alaturi de

illam Carter si cei doi ciraciai s, Nu mi-a
fostprea clar de ce ar vrea un shooter autointi- -

lttactic 3 copieze Mass Effect-ul (Marius
Ghinea imi sopteste din fundal ca -a placut § L i
pacpac-ul din Mass Effect 3) cand are la v
dispazitie doi monstri sacriai genului (Hidden and <
Dangerous 2 s alegeti voi un Rainbow Six panila gt

] Vegas). Dar, avand in vedere cum este structurata cam- | @av
pania, cum sunt gandite nivelurile (clasicul coridor, are- ey T
. nécu obstacole pentru cover, coridor...si asa mai depar. =

ari cu reteta aceasta

te,sunt sigur ca sunteti fa
- ulraabuzata) i care e adevaratul scop aljoculu, 53 zi-
a cemcai se potriveste. Pe scurt, se pare ca amenintarea

si extrateresira este atat de mare, incat Biroul a dedis 3

= 0203 LEVEL 63



Infiator’s Tis one can ot
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" The Bureau: XCOM Declassified

STATION 01

destept decit tine si proaste. i scoa-
tedin cover pentru ca vede el o pozitie mai avantajoasd,
dar uita ca pana acolo trebuie sa treacé fix prin fata a
cinci extraterestri care trag ca a Revolutie. Am decedat

de cel putin doua ori iindca ma uitam prostitfa un

bil sor de ghici
Long story short, ca sa zic asa, Al-ul

MISSION RESULTS

-

SQUAD STATUS

este complet cretin,iar dacé va
gandifi ca un sfantulef de mod coo-
perativ pentru trei persoane ar re-

Actune TcavaLs

agent Ia vederea unei g
bun,inteorie, cand vezi un ananas de metal langa tine,
fiscofi briceagul), alerg:

n , puneti-va

Jorsie AcTvTY

poftain cui. In infinita lor

telepciune, cei e la 2K au decis
@ n-are ce ca-

sise opreafix langa da
exploda. Fascinat de imbecilitatea Al-ului, itam cé ma
aflusieu n vecinatatea respectivului dispozitiv explozi-

utain shoter-ul tactic The Bureau,
deci va trebui 3 va bizuiti pe Al

pana la finalul jocului. Sau al rabdk
Am itat 53 va spun ca ordinul de miscare are cite
va hibe, care fac babysitting-ul companionilor un
exercifiuin frustrare. Cursorul din battle focus (controlat
cutastele WSAD, adicé éxact ca un persona))tine seama
de obstacole, deci, ca s3 ajungeti cu el unde vreti sa v
pozifionati un agent, va trebui sa ocolif fiecare obstacol

care va sta in cale. Nu e o problema daca vreti sa va

P
Voastrd, in schimb, daca vreti sa pozifionati un sniper i

-au amintit ca mai i i siperi in subordine i au plasat
céteva puncte perfecte pentru un lunetist), santate sil
5 2 . i <

\ s ___ e T £
\ i | () n— = . ) s
= y 2 spate si v ocupati singuri e tot ce arunca jocul impot
. 7 ' S i
\ [ e va voastra. In primele misiuni, cand aveam cu mine doar
64  LEVEL 1012013 www.level.ro



sgentide nivel mic (maximul este cinci), decifoarte sus-

colo,

60 de inamici, 50 erau doborati de mine. Mai

titde util,te potiincredein ei ceva mai mult (adica sti
Gnuvor muriinainte sa i se incarce abilitatea de heal
dacaiilasi de capul o), dar, pana atundi,te descurci mai
binefara i, Sincer, am vrut sa ljoc ca pe un shooter tac-
1 dars-a dovedit ¢ nu prea merita efortul i ca oricum
lucrurile functioneaza sila modul heirupist cu m
interventiidin partea mea, in special cand aveam nevoie

pozitionez oamenii cu cap si 3 abordez ceva mai tac-
ticluptele cu zecile de inamici, mai mult m-am enervat.
Dac tot a venit vorba de inamici...sunt

neimpresionanti i nu foarte variati. Mi-au placut muto-
himb. Mari blindati s ra. Cred ca
pecare mi-| voi aminti peste 0 saptamana despre The
fureauva i prima intalnire cu un muton. A draculighi:
aand. I rest, sectoizi s alte cateva bazdaganii care nu
miau provocat accese de nostalgie. Nu va asteptati la
a3 menajeria din Enemy Unknown (lipsesc, de exem-
plu, i i unde sunt ciuda le

tatcu putine arme, pe care insa nu e cercetezi cile
descoperi pe teren. Al pus mana pe 0 pusca nous, o vei
putea selecta in misiunile urmtoare, indiferent daca ai
luat-0 cu tine la finalul misiunii sau daca ai aruncat-o
doua secunde mai tarziu. De asemenea, agenfii sunt
finita de clase. Similar cu Enemy Unknown, clasa dic-
teaza echipamentul, deci nu va puteti echipa Sniper-ul
sca de asalt. Bineinteles, Carter poate folosiorice.
Indusiv grenade. Agentii nu pot folosi grenade. i capa-
ticateva abilita“explozive” (inginerul poate plasa ture-
Jecurachete, sniper-ul cheama artileria chiar siin
spallle inchise) cand cresc in nivel, dar tot grenadele
st sfinte. Ma ales cele extraterestre.

Invadatorii au plecat din oras

053 ma opresc aici, pentru ca nu-mi vine si-i dedic
LiThe Bureau mai mult timp decat merita. Un shooter

L0

a
@
B @ER Covoee L
picatla tanc. Dar oamenii de la 2K nu s-au pututhotari ~ fi un generator de harti aleatori
exact ce vorsile-aiesit un jocii i i in Enemy . Eu oricum nu cred c 0 53l mai por-

nesc nici macar o data. Daca dori
d i joc de duzina p
babil cal vet juca de dous ori, suntefi invitatii mei.

tume din anii‘S0 impusca extraterestri din Enemy
Unknown. imi pare rau, dar pentru
ama convinge si dau banii pe un joc. Banuiesc, in

sainvestifiaproape 50

tactic (dar tactic, nu Mass Effect cu palarii din anii‘s0)in ~ schimb, ca sit . Adica
I XCOM (cel nou, cel vechi teaza), sa umple ti lul i PS: siformatiei
iitm mai mai mult suflet si continut,arfi  on-ul sa Within. Desi inel puteau i » ciolAN

. .\
4 M\‘S\[Iha
OTATE it Mssion
9 Cowm Bx
[~ e
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Belvetia sau asa ceva

reau, nu vreau, ma cam prind misterele
polifiste. In general, incerc s& nu-mi
pierd timpul cu filmele si cartile care
incearca sa te innoade in navodul lor
de primejdie si crima, fiindca cele mai multe sfar
sesc prin a ma dezamagi cumplit. Prea multa macu-
latura in genul asta — pentru deparazitare, perm
tefi-mi s& va recomand Trilogia new-yorkez de Paul
Auster; dar fascinatia existd, iar jocurile video, care
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nu trebuie intotdeauna s fie serioase, sunt scuza
perfectd pentru intreprinderile criminaliste pe care
le nutresc. Din pacate, titlurle detectiviste sau de
suspans bune sunt relativ rare si nu starnesc vreun
interes teribil din partea gamerilor, nu produc conti-
nuari pe banda rulanta (sa nu-mi spuneti de Nancy
Drew) si nici isteril in masa. The Raven promitea, asa
ca am asteptat calm sa apar toate cele t

de - nu ma impac deloc cu aceasta fvagmemave.

chit ca-iinteleg intrucatva utilitatea - si-am dat o
raita cu expertul nostru hof! Of, nu, nu Garrett, dar
orisicat.

Premize bulversante
Premizele mi s-au pérut, incé de la inceput, des

tul de roaznic de co-
mune. E un paradox interesant si tocmai in aceasta

teresante i, in acelasi timp,

www.level.n




exotism.

Examine the sarcophagus

sta farmecul pe care jocu
vente si pe car

| degaja in primele sec-
intretine suficient de mult cat sa te
stimeasc. lar asta fara sa-{i facé un tur spectaculos
de fort3, dupa toate regulile marketing-ului contem-
poran, pentru a te atata (vezi LA. Noire, altfel joc de
toata lauda). Ai putea chiar spune ca neconventiona-
litatea lui sta tocmai intr-o conventionalitate direct
asumata si inteligent pusa in practica,

Lumea e in mrejele unuia dintre cei mai ingeni-
oslsi mai eleganti banditi dintre cafi s-au vz
Corbul nu numai cé imagineaza scheme diabolic de
sofisticate si sustrage cele mai celebre piese de colec-
tie, darii si construieste imaginea unui gentleman,
liséndu-sitot timpul semnéitura la fafa locului, pre-
cum pe o opera de art3, si asigurandu-se ca nu exista
distrugeri sau pierderi de vietj omenesti. La un mo-
ment dat, unul dintre inspectorii care-l urmaresc nein-
ctat (Legrand) il impusca mortal, devenind el fnsusi
obiectul adulatiei publice printr-un transfer simbolic,
desi cu rezervele de raceala pe care le starneste un om
allegii. Timpul trece, iar Corbul sau un imitator de-al
sau reia seria jafurilor spectaculoase, angrenandu-| pe

Well spotted, young lady. My name is

Doctor

ebl

Nustiu de ce, dar costumatia, carnatia si postura d-s6areTnum-au
convins ca ar veni din ‘60. De altfel, aerul retro e peste tot reti

rdt. How can I help you?

polistul-erou intr-un meci personal.

Primul lucru care sare in ochi este lipsa
crimei sau, mai bine zis, problematizarea crimei.
Aceasta absentase complet din arsenalul Corbul,
contribuind astfella aura lui romantic; odata cu re-
venirea pe scend, crima isi face simiita prezenta, daci
nu in fapt, mécar ca accesoriu suplimentar, ca instru-
ment potential, poate ca scop secundar. Corbul folo-
seste acum bombe artizanale - raneste, distruge, so-
cheaza, panicheaz3. Crima nu se intampla inc3, dar
ea este acum in aer, poate surveni oricand, iar
numai hazardul il fereste deocamdata pe ga-
lantul infractor de a deveni doar un alt pun-
gas fara scrupule.

Aceasta tensiune intre Corbul cel véchi
i cel nou (sunt sau nu aceeasi persoana?) si
dilema schimbarii modus operandi-ului ali-
menteaza fertil prima jumatate a jocului.
Nesocotind un pic regulile genului,
cadavrele nu curg garl3, ci crima plu-
teste ca 0 necunoscuta printre perso-
naje, asteptand ca ntr-un dans per-

ut.

Zellner, intr-una dintre confruntarile
mai periculoase ale carierei.

Matt! Have you gone mad?

vers bataia gongului ca s se aseze la bratul cuiva. Ai
putea chiar specula cé scopul tau e acela de a-|inf-
piedica pe Corb 53 se transforme dintr-o legend in-
tr-un gainar, intr-o cursa contra cronometru cu crima
inca neinfaptuits. Deloc bombastica, dar interesants
deviere de la convent

Meister Zellner.

Amestecul de non-conformism si conventional
nu se opreste aici. Jucatorul nu-l va controla nici
pe hotomanul, nici pe copoiul celebru, i
doar un soi de sef de post elevetian, trimis
din oficiu s3-i serveasca drept om de con-
tact si sac incasator lui Legrand, un valet
milifienesc de-o izbitoare banalitate.
Tncepand cu nationalitatea sa (cliseele vor-
besc despre elvetieni ca neutri, plic-
ticosi s fara de savoare) s term
nand cu datele sale fizice si
psihice, Anton Jakob Zellner
este cel mai desavarsit anti-
erou. Cu burtica bomban-
du-i proeminent tricoul
polo, cumustata sa re-
gulamentard si foarte
demodats, cu o pasiu-
ne pentru cartile politiste,
umilitoare pentru un breslas ca
el tracasant s respectuos ca ori-
ce provincial, facand carier din
araspunde plangerilor marun-
te, Zeliner viseazs cu ochii des-
chisi la o ultima sans3 de a-si
scoate viata din anonimat. Desigur,
si“acest ambit”in prag de pensio-
nare are ceva din candoarea
personajului
Ati putea banui ca o asemenea
aglomerare de bonomil i naivitati il
vor face pe Zellner s para de carton,
dar toate aceste detalii nu neaparat
rusinoase, dar nici excesiv de flatante,
provoaca neasteptata empatie si sen-
tate. Personajul nu-si plange de
mila si ne forteaza si pe noi s& n-o fa-
cem, angrenandu-ne imediat in crucia-
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REVIEW] iz Resan

{Capitanulfinizileleldelglorie®™)

tere unui personaj discret, dar aparte.
Tn general, folosirea cat mai multor perspective e

un lucru bun - ifi da ocazia s& explorezi puncte de ve-
dere diferite 5i 53 alcatuiesti o imagine cét mai bogata
a ceea ce se intampla. The Raven apeleaz siel la
aceasts strategie, iar in a doua jumatate a jocului te
vei afla la butoanele altor personaje decét bunul buni-
cut. $i ele sunt interesante, nu zic, ba chiar sub aspec-
tul potentialului brut nu sunt cu nimic mai prejos; dar
se observa un dezechilibru de timp, munc si interes
intre caracteriza

lorsi 2 elvetianului, ceea ce ma
face sa cred c3, In cazul acesta, jocul ar fi castigat mai
mult daca s pastra protagonistul pan la capat.
Aceste personaje mai au un dezavantaj: nu vom
parcurge noi aventuri cu ele, ci ne vom intoarce asu-
pra celor prin care am mai trecut - un truc, bineinte-
les, pentru a comprima timpul de productie. Numai ci
perspectiva lor aduce prea putine noutati,risipeste
prea marunte neclaritati ca s justifice acest demers;

His ship, part of a convoy from Palermo to North Africa, in mare parte, suntem constienti ce, cum si unde tre-

was the only one that made it, with an extra 100 seamen buie sa se intample deja. Ca aceastd re-

who he rescued from the other ships.

Use the high-proof rum with.

da sa personald pentru o singur isprava care & jus-
tifice existenta. Inzestrat cu o logicd sdnatoasé (de
féran, am spune noi) si cu o atitudine indatoritoare,
dar nici servili, nici onctuoass, mic-polifistul Zellner e
unul dintre cei mai simpaticisi mai credibili protago-
nisti din ultima vreme, mergand fara de greseal pe
sarma care desparte fierea de miere.

... und die andere

Nici celelate personaje nu sunt de aruncat,
ceea ce este foarte important intr-un joc care-si face
din relatiile dintre ele principalul punct de interes;
dar niciunul nu reuseste sa dea viata atat de realist
i de suveran precum Zellner cliseelor care le domi-
na personalitatea. Neamtul maniac, italianul expan-
siv, francezul arogant sau americanca prostuts, ca s&
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nu mai vorbim despre ba-
roneasa vulgar de bogats,
artistul ratat sau politistul
de rand cam gogoman, cu
totii sunt prezentj si alca-
tuiesc o materie prima ab-
solut decents pentru un
“whodunit". Fiecaruia i
este rezervat cel putin un
moment in care sa stralu-
ceascé, iar majoritatea
vor fi la inaltimea iesirii

la rampa. Insé e clar ca
Zellner este cel care a be-
neficiat de cea mai mare
atentie si polizare, trata-
ment fin care-a dat nas-

itare 53 mai

frapeze si fascineze, era nevoie ori de niste intorsaturi
de situatie dramatice si bine ticluite pe parcurs, o de
caracterizari nemaipomenite ale erolor alternativi.
Bellystupich Cum nu prea avem parte de niciunele, The Raven
schioapita un pic in partea a doua; riméne cat de cat
interesant, dar i lipseste incordarea originalé.

Despre gameplay n-am prea muite de spus. Desi
un joc de genul acesta va pune accent pe conversafiisi
urzelile dintre personaje, se gaseste timp su-
ficient si de puzzle-uri, in asa fel incat
senzatia de nuvels interactiva sa fie
cu brio evitats;
chiar bine la capitolul 3sta fafa de
alte recente aparifi. Alfel, interacti-

unea ta cu mediul inconjurtor e
simplificats, in sensulin care nu poti
intreprinde decat actiunea pe care
fi-0 permite specific jocul

dacé el vrea ca prima data si
\ te uiti la un obiect si de-abiz
| mai apoi si| ridici atunci
1 asa vei face.

| Grande finale

Rugamintea mea
pentru cei ce ursc s
afle doarsi o farams
de informate despre ce
se intampl3 mai tarziu
' injoc, daramite unele
consideratii despre sfar.
sit, este sa sard peste
acest capitol. Adevirule
cafelul in care primesti
i interpretezi i
nalul din The
Raven iti poate
influenta in
mod insemnat e
ceptarea intreguls
joc. E una dintre ace
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Tanti Agatha dictandu-i
lectia lui Poirot.

It won't be like a bad crime novel in which they
ntroduce a new character shortly before the end
who, surprise surprise, is also the murde

in Alpi, la un congres feroviar.

/' e

lerascruci in care or spui sictiit“Ce tampeniet’, ori
exclami extatic 3 e genial; poate sterge cu buretele
orice minus al jocului sau, dimpotriva, s l accentue-
22 pandla refuz. Ca atare, se impune discutarea i

Sunt dous cai de atac, dup parerea mea. Dacé
iel de bun, ad-litteram, rezolvarea propusa de joc si
incerci s& 0 armonizezi cu evenimentele petrecute
anterior pentru a vedea dacé sta in picioare, e posibil
3 trebuiasc sa apelezi la ceva bunavointa din partea
imaginatiei. In mare, ar functiona; dar dac te incaps-
tinezi s3 gasesti motive de nepotriveal sau de exa-
gerare, daca vrei s3 demonstrezi ca solutia finala a
fost aleasa tocmai pe motivul ca este “cea mai incre-
Gibils, el bine, nu-ti va fi chiar atat de greu. Aici e o
chestiune de disponibilitate personal pana la urma
- cata libertate artistica i acorzi scenaristului ca sa-fi
serveasca aceste rasturnari.

Dacé, in schimb, alegi sa vezi trimiterile con-
stante de-a lungul jocului citre Agatha Christie si
Hercule Poirot, prezentat aici in cheie caricaturala
ping i facial (fata de David Suchet, ultimul si de
mare succes interpret al detectivului belgian), nu ca
pesimple omagil, nu ca pe o joaca nevinovata a ca-
torva programatori avizi de glume, nu ca pe niste
‘Easter eggs’ ci ca pe cheia de bolta a intregului,
atundi solutia finala nu mai trebue s fie guvernata
delogica. Din nou, riméne la latitudinea fiecaruia
cm interpreteaza aceast inter-textualitate cu
opera si biografia celebrei romanciere, si daca i ofe-
18 un sens mai adanc sau nu. Cert e c aluziile la
\iata el personalé si la traseul fictional al lui
Foirot sunt suficient de numeroase si vizibile in-
3t s3-4i ia ochii.

Ca sé fiu sincer pana la capat, finalul m-a |
satrelativ debusolat si pe mine. Nici macar nu
eram nehotarat intre tabara realista si cea metafo-
fcé, i doar neinteresat s3 mai aleg. Prima ju-
métate, aJui Zellner, ma facuse vag banui-
torin privinga unui schepsis mai adanc;
dar, dupa ce-i luasem pe ceilalti sub
ip3, acea dimensiune s-a stins,
fatotul a intrat pe fagasul
unui mister polifist nor-
mal. Ca s incerc un fel de
oncluzie (5i sa justific im-
portanta problemei finalului), as spune c&

The Raven e satisfacator si ca thriller po-
Iist, §i ca farsa intelectuals; dar daca

Orient Express, inepuizabil
teatru de crime si masinatiuni.

Cash box
Robbery in London
Conductor

say good-bye

cea de-a doua ipotezi este
valabili (si n-ar exclude-o
neaparat pe prima), i-as
acorda faré retinere un
punctaj cu 0.5 mai

Insé, stit ce? Singura modalitate de a-f verifica
presupunerile e s3 re-parcurg jocul odats ce-i cu-
nosti epilogul, iar orice adventure care-ti lasé senti-
mentul dsta imediat dup ce-| termini si-a indeplinit
una dintre cele ma grele misiu
rejucabilitate.

3 provoace

De la ireprosabil la dezastruos

Ce as vrea si punctez, in primis, este calitatea li-
niilor de text si a interpretilor. Ficand o comparatie
cu ceea ce ne ofera un alt producator german
(Daedalic) pe acesta linie, nu pot decét s constat su-
perioritatea neta a celor de la KING Art, Scriitura nu
vrea s asa cu nimic in evident, folosindu-se de cu-
\ vinte comune si expresii uzuale, dar reuseste 3 nu
fie niciodats banals, strecurénd céte-o idee perso-

|/ nala sau remarca “spontani’ care confera convor-
biri un aer intim. lar oricét de prozaice ar fi texte-

le, vocea unui actor care chiar gandeste ce spune,
care are minimul profesionalism de a se pune in-
tr-0 situatie, nu va cadea niciodata in falsul
penibil pe care mi-e dat uneori sé-| suport.
Nu, atunci cand asculti personajele din The
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REVIEW, The Raven

Guiness'meaning of life.

.

Raven, nu-ti vine s sari peste repli

, orice flecustet

ar trancan, pentru c ai realmente impresia ca e vor-

ba despre cineva care stie si caruia i pasa de ce face.
Grafica e-n grafic, ca sa zic asa. Nivelul tehnolo-

gic este sub ceea ce am putut vedea intr-un The

3 (lucru obser-

privinga animailor faciale), dar mis-

Testament of Sherlock Holmes, de
vabil mai ale
carile membrelor sunt surprinzitor de autentic reda-
te, umpland spatiul din jurl personajelor fara
obisnuitele stangacil sau maimutareli. Decorurile
sunt aranjate cu grij, vadesc un pic de gust si reu-
sesc sa dea impresie de adancime fara sa tradeze
prea mult din zgarcenia spatiului efectiv disponibil;
producatorul, abil si constient probabil de limitele
engine-ului, 5i-a ascuns urmele folosindu-se de spatii
inghesuite
por intim de croazierd). O alegere putin mai ciudata
este cea a unghiurilor: deseori imaginea este descen-
trata sau inclinata, ori privita dintr-o perspectiva nu

foarte favorabils; am luat-o ca pe o marca a originali-
tatii 5 o incercare de dinamizare a cadrelor cu un
continut altfel destul de formal.

Singura mare problems pe care o are The Raven
(din fericire, rezolvabila) este cea a bug-urilor. Nu-mi
propun s fa un inventar extins al celor care pot fi
de cele mai multe ori apeland la ajutorul internauti-
lor, rezolvate sau evitate. Chit c te fac sa pierzi timp.
i distrug cheful, ba sunt si suficient de grosolane
incat cu greu le accepti intr-un adventure, acestea
nu-{i ingradesc ireversibil progresul. De pilda, co-
existenta in inventar a dous obiecte anume e imposi-
bil3, chiar dac le idici pe amandoud. Trebuie mai in-
tai s& scapi de unul ca, miraculos, celslalt s reapars.

102013

Would you be so kind as to close the window?

mitate si in lumea reala (un tren, un va-

Eu vreau s va povestesc, in schimb, doud dati
(posibil inter-conectate) care mi s-au parut prea ‘de
porc’. Dupa ce termin primul episod, pun la treab jo-
cul, care detecteazs, descarcé si instaleaza automat
noile parti s patch-urile aferente: Zis i facut, numai ca
in momentul instalarii efective, bara de progres ramé-
nea intuit
re care-

far dupé un timp considerabil afisa o eroa-
corupt i e nece-
sara reinstalarea complets. Dupa n tentative, imi trece
prin cap s3 apas totusi executabila: surpriza, totul era
la locul i, inclusiv continutul nou, desi software-ul
imi spunea negru pe alb ca nu i-a reusit operatiunea.
Ceva mai tarziu, plimbandu-ma prin actul trei

jadea de stire ca totul s

de nebun de ceva vreme, decid si apelez a ajutorul
sistemului de indicil. Im
spune ceva extrem de ge-
neric, gata, m-am enervat,
caut o solutie pe
si... stupoare, eram atat de

ternet

obosit, se pare, incét uita-
sem sa discut cu X perso-
naj. Intru inapoi, mé duc la
Tocul desemnat, ia-, par-
don, ia-o de unde nu-i! Un

ntreg sir de actiuni mi-era
blocat fiindca personajul
nu mai aparea; o caut pe
t0até nava, ca 5-0 ga
intr-un final blocat

colf din camera ei. Eh, nu-i
nimic, imi spun, obisnuit cu

and acts as though it weren't so...

Although we all have them! She as well. She lusts for recognition

Disgraceful!

alte asemenea obstacole temporare anterioare. la sa
vedem cine a mai avut problema asta. Cine? Nimeni.
Sunt unic, pare-mi-se. Dezinstalez complet, reinstalez
cala carte, cu tot cu eroare, c3 altfel nu se poate, in-
cep actul de la inceput, imi schimb ordinea actiunilor
(ofi din cauza me
mi face?) ca sa nu se trezeasc ditamai bug-ul la via-
13, dar de unde?! Nu-i chip sa trec in niciun fel.
Norocul meu cé sunt aproape de final. Caaat?
Douszeci de minutele, le-am vazut pe youtube, pa s
pusi. E prima data cand mi se intampla s nu pot
duce la sfarsit un joc in varianta oficials, oricét de

‘ah, tampitul,"imi spuneam,

rabdator si diligent as i Nu, asa nu... »>Radu Sorop

» st dezle mar, interpretare vocai reusit
> et e ptecmaave s
> controversat, dar ma egrabi nsen o
> bug-ur citeva gravissime
> pare uneori @ nu ste id el ceviea
> farstul nu vafaceprea popular
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REVIEWY PC lm PS3 Ps2 W

FIFAN4

IFA este una dintre cele mai populare francize
EA la nivel global. Recent, chiar si piata nord-
americana a inceput s3 devin receptiva la si-
mulatoarele de, soccer’, fotbalul descotoro-
sindu-se incet, dar sigur, de imaginea unui sport penibil
siteatral, in care accidentarile simulate sunt incluse in

Schimbare in minutul 90

incredibilul Football Manager 2013 timp e aproape un
an, insé a venit momentul unei schimbari de atitudine,
cu dedicatie din partea EA Sports - da, mé refer la FIFA
14, varianta PC. Nu neg c& m-as fi bucurat inzecit dacé
primeam o copie de review pentru PS3/Xbox 360, de
dragul controlului, consolist” rafinat, cici calculatorul,

FIFA13 +1?

Foarte mulfi juctori de FIFA se intreab3 an de an
care sunt punctele imbunétatite de la o versiune la alta
ajocului. Pentru producitori, partea tehnica este prima
oprire logicé (sau ar trebui s fie). Inainte de a da naste-

Ce-idrept,
fotbalistice reale m3 depasesc, chiar daca sunt un impa-

regimul

timit proaspat convertit, cu o doza de entuziasm mai
mult dect suficients. Pur i simplu imi este greu sa trec
peste dramatismul siropos de pe teren sau violenta

abjectda
ultrasilor din tribune. Parca
ma inteleg mai bine cu fotbalul virtual,
unde fanii nu arunca cu brichete, scorul fi-
nal nu e scrs pe fundul unei valize
cubanisi comentatorii nu
scot tampenii pe gura
Ia fiecare pasa.
Centrul meufot-
balistico-spiritual
afost pozitionat
intre FIFA 13 5i

—

Bucurie, biieti, suntem casi calificati
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vezi Doamne @ i ne-
xt-gen doar a lui, bazata pe Ignite
Engine. Asadar, a trebuit s3 ma
descurc din nou cu Origin, bug-
urile motorului Impact i limi-
tarile tastaturil, pentru a pu-

‘tea livra un review cat se

poate de obiectivsi
cu picioarele pe

gazon

functional, un schelet solid trebuie s3
dovedeascs ca poate sustine restul partilor componen-
te.n cazul ultimelor titluri FIFA, scheletul respectiva
fost Impact Engine, un motor eficient si stabil, dar afec-
tat din candin cand de grave erori ale simularii fizice. O
pentru un simulator de fotbal, imperfectiunile engine-
ului se fac simite direct in gameplay, sub forma unor
glitch-uri haioase (vezi momentele de amor involun-
tar intre fotbalisti) sau, in cel mai rau caz, acestea
afecteazs mecanica s regulile jocului. M refer
aicila cartonasele rosii acordate pentru un im-
pact eronat intre jucitori, mingile deviate
aiurea de pe traiectoria normal ori
busculadele confuze, cu membre
amestecate, din fata portilor. Din
fericire, FIFA 13 a reusit s3-5itind
fesirle fizice dubioase sub con-
trol, i special pe consoli —
mulumits, in mare parte, unel
doze zdravene de optimizare

suplimentara. Si acum, surpriza
atroce: des utilizeaza acelasi
Impact Engine sugubat, consolaa
fost arssi binecuvantata dumneze-
feste, caci versiunea PC de FIFA 14
este o experienta complet diferits,
ferioara celei destinate cutiutelor de pe

langa televizor. Nu mica mi-a fost mira-
rea cand am abandonat demo-ul PS3in
favoarea calculatorului si m-am pomenit
jucand altceva. Miscarile luide, dinamica
meciurilor s ascutimea graficii erau nlocuite
cu un gameplay fad, infranat, oarecum
- _ sters" Numainfelegei
gresit, dupa cum voi
incerca s demonstre:
n randurile urmatoa-
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il vrei pe Bale
intr-un cosmar?

Uite, zbor, zbor!

re, FIFA 14 a imbunétatit experienta din 13, insé nu reu-
sesc sa inteleg de ce exist si acum un abis intre doud
variante ale acelulasi joc, realizate folosind acelasi motor
grafic. S& fie PC-ul 0 scula mai proasts, incapabila? Ma
tem ca multe alte titluri portate contrazic ipoteza.
Oricum, lasénd critica pseudo-subiectiva la o parte, hai-
deti s& vedem care sunt punctele forte ale unui joc ce se
vrea a i mai bun, mai infocat si mai spectaculos.
Fotbal stim, fotbal jucam

Cu toate problemele sale inerente, FIFA 14 stie
fotbal si se mandreste cu asta. Intreg jocul este invelit
ntr-0 aurd curat3, alba, demné de un sport rege.
Interfata a suferit modificari vizibile, meniul jocului
adoptand o forma nou3, intuitiva. Toate aspectele im-
portante sunt grupate intr-o singura zona, denumita
Home, navigarea prin optiunile de joc disponibile fiind
acum o adevarata plicere. De fapt, FIFA 14 se grabeste
sdtearunce in locul unui meci, sarind peste orice
etapa inutil3. Cred ca producatorii si-au dorit un joc in-
tens, cu un temperament energic si ofensiv, direcfi
dicat atat de interfata pusa la punct, cét si de game-
play. Elementele esentiale, cele care au stat la baza
reinventarii seriei, sunt in continuare fundamentele
mecanicii de joc: Tactical Defending, Player Impact
Engine sau First Touch ~ toate aceste inovatii au fost
pastrate intr-o formé identica cu cea prezentd in FIFA
13, dar titlul acestui an se straduieste din résputeri si
consolideze o formula deja solida, prin intermediul
unorimbunétatiri subtile. Jucitorii alearga natural pe

PRESS () FOR INSTANT REPLAY g

W GEASPORTSFIFA

teren, gratie animatiilor complexe, iar fzica mingii a
fost dramatic perfectionats, pentru a genera o experi-
enta loiala unui meci de fotbal real. Relevanta opti
zarilor se face puternic simfita dupa o trecere bruscé de
la FIFA 13 la 14, obligatoriu cu degetele pe tastatura
sau controller, deoarece clipurile video si povestile ne-
muritoare nu pot descrie cu suficient acuratete natura
evolutiei gameplay-ului. Relatia dintre teren, condifiile
meteo, minge si jucatori este mult mai puternica, trans-
formand grafica s fizica intr-un liant obtinut din ames-
tecul celor dous. Fotbalisti au masa, sunt afectati de
inertie la schimbarea directiei,se ciocnesc natural
(atunci cand motorul jocului face bine ce trebuie sa
facé) si.conduc” mingea cu o dezinvoltura caracteristi-

Uite, ai vazut ce tipa
buna e in tribuna?

200. GMARSSON
10 M. JORGENSEN

UBSTITUTIONS

Fifidom

inge mai rapida decat ochiul.

ca profesionistilor, pastrand o distanta crescutd intre pi-
cior si balon. Privit din exterior, un meci de FIFA 14 sea-
ména cu un balet spectaculos, aproape ametitor.
Driblingul a trecut printr-un proces de ameliorare con-
tinua - incepand cu editia 2012 -, ajungand acum la
potentialul maxim, multumita sistemului Precision
Movement. Balonul rotund se controleaz cu grate,
poate fi protejat mai usor (inclusiv printr-o comanda
manuala) si raspunde cu promptitudine sensibilitatii cu
care este degajat, diferentele dintre o centrare la firul
erbii si o pasa aeriana resimtindu-se in rotatie, viteza,
efect sau zgomotul produs de gheata. Cumulul acestor
factori duce la goluri uimitoare, din poziti ori situatii
putin probabile in titlurile precedente. Un alt element

bunatatit simtitor este Al-ul. Coechipierii si adversarii
gandesc constructia tactica mult mai firesc, ceea ce
duce la o crestere a dinamicii meciurilor. De asemenea,
multumita inteligentei artificiale dezvoltate, formatia
adoptata pe teren are acum un rol major. Practic, Al-ul
quverneaz sinergia jocului, pornind de la linia defensi-
V4 i terminand cu péstrarea posesiei, factorul uman
bucuréndu-se de o sustinere solida din partea calcula-
torului. Dupa cum spuneam mai devreme, FIFA 14 se
pricepe la fotbal.
Acelasi FIFA, dar mai bun

Pe langa minijocurile dinaintea fiecérei partide,

FIFA 14 dispune de aceleasi moduri de joc prezente in
editia precedents, cu mici imbunatatiri. Profilul Origin
duce mai departe setarile, preferintele si nivelul carierei
obtinutin 13, integrandu-se armonios cu noua interfata
inteligenta. Online, FIFA 14 a rémas un titlu la fel de po-
pular, cu toate c& modul singleplayer Career este si acum
printre preferatele celor mai multi jucitori pasionati de
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O.arena incapatoare.

FiEA\aTesthed locullunde
Ignite ne-a facut po

fabuloasa lume a fotbalului profesionist. Ultimate Team
are parte de un succes in plina crestere, revenirea meci
tilor online de tip Single, impreun cu adaugarea ele-
mentelor Cheistry Style — adica un sistem de clase cu
atribute specifice, u rol de specializare a fiecarui juctor
din echipa - sporind radical complexitatea modului FUT.
Pentru 0 nota suplimentaré de realism, conexiunea onl
ne aduce cu sine modificar in timp real ale satisticilor
cluburilor sau ale condifieljucétorilor. oyeurii fotbalului
televizat pot rasufla linisif: Telecam-ul especta unghiu-
tile de perspectiva distantate, iar comentarile lui Martin
Tyler s Alan Smith au ramas la fel de interesante, o aita
noutate din FIFA 14 find scurta introducere informativa,
oferita inaintea meciurilor, Chiar daca mé doare absenta

o EcsikiEARY
8211

echipelor romanesti sau a fotbalului feminin,
mane,desertul” meu preferat, in special alaturi de un
partener uman. E distracty,intens i it supune relfiile
de prietenie unor teste dure ~ cu conditia prezentei unui
controller pentru Player 2.

Pericol de retrogradare

FIFA 14 reprezinta cumulul invagaturilor acumulate
incepand cu FIFA 12. Ofensiv, dinamic si spectaculos, cel
‘mai nou simulator de fotbal marca EA reuseste s3 trans-
forme un joc bun intr-un joc ceva mai bun - dar cu ce
costuri? Justifica echipele actualizate si modificarile sen-
sibile din gameplay preful actual? I opinia mea, ras-

Hai canule chiarasa delurat.
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punsul este un, Nu categoric. In ciuda evolutiei mecan
il de joc, FIFA 14(PC) a refuzat trecerea la Ignite Engine,
preferand calea cea mai usoars, urmat3 de o fractura
ireparabil intre versiunile PC, current-gen i next-gen.
Aiciapare un paradox: desi nu am butonat un FIFA mai
prost decat cel de anul trecut - ba dimpotriva, jocul e
clarimbunatafit -, imi este imposibilsa i ofer o nota
mai mare. Dihotomia provocats de alegerile indoelnice
ale producatorului lucreaza in defavoarea francize, lu-
crureflectat in mare parte si de opiniile consumatorilor
1a adresa versiunii PC. FIFA 14 se pricepe Ia fotbal si con-
struieste un univers sportiv atmosferic,ins3 ii rezerva
dreptul de a oferi fanilor infometati portii expirate, in
timp ce tortul delicios sta ascuns in frigider. » Aidan

> un FIFA T3 vizibil imbunstit pe toatelanurle
> Ultimate Team a amas a fel de nteresant

> acela enginebtrn functonal numa atunci ind viea
> pare maimultun pdate consistent, i unjocnou

8

o Ats

g

T . FIA 13 mai o,
focatsi mai spectaculos. Dac

oar e el cs geneati

putem astepta dela varianta next-gen?

tuncila ce e
(Gen it st Producitor £ m'v%wﬁum-
Ofertant i com Online 4

Procesor 51z Memorie 22 243 Video /10

PES 2014

Fox
tehnicsipune accentpe tactic. Review inedifia umatoare.
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m ajuns laa sasea recenzie pentru un joc esit

din mainle celor de la Daedalic si deja am i
ceput s ma obisnuiesc cu punerea in scend,
cu fixurile i cautarile producatorului german care i

Junghiul si fiorul

ducitorul-a aflat cel mai in argul sau, legand si desfa-
cénd dezinvolt itele unor peripetii de toata pomina.

Cei care mi-au citit articolele anterioare sunt la cu-
rent cu felulin care am inteles si analizat oscilafia per-

\

\

4
P, ]'
I

Ispirescu in Nemtia

Fata de predecesor, povestea cuprinde doua rami-
ficatii distincte. Prima dintre ele reia firul, urmarind in-

formula castigatoare, traducand in spirit teuton zglobii-
le si fantasticele aventuri ale indragitelor titluri lucasie-
ne. Cel mai reusit dintre toate mi s-a parut Chains of

Satinav (CoS), bazat pe universul role-play The Dark Eye,
elinsusi o creatie germand, cu care mi s-a parut c pro-
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ini umile, siale g
')

cearca sa const d | t3a calita I de Daedalic. plaile I Geron, clasicul erou cu ori
sic,finandu-se ca 0 coad dupa cometa Lucas Arts.In  N-as putea spune ca mi-au displacut, dar parca as fipre-  iubitei pe care incearc intr-un fel sau altul s-0 salveze,
general,inifiativa lor nu e insofita de nevoia de inovatie, ferat un finisaj mai atent in arilor frecvente z8na ina Nuri. Incercand sa obtina secretul ‘
ci mai degraba incearca sa regaseasca si sé reproduci o i imba f \

(cam 3 peran). Daca acum i o

el

P
doi trebuie 53 d

gen,
paraturi ainceput si se mai aglomereze, incepem sa
strambam din nas in privinta calitafii. Unde exact se in-
cadreaza Memoria in periplul catre perfectiunea game-
play-ului i excelenta narativa?

aunuinegus: ¢ 1A
tor tinerant. Bineinteles ca lucrurile sunt dou-treinu- ¥
ante mai complicate, dar evit sa intru in prea multe de-

talii ca sa nu va strc plécerea finalului din CoS; nu e

musai si-| parcurgeti anterior Memoriei, desi v-as reco




Porfiunea uiGeron i Nuri e mai curnd satic

4
Cultura si profilul diverselor populatii din The Dark
aproximri geograficesi de i ale unor culturirea

N

rezultatul unor

Penn paper sau p
Omagiu adus orig

Micile puncte stralucitoare repre:

rezinta obiectele care pot
fi examinate intr-0 scena. Destul de impre

jonant, chit ¢

(pozitiva, puzzle-uril ngent Y - k
explicatile contextuale mai dense. Scenele vizitate sunt v T W ¢ j | P
intr-0 buna misura reciclate din predecesor, fara s3 fie 5 !

: pe ici, pe colo se di | i
unor degradari arhitecturale, iar céteva personaje mai - ol
vechi si-au schimbat locul unde isi fac veacul, dar atat. e
Cum Co$ a aparut de-abia acum un an, nu e cazul unor ~\ S
accese de melancolie, astfl incat aceasta bucata de joc W :
econsiderabil mai putin entuziasmanta. \
Adoua ramificatie narativa consta in expunerea pe A % 5
51, intr-un fel, infl
destinul unei tinere printese, Sadja, care traise cu sute de
aniin urma. Intr-o goana aproape patologica dupa glorie
ang precipitair cele mai sunt prea plictisitorisi tarite i atent introduse in ansamblul grafico-
b , se inhi totfe-  lungi. Cum spt € un pacat mai vechi,al auditiv al jocului. Mai apoi, urmeaza o micé re-
: , isi per a cérui spectru enervant n-a fost evitat nici de

)

mai nebunesti intreprinderi eroice. i bine, aici am rega-
sitexcelentul gust pentru aventura pe care-| dibuisem in

pe i i in CoS. Locatiile sunt ipl

de un mister greu, variind de la muntii ingropati sub cri-
¥ét pana la hecatombele arzand de focul demonilor, de
Iapadurile de conifere mustind de ceata ingelatoare
pén a straturile adanci ale unor jungle tropicale.
Capitolele Sadjei sunt un festin de atmosferd, ntr-

data aceasta si care lasa senzatia unei experi-
ente neuniforme, inegale si inestetice jucatorului
cevamai mofturos.

Picatura de geniu

Defapt, primaintal-
nire cu Sadja este una dintre

un cert contrast, nu foarte latant, mai

seci i mai burg Geron. Nu i ceria j din ca

privinta unei tiale ir fost date sa vad in genul adventure. in

contrapunctul -, darin Memoria, ca sin alte productii  primul rand, luati in considerare peisajul mo-

marca Daedalic, acesta nu ordoneaza corect acumularile  numental s sinistru al unui mormant mogul
atusa tensiune, de la timp, se scufun- vente de

dain derizoriu si bana! Te simti ca ntr-un montagne ce par s3 te zdrobeascd, un aer impaclitsi

usse nu 3 pii morti dintre P - tusede

verenta catre radacinile universului The Dark

Eye: te pomenesti in mijlocul unui grup de eroi

scoboratiin haul acela, dupa lupte infernale,
casa recupereze un artefact prefios.

- Subtil,centrul de greutate se de-
plaseaza dinspre colaborarea colecti-
vului,tipic rp-istica (Sadja, invatata,
este insofita de un mag, un luptitor i

oiscoada), inspre rezolvarea solitara a
enigmelor specifica pointn click ~ o
veritabils diferentiere simbolica intre

cele doua genuri, 0 punere in act ge-

niala a tranzitei de la unul la altul,

Adaugati i tipul relativ insolit de pu-
2zle-uri, calitatea neasteptatd a

umorului htru, usoara stare de
angoasa si misterul secretat abun-
dent i veti obtine cea mai reusita si
mai memorabil secvent din storia
Daedalic. Bravo!

x
.

Interferente

Memoria e mai ambitios decat CoSin
privinta simbolismului i aimplicailor filozo-
fice pe care le tatoneaza. Notjunile de memo-
tie individualé s colectiva, de faima (infelea-
54 ca recunoastere storica) i de modificare
activa atoriei ca re(in)scriere a faptelor
trecutului,toate se insinueaza vag in dis-
cursul jocului. De fa un moment incolo,
aceste subiecte, succint atinse 5 pana
atundi, se evapora in spatele explicatilor
factuale ale intrigiifantastice: primeaz,
deci, coerenta si logica intamplarilor in
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Memoria

‘dauna teoretizari de orice fel sau a unei dimensiuni fi-
lozofice mai generoase

Pe de o parte, e de inteles ca Daedalic n-a vrut sa
indeparteze publicul juvenil sau cel neinteresat de ase-
menea“pretiozitati; pe de alta parte, mi-as fi dorit mai
multa consistent intelectual pentru un jucator ma-

tur, care vede dincolo de purul divertisment, Ramane,
bineinfeles, o iniiativa care merita notata si laudats,
chiar dac e dusa la capat doar pe jumatate, ca si cum
ambitiile mai inalte au fost retezate de-un departa-
ment de vanzari ceva mai cinic.

Totusi, aceste idei sunt prezente, chiar dacé pen-
tru scurt timp, in inima jocului. Cu putina atentie si cu
un moderat efort de analiza, pot fi depistate (chiar re-
trospectiv) analogii, metafore, simbolurisi concepte
care schiteaza precar o imagine a Memoriei si
Timpului. E interesant, de exemplu, cum unul dintre
personajele care graviteaza in jurul lui Geron (Bryda)
priveste inspre trecut; si cum este, de fapt, acest trecut
atunci cand avem ocazia s3- traim prin intermediul
Sadj
acelasi relativism istoric. E interesant cum Uitarea figu-

interesant cum destinele lor se intalnesc in

reaza decisiv in istorile personale ale fiecarui personaj
important. E interesant cum Scrierea altereaza Istoria.
Sunt multe observatiiinteresante de facut in Memoria,
3 saule

Camere de camin renovate.

\\ Nu-i greu s te apuce tremuratul
\ cu-asa frumusete pe monitor.

%S

Mini-game-ul trimiterii de viziuni miraculoase.

povestea reusesc intr-un final sa atinga corzi sensibile
~ puter i de grafica te fac sati
continui joaca in ciuda catorva imperfectiun evidente

doxuri temporale si de iepuri scosi din joben vor avea

de lucru) pentru gustul celor care pi
lucrurile efectiv jucandu-se, si mai putin prin
secvente cinematice si dialoguri lungi

dar asta e un alt defect profesionalal

0, ce veste gameplayata!
productorului cu care am inceput s
ma obisnuiesc.

in concluzie, substanta epica a

Acum ca am dlasat capitolul poveste, absolut
pivotal in sarmul cu care se lauda Memoria, e timpul

afacese intre lumini saneindreptam atentia i ctre gameplay putin.

far tonul mai copilresc al jocul
moduleaza prea mult uneori, Unele dintre ele parafi
fost direct parasite, avortate chiar de catre producator.
Dar, pentru cateva momente, ele ne apar; iar nu tarziu
dupa aceea, se instaleaza junghiul dureros, aceast
formé sclerozata a fiorului ce-a disparut prea repede.
Nu e suficient, dar e ceva.

Ca orice titlu Daedelic, explicatile de final devin
un pic prea alambicate si stufoase (vanatorii de para-

Observati sudanezul
impasibil din stanga.

Da
_F A

CoS afost untitlu cat se poate de traditional in
aceasta privinta: aveai un fond bogat de puz
Zle-urila dispozitie, solutionabile prin cer-
cetarea atenta a decorurilor si combinarea

si umbre. Sunt convins ca genera-
ile mai tinere vor trece neobser-
vate cele céteva trageri de par
i ocazionalele caderi de tensi-

obiectelor de inventar, M-am bucurat
Vremea respectiva de o asemenea
abordare, cum nu mai avusesem parte

une narativa, dar nici vetera-
nii nu vor avea doar motive
de bombaneals. La fel ca si
in cazul CoS, atmosfera si de un point'n dlick asezat si molcom
de ceva vreme. De-a lungul lansrilor
succesive, mi-am dat seama ca exista un fond
comun de mecanici pe care Daedalicle folo-
seste cu mici variatiiin cam toate jocurilelor
ceea ce s-a dovedit pan la urma a-mi provo-

ca o satjetate destul de enervant.
In Memoria, s-a mai schimbat foaia,
senzatia generala fiind ca s-a incercat o diver
sificare cu orice pret atipurilor de provociri
Din nou, nu e vorba de inovatie,ci de impru-
mut din alte surse primare; dar esentialul &

mane - gameplay-ul e mult mai variat si
mai putin sablonard, desi puzzle-urile clasi-
ce Daedalic nu au disparut de tot (am folo-
sit cutitul de mi s-a acrit). Vom dala un mo-
n ment dat peste un labirint in care va trebui
sa ne orientam, sa ne lasam
s 2




construim trasee. De céteva ori vom avea l dispozitie:
hirt (una dintre el fiind o lunga plecaciune catre

y

utiizarea mult mai intensiva a unui pachet marit de vra-

juni,prin consultarea unu inel identifici
obiectele manipulate magic si aduni indicii etc.
$i surprizele nu se opresc aici,dar ma opresc eu,
i Lor psiin

micsistem pe care Daedalic a reusit s3-| implementeze
pina acum. Singura obiectie ar i ca“pixel-hunting™ul e

jocului.

M-ai auzit, BCU?
Aaa, domnu’Kubrick?! ¢

nu reuseste s

neriis-ar i i de cat mai sadic

“space-ului demasca interactiunile posibie), dar arunca

mentare, ar figurile personajelorin

ului, altfel bune spre foarte bune. Echilibrul gasitin

récacioase. Cand vii dupa un The Raven,

latancir ivings, asa ca sper ca
i natural
ceasta cart i, celor dela licparesa  bila. | dar

lelipseasca aceasta sensibilitate uneori.

observatia merita facutd: engine-ul ince-
pesisiarate varsta, ar pentru projectele
vitoare e nevoie de niscaiva imbunatar.
Probabil c3 -0 s etine muzica, dar, asa

Ce mai trebuie uns
In schimb, i
legetigrest

ala ~ fiind,

trebuie,far actorii au reusit s3 poceasca
sicateva cuvintein engleza.
i bine, firé sa reprezinte acel salt

decisiv in stratosfera, combinatia de ele-

mente deja familiare cu incercaile
de aforta Noul, mai timide sau
mai apasate, face din Memoria
una dintre cele mai agreabile ex-
periente propuse de Daedalic. E
foarte posibil ca CoS 53 fi repre-
Zentat o experienta mai unita-
14, fiindca acolo povestea se
desfasura pe un singur plan,
cu teluri mai bine definite, mai
in dulcele stil clasic. La o pi-
ma vedere, Memoria pare
mai putin inchegat, mai de-
' zordonat, dar si directiile po-
vestii sunt mai interesante
intelectualsi cu macar o
treapta speculativa deasupra
melodramei dintre Geron i Nuri,
asta ca sa nu mai amintesc de ga-
meplay-ul mai indraznet si mai di-
vers.Tine pén a urm si de gus-
turi,far unii fani Daedalic ar putea
opina ca ce s-a castigat pe de o
parte s-a scurs pe nesimtite pe o
alta. Mie insa, imi surade nespus ca
s-au hotarat finalmente sa-si asume
fiscuri; vad in aceasta o tentativa con-
creta de progres, dupa o perioada de
stagnare. » Radu Sorop
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AABE.

ALERSE

Actele la control!

Felicitari. Numele tau a fost ales la extragerea din octombrie a loteriei locurilor de munca. Relocarea ta si a familiei tale

Seva facein cel maiscurt timp,

nul acesta nu cred ¢ va mai exista un alt joc

care s3 ma surprinds si i dea cu mine de pa-

mantasa cum a facut-o PP. De la muzicasi su-
netele comunist-patriotico-dementiale,la grafica care te
lasa cu gura cascata. Nu ca jocul de nici 50 de MB ar avea
cine stie ce texturi HD. Ba din contr3, e chiar zgrcit i re-
tro, Aic ns grafica voit saracacioasa fi va aprinde ima

acel rid, de acea grimas3, de parul ciufulit, de haina putu:
roasa. Orice element este amplificat pentru ca nu esti
bombardat cu alte mii. Aici PP exceleaz. Mici detalii,
atat grafice, cat s psihologice,ifi vor da de gandit cum
U a reusit a o faca pana acum niciun altjoc.

In PP esti politst de frontiera, mai precis, cel care
verifica documentele i da cu OK-ul sau cu Niet-ul.
al statului Arstotzka, repartizat fa noul

ginatia si-iva dafoc. As p p adese
nelor japoneze mai simpliste, dar care transmit mesaje
foarte puterice faré probleme, tocmai pentru ca mintea
noastra umple golurilesise agata, n lips3 de altceva, de
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punct de frontiera deschis in urma unui tratat de pace ce
a pus capat unui razboi de 6 ani. Orasul a fost impartitin
doua de statele pana nu de mult inamice, iar misiunea ta

3100 CITAJ] | Grisens must hove

Prococs
Enery pera

e

The Truth of Arototzha
Grestin Border theckpoint
| Opens At Last

estesa decizi cineintra si cine nu. Initial, granita este des
chisa, dar, asa cum experienta bine ne-a invatat, compli
catiile nu inceteaza sa apard. incet, incet, ajungi s3 verifid
din ce in ce mai multe acte. Pasapoarte, vize, permise de
munc s asa mai departe. Si va trebui sa o faci cat mai
repede, fiindca esti platita cota, n functie de cati oa
meni trec sau nu granita. Pe de alta parte, dacé te lasi pé
calit, vei fi faultat.

Puterea jocului nu sta insa in munca de birou.
Adica da, puzzle-urile sunt deosebite si s schimba de a
ozilaalta, dupa cum i se nazare dlora de la minister.
Acum nu mai pot intra cetatenii statului X, acum trebuie
si perchezifionezi pe cei din Y, acum schimba tipul de
documente necesare si asa mai departe. Nu, puterea jo-
cului sta i situatiile incredibile in care esti pus. Ma abgin
cugreu sa nu le povestesc. Ufft Dau doar cateva antreui

titului, Dupa cateva

realizezi ca meticulozitatea o 5a te bage in mormant,
caci daca nu prelucrezi suficient, nu 0 53 ai bani de intre-

www.level.ro
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AT THIS CHECKPOINT
AN MATERIAL
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‘EZC' 15 CONTRABAND

finere, de mancare, pentru caldura sau ce 0 mai ven.
Incepis3 o iei pe scurtatura. Incepi sa, urdsti” guvernul cu
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HTET I Esa N F ORMATION

teaza prea putin, pentru ca de fiecare dat vei incerca
altceva si mereu vei fi surprins de realismul cu care jo-

s f s&i jocultep ) sofianu va avea acte-  culte plesneste. Parca nici nu esti suparat cand guver-
urstichiar s pe cei care vin cu multe acte, pentru cain-  lein regula. $i parc stie, parca vezi n ochil ei. Cutoate  nuliiia casa. Stiai c3 asa se va intampla, dar trebuia f3-
 pi p sibani.Incepi sa lar st :,A trecut soful meu? A reusit, nu?"Sice  cut. Nu am crezut niciodata c3 0 53 pun atata pasiune in

din greseliinveti. Experienta te va ajuta enorm, pentru ca
intimp nu va mai trebui sa desc

argulil 53 verifici si
i, orase i stampile. Vei invata sa recunosti documen-
teleoriginale, vei invata unde sa te uif pentru a desco-
perinconsistente si asa mai departe. Cu toate astea,
parca mereu te duci in minus. Ceva trebuie facut. Familia-

faci? O lasi s treaca sau nu? PP, este un experiment psi-
hologic i care va veti descoperi ganduri s reactii pe
care nu stiati ca le aveti. In plus, stuatia de mai sus este
una simplista. Sunt altele care au puterea de a schimba
viitorul intregil tari, multe titlui ale ziarului pe care i ci-
testiin fiecare dimineata in drum spre muncé fiind

3 defrig. Copilul i
Coruptia incearc sa-si faca loc la punctul de control. $i
cealegi?

Pelanga deciziile pe carele iei pe termen lung,
st insa si situatii de moment care te incearca la fel
detare... Spre exemplu, un domn in varsta vine la ghi-
2u cu toate actele i regula si spune:,sunt incredibil
de fericit, dupa atétia ani am reusit sa scapam de tiranie

tale anterioare. P loveste efici-
ent mai ales in cei care au prins i un pic (sau mai mult)
de comunism si i aduc aminte ce inseamna.
Realizeaz3 cum functionau punctele de granifa. Au au-
it povestile. In mare, tiu si cam ce trebuia sa faci pen
truale trece. Cunosc regimul i felul in care reactiona.
Jocul vine cu nu mai putin de 20 de sfarsituri dife-
tite. Majoritatea pline de durere si esecuri. Dar asta con-

munca de birou. Nu am crezut niciodatd ca o 53 pot sa
empatizez cu,vamesii. Foarte rar mi se intampla sa
pun un joc pe pauza pentru a gandi. Nu la ce am de fa-
cut pentru a trece mai departe, cila situatiile prin care
am trecut sau la deciziile pe care tocmai le-am luat sau
pe care trebuie sa le iau.

Minusuri? Daca e reluat imediat i consistent, ince-
putul, péna ajungi s ei alte decizi, poate deveni plictisi-
tor. Apoi, unii ar putea spunesi c este un pic prea scump
pentru ce ofera. Pe mine insa m-a lovit tare. Stai la birou,
pui stampile i privesti pe geam, dar cu toate astea jocul
reuseste sa fie siviolent, i plin de umor. $i drama, s thril-
ler. Si action, si adventure. Birocratie i poveste. Ironic, in-
teligent, distopic. Glorie cui? Glorie Arstotzkail » nev
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MODs

GTA IV + Episodes From Liberty City .

iCEnhancer 2.1 Final

iindca trecem printr-o epidemie de febra Grand
FThe!r Auto, am simtit necesitatea resuscitarii
unei rubrici clasice, pentru a putea impartasi cu voi
doua dintre cele mai interesante moduri gratuite,
ambele destinate transformari celui de-al IV-lea
GTA, alituri de expansiunea stand-alone Episodes
From Liberty City. iCEnhancer 2.1 Final este o con

versie grafica creata de talentatul Hayssam Keilany
(aka Ice La Glace) si aduce o schimbare radicala a
calitatii vizuale, prin adaugarea unor efecte specta
culoase de iluminare s filtrare a texturilor. Daca nu
mai aveti rabdare pana cand Los Santos poposeste
pe PC, Liberty City ramane alternativa perfects, in
special dupa instalarea acestui mod delicios. Tinand
cont de eye candy-ul ce trebuie absorbit prin pupile
din imaginea alaturata, iCEnhancer poate fi apreciat

la justa lui valoare doar atunci cand este admirat in
miscare. Cei curiosi isi pot satisface interesul ur-
mand link-ul http://youtu.be/eFGkcswYvto, pentruo
demonstratie video. Cat despre mod, kitul se
gaseste a adresa http:/icelaglace.com/downloads/
Instakarea nu este atat de dificila pe cat pare; puting
atentie la instructiunile oferite va duce departe.
Grija insa la varianta jocului prezenta pe HDD si la
cea ceruta de mod!

GTAV Style Char Switch

na dintre schimbarile radicale introduse
U odata cu Grand Theft Auto V a fost trece-
rea de la un singur personaj principal la tri,
fiecare cu povesti, voci, abilitati si trasa-
turi de caracter diferite. Pe deasupra, jo
cul permite saltul de la un personaj la
altulin timp real, cei doi indivizi lasati
in grija calculatorului avand un pro-
gram propriu - uneori de-a dreptul
ciudat, daca ma gandesc la Trevor.

in orice caz, comunitatea de modderi
afost receptiva la idee, asa ca GTA IV
EFLC a primit destul de repede o con
versie care permite saltul de la Niko la
Johnny Klebitz sau Luis Lopez. Desi se
afla momentan intr-un stadiu rudimentar,
modul functioneaza binisor alaturi de EFLC
Personajele controlate de computer au o ruti
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Niko, Johnny K si Luis vs.
hael, Franklin si Trevor.

& { mod se pot gasi in sectiunt

na zilnica, se deplaseaza prin oras si incearca sa sca
pe de politie atunci cand comit o infractiune, ur-
5 mand exemplul mecanicii de joc din GTAV.
Totusi, varianta curenta suferd din cauza
unor buguri deranjante, ceea ce reco-
manda un back-up complet al datelor
jocului inainte de instalare. Cea mai
recenta varianta (la momentul re.
dactarii articolului) se gaseste la
adresa http://gtaxscripting blog
spot.com.br/2013/07/gta-v-style
in-gta-iv.html 5i necesita instalares

u

litarului ScriptHook (httpy//gta
xscripting blogspot.r0/2013/07/
tut-scripthook-installation-gtariv

htmi) pentru a functiona corect. M
multe detalii privind rularea acestui
de infor

matii prezenta pe acelasi site. Succes si
distractie placuta in Liberty City! » Aidan

www.level.ro
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The Grinns Tale

www.kongregate.com/games/nexontgt/the-grinns-tale

rusul Facebook si putin din cel free to pll)ay pot fi regsite siin Povestea
Grinnilor si,din pacate, aici au reusit si-si infiga colfii mult mai adanc. Jocul vine
cubara de energie, camuflata in resurse ce trebuie create. I plus, totul e de cumps-
1at,ba chiar fise imping cele trebuincioase in faf3, ceea ce e de prost gust. Doar
pentru aceste pacate i ar i trebuit excomunicat. Ceva m-a tinut insa acolo. Sub
aceste defecte am descoperit un joc complex si delicios. Un mix ntre un city builder
$iun RPG pe ture in timp real(?), plin de umor. Joaca se desfasoara pe dous planu
Inoras, unde mai pui de o min3 pentru fier, o brutarie pentru mancare, o ghilda
pentru ce tip de erou i nevoie - aventurier, cleric, arcas  §i asa mai departe. Dup3
are, dacé te simi pregatit, pleci in explorare. Langa sat, ca din intamplare, un turn
faré cap, nu, pe bune, daca scroll-ezi, nu-i
ajungi la sfarsit, asteapt sa-| elibere:

Missile Launcher 2

- The Space Game

old.casualcollective.com/#games/The Space Game

Sum putine jocurile de care-mi aduc aminte cu nostalgie. Pe care din cand in cind
g-mi dau timp sa le absorb.
Homeworld 2 este unul dintre ele. Timp... am descoperit c& nu o s3 am niciodats. Sau

vreau si e reinstalez si 3 le reiau. Sa fac mai bine,

mai tii? The Space Game a venit s& reaprinda amintiri placute. Tu, simplu miner al
unor grupuri de asteroizi, incerci 3 susti energetic intreaga structur ce devine din
cein ce mai complexa. De la generatoare, la lansatoare de rachete. De la acumulatori,
la lasere. Dintre care unele foarte mari consumatoare de energie. Din acest punct de
vedere, TSG imi aduce aminte si de EVE, unde trebuie 3 alegi foarte atent intre ra-
chete, plumbi, arme cu puls si lasere, fiecare cu avantajele si dezavantajele lor. Aici
alegiin functie de ce nave folosesc pirati care te tot incearca. Ba cu roiuri, ba cu nave

: scut, ba cu nave muma. Subliniez si atentia la detaliu si opfiunile extinse ale jocului.
 Dela un tutorial complet si pana la moduri de joc separate. Survival, mineaz cota

etc. Una dintre cele mai bune strategii mici pe care le-am jucat.

Mystic Guardians

www.kongregate.com/games/DJArtsGames/mystic-guardians

awailll Cum luna aceasta cea mai important lansare e Pokemon X 1, iar re-
Kwewmnle curg spunand c3 e ce asteptam de ani, cred ca e cat se poate de potri-
Vit s3 prezentam o alternativa celor care nu detin un 3DS. Mystic Guardians impru-
muts cu elegant3 elemente ale francizei monstruos de populare. Apropo, stif de.
unde-i vine numele? Monstri de buzunar — PokeMon. La fel ca s fratele mai mare, MG
este un joc surprinztor de complex. Pe alocuri dificil intins, plin de culoare. Sufers
un pic datorita microbului numit Facebook ~ invita-{ prietenisa te ajute s& deschizi
cuférul, da-te mare cu toate
prostile posibile, cumpara-

monstruleti. Fiecare erou si inamic are
proprille viteze de atac, iar pan le execu-
18, poti schimba ordinele, hrani sau vinde-
@ trupele, schimba combatantiiintre eisi
452 mai departe. Lupta e oarecum pe ture,
darisi péstreaza in acelasi timp si dina-
mismul - decizile trebuie luate rapid, fi-
indca nu poate fi pusa pe pauza. Deciz
care devin din ce in ce mai interesante cu
cittipul eroilor i abiltatile lor se diversi-
fica. Toate bune si frumoase, chiar foarte
frumoase, dar ce m-a convins sa-i dau un
locin revista a fost faptul c3, in scurt timp,
am realizat c3, daca sunt cumpatat, resur-
sele sunt suficiente pentru o joac lina. In
plus,
uare si mai mereu le vei gasi pline la n-
toarcere. Bunt

in lipsa ta, uzinele” produc in conti-

Mooky was hit for 19 damage!

1i 0 Viata mai usoara.
ul - moli
ma. Din fericire, jocul ram:

Cunoastetiti

ne unul dintre cele bune, in
sensul ca toate aceste in-
conveniente conteazi prea
putin. $i poate fi terminat,
ba chiar poti excela,fara sa
trebuiasca s te lasi imbol-
navit. Vorbesc aici de sin-
gleplayer pentru 3, in puf
nul timp pe care |-am avut,

nuam pututantrena o
echipa demn3 de arenele
mult. Ce am apucat sa joc,
53, a dat o dependenta
groaznica. Bun!
"
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DISCWORLD NOIR

in Ankh-Morpork ploua tot timpul

ntotdeauna cand mi-a fost acceptat retro-ul (s il soli-

it de fiecare datal)  fost ultimul lucru pe care l-am

scrs. Nu stiu daca asta vine din faptul c imi face pro-
babil cea mai mare placere s incerc astfel sa inchei pe o

&, Mem

de pilda, reprezinta primul point click, ori

tru Sega Dreamcast, desi terminatd, n-a 3juns niciodata

Dishonored, prima deno
mari tot cu greu ma apropiam; si-mi era ciuda pe pros-

teascamea incapatanare romantica.

p g 3 n-a existat niciun patch, fiindci
echipa producatoare s-a dezmembrat imediat; i tot asa.
Pe atunci aveam (dar pe cine mint? am si acum) o lista in

s tia mea lunars; sau p felde adatd, la rdam note tuturor jocurilor p
£ precautie, fiindca aceasta rubri 3 doianidelal din 1999, 0 afacere dealtfel  bun sfarsit, alcé
{ i de bine, pe m sordida. Din cauza greutatilor financiare si neintele- tive. lar in acest turn de fildes al impa
cand recenzille au nevoie de o evaluare critica laprima  gerilor, afost comercializat doar in Europa; pen- Noirpr caun Grim

ménd. Dar, de data aceasta, ordinea n care au fost scrise
i predate articolele mi s-a parut de-a dreptul dictata de.
un destin hotarat sé-mi dea o lectie. A fostintai adventu-
re-ul fantastic Memoria, apoi pachetul detectivistic The
Raven, in sfarst, Discworld Noir inspirat de celebrul uni-
vers literar creat deTerry Pratchett.

La un moment dat, ncv imi spunea ca sunt un pic
‘cam dur in acordarea notelor. M-am gandit s eu daca nu

e

a3 mentin neatins piedestalul jocurilor tinerefilor noas-
tre, dedi, daca nu sufér de o nostalgie cronicizata, i ult-
ma fazs. Mis-a intamplat sa reiau jocuri din trecutsi care.
acum nu-mi mai spuneau ni

Asa i m-am straduit sa

imi educ 0 nous ‘obiectivitate’, potrivita pentru generatii-
le care n-au avut cum sa incerce primele AOE-uri, primele
NFS-uri sau un Thief chiar la viemea apariiei lor Pentru
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L] Hweeededwosahaladamenber
o thendeodnd e codopenan
o etnic comedy onbroaday.
A

unThe Last Express, pe care le efin(eam) fundamentale.
Grea mostenire! Una pe care nu eram sigur ca jocul o mai
poate fine in spate, dupa ce se asezase atata praf pe.
amintirle mele despre continutul sau propriu-zs.
Spuneam ceva despre o potriveala a sorfi. i, da,

pectiv The Raven, ad

nul ritci mele (poate prea) binisor. Profitand ca mai
aveam despre Noir doar o impresie foarte vaga, un ver-
13 atitud

itcé extrema pentru trecutul reactionar, mi-am putut

t

actuale nu poate sta comfortabil langa acest “oldie”relativ.
obscur,trecut pe sub radarul popularitatii,realizat de o
echipa modesta, notabila doar pentru anterioarele si nu

treba.
Greu de raspuns punctual. Sau, mai bine zis, chiar deloc

s

Ce are Noir sinu au titlurile moderne, vei

sunt de inteles, Noir este superior i TOT. Este exemplul

iar atundi
cand ti spui‘sunt deja multumit, probabil

= 1
\
e i
° f -
¥ 3
W

We can probably eliminate the Heroic
itated War Veteran’s Vault and
the Thorornhhred Pet Vault.

eretica, ci pursi simplu de a

rea unui
imp incare puteai constata cum uneori ntrea-

dasicdeg pe care pr astaafost;

acuale i eusesc - ofere i n ruptul capul.
Discworld por

sert mﬁshcat

18 dela cae s plenc, i a o

im o petrecere ti-

flacarilor, pe a in alte

linga ceaiul cu biscui

living al lumil civilizate care  zeci de nuante, gusturi, senza

instaleaza Steam. Probabil ca am intrat prea
multintr-o nebuloasa poetica.

Dar e incredibil thel di

Nunum referprinastaneapittlapasunea care
fostinvestita in el;nimeni n-ar

1ide ad Nu,  titluri mai vechi sfideaza astep-
egenerosla ica a i cumini.
pixel, cé are un asura &n  Suma partilor lor nu e niciodata

singe ca o mantrd, i nu exista clipa n care sa simfi ci
te-a para:

responsabilé pe de-a-ntregul de
halucinatia de un desavarsit bun-qustcare  fasci
te-a cuprins. Dialogurile curg ca intr-o carte bund, surpri-

+ Why sir beeves thatiaskingime again
& will yield any;different answienis beyond
my (nmprchcnsmn and musfithercfore
8 hea g of the sfuggcnng intellectual
udvanhgc HhatSi possesseslover such
ahumble retainer?

tia pe care o provoaca. Nu,
m-am ingelat: nu e vorba de nostalgie

afi calitate.
estigatia din Noir, alonja

iludics, rigoarea ei
“hard-boiled’ structura ei plenara
siconsistents,traseele i interoga-
torile ei multiple cu ceea ce ve-
demin The Raven? Se compara
> fantasticul din Discworld, perma-
nenta luirepliere ronica, acida lui
‘expurgare a oricarei note patetice,
neasteptatele lui salturi asociative,
imaginatia lui virila cu Memoria? Se
compara Moartea (Umana si Soriceasca)
din vechiul adventure cu Toiagul din mai
noul Memoria? i nu e vorba de o diferen-
13 de calitate intre universuri fictionale ~
Discworld si The Dark Eye ~, ci de felulin
careiiinsusesti si transpui un personaj,
Ajunge o privire ca sa fac diferenta, Cat
merita Discworld Noir daca The Raven
5i Memoria se invartin jurul unui 87
Arficazul ca acestei confir-
miri euforice a excelentei tre-
cutului sé-i urmeze o anali-
73 obiectivasi complex.
Pentru c3, odata ce
Fam terminata doua
oars, la o alta varsta si
cu 0 alta experienta gameristica in
spate, pot spune linitit c Discworld

0073 LEVEL 85



1iDISCWORLD NOIR

Noir e pe picior de egalitate cu monstriisacri i genului
Cuminsa spatiul nu mi-ar permite, m-am gindit s3 v pre-
mod ilustrativ cite un element care tine de con-

zin
ceptul, altul de spirtulsiultimul de mecanica jocului.

O dualitate neasteptata

In primul rénd, e incredibil cum reuseste acest joc sa
flsi Discword, i Noiinacea tmp. Carle pertru care

ratchett sunt rodiind i

mod fantastice

alte sub-genu

le literaturi populare. Cu tofi s

gide,aincinafespreauto-fetisar sia un marcat ton
teatral, 1LEibi il e
i po:
] abunda de

persiflar, iar tropii genului sunt luatia tint unul cate
unul) cu un mister ctse poate de noir-veridic s capti-
vant. Ajungi astfel in situatia ciudata de a fi imersatintr-o
fara sa fii i
gent, care demascé i rde impreuna cu producatorul de
abjectia din fafa lui.
Eun sentiment foarte ciudat s greu descriptibi. Dar

oA

v

din Discworld sunt culmea umoristicil mondiale; ba chiar,
unelesunt previzbie,altele reciclte, ctevarsnesca

Theriver Ankh - probably the only river
intheuniverse on whichyoucold
chalk the outline of a corpse.

<
.
A
=
(\
ceptor similar,cu toate cé face apella o disponibilitate

mai scazuta. E o diferenta foarte fina, dar totusi sesizabils,

birt. Insa ca instanta- @ct dulti nu

mai ingenioase pe care le-am intalnit vreodata, trezind i aatat de sandtos, incitorice  vorfi a a
ambele instincte in mine: pufneam in ras cat se poate de ace decit sa intareasca astind ot timpuline, rittde multsevorprosttnca
in mijlocul o 2l 5 fifost

tfel cu toatd ravna si atentia celui care incearca sa deslu-
seasca un mister care il preocupa. Personajele sunt in
acelasitimp niste caricaturi, exemple ingrosate ale lo-
curilor comune, ironii a adresa stereotipillor, cat i actori
perfectinsurubatin rolul pe care-| auin scenariul
unuiucigas sau expunerii

solemn al urmari
unei conspirati. M-am hohotit fa fel de copios,
daca nu mai, cala Monkey Island; si am fost
la el deimplicatsi e sobru ca i Post
Mortem. Ambele in interiorul aceluiasi ca-
dru, iar asta nu pe rand, di concomitent. As
zice ci e o reusita nici.

Ce ne-am mai ras

Unul din atuurile forte ale lui Noir
este umorul sec. Marturisesc ca indra-
gescseria Monkey Island, care e la
randul ei 0 minunata pastisa de comic
i de aventura. Dar nu stiu daca in vieu-
nul dintre ele am ras atat de des i cu pofta pre-
cumin acest joc. Nu va imaginati careplicile
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invers decat cel al

mit nivel auto-impus, ar textele
care n-ar fi neaparat sprintare
ﬁ prin ele insele sunt ajutate de in-

Ron Gilbert mai“serioasa" decat conti-
nusrile (384),orientate spre n public mai tanar; in
schimb, Noir vine in urma Discworld 182, mai hazoase si

mai colorte 2 proprv.slaigua

s vocals, de: t Unalt
3 g spirital jo- 3 3
cului care p 35ida 3 3 3
ugata fiecat P tdin filmele
sa. Jasice ale genul . i
g did 4 in ultima instan:

In plus, umorul
oidee mai putin infanti decat cel

14, acest Discworld e ca o imensa sinteza sau paraffaza a

luate la bani marunti, poantele i

de gasitin adh pel Ofacei
Arts, unflde standard in mateie.jucius, binineles dars profund,decarecesenzatia e
lar asi put fiindca, logice, bine

inchegate si amanuntit controlate pe care le-am intalnit
intr-un adventure. Ce imi aratd asta? Ca atorul ai

parmai putin
copilaresti sau nevinovate decat calam-

teles organic toate importurile, a intemalizat s prelucrat
ek cihaite i ot o

bururile si
Numai c acelspirt predominant de care  minte sau o de dragulunui idiclefin.
matur, 'sus sunt, intr-0 buna masura, re-
vine de la adult s se acateunre-  zultatulimpl in procesul de prodh
www.level.ro



Detritus was the troll many peoplein
Ankh-#orpork thought of when they
e d Llle word “trall, bringing back as

de aportul nemijlocit al artizanului Discworld. Insa foarte
‘mult merit revine si echipei - pentru ca Noir imi apare
drept fructul rotund si copt al unor profesionisti talentati

[
; ultima lor opera. Ce pacat de indif:r’en!a generala in care
28y  5-2zbitutinca de atunci!
. Carnetelul cu notite
i Mi-ar placea sé fiu original si s& va descriu 0 mecani-
e g : este cd

P este

hatrul nostru pvolagunlsl le scrijeleste cu penifa in ceea
tel. Exists

b puzz\e uri, nu va speriat, dar principalulinstrument
este acest sistem, care centralizeaza i esentalizeazs mul-

tiplele discui pe care le vei intretine cu diversi. Nu sunt

rilorin jocurile care fac astazi uz de ea. The Raven arats _ I'dfound Leonard da Quirm.
feate rmitvs de- repul deincomparf cu :
Discworld. Ce este ai

feritin bine? <
Da, sstemul necesita putina acomodare (nu va |8
gandiilamai mult de 10-15 minute), darnu e ™ 7 ] .
este complicat de folosit mai departe. Practic, ai i
mai multe categori principale ~ Cazur, Crime, ~_a \
Persoane, Diverse - sub care intra alte ca- o~ & N
tegorii secundare sub forma de ar- e /
bore. La Cazuri, de exemplu, vor i A
listate toate cazurile pe care e vei

prelua ca detectiv sau n care
tevei gasiimplicat tam-
nesam. Fiecare caz cu-
prinde elementele

specifice, cum ar
fiidentitatea
victimei, corpul

delict, circumstan-

| teractiunea i

chestiona p
inrespectiva privint
teleetc, care vor finscrise pe ma- * Ceridica de progres; toata aceasta re-vedere sire-
surd ce le descoperi.Fiecare domeniu pra unei simple munci meca- flectie asupra notitelor imprumuta un aer incredibil de

principal (folder) e accesibil prin dublu- nice estec3uneoriebuiesa  verdi investigatilor tleSigur, e o smecherie, ar e
i a bine decat oricare alta
temul

dlic,in timp ce elementele normale vor i

disponibile cu un singur clic. In discutiile intrebrilor 3
tale poti selecta oricare dintre aceste: tatul dorit; le poti folosiinclusivinin-  itiva apareain intreaga lui simplitate, insa impactuliluzi-
onist se va mentine: chiar ai impresia ca tu faci munca de

detectiv, ¢ tu pui cap la cap indicill, c exista o dinamica

foarte reala ainvestigatiei, pe care tu o controlezi.

The qargoyle’s name was Clerks” Gable Ura si pe internet!
and Ile had witnessed what had happened
on the roof with me and Malachite. Unele dintre primele mele interactiuni pe forumul

evistei au ost legate de schimbul de jocuri. Era incé era

dial-up. Imi amintesc ca de un Créciun am trimis niste co-
1 - care mi-l

\ ia unei caltorin Anglia,unui altutizator, care
de bucurie,virtual, desigur, cal gasise in sfarsit;nu- mai
vefin numele. Astaz, posibiltatle de-a face rost dejoc

hit ca i

a

Oricum,
linjere d 3 stiti

—

postala. » Radu Sorop
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Program: Defender of the Croown

L-am intAlnit pe una dintre clasicele ,compilati® pirst comercializate FAti

gea co gr»ght—uLul Sues =5 apars ceva mai taraiu La noi) de buticul Fantoma

Ss0u, O pravalie incredibil de suspects si paranormats, g cu mutt
leerwta de dugheneLe oculte si mobile ale Fauritorilor de arme din romanels Lui
Van Vogk, N-aves un program fix si careori se intampla 53 1L gasesc deschis
cand aveam banj penEru o casets cujocuri (o buna bucats de vreme am banuv*‘
<3 patronul si paripti mei au o intelegere secrets, dar ce nu stiau = =ra ca ba-
nii oricum i-az fi prapadit pe gume cu surprize). Privind inapoi, cred ca nu m-as fi
mirat absolut deloc dacs, intr-o i in care as fi dispus de Fonduri pantru patry
casete cu jocuri, as Fi gaalt in Locul magazinului o poarts catre o alta dimensi-
une, o =lng Llaritate cuantica verauie strajuita de trei statui impunatoare cu
SFantul Gf eorghe ucigénd balaurul necredintei, cu balaurul necredintei omo-
randu-t pe SFantul Gheor he, respectiv cu Bataurul, necredinta si SF&antul
Gheorghe postind o carpata {z umbra unui bgobab aclimatizat |n-ilnl¢tltul parc
dendrologic din Bu=au, tulburat din cand in cand doar de tipetele ascutite ale
pasarilor paradisului aflate in ciutarea partenersi de wiat3 Ce nu stiam eu in
acele zile de trists amintire pentru pasnicele drepturi de autor e c3 Defender
of the Crown era singurul joc din colectia mea 3 carui posesie, intr-o tars civi-
lizatad, nu mi-ar fi adus o amend3 si, eventual, citeya s3ptimani La casa de co-
rectie pentru picati software preadolescenti S3 ua ed:ALn: de-ce-Orignatuta
n=‘: rodus de Cinemaware [F3pusi de Falimant in 2000) pentru Amiga. Prin

1986, dacs ma ajuts memoria. O serie de portari oficiale -au urmat [inclusiv una
penh—u CE4) Inferesant este o2 versiunea pentru Z20, |nsplrata din hit-ut
Eanfru Hmiga; n-=-fost agatata de-nician-publisher serios i, drept urmare, 2

st distribuitd prin 1353 de’maghiaci de La The Cat (credlta idoar cu Defender
of the Crown pe worldofspectrum]. - habar nu-am cum. Nuc? iu-curm-a aparut et
pe o casets stStor de mari oficistitStsmulse din bratele distribuitorolui sipi=

tate brutslin repetate randuri-dar ma bucur o5 ne-am intatnit Sing
intr-un moment oarecare, of chiar Intr-o perioads in care I descoperisem pe Sie
WstterSco

O BREAR - CONT Tepeats




_ uma bucat3 turnic [care va poate

Wilfred Iuanhoe
Leqdership: Good b

Jousting: Good [ .4
Swordplay: Auerage ;
Army at Cumbrig -
Een ht g
nights
8 i

Catapul ts

dour nCome is
Ydour treqsure is

In Defenderc of the Crown, preluati mantia imblanita a unui nobil. saxon (dacs
imi mai duc bine aminte, inwersiunea pentru Spectrum puteti fi doar Si
Iuanhoel si alaturide el va trebui sa pictati toats harta HAngliei in culori saxo-
pe Precum majoritates jocuritor produse de Cinemaware [(sau din perioada de
inceput 3 Lo Sid Meier, vesi Pirates si Sword of the Samurai), Defender ofF the
Crown este in esents, o colectie interesanta de minjocur Cu iz mediewal.
Liantutesteun boardgame “slectronic” jucat pe o harta a FAngliel in care va
Erebui 53 recrutsti mal mulki soldStei decat o reusit 55 adune satana norman-
d& in una sau mai multe ture Si 3 trimitet in Visits La Yecini, La o migks cu
catapulte Pe [&3ngs ra=boiut cifrelor, care are loc atunci cand beti ur ceai cu
sabierii vecinolui Spar minjocurile de care u=am pomenit mai devreme. Fuem
aduce sielteritori-nol dac3 v permiteti =3
pariati un comitat mititel], expediti-de jaf in castelul vecinului fun sidescrotler
rudimentar cu background-uri sbsolut superbe, pentru acea ptatforma siacel
an, desigur) si tradifionsls salusre a fecioarsi La ananghie, isprava deosebit de
yitejessea in-care sunteti asistat de insusi Robin Hood, printul_hotitor:
Intotdeauna am avut o slabiciune gentru jocurite X in 1* bine inchegate. care
nu-ti dadeau impresia c& butoneai X jocuri diferite, ci o4 participi La aventurs
vietii-tste jsr Defender of the Crown m-= louit exact Unde trebuis. Nu cred ca
£ risunis =5 U3 mai Spun cate weekend-uri mi-au mancat saxonil [L-sm butonat
o d=tSin timpul SSptamani, dar au existat consecinte.] si nici cat de Fericit am
fost cand 3m descoperit versiunea pentru DOS, iar, mai apoi, superbul Lords of
the Restm Intdiol Cu agricuttura =ss, co diptomatis sas(i cu tuptele salein timp
real pe care nd cred ca te-as fi agreciat ass cum am Facut-o-daci nu as fi
treDc\_‘A:t‘:'jntC:ﬁi prirn-Defender of the Crowrn..




TARDIVAE

aca ati vizionat recent Pacific Rim
Dsau ati urmarit filmele originale
din seria Godzilla, ar trebui sa fiti cat de
cat familiarizati cu termenul “Kaiju’,
Originar din limba japonez3, Kaiju inseam-
né literalmente “creaturd ciudatd” si este un
un cuvant vehiculat foarte des de iubitorii
culturii pop. Pentru mine, Kaiju desemna un
monstru gigantic, un colos din alta dimensiune,
o creaturd fantasticé si teribila; Gamias, pe de
alté parte, era doar un alt brand obscur, un nume
ce nu-mi spunea prea multe prin simpla rezonan-
13. Situatia s-a schimbat brusc atunci cand am fost
nevoit s3 cer ajutor pentru a scoate Gamdias Hermes
din uriasa cutie neagra in care a sosit la test. Uimit de
dimensiunea i greutatea tastaturil mecanice, am ho-
tarat de unul singur cé produsul fabricantului taiwa-
nez trebuie respectat i analizat cu atentia cuvenita
unui veritabil Kaiju. Nu de alta, dar tin la viata mea.

Mare, grea si foarte suparata

Este suficientd o singuré privire aruncata peste
Hermes pentru a intelege nivelul colosal la care a fost
gandita de designeril i inginerii taiwanezi de la
Gamdias (GAM= Gaming Art In Motion, DIAS = Zeus).
Construita din plastic dur si metal, Hermes este o tas-
tatura mecanica bazata pe switch-urile Cherry MX
Blue, destinate de obicei dactilografilor hardcore, ne-
multumiti de performantele unei tastaturi normale.

Zgomotoase i cu un feedback tactil specific, contac-
tele de tip Blue au necesitat intrebuintarea unui
amortizor special din cauciuc, botezat Gamdias
Element, in speranta imbunatatiii reacfiilor
transmise utilizatorului. In mod in-

teresant, tehnologia im-
provizata de

Tastele iluminate
vizibile in condif

Gamdias Hermes

Un colos mecanic printre tastaturi

Gamdias a
functionat perfect:
tastele au o cursa ferma, preci-
54, dar nu foarte lunga, far nivelul zgomotu-
lui nu este deranjant. Fiindca se auto-recomanda
drept o tastatura destinaté gaming-ului, Hermes vine
cu dotari impresionante: contacte aurite, cabluri USB
2.0 imbrécate in material textil, un procesor ARM
Cortex 32-bit pentru controlul functiilor de baz:

chip onboard cu 0 memorie de 512KB, iluminare LED
ajustabils, taste programabile si porturi externe su-
plimentare (un port USB 2.0 5 doua jack-uri audio,
perfecte pentru castile cu fir scurt). Desi sun specta-
culos, dotarile enumerate mai devreme sunt conside-
rate comune in randul tastaturilor de gaming.

Maiestria acestui tip de periferic se observa
cel mai bine i eficienta softului
proprietar siin gradul

individual sunt perfect
i de intuneric total.

Confort la scara colosala in
schimbul aspectului placut.

de per-
sonalizare po-
sibil, fiindca jucatori pro-
fesionisti adora posibilitatea
configurarii tastaturii dupa bunul-plac. Din fericire,
cele 13 taste macro programabile “din zbor” - dintre
care 6 sunt pozitionate in partea de jos -, alaturi de
excelenta protectie anti-ghosting, reusesc sé faca din
Hermes 0 alegere potrivita indiferent de jocul buto-
nat. Softul furnizat de Gamdias nu arata extraordinar,
insé i face bine treaba si are o interfat intuitiva.
Sincer sa fiu, Hermes nu puncteaza bine la capitolul
estetic, in ciuda aspectului colosal. Un wrist rest tita-
nic - adicé un suport pentru sustinerea incheleturilor
la fel de mare cét intreaga tastaturd - se ataseaza
magnetic in partea inferioar. Cand nu este utilizats,
placa de suport se rabateaz si protejeaza butoanele
de praf. Chiar dac este 0 gaselnita extrem de urats,
d.p.d.v. functional sistemul implementat de Gamidas

€ un bonus binevenit. Finalmente, as vrea
s amintesc raportul calitate/pre pozi
tiv, dotarile modelului Hermes de-
pasind cu mult pretul de 650 lei
Nimeni nu a zis ca un Kaiju
domesticit se cumpara pe

nimic... > Aidan




Gamdias Zeus
Pogorat din Olimp

OFERTANT Garvis

| ise intampla foarte rar sa intalnesc un gadget hi-
Mgh—end despre a carui existenta si origine s3 nu

am habar. Adic, cine nu a auzit de Mad Catz, Razer,

Roccat, Logitech, SteelSeries sau...Gamdias? In ciu-

da faptului ca aceasta companie curajoasa (veti
vedea si de ce) a stat ascunsa intr-un Batcave,
- Gamdias Zeus a miturat cu mine pe jos, dupa

ce mi-a sfaramat absolut toate prejudecétile
legate de estetics, ergonomie s functionalita-
te.Sunt extrem de reticent atunci cand desco-
pér un brand nou — mai ales atunci cand este
siprivesccu
v neincredere designul dus la extrem. Ma intreb me-

vorba despre un brand taiwanez

eu dacé nu cumva acele muchii aparent neeu-
, idiene, focalizate in inflexiuni geometrice

care dau peste cap aspectul conventional al

sensurilor concavitafilor destinate sprijiniii maini, nu

Vedere a suprafetei inferioare.
Sunt vizibile picioarele din
teflon si puternicul senzor laser.

i

promisuri. Cele dous LED-uri ~ aflate  baza cablului USB
20imbrécatin material textl -, aléturi de sigla imensa i
unghirile bizare, e duc cu gandul a formele unui proto:
tip Lamborghini Ankonian. Dar excentricitatea imbraca o

serie de dotari impresionante: un procesor ARM Cortex de

14 5 sprijin. Nu stiu cat au studiat cei de la Gamdias stiint

sunt altceva dect strigate disperate dup atentie. La 1
confortului, dar producatori consacrati de periferice pro-
A tri tipuri de curby su-
perioare: rcul abrupt, pentru pozitia palm (aproximativ
549% dintre utilzator);arcul mediu pentru pozifia dlaw

i urma urmei, e doar un alt mouse obscur, dedicat gaming-

i, asa?

Cand Zeus se transforma
(~26,5% utilizatori)siarcul plat, pentru priza finger tip

32bi ] primita de la cele 11 butoa-
ne, dintre care 9 sunt programabile folosind softul propri-
etar. Senzorul laser, cu o rezolutie de 8200DP! s un pol-
ling rate de 1000Hz, asiguré o precizie incredibila in
jocuri,la nivelul cerintelor sportului electronic. Gamdias
Zeus este cu certitudine un “top performer” curajos, un

i fiabil, construit din materia-

Eibine, nu. Gamdi sistem de
. spirat i sistemul configurabilintalnit a seria Cyborg p , Gamdiassi ibil  le solide. Ma declar placut surprins de echilibrul dintre
- RAT.O carcas’ segmentats, realizatd din plasticsolid,se  plajade i farsarecurgelacom- g

sprijina pe un schelet metalic, care permite modificarea
dimensiunilor prin simpla actionare a nor rofi Zimfate de
pe suprafata inferioars, Rezultatul este impresionant din
punct de vedere estetic si ergonomic, Zeus ridicand
Indiferent de priza
méinii, mouse-ul se muleaza perfectin

extravaganta a nivel exoti

palma, oferind suficienta aderen-

tfel incat acuratetea miscarilor
nu are de suferit, De asemenea, softul intuitiv funci-
oneaza bine si pune la dispozifie o sumede-

i configurabile. In conclu-

numele

olimpian, multumits perfor-
mantelor sale superioare,
pe masura aspectului
sofisticat. > Aidan

Negru, rosu, auriu... “Exotic” este un

-

termen prea bland pentru Zeus.
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Logitech G400s

Excelenta prin simplitate

OFERTANT PRE]

neor, cel mai scurt drum spre perfectiune este
Uvmphmea. Principalul avantaj al unui design sim-
plusifunctional este deschiderea citre o categorie foar-
telarga de utilizatori, lucru pe care Logitech l-ainteles
perfect. Atunci cand majoritatea productorilor de peri-
ferice destinate gaming-ului folosesc combinatii extra-
vagante de culori sau zeci de LED-uri cu ol pur estetic,
produsele Logitech si pastreaz forma simpl3, sobra dar
extrem de eficientd. G400s este unul din cele mai fru-
moase mouse-uri pe care am avut ocazia s le testez;
usor, cu lini curbate, ce par atent cizelate dupé un stu-
diu realizat intr-un tunel aerodinamic, acest mouse im-
bina performanta cu excelenta designului i c
constructiei. Centrul microuniversului tehnologic cu-

itatea

prinsin carcas  cu plastic hidrofob este senzo-
rul optic cu o rezolutie de 4000 DPI, bazat pe tehnologia
proprietara Logitech Delta Zero, sistem gandit special
pentru un control superior al cursorulu. Indiferent de
suprafata pe care e folosit sau de priza utilizats, G400S
alunecs usor pe picioarele din teflon si nu oboseste
mana, greutatea de numai 137 pozitionandu-| in cate-
goria perifericelor perfecte in cadrul sesiunilor lungi de
joaca intensa. Eu I-am testat in trei jocuri diferite: un FPS
(C5:60), o stratege in timp real (Heart of the Swarm) si
un hackin'slash (Torchlight 2). Configurat corect, G400s
m-a lasat cu gura céscat, indiferent de exigentele jocu-
lui. Cred cu tarie in performantele acestui mouse, asa ci
1 propune pasionatilor de titluri MOBA, chiar
sila nivel competitional. Conexiunea cu calculatorul se
face prin intermediul unui cablu USB 2.

nu ezitin

imbracat in ca-
uciuc, ar singurul soft necesar pentru recunoasterea tu-
turor funciilor integrate este Logitech Software, apreci-

92 LEVEL 10p0B3

Simplu, confortabil si eficient, G400S este un mouse

mer. Forma

il face usor de utilizat, indiferent de pozitia mainii.

at pentru interfata intuitiva i practica. Cele opt butoane
programabile - adica delicie celor care stiu ce inseam-
a“mact nportant are un buton plasat conve-
nient n timpul unei altercatii PVP sau intr-un raid - be
neficiaza de arcuri solide si oferd un feedback placut cu
fiecare dlick. Mulfumits pozitionaril naturale, butoanele
laterale si cele plasate langs rotita de scroll sunt usor de
apéisat, chiar s pentru cei cu degete mai scurte. Din

punct de vedere estetic, culorile mate, neutre, indica

profesionalism, in timp ce lniile paralele si motivul futu-
ristadauga un plus de dinamic. Potrivit atit pentru ga-
ming, cét i pentru munca de birou, G400 reflecta fara a
face nicio concesie nivelul calitativ ridicat, tipic produse

lor Logitech fapt indicat i de raportul calitate/pret ex-
celent. Mie nu imi ramane decét s il recomand cu cea

‘mai mare caldura. > Aidan

Pointer Settings

0Pt Sensitivity Levels
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Subtire, rezistent, flexibil si placut la ati
Roccat HIRO este un mousepa
in toate punctele de vedere.

aca hackeru! Hiro, per-
Dwnaiu\ principal din opera
de fictiune speculativa SnowCrash, ar avea
nevoie de un mousepad in fantasticul sau periplu
prin Metavers, atunci ar alege cu sigurants un Roccat
HIRO. Gamerii profesionististiu cé suprafata pe care
este utilizat mouse-ul are o importanta major, chiar
dacé uniljuctori neglijeaza acest aspect esential. La
urma urmei, pand si cel mai mic avantaj conteaza,
HIRO, un pad proiectat folosind tehnologii originale,
nu pierde vremea cu detalii estetice irelevante si se
prezinta ntr-un format monocrom, negru mat, cu di-
mensiuni destul de mari: 350 x 250 x 2.5 mm. Logoul

ger
impresionant

re,
t

tila
atingere,
cat i de rezistenta
sporité la zgarieturi. Un alt as-
pectimportant al formatului inedit
adoptat de HIRO consta in colfurile si marginile rotun-
jite. Eliminarea muchilor taioase creste considerabil
gradul de confort in utilizare si reduce riscul accidente-
lor supartoare. Baza de un albastru curat este la el de

storului, pozitionat in coltul dreapta-jos, este
singura pata de culoare existent3 pe suprafata specia-
1, realizata din silicon vulcanizat. In scurta perioada
petrecuta alituri de HIRO, am utilizat un mouse wire-
less Roccat Pyra pentru a
testa calitatea materialului,
rezistent - conform specifi-

lor oferite de inginerii
Roccat - la murdrie si apa
(Force Field Protective
Coating). In primul rand, este
sesizabild o scadere a fortei
defrecare, picioarele din te-
flon ale mouse-ului alune-
cnd cu usurinta si silentiozi-
tate pe mousepad, datorita
tehnologiei proprietare
Roccat Covert-Tech Surface
Treating. Indiferent de rezolu-
tia sau tipul senzorului, struc-
tura tridimensionala complexa

asiliconului garanteaza un
control total, fapt pe care l-am
putut constata dupa ce m-am
jucat putin cu setarile micului
meu Pyra optic. In al doilea
rand, inlocuirea materialului
textil cu silicon a fost o decizie
benefica pe multiple planur,
reflectata atat de textura plicu-

3. Realizata integral din cauciuc hidrofob,
aceasta adera la orice supra-
fata, impiedicand depla-

Roccat HIRO

OFERTANT i

sarea involuntaré a mouse-
pad-ului pe birou, indiferent
de agresivitatea miscérilor. In
plus, nu trebuie s3 va faceti proble-
mein privinta absorbtiei impactului
daca tindetisa ridicati mouse-ul, multumi-
4 flexibilitati sporite. Tinand cont de specifi-

cul materialelor, dimensiune si calitatile unice ale

constructiei, Roccat HIRO se adreseaza in principal
gamerilor pasionati de jocuri multiplayer, unde viteza
de reactie s precizia sunt primordiale. Pentru rezultate
optime, cei de la Roccat au testat HIRO in-house, ala-
turi de modele din serile Kone, Kova, Pyra, Savu, Lua,
dar si Razer Naga, SteelSeries Sensei, Logitech MX sau
Microsoft Sidewinder - ins3 oricine simte nevoia unui
plus de precizie si control poate investi cu incredere
intr-un astfel de pad. » Aidan

16800091
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rARDWARE

Speedlink
XEOX Pro
Analog
Gamepad

Alternativa Wireless

l ' le mai putei d
PCsijucatorii de consola este superioritatea perife-

@ Xbone, insa dife-

rentele se fac simtite Ia nivelul arcurilor butoanelor. Desi

pentru control. Adeptii
prefera intotdeauna mouse-ul si tastatura, pe cand “con-

soli

sustin neconditionat comoditatea si usuringa in
utilzare caracteristice gamepad-ului. Cu toate acestea, o
bitalie secundars are loc pe frontul consolei. Posesorii de
Xbox 360 vad in pozitionarea asimetrica a stick-urilor un
aranjament ergonomic superior celui preferat de Sony in
constructia controller-ului Dualshock 3. Asadar, cum im-
paci proverbiala capra cu varza? Solutia este pe cét de
simpla, pe atat de bizara si vine de la Speedlink: XEOX
Pro Analog rezolva problema printr-o dubla compa-
tibiitate wireless (PC/PS3 Ia 24GH2) si - cum altfel?

adoptarea configuratiei Xbox 360. Rezultatul im-
presioneaza atat prin raportul calitate/pret excelent, cét
iprin formatul divergent, in ciuda aparentelor de struto-
camila dihotomica.

PLASTIC $I CATIFEA

Prima trasatura semnificativa, usor observabil in
constructia modelului XEOX Pro Analog, este calitatea
plasticului. Suprafata materialului are o texturé fin3, mats,

suficient de aderenta incat sa nu alunece

maini dupa
o utilizare indelungats. Din acest punct de vedere, XEOX

nu se poate 1 sensul de-
fectuos, butoanele shoulder de pe gamepad-ul Speedlink
sunt putin cam moi, fapt care poate trece drept oincon-

Venienta in anumite jocuri auto. Pe de alté parte, butoa-

Xbox?! Nope, Xeox!

neintrerupta a butoanelor ~ o

tehnologie comund (Turbo)in

cazul multor gamepad-uri destina-

te PC-ului Inainte de a trece la thumb

sticks, as vrea 3 aduc in discutie D-pad-ul. Contrar primei
impresi, “cruciulita” XEOX-ului ofers o precizie acceptabi-
s I

princip: usim-
boluri geometrice — auo

p h-uri
foarte nalte. Astfel, apasarea pe diagonala

seface mult mai usor, cu toate 3 nu
se idicéfa calibrul D-pad -ului fo-
losit de Sony. Pentru afi corect
identificat de consola Playstation 3
in modul wireless, Speedlink
XEOX Pro necesita conecta-
rea receptorului USB in:
clusin pachet -

Umeri si tragace Speedlink,

d
cursalunga

sioferdun
feedback tactil
placut, Capsele
Start,Selectsi buto-
nul-ghid sunt pozifionate intr-un mod similar cu cele de

pe controller-ul oiginal Xbox 360, imitand chiar siindica-
torul LED inelar. O surpriza plicuts este prezenta unui se-

e, a carui

Adaptorul USB are un comutator pentru a alege intre modul PC 5i PS3.

LEVEL  10p013

upa chipul si asemanarea X360. procedeul este
similar si

cazul cal-

culato-
rului,
singura
cerintd
suplimen-
tarafind in-
stalarea softului
proprietar, care inclu-
de driverele necesare.
Thumb stick-urile - cu certitudine cele mai importante
elemente de pe suprafata gamepad-ului - sunt extrem
de precise si garanteaza un control excelent, indiferent de
genul jocului. Acoperite cu un strat de cauciuc aderent,
cele douapérghii de comanda’ m-au impresionat placut,
poate chiar mai plécut decét originalele. Solid, confortabi
si adaptabil, XEOX Pro sta foarte bine a capitolul baterie.
Acumulatorul fi-polymer 550mAh se incarca completin
mai putin de doud ore s are o autonomie de pan a zece
ore. Raportul calitate/pre excelent, alaturi de dubla com
patibiltate, recomanda Speedlink XEOX Pro Analog drept
o alegere inspiraté pentru pozitia de Player 2.

www.level.ro




OFERTANT!

Speedlink Strike FX

Surogat gentil cu buzunaru

nd vine vorba de nlocuirea unui controller defect
Cun pur i simplu de achiziionarea unuia suplimen-
tar, costurile ridicate ar putea demoraliza potentialii cum-
paratori. Desi,sculele” originale sunt de preferat, datorita
respectrii anumitor standarde calitative impuse de pro-
ducitori, acest lucru poate fi valabil s in cazul unor perife-
tice third party. Speedlink Strike FX este un exemplu per-
fect de calitate obfinuté cu costuri minime. Robust si
confortabil,cu un design ce se inspira puteric din forme-
lemodelului Sixaxis Dualshock 3,Strike FX substituie fara
aface compromisuri inutile gamepad-ul implicit din do-
tarea consolei Playstation 3. Varianta
beneficiaza de un modulator USB -
pachetul XEOX Pro Analog ~ i utilizeaza tehnologia wire-

lor de la Speediink
identic cu celinclus in

less 2,4GHz, oferind posibiltatea alegeri compatibiltafi
PC/ PS3 prin simpla actionare a unui selector.
Acumulatorul Li-ion, cu o autonomie maxima de 8 ore, se
reincarca prin conectarea unui cablu USB a orice port i
ber al consolei sau al calculatorului. Practic, Speedlink

Trimite cuvantul CARTE prin smslanumarui 7555
si poti comanda oricare dintre cartile colectiei CHIP Kompakt.

Strike FX arata si se comporta intr-un mod cat se poate de
familiar, singura diferent3 esteticé notabila intre acesta si
un Dualshock 3 fiind vizibila la nivelul culorilor utilizate
pentru marcajele geometrice de pe butoane. Cele doud
thumb stick-uri sunt acoperite cu un strat cauciucat
aderent i actioneaza arcuri sensibil mai tari decét cele
preferate de Sony, aducand un spor de precizie
D-pad-ul are un design inedit, circular, cu butoa-
ne directionale sectionate asemenea unor feli
de pizza. Solutia aleas3 de Speedlink este efici-
enta s faciliteaza un control exact, mai ales in
fighting games. Sincer s fi, m-am simfit
bine testand acest gamepad, caci

m-am adaptat cu usurinta formei,

fara aintampina vieun prag

de confortdifci de ocolit.

Butoanele sunt acolo unde

le este locul, iar contactele

raspund prompt la apasarie re-

FotdiE 0 ate in maner KICE
Baptic in timpfEeaiy

petate, fara scartituri deranjante. In concluzi, Speediink
Strike FX este un surogat excelent pentru controller-ul
dlasic PS3, cu un raport caitate/pref de invidiat. I plus, i
face treaba binisor chiar s pe PC. > Aidan

Relncfcarea scumulatorulul e faceigrin
intermediul oricarui cablu USB 2

Costul de expeditie este
inclus in preful SMS-ului.

Photoshop) Foagraisde Dupa trimiterea SMS-ului,
25005 TURA un operator al editurii
vk :% T noastre vd va contacta pe
NE numarul de pe care a fost
m‘rms m‘e?ajp\tngnlru a
= - prelua titlul carti dorite $i
— at?resa la aresio primifi.
roiogace Fantesy Art]  raouii oot o€ Informatii suplimentare, pe
P 1 ALB-NEGRU | Web Design | .= PEISAJ CSsS www.chip.ro/sms sau [a
S s | " === o telefon 0741-248348.
A
%‘I L > NOTA: Preturile din ofertd
S & Mg sunt valabile in limita
oz A = : : i stocurilor disponibile sipot fi

modificate in orice moment,
fara o notificare prealabila!

Tarif SMS:
6 EUR piusTva

in oricare dintre retelele
Orange, Vodafone sau Cosmote
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“SimBin reallyis the best racing
game designer .."
Game Industry News
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efsilpim rfeme om Card Hama micro SD 8GB + adaptor

Abonament

ment BONUS
Abord 12 apaﬂm

12 aparitil L
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Libraria
cH lF Cartile din colectia [S[3IT5) KOMPAKT pot fi comandate si online pe www.chip.ro/librarie
ST sau pot fi achizitionate din magazine, librérii sau online:

, LibrfYrie.net @

DSME E€MAG
o - cizturetti

RDO U
4 Doresc Nomdr | e -

‘ e S|t | e |
’CT{IP:U DVD - 6 aparitii 75,00 lei

CHIP cu DVD - 12 aparitii + 0 carte din colectia CHIP Kompak la alegere 12548 lei

(cHIP cu DVD -12 aparitii 4k B@INUS o cardhama. micro sb 868 + adaptor 137,00 lei

LEVEL - 6 aparitii 75,00 lei

LEVEL - 12 aparitii din colectia CHIP 131,98 lei

LEVEL - 12 aparitii & B@MNUS o card hama. micro sp 868 + adaptor 144,00 lei

FOTO VIDEO - 6 aparifii 60,00 e

FOTO VIDEO - 12 aparitii + 0 carte din colectia CHIP Kompakt la alegere | | 107:98 lei

FoT0 VIDEO - 12 aparitii & BO@INWUS o card hama. micro 50 868 + adaptor ‘ 11500ei|

Total general de plata]

Pentru operativitate, va rugam sa completat
online talonul
Ia adresa www.chip.ro/librarie sau sa
trimiteti talonul alaturat prin fax la
0268-415158 sau prin e-mail a shop@chip.r:
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PrePay

pune pe net
tot ce-ti trece prin cap .

cu noile optiuni PrePay cu internet inclus

internet pe mobil

—l 2 minute si SMS nationale
sau internationale

3000 i
nelimitat $¥5..

cu optiunea de 6 €

surprizele se schimba cu Orange
www.orange.ro today changes with

ofert \bp \10memb pb\nd 1g ﬁ\ nation: nafionale
potﬂol Géitre destinafi intemationale mobile: e 50d u\§SMSdalpwwwrag
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