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GOOD BOY,
MICROSOFT?

Contrar asteptarilor, cei de la Sony nu ne-au primit cu bratele deschise la gamescom, asa
& nu am avut ocazia sa aflam, pe indelete, cu ce se mananca mai bine noua lor consold.
Probabil c reprezentantului zonal i pasa prea putin de parerea presel (scrise) de speciali-
tate locale, dar mai ales de buna informare a consumatorilor pe care, a urma urmei,
aceastaii deserveste. Sau poate cé pur si simplu unele departamente nu comunicé intre
ele. Oricum ar fi, mai mare ne-a fost surpriza cind iepurele a sérit de unde ne-am asteptat
cel mai putin ~ de la Microsoft, cu care, in conditii normale, nu avem cine stie ce colabora-
re, pentru simplul fapt ca nu exista un reprezentant Xbox in fara noastra. De parca schim-
barea politicii Microsoft in privinta consolei Xbox One - recenta si fantastica deschidere
cétre consumatorii si producatorii indie — ar fi provocat o reactie complet diferita in ogra-
da celor de la Sony. Mai nou, cei din urma ni se arata mai aroganti decat au fost vreodata
cei de a Microsoft (unul dintre motivele pentru care si-au luat-o urat de tot pe coaja) si i
vedem cum nu se pot abtine sa s ia peste picior concurentul direct, de fiecare data cand
au ocazia. Nu cred ca asa functioneaza o companie respectabila, nu asa incerci sa minima-
lizezi importanta faptului ca Xbox One recupereaza rapid distanta, de teama ca ar putea
sateintreacs in cele din urma. La gamescom, Xbox One a fost mai aproape e no, dove-

fanii, dar mai ales cu porenwalucumparamn in plus, ne-am mdragosm pe loc de noul

controller - priza mai bund, le de calitate, erg i precizie mult i

54 zicem c l vedem peste cel de PS4 (ne-am jucat cu amandous) si cam atat. Apoi,
exclusivitati precum Dead Rising 3, Forza Motorsport 5 i Fighter Within ne-au cam con-
vins. Ba chiar si Ryse, care, contrar pareriiinitiale, nu este un joc care se joaca singur, ci
chiarifi permite s te lupti..ca in vremurile bune". Parcé stim mai bine ce 0 3 ne cumpé-
ram de sérbtori sau macar in ce ordine. O ieftinire pentru Xbox One fntr-un an dela lan-
sare este cét se poate e posibila si suntem de acord cé nu puterea bruta va face diferenta,
specificatiile tehnice ale celor dous console fiind asemanitoare, i software-ul.lar in mo-
mentul de fat3, software-ul Xbox One suné ceva mai bine decat cel al concurentului di-
rect. Asadar, lupta dintre cele dous console next gen continus, cu sanse egale de castig de
fiecare parte. R&mane de vazut cine va castiga si piata.
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- OPERATION

sosit timpul s& mai diversificam oferta, e vre-
A mea pentru un shooter, i nu orice shooter, ci
unul tactic, care s& va mai ia mintile de la atat

de popularele curse infernale in materie, cum ar f cele
din seria Call of Duty: Modern Warfare, ca sa dam cel
mai bun exemplu

Actiunea din Operation Flashpoint: Dragon
Rising are loc pe insula fictiva Skira, in luna mai a anu-
i 2011. Dup3 o crizs economica mondials, ce pro-
voaca destabilizarea Chinei, Armata de Eliberare a po-
porului (PLA) - forte armate rebele cu radacini in
China - ocup Skira s vastele, recent descoperitele re-
zerve de petrol ale Rusiei. Negocierile de pace dau
gres, dat fiind faptul c3 ambele tabere isi sustin drep-
tul de proprietate legitim asupra insulei. Situatia se
deterioreaza rapid, iar China incepe s3 i fortifice pro-
vinciile nordice, anticipand un conflict cu Rusia. Rusi
care deja lupta impotriva PLA pe teritoriul Chinei,
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DRAGON RISING

cheama Statele Unite in ajutor pentru a recupera
insula. SUA, legate de Rusia prin tratate semnate
dupa incheierea Razboiului Rece, accepta si astfel
incepe conflictul armat dintre cele mai mari arma-
te de pe Pamant, desfasurat pe intreg cuprinsul
insulei. lar jucétorul, cum altfel, intré in pielea
unui infanterist american.

Ce care prefer o abordare mai tactica a
conflictului armat se vor simfi ca acasa in
Operation Flashpoint: Dragon Rising. Mediul de joc,
deschis explorarii, va permite 3 abordati cu discretie
misiunile, asa cum credeti ca ar trebui sa se intample
in realitate. Insula Skira, pe care se desfasoara conflic-
tul, are nu mai putin de 277.698 km2 si contine o lar-
g3 varietate de forme de relief, de care trebuie s
fineti cont in fiecare misiune. De asemenea, Operation
Flashpoint: Dragon Rising provoaca
reactii mult mai realiste in cazul in
care se trage asupra voastra cu arme
usoare, cum arfi un pistol sau o
pusca de asalt. Daca incasati un glong
in picior, pute i siguri ca nu veti mai
putea alerga, iar daca nu aveti un ga-
rou la indemans, adesea putefj chiar

relua linistiti misiunea.

Mecanica de joc din Dragon
Rising este foarte variats, pornind de
la schimburi de focuri cu armele din

LOAD

JOSRULL

dotarea infanteristului, pana la chemarea tirului de ar-
tilerie in ajutor, manevrarea vehiculelor militare i pi-
lotarea elicopterelor. Jn locul asalturilor furibunde s,
cel mai adesea, penibil de patriotice la care afi partici-
patin cele mai recente jocuri din séria Call of Duty si
Medal of Honor, sunteti servifi cu manevre tactice de

durata cf

i pentru a rezolva un schimb de focuri de
lunga distanta. Daca preferati sanatatea regenerabifé
si misiunile lineare, veti fi dezamagiti. Mai mult,
interfata prin intermediul careia controlafi propriul
personaj i echipa din subordine poate parea compli-
cats, motiv ce poate determina eliminarea intregii
echipe de mai multe ori pe parcursul unei misiuni.
Tnvatati
Data
Operation Flashpoint: Dragon Rising are si cateva pro-
bleme, in general bug-uri de care, foarte posibil, nu v
veti izbi prea des sau deloc. Chestie de noroc sau poa-
te cé un patch le-a rezolvat deja. Poate ca nu este un
joc perfect, dar ramane in continuare unul dintre cele

far rezultatele nu vor ezita s apara.

d complexitatea sa peste medie,

mai ambitioase shooter-e ale generatiei,iar daca
preferati o abordare mai tactica a batalilor moderne,
i productilor g

Call of Duty si Halo, atunci Operation Flashpoint:
Dragon Rising poate fi pentru voi.
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vin tradie, germani se pricep la trei lucruri:
bratwursti, masini si oranduirea lucrurilor —
daca un amalgam de obiecte sau oameni tre-
buie pus cu eficientan ordine, atunci un german va sti
cum s o faca. Prin extinderea ipotetica a acestei nofi.
uni, germanii pot parca regulamentar 300 de camioane
fiabile,incarcate pana la refuz cu bratwursti deliciosi, in-

trunsps 200 de

muri mult mai stricte, dovada facand stratul de gunoi
imprastiat pe coridoarele halelor - rautciosi din fire,
ne-am asigurat ca apare si in poze. In orice caz, odaté cu
sucombarea E3-ulu, gamescom a preluat functia celui

teacitin paginile ce urmeaza. Mai mult decét atat, nu
ne-am multumit doar cu uitatul, asa ca am butonat pen-
tru voi tot ce era demn de a fi butonat, pe la standurile
celor mai importanti producatori. Poate parea greu de

mai important expo dedicat jocurilor i hardware-ului,
stabilindu-si cartierul general in inima Europei, Desigur,
nici noi nu puteam rata sansa participéri, prezenta

Eibine, atunci ca lor talent in-

2013 facand posibila raportarea la

cald a celor mai i

tréin coliziune cu industria jocurilor,lovind drept n ini-
ma giganticului complex expozifional Koelnmesse, un
eveniment itanic ar trebui s3 prinda radacini nu foarte
departe de malul Rinului. Pécat doar ca tanara generatie
de nemfinua mostenit spiritul celor maturizati n vre-

mom: P
parcursul celor cinci zile de conferinte, prezentari si sesi-
uni demo. Am reusit s3 aruncam o privire atenta peste
Wolfenstein, The Elder Scrolls Online, The Witcher 3,
Watch Dogs, The Crew, Survarium, Arkham Origins, Mad
Max, Dying Light si multe alte tituri despre care veti pu-

imaginat, i printr-0 mas3 de
vizitatori s jurnalisti ~ ma precis 0 masa cuantificabil
numaiin ordinul zecilor de mii ~ it poate seca pana si
ultima picétura de energie, in special atunci cand trebu-
ie s te prezinti din ora in ora la intrevederile programa-
te cronologic, dar nu si pozitional. Pentru no, 0 zi obis-
nuité ainsemnat minimum 12-14 ore de alergatura
amestecatd cu interviuri s conferinte de presa. Pentru
Vo, speram ca paginile ce urmeaz s3 fie o lecturd dis-
tractiva, interesant si informativa.
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The Elder Scrolls Online, mori:
turi te salutant! [BETHESDA]

gamescom 2013 a inceputin forts, cu o mostra de
MMORPG marca Bethesda: The Elder Scrolls Online. Am
avut plicuta oportunitate de a parcurge primele doua
ore din povestea jocului, o poveste profund impletita
cu elemente de mecanica ludica online. Asa cum men-
tionam siin comunicatul de pe site, TES Online te loves-
te din primele clipe cu o primitoare senzatie de familar,
‘multumité fuziunii armonice dintre elementele traditi
nale seriei Elder Scrolls si cele tipice jocurilor MMO.
tiunea se desfasoara cu vreo 800 de ani inaintea eve
nimentelor din Skyrim, pe meleagurile unui Tamriel
scarificat de conflictul disputat intre cele trei factiuni
puternice: Aldmeri Dominion, Daggerfall Covenant si
Ebonheart Pact. Harta uriasa cuprinde toate zonele cu-

LEVEL . 03013

TES Online: pu;mﬁn Skyrim, 2
~/putin din'toate celelaite.

intregime - ba chiar extinse. Desigur, jucitorul poate
alege de partea cui lupts, pornind intr-0 aventurs fan-
tastics, pe un teritoriu populat cu monstri i nenumara-
te e pericole - toate animate, pline de dinamism in-
52 cum ne-a obisnuit mritul i gloriosul
Skyrim, fie-i numele laudat! Grafic, TES Online arata
bine, desi utilizeaza un motor nou, adecvat cerintelor
unui joc multiplayer masiv. Daca detalile de finete au
fost cumva sacrificate in favoarea unei optimizari re-
prosabile, atundi salutém producatorii, desi preferam s&
e rezervam speranta cé vom avea parte de o peisagis-
tica memorabil, pe langa un numar ridicat de cadre pe
secunda. Personajele se misca fluid, atacurile curg na-
tural, iar oponentii sunt mult mai veridici in comporta-
ment dect ce prezenti in MMO-urile rigide, cu care am
fost obisnuiti. Per total, The Elder Scrolls online transpi-
14 0 senzatie de joc bine lucrat, vast, cu
nenumirate posibilitati de personalizare
ale personajului principal si, dupa formula
clasica TES, ale clasei. Cu toate ca meniul
principal tinde spre  wowificare’, multe
dintre functiile regasite in Oblivion,

Skyrim sau Morrowind au rmas implementate - sub o
forma sau alta. In ciuda monetizarii excesive (subliniate
tot pe site de citre colegul Vira), TES Online promite
continut de calitate atat pentru fanii questing-ului solo,
cat i pentru entuziastii PVP. Cyrodiil devine punctul
central de interes pentru luptele players vs. player, in
timp ce restul lumii se adreseaz insetatilor de lore.
Interesanta alegere din partea producétorilor, am spu-
ne. Raméne de vazut dacs Bethesda poate trece testul
timpului cu ultima lor creatie pur online, jocul aflandu-
e momentan in faza Beta

Wolfenstei
[BETHESDA]

The New Order

Etimpul s3 vorbim despre un joc violent, pe placul
maselor de la gamescom si cu multa reclama pe pereii
cladirilor din oras. Despre un shooter surprinzator de
bun - Wolfenstein: The New Order. De pe acum, utafi
de Wolfenstein 2009, cici taticul shooter-elor a inviat
din morti sub un nou nume. Ba chiar jucandu-|, involun-
tar, ne-am trezit cu gandul la Return to Castle
Wolfenstein! Dar s3 va povestim.




in noul Wolfenstein te poti delecta chiar si cu dous

mitraliere in acelasi timp, céte una in fiecare man. Un impresionant costum de
Predator. Croiala germana.

Blazkowicz, eroul cu care ne-a obisnuit seria, manuiste si
incarcé cu deosebita usuringa si naturalete orice arm:
indiferent de calibru. Armele sunt misto, nazistii curg
gérl s reusesti sa te atasezi de evreul care arunca cu
plumbiin directia lor,intr-un univers alterativ in care
Hitlera castigat rézboiul si s-a mutat la Londra. Pe scurt
caatmosfer si design l nivelurilor, ne-a adus aminte
desuperbul return to Castle Wolfenstein, iar asta este

cam tot ce conteaza. Oh, si s3 nu uitam de armuri i

pachetele de sanatate. Faré ele, in noul Wolfenstein nu
oista regenerare,

Misiunea pe care am jucat-o la gamescom, timp

0073 face parte din primul nivel a jocului s este

waté undeva pe la mijlocul acestuia, Scopul misiunii -
escaladarea zidurior unui castel, pornind de pe o pla,
alaturi de camarazil ta. Pe rand, am facut cunostinta cu
fiecare dintre ei: sergentul morocanos, adolescentul im-
piedicat i veteranil plini de elan ce par sa e stie pe toa-
te. Sunt plini de bravada cu totii, dar reusestisa te
atasezi si s3-ti pese de ei. X

Pe masuré ce te infiltrezi in castel, incepi s3 pierzi y A Om
cameniin moduridintre cele mai brutale ar asta e face : V.z‘:QQq

sé-i urdsti i mai tare pe nazisti. Le multumim, pe aceasta

scenaristilor care au reusit s obfin acest efect, Nu
in ultimul rand, coridoarele si incaperile castelului ne in-
tampina nu doar cu soldati germani, fie curati ca lacrima,
fie robotizati, ci si 0 multime de secrete. Mare atentie la
tablourile de familie, atunci cand va veni vremea.

Noiam jucat versiunea necenzurats, cu svasticisi
tot cetrebue, insa jocul ramane extrem de violent si
singeros in ambele variante, Cicé nazitii ar f subiect ta-
boo in Germania, insa nu micé ne-a fost surpriza

perim salutul nazist in reviste locale de artd, iar
mustata lui Hitler pe diverse postere electorale ce o re-
prezentau pe Merkel. Altfel, ne-a placut demonstratia.
Deathhead (Cap de Mort), antagonistul principal din joc,
este exact genul de individ cu care te astepti s te
confrunti - un tortionar bolnav la mansard, cu o pofta
nebund de sénge si mate. Asteptam cu nerdbdare versi-
unea de review a lui Wolfenstein: The New order.

Wolfenstein: The Newordev Nouaordme
mondiala suna al naibii de bi
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0 domnisoara simpatica foc, care prezenta
ceva. Nu ne aducem aminte ce..

Despre The Witcher 3, cu Jakub
Szamalek [CDPROJEKT]

Dup3 ce ne-am delectat ochii cu un superb
gameplay demo din The Witcher 3 - in care Geralt
Tsi punea sabia la treab si scapa un cétun izolat de
népasta monstrilor, pregatindu-se pentru o lupta

‘

5i0 alegere morala intepstoare -, am avut
ocazia specialé de a discuta cu Jakub Szamalek, sto-
ry writer-ul jocului.Iata ce a avut de spus Jakub des-
pre ultima parte a trilogei.

LEVEL: Salut Jakub! Ne bucuram ca putem sta
de vorba cu tine despre The Witcher 3, n ciuda agi-
“tatiei din jur. Acum c& am participat la demonstratia

d lay, am dori s3 I
dent: trecerea de la un joc axat pe poveste, puternic

scriptat, catre o lume enorm3, deschis3. Pastreaza
The Witcher 3 o poveste principala substanfialé la
baza - altfel spus, un fir narativ gros - sau vom avea
parte de o aventura sandbox,,sculptata" in intregi-
me de sabia lui Geralt?

JAKUB: i bine, desi actiunea din The Witcher 3
se desfasoars intr-0 lume deschisa uriasé, noi am
ramas lofali metodei noastre de a spune o poveste.
Suntem cunoscuti pentru stilul nostru matur, realist,
cu foarte multe intorsaturi neasteptate si ramificatii,
astfel incat jucatorul si poate, fese” propria experi-
ent unics, prin afectarea directs a lumil i a lui
Geralt. Avem de gand sa pastiam mecanica alegeri-

lor urmate de consecinte 5i vom demonstra acest
lucru pe parcursul jocului. Pe scurt, chiar daca The:

10 LEVEL 092013

Witcher 3 se bucura de un cadru open world, felul
in care spunem povestea va i similar cu cel din pri-
mele titluri ale seriei.

LEVEL: A ramas The Witcher 3 adanc inradaci-
natin lore-ul cartilorlui Andrzej Sapkowski?

JAKUB: Da, cred c& acum mai mult ca nicioda-
4. Daca in The Witcher 2 ne-am concentrat pe intri-
gile politice, in acest capitol al jocului dorim sé ne
intoarcem la originile lui Geralt, adicé cele de vans-
tor de monstri. Jucatorii si-au dorit noi oportunitati
de a se confunda cu acest rol, pentru a infrunta o
varietate de creaturi periculoase. Geralt are acum o

agenda personal, iar noi vrem sa spunem o poves-
te semnificativ ma individualista decat cea din pri-
mele dous jocuri, desi aspectul politic al fumii r3-
méne prezent pentru acei jucatori interesati de

intriga, cu toate c& nu ma esti obligat s3 0 urmez
Infond, naratiunea din The Witcher 3 are nenuma-

|
Ry

Der Hexer 3, ja, j

ate straturi s substraturi, astfel incat depinde de
tine, de jucétor, 53 alegi pe ce cale vrei s3 mergi.

LEVEL: A fost dificil pentru tine, ca scritor, 3
construiesti un joc cu o lume deschisa flexibils, sus-
finuta in acelasi timp de o poveste solida?

JAKUB: Sigur ca da. Pentru noi a ost o faza
nous, asa cé am petrecut foarte mult timp alaturi
deintreaga echipd, incercand s descoperim meto-
de potrivite pentru a realiza ceea ce ne-am propus,
dar cred 3 am gasit o solutie frumoasa. Povestea
din Witcher 3 nu mai este liniara ~ ea nu te mai

Am un loc pregatit pentru
tine, deasupra'semineulu

obliga sa fil intr-un anumit loc,intr-0 anumita peri-
‘0ada de timp, pentru a debloca anumite evenimen-
te ~, asa ca pare ma degrab3 0 poveste pe care tre-
buie s3 0 pui singur cap la cap, ca intr-un joc de
puzzle. Fiecare regiune iti pune la dispozitie queste,
dialoguri i informatii din povestea principals, chiar
daca ordinea parcurgeril acestora depinde in totali-
tate de jucator. Nu conteazi unde mergi, nu contea-
23 ce faci,findca poti oricénd sa te intorci la questa
de baza.

LEVEL: Daca Witcher 2a pus foarte mult ac-
cent pe intriga politics, va capata vantoarea de
monstridin Witcher 3 un rol fundamental, pe langa
goana dupa Wild Hunt?

JAKU
ficat. Ne gandim cé doar durata povestii principale

a 5 nu. Noi tintim spre un joc diversi-

seintinde pe un interval de aproximativ 50 de ore,
la care se adaugé toate misiunile secundare. Asadar,
vorbim despre un joc complex, variat. Desigur, uci-
derea monstrilor are un rol important, desi unele
activitati secundare nu vor necesita scoaterea sabiei
din teacs. E o experients complets, interesanta.

LEVEL: Primele dous jocuri utilizau un sistem
de combat axat pe diferite tehnici de lupta. Totusi,
The Witcher 3 pare sa elimine respectivele stilur.
Cum afecteaz aceasta decizie jocul?

JAKUB: Da, este adevrat ca The Witcher 3 fo-
loseste doar un singur stil de combat, dar scopul ui

www.level.ro




este fluidizarea controlului. Jucatorul nu mai este
nevoit sa treac dintr-un stil[n.r.,fighting style“] in
altulatunci cand lupta. in Witcher 2 apasai un bu-
ton s Geralt executa cateva miscari imprecise, asa
nu stiai niciodata cand se opresc animatille sau
cand este finalizat un Semn. In noul sistem, apasa-
rea unui buton inseamns o lovitura. Daca vre s lo-
vesti mai repede, apesi mai repede. Dacé vrei o lovi-
turd puternics, atunci apesi butonul pentru mai
mult timp. in Witcher 2 aveam aproximativ 24 de
animatii pentru atacurile lui Geralt, pe cand in
Witcher 3 folosim peste 90. Stilul ales depinde nu-
mai de preferintele jucatorului. Din nou, poti lupta
folosind s3bille, Alchimia sau Semnele.

LEVEL: The Witcher si The Witcher 2 au fost
dous jocuri mature, in care dragostea si sexul jucau
un rol important. S& ne asteptam la o atitudine si-
milaré in ultima parte a trilogiei? A captat sexul o
valoare mult mai importanta pentru story?.

JAKUB: Sigur. Noi insistam asupra povestii
lumea ui Andrze] este sumbra, maturd si violenta.

Totus,sexul continua s& apara i joc, cici oamenii

fac sex — sexul este o chestie umand,iar noi vrem s
conturdm personaje umane. Sigur, nu vrem s3 para
nimic fortat, asa cé nu vom introduce scene de nu-
ditate gratuite, doar de dragul nuditatii. Aventurile
amoroase si erotismul sunt o parte a naratiunii, o
mecanicé propice unui storytelling evoluat.

LEVEL: Ne simfim oarecum obligati sa it adre-
sém urmétoarea intrebare: este lumea deschisa din
The Witcher 3 o incercare ~ 0 ambitie ~ menit s&
puné larespect mostenirea Skyrim? V-ati inspirat
{echipa CD Projekt] din jocul mai devreme amintit?

JAKUB: Am vrut mereu 3 cre&m un joc cu o
lume urias3, pe care jucitorul s& o exploreze dupa
bunul-plac, ins nu am vrut sa grabim procesul.
Witcher 2 ne-a oferit atat experienta necesar, cit i
suportul fanilor, asa ca am pornit pe acest drum cu
gndul de a face cel mai bun joc imaginabil.

LEVEL: Okay, ne bucuram ca am avut ocazia s
discutém despre acest joc minunat. Redactia noas-
173 va ureaza succes in continuare §i 0 experienta
superba la gamescom 2013!

JAKUB: La fel si vous. Salutari ciitorilor LEVEL!

Cosplay, cosplay:
n
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Watch_Dogs [UBISOFT]

Evident, reprezentantii Ubisoft nu puteau lipsi din
lista preferintelor noastre. Dar faré Assassin's Creed IV
Black Flag, despre care stim deja atatea incat am putea
incerca sii facem de pe acum un review. Asa c am ales
é stam mai multin preajma lui Watch_Dogs. La care, fie
Vorbantre noi, era s& nu prea ajungem, dac ar fi fost
‘dupa neamtul de piatra deIa intrarea n, cabina’: Noroc
cu primul american (canadian?) pe care l-am tras de ma-
neca. Pelista lui figuram, pe a neamtului nu prea. Si uite
asa, dupa ce ne-am tras in poze cu Jessica Nigri, doar
una dintre cele mai  bune” cosplayerite deIa standul
JBoobiesoft’ iar apoi am alergat-o pe a doua, al carei
nume l-am pierdut in negura timpului, am ajuns siin
fata televizorului cu pricina. Jocul rula pe un PC cu tasta-
turd i mouse, carora li s-a aliturat apoi un controller de
PS4, lar ca s ne intareascé si mai mult convingerea ca
demo-ul nu rula pe PS4, nic calitatea vizuala nu era
prea departe de cea a lui Grand Theft Auto IV, daramite
cea asteptata. Ce-i drept, texturile erau mai detaliate,
dar absenta oricarei urme de Anti-aliasing a lasat efectul
de scarita sa se joace in voie pe obiecte, fiind atat de
pronuntat adesea, incét cu greu ni l-am scos din cap. in
fine, demo-ul pe care l-am jucat in zecile de minute ce-
au urmat ne-a demonstrat ca Watch_Dogs imparte foar-
te multe elemente de gameplay cu serille Assassin’s
Creed si GTA (de la ll incoace). Animatiile ce stau la baza
miscrilor personajelor din Watch_Dogs par rupte din

‘.g;

—-—

-

seria Assassin's Creed, lar modul n care eroul principal
fsi insuseste, iar apoi manevreaza orice vehicul din joc
seamina izbitor de mult cu cel din GTA IV ~ oarte.
frumos si util, mai ales ca terenul de joacd este imens.
Diferenta dintre Watch_Dogs, Assassin's Creed (IV)si
Grand Theft Auto (V) este cé primul presupune un altfel
de concept de joc - in Watch_Dogs,

Demonstratia noastré a inceput cu Aiden Pierce,
hacker cu acte n regul3, intr-o suburbie a orasului
Chicago. Misiunea lui: s3,sparga" baza de date a
Sistemului Opérational Central sisa introduca un virus
backdoor care s3-i permita apoi accesul neingradit la te-
lefoanele 5i computerele din zona respectiva. Pentru a

mai mult cu spargerea istemelor informatice de orice
natura si mai putin cu spartul capetelor a colf de strad.
Informatia este principala ta arma intr-o lume in care
pana si mustele par s& zboare doar cu ajutorul unu soft-
ware. Chiar i

masing, te poti juca cu culorile unui se-
mafor pentru a provoca ambuteiaje in calea urméritori-
lor sau poifura informatii confidentiale din
smartphone-ul unei persoane, ca s e utilizezi ulterior
impotriva acesteia si la indeplinirea unor obiective.

face asta, asar complexului ce adapos-
teste baza de date, pazit cu strasnicie de haimanale bine
inarmate, i sa subtilizeze o cheie de a una dintre ele,
careii va garanta apoi accesul la server.

A se observa c3, dacé echivalentul unui obstacol din lu-
mea real poate i surmontat, Aiden poate face acelasi
lucru in Watch_Dogs, fie ca vorbim despre un zid sau o
masi

3 parcata. V-au uimit acrobatiile eroilor din jocuri-
le Assassin's Creed? Stat si-| vedeti pe Aiden. In demo,
am aflat cé se poate infiltra fie pe furis, sarind gardul

unalsaulmai pirat?

o Enurainan.
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obiectivului,iar apoi controland in etape camerele de
luat vederiintalnite pe traseu, astfel incat acestea si nu
ii dezvaluie pozifia, fie cu surle sitrambite, tragand in
tot ceeainseamna tinta pe dous picioare, pana cand se
prabusesc toate, iar apoi s& sparga baza de date in

te. In cea de-a doua situatie, munca lui Aiden este usu-

raté i de faptul ¢ poate intra intr-un soi de, bullet-
me’ incetinind trecerea timpului pentru a obfine lovituri
precise. Max Payne FTWI, noua insé ni s-a parut c&
wiseaz e prea pups u aturacesevrea i predo-

pune mana pe joc, Julian Gerighty — creative director la
Ubi - ne-a oferit, prin diul colegilor sai, o de-

(despre care, ce-idrept, nu stim incé prea muite) siun

di d

se bucura lumea jocului, Am urmarit o cursa off-road in-
credibila s am asistat la formarea unui crew ad-hoc, al-
catuit din patru juctori ~ totul folosind interfata intut-
va, similara din multe puncte de vedere cu Google
Earth, Surprinztor, in The Crew nu exista ecrane de in-
carcare, ceea ce faciliteaz3 o explorare continud, in timp
real, a hartii. Intreaga imagine trece printr-un zoom-out

ajocului. Pe scurt,
tiv poate f activat s controlat cu ajutorul smznphone-
ului - port, liftur, generatoare, camere de luat vederi
din oras si multe altele;

Surpriza a venit pe finalul demonstratiei, cand pe.
ecranul i arut

masiv, [ g punctde pe harté
pentru a calatoriinstantaneu — un fel de fast travel, dar
iin stlul unic The Crew. Urmeaza un zoom-in, apoi plim-

barea poate fi reluata fara

, dinamic. Nu cred cé puteam
cere mai mult de la The Crew. In plus, jocul nu trateaza
PC-ul cu dispret, constientizand valoarea acestei platfor-
me. Ubi, vrem vrum-vrumt

Mareata Goana dupa Prada
Ubisoft nu este in permanenta o fabrica intuneca-
t3 de jocuri violente, cu asasini suparati sau hackeri anti-
sociali i rolurile principale. Uneori, pané si francezii
simt nevoia unui joc hazliu, plin de umor si aluzii fine, cu

i, Engine-ul

inovator permite. e,,hbenate de expresie auto” nemaiin-

insusi Aiden este, hacuit”si ca trebuie sa

talnits, I detaliilor i-

anumita raza din jurul lui,
descoperi atacatorul. Surpriz3, atacatorul era chiar un alt

pentru

jucator,care a ntrat i jocul nostru doar ca sé ne joace cé-
teva feste. Intr-un astfel de scenariu mulnplayer dacase

hacuit”cu su i
razbuni pe strengarul care tocmai a plecat cu 0 buné par-
te dintre bunétaturiletale, permitandu-tisa te infltrezi
apoi situin jocullui, ca s3- raspunzi cu aceeasi moneds.
Pe plan vizual, auditiv, dar i prin prisma game-
play-ului jocul pare ca va confirma. Actiunea este lui-
dé, ar orasul este cu adevarat viu - fiecare NPC pe care:
il intélnesti pare sa aiba propria lui personalitate
reactioneaza la stimulii exercitati de Aiden. Scoate pis-
tolul de sub geacs, de exemply, si i vei vedea pe cei din

jur cum se panicheaz si chiar sund la polifie. Sau poate
pursi simplu te ataca. Nu ne mai raméne decat s spe-
ram c cei e la Ubi ne vor delecta si cu nivelul de in-
teractivitate far precedent pe care -au promis, inclusiv
0 components multiplayer unica. Speram s3 alteram
Sistemul cat mai curand cu putinga

Ia bordul ani-
mat. Mediul inconjurior este destructibil, iar cursele

e gl
siiarasi hack si slas! »

urmeaza un traseu deschis, i checkpoint in checkpo-
int. Personalizarea masinilor se face asa cum speram,

The Crew [UBISOFT]
Daca in preview-ul j plang caci
de lipsa unor aunei ibs

vehiculului utilizat

de joc, ata ca la gamescom 2013 am avutin siavw oca-
zia de a butona vitorul racing MMO aflat n grija studi

, desi exista posibiltatea instalarii unor

Kituri, de clasa, ce schimba completamente rolul masi-

il Un Camaro setat pentru asfalt se transforma usor i

urilor Ubisoft,alaturi de alfi jurnalisti. Ma anu
ne asteptam s3 fim impresionati la ote alarmante, dar
The Crew are tot ce i trebuie pentru a ntra in anul vitor
cumotoarele turate la maximum. Totusi inainte de.a

tr-un Raid buggy incredibile in afara ca-
rosabilului. Avem harta Statelor Unite - reprodusa in
totalitate, cu fidelitate ~, modele i clase auto f

oase,
o grafica superb, un engine fizic de invidiat, 0 poveste

un gameplay simplu, dar satisfacator. The Mighty Quest
For Epic Loot (TMQFEL, pe scurt) este o combinatie sim-
paticé intre un tower defense si un hackn'lash online,
asezonat cu foarte mult haz, elemente RPG si culoare.
Jocul, prezentat in prima instanta la E3 2013, a trecut re-

cent in faza open beta, gratie caracterului Free-to-Play si <
a orientarii spre un public cit mai diversificat. Desiam 10
avut nevoie de o programare pentru un hands-on —o0 9t
formalitate absolut inutila tinand cont de specificul jo- P2
cului -, TMQFEL a impresionat presa de specialitate prin ~ 92
simplitate 5i 0 buna executare. Pe noi ne-a sensibilizat 12
datoritd usurintei cu care poate fi jucat - The Mighty L
Quest este un titlu, pick-up-and-play’, cum ar spune cei ™
dornici de importuri lingvistice. Personajele sunt schita- Ui
te cu sare si piper,far replicile suntalcatuite din poante ™
crude. De fapt, nici gameplay-ul nu poate filuatin seri- &€
05, cutoate implicatiile sale tactice. Jucitorii locuiescin  2F

E°R

castele plutitoare, jefuindu-si vecinii pentru a putea acu-
mula...averl. Asadar, poti fie sa atadi,fie sa te aperi n
Atacul este un hackn'lash cu iz de Torchlight, pe cand U
defensiva presupune organizarea eficienta a unei temni- €
te, pline ochi cu capcane si lighioane. Nu vrem s:

intram
in detalii tehnice obositoare - o puteti face chiar voi, la ¢

adresa www.themightyquest.com. Totusi, subliniem cu 4l
un zdmbet in coltul gurii valorile strategice si tactice pe 8
care un joc atét de simplu le poate ridica odata ce facto-
rul uman intra in discutie. Fiecare castel plutitor este fo
unic, asa cé adaptarea rapida si pregatirea in avans sunt ¢
‘dou cerinte obligatoril. Distractiv si gratuit, TMQFEL st

3

este perfect jucabil fira alte costuri suplimentare, singu- 2t

www.level.ro
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DayZ: work in progress.

1ulefectal unel investitiin bani reali fiind accelerarea
ritmului de dezvoltare. Incercati- i ol S-ar putea sava
placa mai mult decat ati crede, chit cé vorbim despre un
Joc caricatural, copilaros, nu un Valhalla Rising al RPG-
wrilor brutale.

DayZ, Zilele Zombapocalipsu-
lui [BOHEMIA INTERACTIVE]

Chiar daca zombie sunt un sublect rasuflat pan
in panzele albe, jocurile hardcore-survival au un po-
tential, credem noi, prea putin exploatat de ctre pro-
ducitor, Cu toate acestea, inainte de a admira realis-
mul covarsitor din Arma il a trebuit 53 facem fa3 unei
hoarde de nemorti. n, avantajul” nostru au venit ne-
placerile provocate de build-ul pre-alpha DayZ, un titlu

dezvoltat de Bohemia Interactive, derivat din modul

W

poate scoate capulla lumina zilei cu incredere.
Deocamdata, jocul este un simulator online de adunat
obiecte, intrerupt din cand in cand de intainirea cu
zombie agresivi. Grafica superb3, animatiile excelente
si ideile bune nu sunt intotdeauna suficiente.

Survarium [VOSTOK GAMES]

Acronimul STALK.ER. v spune ceva? Pentru
multi, 0 intreaga poveste fascinant se desfasoara sub

ochii mintii la auzul acestui titlu. STALKER. ainsem-

cului, vanati de rusnacii inscrisiin closed beta. Cu excep-
ia unui headshot accidental (pe care l-am facut s para
intentionat), nu ne-am putut concentra prea mult pe
scor, céi grafica incredibilé si atentia acordata detalilor
ne-au furat repejor atentia. Momentan, Survarium pune
fatd in fata dous factiuni rivale, iecare cu echipament si
armament specializat. Nu putem exprima in cuvinte
magnitudinea frumusefii uniformelor sau a armelor, un
rezultat direct al migalei sovietice. Totul pare real, uzat
de timp si supus folosului continuu. Arhitectura decrepi-
1 este modelata dupa locati adevarate, impresionante

nat, siir i i 3, foarte mult pe prin caracterul sinistru, de salbaticie industrial-urb
jocurilor video, insa P daacesteifranci-  post-apocaliptica - n cazul nostru, o centrala nuclears
zeavenit bandonata. Dar am vrea sa revenim la gameplay, adica

horror. i bine, Survarium este o continuare spirituala a
seriei, realizata de productorii implicati in dezvoltarea

punctul de maxima importanta. Am remarcat tendinta
productorilor de a péstra cat mai pure elementele RPG,

amanatului STALKER. 2, grupafi b |

Games, Partea cea mai inte-

Poate cé sunt plicat
suplimentare: in primul rand, conceptul din spatele jo-
cululeste unul foarte bun, deoarece pozifioneaz jucé-
torulin mijlocul unei zone reproduse cu exactitate.
dupa modelul unui orasel sovietic cét se poate de pal-
pabil - cel putin asta am vézut pe harta prezentata la
gamescom. Multe dintre clidiri sunt explorabile, mobi-

resanta este directia spre care Survarium se indreapta:
cea a unui FPS online, cu elemente de survival si RPG.
stim, gandul ca singura mostenire I3sata in urma de GSC
Game World este un pac-pac! multiplayer putintel mai
rasarit poate parea o blasfemie, desi nu poti face prea
multe atunci cand projectul tau de joc este n intregime

folosind tie impartit pe sps
clare.In absenta unei campanii single, clasele" se vor
face simtite cu precadere in misiunile PVE online. Din
nefericire, acest mod lipseste din varianta alpha, ur-
mand a fiintrodus in viitorul apropiat. Legatura cu
STALKER.se face simiita s prin prezenta Anomaliior,
foarte periculoase atunci cand nu sunt tratate cu grija.
Totus, exploatarea acestora poate avea rezultate bene-

populate cu obiecte fol supraviefu-
itor confruntat cu © mas de Infectaf. Bandale, haine,
medicamente, car (se gaseste mereu timp pentru ci-
it chia siin vremuri post-apocaliptice), toate pot f
manipulate prin intermediul interfetei. Din nefericire,
aceeasiinterfata rudimentara si plina de buguri a facut
aproape imposibila o demonstratie fluida de game-
play,darfinem s3 mentionam din nou starea pre-alpha
in care e afla momentan jocul. Pe deasupra, DayZ este
un survival online, unde moartea permanenta pandes-
telatot pasul. Munitia este o raritate, un lux, asa ca ar-
mele melee raman singura defensiva impotriva agre-
sorilor. Spun ,agresori* fiindca restul jucatorilor au de.
alesintre o alianta de moment sau o lupta incrancena-
1 pentru supravietuire, ghidata dupa modelul funda-
mental al legi junglel. I al doilea rand, jocul arata
foarte bine, astel incat nu merita pierdut ntr-un
ocean de bugur, erori i probleme de design. Credem
cu tarie in talentul celor de la Bohemia, dar DayZ tre-
bule s3 mai treaca prin nenumarate retusari pana cand

rowd funded i trebuie sa i dezvolfi I motor
grafic cu putinele resurse disponibile. Chiar si asa,
Survarium fese din tipar mulfumita felilor consistente
de originalitate. Ghidati de Oleg Yavorsky, PR & market-

ing director la Vostok Games, am explorat o harta a jo-

Ollocatie modelata.
dupalozonareala.

toare. Deocamdats, Survarium merita ur-
dacé 90% din
comunitatea actuali vorbeste doar rusa. Nu uitati &
este f2p, ar formularul de inscriere se gaseste aicihttp:/
survarium.com/en.

marit/incercat din pura curiozitate, !
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O lume nebuna, nebuna de tot
[WARNER BROS.]

Mad Max nu este doar urmatorul titlu dezvoltat de
Avalanche Studios si publicat de Warner, ci un joc de ac-
fiune pentru care luptele vehiculare, acfiunea brutala

schimburile de focuri sunt deliciincan-

ce trebuie neapirat savurate in compania unui
accent australian genuin. Mad Max este poezie post-apo-
caliptica (observati cate jocuri folosesc acest setting?) cu
miasmd desertificata de Carmageddon. Bucurandu-se de
prezenta unui protagonist a carui concentratie de sange
in testosteron nu sparge pragul psihologic de 0.1%, jocul
promite scene intense si, credeti-ne, are de gand sa si
respecte cuvantul dat, Demo-ul prezentat la conferinta
de presa a aruncat putina lumina peste story, ca mai apoi
3 ne lase pe toti cu qurile cascate in fata unor scene ul-
tra-violente. In centrul universului Mad Max se afla o ma-

sina: Magnum Opus. Opera fundamen-
tala. Masina, cu un, M majuscul. Lisat
fara rofi, Max trebue s3 i reconstruias-
céi legendara bestie V8, colectionand
‘componente si resturi. La fel ca in The
Crew, si Magnum Opus poate fi perso-
nalizata dupa bunul-plac, doar c3 aici
este vorba despre un singur vehicul.
Asacum era de steptat completarea
misiunilor asiguré cele mai bune re-
compense. Insofit de mecanicul sau,
Max trebuie s fure o alta masind speci-
ali. Or, e aici incolo, totul se duce spre
antipozil Luptele melee brutale intal-
nesc executiile sangeroase, livate la ca-
patul faimoasei pusti cu tevi taiate, si
urméririle auto prin pustiul brézdat de
vestigii ale civilizatiei, dand nagtere
unui joc grozav - un joc open world cu

potential de candidat Ia titlul GOTY. Mediul destructibil,
personajele pestrite i violenta exagerata duc mai depar-
te spiritul actiunii filmelor, mai ales acum, dup ce pro-
ducitorii au renuntat la voice acting-ul cu accent ameri-
can siau mers pe intonatia colonistilor arunctori de
bumeranguri. Pe deasupra, grafica buna amplifica expe-
rienta la nivelul unei tririludice dementiale. Mad Max,
mate, te asteptam cu nerabdare! $i pentru c3 am deschis
subiectul nebuniei, LEGO Marvel d navala peste mintile
copillor, dar nu cu un exces de violent?, ci cu supereroi,
hazsi umor. Pacat doar cé o defectiune neprevazu

consolei PS4 a intrerupt prezentarea n cel mai interesant
punct. Cica s-ar fiincins prea tare i i-au luat foc marun-
taiele. Anyways.

www.level.ro
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Batman: Arkham Origins
[WARNER BROS.]

Noul joc din serie se joacs, in mare, la fel ca i pri-
mele doua titluri din seria Arkham, insa ne face
nostinta cu un Batman deosebit de brutal. Actiunea
este mai intens3, luptele mai dese, i
perele ca niciodata. Arsenalul lui lui Batman cuprinde

inamicii mai pusi

ame i unelte noi, cum ar i o pereche de manusi elec-
tificate, ceea ce inseamna ca un pumn incasat din par-
tealuite s scutura bine, nu doar fi rupe maxilarul.
Aceleasi manusi il ajuta pe Batman s3 activeze panourile
ctrice lipsite de curent ale lfturilor, de exemplu. Daca
activarea lor este rapida, rezerva ramasa il va putea aju-
tamai des pand la urmétoarea incarcare. In
demonstratia la care am luat parte, Batman |-a confrun-
tat e Firefly (un dement zburator, indragostit de foc si
uneltele care il scuip cu sete), care tocmai prabusise
avionul prezidential american intr-o cladire. Probabil ca
asase distra.In toiul luptei ce a urmat, Batman a reusit
3 seagate de Firefly, insa cel din urma si-a luat imediat
2borul, cu tot cu eroul nostru, atérnat de un cablu. A ur-
matolupta intensa in aer, foarte cinematica si deosebit
de expresiva, cu un Batman tarat aproape fard nicio
sansi pe sub crengile copacilor, lup
evident nu numai determinarea lui Batman de a-| dis-
darsiagresivitatea
bilaaceluidin urm. Nu o 53 v spunem cum s-a inche-

area scosin

truge peFirfly cu orice pre

fat, dar, dacé luptele cu ceilalti bosi vor fi cel putin la fel
deelectrizante, noul Batman are succesul ca si asigurat.
Jocul exploreaz o latur mai intunecat a Cavalerului
Negru, pe care asteptam s3 o experimentam cu nerab-
dare.Inrest, gadget-urile de baza sunt cam aceleasisi
e declarim satisfacuti de felulin care arat s se misca
Deathitroke, pe care l veti primi ca personaj jucabil in
cazulin carefaceti precomands. Totusi, 0 3 va putefi
lipsi fira probleme de el in aceasta postura, pentru

veli putea controla doar in misiuni de tip skirmish. Apoi,
semisc cam ca Batman, iar singura diferent fats de cel

Dying Light sau supravietuire
intr-un oras infestat cuzombie.

din urm este c3-si imparte loviturile mai mult cu parul.

Altfel, nous ne-a plécut demo-ul si sperdm sa ramanem

cu aceeasi parere buna si dupa ce vom termina jocul

Dying Light [WARNER BROS.]

Cei de la Techland au avut la gamescom o misiu-
ne dificils, am spune noi, avand in vedere cé noul lor
joc, Dying Light, a concurat cu mult mai mediatizatul
Dead Rising 3. Actiuriea din fiecare
desfasoar intr-un mediu de joc imens, ambele vor f

ntre ele se

disponibile pentru Xbox One i au ca principal o

de activitate supravieuirea intr-un oras infestat cu
mortaciuni ambulante. Dead Rising 3 ramane, deocam-
data, un produs exclusiv Xbox One, de jucat la persoa-
naatreia, pe cand Dying Ligh va i disponibil i pe PC si
se joac la persoana intil. Mai important ins3, sunt
complet diferite ca gameplay si scop. Gameplay-ul din
Dead Rising 3 este cét se poate de colorat, scopul prin-
cipal al jucitorului fiind s3 se distreze masacrand hoar-
de de cadavre ambulante in cele mai caraghioase,
grotesti si spectaculoase moduri cu putinta (va veti
convinge mai bine urmarind filmul de pe DVD). In

Dying Light, pe de alta parte, scopul jucatorului este s
supraviefuiasca cu un minimum de resurse, mai ales pe
timp de noapte, impotriva cetelor de nemorti ce ban-
tuie prin tot orasul.lar ca si cum lupta impotriva lor nu
arfi suficient de epuizanta, mai sunt s ate grupuri de
ameni care abia asteapta s pund mana pe agoniseala
ta de-o viata. In demo-ul jucat la gamescom a trebuit
3 activam o serie de capcane cu senzori, iar apoi si ne
intoarcem la baza, nevatamati. Senzorii (mai exact cap-
canele) sunt presarati prin oras. Nemorti, cam peste
tot, Partea interesanta este c te pot folosi de absolut
orice obstacol din mediul inconjurator, sérind peste
garduri, catarandu-te pe cladiri, iar apoi continuand
goana pe acoperisuri, pentru a sc3pa de urmritor.
Urmiritori care, daca se intampla sa nu fie oamen

sunt mai lenti s usor de pacalit, daca nu cumva te-au
inghesuit.La fel de important, orasul este imens, com-
plet deschis explorari, iar ecranele de incarcare sunt ca
i inexistente. Actiunea este intensa, mortii-vil nu sunt
chiar atat de prosti pe cat i crede, ar armele albe pot
avea efecte dintre cele mai spectaculoase, in functie de
modul de utilizare (cu elan sau fara). Recomandam uti-
lizarea masinilor-capcana si a topoarelor. In 2014.




EVENTVENT;

CHTeECOmEDIE]
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Despre Wildstar, cu Chad
Moore [NCSOFT]

Wildstar rasare din randul

mescom in acest an. Ne poti spune mai multe des-
prejocsi poveste?
se

plina de umor. Noi prefuim aceasta trasatura si nu
ne temem de experimentarea unor noi formule,insa

publicul t tip de stil artistic voios, i-

,0pl , locuita in tre-
cut de Eldan, 0 rasé foarte avansata de extraterestri,
care a disparut brusc in urmé cu o mie de ani. Desi
toata lumea avea o idee despre Eldani si Nexus, ni-
meni nastia precis unde se afla aceasta lume. Pana

~indiferent cé vorbim
despre joc sau despre trailere. Asta nu inseamna ca
personajelor noastre e lipseste o latur mai serioa-
53 Nu uitati ¢ avem parte si e atacuri spectaculoa-
it i Ne-am dorit mereu

intr-0.2j, cand una dintre facf

53 distram jucétorul, prin orice mijloace imaginabile:

Exiles, i descopera

gia Eldanilor. In esent3, conflctul central are loc ntre
Dominion si The Exiles, cele doua factiuni principale
din jocul nostru. Fiecare factiune are propria agenda.
Exilati i Jor de origi -

LEVEL: side PVP?
Chad: Sigur ca da. Pe langa world PVP vom in-
cludesi arene, battleground-uri - chestiile obisnuite. MIgl
Pe deasupra, am introdus un element unic pentru
WildStar, intitulat War Plots. Practic, odat ce a atins
potiadera la un grup din40

dera Nexus drept noua lor d forfele

de juca a construi o forta @

Eldanil. Scopul jocului este rezolvarea acestei dispu-
te'i descoperirea adevaratei probleme.

LEVEL: Pana acum povestea se incadreaza in ti-
parele clasice MMORPG-urilor. Totusi, am observat
un element nteresant in mecanica jocului,si anume

chiar bosi, capturati n urma
unor raiduri. Cénd fortaretele sunt gata, dous echipe
masive poresc un rézboi, scopul fiind distrugerea \
totala sau acapararea tuturor resurselor.

LEVEL: In ce faza a procesului de dezvoltare se
afla Wildstar acum? 9

jucator. Cat de important
este acest element pentru gameplay?
Chad: Cred ca te referi la Calea Colonistilor [n.r.
Settler's Path]. In WildStar exista mai multe Cai

Oamenil de Stiinta cerceteaz storia

planetei,

fe in closed beta, dar
tocmai am anuntat o dat3 e lansare, plasat n pri-
mavara anului 2014, Primim foarte mult feedback de
la cei inscrisiin beta, a5a ca nu vrem s grabim nimic

LEVEL: Cum veti monetiza jocul? Este necesar
un urmatiformula stabilits de

\

recti artistice simpatice si a unor inovatiiresimfite in
gameplay. Am avut ocazia s il incercém, ne-a plécut
mult, asa cé nu am putut rata oportunitatea de a
discuta cu Chad Moore, I d I

iar Colonisti construiesc cladiri temporare pentru

factiunea lor, imblanzind astfel taramul ostil

Misiunile unui Colonist includ ridicarea de spitale,
3 tafiitaxi etc. Daca juctorii e intre-

producti Carbine Studios. Galagia din jurul nostrua
fécut comunicarea dificil3, dar Chad a continuat sa
Zambeascs, oferindu-ne detali pretioase.

tin sile utilizeaza, ele raman active in lumea jocului
‘mai mult timp.
LEVEL: Inlegaturd cu directia artistics, ce v-a

Guild Wars 15122
Chad: Desi WildStar urmeaz modelul abona-
‘mentului lunar, vom introduce un obiect special in-

LEVEL: OK, Chad. ifimultumim pentru éspunsuri

legeti acest sil grafic? bi P Mult
LEVEL: Salut, Chad! Wil di e i Warcraft si Ratchet & Clank. succesin dezvoltarea jocului
cele mai interesante titluri MMORPG prezente la ga- Chad: Cred ca tatea jocul a i

18 LEVEL 09013

game, cumpérabil folosind moneda virtuala.
Jucatorii vor primi in schimbul acestor obiecte timp
sau bani, daca decid s3 le vanda mai departe.

www.level.rt
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DE ZARURI CU MONSTRI CARE
(38 LUPTA PENTRU TOKYO.
)

V-am mai spus cat de multne
3 plac produsele Roccat?
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MISSING IN ACTION

ricat de mult am fi pierdut vremea prin cen-
O"u! expozitional, nu am fi avut timp s3 vedem
t0t ceea ce ne-am propus, nici pagini s detaliem
toate demo-urilejucate. Asa ca veti prirmi mai mul-
te detali despre Diablo ll: Reaper of Souls (s alte-
Te) sub forma de preview, in editia urmatoare. Nu
acelagilucru il putem spune despre Battlefield 4si
Call of Duty: Ghosts, din motive mai mult decat evi-
dente (nu ne ard atat de tare degetele). Am fi vrut,
poate, ceva mai mult Destiny, Dar despre el si mul-
te altele, precum Titanfall, Beyond Two Souls i
Battlefield 4, puteti afla foarte multe detali din fil-
mele de pe DVD. Cele mai importante conferinte
de presd sicele mai aratoase trailere. Vizionare pla-
cuta 5 sporla joaca!

Articole tari si tari articole

Hardware. Da, am vazut hardware cat pentru o
mie de ani. Cu toate acestea, Roccat, Razer si Mad Catz
au reusit s3 ne impresioneze placut cu noile lor game
de produse destinate gaming-ulu
mit producator german de periferice, asa ca succesul
prezentei la gamescom 2013, in Koln, nu este tocmai o
surpriza. Totusi ultima lor tastaturé mecanic, botezats
Ryos,a trimis fiori electrizanti prin degetele pasionati-
Tor de jocuri. Noi ne-am bucurat de accesul nelimitat la
standul Roccat, pentru a ne delecta cu switch-urile me-
canice Cherry Black, savurand in acelasi timp calitatea
constructielsi ergonomia fenomenala. Ce putem spu-
ne, avem si astfel de momente. Nii baieti de la Razer
nu s-au lasat mai prejos. Pe langa modelele performan-
te de mouse-uri ~ dintre care am vrea s3 amintim incre-
dibilul Ouroboros, complet configurabil -, laptopul
Razer Blade ne-a lgsat far glas atunci cand a rulat ac-
ceptabil Crysis 35i Battlefield 3. Simultan. De aseme-
nea, la standul Mad Catz am avut ocazia unui test cu

loccat este un renu-

noul mouse RAT si tastatura profesional STRIKE3.
Ca de obicei, californienii au decis s& impresioneze prin

design si dotari ~ un obiectiv indeplinit, daca finem

20 LEVEL 09083

cont de faptul ca majoritatea sistemelor prezente la
standurile marilor producitori de jocuri erau echipate
cu periferice Mad Catz. Oricum, speram ca in vitorul
apropiat 3 puteti devora articole dedicate despre toate
aceste produse in rubrica Hardware. Desi am deschide
sublectul Xbox One vs. Playstation 4, aici nu este nici lo-
cul, nici momentul unei astfel de intreprinderi difcile.

Tn schimb, ne-am distrat copios jucandu-ne cu DICE+,
un zar Bluetooth interactiv, a carui functie suplimentara
este cea de controller move. Asadar, vom lisa razboiul
consolelor pe altadata.

In concluzie, ne-am simiit bine in sanul games-
com-ului,aléturi de cei 340.000 e participanti, veniti din
toate colfurile lumil. Binisor organizats, populats cu ga-
meri, cosplayeri, jocuri si booth babes, edifia acestui an a
doborat recordurile de participare, dovedind incé o data
succesul jocurilor video in cadrul societatii i culturii mo-
derne. Dar, mai presus de orice, ne incanta gandul ca pu-
tem impartasi experienta noastra cu voi, prin interme-
peram sa ne intalnim acolo,
intr-un 2014 mult mai. rodi-
ai multa curdtenie inseam-

diul paginilor revistei
aproape de malul Rinului
tor”. Pentru riverani, un sfat:
& mai mult confort i voie buna pe parcursul evenimen-
tului. Gut zu wissen! » Herr Kimo und Herr Aidan

Vreti cartofi la burger?

gamescom
award

1. The Witcher 3
2. Mad Max

3. The Crew

4. Dying Light
5. Wolfenstein

www.level.ro
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28 XBOXONE

VS

DESPRE VIITORUL
APROPIAT: EXCLUSIVIST

reambul: luna asta far am trisat si am ales
ceva simplu. Sper s3 nu fie cu supérare, am
fostin mutarisi nu am avut timp de nimic
Stop. Si de la capat.
T doar dous luni - cum mai trece timpul -, Xbox
One i PlayStation 4 vor face ochi in magazine. O veste
care ar trebui s3-i bucure pand si pe ultrasii PC-ului,
pentru ca, in sfarsit jocurile si vor lua avant s vor folosi
tot potentialul calculatoarelor de ultima generatie pe
care, probabil, le au acas3. Specificatiile urmétoarei ge-
neratii de console par deja depdsite de componentele
PChigh-end actuale, dar s& nu ne pacalim singuri,
avem in fata doua masini puternice, optimizate pentru
arula jocuri. In primul an, cel mai probabil, un PCin
aceeasi zond de pret — 400 euro PS4, respectiv 500,
Xbox One - va putea

e pasul, dar, imediat ce produ-

Urmatoarea generatie

tori vor invata s reusisa valorifice toate capacitétile
noilor console, cerintele minime de sistem pentru jocu-
tile multiplatforma se vor dubla, dac nu si mai rau. Cel
mai probabil in urmétorii 3-4 ani va trebui s bagati

bani grei (baga bar
egalitate pe palierul grafic. In imp ce pentru un,,cu

aga banil) daca vreti sa fesii la

toate detaliile la maximum® vor reveni vremurile bune
cand majoritatea dintre noi o s 0 aruncam pe aia cu:
Llasd ca o sa-mi iau eu scula. Octocore, 4 pléci video, 16
giga de ram, 3 ecrane de 24, blu-ray writer i surs3 (lu-
minoas3, la céta energie va consuma). S& vezi atunci-

fapt, niste PC-uri fitoase cu sisteme de operare mai pu-
tin versatile, dar optimizate pentru jocuri. Productori
nu vor ma avea nicio scuz n fata unor port

3
proasta calitate. Pana si costurile vor fi mult mai mici
Vestea proasta este ca aceste noi console nu aduc nimic
special. Adica da, jocurile vor fi mai artoase, mai mari,
mai complexe, dar atat. Cel mult, vom avea posibilitates
53 dam cateva comenzi vocale (incepeti de acum 53 vé
antrenati accentul american) sau cateva manuale (toate
XbOne-urile vin la pachet cu Kinect i veti putea gesti-
cula pentru a da ordine, de exemplu), dar mai departe

Dar s ne revenim. faptulca

arhitectura procesoarelor olosite in interiorul noilor

ip X86-64,in timp
cét se poate de asemanéitoare cu cel
latoarele ,normale”. Ce s& mai, Xbox One si PS4 sunt, de
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de aceste tr ftine.

La prima vedere, noua gene-
ratie nu aduce inovatji, i doar mai multa putere. Xbox
One nici mécar nu va putea i vandut pe mai mult deju
mtate din glob, fiindcé necesité o prima conectare la
internet pentru a-| activa’. O activare-update careiti va




Noul Kinect este atat de puternic, incat va putea citi chiar si pulsul.

i pu-
torii
i,
nimic
mari,
itatea
3 va
(toate.
esti-
arte

vel.ro

verifica P-ul si-4i va da cu denied daca nu te afli i arile
agreate. Pe principiul du-te, b3, d'aici saracule! Sigur
Il furatSunt convins ¢ nous, romanilor, nu ne va lua
mult pentru a gasi o solutie, dar impertinenta Microsoft
nacest caz depaseste orice limite si sper sé-f usture.
Bine ca mécar le-a trecut cu .always online-ul"si cu, cine
nu are intemnet poate sa-si cumpere Xbox 360"
Mukumim, Sony!

Jocuri, jocuri, jocuri

S3lasam insa glumele nesrate si telenovelele de
oparte 53 ne concentram asupra a ceea ce e mai im-
portant.Jocurile. Ne place sau nu, Sony si Microsoft au
devenit principalii promotori ai industriei,iar titlurile:
fansate odat cu noile lor console vor da tonul pentru ce
vaurma. Chiar daca sunt titluri exclusiv pentru console
sau chiar una dintre platforme, asta nu inseamna ca nu
suntimportante sau ca cele cu adevarat deosebite nu
vorinfluenta titlurie viitorului apropiat. Multe, sunt con-
vins, vor veni s pe PC. In timp ce unele ne vor face pana
la urmé s3 cumparam una dintre cele dous console. Sau
peaméndous, in caz cé suntem mai norocosi. Daca am
numarat bine, si nu vor aparea amanari, pe Xbox One ne
vom putea juca anul acesta nu mai putin e 22 de titluri,
intimp ce pe PS4 vor i 32. Bine, Sony a trisat un pic aici,
deoarece intre aceste treizeci si doua de jocuri gasim si
citeva remasterizari ale unor titluri mici de pe PS3 si PC.
Oveste buns, presupun, pentru cei care nu au avut PS3
pénd acum. Apropo, niciuna dintre console nu va putea
rulajocurile platformei anterioare, nu sunt backward
compatble, cum spune vorbitorul de engleza.

Castigator: Nintendo.

S& vedem dacé intr-adevar marimea

nu conteaz. Comparatie la scara.

PS3 XBOX 360

XBOX ONE Ps4

0353 las de o parte titluri precum Assassin's Creed,
Battlefield x, Call of Duty y, FIFA 2 5i asa mai departe,
pentru cé nu mai au nevoie de nicio prezentare siar i
aparut chiar daca Sony si Microsoft nu ar fi sarit la inain-
tare cu noua generatie. O 53 va prezint ins3 pe scurt ti-
tlurile noi si/sau exclusive, mai deosebite. Siincep cu

Driveclub, PS4, 2013.

cele cu masini, pentru ca au ajuns s& mi se para din ce in
e mai plictisitoare. Da, sunt din ce in ce mai detaliate,
da, au din ce in ce mai multe masini i trasee, pe partea
de simulare stam din ce in ce mai bine, 5i? Unde e spec-
taculosul? Vreau accidente, vieau misiuni, vreau mizerie
i fum, rofi rupte si trafic. Al de calitate si frisca pe dea-
supra. imi plac raliurile si chiar si s3 ma invart in,cerc”cu
masini glossy, dar sunt pregtit pentru mai mult. Mai
amins3 de asteptat, se pare, pentru c3 startul noil gene-
ratii nu vine cu nimic de gen.

Cum Gran Turismo 6 va filansat initial doar pe PS3
(asta dacé nu mai scoate Sony inca o carte din manec),
compania nipona a trebuit sa inventeze altceva. $i anu-
me Driveclub, un racing-arcade creat de cei e la
Evolution Studios (MotorStorm). Arats, bineinteles, de-
mential, si-mi place camera din interiorul masinii, dar
din filmulete pare plictisitor i generic, steril, daca vre,
interfata fiind cét se poate de enervanta.

Tabira cealalts e mult mai bine pregtits, sau cel

092013 LEVEL
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Forza Motorsport 5, Xbox One, 2013.

lizone: Shadow Fall, PS4, 201

putin asa pare la prima vedere, cu un Forza
Motorsport 5, care nu poate fi descris altfel decit ca
pornografie cu masini. Nu, vorbesc serios, daca va plac
automobilele scumpe silucitoare, cumparafi-va jocul
acesta, nicaleri nu am mai vazut prezentari mai frumoa-
se si mai detaliate ca aici. Din pacate, mieimi place s
ma sijoc, nu doar s3 belesc ochil, far din ce am vazut
pana acum, FMS este la el de plictsitor si de gener
i Driveclub. Promisiunile sunt frumoase, in sensul c3,
dacé te conectezi la internet, jocul va incerca sa copieze
5isa emuleze stilul de joc al celorlalti gameri,facand ast
fel Al-ul mai uman. Printre crapaturi am putut vedea
insa si pete. Precum faptul cé vine cu prea putine masir
i trasee pentru a fi considerat un joc intreg. Atét au avs
timp s fac3, dar promit ca se va actualiza constant si
gratuit. Pe de alta parte, se pare cé vor exista si pachete
VIP (deci nu DLC-uri?) mai putin gratuite, care vor des-
chide portle catre masini i trasee mai, speciale’
Tabira Sony incearcs sa ne convinga si cu
Killzone: Shadow Fall, un FPS futurist care pune in
evidents puterea de calcul a noii generatii. Explozii,
fum, reflexil, spatii enorme, 0 multitudine de inamic,
camarazi i civil care alearga de colo-colo, pasaje inte-
resante de zbor siinc, dar... la o privire mai atentd, in
afara de mai mult si mai frumos, cel putin din ce au pre
zentat pana acum, jocul nu iese cu nimic in evidents.
eric, cu secvente penibile (cine st sau are fort
54 upa capetele inamicilor in mijlocul batiilor?) si
portiuni scriptate. Battlefield 4 imi pare si mai intens, s
mai deschis, 5i mai spectaculos. Pacat ci nu prea le
pasi de poveste. §i atat, restul jocurilor din grila de fan
sare a PS4-ului ori apar si pe generatia actuala de con-
sole, plus P, ori sunt jocuri micute sau prea putin inte
resante. Initial am vrut s3 pun aici 5| Knack, pentru ca
in spate pe Mark Cerny, cel care s-a ocupat si de

Knack, PS4, 2013.
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Spyro, Crash Bandicoot, Jak and Daxter sau Ratchet and
Clank. Adica unele dintre cele mai bune action-uri,.co-
lorate" din ultimii 10 ani. Dar... Aruncati un ochi pes
fimuletele de gameplay raspandite pe internet.
une, din nou generic, plctisitoare chiar. Grafica ce
are o intalneam in Sonic-urile 3D de
eosebit.
Xbox One, pe de alta parte, are o inie mai buna de
fansare, cu Crimson Dragon, succesor spiritual pentru
Panzer Dragoon, un rail-shooter mult ubit de cei care
cercat.Jocul pare interesant, ca mai toate create
e , u citeva elemente RPG, dar, am
ajuns s&ma balbai, nici el nu aduce nimic nou. Este un
exclusiv One doar pentru cé trebue, s nu pentru ca nu
ar putea i rulat pe generatia actuali de console, nu mai
rbesc de PC. De fapt, pe portiuni chiar arata ca un joc
dePS360.In plus, controlul cu gamepadul pentru un
failshooter este cea mai proasta alegere posibila, Wi U
i un Remote sau un PS3-4 plus o Bagheta fiind alegeri
mult mailogice 5 mai potrivite. Dead Rising 3 este sin-
quruljoc dintre cele care vor aparea anul acesta pe noile
e m-aimpresionat cu adevarat. Nu mai este
ella el de vesel ca predecesoarele, dar... felul in care se
miscasiarats, libertatea totala de miscare, orasul imens,
le, sutele de zombie ce te inconjoars, faptul c3 poti
duce masini s transforma jocul in Carmageddon,
darsifaptul ¢ se strics, explodeaza, dladirile vin cu por-
olate, explorarea, survivalul, faptul ca
totul poate fi transformat intr-o arms, plus combinatiile
inventile specifice seriei, macelul organizat sau dezor-
ganizat, intamplarile surprinzatoare, toate lucreaza si
creeaz ceea ce pare afi un joc de milioane. Killer
Instinct este un nou fighting game, parte a unei franci-
zeatit de vechi, incat nici nu am auzit de ea.

Grafica este superb3, efectele sunt a fel, dar cele

Killer Instinct, Xbox One, 2013.

Dead Rising 3, Xbox One, 2013.
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The Order: 1886, PS4, 2014.

doar 6 personaje disponibile a lansare imi spun c jocul
afost grabit. Producatorii promit inca doud in urmatoa-
rele 4 luni, dar, iar, jocul nu aduce nimic nou in cadrul
genului si ar putea la fel de bine fi lansat si pe celelalte
platforme. Concurenta acerba il va ménca de viu. Ryse
Son of Rome sund interesant pe hértie si seamana cu
God of War cénd este jucat. Unul cu si mai multe QTE-
uri. Prea multe, enervant de multe. Poate va fi salvat de
faptul ca o si trebuie s strigi ordine trupelorin timp
ce lupti. Nu ajungea cé dupa un astfel de joc de obicei ifi
ramén degetele inclestate, acum o s& jocea ragusi-
4. Sau - mai stii? ~ poate QTE-urile sunt optionale si, de
fapt, aici dau diversitate gameplay-ului. Vise!
Alte jocuri, jocuri, jocuri

Cred ca v-ati prins, sunt dezamégit de ce ofera noi-
le console in preajma lansarii, ba chiar si de partea hard-
ware in general. Privind un pic mai departe in viitor, imi
revin un pic. E i normal, rar it fese un joc grandios la.
timp, multe dintre ele vor face ochi in 2014. Everybody’s
Gone to the Rapture arati foarte interesant si atmosfe-
ric, un succesor spiritual pentru Dear Esther, o aventura
first-person cu sase personaje care si spun fiecare poves-
tea de dinainte de sfarsitul lumii. The Order: 1886

=

i

Everybody’s Gone to the Rapture, PS4, 2014.

-

aproape cé ma convinge cu ceata, trsurile i armele lui
steampunk. Londra intr-un univers alternativ, dupa 40 de
ani dela revolutia industriala. §itu, un cavaler al unui or-
din de elits. Am incredere ca Ready at Dawn, companie
formata din fosti membri Naughty Dog si Blizzard o vor
scoate fa capat. Daca ce va iesi va fi chiar mai bun decat

Titanfall, Xbox One, 2014.

Titan Follow

Ryse: Son of Rome, Xbox One, 2013. - A

experienta cinematicé numita Uncharted rmane de vé- pa
zut. Deep Down m-a lasat cu gura cscata si sper din tot pla
sufletul caimaginile s ie chiar din joc, i nu prerendert- gz
zate.Titlul pare o combinatie intre Dragon's Dogmasi  pe
Dark Souls i pare ca a preluat ce-i mai bun din amando- de
ua. Titanfall este o nebunie multiplayer care se joaca in In|




stil Call of Duty, dar arata ca un Battlefield cu unitati me-
canizatesi posibiltat parkour. Secventele in care un
combatant s ajuts camarazii i distrug impreund un
Mecha, apoise urca intr-altul s lupta pand devine inutili-
2abil, dupé care se ejecteaza pentru a continua bitalia
suntimpresionante atét vizual, cat i din punct de vedere
al gameplay-ului. Nici nu m asteptam [a altceva de la
fostii membri Infinity Ward, acum Respawn. Quantum
Break... nu ar merita sa prinda aceste randuri, findca
pand acum nu am vazut nici macar o frantur de game-
play. Tralerul cinematic cu imagini create cu motorul
graficaljocului este insa foarte convingaitor - cu un ex-
periment care o a razna s opreste timpul in loc s cativa
detectiv care se plimba in jurul unei explozii inghetate.
In plus, baieti de la Remedly (Max Payne, Alan Wake) au
stiudintotdeauna si spuna o poveste si au si experienta
necesard cand vine vorba de slowmo. .ti.on. Jocul va i
acompaniatside un serial TV care va afecta si va fi afec
tatde actiunea din joc. Cum? Ramane de vazut. Sunset
Overdrive este un Dead Rising 3 in care zombie suntn-

Sunset Overdrive, Xbox One, 2014.

D4, Xbox One, 2014.

locuiti cu monstri iar serioz
tatea face loc unui design
cartoonish, plin de culoare.

La ce altceva ne-am putea as-
tepta din partea celor de la

4 este projectul
care ma intriga cel mai mult

Insomnia

din cele prezente aici. O daté
pentru ca e facut de cei care
au facut Deadly Premonition,
un fel de Twin Peaks interac-

§ tiv. Darsi pentru ca arat
foarte interesant. O combina-
e hiperactiva intre o banda

desenat i un film de actiune, peste care sunt suprapuse
idei demente tipice producatorilor japonezi, cérora nu le
pasa de ce cred alfi despre ei

$iaici Microsoft pare castigator, cu mai multeti-
tluri interesante, exclusiv pentru consola lor. Dacé ne

luam insa dupa Sony, alte 15 titluri exclusive, pe langa

cele cateva deja anuntate, vor filansate pe PS4 pana la

sfarsitul anului ce vine. Pe anga toate jocurile prezenta-
te ici nutrebuie s3 uitam nici de cele
bele consol

re apar pe am-
ca Final Fantasy XV, Kingdom Hearts I,
Metal Gear SolidV, Below (ca reprezentant indie) sau
Fable Legends, titluri pe care de obicei le luam de-a
gata, dar care ar putea fara probleme s& ne surprinda
‘mai plécut decét cele exclusive. » nev
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Jocul video si fetisul pentru distopie

mi amintesc si acum felulin care m-am simtit cand
am st in mand celea carteaul George Orwel,
1984, Primavara

AMERISTIGCA

juréto
5iinz
rul co

deala

a i.Un fel de jena
stomacala incipienta si nedefinita, a

d
ta ami i i il Fallout, Crusader eaz3 ¢

e liceul u taciosul ol ndruli care, aflatpe

abscarhun bolaligntap

i Syndicat Ghatractiape.

care acese jocur o exerctau asupra mea nu finea doat tropo

nociv, m-a insofit pe tot p :

nuluilui Orwell i

+a vatuit urmatoarele zle infond.

p play-ul),¢i progr
e e sileingemana, am iden Razhe

pragul unei trecer, i p 3

trecut, precum un entomologist aplecat asupra unei
Ganganiirare a carei complicate anatomii pare cé e pe
cale 5-0 desluseasc n sfarsit. Aveam timp de toate,
aveam timp de orice. § chiar dacé nu faceam nimic, tot

pérea ca timpul se scurgea cu folos catre un viitor plin de
sperante implinite, de aventurs, de Viats, de savurosim-
previzibil. Mi-am pus in cap, poate nu atét de mxamp»a-

atatde lips
ofebra musculara clocita de mintea mea. Chiar s astazi,
cand scriu aceste randuri, acel rau fizic inexplicabil imi d&
tarcoale, distinct desprins din miriada de starisi senti-

griji sau suparari. Ma d pul ca d

tificat | dezvoltrilor epice - distopia. hart
Fallout e o arida lume post-apocaliptica, organizata pe _dintr-
un model tribal sau de bands, intrucatva similar filmelor e diy

Mad Max; Shadowrun amalgameaz3 genuri relativ dispa forma

pe le-a
Ceamai facl intrebare ar f daca exista jocur care s3

.
desegregafonism i rofferar tehnologics; rusacer gl

po: ica, atét de pu-
temic, depapabis, de pregnanta? oate c da, poate cs

g pelinia unui
Chiar dacé diferite ca abordare, toate cele patru projec-

exacer-

tor, 3 parcurg chiar atunci cele mai pii nu. Raspunsul i devarsts,sus-  teazs, in esent3, lumi distopice, in care haosul, mizeria,
dal ceptibiltate, iy idealfi  abuzul, nedreptate:

Aldous Huxley. Dotat cu isile- i - batepand i 3tii umane. Numai ca

ganat de stuporul i jurulmeu,am  onalg parati ile i familiae si simpatice, sunt sursa

primi i inplex d [ inalte cate-

i lui Winston Smith.

Desi poate mai sofisticata din punct de vedere con-
ceptual, mai temeinic (5i mai vizionar, ar spune unii) alca-
aunei socie-

vaarticole; nu e cazul sl ierarhizam valoric. 53 presupu-
nemc,

trunite anumite conditi, jocurile ne pot induce.
o asemenea colorare a cotidianului in oz sau gri, mergand

ARl “feeling" si actioneaza ca factor
determinant al condifionarii juctorului cu alte cuvinte)
ilfac pe acesta sé se intoarca l ele)

O, diferenta de receptare este enorm s, dintr-un

tuits ideatic,

in Intrebs

punct de veds 3. Ca gen lterar, disto

i y nu are
aceeasi putere i impact vi

arfi,in schimb,

P i

lamela patrunzitoare i came. Rar mi-a fost dat ca sen-
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Jucandu-ma Shadowrun Returns luna aceasta, ru-

istoriei in acel sens. In forma ei clasic-|

terar, distopiai

www.level.




ital un raspuns de constiin, indiferent ca se foloseste
e satica sau de un tratament de soc. In jocuri,reactia as-
teptats este aceea de pasivitate, de acceptare voiti a ac-
tulu de seducte, e instalare comfortabil in chingile
dezastrului. Coabitezi cu lumea in ruine, te descurci te
integezi 2jungi s te simti bine i s3- indragesti detal
le, 33 te atasezi de nota sumbr a atmosfere si cauti s&
derividin ea 0 emotie eminamente plicutd, in niciun caz.
discomfort sprtual sau corporal.

Aceasté re-valorizare a distopiei,lpsité de un rol
moralizatorsubinteles, dar caibraté pentru a performa
inventia,nici monopolul industrie
vignile e pot i usor urmrite in trecutul re-

‘comercial,nu este i
dejocuri
cental culturii populare - sub-specii literare fanteziste
(vezi cyberpunk-ul, de exemplu) preiau matrita distopiei,
darvinn intémpinarea satisfacerii unei nevoi a publicu-
Iui cu totul diferite. Escapismul - dintr-o realitate incon-
juratoare prea fads, prea conformist, cu totul intuibila
i inacelasitimp, imposibil de schimbat — devine moto-

de alarma etice se evapora. Distopia nu mai inspaimants,
i destinde, antreneaza speculati, provoaca artsti, cre-
eazi dependents.

Cineva cumai multé competent istoricé sau an-
ropologics ar putea, analizand contractile i relaxcile
progresive ale constiingelor umane pe fondul
Rézboaielor Mondiale i celui Rece, s3 alctuiasca o
harts mai detaliats a procesului devolutiv al distopiei
dint-o sperietoare de oameni mariintr-un decor comun
de divertisment. Ce ne intereseaza pe no este cé aceastd
forma de contemplare semi-masochista a unei civilizati
umaneln pragul paroxismului cstiga teren in toate me-
i arisic nspec ncele mal e

Utilizatorul comod de astaziinulare altceva de:
facut decat/sa apese pe diverselel.exe-uri pen-
trujajse/desfatayintocmailcajunimblanzitor.de
cobre;culdezastrele virtuale’

omuluiinebanuitor.

1984

Desilrecomandsi Orwell's
(T e S e e A R G ChD

uxley ca pe lecturi formatoare, romanul pri-

fia, banda desenats, curentele muzicale de avangarda s,
in sfarst, jocurile.

Contactul cu materialuldistopiciin scop recreativ cu-
noaste o permanents imbuntafire sub aspectul imersiu-
i i al gradului de familiarizare. Pornind de la cuvinte, care
i pot crea numai un peisaj mental, trecand prin imaginea
Cinema-ului, care o fixeaza si o face vizibild, s desavarsin-
duse pentru momentin interacfiuneajocurilor, deja ins-
untrul imagini, unde poti interpreta un rol(role-playing)

intr-o virtualitate exterioara imaginatiei, istopia devine

Syndicate - ce e, frate, cu jocurile astea de
m

nnebunesc? Kickstarter, cineva?!

din cein ce mai fascinanta, mai atragatoare, mai totala
Scopul moralizator sau practic devine complet subsidiar
estetismuluiimaginilor in miscare, spectaculosului reusitei
tehnologice, triumfului cuceriri unei ateriati.

Distopia i mixeaza genele cu cele ale utopiei, pas-
trandu-si ca tema generala un lugubru faliment uman
colectiv, dar solicitand un raspuns sentimental difeit de-
cétin trecut. Noua specie de distopie este de dorit, de
preferat realitii cat de cét normale, de urmrit, de savu-
at; toate acestea, in mod normal,infimitele visuluivirtu-
alalimulu sau joculu Un exempl oarte pregnant de
deturnare a unei distopii traditionale intr-una dezirabils,
apropiabil, poate fi constatat in cazul transpuneriicine-
matice (Stanley Kubrick, 1971) a romanului Portocala
Mecanicd (Anthony Burgess, 1962); elatia intre cele
dous e deosebit de complex i nuantata. Generalizand
de dragul conciziei,ceea ce pe hartie este o distopie rela-
tiv clasicé se transforma pe pelicul ~ prin intermediul
puteriiimagini, a coregrafiei i sinesteziei specifice
intr-o alteritate captivants, o estetizare de
geniu. Hipnotizati de punerea in scend, mii de tineri din
intreaga lume incearca sa recreeze premizele distopiei si
saia parte la ea - replicand s idolatrizand stilul e viata
allui Alex dinaintea re-educarii -, nesesizind, ignorand
sau provocand fafi consubstantiaitatea acesteia cu uni-

Cinema-ului
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O buna parte din miscareafifitalitaliana (un tip d
aceasta imagine iconicasi

versul distopic. Burgess si Kubrick se grabesc sa dezmin-
ta orice intentie de a glorifica violenta fizics, sexualé sau
pihica, condamnand preluarea distopiei ca model.

e SUpOKEiIdStiotbal organizati

fdih Portocala Mec3hiealalmtiIpentru crezul lor.

Deus Ex n-a avut cea mai grozava grafica. A com
pensat prin gameplay si atmosfera distopica.

putine p mai sunt
Ia vederea unor intestine expuse, palpitand de chinurile

digerarii cine stie carei fapturi extraterestre. Similar, uni-

Dar mecant dsta defa, far re- versuril ict pice nu mai produc groaza, ciau
3 altceva decat i isto; ~ ajuns sane i Mi 3
piei.In masurain care inestezic superi- s in revista ple faimoase din g 9

ticsirealist a dist -livresti, n parte pentru c&

seinspira dupa o storie politica recognoscibila
nile Combine in ghetouri pot fi asimilate raidurilor a
everiesti sau perchezitilor abuzive comuniste, apoi

apeleaza g

or (ifi permite nu numai s fantasmezi, privestisi ascul
cisisa el parte, s modelezi, sa interactionezi), el este si
cel mai capabil,

in cauza multitudini canalelor pe care
actioneazs, s fetiseze obiectul pe care-| priveste. In ga-
ming, universul distopic este domesticitin gradul cel mai
inalt de pana acum, devine lrc i ludic, naste atasament
siinsatietate. Atentia jucétorului e ocupata selectiv de

industria jocurilor. A incepe cu Fallout, pentru ca el se
distinge, din punctul meu de vedere, ca cel mai aurelat
reprezentant al distopiei imblanzite. Amestecul sau origi-

ig Brother). Gordon Freeman

nuse mai miscé cu dezinvoltura (e prima data cand se
cruntd), ci pare la randu-i incorsetat de situatie, haituit,
persecutat, intr-o distopie care consimte s te hraneasci}

registre tangente g
grafic,dar hu s neapérat istoric, precum universul do-
mestic consumerist, sub-cultura ‘redneck’, Vestul
Salbatic, obsesia atomica a anilor ‘50, are un cinism att

cudoze ra

Primul Deus Ex, de exemplu, era mult mai indife-
rentin privinta tonului discursului: coruptia, terorismul,
nano-modificarile, reteaua de intrigi i conspirati, deliruf

citre toate elementele tipice ale unui joc, ceea ce contri-  de sic s un aeratat de aparte, incat uneil t tehnologic de sub con

i p grele;pemasurace  neu ! 3 trolalcétuiau un tablou de facto al lumii, pe care loN
tesatura epica si detaliile de atmosfera all ] dal, fac decét sa z] “indra " ju- Storm nu se grabea s&-| incrimineze. Daca in personajele]
ele continua s hras 4 in a pie in toata puterea tului. Fard din Half-life dali

ritmul gameplay-ului
Tn acelasi timp, jocul video izoleaza mult mai efici-
entimpulsul imitator prin care distopia ar fi extrasa din
mediul asepti i care exclude consecinte al spatiului vir-
tual. In mod teoretic, uneltele deosebit de puterice pe
care le are la indemans in vederea cuceriri estetice  su-
| Blectului includ si pe cele ale descarcrii afective. Nu doar
andest: 0 f

sul conditionriisale fortate -, ci s actionezi prin joc

acum, o activitate care-{i ingaduie sa-4i deserti ira peri-

culozitate acumularile distopice pe masurs ce le stochezi.
Vom gisi o echivalenta aproape identic in teoria

conform cireia violenta (inteleasa in sens arg, nu numai

treneaza un raspuns adaptiv din partea publicului aflat

tea individuluieste suficient expusi unor fapte si actiuni
care -ar putea leza-oin prima instanta prin brutalitatea
siinsolitullor, ea se educa s le primeasc, i le procese-
ze, 53 leintegreze luxului cotidian.

Fara 53 dam curs cenzurii pompieristice sau unui
anumit tip de psihologie profetics, e de domeniul evi-
dentei ca productia artisticé actual si permite s jon-
gleze cu violenta (aproape precum cu o figurd dessti)
mult mai degajat decat o ficea acum 40 de ani, de pilda.
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i facé semnificative concesil, jocul te impinge pe ne-
simite la oimbuibare dintr-o virtualitate care, proiectata
ic,arfi,de fapt, inspaimantatoare.

Half-life 2 se apropie cel mai mult de tonul didac-

Fallout 3 - frematam de nerabdare
anarhice si de devastare. Reflectia

ade
distopie si care se opune Noii Ordini (in Gordon, Alyx,

chiar si Dog), JC Denton se pierde cameleonic in peisaj,
toriic
(

chiar atunci cand devine un paria. €l nu lupta impotriva
Distopiei ca dee, ciimpotriva unuia sau altuia dintre ac
dition

: g Laun
3 lulin
distop
deob
avent
metaf
conte
idei:p
uneiv
chisa:
|

vel,
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Am ignorat pe repede inainte toata morala din
53 ma bucur de “extraordinara” lume distopica a jocului.

La o vérsta mai fiageda; n-am perceputneapirat
lumea din Oddworld ca pe o distopie sub stratul
gros de originalitate haioasa.

toricu ol in aceasta,

Cel mai rasunitor esec in a construi o distope tra-
ditionalista (dar nu s un joc bun) a fost primul Bioshock
Laun nivel meta-textual, e fascinant de observat cum fe-
Iulin care nfelegem astazi sé ne scufundam completin

distopile virtuale, precum un caltor in timp inconjurat

deobula de imunitate, este perfect surprins in aceasta

entura subacvaticd. Nu sunt convins cé aceastd uriaa
estein intregime voits, dar intentionalitatea
nteaza mai putin. Pe scurt, Bioshock vehiculeaza doua
i:pe de o parte, ¢ orice utopie planteaza semintele
toare distopil iar pe de alta, critica acerbi si des-
chiss a principilor care au fécut posibila distopi
Pentru cel ce distinge in spatele arhitecturii de ni-
veltraectoria va i in asa fel planificata incat sa respecte
intotdeauna urmatoarele coordonate: intai se enunta
principiul utopic (inspirat din literatura Ayn Rand) prin
Vocea unui personaj, printr-o insemnare de jurnal sau in
altfel suficient de vizibi, dupé care se purcedela lustra:
rea falimentului lui in practica. O incercare mai pedago-
gica dea releva sursele distopiei si de  avertiza in privin-
falornu putea fi gasita.
Seapropie aceasta, ca limpezime si intensitate, de

ceea ce am descris in primele  pentru macabru. In aceasta luming, distopia devine un

paragrafe? Nici pe departe. artificiu narativ disruptiv pentru traseul uniform al pro-
ductiflor majoritare. Privind-o printr-o lentila neutrs, cu-
ratita de accentele moralizatoare, ea submineaza mono-
polul exemplaritati asigurand diversitate epic; realism
i echilibru unui domeniu care altfel friza monotonia.

Scena pe care Bioshock se
desfasoara e atat de bogat
atét de palpi-
tant ca altertate, atdt de sa-
tisfacatoare estetic,incétte Scopul acestui articol nu a fostacela de a judeca o

vei plimba precum intr-un practi
concluzie sau o moral3, nu pot nici sa condamn, nici s
incurajez diferenta de perceptie a distopiei pe care am
incercat s3 0 analizez i lustrez Doar s o constat.

in privinta distopiei nu
poate i reglementata artistic, Este aceast tendinta pe-

3, e a 0 pune in lumina. Ca atare, nu exista o
parc de distractii, muténdu-
te delaoatractie laalta,
viand sa te dai in toate
distopia ca delectare, catur  Diferenta de investie afecti
virtual al unui Infern curdtat
de spectre maladive. riculoasa? Exact ca si in cazul violentei (5 nu face disto-
Se cuvinefacuta oob- _ pia parte din aceasta, pe undeva?), cunoasterea i re-
servatieimportant. Desi flectia asupra mecanismelor de desensibilizare si
distopiile nu sunt nici pede-  re-valorizare este cea mai potrivita cale pentrua contra-
parte rare in industriajocuri-  cara eventualele efecte negative.

lor, nu trebuie sé exageram:  Decorticarea de mai sus e necesara si utila nu neapérat

ele nu reprezinta neaparat regula, i actioneaza maicu-  pentru a blama felulin care jocul video domesticeste
distopi

care, mai tarziu, ne-ar putea pierde. > Radu Sorop.

4nd ca o contra-miscare. Calapodul cel mai uzitat est a 0 cecitate

tiri pentru copil, juc:

itocmai pentru a preintam,
celimprumutat din basme si pov
torulintrand intr-o lume
doar temporar in colaps,cel
mai frecvent din caiza unor
forte exterioare, pe care acti-
unile ui o vor pune pe faga-
sul normal pana fa final.
Ordinea este reinstaurata de
eroul civilizator. Conform
conventior genului,reusita
este prognozats, raul cel
mare cauterizat, astfel incat
distopia nu se poate instala.

Or jocurile ca Fallout
sau Shadowrun ridica disto-
pia deasupra mizei jocului, 0
stare de fapt pe care n-0 pofi
influenta la modul general,
prealabils si ulterioar aven-
£ foarteinteresant biinsostsfdevaaut dac alfie >

o distopie consistenta sau va opta pentru o
n linie cu exigentele epilogului idealizat.

turilor tale, marcata de un fel
deindiferenta moralasi gust
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ica 4 itorasi lor/regizorilor pe care it mului
cheierea lpsita de ciuperci nucleare a Rézboiului Rece i-a lisat fira péinea cea ' amen

noud are global le-a terorismul oasa

Desigur, terorismul exista jechi timpuri, dar intimpul  nimer

Rézboiului Rece a fost rebranduit in “lupta pentru libertate” si sponsorizat la greu de ' para u
in disclaimer-ul lui Splinter e tek
Cell: Blacknst €8 nu au aprobat sau sprt jocul in iclun mod. Oriceasemanare c unavi
a AU POATE CANU!  de car

TUMTUUUUM Acel mic textule care ne asigura ca NSA si CIA n-au fost implicate — seam

iin procesul de productie al celui mai nou Stealth-Action de la Ubisoft cu un Sam  meas

Fisher adusla zi mi s-a parutla fel de amuzant ca eticheta cu echipa multiculturalé una b

de la carma lui Assassins Creed, care, in mod paradean ne-avaduvit de o s sap

experienta cu mai saldy

cét echipa care s-a ocupat de el in joc. Exists, totus, o diferenta: daca chemarea  amicu

unui muezin la rugaciune in pling epoca a terorismului global ar fi putut gadila cew Ingine
sensibilitafi platitoare de jocuri, cand vine vorba de rézboiul impotriva terorii, nu 53 de
exista decat un tabu (Incalcat in mod flagrant de Call of Duty, deschizitorul de  Plan's
drumuri): cind se aleg echipele, e musai ca Al-ul s3 primeascé teroris

Inrest spunc
totul este permis, inclusiv putinticé tortura nevinovata dacé serveste unui  menti
scop nobil. Din acest punct de vedere, seria Splinter Cell in special intere
Blackist, cel mai nou membru al mariifamilii Tom Clancy’s: Noi contra  cea m
Lo, nuface niciun compromis: dacé vrei, pofi uda si ambasada putea
Pakistanului. napo

McWaronterror

Splinter Cell: Blacklist debuteaz in fort3 cu un atac deo-
sebit de sangeros asupra une baze militare america-
ne din Guam. Inca din primele secunde ne dam sea:
‘ma ca avem de-a face cu o echipa multiculturala
deosebit de eficient. Soldatii din garnizoana
» cad ca mustele, impuscati fard obisnuitele dis-
LY cursuri ale baietilor 3 i cand comandan-

tul bazei, un american méndru, incearca
siasigure pe teroristi & vor f gasitii
in gaurs de sarpe, liderul atacatorilor

[}
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iaspunde scurt i a oblect:“Nu-i nevole si ne ciutat.
Venim nof, dupa care i parcheazi neinspiratului ofiter D™ Lamyzen.
un gonte ntre ochi ntr-un gest de sfidare suprema a 4

autortati I fine,nu stiu daca acestea au fost exact cu-

\inteeliderulu terorist, dar mesajul a fost clar: va vom

ataca exact acolo unde va simfiti mai in siguranta. In

Ameical

“02ataci pe mé-tal"a fost raspunsul si mai scurt al
wrilor americane. “Saaaaaaam!”

Dupa flmuleful introductiv, menit s3 ne prezinte
Jumea nemiloass aterorismului international, vom
invita dlatur de noul Sam Fisher (dacé in Conviction
I-auremodelat putin figura, in Blacklist  primit s o voce
inounouts) s ne deplasam corect folosindu-ne de tas-
tele WSAD sau de gamepadul din gospodarie,

54 ne strecurdm din cover in cover folosind

tasta Space restul lectilor urmand sa fie

predate n primele misiuni din campania 2 & Trusa cu scule.
single-player * iy [¢] A\

Asadar, ce trebule sa stii inainte sa : e, g
pornitil lupta cea sfanta impotriva teroris- - v e I
mului alsturi de Sam: America este S e NON-LETHAL

amenintats de o grupare terorista m
s seredeatentate carefaceve- zz
‘nimentele din septembrie 2001 s

paré un simplu stranut intr-un spital s
% wos

de tebecisti Sam sare in Paladin,

unavion supertehnologizat cu rol

de catier general mobil (dac tot w00 ExPLORATION
seaman cu Shepard, sa pri- \

measca 5i 0 Normandie plus torilasiguranta nafionald  §am | ain’t!

luna bucats echipaj) siincepe i probabil vor stoarce

54 sape dupa informatii care = mécar un minimum de N-am o experienta vasta cu seria Splinter Cell, si,
56| ducé mai aproape de in- ; satisfactie din scenariul __ poate, in opinia veteranilor seriei,n-ar fi trebuit s3 ma
amicul public numarul unu: 4 clasic’alaTom Clancy’,  ocup eu de Blacklist. N-0 53 va contrazic cu prea multa
Inginerii, gruparea misterioa- % 4 ¥/ dar pe mine tot circul teroris-  convingere. Am la activ céteva ore de Chaos Theory, des-
55 de 0ameni hotarati cu un 3 tic din Blacklist m-a lasat per- pre care se spune ca ar fi cel mai bun din serie, cel putin
Plan i o Lists. Neagra. Atét va fect rece. In fine, niciin Chaos Ia nivel de gameplay, am terminat aléturi de Kimo cam-
spun despre plot, cu : 4| Theory n-am dat mare atenfi pania cooperativa din Conviction (dupa ce m-am lasat de
mentiunea ci eu mi-am pierdut & povestil (parca mai putin intrusi campania single cam pe la jumitate), am butonat in ca-
interesul pentru el pe fa a cin- v decatin ultimele doua teva reprize scurte Pandora Tomorrow s am terminat pri-
cea misiune. Unil dintre voi s-ar Splinter Cell, devenite cevamai...  mamisiune s evadarea din puscarie din Double Agent.
putea sa nu s fi saturat de eter- cinematice s epice),din care nu-  Indeajuns de mult,zic ey, incat s3 mé familiarizez cu per-
na poveste 2 vindtorii de atenta- mi mai amintesc aproape nimic,  sonalitatea lui Sam Fisher, superagentul interpretat ma-
gistral de Michael Ironside. Ei bine, in Conviction, Fisher a
‘suferit” un facelift si a inceput s3 semene foarte putin cu

DISABLE THE POISON DEVICES

Comandantul Shepard, salvatorul Universului.

ma insele memoria foarte tare, dar fin minte
faté a i Sam i cam dadea fiori pe sira spina

unui om eficient,§i stim cu tofii e

inseamn eficient in cariera aleass de Fisher. Nu pot s3
spun ci m-a bucurat foarte tare designul lui Sam din
Conviction, dar macar vocea a ramas aceeasi, i bine,
Blacklista renuntat la servicill lui Ironside cam in acelasi
timpin care productorii noului Thief anuntau ca
Stephen Russell nu va reveni i rolul noului Garrett. Nu
comentez nimic despre Russell, caci nu este nic timpul,
nici locul, dar in Blacklist lipsa lui Ironside se simte destul
demult. Noul actorales de Ubisoft pentru a-| insufleti pe

Sam i face datoria cum poate el mai bine, dar imi lip-

sesc tonul amenintator al lui Michael Ironside s replicile
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Nu-mi place sa deranjez oamenii.

|
[

scurte, méraite din strafundurile laringelui,
Splinter Cell. Asadar, trecem pe raboj incé un erou al
stealth-ului patriotic sacrificat pe altarul cinematografi-
ei. Spun acest lucru pentru ca exact asta e impresia pe
care mi-au lssat-o Conviction si, mainou, Blacklist, in
campania single player. O dinamizare a gameplay-ului,
despre care voi vorbi pufin mai incolo, plus metamorfo-
za personajelor de joc in personaje de film. Si o puzderie
de cinematics realizate cu engine-ul jocului

Ghosting the Shell

Pentru cei mai nou veniti in universul jocurilor pe
calculator, Splinter Cell este o serie de jocuri in care ac-
centul s-a pus mai mult pe discretie,furisat si orbecsit
prinintuneric decét pe confruntarea directs, barbateas-

092013

&, cinematics, a zecilor de inamici care impan-
zeau un nivel. Dusmanul trebuia paclit, ocolit,
eventual separat de turma i asasinat (sau incapacitat,
daca n-avefi power trip-uri de criminal in serie) in cel
mai depli
esecului. I cel mai bun caz, ii tragea scorul in jos, iar
dac insistai in comportamentul antisocial, i se luau ju-
carile i erai trimis la game over de un indi

secret. Orice incercare de asalt era sortita

id cu mai
multa putere de foc decét tine. Alaturi de seria Thief,
Splinter Cell a purtat cu mandrie stindardul genului
stealth, formandu-siin timp o baza de admiratori fana-
tici. Care n-au privit cu ochi buni reboot-ul seriel, bote-
zat de Ubisoft Conviction. Bineinteles, ca nou venitin
universul jocurilor (in care genul stealth e din cein ce
mai putin reprezentat) si in special in lumea intunecata
la propriu, sia figurat a lui Splinter Cell, e cam greu de

inteles de ce Conviction a fost privat de dragostea vete
ranilor. Adevarul e cé daca n-ai bantuit prin intuneric
viteza unei testoase adormite s cu inima cat un purice)
asteptand ca santinela s3-{i intoarcé spatele ca sa poti
avansa cu vreo doi metri i nivel sau s3-1 e piuitul undf
fumétor neglijent fara sa te simta patrula care tocmai
dat colful (e vorba de acel unghi drept de fa intalnirea
dintre doi pereti), nu fi-e foarte clar ce anume din

ion i deranjeaza pe
Primul nivel din Blacklist,

Convi batran.
de acomodare, nu
mi-alsat impresia ca camenii au invatat foarte multe
din opiniile fanilor despre Conviction. Ins3, odata ce-at
naintat in campanie, mi s-a aratat un joc pe careil con

"CAMPAIGH NORMAL

dopere ubisoftiene. Sau cel puin portiuniijucate de
mine in anteriorul Splinter Cell. Nivelurile sunt mai ma
cele 5, cu céteva excepi i oferd ocazia 53 ocolesti
tot ce misca pe o harta. Evident ca nu lipsesc clasicele
secvente scriptate i cateva cutscene-ur i de citeva
ori plot-ul va forfeazai sé renuntat a stealth pentru ci
teva shootout-uri(sau invers, dacé preferati asaltul di:
rect, ideea e ca nu puteti i consistenti n stilul ales pe
absolut tot parcursul campaniei single), dar, per total,
furisarea in Blacklista fost o experienta placuta si mai
satisfacatoare decatin Conviction. i ceva mai multa

Aproapen fiecare nivel exista si citeva cai ascunse at
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alnirea
jin

e dovedesc de mare ajutor pentru un individ care vrea
5 treacs neobservat prin misiune. Bineinteles, vefi sti
instantaneu c af descoperit o “scurtaturé” cand jocul va

anunts cu un text albastru ca ati primit 100 de puncte
pentru explorare. S putefi ascunde cadavrele sau pe cei
adomifiintru Domnul Stun Gun. “Trisul” Mark & Execute
afostpistrat, poate i folosit i cu stun gun-ul, dar este
dezactivat pe nivelul de dificultate “Perfectionist’ In
plus,tot pentru a va usura viata, a aparut o drona con-
trolat printelecomands

Pentru ca lucrurile sa fie clare si de necontestat
cand va laudati u cine ste ce fapta mareat3, Ubisofta
introdus un sistem de scoring ceva mai detaliat. Vefi pri-
mi puncte n tri tiluri e joc in functie de comporta-
mentul vostru i misiune. Pentru inceput avem Ghost,
care incurajeaza stealth-ul 5 un numar cat mai mic de
cadavre. Am impresia c obfinefi un numar mai mare de

puncte dac

ocolif decat daca i amefit. Panther, al

doileasti, este, in fapt, un Ghost care incurajeazi geno-
cidul,cat timp il infaptuiti in liniste. Adica daca ii maz
unul cite unul, fara s3 va simta ceilalti, primiti o caruta
de puncte. Assault, cici Ubisoft s-a gandit sila cel care
vors3 oace Splinter Cellfars 53 se ascunds, rasplateste
confruntirle directe si shooting-ul pur. Evident,
satisfactia cea mai mare o veti simti ori cand afi reusit s&
© o S e

casapit pe to fara sa fiti vazuti, d fia

il peit -

%‘ﬂi‘wﬂ T

: 4’1‘

dintre jocurile proiectate cu gamepac-ulin minte
Probabil c3 da...Plus ca nu exists, cel pufin pe mouse (in
Chaos Theory, dacé maitin bine minte, cu rotita de la
iteza ui Sam) s tastaturs, o
e s depla-
sare. Sau n-am gasit-o eu. Dacé v upgradati
la maximum costumul, rezolvati problema

Jy.

zolvate incredibil de usor de o pusca cu lunet. Oricum,
cu exceptia momentelor in care plot-ul m-a obligat s&
fs1a uptacea mare s zgomotoasdsausafug de o dro-
mi-am putut
meu cinstit faré sa simt c ar i fost m
infrunt pe tofi intr-o ploaie de gloante si grenade.
Am, totusi, o mare nemultumire. Dacd in jo-
curile mai vechi din serie (sau cel putin i cele

"™

lacut si-i

2gomotului, dar pana atunci mi-as fi dorit

interioara  fieciruia dintre voi. Personal, n-am vazut
clo diferent3 notabili intre a ameti un NPC cu un
pistolas electric sau a-i zbura creferil De fapt, staf, c&
era ct pe ce sa va mint, stun gun-ul are o btale ma
mica i va trebui sa va apropiati destul de mult de vitoa-
feavictim. A, si 3 o potfire-

doudi tarul tau reactiona
prompt si exact la comenzile din tastaturd, in
Splinter Cell Blacklist s simte un oarecare lag, pe
léngs inertia“realisté"a personajulu, care nu o daté
m-a bgat in bucluc. Nu l-am incercat cu gamepad-
ul, fiindca nu aveam unul la indem3na, deci nu

s ma misc cuviteza melcului ca sa nu fiu
auzit instantaneu de heavy-ul pe care ma
chinui s3-| adorm de vreo jumétate de
oré. In Blacklist,un copil al secolului
XXI, Sam e mai rapid si parca mai
lipsit de gratia felina a tineretii,

GET INTO Tj
Ao ovoere

evel.ro

dacs Blacklist este inca

mé pot pi si am descoperit ¢ imi e putin
dor de ritmul mai lent, mol-
com, tensionat, cu mici explo-
i de miscare, din Chaos
Theory.

Foarte putine cuvinte
vreau s mai spun sides-
pre sistemul de upgrade-
uri i scoring. Incé o dats,
ma sperie cat de multe
treburi am facutin joc de
dragul scorului s, evident,
al banilor atrasi de un

punctaj cét mai mare. La

un moment dat, m-am tre-
zitimpuscand 40 de becuri
care numa incurcau abso-
lut deloc, pentru cé jocul
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SplinterCell BIacklists

Splinter Cell abordarea tip Rambo nu era incurajat, in
Jos, llie, JOS! Blacklist echipamentul lui Sam Fisher numara cateva RS
pusti de asalt, o serie de shotgun-urisi, dacé nu 3.
insel, 0 mana de SMG-uri si vreo doua pusti cu luneta |
amortizor. Plus vreo 1-spe arme de foc ce pot i obfinu
de pe piata neagr, odats ce-i upgradati celula ui
Kobin. Gunporn, ca s3 zic asa, in Splinter Cell.Fiindca
preferat sa ma strecor nevazut si neauit printre terori
n-am acordat atentie puscoacelor zgomotoase i armif
tilor antiglont, dar ma gandesc c& Ubisoft n-ar finclus
un arsenal atét de bogat fara a-1i da ocazia s3 il si
folosesti dupa bunul-plac.
Inamicii afiseaza un grad decent de inteligents,
chiar daca nu se supun 100% regulifor nescrise ale rea
lismului (vedea-v-as jucand un stealth in care garaile:
comporta aidoma omologilor de dincolo de ecran). Au
eThe b
mi-a promis 100 000 de dolari dac o fac. Nu prea N
aveam nevoie de bani, cici mi-am imbunatatit
ot ce era de imbunatafit (probabil, m-ar i
ajutat daca nu as f activat DLC-ul cu armura
Echelon, pentru sealth), dar scorul
Avionul care it serveste drept cartier
general poate fi upgradat la sange pentry -
anumite bonusuri. Doriti 3 vedeti inamicii i { ; Q2%
pe micul radar din dotare? n jur de 100k 3 Acti
va rezolva problema. Daca maiinvestifi /208
cevabanutiin avion,le putefi observa si In
orientarea. In spatiu, pezevenghilor! 3 o . exista si
Pentru un health regen mairapid, h 8 ore bun
putei baga ceva banin cabinetul > turi de
medical de fa bord, ar dac3 vrefi - e A mult.la
sa aveti acces la armele de pe 5
piata neagra, mariti-i celula lui
Korbin. Echipamentul poate f
upgradatsiel. Tot contra cost.
Ochelari care vad prin ziduri,
camere cu exploziv plastic,
puteti cumpéra si augmenta
cam orice gadget care va
ganditi i iar putea folosi unui
spion de talia lui Fisher. Personal,
am investit doar in upgrade-uri
pentru pistol, grenade cu gaz si o
midindrete de pusca cu lunets.
Dacd i primele jocuri

SHADOWET TALX O BRIGS ASOUT HE POSSBLE 0P I KARGL. " sua0ms bunul simj s& se mai ite si in jos, deci s& nu va mirafi
daca veti fi detectati in timp ce va tineti cu varfurile de:

PALADIN UPGRADES getelor de pervazul unei ferestre. Au aparut i cteva
ul fr— g i bl
AEHEADQUARTERS. haite de céini de paza, care au prostul obicei s3 va mi

cockerr SOPHSTICATE) SONSORS TRACK r0asé de la depértare si sa va sarala beregata. In plus,
ASSETS & KOSTRES DURNG

CHARLIES WORKSHOP. s \ et ntr-0 misiune am fost destul de surprins s3 aud o santt
COMMAND & CONTROL

nela intrebandu-se cu voce tare daca nu cumva e ceva

in neregula cu usa pe care-o uitasem deschisa

Bineinteles ca pe nivelul normal de dificultate putefi

cARGO sAY L abuza de Al-ul NPC-urilor, cel putin la inceput, cand
n-ati dat de inamicii speciali (heavy infantry, trupe spe-

o sepnouen ciale aproape la fel de bine dotate ca s tine, controller
de drone care ifi bruiaza ocherii de noapte), si nu foarte
pufine au fost momentele cand am reusit sa elimin vred
sapte garzi i acelasi loc asteptandu-i cumintel sa vin

verifice trupurile czute.
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Peekaboo!

Activitati extracurriculare

In Conviction, pe langa campania single-player,
exista 5 0 mini-campanie (la care am butonat céteva
ore bune) dedicats jocului cooperativ. Am jucat-o alé-
turi de Mircea pand la capit i sincer s3 fiu, mi-a plécut
mult arfnalul... de milioane. Sincer, salivam putin la
géndul unel campanii asemanatoare in Blackiist. Am.
primitinsé ceva mult mai bun. O serie de misiuni extra
primite de a echipajul Paladinulu. Prima observatie:
majortat
Iuiau un iz sandbox,iar dupa un briefing care presupu-

potfijucate siin single. Minirevelatia jocu-

e cé putin i pasa de ce ai fost trimis s3 ucizitreispre-
2ece ultivatori de opiu, esti aruncat in misiune, far
de-acoloestilber s fai ce vrei atat timp cat i
lindeplinesti obiectivele (ucide sau incapaciteaza un nu-
ofon fara sa il simiit,
chestilobisnuite de spion/asasin). N-ai parte de

mr de finte, planteaza un

secvene scrptate sau de toate bilariile cinematice si
scenaristice din single-player. Ti se da drumul pe hart

ESCAPE THE DRONE ATTACK

—_— oo

&‘r

Sami More rissies inc:

SHADOWET 6673 MORE s i THE 525 - $20000

SELECT HEADGEAR TO EQUIP
() STANDARD GOGGLES )
SONAR PULSE $ioooon

EXCLUSIVE

S customze

care devine terenul tau de joaca. Am jucat vreo citeva
5inu putine au fost momentele in care le-am apreciat

mai mult decét campania single. O mare bila alb pen-
tru aceste misiuni.

Multiplayer-ul este clasicul si asimetricul Spies ver-
sus Mercs introdus de Pandora Tomorrow, in care o echi-
pé de spioni foarte sensibil, dar tehnologizati pana in
erebral, infrunt3 o echipa de merce-
‘nari inarmati pan in dinti. Spionii trebuie s3 s indepl

maduva cortexu

neasc obiectivel faré s ie vazuti, mercenarii tocmai

pe dos, trebuie si-i vada inainte sa-si indeplineas

"suwes O

oy
SONAR PULSE

ADDS A SONAR MODE THAT REVEALS
HosTLES waus

N THE seLTON wheeL,
PRESS () TO CHANGE BETWEEN NIGHT
AND SONAR VISION MOOES

Bun sonarul la casa omului.

obiectivele. Foarte interesant si el si, dacé comunitatea

nu va pirasi Blacklist-ul cand luminitele din urméitorul
jocal anului i vor atrage mai mult, ma/va vad storcand
céteva zeci de ore de fun si din multiplayer.

Blacklist a fost o surpriza placuta. Nu cd m-
asteptat a cine stie ce, dar totus
tot pe alocuri, campania single are momentele ei, avem
parte de un stealth ceva mai consistent decétin

Desi sughita rau de

Conviction, iar multiplayer-ul si misiunile secundare

sunt absolut delicioase. Sper ca urmatorul Splinter Cell

va construi pe temelia lui Blacklist... > cioLAN
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e face ci am o senzatie retro-violenta in oase. Nu
€ nous, 0.am de ceva vreme, si simt cum imi roa-
‘de fibra moralé, putin cate putin. Voi da vina pe
‘camagiul datator de dependent3 din Hotline Miami, insa
adevarul gol-golut e ca tanjesc dupa,The Good Of Days’,
‘cand mangaiam pietoni la volanul Eagle-ului prin
Carmageddon, le imprastiam i texturate pe

capota i nici nu ma gandeam la auto-cenzurs; cand da-
deam un sutin capetele inamicilor din Blood si gloriosul
concept de GIBBING era inca o inventie proaspats, savu-

roasa. Maintreb unde le pixelate, de un

tisti malefic i sa arunc in aer zombie nazisti atunci cand

fo5u aprins? Oricum, Adrian Carmack are un banut de la
mine pentru inventia acestui termen usor de tinut minte.
Huh...,gib" in epoca de aur a FPS-urilor clasice, nimic nu
‘era mai awesome decét un oponent pulverizat in bucati.
Quake, Doom, Hexen, Daikatana — chiar sijocurile mai
n0i, a, de exemplu, FEAR sau Dead Space, titluri care pas-
treaza aceasta expunere grafica a violentei -, toate aveau
un efect puternic de catharsis. Da, vreau s3 decapitez cul-

< B Ny

\

N G
PEGI rated WGAF (Who Gives A Fudge). | §

strang imi permite
orefulare totala, nevinovata. Pentru mine, violenta pre-
zenta in jocurile video nu are reverberatii in viata reala.
Din fericire, tiu sa fac diferenta intre spatiul palpabil s di-
agonala monitorului meu, dar cand am un BFG n maini,
mintea i brutal d

prev
insul
cerc:
istor
spec
in it
Daca

untip sinstru daca imi doresc putina libertate de expre
sie violenta? Surprinzator, noul Rise Of The Triad - un e
make distilatin cazanele baietilor de la Interceptor

~astiut
nirea violentei comice specifice ongmalmm aparut canfall
va prin 1994, sub egida Apogee Software. Tragandu-si

‘aroma unicé din filmele splatter si benzile desenate puy

ROTT este first person shooter-ul de care aveam nevoie .|

pentru a-mi potoli setea ~ nici mai mult, nici mai puti, o

cicijocul nu se vrea a fi vreo capodopera cult lassic. i yn

totusi, ceva ma fine lipit de monitor. o5

N SR P
in bucati si bucatele i
pray
Pentru cei sensibil, pudici ori pur si simplu dezgu i

ilor. Ura: I

invulnerabil, caruia nu pot sa i zbor

3, Rise Of The Triad poate parea g
Joc revoltator,Vectorulprinipal - pozifonatin culsele Fred

un Barret 50 cal in timp ce alearg spre mine. Oare sunt

o
N &
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actiunii - , exagerats, il

micizata in stilulfilmelor i Tarantino sau Rodriguez. ¢y

Orice glont tras dezmembreaza bucati din inamiciisufc

ent de ghinionisti incat sa nimereasca in calea tavalug

de plumb, improscand sange s organe intere pe un
patrati

tocati marunt de explozia unui projectil are o Garesiceis

carcitura emotionals, dar numai n ochil celor care nu

teleg silul parodic adoptat de productori noului ROT!

Lipsa de seriozitate se face simfita inca din debutul po-

vestil, edata in panouri de benzi desenate (0 alternatis

fetin I cinematic-urlepre-tandate. Ca  not sup
bservat numaidecat o

intre directia artisticé si stilul maestrului Puiu Manu, cu
noscut pentru dinamica realista a miscarilor personajek
salle Revenind la deea precedents, povestea prezinta

aventurile foarte putin probabile ale spionilor unitatid
elita H.UN.T. (High-risk United Nations Task-force),tini
peinsula San Nicolas pentru a investiga activitatile obs

re ale unui cult extremist paramilitar. Dupa un schimi

www.level:
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Hei,

il cunosc de undeva...

e baiatul cu pijamaual

Gibs, gibs siin

" 2 amén bl ind necesare pog inexistent). n primul rand,
nsul, vazandh 3 lupte pan la capat, intr-oin-  rului Unreal. i 3 1 5 i i, apoi
cercare disperata de obliterare a raului fascist din paginile ital i, atat de cheesy, incat merita de stau pe loc si trag fara oprire,.in your general direction’,
istoi. legesajocidinper-  pi . Totusi, multplayer-ul suferain-cum ar spune John Cleese. Deoarece punctele HP nu se
3 lechi " and  grozitordi adecvatsiape- tomat, 3 fopaiala haotica
s Nuca ar conta prea mult. ator | . decolo-cok purie. Proasta op-
i L subliniatpri a mo- a I
g a joc, i alip- chiarsip mo
. mi Seste cu desavargire. Sa fiu sincer, nucred ca  deranjante, indiferent ca
fi p lizat exclusiv prin s Motorul
i rénd,judecand dupa evolutia ecencillor i grafic Unreal nu mai are de mult secrete pentru progra-
- vanzarilor i ate 4 se putea lucra mai imbunatati
e mU i performantelor, cuun efort minim.In al doilea rand, tex-
da ic.Pana
The Dark (prezentin rubrica Indie a editiei mai-iunie) are
Marturisesc ca am avut un mic soc emo- __. partedeoestetica superioa-
& 5 tionallavedereabanugiorsas: = f/‘ a celei din Rise Of The Triad.
llofire,baiettE o chestie D&dpiD. \ ! o S;:‘:'::;:;‘"e‘::';o"::‘de'a ] Y Sy - =
—_— - 747 Acumularea depunctein ~ .
i defocesteinfinia,iar s asatura arcade,
el stadiul unui tic enervant. Eu am folositin exces cele or, un arcade firs person shooter demential a2, ¢ -
doud pistodle, juch : Desigus ttlur
tancul gistivesele. Singurele scule anti-nazi explozive,  precum Serious Sam cinstesc familia
piat de celintalnitin ga-  acestor productiludice, ar feeling-ulin- I ciuda tuturor defectelor - mai
meplay-ul FPS-uril , talnitir a i ‘mult sau mai putin evidente -, remake-ul
cheteianuncatoarele de grenade. n est, spray and il s alea-  clasi \pogee vizeaza aparte, captiv
pray”ct cuprinds sjitura del d . Desi
uiRise OF ta g 3, facuta it bestein jolentei comice siin gt
i trati prin bufet. ROTT le are p d school,
gloante, un story ) umor ROTTsarp i
§ a I obraznic, dar 3 ,tipiceti- it Pentru mine, Rse este un first person shooter aienat,
rat mai mult tlurilor dus (i ,aproape  vulgar si plendid, nu-iasa? » Aidan
commg

Efectul explozibililor
asupra galosilor de guma.




REVIEU]

Wiu

Lup in blana de oaie

acé Nintendo este Disney-ul companiilor de
jocuri, atundi, cu sigurant, Pikmin este Toy.
Story. $i nu ma refer doar la faptul cé este de-

osebit de frumos si colorat, nu, comparatile merg mult

mai departe de atit. Exist o claritate a imaginilor, a
contururilorsia culorilor in Pikmin d t

b

acolo, in sensul ca anumite texturi, pozifil ale camerei
sau aliasing-ul le dau inca de gol in fata privitorului pa-
siv.Dar, nu suntem nici departe, cu cateva viitoare titluri
foarte promifatoare din acest punct de vedere. Vedei
Guilty Gear Xrd. Asemanarile cu Toy Story continuasila

totin stilul Piazita
Pikmin arata ajoct
un produs destinat cog Cu:

ilor si,intr-adevar, oricine il poati e,
incerca si se poate bucura de el, dar se adre- Gar

joc foarte aproape de ceea ce creeaza maestri de la
Pixar. P3 este, la el ca 5 Ni no Kuni-ul PS3-ulu, la cativa
pasi de un desen animat interactiv. Nu suntem chiar
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nivel de tiva, in sensul ca joci de la firul erbil
Esti chiar mai mic decét o jucrie. Un pantof cu to,

/ seaza indeosebi unui public adult. Partile lui compo- legi
nente sunt complexe si deosebit de interesante, cu ln dey
trasate finug si féra prea multe explicatii. In P3 condud ficil
destinele a tref extraterestri care incearc s& gaseasca afii
surse de hrand pe alte corpuri celeste, planeta lor ne- ple
§  maiputénd susfine aceasta nevoie de baza din cauzae

| ploziei demografice accentuate. Cu noroc, descoperd
\ ceea ce pare a fi Pamantul, undeva, departe in viitor,

4 disparut de mult, iar 3

au evoluat undeva intre regnul vegetd fez

i cel animal. Aceste plante umblitoare ani
numite de cétre exploratori Pikmini,se trat

giganticaici,pe lang3 extraordinarul vizual, poate
,de exemplu, ca pod peste o balta.In sfarsit,

dovedesc afifoarte p

enoase sle sari
ajutor. Grafica este deosebita s plina de cu- inte
loare, dar nu ajunge s3 deranjeze in niciun momen mel
= nutrece acel prag al drégalseniei care ne indeprte ech
23 pe multi dintre noi. 100 de pikmini de 5 culori dife U e
fite, care te urmeaz3 peste tot, nii dintre ei inflo- €

1it, creeaza una dintre cele mai mari nebunii nte

cromatice pe care le-am vazut. Culorile sunt gas
insa ori de bazs, ori naturale. Mereu clare s pl me

www.levels




CREATOR LEGENDAR
260 de ani, Shigeru Miyamoto este considerat
de mulfi tatal jocurilor moderne. A creat francize
precum Mario, Donkey Kong, The Legend of Zelda,
Star Fox, F-Zero, Pikmin sijocurile din seria Wi
(Sports, it etc). Super Mario Bros. areusit de unul
singur sa reanimeze industria (pe moarte in 1983) i
ainfluentat toate side-scroller-ele 2D ce i-au urmat.
Franciza este si cel mai bine vanduta din toate tim-
purile, in timp ce Ocarina of Time este considerat de
multi ca cel mai bun joc facut vreodata. Seria Zelda a
aratat tuturor ce se poate face intr-un univers des-
chis explorarii cu un gameplay nonlinear. Super
Mario 64 a impins sia dat aripi 30-ului i jocurile ac-
tion-adventure, i timp ce Wii-ul a atras milioane de
noi oameni n lumea jocurilor. Intr-un fel sau altul,
la rasarit. Ca s3 nu mori de foa- ile i creatiilelui au influentat toate jocurile act-
me, vei fi nevoit sa faci multi- ale. Miyamoto-san crede c3, dacé un joc este distrac-
LT FI TR S iy pentru el, va f i pentru alti siintotdeauna a dat
chiar s faci scheme pe hartie. oimportanta crescuta gameplay-uluisi factorului
Lasi, de exemplu, 10 pikminis3  [INECIT PR R Pet
RECC RN R st pentru el versiunea ultimate a primuluijoc din
PIET RN L R seric si- considera unul dintre cele mai bune jocuri
EOUSTITITMN e core le-a facut. ,De unde stii ca este unul dintre
PUISEITTIS cele mai bune?”, Pentru ca inainte de a-| dezvolta
o lupta cu I-am jucat si era distractiv.”
buburuzele gigant. Dacé vrei s
fil ma eficient, trebuie s 1
contsi de culoarea lor. Cei rosii
sunt buni lupttorl siimuni la
foc. Ceinegri, imuni la stivire
sau lovituri si pot sparge mate-
ne de contrast, asa cum i sta bine oricarei lumi macro. rialele dure. Cei galbeni sunt
st o frumusete ascunss i orice, atunci cand privesti N\ usori, conduc electricitate
indeaproape. Pand si gesturile pe care le fac atat eroii, 0 & 0 \ $isapa foarte repede si

i pikminii reusesc sa pastreze un dram de serio- asamai departe. Dupd

aitate in mijlocul nebuniel. Pe de alta parte, dacé douatrei
joculnu a fi atit de vesel, imaginile a i grotesti. S zile(aterizar) joculte  exemplu, un traseu pentru unul din eroi,iar pana ajun-
Cuzecide pikmini care atacé, se urcé si se agatd e folo- geacolo, poti explora sau lupta cu celalalt. Sau i poti

de.giganti inamici, exact ca un roi de furnc sesti chiar mai pune s se ajute, ca intr-un cooperativ singleplayer.

Gameplay-ul este, s el la fel de inseltor ~ infe- mult de un erouin  Cand gestionez 3 eroi deodat (in your face, GTAVY),

legiimediat e ai de facut, dar in scurt timp acelasi timp. Astfel,  fiecare cu pikminii i, misiunile” lu, poti schimba intre

devine complexspre incredibil. Jocul este cuajutorul contro- e cu o simpla apasare e buton, in timp ce harta in-

i, dacé nu foarte difici, cu multe situ- lerului-tablets teractiva de pe tablets te ajuta sa le supervizezi fiecare

atiin care trebuie s intreprinzi multi- potiseta,de  miscare - ajungi sa-{i innozi destele si gandurile, dar si
acelasi moment.

Multiplayer de unul singur

Sa explic. Cum extraterestrii nu au curaj sa explo-
reze noaptea, cu scuza ca pikminii pot fi mancati de
animalele nocturne, fiecare misiune devine una con-
ratimp, aterizezi, explorez, lupt, distrugi, construiesti
$i25a mai departe, dupa care alergi inapoi la navai ina-
inte de a e insera. Peste noapte - tafi s le caut nu-
mele, s nu le mai spun incontinuu extraterestri -,
echipajul consums o parte din sucul bogat in Piktamin
U extrasdin fructele gasite pe PNF-404 (cum au numit
eiPamantul) s stocheaza semintele, cu care vor s3 se
intoarcé pe planeta mama. Asa se face 3, dacé nu ai
gasit macar un fruct n ziua x, cel mai probabil ceva a
mers prostsau ai alait-o, i r i bine sé repornesti de
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REVIEW,

cand ce ti-ai propus ifi reuseste.... Pikmin
este una dintre cele mai interesante,
grele si pline de actiune strategii
pe care le-am jucat. Cu adevs-
rat 0 surpriza in cadrul genu-
ui, dac stam s ne gan-

moduri de
control sunt
posibile - ta-
bleta plus tele-
vizor, cu actiunea
petvsihartain
poals, doar cu
tableta, cazin
sé alternezi ntre
hart3 si actiune (incomod, dar pot astfel elibera televi
zorul) sau cu Remote-ul, Nunchuck-ul, TV-ul s tableta
impreuns. Mod de joc demential, de departe cel mai
bun, pentru cé Remote-ul ifi permite o fintire instanta-
nee a oricérui punct de pe ecran si implicit trimiterea
sau aruncarea rapida a pikminilor in zonele sau pe ina-
miciivizati. Un mod de control care, dupa prerea mea,
ar bate si o prezumtiva combinatie mouse-tastatura in
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cadrul acestu joc. Multi spun (sau ar putea crede) 3
tableta, asezata frumos langa tine, in timp ce te joci cu
Re+N-ul, devine doar un accesoriu. in s3- contrazic.
Eroiifolosesc in o tablete asemanatoare, pentru a co-
munica, scana etc. Imersiunea este astfel dublata de
acest gadget, e ca s cum i avea o bucica din joc lan-
gatine. D-abia astept un Metroid Prime in care s3 pot

sa fintesc cu Remote-ul i 53 scanez, cercetez, investy
ghez cu tableta, pare jocul perfect pentru asa ceva

Apoi, e mult mai comod s3 apesi ecranul tabletei, mo
mentin care jocul se pune pe pauza, si s& misti harta
cu degetele, s& gandesti strategii, sa dai indicati - tr
see de urmat, apoi sa revii I joc.

Multiplayer de unu-doi

Inainte sa uit, cand am aruncat acel,, 100 de pikm

care te urmeaz', nu glumeam. Chiar pofi avea 100 def
dacinute umblatoare dupa tine. Wii U, cu allui procesof
1BM cu 3 core-uri, mult ma slab dect al concurentei,
daca e 53 ne luam dupé, experti’ calculeaza fir probl
me rutele si actiunile fiecarui pickmin, inamic s erou n
parte. Jocul nu e sacadat, nu agat, nu nimic. The
Wonderful 101, titlu ce apare in cateva zle, va face, pre}
supun, acelasi lucru, doar c fiecare erou va veni cu su-
perputerile lui. D-abia astept!

Pelangs campanie, jocul mai vine si cu citeva
uni (~20) ce pot fijucate singur sau n doi ~ majoritated
cooperativ, citeva competitiv. Toate contra timp, toate
foarte dificle. Desi mulf se plang cum ca de ce nu pot
juca in doi toats campania, eu vin s contra-
2ic spunénd ca jocul merita cumpérat chiar si
doar pentru aceste extra
misiuni. Multiplayer-ul
cooperativ inclusin P3
este unul dintre cele mai frumoa-
se iintense pe care le-
am jucat. Foarte

aproape de un




Board Game. Dupa primai
cercare, indiscutabil doar de test
sirecunoastere, 0 s& dorii s3 va
aplecat asupra tabletei pentru a con-
rategil. Eu ma duc s culeg negril din
grota asta in timp ce tu ataciaici cu rosii s
pui s care inapoi la nava corpurile ina-
micilor Trebuie s facem cat mai repede
ostde galbeni pentru a trece de poarta
asta. Hai sa-| trimitem pe Alph (ahal) in recu-
noasterein zona x. Dupé care, putem si-| folo-
sim pentrua céra trupe, dupa ne-
Voie. Apol, incepe nebunia, ar
faptul ca puteti vedea ce face celalalt
(split-screen) va ajuta. Idei vé vor veni
constantsimai mereu va vei opri pentru a- expli-
ca colegului ce si cum privind pe harta tabletei. Luptele
cubosisunt dementiale, atat vizual,cat s ca gameplay,
farlafarsi, chit ca i, castigat” sau, plerdut’ tableta va
sisa privif pe harta latot ce s-a intam-
plat. Putef astfel intelege mai usor de ce v-ati poticnit
sauunde e loc de mai bine, descoperi noi strategii etc.

Concluzii mici, note mari

Nu am jucat titlurle anterioare, asa ca nu pot
face o comparatie directs. Din ce am citit, taberele

suntimpartite. Unii spun ca Pikmin 3 este ce trebuia s

fie 2-ul. Alfi nu inteleg de ce celor de fa Nintendo le-a
Iuat 9 ani s faca ceva att de asemanator. Cativa urla
 de ce nu are multiplayer online. Toti cad de acord
cum c jocul este extraordinar de bine slefuit s inche-
gat. O afirmatie deja implicits, daca ma intrebati pe
mine, cand vorbim de titlurile mari ale acestei compa-
i, Langa grafica, sunetul este si el la fel de impresio-
nant. Gameplay-ul alert si planificarile aruncé P3 in
grupul exclusivist al celor mai intense strategil actuale.
Story-ul chiar spune ceva. Modul unic de control i face
deosebit. Singurele lucruri pe care le pot reprosa sunt
faptul ca aici nu pot folosi pen-ul pentru a trimite pik-
minii unde vrei cand joci doar pe tablets. Asa cum o
puteai face in, demo-ul”din Nintendo Land. $i faptul
< este prea scurt. 25 de ore, single + multi, au fost
prea putine. Mai vreau! » nev.

strategie adevarats; mltide unul
4 mu.;..mmr‘n“n"mn pre i

W > Nimicadevaratinovato fafa de precedentele
» Preasat -

Pentru ce care nu au mal jucat i oc di sere, o ne-
burie, probabil real depe.
console. Pentu ce familaricu sera, Pikmin adus la
perfeciune.

G Acin e Producato Nivensh EAD Gpt 45 Honith
ot Distbutoristeod On-Lines i o

LITTLE KING'S STORY

ot e de e e or s ecmand
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GOLD EDITION

Cuando el luchador rompe algunos huesos

5imai aduce cineva aminte de desenele animate
Mucha Lucha? Cred c& m-am numarat printre puti-

nii fani inréii ai seriei create de Eddie Mort. Eram,

la momentul respectiv, captiv in perioada mea mexica-
n3, cénd redescopeream Grim Fandango, Total
Overdose avea un loc de cinste pe hard, iar Mucha
Lucha imi mangsia dups-amiezile cu arom de lucha
libre 5i agave. Mexicanil sunt oameni amuzanti, jucdusi
(cu exceptia traficantilor de droguri) iar cultura lor po-
pulard are un farmec aparte. S luam ca exemplu Dia
de Muertos, una dintre sarbatorile traditional mexica-
ne, cunoscuta i restul lumil pentru farmecul e speci-
. Cine nu s-a dorit o Calavera Catrina scheletica cand
era copil? Cui nu -arf placut o camera decorats cu
gase, cranii s fotografii ale rudelor réposate in loc de
postere cu Linkin Park? Sau un mic dejun cu pan de
muerto i mezeal, servit pe un altar impodobit cu cem-
pastichil. Nimeni? Chiar nimeni?! Bine, atundi jucati
Guacamelee si vefi vedea cit de

jovial poate deveni subiectul f" i
trecerii in nefiinta, cand este

tratat cu umor, oase rupte - o tr-

mitere catre subtitlu - i o doz de arta formidabila.

Los muertos con los muertos,
gringo!

Guacamalee este un platformer 2D, realizat inte-
gral de Drinkbox Studios, 0 echipa formata in Toronto
dupi inchiderea Pseudo Interactive (un studio ob-
scur). Jocul a fost lansat mai intai pe consolele Sony,
dara ajunsintr-un final i pe PC, in varianta Gold -
spre bucuria celor pasionai de tot ce este mexican,
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dimensional s colorat in lume. Guacamelee ne asaltea-
2a retinele cu o palets vie de nuante vibrante,
imbrécate pe scheletul une directii artistice extrava-

este atacat de un raufécitor osos, pe nume Carlos.
Calaca. Acesta o rapeste pe fiica lui El Presidente si
arunca micul pueblo intr-un haos total, prin ruperea

gante. Personajele pestrite impi ael

tice din arta populara mexicand, Grim Fandango si
Mucha Lucha, cu rezulta-
teincredibile. Pentru un
platformer, jocul arata su-
perb - cam ca o pifiata
aplatizats, umpluta pana
la refuz cu LSD. Nici po-
vestea nu sare departe de
trunchiul umorului supra-
realist: personajul princi-
pal este Juan Aguacate,
un cultivator sérman de
agave. In timpul sarbiito-
tii mortilor, satul lui Juan

barierelor d viilor si taramul decedatilor.
Pentru Juan, prima confruntare cu puterile lui Carlos

Boss lucha in doi .
O experienta muy impresionante.

Calac:
sorbit
neaste
forma
unives
moas:

Luc




Aiaiai! Avem si optiuni de dialog!

Uay Chivo, un personaj savuros, mare iubitor de capre..

“‘I-

and king of awl

Galaca nu decurge tocmai bine, eroul nostru find ab-
Sorbitinvizta de apoi. Numai cé lucrurile iau o turnura
neasteptati s, in loc s3 ramana mort, Juan este trans-

os format de 0 masca magic in cel mai tare luchador din
e si univers. Acum, ghiciti cine trebuie s& o salveze pe fru-
perea | moasa domnits din ghearele lui Calaca

tilor.
; Luchando en la plataforma!
Aiaiai!

Asa ca Juan Aguacate trece la zdrobit scheleti fo-

S S

Whatsthat?
hotam? _ |

BEHOLD!
Iam the Great Uay Ch
R
rior-trainer

aordinair
ard punishments.

v

Tostada, o luptatoare mistica din alt plan existenfial.
Dacé tot.am deschis subiectul planurilor existentiale,
povestea din Gucamelee se desfasoar in -
“efect de voce spooky” aici - doud dimensiuni paralele:
Lumea Vie si Taramul Mortilor. Nu este prima data cand
un joc utilizeaz mecanica treceri
tul pentrua ad plus

unor puzzle-uri, dar parci Guacamelee o face surprin-

introducei

intr-un plan intr-al-

Zitor de bine. Pe langa obiectivele principale, nenuma-
ratele personaje secundare, réspandite prin lumea jo-
cului, vor ofer misiuni optionale. Indeplinirea cerintelor

Josind loviturisi prize spe iptelor libere.

Uneori

este ti de aur, utili in deblocarea

Alteori, de
agave se Imbracé intr-o g3ind si se avanta in mijlocul
unor batsi deloc usoare cu minionii nemorti din servi-

iullui Carlos Calaca. Nebunie curata! Pe deasupra, jo-
cul permite impértsirea actiunii cu o alts persoan, ju-
citorul numarul 2 intrand in pielea alb:

afrumoasei

pentru
imbunétatirea loviturilor si tehnicilor de lucha libre.

Desi gameplay-ul poate parea minimalist, canadienii de
la Drinkbox au investit mult in art3, splendoarea audio-

vizuala devenind cel mai important aspect al jocului.

“aratd” bine,

2p Press @ / [ve]

2pPress @ / o

VIVA PINATA, HOMBRE!

rie ludic, care ptrunde foarte usor in maduva fintei

oricrui gamer, Grafica, sunetul, muzica, toate aceste

beatlemup distractive.

Demasiado corto.

Pagina oficial contine o colectie superba de,
imagini s artwork-uri, folosite de producatori in dez-
voltarea jocului, Recomand din adancul inimii o vizita
focul unde oricine p o
dosdantstics suplimentara de folclor mexican gamifi-
cat, cici campania single ar putea parea mult prea
scurts pentru gusturile unora. Guacamelee poate fi

parcurs cu usuringd in 4-5 ore relaxate. Tinand cont ci
vorbim despre un platformer de inspiratie
Metroidvania, se putea stoarce ceva mai mult esenta
din haiosul univers supranatural. Totusi, varianta Gold
include un editor de costume si dous pachete DLC,
asa ca editia distribuit prin Steam este din start

mai consistenté de-
cét surata disponi-
bila pe consola
~ din fericire. In
concluzie,
Guacamelee meri-

14 cumpérat s butonat, in-
diferent de vrsta sau prefe-

ringe. Pentru pollo! Pentru
amor! Pentru lucha libre!
»Sefior Aidan De Los
Muertos

> Art, platforming i Lucha Libre
> Gameplay antrenant, usor de stapanit

g

> Scurt. Eatt de bun, incat vrel mereu mai mult.

Guacamelee Goldeste  legends ult dasicin deverire.
Pacat i a trecut pe sub radarul potentailo ani lamo-
mentul lans3r. nc mal aveftimp s coectati greeala
ignorai aestl o spectaclo

Gen 20 e
Ofertanto

e Productor o St
e o Online

Procesor D o 1562 Memrie 7404 Video 0

O IMBRATISARE DE LA RAY MYSTERIO
0imbratisare de a Ray este o chestie macho, durd si foarte potrivita daca
‘epicul Guacamelee nu a fostindeajuns.
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robabil ca e vina e doar nostalgia. Nu
cred sa existe un alt resort inauntrul meu
responsabil pentru starea febrila care ma
cuprinde de fiecare data cand imi cad
ochii pe cate-o “izometrie’, pe céte-un “fals 20, ma
rog, ma intelegeti voi, pe cate-un joc care reia glori-
asa perspectiva pe care o foloseau atatea rpg-uri,
jocuri de actiune sau aventura din deceniul al nous-
lea, de ucenicie gameristica s fior adolescentin pen:
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)

tru subsemnatul. Shadowrun Returns este exact ge
nul de proiect care-i extaziaza pe (pseudo-)batraneii
camine, asa incat m-am grabit sa il suflu e sub nas
Iui cioLAN chiar din mijlocul unei agape de sub

WA

-\\\A"“
N N

Crucea Caraimanului. Sfaraia imbietor ceaunul de pi
potele si ficaciori, dar eu salivam numai la pozele de
scrum si crom ale jocului care, pariam, imi va ocupa
restul de august. Toti cei care impartasesc ocazional
asemenea sentimente sunt rugati sa ignore pentru
moment restul articolului i sa sara la concluzia din
aparatul tehnic.

Am tendinta de a incepe recenziile cu conside
ratii despre cadrul narativ, univers si atmosfera etc.

www.level.
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D4, mama, cu biciu-n mine.
casheasi euin barul aista.

Astazischimbam foaia si voi aborda mai intai meca-
nicile dejoc care alcatuiesc nucleul dur al gameplay-
ului, in parte si pentru ca acest gen de joc se bazeaza
foarte mult pe functionalitatea s inter-dependenta
acestora,Dar, ca s fiu non-conformist pana la capat,
vavoi impartasi concluzia mea din start, rolul para-
grafelor de mai jos fiind acela de a sustine argumen-
tafi sia aduce exemple punctuale in sprijinul aces-
teijudecéti de valoare. Shadowrun Returns (SR)
reprezinta o colectie de idei, mecanici si concepte

excelente n teorie, dar insuficient sau incorect valo-
tizatein practica. Producatorul a avut o intuitie co-
recti despre cum ar putea fi construit un rpg cu lup-
te pe ture de succes, dar n-a avut si know-how-ul
potrivitsau resursele necesare fructificarii unor am-
bifide o asemenea anvergurd. Va amintifi articolul
despre Kickstarter?!

mera explorari

In primul si in primul rand, consider activitatea
de explorare extrem de importanta in jocurile care se
preteaza la asa ceva. Daca partea de lupta indepli-
neste rolul unei provocari competitive, i care juca-
torul rebue s faca dovada abiltatilor tactice sau
deindemanare, explorarea vine sa plombeze golurile
in are interesul ar putea lancezi, sa vitaminizeze ca-
rentele de actiune, sa catalizeze sugestiile de atmo-
sfera 5 sa contextualizeze povestea. Luptele pot fi
calibrate matematic, insa explorarea acoperé un do-
‘meniu de competenta al designerilor mult mai ince-
tosa, find mai mult decat suma partilor ei.
Aglomerarea personajelor sau obiectelor cu care in
teraconeziori ridicarea la patrat a numarului de in-
inte pe carele vizitezi nu vor face din explorare o
experienta automat placuta. In Expeditions:

Conquistador, de exemplu, niciunul dintre aceste de-

ziderate nu era indeplinit; si totusi, explorarea era
citse poate de satisfacatoare, ca urmare a combina-
i de finete a mai multor elemente.

In SR, ca sa ne intoarcem la oile noastre cyper-
punk; o pate de explorare bine conturata ar fi fost
vitala pentru ca farmecul grafici s al universulu fic-
tional sa i se strecoare pe sub piele definitiv.

N-avem parte de asa ceva: decorurile prin care ne
vom plimba sunt foarte restranse ca intindere; de-
plasarea intre scenele de interes nu se va face manu-

z Lainceput, am crezut cé asa vom micro-explora
i ta.

Mai tas

Interfata e foarte explicita si curata. Chiar

o, ci jocul te va “pune cu mana’; exista prea putine

instante i

care vom interactiona cu mediul inconju-
rator; misiunile secundare Je putem numara pe de-
getele de la 0 mana; puzzle-urile sau metodele alter-
native de a rezolva o situatiune sunt, tot astfel, rara
avis. Ma impac bine cu o doza bund de liniaritate, dar
nu exista nimic in SR care si compenseze designul
tunelar si saracia infloriturilor.

Tot ce poti face este sa te avanti inainte pe firul
principal al intrigii, insensibil la orice ochi gales ti-ar
sclipi din mediul inconjurator, pentru ca, pur si sim-
plu, nu va fi nimic acolo! S nu fiu nedrept, sunt ca-
teva momente care te amagesc: inspectarea garsoni-
erei unei barmanite disparute sau infiltrarea intr-un
centru de analiza a cutiilor negre vor sa te minta fru-
mos, dar acestea sunt doar pusee revansarde ale
unor programatori probabil frustrati. O solutie fefti
na de a mai impopotona explorarea ar fi fost posibili-
tatea de a examina mai multe obiecte, chit ca doar la
nivel textual, cu atat mai mult cu cat verva baietilor
in directia literaturii e consistenta. Asa insa, chiar

it:
daca putin simplificata, castiga in ergonomie.

iu, mi s-a umflat buza.

inainte de mijlocul jocului, vei deveni constient ca
urmezi un traseu singuratic si sarcacios, iar explora-
rea e 0 himer,

Ture de actiune

Luptele, veti spune. Ehei, aici pesemne devine
jocul interesant, veti presupune. Sistemul e foarte
asemanator cu cel din Fallout-urile clasice: in mo-
mentul in care in proximitatea ta ii face simiita pre-
zenta un inamic, se face trecerea din modul de ex-
plorare liberd in cel de lupta pe ture pe aceeasi
harta. Ai la dispozitie un numar de miscari (AP) pe
care le poti cheltui deplasandu-te, facand uz de
arme sau magii, vindecandu-te sau initiind cateva
actiuni speciale. In principiu, fiecare dintre acestea
te costa un singur AP, deci vei avea cam trei manevre
per personaj in fiecare runda.

Terenul e foarte bogat in obstacole artificiale in
spatele carora te poti refugia pentru a scadea preci-
zia tirului inamic. La 0 prima vedere, asta adauga
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complexitatii si varietatii confruntarilor; numai ca
abundenta lor inseamna ca nu va exista concurs
pentru pozitiile privilegiate, iar nivelurile claustrofo-
be it vor permite sa spulberi rapid o strategie a ina-
micului bazata pe “cover. Faptul cd munitia este infi-
nita este intr-o oarecare masura contrabalansat de
necesitatea reincarcarii armei (care consuma un AP),
dar tot face managementul luptei 3 para o idee mai
lejer decat si-ar dori un veteran.

Avand in vedere ca armele, magiile si obiectele
folositoare vin in numar destul de mare si ca poti re-
uni in cadrul echipei tale pana la patru clase diferite,
plus tot felul de drone si spirite, confruntarile armate
sunt moderat interesante. Elementul tactic e destul
de redus, intreaga tarasenie aducandu-mi mai de-
graba aminte de un joc de actiune cu ritm mai lent
decat de unul pe ture in care fiecare manevra ar tre-
bui atent studiata.

Cele mai elementare strategii sunt de ajuns
pentru a face fata in cam toate circumstantele, asta
i pentru ca inteligenta artificiala nu da pe dinafara
in partea a doua a jocului, odata ce am fost nevoit sa

-

Fvailable Karma: 3

Pistol (0]

Sistemul parti i i (karma) pi P! i
ol alturi i fiecarei specializari in locul unei urcariin
i nivel m: i 5i mai rare. Pe de o p: i precis,
s pe'dealta parca p 3

Revert ~ Confirm

reiau cateva ciocniri mai intense, mi-am dat seama
ca pozitiile i teren si abordarea tactica a Al-ului
sunt in mare masura pre-definite. Nu exista reactie
sau antidot ale acestuia la capcanele pe careii le in-
tinzi, cunoscandu-i de acum rutele si intentiile.

De unde vine salvarea?

Vorbeam de necesitatea de a reparcurge anu-
mite portiuni: ea izvoraste din sistemul de salvare,
far 3sta este un punct i care nu sunt de acord cule
mentatiile generale. Nu exista optiune manuala d

salva, ceea ce inseamna ca SR o face automat de fie
care data cand incarca un nivel. € de la sine ineles
ca pentru jucatorul contemporan, deseori macinat
de o lipsa cronica de concentrare si de reprize de
timp limitate, confortul unei salva

manuale cat m

frecvente este indispensabil. Privita din acest unghi

solutia adoptata de producator e anacronica si riscé
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acailor de progres destul de mare.

saalieneze 0 suma de jucatori, deopotriva novici
sau veterani.

Referindu-ne insa strict la cazul SR si luand in
considerare c

) partea de explorare e fermecatoa-
e doar in aparenta, nereusind s imprime organici-
teintregului; 2) luptele sunt rezonabil de intere-
sane, fara sa fie deosebit de incitante sau din
cale-afard de dificile; 3) lungimea campaniei oferite
de Harebrained este cel mult medie; 4) nivelurile
sunt de dimensiuni destul de mici, cele mai comple-
xe insumand cam cinci-sase confruntari armate (in-
clud aici descinderea intaririlor si razboiul informa-
tic s oprindu-se sub o ora ca timp efectiv, consider
casistemul de salvare automat e elementul-cheie
pentru o experienta compacta si un grad acceptabil
de dificultate.

Toate viciile explorai s sistemului de lupta ar
fiapérut mult mai pregnante in cazul in care ar fi fost
permisi salvarea liberd, durata de joc s-ar fi redus
considerabil, sentimentul de provocare a fi fost in-
fim. Stiu ¢, de fapt, este vorba despre un tertip nu
foarte elegant pentru a ascunde sub pres o duzina
de alte omisiun care ar i trebuit ele insele corectate,
dar daci m intrebati pe mine, v-as raspunde ca
daca am fi putut salva dupa fiecare colf dat, dracul
ne-arfi aparut in toaté negreala lui. Asa, prevalandu-
se de acest artificiu retro, SR reuseste s3-si mai as-
cunda din superficialitate si 53 ne pacaleasca cum
cénvene-i curge mai mult testosteron decat e cazul.

N laprima d

le unei relative banalitati a game-
play-ului, jucatorul se va intoarce din ce in ce mai

des catre elementul narativ ca la 0 sursd de atractivi-
tate. Desi povestea face uz iber de cliseele genurilor
din care-sitrage seva, debutul sub forma unei inves-

tigati para-politiste e unul cét se poate de promita-

cative de citre un fost partener (genul de suflet
pierdut afemeiat, drogoman si betivan) care-ti cere,
prinintermediul unui mesaj activabil la moartea sa,
i investighezi disparitia si, eventual, s-o razbuni.
Prilejul e perfect pentru explorarea Seattle-ului
reimaginat cyberpunk: postura de semi-justitiar, se-

Pana si-n cyberpunk, drogus

Izometrie, ia-ma acum....

mi-mercenar se potriveste universului cinic al jocu-
lui, misiunea ta are o miz si o amplitudine de bun-
simt, desfasurarea e credibila. Personajele de care-fi
freci coatele nu sunt nici pe departe memorabile,
dar conversatiile bogate si descrierile pe alocuri nu-
antate te vor face s le privesti cu ochi ingaduitori; la
randu-le, evenimentele asculta de o succesiune pre-
vizibils, dar placut diferita de gogoritele apocaliptice
cu care ne-am obisnuit. Fara sa fie senzationala,

aceasta prima parte presupune o acumulare de de-
talii care-ti va antrena treptat interesul, aducandu-te
pan in punctul inefabil al “inca unei misiuni ca s3
vad ce se intampla’.
Din pacate, SR se precipita catre finisul intrigi
iar deturnarile si descoperirile menite sa dinamizeze
epilogul sunt eclipsate de una aparte (o veti recu-

noaste in timpul jocului, care mie mi-a cam distrus
imersiunea si m-a facut sa zambesc nu foarte flatant
pentru scenaristi. Inteleg ca ea este conforma uni:

versului fictional Shadowrun, dezvoltat inlusiv prin-
tr-un raft de volume, insa aerul ei de infantilitate
exagereaza inutil conventia narativa suficient de fan-
tezista chiar si asa. Miscarea mi-a mirosit suspect de
mult a film de categoria C, in condifiile in care astep-
tarile mele se construisera pe-un alt fel de esafodaj
deja. E posibil ca unii dintre voi s-0 ia ca atare si s-0
aprecieze. N-a fost cazul meu.

O veste imbucuratoare ar fi cantitatea de text
generoass si de o calitate in general bund. Precum e
tiparul mai tuturor scrierilor cyberpunk, va prolifera
un stil dens, incarcat, tangent pe manierism, al carui
singur scop va fi transmiterea insalubritatii materiale
092013
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5i morale a unei lumi cuprinse de haos. Fata de ad-
venture-ul Cypher (un alt recent festin al genului),
scriitura nu e la fel de flamboianta - tonul e mai reti-
nut, mai discret, mai profesionist, dar si amprenta
personala e mai greu de distins. Nu pot nega, totusi,
aportul ambiental intens pe care-| au paragrafele
care insotesc fiecare (scurt) instanta de incarcare:
nu numai c3 asigura tranzitia narativa de la o scena
1a alta, dar sunt si atat de atmosferice deseor, incat
ajungi s uiti de absenta cvasi-totali a explorari.

alege intre trei-patru raspunsuri, ceea ce initial m-a
facut sa tresar de speranta. Ei bine, foarte rar alege-
rea ta va avea consecinte concrete in gameplay, dar
sa fim induratori: cate rpg-uri cu pretentii si bugete
superioare nu oferd fix acelasi lucru?! Variantele afla-
te la dispozitie incearca sa acopere mai multe game
ca ton, exprimare s atitudine aferenta - 53 poti opta
intreirascibilitate, sarcasm sau induiosare, de exem-
plu. Aceste linii de dialog si reactiile interlocutorilor
sunt un capitol care mai putea fi periat fara proble-
me: cateodata spui acelasi lucru, fara diferente de
umoare, doar c in alte cuvinte; alteori, i dai seama
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Officer Landers

A tall, emotionless Lone Star officer blocks entry tothe
crime scene. Behind her, you spot the lively face of the
Organ Grinders coroner, Dresden.]

This s an active Lone Star investigation. Please step
away from the barrier.

mare
pe pi
reau

2 ||)>

ca, indiferent daca te faci placut sau faci pe durul,

nu-i vei influenta lui cutérica parerea despre tine ni

ciun centimetru. In schimb, npc-urile vor avea noi

optiuni de conversatie de fiecare data cand ti se per |
mite 53 le vizitezi, dezvaluindu-si trecutul sau avand s
propriile pareri ori sfaturi despre misiunea ta,

bilitate si p

G
de discurs specific.

What happened here, officer?

Let me thraugh. please. | need totake a closer look
at the body.

Im here to see Coroner Dresden.

ar acum ajung la doua alegeri de design care 3
m-au scos din sarite. Prima - daca investesti puncte

de karma in carisma, vei avea ocazia de a te spemiv

2ain diverse tipuri de discurs (etiquette), cum ar fi
cel academic, monden sau de cartier, deblocand ast
fel optiuni de dialog specifice. Ceea ce ar fi putut fi¢
ingenioasa metods de a stimula rejucabilitatea (ves

Fallout 2) esueaza intr-un fiasco greu de imaginat.
Am inghitit galusca fierbinte - faptul c te folosest
doar sporadic de aceste discursuri -, dar ceea ce m

fiert cu adevarat a fost c ti se dezvaluie integral si

nediscriminatoriu toate textele, chit ca nu le poti fo

www.leveln
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los Mai are vreun sens sa parcurg campania din
nou,facind alte alegeri?! Evident ca nu. De bun-simg
arffost cajocul sa-mi semnaleze ca in punctul X as

fiputut urmri 0 alta ramura a conversatiei daca as fi

investitin tipul de discurs Y. Curiozitatea m-ar fi pu-
utimpinge atunci s refa investigatia, educandu-
midiscursul in mod diferit. Dar asa, vazandu-le pe
toatede a inceput...
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Adova ine tot de siare impli
iar mai adanci. Momentul in care trasezi pmfl’u\
personajului tau creeaza o delicioasa indecizie: desi
alegerea clasei la inceput nu-ti conditioneaza la mo-
dulabsolut dezvoltarea ulterioara (ceea ce e corect),

posiilttile de a te specializa par atat de numeroa-
se,incit gandul i zboara la cel putin o reparcurgere
neasemanatoare. Ai de ales intre Street Samurai,
Mage, Decker, Shaman, Rigger, Physical Adept sau o
lasheclectica, configurata de tine. Bineinteles ca
pofi gusta intr-un singur joc din placerile mai multor
dase, daca esti suficient de priceput sa jonglezi cu
karmain asa el incat sa nu fii expert in niciun dome-
v, dar un mic inginer in mai multe. Atata timp cat
arfirimas o clasé sau o combinatie de clase pe care
sanulefi experimentat indeajuns, rejucabilitatea
s-arfimentinut intacta.
Ceface, in aceste conditii, SR? Te obliga prin in-
temediul povestii ca in anumite misiuni sa i insofit
de personaje secundare, trecandu-te caleidoscopic
pinalte dlase, lnii de dezvoltare sau stiluri de joc.
Semultumeste cu aceasta iute degustare a unor al-

temative pe care ar trebui de-abia sa le ghicesti? Nit,
wansforma ocazionalul in regul si abordarea solita-

raintr-una de grup ~ pana la trei mercenari per mi:
une dintr-o lista care trece in revista majoritatea pro-
filurilor semnificative. Nu uitati, SR nu este un joc de
indere (mai putin decat media rpg-urilor de
pe piata) si nu are foarte mult continut (cand forma-

re3 unei echipe plurivalente s-ar fi impus ca mecani-

fo ]

Sdacted
Runner

Clirrent Nuyen: ¥8.775 Total Cost: ¥4.900

Exit

 necesara). Cea mai importanta carte a rejucabili-
tatii sale ar fi fost parcurgerea campaniel in mod
solo, sporadic insotit de cate un oarecare, cu titlu de
exemplu i privinta varietatii. Asa cum stau lucrurile
acum, nu mai e nevoie. Pana la sfarsit, poti experi-
menta linistit orice te-ar fi putut potential intriga in
cazul celorlate clase.

0 sainchei referindu-ma la editorul atasat pa-
chetului, marketat ca extrem de generos si suficient
de flexibil ca or
incercari, s3 poata construi o campanie cel pufin la

e, dupé o perioada adecvata de

nivelul celei originale. M-am plimbat si eu prin el,
desi, franc spus, competentele mele tehnice sunt
mult prea restranse ca sa-i pot face o analiza meticu-
I0asa. Pare, intr-adevar, s3 puna la dispozitie instru-

N

?

suspendate din Starcraft.

>
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Skt Cyberware

Meniul de recrutare mercenari
'sau cum sa nu mai incerci jocul
- oadouaoara.

oL l<])

Revert Confirm
mentele intrezarite in SR, ar distribuirea lui inca de
lainceput face cinste producatorului.

Am citit citeva pareri extrem de entuziaste des-
pre continutul care va f creat de fani, despre orizon-
turile care se deschid etc. Din cate stiu, cumparam
inca jocuri, s nu posibilitatea de a ne construi no jo-
curile; far campania Kickstarter ne-a promis un joc
insofit de editor. Nu trebuie confundat un bonus cu
substanta. Astfel ca, am judecat s notat SR ca pe 0
experienta single care trebuia s3 fie coerents, com-
pleta si satisfacétoare, nu ca pe un banc de proba al
unui editor, de altfel, de toata lauda. Pana la comuni-
tate, astept o expresie mai viguroasa a potentjalului
de joc chiar din partea producatorului. Berlin cal-

> Radu Sorop

ALTERNATIVA
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Arturisesc & experienta gameristica pur

competitiva din ShootMania nu a fost, pen-

tru mine, una de lunga durata. Ma adaptez

totmai greu cerintelor dure dintr-un joc dominat de re-
upraumane ale playerilor cu abiltati et superi-
oare celor de care pot da eu dovada (in zilele mele bune,
cumulta cafea upar atung
plerd si nu fac urat, fiindca imi inteleg condifia,far acti-
vitatile curente nu mai permit existenta unei ample fe-
restre de timp, dedicata in totalitate antrenamentului,
“nici daca mi-ag dori una. Obisnuiam sa fac asta doar in
perioada adolescentei, cand frecventam salile de jocuri

i testosteronul imi soptea ci am ceva de dovedit n faf
unor necunoscuti (True story: pe atundi, tipele nu se dé-
deau in vant dupa tocilari, deci nu o faceam pentru ad-

miratia fumeilor. Eram gladiatori virtuosi ai arcade-ului,
cu ochelari s acnee). Insa TrackMania 2: Stadium a atins
un punct sensibil in propria-mi ibra concurentials, pro-

Level-Mobilul, gata de actiune.

in care Level-Mobilul
se da de-adura

vocand o unds de soc, o dezmortire de mult asteptati
Formula DIY, adoptata de dezvoltatorul francez Nadeo!
in noile jocuri PlanetMania, inverseaza rolurile traditic
nale: arenele sau circuitele construite folosind editorul
puternic sunt aduse n centrul atentie,in timp ce ava}
rul - umanoid ori vehicular - reprezinta doar un mijlog}
destinat exploatarii mediului virtual personalizat. Din

‘aceasta cauz3, ShootMania nici macar nu ofera o repy
zentare graficé a armei, iar TrackMania 2: Stadium puné
Ia dispozitie n singur model de masina. Convenabil,

mai ales din punctul de vedere al echilibrarii sanselori
multiplayer. Daca miezul mecanicii unui FPS este neier:
tator cu perdantii prin definitie, un puzzle-arcade racin
concentrat pe dibicie, orientare in spatiu silupta imps
triva timpului pare ceva mai moderat - cel putin teore
tic. Asadar, haideti s& dam o tura cu Level-Mobilul prin;
buclele ce sfideaza gravitatia, intr-unul dintre cele mai
distractive jocuri ae seriei TrackMania.

Un carusel global pentru Hom¢
Faber-Ludens

Tendinta recenta a celor de la Nadeo este transfo
marea jocurilor in veritabile platforme internationale,
destinate sportului electronic. Fundafia naturi compel
tive din TrackMania 2: Stadium ramane intefata unific
ta ManiaPlanet, unde toate titlurile seriei sunt aduse s
osingura umbreld ~ cu alte cuvinte, un pseudo-brows
un apendice conectat la functiile oferite de Steam si,
in ultimul rand, de joc. Inifial, am preferat compania

www.level
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toarloravansate in detrimentul curselor, aranjand por-

unide asfal,blocuri de ciment, ploni s diferite tipuri

desuprafete sub forma unor combinatiitrasnite. TM2:S

atefoatte multe in comun cu seturile de constructie
frectorsau Lego, dacé ar i aplicate in universul mache-
e . Budle gigantice, viraje It

tibusoane, cideriin gol - nimic nu este imposibil pen-
i editoru de ivelur, Pe deasupra, unicul model de

mesind disponibil - o combinatie intre un buggy 4X4 si
n monopost F1 - are parte de un editor separat, desti-

natexclusiv personalizarii culorilor si logourilor. Desi
producitoil au inclus cate un livery pentru fiecare nafi-
une de pe glob, eu am preferat o abordare corporatists,
atborind cu méndrie culorile francizei noastre jurnalist:
& incel mai SnowCrash-ian mod cu putint. Asaa luat
nasere Level-Mobilul, stindardul comunitatii, o bestie
fogiesi furioas3, dotata cu rofi infometate dupa viteza s
asfalt fierbinte. Vruum, Vruum, Moddafuggas! Timp de
dous ore, joaca cu editoarele din TM2:S mi-a reaprin
porirle opilarest, cu precadere nazuinta atingeri
unornol culmi i acea ardenta intrebare, Ce s-ar intam-
pladacs. 2 Impartasirea circuitelor create cu restul co-
munitéi se face foarte usor,folosind Steam Workshop.

La drept vorbind, senzatia rezultata din parcurgerea
jinivel inati

t* din propria
G TrackMania a speculat tendinta tipic umana de a
constru (homo faber), impletind-o cu natura jucausa

Bete in roate

La baza, TrackMania

eptata. 2:Stadium ramane un ar-

Nadeo cade racing game dina-
adif mic, i care cursele se des-
fitorul Medalia de aur, fasoara pe piste

.
e avatas atdtideaproape! spectaculoase, nebunesti
mijloc

t.Din

- elementul puzzle’, daca
preferati termenul. Modul
Solo se deosebeste dein-
trecerile lasice, disputate intre mai mulfi bolizi, prin

repre-

n pune £ din noitofi (homo ludens). Rezultatul mi-a depasit as-

abil, | teptarile, dénd nastere unui joc video deplin, care poate  faptul  accentul cade exclusiv pe timp. Practic, singu-
selor in | stimulain egala masuré toate trisaturile ce ne definesc  rul tip de curs3 e un time trial sinuos, desfasurat impo-
 neier- | caspecie.TrackMania 2: Stadium ne conecteaza social,  triva une masini controlate de Al sau a propriului ghost
e racing | ne arunc intr-o competitie non-violents, ne potoleste  car - adicé o inregistrare a celei mai rapide ture. Pentru
2 impo- | setea de vitezs, ne stimuleaza imaginatia sine permite  a progresa, jucéitorul trebuie s3 depéseasca trei praguri
teore- | olibertate de expresie neingrdits. Suntem alergatori, e timp (Bronze, Silver, Gold), biruind obstacolele iesite
prin | constuctor i ivai. Or, céte alte jocuri pot facetoate in cale. Componenta singleplayer poate parea rudimen-
emai | aceste lucruri cu atét de putin efort? tar, cici parcurgerea unui nivel nu dureazs mai mult de

Cotlla cot cu fantoma trecutul

40-505,singurele circuite per se fiind cele Multilap. In
plus, fizica si controlul mi-au adus aminte de btranul
ReVolt, desi lipsa simulariicoliziunilor ori a damage-ului
poate trece oricand drept o lacund pentru actuala gene-
ratie. Totusi, asa cum spuneam mai devreme, pionul
principal este circuitul, nu masina. Deplasarea peste

multiplele suprafete ce alcatuiesc un traseu se resimte.

Dacé arata trasnet, atunci
alearga ca un fulge




diferit, in functie de aderenta si compo;

traversat. De exemplu, noroiul sau iarba provoa

paje impresionante, pe cand asfaltul rugos fine preurile
lipite de sol. Am constatat diferente subtile chiar siintre
virajele efectuate pe zone cu texturi metalice variate,
ceea ce indicé fie gradul de atentie acordat detalilor
considerate a fi importante de citre producétori, fie o
dereglare halucinanta a simturilor mele. Oricum, jocul
nu face rabatla capitolul dificultate, impartind gradul
de complexitate al pistelor in cindi tier-uri, semnalizate
prin intermediul unor fanioane diferit colorate. Primele
doua grupe nu pun bete fn roate 5l au menirea dea fa-
miliariza jucatorul cu mecanica din spatele curselor, asa
ca acumularea de,shinies” nu va i o problems. Apropo,
neofitii universului ManiaPlanet sunt cand ignorati cu
nerusinare, cand palmuiti panifa lacrimi, deoarece
TM2:S nu ofers vreo lamurire pentru rolul medalilor, al
punctelor de skill sau al Planetelor (da, 3stia chiar au de-
numit asa moneda in-game). Sincer sa fiu, nici eu nu
mi-am tocit prea mult neuronii cu detalii insignifiante -
dacé lor [productorilor] nu le pas3, atunci informaf
survine empiric. D, inand cont de caracterul online
competitiv al jocului, nu pot trece peste metoda absolut
stupida aleasa de Nadeo spre a promova recordurile
personale si cistigarea punctelor de skill (5P). Mai exact,
in partea dreapts a ecranului se afla un temporizator,
tréntit fard nicio explicatie suplimentars, care impiedica
inregistrarea unuitimp oficial in clasamentul national si
el mondial. Abia la expirarea minutelor afisate, aceasta
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Cameraisi schimba automat
pozitia la trecerea prin bucle.

optiune devine disponibila. Ai dat gres? Nu- nimic, mai
servesti o portie de asteptare plictisitoare. Gasesc pro-
blematica lipsa unei optiuni clare, accesibile oricand din
meniul jocului. De asemenea, nu pot infelege motivatia
efectiva din spatele respectivei trasaturi de gameplay
design. S fie cumva o metoda anti-spam, o clauza de
salvgardare impotriva destabilizarii haotice a clasamen-
telor online? Nici macar forumul oficial nu ofer un ras:
puns satisfacator. In alta ordine de idei, modul
Multiplayer inlesneste modarea, scriptarea si personal
zarea serverelor - gratie unor functii similare cu cele din
ShootMania -, oferind in acelasi timp noi tipuri de curse
i accesul la turnee. Practic, TrackMania 2 nu se poate
rupe niciodats de elementele online/sociale, cu toate ca
m-am distrat copios in modurile de joc Cascadoriii
Echip, alaturi de niste oameni minunafi.

ZIold]s [Sle] /] ]
[

o6 S wm

4
g A J Nope, tot nu le am cu sportul acesta.

o|o])

Dar e al nostru si ne place!

I ciuda dificultati ridicate artificial, a meniului
sit de explicatii i a ratamentului brutal aplicat incepi
torilor, TrackMania 2: Stadium este cu certitudine cel
bun joc din serie. Noile blocuri de constructie, editoare
puternice si distractia purd, nefiltrats, rezultat din sen
2atia de vitezs extrems, sunt numai cateva motive pen|
tru care ati face bine s3 adaugati creatia celor de la
Nadeon colectia digitala. Veteraniise vor simii n larg
lor, zburénd prin buclele pistelor srite de pe fix,
vreme constructoriile vor livra noisi noi probe extrem
Sintetizat, TM2:S este o combinatie fenomenala intre uf
Jocvideo, un set Erector i jucériile Hot Wheels. i
nostru, al comunitéii globale implicate in permanenta
Iui dezvoltare. > Aidan

» ot emotaes
+ ——
o cxape
»
—_— e e
bt
Selauntrackedormpresonan seadavghomasiots, .

 comunitate numeroasssi unspectaco extrem pe patru
o, dup care seobgine celmai bunjocTrackMania.

SHOOTMANIA STORM
M voi autodt i )

tuia rbiteaz i jurl nofiuni de multiplayer pin excelents.”
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-am apucat, sérguincios si entuziast, de

fiecare Europa Universalis. Cateodata

dura mai mult, alteori mai puin, dar in-
totdeauna sfarseam prin a ma prabusi sub povara
unui joc ale carui mecanici le dibuiam, dar niciodata
nu le stpaneam indeajuns. Pan la urm, poate i
aceasta este siideea: complexitatea mersulu istoriei
nu poate fi vreodata cuprins3, iar jocurile celor de la
Paradox aduc intrucatva acest deziderat a viata
Sarcina mea e oarecum ingrat3, deci: nu sunt in pos-
tura de a le arata celor mai inraifi fani diferentele pro-

funde dintre ultimul EU si precedentele iteratii
cruri care se simt si se invata in sute de ore de joc. Dar
053 incerc sa fiu cat ma sincer in aprecierile mele de
profan, sperand ca nu le ranesc sensibilitatile in ni-
ciun fel;in plus, e o ocazie pentru cei de-o competen-
18 cumine sa inteleaga mai bine ce 5i cum vrea Marea
Strategie de la ef.

Tn primul rand, EU IV se alipeste lui Crusader
Kings II, ultima mare lovituré a celor de la Paradox si
un titlu care a reusit sé-si atraga o masa de populari-
tate semnificativ mai mare. Prin intermediul unui dic
ulterior, vei putea sa-i continui neintrerupt parcursul

56 LEVEL o3

din Evul Mediu inspre zorii modernitatii (Renasterea
ca perioada de plecare a EU IV) si pana in secolul al
19-lea intr-o cavalcada istorica unica. Numai c EU se
diferentiaza in continuare, ca“feeling” general si stil
de joc, de varul lui (chipurile) mai accesibil. Figura
conducitorului va fi si aici relevants, dar intr-o pro-
portie mai redus si incontrolabils, iar strategile de
alcov vor parasi prim-planul in favoarea unor aspecte
mult mai tehnice ale relatiilor dintre state. Itoric vor-
bind, schimbarea e de inteles, dar ea echivaleaza si cu
pierderea unui soi de intimitate care se stabilea in s3-

nul sesiunilor de CK; EU e mult mai rece, mai imper-
sonal, mai tehnicist, astfel incat e nevoie de o doza
mai mare de rabdare si tutun ca sa-{i intre la suflet
Va puteti da seama ca tutorialul a fost primul lu-
cruin care m-am infipt,iar intamplarea face s fie de
un real folos, fiind logic, bine structurat si atingand
nervurile esentiale. Pleci la drum cu o idee bun des-
pre funciile principale ale interfetei (care pare mai
putin demolatoare per total) si despre cateva dintre
conceptele generale, astfel incat experimentele initi-
ale s poata fi mai mult decat niste crunte béjbaieli
Paradoxal, faptul cé te poti descurca decent a ince-

teir
put si ca jocul if oferd unele portite prin care gresel: timj
le tale sé nu ducé la un instantaneu Game Over seve.  Putt
intoarce ca un bumerang dupa cateva ore. E aproape  cil d
imposibil pentru un relativ neinitiat s3 nu ajungan: NU'S
tr-un punct in care managementul comertului, alian

telor, eventualelor razboaie sau revolte,  posibilta}
lor concurente de dezvoltare 5.2.m.d. se prabusesc
o reinnoita frenezie a complexita
Aufost facuti diversi pa;
torului: ai o sectiune de ind
geste tutorialul pe parcursul jocului propriu-zis si unf
set de misiun, de obiective punctuale care
teaza 5i ordoneaza maniera de joc, facandu-te congt
entla timp de necesitatea de a te ocupa de un dof
niu sau altul. Dar EU ramane un joc in care esecule
inevitabil - trebuie sa fi pregatit si-| reiei de cateva
ori pana vei ajunge sé te bucuri cat de cét de instru
mentele pe care le oferd. Proiectele politice cu inci
cétura afectiva - o Italie reunificata care s3 recuce-
reascé fostele teritorii latine sau o Valahie care s
domine militar Rusia - vor trebu 53 astepte. Sunt
comandabile campaniile propuse de producator,
care statele-ttular sunt puternice cel putin dintr-un

tampinarea juc]
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punct de vedere, iar contextul general le e favorabil.
Numarul factiunilor jucabile este in crestere
(eraoricum imens), iar nivelul de personalizare al fie-
irela este mai mult decat mulfumitor, mai ales daca
Iuémin calcul faramitarea extrema a Europei de Vest
siCentrals; in comparatie, China sau India sunt mo-
lfice. Impresia este c Paradox a incercat s stre-
are o unda de obiectivitate istorics, dar care s& nu
fletotusi perceputa ca deranjanta corectitudine poli-
ticé; rezultatele sunt imbucuratoare mai ales ca efec-
e de gameplay, diversitatea caracteristicilor, a abor-
darlor s rejucabilitatea fiind, probabil, printre cele
el idicate pe care le-am putut ghici intr-un joc vre-
odats. Daca pe harta de start veridicitatea istorica
esteters de lege, jocul vireaza treptat citre o desfa-
surare mai fantezist3, evenimentele aleatorii fiind
mal dese si avand consecinte mai imprevizibile si de
malunga durats; doar cateva momente epocale vor
filncontinuare fixe ca natie. Mi s-a parut evident c3,
Jisind la 0 parte greutafile procesului de acomoda-
1e,inEU IV e mult mai dificil - construiesti impe-
iilstatul deal tocmai pentru ca esti supus provocs-
flr arbitrare mai frecvent, iar ele te pot arunca mai
ujorntr-o cu totul alté directie decat ii planificasei.
£omarc a realismului bine-venits, dupa mine, d
fimitarea delirului utopic s-ar putea s& nu le cada
bine unora.

Totla verosimilul dinamicii politice contribuie
siv$i Al-ul. E posibil ca cei mai experimentati s&
té exploata unele limitari devenite racile ale seri-

i seria TW) sau s se fi prins mai repede de
protocoalele lui actuale ~ pentru mine, inteligenta
oponenfilor digitali s-a dovedit magistrala. Nu numai
careactivitatea lui e continud, dar si felul in care iti
anicpeaza si incearca si-fi neutralizeze deciziile s-a
dovedit aproape de fiecare dat inspirat sau, oricum,
logic. Pur si simplu, Al-ul reuseste 3 se adapteze si
53 pregateasca miscarea corect fara sa dea impresia

 tiseaza, precum in multe alte strategii. Totodats,
teimpinge s explorezi in detaliu si 53 investesti
timpin cét mai multe fatete ale jocului ~ din céte am
putut observa, o dezvoltare unilaterala e foarte d
dldeintreprins. E frustrant pentru un incepiitor sa
nuse poata axa pe un singur punct forte, dar e o

strategie care, pe termen lung, i va folosi mai
mult. Singurul domeniu in care am putut surprinde
greseliale Al-ului, aliat sau advers, a fost cel al
confruntarilor militare,

Ajungem si la modificarile cel mai aprig dez-
batute in comunitate. Celebrele“sliders*ale seri
prin care puteai teoretic sa influentezi intr-un deta-
fiu maniacal felul n care te pozitionai diplo-
matic, administrativ 5.2.m.d., au cedat te-
ren serios unei re-organizari
care aduce jo-

cul mai aproape de ate i
tluri de strategie de pe
piata (in mod notabil,
Civilization). Puterea mo-

narhic, influentata de profilul
fiecérui monarh in parte si
de al sfatuitorilor

alesi, are acum trei
varsaminte diferi-

te - militr, di-

plomatic i

administrativ

-, divortate

inacelasi

a. Sistemul
de idei nationale
afost suplimentat (8

 chte 7 nivelurpre-
\




(armata, coloniala, re -convertiva etc.).

Dacé aceste directii par ceva mai “tunelare”
acum, e drept ca si jocul da impresia unei suplefi si
modernitati pe care inainte nu le avea. Cu alte cuvin-
te, s-a redus numarul de cifre si variabile pe care tre-
buia s le analizezi de fiecare data cand if calibrai
politicile, totul fiind acum ascuns sub forma unor ale-
geri mai generice in interiorul gameplay-ului
Nenumérandu-ma printre inveterati, n-am fost real-
mente scandalizat de aceasta regandire a cétorva
dintre sistemele de baza ale managementului politi-
cilor, dar pentru ei ceva din specificul EU s-ar putea s
sefi diluat.

Sistemul de
lupté mi s-a parut t
in mare parte ne-

Theworld 178 AD

| -

schimbat si una dintre cele mai primitive
mecanici, necontaminata de complexita-
tea debordanta a altor paliere. La polul
opus, comertul este aceeasi structura insondabila
pentru mine (desi sistemul a fost refacut, bazan-
du-se pe noduri comericale in loc de
agenti), dand nastere in timp unui lan
de schimburisi relatji foarte sensibil
si greu de strunit. Nu-mi pot da sea-
ma daca e vorba despre design
confuz sau de incapacitatea mea
nativa de a infelege mersul
acestei activitati (co-
mertul e piatra
mea de incercare
siin alte strate-
gii, cert este cé de
fiecare data m-am
descurcat mai degra-
ba multumits hazar-

dului decat insusii
constiente a unor
principii de fun
re. E o dificultate in plus
pentru campaniile initiats
cu statulete si statute, de-
oarece comertul joacd
un rol major in stabi-
litatea economicas
acestora, m3-
carinifial. Ser
de alte retusur
si modificari e
prea lunga ca si
poata fi enumerata in de
taliu - de exemplu, per
suasiunea diplomatica ny
mai trebuie realizata
manual, ci poate fi au

B tomatizats; sau alian-
4




tee prin casétorie par mai greu de obtinut. La o p:
1 vedere, toate acestea individualizeaza EU IV fata
depredecesor, fara s3 atenteze la substanta lui, dar
numai practica indelungatd, adica ducerea la capat a
va jocuri bune, poate da un rspuns definitiv.

In privinta graficii s sunetului, Paradox se dove-
desc consecventiin minimalism. $i bine fac. Pe partea
\izwala avem si tot felul de artifcii acum, cum ar i ani
mafiimai complexe i tuse artistice, care au, probabil,
folul de a mentine EU IV cat de cat in linie cu standar-
deleactuale. Muzica tinde sa devina cam fada, mai
desavand in vedere timpul pe care ar trebui sé-| pe-
trecii joc in mod normeal, dar acordurile austere:

oci in primele ore atmosfera unui bivuac saua
uneisal de consiliu imaginare, unde generalii sunt
aplecati deasupra unei harti de razboi. Dupa ace-
&3, Winamp, tat.
Neas fi prea drastic in privinta ocazi-

onalelor bug-uri ~ nu le poti evita cand te
inhemi la un gameplay att de grandios,
fafecventa lor e departe de clasici ai ge-
nului (Fallout, anyone?). Tehnic vorbind,
problemele reale sunt altele. Perioadele de
incércare raman in continuare maricel
afisigreu altfel, avand in vedere cantita-
de calcule necesare, dar realitatea este ca
este pauze adauga la lentoarea general. De
asemenea, nu cred ca specificatiile minime de
maijos sunt suficiente pentru a rula EU IV in
mod satisfacator, mai ales intr-o faza avansa-
1.Deci, fiti atenti. N-am putut cu niciun chip
s3-mifac monitorul (5i o spun pentru ca bé:
uiesc ca mai exista din astia incapatanati cu
(T4l ca mine) s3 se-mpace cu rezolufiile jo
i, a5a ca fiecare sesiune de joc necesita de
mai multe o re-centrarea imaginii, mestereli
etc.Nu sunt chestiuni colosale, dar sporesc ne- » sau nu. Pentru un relativ neofi, crapaturile in acest
plicut senzatia mastodontica. 4 Turn Babel al mecanicilor, cifrelor si natiunilor nu sunt
Cuce ramanem dupa EU IV? Cu o recenzie E vizibile. Pentru cunoscatorul rasat, exista suficiente
prea scurta, cu siguranta. Dar adevarul este cé ‘ p schimbari care s3-i ofere spatiu de experimentat si
il celor de la Paradox, chiar daca usor simpli- cntarit pentru céteva luni de-aici inainte. Oricum, am-
fiat s prea apropiat de “mainstream” dupa pla- : 5 bele categorii au ce sa mestece. Are si demo, ca pe vre-
alunora, este unul i care trebule sa te scu- i muri. » Radu Sorop.
funzi céteva saptaméni pentru a decreta la
fist daca monumentalitatea-i e fara cusur
> propune dlirezoharno e unor mecaniveci
»wmmwm
wmacnose,
ebarta ol facejoncunea cu Kl
> tipi deincrare mar midpobemeteinice
> necsiiuntinpeadatare
» uneealegeidisatablepentrupurst

Europa Univesalis ramane unjoc pentru efasrategilor,
seriossdur,mai putinatmosfricsimal degrabd

e ere timpsi dedicatie pentru - dezvalulfinefurie.
Unfede Bismarckcunumere, statistcs procentela piep,
nloculmedalilo.
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entru a ne acapara atentia, unele jocuri se avan-
tain necunoscutul ludic, pe urmele unor for-
mule nemaivézute, inedite. Altele preferé o

abordare diferita a probleme originalitati, combi-
4 infor-

Un joc 3D: Defensiv,
Distructiv, Distractiv

Mda, dar asta arfi insemnat omiterea povesti planetei
Loeklla extraterestrilor Lume sia celor patru
Gardient... Daca stau 3 mé gandesc, Sanctum 2 poatef
rezumat mai usor sub forma unui calcul: un FPS generic
D b o

g
me deosebite, cu rezultate extraordinare. As putea

ists, curata +un
story ct de cat interesant = un joc mai bun decét suma

dene d , fiecare
usuring afirmatia anterioars, insa

sal

2ute, cei de la Coffee Stain Studios au incercat elimina-

putine sunt mai
vante decat Sanctum. O combinatie
frumoasa de stil i actiune inteligen-
3, creatia studioului Coffee Stain

rea senzatiel din storytelling, folosind teh
nica benzilor desenate pentru a transmite subiectul
icadoptat e un veritabil
deliciu vizual, care va bucura garantat adepfii SF-uluicu

povestii Din fericire, stilul arti

aducea laolaita ile g

f Acti asoara in viitor, pe o

first person i tower defense,
dand nastere unuijoc fantastic -
unul di-

Conflictul apare atunci cand locuitorii unei colonii mai

uga. Succesul primei pérti a mobili-
zat tana ipa suede tel

in urma atacurilor unor

pes
cabastinase, denumite Lume - se grupeaza intr-0 orga:

Interfata utilizata in

incatantrenantul FPSTD a primit

imediat un sequel. Dar este Sanctum

te. Acestia

spun, ahem, Tsygan. Razboiul se

ia turni
perfect integratalin
2unjoc pe de-a-ntregul evoluat, o

rul Nucleelor (Cores) aflate Ia baza sistemelor de susti-

\biti sau avem
parte de,more of the same’, de o
versiune cizelata a originalului, usor
confundabilé cu un update
consistent?

SELECT LOADOUT

Erom— !

M: ica, arme,

L |
1 .
unul din cei patru Core Guardians, fiecare avand la dis-
pozitie un arsenal unic, cu proprietatisi abilitatiindivi-
duale. Eu am ales-o instinctiv pe Sweet Autumn, pus-

am experimentat putintel s cu Skye Autum, luptitoa-
el

turnuri si ideograme

sau Haigen

Hawkins, rebelul grupului. Gameplay-ul urmeaz formi:

re-
view folosind ideograme. As f putut

sintetiza actiunea joculuiintr-un kan-

adout de prinincipit: Munitialinfinita nu inseamna neapé- : 5

n
rat un avantaj, deoarece armele se incing foarte repede.
inarmat, stand la baza unui turn.
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otei

te fi

reric

in gestiunea inteligents a resurselor siin pozitionarea
perfects a fiecarui turn, mai ales ca exista treisprezece
tipuri mari silate din care putei alege. Unele au roluri

ARE BiF T

De la betoane la jungla. O schimbare
placuta de atmosfera pe Loek-l

i
1
A
7

adevaratul potential. Multiplele combinati de arme, tur-
nuri si perks, facute posibile prin intermediul loadout-

3 ntva-
lurile de Lumes, ar restul indeplinesc functii de suport
tactic. De asemenea, timpil de reincal

bil, genereaz o miriada de consecinte, vi-
zibile numai in multiplayer, Chiar i asa, raspunsul

ulfecéiei abiliti sunt factori marcanti in stabilirea it-
mului luptelor s, prin consecina logicé, a eficientei stra-
tegiei de apérare. Problema jocului ramane plictiseala

% groaznica din campania sin-
gleplayer. Fars compania

intrebariidin natural, a3 un efort

cognitiv constrict i fara o nota exagerata de sublectivi-
tate: Sanctum 2 este un FPS T extraordinar, un sequel
vizibilimbunatati fata de titul original, plin pana la re-
fuz cuactiune, tactica sistrategie. E bun, eftin si merita
butonat aléturi de prieteni ore n si. > Aidan

[ VERDICT ==

PE SCURT

CERINTE MINIME

ALTERNATIVA
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DATA ORA COORDONATE
COD SPECIAL
TRANSCRIEREA CONVERSAT
mi
m
[ ce
A: Bun. Sa inteleg ca tu imi vorbesti B aparat. Poti inc ctcu re parte din civilizatia um: duc dras
despre un reverse-tower defense cu influ-  Anomaly 2. Jocul beneficiaza de un tutorial tic temperatura de pe glob. Tu esti un ofiter  joc
‘ ente RTS? Un joc care intoarce pe dos me-  cocren isor de prins din de elita, membru al convoiului militar Yukon
canica de baza a unui TD clasic? urma. cunoscut: o rasa ultim, eranta a omenirii. Punctul tau forte
B: Da. Chiar nu ai ju Anomaly: Warzone  de extrate u aspect cefalopod distrug o este un im de lupta foarte avans
arte simpatic . =
f A: Punctul meu? >
Dr. Zander, doctorin fizica
sequel:ul =dar ke gt cuanll(éqlﬁnuro‘o‘g 2 B: Nu al tau, cap de tin
lte Jtii. Oric — 8 chea! Al personajului din joc !
Anomaly 2, a for w4 Costumul ifi deschide un pa LoY

bit Studios, acum mai

nou tactic cu abilitati speciale

plasate pe campul d

nd interfata intuiti

lupt
A: Spune-mi mai multe des- , %
pre continuare. Trebuie s& par-
curg cu orice pret primul capi-
tol pentru a-l ingelege? La cum
stau lucru
| mai am sufi

va. Controlul este simplu si ex ‘

trem de bine implementat.

i cum se desfasoara o

acum, nu cred ca ine tipica, mai exact?

ent timp...

e simplu.
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O simulare tactica intr-un
joc strategic. Brain freeze!

&

e
R

R

Personajul se poate misca destul de repede
pehartd, asistand coloanele de vehicule aliate
uajutorul abilitatilor costumului. Dar stai, nu

trage concluzii pripite, prietene cyborg!
Gameplay-ul devine multilateral dezvoltat din
punct de vedere strategic si tactic odata ce
oduci in ecuatie posibilitatea desfasurrii
denoi vehicule, fiecare cu proprietati si roluri
diferite. In plus, pe masura ce distrugi “turnuri
¢ extraterestre, poti aduna resurse
(Garusaurum) sau abilitati suplimentare.

Percepi influenta RTS acum?

Procesez... percep... intrebare: con-

voiul meu urmeaza o ruta fixa?

B: Aha! Ma bucur ca intrebi. O harta tacti
avirtuala iti permite stabilirea propriei rute,
prin modificarea sensului intersectiilor
Vehiculele din convoi urmeaza calea stabilita
detine - preferabil cea mai sigura

A: Desi protocolul meu creativ este li-

nitat, presupun cé posibilitatea transfor-

m

ehiculelor in roboti ar putea intoar-
cebalanta in favoarea mea.
B: Exact asta au considerat si producatorii

ului. Fiecare unitate suportd un proces de

Salut! Ne
noastra preferata este parjolul nucle:

morphing, adoptand forma unui mech
Unitatile de lupta multirol deschid noi optiuni
tactice. Jocul este mai complex decat ai cre:
de. Anomaly 2 are ceva aparte - senzatia unui

joc bine fac(..)

A: Alerta! Senzorii mei detecteaza pre-
zenta unor Anomalii in perimetrul adapos-
tului. Se pare ca au fixat mini-focoasele nu-
cleare pe coordonatele noastre.

B:Imi pare rau pentru tine, cap-de-fier!
Nu ne vom infrunta niciodata
intr-un meci multiplayer tower
offense vs. tower defense. Ar fi
fost o experienta interesanta.
Pana aici ne-a fost...///

SFARSITUL INREGISTRARIL
UNITATILE-VANATOR AU
ELIMINAT TINTELE UMANOIDE
FOLOSIND FOCOASELE
NUCLEARE DIN DOTARE
MISIUNE: SUCCES. GLORIE
MENTALULUI COLECTIV
CEFALOPOD!

CRC//AIDAN

FROEy S
suntem Convoiul, iar activitatea =
L

Rosu, verde si
unui apn(allp ve:

h'sv
I:
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‘GEN ADVENTURE, INDIE. SURVIVAL

uMuri de Foame a trecut pe langa mine asa
cum a si aparut, faré mare tam-tam. Am pri-
vit pentru citeva secunde imaginile de ga-
meplay, am citit jumatate de pagina despre cum se
joaca si am decis ca nu e ceva ce vreau sa incerc. Dupa
ceafost lansat, cateva lucruri mi-au atras insa atentia
n primul rénd, nota mediata a gamerilor de pe
Metacritic era mai mare decat cea a review-urilor pro-
fesioniste, ceea ce inseamna mai mereu ca jocul este
facut cu suflet sau ca are 0 adancime a gameplay-ului
ascunsa, cu care trebuie sa te deprinzi sisa te infratesti
in timp. Apoi, am dat peste un interviu cu baetii de la
Kley Entertainment i care vorbeau despre joc. Daca as
fistiut din prima ca e facut de i, probabil -as i urma-
it mult mai indeaproape. Mul dintre voi cred ca si
aduc aminte cat de mult m-a impresionat Mark of the
Ninja, dar mai ales Ia ce nivel ridicat de productie a
ajuns aceasta firmulita dupa doar 3 titluri. In sarsit, ca-
teva review-uri scrise de site-uri in care am incredere
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ince o
G e

m-au convins i

ie a fosti are it ptea i reali Nu foa-

jinent,

cand 053 ma invat, i ca jocul i pe

Asa se face cé acum cateva saptamani m-am tre-
2it pentru prima oara in mijlocul padurii Dcr\l Starve,
unde am primit un singur sfat;,

care pan la sfarsitul zi-
Tei” Atat. Jocul nu te fine
de manuta si nuii expli:
canimic altceva, Incepi s
strangi ramurele, mure,
pietre, flori, fard 53 ai idee
daca ce faci e bine.

Explorezi. Descoperi c3,
odata ce ai strans una,
alta,le poti combina pen-
trua crea unelte, imbra-
caminte sau alte obiecte
al céror scop i scapd
pentru moment. Dupa

'USEE EEEEE EEEEE EER

sifac aparitia in mijlocullui. Fara alimente rezisti chiar
sidous e fra foc nu trei nss noaptea. Un topor,

juratice, mereu diferite. Jocul

4 ascutits, va i pri-

L}

mul obiect valoros pe care l creezi si unul dintre cei
mai buni prieteni ai tai pe parcursul aventuril. Invetire
pede sa tai copaci pentru focuri de tabara care s3 ina
baubaul departe de tine. In primele ore vei muri dessi
de multe ori prosteste - uif ca ai nevoie 5i de mancare
iti dai singur foc la avutie etc. Inital, jocul este frus-
trant i dificl de digerat. Cu atat mai mult cu it nu
exista Save. Dacé mori, o iei de la inceput. Daca nu,

i ramas. Jocul nu ar
putea salva, dar minfile noastre au fost atat de rau re-
programate de sistemul clasic de salvare, incat ne e
greu 53 acceptam un simplu fapt. Daca ai murit, i pie
duttot. Grafica deosebita, dar apasdtoare, nu ajuta nid
ea. Toate aceste lucruri nu m-au indepartat, ba din
contra, m-au indarjt s au facut jocul unul foarte
atmosferic, cu adevarat survival. Ce m-a facutins,

®
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CAVE ARE A VORI-N-PROCRESS

daca te mananca, poti incerca si o pestera.

BEET CNEmaBpe
dupa vreo 4-6 ore de testat si explorat, 53 renunt au
fostregulile....ireale, dupa din Don't Starve

Cand exploratorul din tine cere mai mult, sau

ot LS 435

-

Esi asta o solutie.

u. Multi spun ca jocul
il tat

in Level, dac
craft. Ideea de baza < cam

Surprinzator, majoritatea acestor idei au functionat, iar

aducbine amii.‘:e = sau Mine-
easi, in res

Defapt, gasesc mcredml cum reuseste constant
e

P a
ale jocului. Am inceput

isiduce veacul. Ca pasionat al 5i show-
ior de supravietuire, cu foarte greu am digerat faptul

wlescin itmul paduri, in

séte pund in dific impo-
triva mortil Acum ai nevoe de hran, acum de lucur

i02a cu ea. Aproape tot ce faci are

G, de exemplu, un morcov.
uniepure prins cu ajutorul unuia, Chiar si n aceasta
ume de basm ~ sa nu va mire daca o 53 v se intample
evarau daca omorati prea mulfi fluturi ~, tot mi se
pare tras de par. Mi-ar fi plécut o abord: i realis

. colf? Ascunse,

2 v e 8 i <& i rapafnl At T 8 ethchmer A8 e o
resurse, ir i 5a sil de e bi i bagi nasul, cat 4 dupa fie

festi 0 baza, 54 o fortific s asa mai departe. Eram prins,

penibile, haioase, ciudate. Dar, intre aceste mort, vefi
descoperi povesti incredibile, va veti face prieteni si

simplicit mai claré in locul balansari

fecurs producatoriia
teva zile mai térziu inapo:, dar daca hrénesc animalul
xinloc s3-| vanez?" sau, dar dac scot din radacin toa-

Si vorbind de explorare si experimentare, pofi
juca fara sa deschizi niciun wiki, caz in care totul de-

loc?”

S

=

joculd data ce l-ai tiinteleg reuseau sa
I iesti acolo. Pan si barba, d i, 0 poti folo- 1 intr-o lume
. Ganduri razlete m-au adus ca-  sila ceva. debasm cult.

Initial m-am suparat findca nu am putu face re-
view-ul mai aproape de data de lansare a jocului. Don't

(in sensul bun) s trebuie sa

Cand o iei razna, pana
va spun ca, daca rezi

un proiect n pli iar

gandunle devin periculoase. Am uitat s il
it numar de zile, deblochezi {l

e personaje, ecara cuabiaHle 3 siabicame lor

d

pasi marunti. Sau ca un intelectual, caz in care joaca
se transforma intr-una mult mai strategica. In acest

4 mod, vei pierde ins mult din acel sentiment al des-

coperiri, chit ca ce descoper te va omor. §i subliniez
intelectual, in sensul c3, da, cu un wiki in fata vei sti
ce potiface cu orice si care-ti sunt posibilitatile, dar
asta nuinseamna ca joaca de-a supravietuirea va fi
floare la ureche. Jocul e dificil chiar si asa. Mai ales
dacé iara te ia pe nepregatite.

Klei adauga continut constant. Pesterile, de exemplu,
pot i explorate, dar suntinca,work in progress" In
acest moment titlul este mult mai complet si mai bine
balansat decat a fost a inceput; acum, merita din plin,
cu atét mai multfa oferta. Am dorit

au sinot,
dar jocul va avea alta valoare pentru fiecare in parte.
Daca va prinde, poate foarte usor s devina pentru voi
jocul anului. De nu, sunt sigur c& multi il vor considera
opierdere detimp. > nev
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GEN ADVENTURE PRODUCATOR THE FULLBRIGHT COMPANY ON-LINE GONEHOMEGAME.COM PLATFORME PC, PS4 (TBA)

u veziin fiecare zi notele de care a avut parte
Gone Home, adventure-ul bazat pe explora-
real celor defa The Fullbright Company.
Sunt cateva site-uri de jocuri foarte mar si influente
i pitalul de
|, scandalul

in ultimii ani sa-si recupy

imagine pierdut (va mai amintiti, proba
recenziilor sponsorizate), astfel incat trateaza cu destu-
dependenti, risipindu-le
laude si scoruri bune atunci cand nu par sa pericliteze

<ota de piata a vreunui titlu de casa mare. in consecin-

laindulgenta producatori

14, devin circumspect din oficiu atunci cand osanalele
depasesc un anumit nivel. Gone Home mi-a aparut
precum acel elev premiant la toate materile, care e pe
deasupra si extrem de educat, bun si frumos - are
aproape nota maxima cam peste tot. Trebuia 3 vad ce
ein neregula cu el

Mataluta esti Katie, 0 americanca tanar care toc-
mai s-a intors dintr-0 vacanta prelungita prin Europa -

Ori de pleci, ori de vii?!

un Mare Tur adaptat Ia cerintele si i
medii de peste ocean. In mod cu totul i cu totul ex-
ceptional, familia pare sa te f luat in serios atunci cand
i-ai asigurat prin robotul telefonic ca nu trebuie sé te
astepte a aeroport. Astfelincat, ajungi singurd, in prag

pans sunt piste false, heringi
murati,care, pand la final, if este explicat cat de rosii
sunt. Gone Home este o poveste de viata obisnuita
dar care se foloseste de tot instrumentarul unor genuri

mai spectaculoase (cum ar i povestiile cu fantome),

de noapte i cu o furtuna atoare pe fundal, pe
terasa noii resedinte in care parintiisi Sam, sora ta mai

micé, s-au mutat intre timp. Nimeni nu pare sa fie pre-

zent pentru a te intampina. Ve descoper alaturi de

, putiniin-

Katie, camerd cu camerd, indiciu dupd indici
fricosatoarea casa parasita misterios de ocupantii ei.
Felulin care explorarea este regizata este, intr-
adevar, inteligent. Inca de la inceput, in aer pluteste
sugestia unui pericol fizic sau metafizic cat se poate de
real. De fapt, subiectul principal aljocului este tumul-
tul adolescentin al lui Sam, incercérile i de adaptare
in noul mediu scolar, desteptarea sexualitati ei, clin-
ciurile cu parintii. Toate indiciile premonitorii si incar

g 3 nu merg i atisi poate
permite cu sugestiile macabre i ca ti furnizeaza expl
catiilogice, lizibile pentru ele. $-a mizat pe un transfer
de tensiune, care sé-i mentina suficient captivatisi pe
cei care nu gusta dramele mundane, ar el areusit sur
prinzator de bine.

Altfel, curgerea intrigii este cat se poate de pre
2ibila, alunecand si culisand lin exact cum si cand te-3
astepta. Avand in vedere subiectul, n-as spune ca e un
lucru rau, scopul fiind acela de a cartografia tribulatile
unei tinere, i nu de a soca sau uimi prin tot felul de
torsaturi de situatie. Mis-a parut destul de ciudata mo
dalitatea prin care Katie intervine din cand in cand

Ah, comfortul uitat al ser n—r
la televizor din copilari
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pentru a-ti povesti din pasurile ei, dar finalul inchide
destul de corect acest cerc, asa inct sé nu f se para o

g a scapare. Un Pl -
ala, extrem de calda, de sensibila, de autentica, plina
deaceaimpletire de melancolie si neliniste atat de ciu-
datspecifica adolescentilor.

Linile povestii parintilor, ca un cuplu, dar si indi-
vidual, sunt Ia fel de interesante; daca nu d

mai
mult,ar putea sustine unii. Ocup un spatiu mai res-
trins, dar suficient de vizibil incét sa reprezinte o con-
ta-pondere de efect pentru sentimentele mai pe sleau
prezentate ale adolescentei rebele. Probabil ca tocmai
aceasta brevitate le adauga farmec, asa ca ma infranez
delaa cere mai multe in sensul asta; figura mamei e
mai estompata si impersonald decat a tatalui (care are
untraseu trist s simpati, in acelasi timp), dar s-0 nu-

mim o alegere de design constienta ~ iscul unei su-
pra-dramatizari feminine - s s-o lasam asa.

Ce mai este Gone Home? Un omagiu adus anilor
'90,de la serialele s filmele, pana la muzica si atitudi-
nea perioadei respective. §i o reverenta facuta scrisului
intea digtalzrtascard g, nspeca.E foare
adevarat ca notitele,
yicle

tratele, ciomele, avizele si

Celebrul joc recenzat si in numarul
de mai ‘98 al revistei noastre.

acte si diplome si alte cele;iar cineva care si-ar dedica
timp gasiri i parcurgerii lor, ar i in stare sa-mi creio-
neze un portret a fel de detaliat 5i de exact, patrun-
23nd uneori esenta mai mult decat imi place mie sa
cred posibil. , d 10

non-gameplay-ului singura capabila s3 puna in evi-
denta mesajul jocului?

Din felulin care este construit spatiul casei siin
care sunt aranjate obiectele personale si de mobilier,

dale,toate hartile i celelalte inscrisuri pe care le ga-
par erare de texte

mare i de evidents. Dar la o judecata mai rece, mi-am
datseama ca toate acestea fac parte dintr-o colectie
e care o familie normali o poate aduna de-a lungul
citorva luni de-zie fara nicio problema.

Cainclusiv eu pastrez ravase de dragoste, franturi
dejunal, incercariliterare pubere, bilete de intrare,

singu

cristalizare a acestor informatii, e gasit mai disparat in
viata reals, dar o face tocma pentru a-fi arata cat de

mult din ti in aceasta ie de ha

¢ puteau fiincropit puzz-
le-uri destul de lejer. Exista consideratii e timp, de
bani si de scop care trebuie luate in calcul. Dar produ-

tie. Sau cat era, mai bine spus.

Gameplay-ul nu prea exista. Aproape toatd acti-
vitatea ta se va reduce la a explora casa, a analiza
obiectele sia citi textele, punand cap la cap ce s-a in-
tamplat in ultimele luni. Vizita cétorva dintre depen-
dinte it este permisa numai dupa

ceai gasit cheile potrivite si, sur-
prizé mare, avem chiar si un puz-
2le: un seif a carui combinatie
trebuie gasita undeva in malda-
rul de documente pe care le par-
= curgi. Gone Home este mai de-
grab o nuvela interactiva decat

un joc i I clasic al cuvantu-

p 3 joc (cumva
in genul Monkey Island 3): una s-ar fi concentrat strict
pe explorare, permitand astfel accesul si celor care nu
aujucat un joc in viata lor, pe cénd cealalta ar fi oferit
mai mults diversitate i mai multe “ancore” gamerilor
vechi, ca mine. Cred ca jocul si-ar i marit plaja de con-
sumatori faré sa indeparteze decisiv niciuna dintre ta-
bere sifara sa faca concesii estetice.

Paragraful de mai sus nu trebuie infeles ca o crii-
. Pand la urms, Gone Home nu trebuie inteles
decat ca altceva decét ceea ce vrea sa fie. Marile lui
probleme ar putea i aceea cé se termind prea repede
(circa 3 ore) si faptul ca, desi reuseste sa te atraga sisa
te motiveze pe parcursul lor, nu reuseste parcé sa faca

lui; iar asta nu e un lucru neapa:
rat rau, doar ca cei care nu supor-
ta acest gen de abordare trebuie

I acel lul capodopere. E sincer si direct,
te emotioneaza suficient si te tine in scaun, dar ceva se
pierde odata ce ei distanta. Se prea poate ca reactia
mea si fie singulard, dar acest episod de viata mi-a la-
o s e 7

s-ostie di Acum, problema
se pune astfel: a fi castigat mai
mult Gone Home daca ar fi conti-
nut i 0 bruma mai acatarii de pu-
Zzle-uri sau este aceasta alegere

puternica incat s3 merite nota maxima. Da, si-a facut
toate temele, dar parcé i lipseste acel strop de anarhie
care l-ar face sa fie nu numai un elev exempla, i i cel
mai popular tip din liceu. » Radu Sorop
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Eligor
| am Eligor, one of the fallen angels.

red ca v-ati prins inca din numarul trecut ca am

dezvoltat o obsesie pentru o serie de RPG-uri

japoneze pline ochi cu drac, laci,diavoli impie-
fat, demoni, satane nocturne, mamoni, gogi, magogi,
bafometi, belzebutj, zanisoare, ingeri, arhangheli pi-
wlicijaponezi, farifusiirandez si zeci e alte lighioane
oculte care impanzesc miturile omeniriiinca din cele
‘mai vechi timpuri. Plus Mara, pe care-ati putut-o (sau
I-ati putut, daca luam in calcul falnicul madular care va
privea curios dintr-o padure de tentacule) admira intr-
un artwork interzis minorilor care s-a strecurat cumva
inarticolul dedicat lui Strange Journey. Unde mai pui
Gle poti colectiona pe toate, ca intr-un Pokemon mai
Japonez decat Shogunul, conceput special pentru sata-
it obsesiv compulsivi.

Shin Megami Tensei: Nocturne (Lucifer’s Call in
Europa), starul rubricii retro din aceasta luna (caci
toamna se numara demonii, dupa cum va poate spune.
orice exorcist mai cu staif) este al treilea joc din serie
(adicé din seria principala, cu numere in coada, nu am
luatin calcul spin-off-urile) i primul care a realizat sal
tlin cea de-a treia dimensiune. Personajul principal
poate fi admirat in intreaga lui splendoare si controlat
dintr-o0 perspectiva 3rd person, dar, daca sunteti mai

canservatori si doriti s3 admirati postapocalipsa oculta
prn ochii protagonistului, va trebui sa terminati jocul,

moment in care vi se ofera posibilitatea de a transforma

Un moment de liniste

Hai cu sautaimu!

Nocturne intr-un dunge-
on crawler first person,
la fel ca inaintasii sai de
pe Super Nintendo. Anul
acesta SMT: Nocturne a
implinit venerabila var-
sta de opt ani (aproxi-
mativ zece in Japonia, ei
-au primit cu vreo doi
ani inaintea europeni
lor), deci cred ca se cali-
fica pentru o vegnica po-
menire n rubrica
dedicata exclusiv jocuri-
Tor vechi, da’bune. A, si
nu stiu daca v-am spus,
dar, la vreo cateva minu-
te dupa inceperea jocu- s
lui intreaga omenre trece in lumea celor repyi.vai APOcalipsa Soarelui Rasare
putin vreo trei sapiensi de care va veti ciocni din cand in
cand... N-ai cum s nu iubesti Apocalipsa, mai ales cand I principiu, Shin Megami Tensei este un RPG ja-
ponez cu lupte pe ture, personaje ciudate rau si un plot
subirel, dar deosebit de ocult, presarat pe ici, pe colo
cu diverse giumbuslucuri stilistice si ezoterice tipic ja-

esti unul dintre putinii supraviefuitori, un vierme primit

in dar de fa un personaj misterios (pe care -

I-am banuit de satanism patologic) if ofera

puteri demonice s toata lumea ajunge sa te f |
numeasca demi-fiend. Adica semimamon.

dea impresia ca faci mai mult de-
catsa plivesti Gradina Domnului e bus
care-au rasarit ca ciupercile atomice dup apocalipsa
. nuclear. La o privire mai atent3, realizezi ca jocul

nile satanice
Cus mare,

astail are pe dracu'in el. Sila propriu, sila figu-
| at. N-am o cultura incredibil de solid in dome-
| niu; dar am jucat cate ceva din oferta vasta a ja-
| ponezilor si, pana acum, Shin Megami Tensei:
| Nocturne mi se pare unul dintre cele mai bune
RPG-uri de gen pe care le-am incercat pana
acum. Este un JRPG difci,
| mai ales pentru generatia
Y “apesi un buton si ceva
SPECTACULOS seintam-
. pla dar provocarea nuse
rezumalaconflictul
etern dintre om si ge-
' neratorul de numere

» aleatorii, i mai degra-
‘1 bé la exploatarea inteli- :

genta a“uneltelor” (vigji, :
| silluri mecanicisiasamal

| departe) pe caretile ofera
| Jocul. Inalte cuvinte, pierzi
| sicastgi pe barba ta, Daca

- Zo) o oson I.EV?.
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Numele jocului Numele jocului

ai castigat o lupta mai dificila, inseamna ca ai fost,intr-
adevar, meserias,iar daca ai pierdut-o pentru a treia

oard la rand, sigur a facut ceva gresit sau ai ignorat in-

i putut aduce o vict
Norocul pur nu prea it n calcul. Mai exista si citeva
‘exceptii, dar stiti ce se spune despre ele.

Despre poveste n-am prea multe de spus, cici,
cum am pomenit si mai sus, red ca e acolo sa-f ofere
un cadru pentru demonstratiile de maiestrie martiala
ale haitei tale de diavoli impieltati. Totusi, cum mi se

| Pleaseallowmeto im‘r‘%‘knﬁm mys:eu:'!

70 LEVEL o013

- PLAYER
£5/8)

a

Belzebut

4387 10164

1_Hitosura______
3 Clotho 11999 1603
2 Black Frost H-460 1195
4 Beelzebub 142849 1°195
pare ca se intampla
¥F\”‘""’ alte rpg-uri nippone, unin-
é’ % AUTO divid ceva mai inchizitiv, cu

0 mica pasiune pentru ocult
5icumai multa glagorie de
<t mine, ar putea desco-
peri ceva mai multa
substanta despicand frul
epicin patru. In plus,jocul
are vreo sase finaluri (unull
puteti obtine explorand un
labirint imens complet
tional), deci

merita sa acordati putina
atentie si acestui aspect..

In foarte p
te, protagonistul este unlr

0 satana pletoasa

(sau doar a Tokyo-ului, nu mai tin minte exact), a reusit
sa supreavietuiasca Conceptiei, un eveniment emina-
mente apocaliptic. Pentru a-i mari speranta de viata
Lumea Nous (Vortex World) creat in urma Concepeisi
infestata cu demoni de toate orientarile s toate

nationalitatile,un cuplu misterios (o batran n negrus
un copil deosebit de suspect pe care il banuiesc ca arf
insusi Lucifer) i face cunostinta cu un parazit
(Matagama, o 53 descoperiti i alti pe parcursul jocult,
principala lor functie este sa va ofere diverse skill-uri
care l metamorfozeaza intr-o fiinta cu trup de demonsi
inima de om (Demi-fiend). i de-aici incepe distractia
Ce voiam s3 mai zic este ca Nocturne musteste de atmo-
sfera. O atmosfers sumbra, depresiva, de apocalipsa i
7ie,de toamn3, augmentata de o coloana sonora de ex
ceptie pe care 0 am i acum in playlist...

Dracu’ m-a pus

Fiind urmasul unor dungeon crawlere foarte apte-
ciate pentru SNES (SMT I i, traduse de fani,le gasigils
o cautare simpla pe google), principalele atractii ale i
Nocturne sunt explorarea i, normal, luptele. Cum vefi

www.level.ro




bubui demoni aproximativ 90% din timpul de joc, 0 53
vorbesc putin mai mult despre aspectul martial
Sistemul de lupt este oarecum simplu, i deinteles

Mysterious man
Glad to meet you. kid

| hope you feel the same

ua usor de tot pe coaja de fa un random encounter

repetitia e mama intelepciunii,iar dac afi studiat cu

sise bazeaza in special pe
sabiciunilor inamiculu. Si cum aveti la d\spczme ome-

daca nu esti atent, ceea ce face grinding-ul 0 actiune
nu tocmai lipsita desuspans Nu e deloc placutca,
dupa vreo doud ari cu bastinasi
caprostul a trei pasi de

najeie de p i
tea pot i recrutati n party (sau creati prin fuziune, vezi
artcolul despre Strange Journey), aveti de facut ceva

savepoint
canuil jucati pe emula-
tor, unde puteti abuza

Echi o
el demoni) i sunt alocate un numar de “ture” (press
ms,le-as numi mai degraba actiuni). O actiune a unui
membru al party-ului costa un press turn, dar, daca
Teusestisa lovesti un inamic cu un atac la care acesta
este sensibil,ti primesti‘actiuneat inapoi. Daca, in

schimb, ai ghinion si inamicul este imun la tipul tau de

atac, vei pi un numar de pr

de functia
incorporata in software).
Ce vatrebuie, pe langa
portia clasica de grinding
(caci la un moment dat
vatrebui si va ocupati i
cu asa ceva), este un plan

Regula este valabila i in cazul atacurilor inamice si afi
face bine sa o tineti minte atunci cand vefi da de un
boss fara slabiciuni, unde singura sansa este sa-l faceti
5 piarda turele lovindu-va cu atacurila care suntefi
imuni,in timp ce voi il tocatiincet, dar sigur. De aseme-
nea,foarte utile sunt buff-urile i debuff-urile. La ince-

putnu le-am prea folosit, dar ceva mai incolo au deve-

nitindispensabile. In alte cuvinte, va trebui s folositi

totarsenalul ocult pe care vi-l pune jocul fa disporifie.

Sieste un arsenal impresionant, zic eu, ceea ce ii ofera

luiNocturne o dimensiune strategicé si tactica mult

mai pronuntata decat in multe RPG-uri din tagma sa,
Repet, Nocturne este un joc dificil in care fi-0 poti

Demoni,

\

se pregateste ceva

principal,
trei de rezerva si
cel putin patru
de urgent, pro-
viziisi un pluton de
belzebuti alesi pe spran-
ceand, astfel incét sa acopere 0
gama cat mai larga de rezistente
si atacuri elementale. Bineinteles,
n-o s fiti niciodata pregatiti pentru
absolut tot ce va arunca Noctume in
carcd, iar proviziile s loot-ul nu sunt
chiar din abundent (ceea ce i oferd jo-
cului si un iz discret de survival horror), dar

ENEMY

a

— A

tocmai a sters pejos
cu voi in cel mai umilitor mod (inca mai tremur de
nervi cand imi aduc aminte de intalnirea cu Matador),
a doua oara ar trebui sa-| doboratiin timp record daca
nu i it din nou la gat inarmati cu o prastie si un su-
flator de conete. Din cate am observat euin aproxi-

azeci de ore de joc, un b -
sibilla prima vedere poate fi dat jos in mai putin de
cinci minute cu o tacticé i cu o echipa adecvate. Sub
acest aspect,incaierarile cu bosii (nu i-am batut pe
toti, deci voi generaliza putin) o ”

par mai degraba
niste puzzle-uri, une-
le dintre ele cu solutii

multiple.

Fiindca mi-am depasit cu mult

) spatiul alocat de stapanire, 0 sa inchei

, nu inainte de a vé recomanda SMT:
Nocturne cu sapte guri de cate sapte

in cea de-a saptea zi. Daca avefi un PS2 care strange

praf si va impiedicati de SMT: Nocturne printr-un mall

uitat de Dumnezeu (eu 1-am vazut luna aceasta intr-un

magazin in Brasov, cu vreo 80 delei, parc), eu zic ca

n-arfi o idee proastd si-| cumparati.

PS: Nu sacrificatisinu concediati zdna care vise

Y

dar veti avea o surpriza plécutd maispre final dacd o
pastiafi. > ciolAN

PLAYER

a

Negru de fum

<. Jayce 999 :-885

+ Samael =804 420
2 Metatron 2999 812
»r803

s Dante
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Program: Football

Daci in viata reald m-am ferit de fotbal ca de ciuma [exceptand meciurile
nationalel, desigur, si-asts doar dups ce am audt in-mod oficisl ucie s5-mi
exprim entusiasmul,_cu bere, steaguri si lozinci nationatist-Fotbalistice, nu
nieaparat in aceasts ordinel, inmediol victosbam-prins-maimott corsi siam
inceput =& practic sportul rege inca de La o varsta frageda. Cand conditile
meteorologice Lle erau potrivnice vecinilor mei mai sportivi. care preferau
realitates, praful de-pe terenul de fotbal, barele ruginite simingas .cu-35%5 ne
adunam la mine in casa si organizam campionate de Match Dag cat era sulica
de lungs. Invariabil, majoritates evenimentelor victuale fotbalistice din incint3
se sfarseau cu un scandal monstru-cand vreunul-mai of ticat (am Facut-o sieu
de ureo citeva oril atingea, ca din greseald, sensibilul buton de reset al HE-=
ului, dar, in-general, ne distram copios, ceea ce mi-s intarit conuvingerss &
sportul, ca majoritatea activitatitor ce implica efort, merita practicat doar pe
calcutator, din varful degetelor. Find un tanar jucitor ambitios, probabitin
timp-as fi cEpStat dexteritates necessrs pentru & prinds scum uredn loc
intr-o echipa minunata de FIFA %X, dar, intr-o Fatidics =i de mart (de Fapt, mai
mutt Fatidics simai putin mark), un vecin posesor de HC m-a chemat Ls el s3-mi
arate un joc de Fotbal in care ,nu trebuie sa joci Fotbal”, Findca pe atunci eram
destul de preccupat de minimizarea efortutui [da, am evolust cumua contra
Industriel), am acceptat invitatia si astfel am Fficut cunostints cu Fantastics
tume a management-ului muttumits Lui Football Manager funjoc cuun an mai
tanar decat mine) si vecinului care-a stiut cum =& pund problema. Pentru c&
dacs jmi spunea ¢ o sa-mi petrec majoritates timpului hotbindu-ma La liste cu
fotbalisti, echipe englezesti si sume de sase cifre in lice sterline, probabil L-as
Fiinjurat cu sete simi-as ficontinost-cariers de fotbslist virtual

D BREAK = CONT repeats, O
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Football Manager este creatis Lui Heuin Toms, un programator engles care,
i premiera pe Industrie, a devenit, cred, primul programatorbrand din
bransa crestorilor de jocuri Cum? Simply, po2a tui a apirot pe coperts jocului;
cees ce & sjutat Fantastic de mult vanzarile Ca Fapt divers. jocul & Fost
programat in BASIE un limbsj de programare privit de sus de majoritates pro-
ducstorilor care, pe atunci, preferau si-si . scrie” jocurile in cod masind. A mai
existat i un svon rautacios si cel mai probabil neadevirat, conform caruia
Toms ar fi spSrotintr-o-revists pentru adulti, da- Ssta e pretul celebritSti
Inapoila joc.

Football- Manager era un joc foarte simplu, scheletic as spune. Probabil nu
L=ss recomands nimanui scum,_nici macar pentru Factorul nostalgis. Optiunite
erau limitate (vinde si cumpara jucatori, iImprumuts si plateste imprumatur,
selectea=s jucatori pentru echipd inainte de fiecare meci si cam atat), tactics
ioc, jucatorierau descrisi de dous stribute, skill si energy, inss in acel momant
un asemenea joc te putea face usor =3 pierai rnoptibune, mai ales daca n-avesi
o casetd gosts pe care =5 potl salua jocul cind £ se Fices somn. Pentru =
adaugs tensiune [si ce tensiune, multe unghil nevinovats au Fost roase in Fata

sundi-ecran cu vreo trei jucatori micuti si negri care-si pasau nonsatant mingea
umdlsttdis), momenteleimportante dintr-un meci purtat de echips ta (adics
golurite si-rateurile) erau prezentate in-mod grafic. Desi un joc simplu, chiar
primiticin comparstie cu managerele din =iua de asi unde prin primitiv® inteleg
organismul unicetular din care-a evoluat complexul Furnizor de Fleics La ara-
tar) Football Manager a suut un succes imens (van=arile combinate au depi-
Sit 300 000 de unitSti) si, cel malimportant, a reusit =5 des nastere unul nou
gen, cel al managerului sportiv. Asadar, cand wa pierdeti intr-un Footbatll
Manager 2020, nuuitati ca totul a inceput cu un programator barbos i trei
omuteticu o minge patratd stbastrs.

I, O



FREFRPLAY | mind games

Candy Crush and Co.

Noul Rege al Cartii Fete-Fete

vor ide a a E
Pné este o reclam mascata, Nu-mi pasa. King, produ-
citoruljocurilo fenomen Candy Crush, Pet Rescue, Farm
Heroes siinc3, a devenit acum dous luni cel mai jucat
dezvoltator de pe Facebook. Cei de la Zynga, cuale lor
Farm\Vile, CtyVille, Mafia Wars i Texas HoldEm, au fost

detronati. Un fapt ce initia, pents

destept d eunici acum nusimt
nevoia unuia s, ca de obice, am inceput sa caut dupa
jocuri, Cum tot eram pornit, am spus ca un inceput de

diabet nu 053 ma omoare, asa cé pentru prima oara
am incercat cel mai jucatttlu Facebook a ora actuala.
mi place s respect munca ltora, asa cé am decis s

disaincerc

. Cand te uifi p
peste 150 de milioane de oameni, doar de 7 ori

insa..

Regeste. Un 150M care ar fi trebuit de unul singur s& im-
pinga un titlu mare pe prima pagind a revistel, asta dacé
Level a i un tabloid gameri

Un numér care, am aflat
sieu de curdnd, a trebui s3 ne si bucure. Chiar daca jocu-
til celor dela King arata ca niste clone impopofonate ale

s fac 3 stelute, maximum posibil, la unul din niveluri-
e mai mici. Spre surprinderea mea, desi eram in pri-
mele 20 de niveluri, nu a fost chiar usor. A trebuit s3

rotesc bomboane pentru a le cupla céte 3, sau mai
multe, mai bine de 20 de minute pentru a ajunge la
. Curios n fa i sporit
am cerut vole: te deranjeaza daca incerc nivelul la
care ai juns?”, Macar s& mé treci, sunt blocata de

unor monstri lasici - Bejeweled 3 anit”Undevaiin jurul nivelului 200a tre-
Peggle (pachinko), Bust-a-Move etc. -, gameplay-ul ma- bt s rezist i fata unei ciocolate care se comporta ca
jortati for i darsa s elibe-
Am doritsa ina i am i, A 4

aflat ti orifarand, imi cerea sa i totjeleul

inseamna Facebook m-au tinu

de pe plans3, dupa care jocul mi-a spus cé am ramas.

CANDY CRUSH SAGA

=
900170

74

LEVEL

o903

fara viefisim-ai dr altele.
Ca un copitcare astricat ceva sinu -a vazut nimeni,
am pus telefonul inapo de unde am
Iuatsi m-am facut nevazut. Intigat de
dificultatea sporita s accentul pus pe
strategie (nu exista imita de timp), am
cerut contul sotiei de Fete-Fete si am re-

luatjocul. Amaflat
astfel ca dracu pay to play-ul adics, nu e

ajuns?”,Esti praf” Pentru mine i,
aceste conversatii devin rapid obost
toare, asa ca a doua zi m-am rezolvat
singur creénd alte dous conturi,as-
cunse” de Facebook de pe care mi-am
trimis cate vieti voiam. Am auzit ca pofl
3 i pacalesti sistemul — jocul i da o

| viata inapoi a fiecare 30 de minute -

| manipuland ceasul PC-ului,dar, ori nu

| m-am priceput, ori au inchis aceasta bre-

53.De fapt, singurul mare minus a jocur
lor celor de Ia King ~ toate sunt facute pe
acelasi calapod, doar gameplay-ul diferd~
este caincearca sé-{ivanda, deranjant de
invaziv de cele mai multe or,tot felul de

Power-up-ur,vietisau mai tiu eu ce bonusuri
Grafica i sunetul sunt impresionante, iar gameplay-ul -

asanegru. Poti juca linistt ara s
nimic. Dacéi se termina vietle, poti cere al-
tele prietenilor care joaca acelasi joc, n ca-
20l CC, cel mai probabil majoritatea dintre:

isfacator ta. Sofia s-a uitat pentruo.
perioada la mine, dupa care m-a dat la o parte, supérata

canu joc cu cap. E ceva cu doamnele si jocurile'de acest

tip. Sau poate au pursi simplu mai multa experientaina
XS : £

L tru ca

3 Misc-tel
Need drog! Da-mi viefil"sau:,Unde ai

I acut. > nev

facebook.com/Kingcom
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si aparatelor inteligente

REBELIUNEA mmmu‘ Construiti rapid o retea pentr lt
LR din dispozitivele nefolosite
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Maus? Mai degraba felina.

| e G primitla test pere-

chea de citi Kave 5.1. Rezultatul a fost un articol mai-

cel, plin de entuziasm - castile de la Roccat mi-au placut

foarte mult find primul produs de acest fel care mi-a de-

monstrat ca solutia audio 5. in casti, cu difuzoare reale
ltiple este nu doar viabils, dar
b 1

a
Jocurisifilme. Kave 5.1 mi-a aratat c firma Roccat este

Roccat Kone XTD

%

Unul din cele doua

le fara a declansa prea usor i apasarea

butoane laterale din stinga
HIFT.

se poate atribui functiei EASY-S|

doua butoane ra-
mase -,-'si celalalt aflat
in fata rotitei -
nu suficient de rapid
in considerare intr-un joc a carui actiune se
desfasoara in timp real si necesita precizie i viteza in

pot fiaccesate, dar
comod cit sale iau

reactil. Aceste doud butoane sint utilizabile in strategii

Mare si catifelat

Kone XTD este perfect pen-

mis-a,calibrat” de la sine, astfel incit acum apas clicul

central al rotitei fara

centrala, ori sint P ale  peture,sp plu, sau in diverse alte programe, in-
nu doar se lauda ca o au. Asa se face ca, desiamprivit  rotiteisisint 3 dlusivi | maust
chioris pref K ta.Kone mele in aceast luiin sine.
XTD, mi-am spus c,daca este facut de Roccat, s-ar putea  privinta, dar nitel inversat, in sensul ca picprea Dar,la acest pot fiaccesate foarte re
pe bune’, adics i 3 usorsa e otie, aapisarea  pede ntr-un o, se mai adauga sapte.Cum? Simplu:
baza de nume de firma. celui central. Dupé 0 7i de folosie, ins3, degetul aréta i 3 poatefi

folosit ca o tasta de SHIFT. Adic, daca il tinem apasat si.

inacest 3 It but | alt buton va tri

‘OK. Cum OK este si functionarea rotitei a invirtrea aces-

Ca
i cu miini medil. Este un mau d
designul face ca aceasta particularitate a sa sa creasca
semnificativ atit confortul in utilizare, it i precizia

miscarilor, La aceasta contribuie si suprafata acestui

maus, realizata dintr-un plastic aparte, catifelat, pe care

e un efort prea mare, dar i prea mic
~ ci exact it trebuie.

Ca,simtire, butoanele de pe Kone XTD sint optime.
lar asta nu doar pentru c sint acoperite de acelasi plastic
lat’ dar si pentru clicul plicut, corespunzitor

ca
asteptarilor si necesitatilor mele atitin ce priveste sune-

, fapt p
mea pe maus a st ferma in permanent cu o senzatie

placuts, relaxants.

l citsi
Lapropriu.

4 la apasare. Nice touch, Roccat!

mite 0 alta comanda decit cea care i este atribus
‘mod normal. Roccat foloseste denumirea de EASY-SHIFT
pentru a referi aceasta functie, similara, ca principiu, cu
cea de SHIFT de la tastatura. Din programul de configu-
rare al mausului Kone XTD disponibil pe stul Roccat se

poate selecta ce functie alternativa sa fie atribuit fiecs-
rui buton, dintr-o lista de functii generice. La modul spe-
cific, aceeasi atribuire se poate face direct din jocuri,

Tot din programul de configurare a mausului, des- ‘
carcat de pe www.roccat.org, se poate stabili care dintre \

, Kone i
Asezarea Im este impecabila pentru accesul natuval al

degetelor, in special la cele d dinga ma-

usului, cele care sint apasate de degetul mare. Acestea

pare cam mic,nu-i asa? Cel

ol daca privestila Roccat di

9
Pentru mina mea cel mai potrivita fost cel pozitionat mai ‘
inspre i fata, pentru alfi celalalt poate i mai bun pentru

8 z

sint celea o

P piparat - al acestui periferic. Vreau sa spun, sint

i foarte putini mausi
|

, mai eftine, care au mult mai multe:

4, presupunea efort s
‘ re.Aci Kone primeste citeva puncte n plus de a mine.
Rotita mausului oferd atit clic central,

ditsicicurilaterale. i aic sint / -
nemultumitde afi maus, P
pentru ca nu fac faté / j" &, ®°
probei apasarii g
latera- -~ j

Kone XTD este dotat cu o unitate LaserPri
\ ofera un maxim de 8200 DPI, cu i

-Aim R3, ce
n senzor de 10,8
f

g
butoane... Hm, ce sa i cejoc, e, personal, nu
sint adeptul multor butoane pe maus,

' prefer sa folosesc tastatura in acest

i ofereciteva butoane i plus, nu

scop. Am, de la maus,pretentia sé-

multe, dar bine asezate, foarte acce-
sible, comod de utlizat cu rapidi-
tate, pe care sl folosesc n speci-

alla functii secundare repetitive
~ cumar fi selectia magiei sau ar-
melor, or activarea unui item des
folosit,precum o potiune de san-
tate/mana,
Din aceasta perspectiva, pe
4 dlcurile lasice (stinga/dreapta),

Kone XTD mi-a oferit sase butoane su-

Megapixell ypartea inf

3 bu-

Totin partea
N

w

76 LEVEL 09013

inga, cele trei clicuri ale rotitei

a Si unul central),

Cuajutorul acestui buton
de EASY-SHIFT am
obfinutinca
sapte bu-

Forma partii frontale a mausului
XTD este deosebita - partea destinata
cliculul dreapta este semnificatvinclny
tA, mai joasa, oferind o pozitie

buton de linga rotita, cel marcat cu.+* Celelalte

I este mal putin
at, astfel.

www.level.ro
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st i plus cele doua clicuri stingaldreapta ale mausu-
lui)

’
& ROCCAT™ KONE XTD | DRIVER V1.16 | FRMAAREV1.16

Kaone=
oUSE seTTNGS. ‘mausului Kone

AN CONTROL.

SENSTIVITY OPTIONS

e e e

VERTICAL SCROLL SPEED (MOUSE WHEEL)

. A e e .

HORIZONTAL TILT SPEED (MOUSE WHEEL)
T
g e e e e

GAME PROFILES /uouc v

drad, i uitasem de el:scrollup/down  rotfa mavsul,

in

largiposibiltailor de control cu ajutorul i Kone XTD.

Zic eu ca pentru majoritatea jocurilor 13 butoane
(lacare se adauga up/down si EASY-SHIFT + up/down pe
1otit3) ce pot i actionate precis i in viteza sint suficiente.

onsan m—
i s W .
- | ORVER V1 16 | FromvARE Vi 16
Kone™
oUTTON AssiGuMENT

STANDARD BUTTON ASSIGNMENT

Mens
Universalscroing

P HIFT ting P
1251 EASY-SHIFT + up/down pe rotia sint extrem de rapi-
dessi de utile, fiind dintre cele mai bune solutii de a
obtine comenzi alternative usor de actionatin foarte
nez ca butonul de EASY-SHIFT selec-
tatpe Kone XTD nu functioneaza ca un buton normal

scurt, firda g

neputind avea alta functie decit cea de EASY-SHIFT.

5 Eosy-Amso00m

© oA
" oDown
= Widows ey

GAME PROFILES /uone xo

Fereastra principala de configurare a
XTD.

g GG

oPISWITCHER

| onsemwere

— s e
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® e 40
= 200
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Cadimensiuni, dupa cum spuneam, Roccat Kone. Ocfoutt W :i v W o
3 acutinitial sa
fisi greu. Am gresit, ins3, deoarece Kone XTD este [-=] ok aeety  cawce
mai degraba usor, cel putin raportat la mari- % .
measa. Asase fae c m-am olosi e do- - mausulu ind oarte usard continus, . n cazl pl [
a di ] Kone XTD, la aceast ibuitsi i g P arcat de pe situl produca-
acute sup I le acest Osin- rsife-

i, La acest pret, as fi vrut 3

ul de culori a LED-ur

KoneXTD estelivratla pachet cupatru  gquré
3 amiin pachet s it el de, aluneca- in timp. Tot legat de aceste LED-uri am aflat din
intr-o i de plasic dedcati.Am toare’de teflon cu care s ot schimba e clearig i
constatat naleinsi . Ma rog, partedi
d fa Kone frictiune pe sup a aak ita Roccat Talk
a razive, dar, amina de folosie, se vad mici X ilteaza modi inamica s a
pentru un total de 10 grame i plus, pesup I ale mausului.Nucred  culoriiiintensitati luminii emise de acest maus.
d lavaloa-  caacesteaarata uninceput i 8 Ceil a asta? 4 a, intr-un joc care
rea potrivits, in asa felincitatit alune- dar sint de natura sa te facé sa te gindestin perspectiva  ofera suport pentru Roccat Talk FX, s demo-
carea pe mauspad,citsiinertia, safie  la costul acestui periferic. P imba atiti incarete

confortabile pentru mine, oferindu-mi

siin raport cu evenimentele al céror subiect estiin

optimulin ce priveste usurintasiprecizia  Lumina si culoare timpul actiunil. Astfel, daca te aflintr-o jungl, mausul
in manevra. P a i d
Pentrutest am folosit un mauspad La capitolul design, dar de data asta numai cu o va- LED-urlor
Roccat Sense, care mi-a parut a are o 3,23 pune i LED-urle i numdrdepata, -l adcurle oceanul albstasamd. Apo cindest
prafats ce favorizeaza Junecarea i3, carel 3dousbenzila-  lovitsi snatateati mausul poa~
092013 LEVEL 77



Roccat Kone XTD

Daca esti otravit, lumina LED-urilor de pe Kone XTD poa-
te pulsa intr-un verde fipitor.

S3nu ne entuziasmam prea tare, insa, in ce priveste
aceste efecte de lumina si culoare - in primul rind pentru
a este necesar ca tehnologia Roccat Talk FX sa fie adop-
tatd de suficienti producitori de jocuri incit 53 devina
semnificativa ca dotare. Apoi, sincer,efectul de lumina al

LED-urlor depe maus eteinsufcent de puternic asta

i ca vederea periferica
maii mult ceea ce poate i observat in timpul jocului, ind

p laecran. g

o tastaturs, ceea ce Roccat au s facut, deja, cu Isku FX, s
se pare casint, pe teava'sialte produse cu suport pentru
Talk FX. Ramine de vazut daca si dezvoltatorii de jocuri o

vor adopta - ceea ce eu ma indoiesc ca se va intimpla
imbratisata si de

dware.lr in privinta asta am serioase rezerve, cred ca

este foarte scazuta probabilitatea ca acest Talk FX si se

concretizeze sub forma unui API nitar, a carui

generalizare sé-| propulseze ca fiind un

must have” pentru produsele altor

nume mari din industria perifericelor

pentru computere.

Configurare

0 parte foarte importanta a mau-
sului Kone XTD este softwareul de confi-
qurare care poate fi descarcat de pe situl
Roccat. Acest soft permite exploatarea com-
pleta a posibiltatior oferite de maus. Astfel,se pot re-

Py | RVER V115 | FRWAARE V1 16 o o =
s RGCCH
B pres—
Mncro setecr "MACRO ADVANCED EOITOR =
w0 e
s e
o
> |
o s |
s s
o o |
w o Crearea unui macroin amanunt, cu pre
“w | milisecunde, in programul de configurarea Kone x1D.
- )
GAME
oesd W oeere @ oK cancer
i omuwn——w =
ok wmy  cance
configurare oferd posibiltatea de a calibra senzorul
laser de pe Kone XTD in functie de suprafata ma-
5 uspadului pe care il utilizati. Nu trebue decit s3
- va duceti in tabul Advanced Control si
. sectiunea Tracking Control Unt, 53 puneti TCU
pe ON;sis3 apasati Re-Calibrate. Senzorul va
Forma, uloare - Roccat Kone XTD.

e tEuEiE i

\——-——/

dla i ivseparat  atribui ciclarea prin ele unui
pel icalasi orizontala, dar si P i buton. Pentry

reainsis perare). Se pot lecta_exe-uljocului la pornirea caruia dorim sa se active-
e " " e =

int di ] avea un profil de pe

treaga de jocuri cunoscute. ntr-un pmm se potincorpo-
ra pinla 5 configurati diferite, ar acestea pot fi accesate
direct prin apasarea unui buton de pe maus sau se poate

tem (in Windows/Linux/whatever) si
patru pentru jocuri.
Interesant este ca programul de

afost un foarte bunisuj
pentru testarealkai

TRACKING CONTROL UNIT - CALIBRATION

STEP 2: SURFACE TEST + CALIBRATION

TCU calibration finished,
Please press the “COHTINUE”

r =
L ]
CANCEL
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TCU calibration in progre:
Please

FINISH

vait and don't m

your mouse,

88 0K

button to go on.

R LA TN B s

Calibrarea senzorului laser de pe Kone XTD,
in anali fetei i

analiza suprafata mauspadului, dupa care se va
seta pe sine in asa fel incit comportamentul sau sa
fie adaptat acesteia. Rezultatul? Hmm, mausul mer-
geafoarte bine siinainte de aceasta operatiune, dar,
upa€a,am senzatia caese malsmoat, i recs,
i sarituri (,stuttering’). h
psihologica...nu stiu...dar parca e mai bine dupa

TD.

o
functie aparte a Roccat
Kone XTD tine de configurareain ex-
trem amanunt amacrourilor. In primul rind trebuie
spus ca se pot atribui butoanelor de pe Kone XTD macto
uri de comenzi de la tastatura. Acestea pot i efectivine
gistrate in succesiune, fiind memorate de maus Partea
cu adevarat interesant este ca exista un editor de ma-
crouri care permite scrierea acestora pe indelete, atitin
succesiune, dar i prin timpul exact al comenzilor - atitin
ce priveste momentul initieri acestora,ci s durata lor
Daca ai nevoie de precizie in crearea macrourilor, progra-
|  rimtist Ui Kone i) o ofers

trumaniaci periculosi..
Tot la capitolul faciltati aparte, exista una care mia

" i ita EASY-AIM. C

bui unui buton o valoare presetata a DPI-ului. Astfel,

www.levelro
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Fereastra de setari avansate a Kone XTD. ®
SHROILES oo GAME PROFILES one o
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o e omen | EE

daca estiin zoom sau sniping mode cu o
ama, poti apasa acest buton de EASY-AIM
pentru a avea pe durata apsarii 0 alta va-
loare a DPHui mausului decit cea selecta-
tin modul normal de joc/tintire specific
profilului curent incrcat pe maus. In ge-
neral, DPI-ul pentru focul cu armé culune-

ta trebuie s fie mai mic, astfel (G

GG

cit sa ai 0
precizie crescuta a miscaril - adica exact
opusul necesitatii de a avea DPI mare la
folosirea unui lansator de rachete/grena-
de, unde rapiditatea in miscar este mai
importanta decit precizia tirului.

PROFI

PATH
Finante si performante

Nu potincheia articolul de fata fara
aatinge, pin la urma, chestiunea

pretul
tendinta cind aud despre un asemenea pret la un

ausului Roccat Kone XTD. Sincer, prima mea

maus este sa-mi imaginez ca acesta are jde mii de bu-
toane, sasiu de titan, levitatie si conexiune neuronala
Ma rog, asind gluma deoparte, trebuie spus cé prima
mea reactie la vederea mausului Kone XTD a fost ceva
de genul cum, asta e tot? s bratul mobil pentru
stergerea sudoril de pe frunte unde este?” Bun, nu am
lasat gluma la o parte.

Dar, dupa e utilizare, pa in-

PATH TO EXECUTABLE (* EXE)

CREATE / EDIT GAME PROFILE

GAME PROFILE INFORMATION

SREGIechi poate fi setata sa fi
3

B ROCCAT™ N XTD | RVER VI 16 | FRANARE V1 16

e Yup, poti sa faci orice in materie de <§!aii=d:l liceleaLE
SOIIE™  uride pe maus, folosind. Sue

programul sau de configurare.

| drivere, ciinten, in hardware-
ul mausului, Dat fiind faptul ca
o anume configuratie poate i

a atribuita unui buton, viteza cu

0 configuratie a mausului Kone XTD

pornirea
but

amesiArcanumiArcanum exe
amesiFallout 2fallout2 exe

LE HAME

10 EXECUTABLE

CANCEL

anterior respectivei configuratj

configuratilor,din mers’, chiar
in timpul jocului. Cum ar
spre exemplu, situatia in care
ai o configuratie pentru ecra-
nul strategic dintr-un joc din
seria Total War, i 0 alta pentru
ecranul tactic, cu comenzi
specifice comenziitrupelorin
foculluptei. Sau o configuratie
specifica foculuila distant;
tr-un shooter, i 0 ata caracte-

ristica luptei de apropiere, ba

puse
Kone XTD, ins fara a sacrifica nici un pic din comodita-
teasirapidiata de cre vorbeam. Solui st de
Roccat, adica EASY-SHIFT, i

chiar a celei corp la corp, in care intra i joc chiar
macrourile.

Tot la capitolul viteze datorate unitii centrale de.

acest maus.
Sanu privim, ins, Kone XTD numai ca pe un

obiect, ca pe un periferic hardware. in aceeasi masurs,

Kone XTD este reprezentat si frwa-

lcul XTD as punesi d
redus a acestuia, cifrata simplu a o milisecunda,
multumita tactului ceasului care regleaza comunicatia
dintre cal 5imaus, realizat pri i 3
e 3 e de batsi

re, adicé de programul de (onﬁgurave cuajutorul céruia

mausul p ploatat la adeva

ceputsa in cu totul alfi i

find, mi-am dat seama ca un

Acest plasibine indt, astelinciss

pe secund)
Producatorul sustine faptul cé a folositin
constructia mausului Kone XTD numai materiale si com-

acopere ntuitv

atipuse la

in 1
foarte dificil sa le faci
amplasezi pe suprafata mausului fira a afecta ergono-
mia. In loc s& ai multe butoane pe care s le accesezi cu
efort, indoindu-{i nefiresc degetele si solicitindu-{i inche-

fetura miinii, este mult mai bine sa ai putine, dar bine
asezate pentru comoditate si rapiditate in
actionare. lar folosirea
sistemului

EASY-SHIFT /
creste

Curba,,dorsala” a mausului Kone X
din tensi in

XT0. Dat find faptul & mausulin
sine este dotat cu un procesor ARM, surprinzator de pu-
ternic, destinat I

p , acestea incluzind rotita si mi-
crocontactele. Se pare, conform Roccat, cé un Kone XTD.
rtebuisa e i e civa ani. Asta, dacaestecon-

fionare t :

mul de configurare lucreaza in mare parte cu acesta, ne-
fiind numai o simpla interfats cu driverele mausului. De
aici vine si viteza cu care Kone XTD isi incarca oricare din
cele cindi configuratii puse la

i, ar mai adai in favoarea

, cear
1a care poate fi achizitionat. Nu pot verifica aceste:
afirmatiiin scurtul interval de timp in care am, in gene-
ral,la test, orice componentd/periferic hardware, dar

P profil -
practic, asta nu
N seface
din

(TD este astfel conceputa incit & reduca cit mai mult

tia p
soli

tate s trdinicie. Ceea ce am putut verifica, insa, sint
ergonomia i calitatile functionale ale mausului Roccat

Kone XTD, care mi-au parut superlative, amplasindu-| pe
acest

tre cele mai reusite produse de gen, adresate ju-
Gatorilor careisiiau pasiunea n serios, Poate preain ser
0s. Dar, dacé stau mai bine 5i ma gindesc a faptul ca un
maus bine proiectat, precum Kone XTD, fi protejeaza
tendoanele siincheieturile miinii e posibile pro-
bleme de sanatate, poate cé este bine il
cuseriozitate. » Marius Gt

09203 LEVEL 79




HARDWARE

Roccat ISKU FX

Control si precizie la adapostul intunericului

n evolutia oricarui domeniu ~ tehnic, artistic,stintific a.Cu intr-o regi 4, denumita Easy-Zone, g3-
Iem ~ apar salturi evolutive neasteptate, spontane, care  toate acestea, greutatea , fapt il de eficienta i u functia de-
i nasca- 3 utiliza n-me- 3 1.Dupa
toare de progres. Englezii le numesc“game-changing canice, Chiar siasa, butoanele a precisa, gratie EasyShift[+] permite du-
events" Noi e sp iradicale” unor igide. Mai mul, in spatele iecarei taste se iadea tcloiborc i posibil
valorile sintagmei‘inovatie fara compromis’ Indiferent  afla pozitionate leduri multicolore, ce pot fi controlate. g P
Ticruri 33 transformat fului Roccat. a Zone,caci grupul FI-F12-
u ia periferi i g-ului, da ite, i g , suntd Totusi, asul din
i p desicea A calt a ama Talk, un sis-
candiau contact cu produsele Roccat, dar tastatura sku  efectul Breathing, Practic,ledurile pulseaza la ntervale re- ce leag Isku FX de mouse-ul compatibil Roccat
FXareusitsa ma limitele i late, pent e i and perfectain tandem. Mai
drate n definitia cuvantului‘biectivitate’ De ce? zualain timpul sesiunilor lung de joaca. Grupul M1-M5  exact, functille celor doua periferice sunt fuzionate pentru
i i i, designsi este destinat macro-urilor, i total. Asadar, a

inovatie - virtuti p

randurile ce urmeaza.

Lumina neagra

Isku FX nu a fost proiectata inginereste, ci sculptata
din intuneric. Nu mi se intampla des sa raman perplex in
P

lizats din zbor, folosind Rec —functie RoccatIsku FX facliteaza dominatia juctorului asupra i

‘extrem de practica, mai ales pentru jucatorii de MMO-uri tlurilor preferate, totul de la adapostul intunericului

sau RTS-uri. pa Pl b Numai un gamer pur-sange poate profita la maximum de

niaturale (T1,72,7T3), besti nocty invinge pre-
lizat. O alta tiliza- » Aidan

8 ROCCAT™ ISKU FX | DRIVER V107 | FRMWARE V1,05

IsKuU

Softul Roccat este cu mult

RGCCA&v

ser e auies

ui obiect alcatuit functi

nale, un-
ghiuri armonioase 5i materiale perfect imbinate, dar efec-
tulbrutal (apropo, isku inseamna ‘impact/soc”in finlan-
deza) al acestui model de tastatura asupra simturilor

2l nu / 5
gere, senzatia confortabila transmisa de tastele cu profil
i I

A o
e doua tipuri de pl

fest - te convinge sa nu i mai ridici niciodata m:

lede
pe ea.Isku FX are dimensiuni considerabile, suficiente
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Cintec, joc si voie booma.

OFERTANT PRET

s i fost enervat de faptul ca un producator de pe-

rice computeristice s-a apucat s lanseze cas
audio dedicate joculu, dacé numele acestuia nu ar i
fost Logitech si dac istoria sa in materie de casti nu ar
fifost, deja, destul de indelungata. Dar, din fericire,
Logitech este o firma cunoscuts pe partea audio pentru
PC, ceea ce mi-a sporit interesul pentru modelul de
cisti destinate, evident, gaming-ului, pe care -am pri-
mit la test: G230.

Castile sint mar, dar foarte usoare. Cu toate aces-
tea, nu sint s comode, din doua motive. Arcul metalic
care trece peste cap, producind tensiunea necesard pen-
trua mentine cstile pe urechi este prea puter
ce pe mine m-a deranjat - nici prea mult, nici prea
putin, i exact it este nevoie ca s& nu ma simt in largul

meu cu G230 pe cap. Al doilea motiv al inconfortului
meu a fost acela c suprafata pernitei aflata intre arcul
respectiv si cap este prea mic3, motiv pentru care presi-

Logitech G230

aastilor
este
unul sin-
teticcu
textura
textils, nu de
piele ecologica/
viniln, astfelincit
nuincurajeaza aparitia
transpiratie la suprafata de
contact cu pielea capulul. Din
experients,sint un susfinator fervent
al texturi

extile 5i ma bucur ca solutia
aceasta devine tot mai raspindita intre castile
disponibile pe piata.

Tot la capitolul hardware, am fost incintat de firul
acestor casti. S& vedeti de ce. In general, castile au firul

invelitintr-un plastic moale, cauciucos’, care are nepls-

de mare n raport cu greutatea mic a c
mailats, asa cum au multe

iprafata pe
care aluneca - scaun, haine, birou etc. Firul cistilor

tat durerea care se insinueaza treptat la suprafata de
contact a capului cu suportul transversal al castilor.

Pe de alta parte, am fost multumit de felul in care
sesimt urechile in Logitech G230. O casca pentru jocuri

L insa, cu un material textil,

HARDWARE]

amanuntita
€uG230,atit
muzica, filmele, cit i su-

netul din jocuri. In plus,
G230 a redat fara cusur

atitinalte, joase, it 5i me-
dii. Aceste cstiau f&
cut fata cu suc-

ces tuturor

exigentelor
mele privind sune-
tul, mai putin uneia: nu
au avut bun simf. Basul este pur si simplu
nesimtit, G230 sint astfel facute incit s& accen-

fiind atit ibil, it si de usor. Acest
pect aindepartat i 5

pl
cute specifice utilzarii castilor audio. Bravo, Logitech!
Sunetul este redat de G230 cu acuratete. Da,

nutrebuie sa i apese prea tare pavi si
4 favorizeze incalzirea acestora si/sau
transpiratia la nivelul lor ~ mé rog,
ORICE cascé nu trebuie s facé

asta. G230 sint cisti circumau-
rale, deci pernitele lor nu
calca” pe ureche, cio -
conjoars, apasind direct
pielea capului. La mo-
delul acesta spatiul
rezervat pavilionu-

lui urechii este

foarte mare, motiv
pentru carg acesta
este bine aerisit, nea-
tingindu-se aproape
deloc de casti. Mai
mult decit atit, materia-
lul din care sint

facute

pernitele

cusivitatea la el claritatea asijderea. Am remarcat la
62300 entuziasmanta capacitate de a reda
cimpul stereo cu toate detalile, inclu-
siv cele de profunzime fata/spate.

Totul capéts o spatiaitate

tu tele joase, fara a ajunge, ins3, la
distorsiune, si faré a-si perde semnificativ din
claritate. Unora le place asta, dar eu consider ca
o casca nu trebuie s3 decida
ea singura cit bas sé-mi toar-
nein ureche, cu atit mai
mult cu cit nu ofera nici un
reglaj din care s3 pofi con-
trola cantitatea de frecvete
joase cu care te loveste.
G230 aproape ca mi-au
plcut, dar sint mai incomode
decit multe alte modele de casti
de gaming, iar emisia lor exage-
reaza in basi - cu succes,
totusi. Calitatle lor in-

m-au facut sé fiu
de-a dreptul curios
in ce priveste
performantele
cagtilor Logitech des-
tinate auditiel muzica-
le, i nu jocurilor.

» Marius Ghinea
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Cultul Logitech

Cand termenul ,periferic”
nu mai este suficient

ogich PREF camanda

at lumea are nevoie de prezenta unui hobby in
Twalj Din moment ce parcurgeti aceste pagini,
presupun ca impartasim o pasiune comuna: gaming-ul
pe PC. Uniialeg supravietuirea, numindu-ne,The
Master Race’, in timp ce se inchina cu © man pe mou-
se si una pe tastatura (méintreb cum reusesc), iar altii
se uita cu jind si ura catre unitatile noastre centrale, in-
valuite intr-o auré de pure awesomeness. Asadar, s i

iertam pe frafi nostri aflati in intuneric, incercand s le
iluminam fiinta spiritual-ludica prin deschiderea
Chakei Perifericelor Logitech ~ cu toate cé termenul
periferice” nu le face dreptate urmatoarelor doua pro-
duse, cici aceste doua bijuterii tehnice sunt adevarate
extensii palpabile ale computerului, manifestari fizice
ale interfetei virtuale. Cand ai pe birou o tastatura
G5105 5i un mouse G700S, controlul total se afla in

mainile tale, ale juctorului. Logitech este un fabricant
renumit, iar seria de produse destinate gamerilor ma
surprinde plécut de fiecare data cand primeste in sanul
eiinoi membri. Asa ca haideti s& nu mai pierdem timp

$i 53 incepem ritua... pardon, prezentarea

G700S sau,,Biciul Jucatorulu
Suprem”

Exista o trimitere subtila catre un personaj istoric
i titlul acestui paragraf. Dac3 aveti o tresérire la auzul
constructiei Biciul lui Dumnezeu’ atundi fineti minte

Pointer Settings

Chiar siin prezenta cablului, mouse-ul

G700S arata in continuare bine.

@
Logitech
G700S este,mane-

rul" wireless. Ma astept ori-
cénd s vad fulgere tasnind din senzorul
laser Avago S9808, a carui rezolutie maxima atinge
uimitoarea valoare de 8200 dpi. Desigur, softul inclus
permite stabilirea unor trepte ~ pornind de la 200 dpi
~, selectabile cu ajutorul unui buton dedicat, poziio-
nat convenabil pe partea superioars. Mai mult, acelasi
soft recunoaste automat jocurile instalate si sugerea-
2 profiluri ori macro-uri configurabile, potrivite fiecé-
ruititlu. O, 5i veti avea multe de personalizat, credeti-
mal G7005 este dotat cu 13 butoane programabile, la
care se adauga un buton special, destinat treceril roti-
el de scroll din modul conventional in cel de rotire -
bers. Nivelul bateriei si treptele DPI sunt indicate cu
ajutorul ledurilor laterale. Din punctul de
vedere al confortului, mouse-ul
Logitech este o demonstratie
practici a teoriei de-
signului ergono-
mic. Indiferent
de priza folosita
sau dimensiu-
nea palmej

oPt Sensitvity Levels 8]
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G700S se adapteaza perfect in mana
dreapta. Suprafata cauciucata cu un
material hidrofob abraziv asiguré aderenta
necesard, iar pozitionarea inteligenta a butoanelor su-
plimentare impiedics apsarea lor accidental3.
Arcurile utilizate garanteaza peste 20.000.000 de cli-
curi, in timp ce piciorusele din teflon pot parcurge
250km pe o suprafat textila. Cifrele de mai sus sunt
impresionante pe hartie, dar in uz te lasa cu gura cés-

cats, in special atunci cand un joc solicité intens func
tiile din dotare. Miscarile fine sau bruste sunt inregis-
trate cu precizie, gratie acceleratiei maxime
de panala 30G (vit. max. ~ 4m/s).
Desi poate functiona far pro-
bleme conectat prin cablul
mini-USB, G700S este
minunatin modul  §
wireless, gratie
nano-recei-

'G700S beneficiaza de o forma
ergonomica, atent studiata.

ver-ului puternic. Acumulatorul AA inclus - un Sanyo
cu o capacitate de 1900mAh - asigura 10 ore de auto-

nomie pentru 3 ore de reincarcare continua’ Conceput
cu gandul la jucstorii hardcore, ingineriisi designerii
Logitech ne-au daruit un mouse de gaming fenome-
nal, adaptabil, cu un pret corect, raportat la nivelit~
tehnologic si calitativ oferit.



G510S sau,,Orga cu o mie de clape”

Logitech

Putine tastaturi se pot l3uda cu nivelul populari-
e care se bucura Logitech GS105. E de ajuns sa
urmriti ima

Logitech G510S: softul permite modificarea
culorii folosite la iluminarea tastelor.

gini cu sisteme custom high-end pentru a
observa preferinta multor constructori profesionisti/
gameri hardcore faf de aceasts tastatura. In fond, in-
dlinatia spre acest model este perfect justificabils, daca
luam in considerare raportul calitate-pref. Cu toate c&
nu foloseste switch-uri mecanice, 65105 ofera un feed-
back tactil placut la apasare si o cursa suficient de lun-
ga pentru o precizie sporita. Ma declar mulgumit de di-
mensiunea si pozitionarea tastelor, in ciuda aparentei
senzatii de ingramadeals. Totusi, Shift-ul din partea
stangd a fost scurtat anapoda, pentru a face loc grupu-
tilor programabile G1-G6, G7-G12 5i G13-G18, ceea ce
poate duce la o scadere a confortului. Intr-un fel, ma
bucura decizia producatorului de a pozitiona toate tas-
tele programabile intr-o singura zon3, eliminand astfel
necesitatea nui keypad suplimentar. Din punc-
tul de vedere al aspectului, Logitech G5105
inspira functionalitate si stil. Sagetile:
si grupul WASD

folosescun

plastic colorat
diferit ins3 fie-
cre buton de
pe tastaturd
este iluminat
individual,

folosind un Logitech G510S recuhoaste cu usurintajjocurile instalate,

sugerand un profil special pentru fiecare titlu.
G

sistem apro-
ximativ similar ce-

luintalnit pe G710+, Panoul frontal
superior include patru taste destinate selectari profi-

gradul de utilizare a
procesorului si memoriei RAM. Ecranul vine insoit de
lurilor macro, clasicele optiuni multimedia, dar siun  propriile butoane (cinci la numar) si este iluminat in

ecran LCD ce afiseaza feed-uri RSS, un cronometrusau  culoarea aleasa pentru restul tastaturii. De asemenea,

Trimite cuvantul CARTE prin smslanumarvl 7555
si poti comanda oricare dintre cartile colectiei CHIP Kompakt. -.. ::

Photoshop!
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OFERTANT i

5105 include o placa de sunet cu performante
acceptabile, astfel incat o pereche de casti cu mi-
crofon poate fi conectata cu usurinta. Ma surprin-
de lipsa unui port USB, dar restul calitatilor oferite
substituie fara probleme orice minus al capitolului
conectica. Softul Logitech Gaming unificé toate
perifericele din gama G sub o singura platforma
intuitiva, multumita includerii tuturor driverelor
necesare si editoarelor folosite la personalizarea
functiilor tastelor programabile sau a culoriiledu-
tilor iluminatoare. Cu un design sobru, impunator
prin dimensiune si greutate,, Orga cu o mie de cla-

pe” este potrivita pe birourile gamerilor entuziasti, dis-
pusi s& cheltuie 0 suma frumusicé in schimbul unei
tastaturi excelente. Pax vobiscum! » Aidan

Libréria

Costul de expeditie este
inclus in pre{ul SMS-ului.
Dupa trimiterea SMIS-ului,
un operator al editurii
noastre v va contacta pe
numarul de pe care a fost
trimis mesajul, pentru a
prelua titlul cartii dorite i
adresa la care sa 0 primiti,
Informatii suplimentare pe
www.chip.ro/sms sau la
telefon 0741-248348
NOTA: Preturile din oferta
sunt valabile in limita
= stocurilor disponibile si pot fi
modificate in orice moment,
fard o notificare prealabila!

Tarif SMS:
5 6 EUR piusTva

in oricare dintre retelele
Orange, Vodafone sau Cosmote
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7 2

sunet pentru jocuri (1)

O introducere la bazele designului de sunet
pentru jocuri, folosind Reason, un program
destinat productiei de sunet si muzica.

tiu ca poate sa para ciudata publicarea unui ase-

ymenea articol i revista noastrd, dar exista o logi-

in prezenta sa aici. Creat de legendarul produ-
citor suedez Propellerheads (daca nu stifi de ce e

de sunet si muzica pentru jocuri, folosindu-ma de, 7"
Astfel, pe linga a i o sursa de informatie pentru curiosi,
acestaarticol se doreste sia i un sprijin pentru cei care
se gindesca seimplica in componenta audio a jocuri

legendar, cautati p dupa
Jrebirth rb-338"s veti intelege), programul de inregis-
trat/creat/mixat/produs/procesat sunet i muzica nu-
mit Reason este unul dintre cele mai bune de pe piata
de profil - 5idin afara acesteia. Aparut intr-o prima ver-
siune in 2000, Reason a ajuns la inceputul acestei verila
a saptea sa teratie, evident, cea mai complexs, mai
bine dotats, mai versatil3 dintre toate.

i pentru cé 0 noua versiune de Reason este 0
buna ocazie de a prospecta domeniul audio, m-am ho-
taritsa fac acest lucru din perspectiva unui producitor
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lor, la fel de importanta precum celelalte, dar careia ra-
reori i se acorda atentie in,presa de specialitate” - cea
careanoi a ramas, din pacate, reprezentata doar de
Level. So, pentru a va da ideea s a va baga la idei, | give
you: Reason 71!

Inregistrare, sinteza, procesare

Reason este un program gindit ca o solutie com-
plets pentru productia de sunet si muzica. Asta in-
seamna cé punela dispozitia utilizatorului att surse de

§= %o ir |

sunet,citsi efecte pentru procesarea acestuia, la care

se adauga mijloacele de a inregistra, compune si aran-
ja piese muzicale. Din perspectiva designerului de su-
net pentru un joc ins3, cred ca sursele de sunet si efec-
tele sint cele mai importante, dar cu elemente de
specificitate care disting acest tip de utilizare intre to
te celelalte.

n primul rind, pentru un joc, sunetul poate finre-
gistrat,din naturd/mediu” sau asa cum este anume pro-
dus prin diverse mijloace mai mult sau mai putin orig-
nale (cum ar fi lovirea unui pepene cu un ciocan sau
aruncarea unei bucsti de came pe 0 masé uda..). Un
astfel de sunet urmeaza apoi sa fie procesat in interio-
rul unui program precum Reason, pentru a-| aduce la
forma potrivita scopului pentru care este folosit in joc.

www.level.ro




= Untitled song

“‘"ia@f@séé@eﬁ@\ F)

9, 0 i

PR
oo
oY

€5 P @ 63 (D 0 €D 63 6 G) @ @

AR

Pe de alta parte, sunetul poate fi produs sintetic,
ininteriorul Reason, folosindu-se sintetizatoarele cu
care acest program este dotat. De asemenea, i aceste
sunete pot fi procesate cu efectele incluse in Reason.

Dupj cum logica o sugereaz3, pentru sunetele
naturale este bine sa incerci abordarea credrii aces-
tora prin mijloacefizice’, simple si creative, avind ca
obiectiv

Pro originalitate

ntre voi care stiu mai bine cu ce se maninca
productia de sunet pentru un joc ar putea argumenta
catot acest efort de a-f crea singur
materialul sonor este inutil, din moment ce poti sa
folosesti banci de sample-uri tematice care contin o
multitudine de sunete si efecte sonore gata facute.
Well, este adevarat cé poti proceda asa, dar, astfel,
jocul va suna ca toate celelalte, adica generi, lipsit de
originalitate, i distinctie.
Sint satul, din perspectiva asta, de cite sunete identice
am regasitin‘jde mil de jocuri pina acum, toate prove-
nite din aceleasi colectii de sample-uri frecate si rsfre-
cate deja de aproape 20 de ani.
Avind o memorie aud

care a ajuns deja si ma
bintuie, nu pot decit sé rasuflu usurat atunci cind mate-
rialul sonor (nu coloana sonora muzicala, ci sunetelefal
unuijoc se dovedeste a i original.  ca o gura de aer
proaspst inspirata prin urechi.

Evident, exista si calea de mijloc, cea n care sam-
ple-urile luate din colectii preexistente pot fi procesate
creativ pin la ale face sa sune suficient de diferit de
originale. Un asemenea compromis nu este deloc de
neglijat, iar Reason 7 pune la dispozifie o suita intreaga
de unelte audio cu care s& modificati un sample generic
astfel incit acesta sa sune nu doar un pic,mai altfel’, ba
chiar s3 devin complet atceva decit fusese initial

nici posibilitatea de a imita cu ajutorul sintetizatoare-
lor sunete naturale. Acumulind experienta prin expe-

rimentare, poti ajunge Ia rezultate la el de bune - sau
chiar mai bune - decit incercind sa recreezi in mod i-
zic” un sunet, iar flexbilitatea in configurare si modifi-
care, din mers”oferita de sintetizatoare este un avan-

taj major. Este adevarat, nu m-as hazarda la a

asune-
tului pe care vrei s3-| introduci in joc (cum ar fi o ta-
ieturs de sabie, o lovitura de pumn sau calcatura
unor pasi). Pentru sunetele sintetice, precum cele
produse de diverse interfete/panouri de comanda/

automate sau de catre drone/roboti, este cel mai

ine 53 te folosesti de sintetizatoare.
Pe de alté parte ins, nu este deloc de neglijat

un sintetizator sunetul unei sabii taind
carne, sau al unui plescit de ap3, dar cel al unor dis-

pozitive mecanice in plina functionare, al aburului
fisnind prin ajutaje, al usilor automate inchizindu-se si
deschizindu-se, al contactelor, abrazive” ntre diverse
suprafete, alloviturilor, focurilor de arm, motoarelor
parametafototronconice si altele asemenea, astea ar
merge bine sintetizate.

Rezonanta

Nu amaicisptiltpografic (marice) necesa s
nici rébd: bilului

titor nu cred ca
surs, pentru a expune o gamé larga de metode: de
obtinere a sunetelor potrivite pentru un joc cu ajutorul

unui program precum Reason 7. Ma voi margin, deci, la

i graitoare, p
capabile a dezvalui atit complexitatea elementelor ce
trebuie luate n calcul in productia de sunet,cit i felul
in care Reason 7 poate face fata unor asemenea cerinte.
Unul dintre aceste elemente este rezonanta corpu-
rilor. Suna ciudat? De fapt, este vorba de ceva foarte sim-
plu. O chitara clasicé are un corp ce este o cavitate rezo-
nants. Dimensiunile, forma, grosimea; materialul din care
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este alcituit, toate aceste lucruri determind felul in care
corpul chitarei va modifica sunetul provenit de la corzile
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mai tare, dar si felul in care alte benzi de frecventa vor fi
defavoizte find atenuate. racic ezonanfa este

Corp acustic virtual

Prin folosirea acestui tip de efect - Body - semné-
tura acustics, rezonanta corpului setatd in acesta se va

nReason, 0 grupa d ispe
le este cea a efectelor audio. Efectele se amplaseaza pe

virtua-

un flux/canal audio, pentru a modifica sunetul ce trece
prin acesta. Bun, s zicem ca pe un canal avem un su-

semnatura acusti
23, individualizind-o sonor intre alte: (hvlave constr

corpuri diferite ca form3, material, dimensiuni.

Acum, sa ne gindim la corpul nostru. Intr-un fel
sund o lovitura de pumn aplicata asupra torsului unui
‘om de mari dimensiuni, cu 0 cavitate toracica de volum
mare eventual acoperits de un strat gros de muschii/

net de lovitur de pumn, i denoi
sau luat dintr-o colectie de sample-uri preexistents.

Acestui sunet vrem si-i dam un caracter propriu, s3:

individualizam, facindu-l, pe cit posibil, s3 sune cit mai
natural. Ne trebuie un efect care sa modifice acest su-
net, conferindu-i semnatura acustica specific unui tors
uman, rezonanta acestuia.

InRe dsta mai multe modalitati de a simula

sau grasime, si in alt fel aceeasi
t nt de mici di ftate. Asta

pentru ca rezonanta torsului unui om de mari dimensi-
uni este diferita de cea a torsului unui om de mici di-
mensiuni - exact ca la corpurile chitarelor.

S extindem asta asupra loviturilor aplicate unui
obiect. Fiecare obiect este un corp cu o rezonant3 pro-
prie, aracteristic

. lar daca ar i sa ignoram aceste

rezonanta in primul rind, avem o uni-
tate de efecte numité Scream 4, care are 0 componenta
Body. Fiindca celelalte componente ale unittii de efec-
te Scream 4 nu ne folosesc in acest scop, le vom dezac-
tiva, péstrind activ numai Body. I sectiunea Body se

poate alege intre 5 tipuri generice de corpuri rezonante
(notate dela Ala E). Reglajul Reso seteaz cit de marca-

de rezonanta i taeste lui ales, anume cit de, apasata’
corpuri, toate loviturile ar suna mult andi tics a acestuia (adica cit de mult
chiar mult prea artificil. De aici apare vorfi amplificate benzi d

personaliza” sunetul specificinteractiilor fizice dintre
obiecte, prin incercarea dea simula - macar aproxima-

tiv,,dupa ureche’, dar 5 ochi - rezonanta corpurilor im-

plicate in emisia unui sunet intr-un joc.

Unitatea Scream 4, i

86 LEVEL 05013

frecventa specifice corpului rezonant ales). Reglajul
Scale stabileste dimensiunea corpului rezonant — cu cit
fotesti mai mult butonulin sensul acelor de ceasornic,
cu atit corpul este mai mic.

Scream 3}

SOUND DESTRUCTION UNIT

l licam efectul. Din
reglajul Body selectsm e erectical corplic
zonant,iar din setarile Reso si Scale putem s& configu-
ram acest caracter pentru a se apropia cit mai mult de
vealitate. Evident, nu exista o refets batuta i cuie, totul
se bazeazé pe experiment, pe incercari repetate, pe
aproximare facuta dup bunul simt al urechii utlizato-
rului. Important este s& cunosti procedeele si uneltele
ce se pot folosi pentru a simula rezonanta corpurilor.

Un efect asemanator cu Body (cel continut de
unitatea Scream 4) este Resonator, continut de un
modul de efecte ce poate fifolositin unitatea Kong,
care este un designer virtual e tobe si elemente de

percutie. Pentru a folosi acest Resonator, trebuie s3 in
carcam sunetul pe care vrem sa-| procesam in sample-
rul unitatii Kong si s amplasam in fluxul de efecte al
acestela modulul Overdrive/Resonator. In cazul de
fata nu avem nevoie de overdive, deci acest buton
trebuie s3 fie pe zero. In schimb, ne vom folosi de ju-
matatea de jos a efectului, cea numita Resonator.
Acolo descoperim reglaje similare cu cele din Body.
Astfel, se gasesc 5 modele generice de corpuri rezo-
nante (alese dupa necesitatile specifice unei unitati de
percufie, de data asta), notate tot de a Ala E. Reso
este un reglaj identic cu cel corespunzitor de la
sectiunea Body din Scream 4, iar Size este tot precum

&

dreap ia se afla sectiunea Bod:

activata in imagine.

www.level.ro




Scale de la acelasi Body, doar c rotirea butonului in
sensul acelor de ceasornic mareste dimensiunea cor-
pului rezonant, nu o scade.

Cu pieptene

Desi folosirea modulelor de efecte descrise anteri-
or poate acoperi multe din felurile de corpurirezonante
de care aveti nevoie in designul sunetelor dintr-un joc,
este bine s3 cunoasteti i alte modalitati de a simula
rezonanta corpurilor, pentru a va extinde paleta de
posibiltati dincolo de ajustarea unor modele presetate
de corpuri.

Un tip de efect eficient n a simula caracteristicile
unui corp rezonant este iltrl pieptene. Nu vo intra
acum in amanunte asupra acestui efect - gugali
.comb filter” pentru mai multe informatii - i va voi in-
dica unde 5i cum poate fi folosit acesta in Reason 7.

Dat fiind preocuparea pentru modularitate a cre-
atorlor Reaso,seciuni din anumite uniai de ks

p ¢ pot i folosie
fnd di i Hens

el de sectiune este cea de filtre a unitafiide sinteza
Malstrém. Astfel, in filtrele din Malstrém se poate intra

rect cu semnal audio ~ in cazul de fats sunetul pe care
Vrem &l marcam cu 0 anumita semnaturd acustics, cé-
ruia vrem sa-i imprimam un anumit caracter rezonant.
Tn acest scop dezactivam sectiunea Shaper sil6-
sam activ numai unul dintre filtre, in care selectam ca
tip de filtru comb+ (uneori merita incercat si comb-)
Reglajl filtrului il realizam din butoanele freq sires,
pina ajungem la un rezultat mulfumitor, Poate fi utila s
folosirea generatorului de anvelopare, Filter Env’, dacé
dorim ca forma corpului rezonant s fie dinamics, s3 se
modifice i

timp ~ precum este cazul unui impact ce
are ca rezultat o deformare plastica a corpului rezonant.
Mai exista in Reason 7 un efect care produce o fil-
trare similard cu cea de tip pieptene. Este vorba despre
phaserul PH-90, care, in modalitatea sa clasica de folo-
sire, deplaseaz constant frecventa la care se aplica fil
trarea, @ functie de reglajele Rate si FMod. Ins3, atunci
ind opresti deplasarea frecventei de filtrare, setind .
Mod pe zero, obt
Vi intre dintii sai
Un avantaj al folosirii acestui PH-90, fata de fitrul
pieptene din Malstr6m, este acela caai acces la reglaje

in fel de filtru pieptene cu patru

individualizate, explicite, asupra acestor, vai". Astfel, pe
linga frecventa primei vai (Freg), se pot seta distantele
intre vai (plit), precum silatimea acestora (Width).
Reglajul de Feedback stabileste cit de marcat este efec-
tul de filtrare, avind un rol important in pregnanta
rezonantei corpului pe care dorim sa il simulam.

Corpul rezonant esti tu!

0 modalitate aparte e a simula in mod creativ un

folosirea unui
fel mai special. Dar, ce este un vocoder? Ei

derintr-un

ine, un vo-
coder face uz de doua semnale audio, unul dintre ele fi-
ind numit purtatorul,iar celalalt modulatorul. Practic,

Kong 1

Iz

o

generzmrulKung fefectul]
kemnazorn unitatelde samplings

Daca intoarcem sectiunea de efecte din Kong, observam ca aceasta poate fi folosita
independent, prin conectarea altor surse de sunet direct la ea, prin cabluri virtuale.

" Aalst

Ehtorm )nmnuu
Malstrom - sectiuneaidefiltre.?|

oclave s

este vocea de robot, in care 0 voce umana modifica
semnalul provenit de fa un sintetizator. Astfel se obfin
vocile sintetice, in care emisia vocalé pare complet au-
tomatd, non-umand. Ma rog, atit teori: aplicatiile
vocoderului sint un pic mai vaste, dar am simplificat
pentru a fi mai usor ineles.

Ceea ce ne intereseaza aici privind simularea cor-

vocoderul ficari n timp pur-

tator, aplicind pe

purilor functie aparte a vocoderului

Ia modulator este, inghefat’, pastrindu-i caracteristile
sale din momentul activarii functiei Hold. No, sa presu-
punem c folosim ca modulator vocea noastra emitind
prelung o vocalé. Miscind din buze si modificind des-
chiderea guriin tot acest timp, putem crea o varietate
imensa de tipuri de corpuri rezonante - fiindca ceea ce
facem este s3 modificam propriul nostru corp rezonant
alcatuit din cavitatea toracicé si cavitatea bucala (la

mo-
dulator. Un exemplu obisnuit de folosire a vocoderului

BV512c 7.Este P

butonul Hold, la apasarea caruia semnalul provenit de

care a le tractului res-

pirator). Schimbarea vocalei pe care o emitem produce
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La spatele Malstromise aflaidou

iintrari audio|ce se conecteazaidirect la sectj

Rauson 7-5unk paiiem joeud 1)

inea de filtre/wavesha-

per, permitind utilizarea de sine statatoare aacestoraica efecte pentru alte unitati din Reason 7.

la rindul el modificari majore in caracteristicile corpului
rezonant simulat.

Apasind butonul Hold atunci cind consideram c
am simulat din voce un corp rezonant potrivit, vom pu-
tea aplica respectiva,semnaturs” acustic asupra unui
alt sunet, pe care il rulam prin vocoder pe canalul de
purttoral acestuia si care este sunetul pe care dorim
sélintroducem in joc. Evident, putem folosi vocea

amirit...Inchid paranteza, ranting mode off)

Dar daca nu poti avea ca sursé un numar rezona-
bil de mare de sunete inregistrate si/sau sample-uri,ai,
macar, posibilitatea s te, joci” cu cele disponibile, in
asafel incit, prin aplicarea anumitor efecte asupra lorsi
prelucrarea in detaliu, 53 poi recrea instante, practic,

noi, ale aceluiasi sunet.

Identic, dar nu deodata

Vorbind ins3 despre felulin care este bine sa mo-
difici un sample, astfel incit s3 generezi o diversitate de
sunete similare, dar diferite, jungem la un fenomen fi-
zic care aduce si un alt argument pentru diversificarea
sunetelor dintr-un joc, pe ling simpla plictiseala a ure-
chii sau iritarea generata de repetitivitate. 3 ma explic.
Cind dous stinete identice sint emise simultan,re-
zultatul este numai o crestere in volum, f3ra nici 0 mo-
dificare a sunetul

Cind ins3 aceleasi sunete identice

noastra in timp real, prin microfon, sau o putem pi
registra pe o pista audio dedicata in Reason 7.

Aceasta ar fi o modalitate de simulare a unui corp

Mics parantez3 aic. Stif care este sunetul cel mai
desfolositin muzicfocur/ime, din acelas unic sam-

sint emise la un interval de timp foarte scurt intre mo-

mentele lor de start, de ordinul milisecundelor, ceea ce
percepe urechea nu mai este sunetul original, ci o versi-

rezonant ce se disting

te~ pursi simplu va putefi folosi propria voce in acest

prin interactivitate si lexibilita-

scop, ceea ce va oferd un control extins asupra felului in

care va creat sunetul destinat jocului, sunet pe care

rasfr

. lar asta pentru c3, prin com-

media? Este fipatul L-am auzit deja
destitea o exactaceeasiformd, inlusiv I producti

lor dous , acestea produc un
efect de filtrare, al carui rezultat depinde de intervalul

punet astfel amprenta unui corp rezonant.

Bineineles, este posibil sa folositi ca modulator
orice sunet. $iin acest caz experimentul este baza
obfinerii de rezultate folosibile - cu atit mai mult cu it
acestea sint mai neasteptate, mind me.

Daté fiind diferenta de caracter sonor sesizabila la
aplicarea efectelor precum Body, Resonator, filtru piep-
tene,PH-90sau vocoderul BVS12,5e poste spune 3

acestea nu se afla i i lete o

initincepsa

ale emiterii celor

de timp di d:

doua d

supra-

vorba despre
" Incs, di

ple. Nuam un
stiu ca numai deasupra casei noastre trec suficie

soimi, ulii, ba chiar si 0 acvila (de dou or, este imens3,

No, acum imaginati-va cé nu este vorba numai
despre doua sunete identice, ci de mai multe instante
ale aceluiasi sunet, poate chiar de ordinul zecilor, sute-

te c*aci pe tine de ricé atunci cind te survoleaza; se pare  lor, millor La situatia asta s-ar ajunge dacé designerul
caaufostre Europei, céutati pe joc precum
net, subiectul e interesant, oamenii care se ocupa deasa  filenes, sau neinspirat, i ar folosi prea putine instante

ceva au tot respectul meu), it s3 nregistrez o simfonie

und'o gams extrem de variats de, semnaturi” e cor-
puri rezonante, ce trebuie explorata, pe cit posibi, la
modul extensiv, i nu excluzind a priori vreunul
aceste efecte.

Ce-are acvila cu sample-ul?

Nu stiu dacé afi observat pina acum, dar nu sint
deloc pufine jocurile in care apar de foarte multe ori su-
nete de acelasi fel. Citeva exemple: pasi,tropot de copi-
te,aps curgind, lovituri diverse. §i tot nu de putine ori se
intimpla s3 observi ca sunetele folosite nu sint deloc va-

riate, practic, se repets aceleas citeva sample-uri gene-
rice, deseori luate din aceleasi banci de sunete pe care
le-au utilzat citeva alte mii de jocuri inainte - si dupa.
Bun, poate ca nu este usor si inregistrezila calita-
te suprems citeva zeci de

i paisri de prads, nu doar un singur sample

ia Total War ar

diferite ale sunetelor de copite, calcaturi de pasi,
turi de arme, zdrénganit de armura s.a.m.d. Va dati sea-

lovi-

Viosraoe

le aceluiasi
tip de sunet. Poate ca nu ai posibilitatea nici macar s3
inregistrezi,trebuind s te bazezi pe bancile de sunete

88
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Clipul audio poate i salvat ca .rexsi incércat in unitatea Dr. OctoRex, unde se poate mai usor opera asupr:

alimii fiecarui
interval in parte, dar i modifica la nivelul parametrilor spe(lﬁ(l e sintetizator sampler asufra chrora Dr.GctoRex oferd acces.
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ma ca multe dintre aceste instante s-ar suprapune la in-
tervale de timp foarte scurte intre ele s ar genera o
asemenea filtrare cumulata ncit din haloimasul rezul-
tat s-aringelege ceva, dar foarte prost. Oricum, o carac-
teristica a filtrarii de acest fel este ca prezinta un
pronuntat caracter de artificia, de lips de naturalete -
deincropeal audibila.

Vivec: o neglijenta

Mai este insa un factor de luatn calcul

rea problemei folosirii sample

prea asemanéitoare. Este vorba despre deplasarea per-
sonajului vostru din joc, care este chiar finta prin ure-
chile virtuale ale careia voi auzif totul. ar exemplul pe
careil voi folosi spre demonstratie este nul pe care nu
credeam cé il voi intilni in lumea jocurilor cu renume,
cu atit mai mult cu cit este vorba despre o productie in
care nu s-au investit deloc putini bani, iar asta se vede,

bachiar se si aude (in geniala coloana sonora compusa

Canalworks in Vivec s

de Jeremy Soule). Da, ati ghicit, este vorba de unul din-
tre titlurile din seria The Elder Scrolls, mai precis a trei-
Tea dintre ele - Morrowind.

i bine, este un oras, lacustruin Morrowind, pe
numele sau Vivec, alcétuit din cladiri de mari dimensi
uni, impartite pe niveluri, Unul dintre aceste niveluri, in
care se afla sursele de apa potabil, se numeste
Canalworks (1a care se adauga numele cladiriiin care

CEATVTARLE SruTnESIZER

Sectiunea Shaper din unitatea Malstrém.
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aceste Canalworks, la vremea aparitiei jocului, acum 11
ani, am avut un soc,auditiv’, Acolo sint amplasate cit
va zeci de fintini din care curge apa in permanent3.
Problema este ca sunetul de apa care curge folosit la
fintinile cu pricina este acelasi pentru toate - acelasi
sample. Mai mult decitatit, momentul de start al sam-
ple-ului pentru fiecare fintina pare s fie acelasi pentru
toate fintinile, fara un offset (decalaj faf3 de inceputul
efectiv al sample-ului) semnificativ diferentiat.

Efectul unei asemenea neglijente in designul so-
nor este unul de filtrare nenaturalé, neplacuta, cu un
pronuntat caracter sintetic. Practic, se intimpla exact
ceea ce spuneam mai adineauri: sunetele identice pro-
venite de la intini ajung Ia urechile tale virtuale din joc
laintervale de ordinul milisecundelor intre ele, datorate
distantelor mici dintre sursele de apa (5 de sunet).

And it gets even worse, ind incepi s te misti prin
Canalworks. Din cauza ca intervalele de timp ntre surse-
e de sunetincep s3 varieze odata cu deplasarea ta e
tul de filtrare devine la rindul séu variabil, insé a un mod
5imai artificial i mai deranjant fata de situatia i care
stateai pe loc. lar asta pentru ca se intimpla in joc ceva si-
milar cu ceea ce se petrece intr-un efect electronic destul
de des olosit pentru procesarea instrumentelor i voci-
lor. Este vorba despre phaser - de fapt, -am mai pome-
nitin articolul de fat3, vorbind despre unitatea PH-90 din
Reason, a5a c nu va este cu fotul necunoscut.

Dacé, aplicat pe un instrument, un phaser poate

suna plcut si interesant, fenomenul fizic pe care acest

092013
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efectil foloseste se ntilneste atit de putin spre delocin
realitatea acusticd, incit crelerul percepe imediat lipsa
de naturalete a sa, faptul ca acesta este absolut nepo-

trivitin mediul pe care jocul incearca s faca cit mai
realist cu putinta. $i 53 nu ne gindim numai la exemplul
din Morrowind, cisila ce s-ar auzi intr-un titlu de stra-

tegie, la deplasarea camerei e luat vederi pe un cimp

astfel incitdin el 53 se poata recrea mai
multe altele similare, dar suficient de
diferite ncit nu doar s3 dea impresia ca
nu provin din acelasi sample, dar sa nici
nu producé efectele nedorite pe care
tocmai le-am descris.

In primul rind, trebue spus ca

deluptain care
lovituri/comenzi, produse la intervale e milisecunde,
ar filipsite de varietate. Oh, wait, mi s-a intimplat i

modificarilein P
nuil schimba suficient pentru a produ-
ce unul diferit. Inainte de toate, trebuie

asta... latd, deci, incd o dece
este necesar sa folosim instante cit mai variate ale.
aceluiasi tip de sunet ~ sau s le obfinem prin procesa-
re creativa, atunci cind avem la dispozitie un set redus
de sunete,

LE. Revizitind Vivecul pentru a face un screenshot
pentru acest articol, am descoperit c3, in cei i

cei cifivaani
buni de cind nu am mai fost pe acolo, cinevaa umblat
la sunetul fintinilor cu pricina (si/sau la offset-uri si/sau

Ia distanta de la care devin audibile, reducind astfel nu-

marul fintinilor ce pot fi auzite simultan) si a reparatin
mare masura problema observata de mine in trecut
Interesant.

Schimbarea - primii pasi

Reason 7 pune la dispozifia designerului de sunet
i stor - dar s atent la detaliu - i u

ajutorul carora sa se poat interveni asupra unui sunet,

schimbata fre iar apoi
este foarte recomandabil s fie schim-
bate duratele de timp intre microeveni-
mentele interne sunetulu.
Cel mai simplu mod de a schim-
ba frecventa este sa cresti sau sa co-
bori inaltimea sunetului original. In
Reason putem face foarte usor asta
atitin sectiunea de aranjor (sequencer) a programului,
in partea sa de editare a clipurilor audio, citsi prin in-
carcarea sunetului intr-un sampler sau in unitatea Dr.
Octo Rex. Atentie ins: o simpla schimbare a frecventei
intregului sunet nu va face decit sa creeze un efect de
armonie sonoré la el de nenatural, poate chiar mai de-
ranjant decit daca lisam sunetul in versiunea sa origi-
nal sa fie emis in joc in mai multe instane identice
De aceea, este bine ca Reason ne oferd posibilita-
teaimpartiri unui sunet in bucafile sale alcatuitoare,
punind marcaje de capat de interval in zonele din sunet

in care detecteazi (automat) tranzienti. Ce sint
tranzientii? Sint portiut
care volumul acestuia creste sau coboars semnificativ,

foarte mici dintr-un sunet, in

in intervale de timp de domeniul fractiunii de secund.
Reason detecteaza automat tranzientii dintr-un clip au-
dio si pune marcaje in locurile respective din sunet.
Odata impartit in mai multe intervale, sunetul
poate fi tratat in detaliu, pe fiecare interval in parte.
Astfel, pe fiecare dintre aceste intervale exista posibili-
tatea de a pastra inaltimea sunetului dintr-un interval,
modificind numai durata acestuia. Apoi, clipul poate i

b
s
v
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impartitin clipuri mai mici, folosind ca limite ale noilor
clipuri marcajele care delimitau intervalele. Aceste cl

puri mai mici pot i individualridicate sau coborite ca

inalfimé a sunetului,fara schimbarea duratei lor. Dupa
aceasta, sunetul se poate reintregi prin alipirea la loca
dipurilor mici

Evident, toate aceste modificari este bine sa ie fa-
cute cumoderatie, in general sint suficiente ridicéri/co-
boriri ale inaltimii sunetului dintr-un interval cu cel mult
doua tonuri, iar duratele cu maximum ci

va zeci de mi-
lisecunde. Reason va face in asa fel incit intervalele mo-
interiorul sunetului

dificate sa se lipeasca fara cusu
caruia i apartin, ca sa nu existe tranzifi suparatoare la
ureche intre ele — evident, moderatia in modificarile
operate are s ea o contributie in acest sens.

Redesenind unda

Bun, in incercarea de a obfine un sunet nou, dife-
it dintr-unul preexistent, pastrind insa tipul sunetului
(adica, daca e vorba de sunetul respiratie, tot sta s&
fie s sunetul derivat din cel original), am umblat fa

alfimea si/sau durata intervalelor in care Reason a

sunetul original (intervale care sint mai multe
sau mai putine dupa cum alegi sau nu s stergi dintre
marcajele puse automat pe tranzienti). Se poate insa ca
aceste modificari s3 nu fie suficiente sau, in dorinfa
noastra de a obfine cit mai multe i mai variate sunete
derivate dintr-un set restrins de sample-uri, s& simfim
nevoia de a aplica o procesare suplimentars, care s3
aduca in ecuatie 5i mai multe variabile ce pot i mani-
pulate de noi pentru a diversifica sunetul.

Pina acum am umblat* a frecventa undei sonore
sila durata sunetului. Este ins3 momentul sa actionam
ma decis asupra formei de unda. In acest scop, una
dintre uneltele cele mai bune puse la dispozifie de
Reason 7 este un efect numit, waveshaper” Acesta
compune unda sonor a sunetului pe care dorim s3-|
d mod

modificam cu 0 unda sonora presetats, adu

cari mai subtile sau mai radicale originalului,
Waveshaper-ul este continut de sectiunea de fltre
asintetizatorului Malstrém, sub numele Shaper, si poa-
tef utiizat singur prin simpla dezactivare a celor doua
fitre cu care imparte respectiva sectiune. Formele de
unda presetate pe care le putefi utiiza sint in numar de
cindi, pornind de fa sinusoids i terminind cu zgomot ~

h )

Sectiunea LFO 1 din sintetizatorul Subtractor.

adicé in ordinea crescitoare a,distructivitatii’ procesa-
v sunetulu original. Astfel, pentru procesarea unor su-
nete usor de recunoscut, care au un caracter natural i

predictibil, este indicat s folosifi unda sinusoidala sau

pe cea de saturatie, cu moderatie, adica fara a exagera

din reglajul de AMT (Amount). Pentru sunete neregula-
te, cu bogat continut armonic si care nu sint exact pre-
dictibile in curgerea lorin timp, puteti s va aventurafi
pe teritoriul experimental, atit cu butonul AMT,citsi cu
forma de und selectats

Shaper.

Peinga waveshaper, o alta modalitate de a
actiona asupra forme de unda este folosirea fltrelor si
egalizatoarelor. Reason 7 ofera multe posibiltatiin
acest domeni, fie ca uni
unor unitti de efecte/sintetizare mai mari. lar dacs

i separate, fie in interiorul

toate acestea nu sint de ajuns, unitatile de distorsiune
dedicate, precum D-11 Foldback Distorsion sau Scream
4, potadauga sare si piper, in mai multé sau mai putina
cantitate, la un sunet pe care il dorim diferit.

De la pis-pis la bang-bang
Deci, am umblat la lungimi si indltimi de sunet,

am schimbat forma de unda. Nu am atins insa dinami-
ca sunetului, felul in care volumul unui sunet evoluea-

24 in timpul derulirii acestuia - un aspect atit de im-

portant, de definitoriu pentru un sunet, incit nu poate

fi deloc trecut cu vederea. Exista efecte care pot mo
fica dinamic volumul unui sunet, nu static, nu cu
aceeas cantitate de decibeli pe durata intregului su-
net,civariabil, in functie e valoarea momentand a
anumitor caracteristici ale sunetului.

dinReason 7.

Co !
din dotarea consolei de mixaj.

£

Un astfel de efect este cel numit,transient shaper’,
a céruifunctie este de  actiona asupra dinamicii sune-
tului numai in zonele sale in care se manifesta
tranzientji - adica modificarile semnificative ale volu-
‘mului sonor ce se petrec extrem de rapid, v-am mai spus
despre asta n articol. Astfel, un transient shaper poate
f pasajele de atac : [
sivitate ale acestuia, s fie ori imblinzite, or accentuate.

Pe aceastd cale, un sunet deja modificat prin metodele

expuse anterior poate fi adaptat, pentru o 5i mai larga

diversificare, inclusiv n ce priveste dinamica sa subtila.
Spre exemplu, gindi

la calcaturile de pasi, la

picaturi de apa care produc zgomot la caderea pe o
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suprafats, la sunetul materialelor combustibile solide
,strigate,
Ia zgomote de respiratie, la lovituri de arme, sunet de
senile, e lopeti s.a.m.d. Detalile variatiei de volum so-
nor ale unor astfel de sunete pot i manipulate cu un

care pocnesc intr-un foc, ba chiar sifa vort

transient shaper, pentru a le diversifica s a obtine vari-
ante noi ale unui singur sample originar. Ba, chiar si
daca aveti deja suficient de multe astfel de sample-uri
pentru a acoperi un anumit tip de sunet faré a avea
probleme de repetitie, tot este posibil s3 avefi nevoie s3
facefi ca un sunet sa fie mai blind, ma usor, sau, dim-
potrivé, mai,agresiv/, mai razbétator.

Efectul Transient Shaper este inclus intre module-
e de efecte continute de unitatea de tobe Kong, din
Reason 7.

n situatia in care vreti ca un sunet in integralita-
tea lui 53 fie schimbat sub aspectul dinamicii, nu doar
pe tranzientj, puteti apela la un compresor, care va face
ca sunetele mai puternice 53 fie atenuate, aducind o
uniformizare in volum a unui sunet, de-a lungul intregii
sale durate. Reason 7 ofera mai multe compresoare, fie-
care avind un caracter propriu si utilizari usor diferite -
pentru designul de sunet insa toate trebuie incercate,
deoarece rezultatele potrivite pot sari de unde nu te
astepti. Pentru situatia in care vrefi s& obfinefi o
crestere a dinamiciisunetului i o marire a diferentei de
volum sonor ntre portiuni
mai silentioase, puteti folosi expanderul inclus in mixe-

mai zgomotoase si cele

rul virtual oferit de Reason 7 ~ expanderul este inversul
compresorului, dupa cum v-afi putut da seama

De joasa frecventa

As dori s3 va atrag atentia asupra unei unelte
foarte utile in designul de sunet,atit pentru ca poate
grabi procesul prin care ajungi a rezultate folosibile, cit
i prin posibilitatea ca aceste rezultate sa fie
neasteptate - dac o doresti. Este vorba despre genera-
torul de unde de joasa frecventa (Low Frequency
Oscillator - de obicei abreviat ca LFO).

Acesta produce unde a céror frecventd este atit de
joass, incit ajunge in domeniul infrasunetelor, ceea ce
le face inaudibile de catre urechea umana (desi o bale-
na ar putea s se umecteze suplimentar la auzul mesa-
jelér subliminale transmise de un LFO catre Oceanul
Planetar). Dar un generator de unde de joasé frecventa
nu este destinat a fi sursa de semnal audio intr-un sin-
tetizator, ci de a produce o oscilatie care s ie folosita
drept semnal de control/modulatie al altor parametri ai
unui efect sau sintetizator - cum ar fi inalfimea sau vo-
lumul sunetului produs de oscilatorii propriu-zisi i
frecventa de tiere a nu filtru.

i functie o poate indeplini un LFO
asupra sunetului pe care vreti si-l modificati pentru

2l folosi intr-un joc. Aplicat unui parametru al unui
efectinserat pe canalul sunetului in lucru, un genera-
tor LFO ofera o modalitate rapida de a opera modi

cri ciclice constante intr-un sunet. In Reason 7, cel
mai util astfel de generator de unde de frecventa joa-
sd este unul din cele incluse in unitatea de sinteza
Subtractor. Astfel, sectiunea LFO 1 din Subtractor poa-
te fi utilizata de sine stattor, semnalul de control
‘emis de aceasta putind fi scos printr-o fesire dedicata
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LFO 1 folosit pentru controlul a divers

parametri din alte unitati ale Reason 7.

POLL.. . ST
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RV7000

aflats la spatele sintetizatorului.

Now, foarte utilizata este forma de unda sinusol-
dala a oscilatiei emise de un LFO, dar s cele triunghiu-
lare, dinte-de a sau chiar

RV7000

unui efect aplicat sunetului in lucru. In general, sunete-
le de mecanisme rotative, de respiratie, de gaz sub pre-
siune aflat intr-un recipient din care este eliberat lain-

Aceste forme de unda simple sint utile pe sunete care
prezinta (sau trebule facute s3 prezinte) modificér cicli-
repetitive, ce pot fisimulate p

folosirea unui LFO ce actioneaza asupra parametrilor

qulate, de tensiune intr-o incinta metalica
s:a.m.d, pot beneficia de tratamentul cu efect controlat
cuunul sau mai multe LFO-uri.

Insa una dintre utilizarile mai putin cunoscute, dar
cel putin la fel de folositoare, anume a sectiunii LFO 1

www.level.ro
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Din magazinul online de pe site-ul Propellerheads se pot achizitiona unita

23, procesare, control si utilitare pentru Reason 7, numite Rack Extensions (RE).

IN THE SPOTLIGHT

CET LAYED

suplimentare de sinte-

TRY ITNOW.

din Subtractor, este cea in care semnalul emis de acest
generator de frecventa joasa nu este o unda ciclica cla-
sicé, ci un semnal aleatoriu, ce trimite valori intimpla-
toare cétre parametri de efect si/sau sintetizator pe
carefi controleaza. Un astfel de semnal este util la con-
trolarea parametrilor unui efect/sintetizator ce
actioneaza asupra unui sunet neregulat, ce prezinta
componente intimplitoare - cum ar i exploziie, dar si
sunetele naturale, precum curgerea apei, sunetul valu-
rilor care cad, al tunetelor, al prabusirilor

Foagte important insa in aplicarea acestui tip de
modulatie intimplatoare este tocmai faptul c3 poate fi
controlats, macar partial. Acesta este avantajul adus de
sectiunea LFO 1 din Subtractor, anume c3 oferd reglaje-
le Rate 5i Amount. Rate determina densitatea schimba-
tilor intimplétoare ale semnalului de control trimis ca-
tre efecte/sintetizatoare, iar Amount, intensitatea
acestui semnal. Tot pentru a oferi 0 anumita masura de
LFO 1 ofer3 posi
alegeriiintre dous tipuri de semnal intimplator, unul
hard, mai marcat, 5 unul soft, mai moale.

control asupra aleatoriului,

ilitatea

Indiferent de tipul de semnal pe care il folosii cu
LFO 1 5 de felul de sunet pe carel aplicati,trebuie s&
tineti minte c moderatia este buna. Deviza in designul
de sunet este,a little goes a long way’, in cele mai mul-
te cazuri in care doriti sa realizati variatiuni convinga-
toare pornind de la un set restrins de sample-uri. Pe de
alta parte, LFO 1 it d3 posibilitatea si de a aplica sune-
tului modificari drastice, radicale, pentru obtinerea

unor efecte care pot foarte greu fi create pe alta cale.

»Mai poftiti si-n alta seara”

Amincercatin articolul de fata sa va pun in con-
tact cu unele aspecte care tin de designul de sunet,
pentru a va da ideea ~ cine stie, unil dintre voi vor trece
de pragul curiozitati, cindva... i am ales s& nu va pre-
zint efecte si chestiuni comune, care, desi la fel de utile,
sint mult mai cunoscute - reverberatia, ecourile, efecte-
le de coborire/ingrosare i inalfare/subtere a vocii, vo-
ile sintetice/robotice ~, cu toate c acestea au unitati
de efecte corespunzatoare in Reason 7: R7000

Advanced Reverb, The Echo, DDL-1 Digital Delay Line,
Neptune Pitch Adjuster and Voice Synth, BVS12
Vocoder. Toate acestea, intr-o form sau alta, sint de ga-
sit usor a alte surse de informatie, suficient de accesibi-
le, catre care va recomand sé va indreptati telescoapele
de cautare online.

Tn schimb, am intrat in chestiuni mai aparte, mai
rar intilnite, desi cel putin la fel de importante, arétin-
du-va cum un singur program, foarte dotat siinteligent
gindit, poate acoperi si nevoi aparte ale designului de
sunet pentru jocuri inclusiv in partea de prelucrare a
unor sunete preexistente/preinregistrate. Cu speranta
cav-am hrénit setea de cunoastere, dacé nu cumvasi o
pasiune incipients, imi manifest intentia de amai scrie,
la un moment dat in viitor, si un articol introductiv des-
pre sinteza de sunet pentru jocur sifacerea de muzica
in acelasi scop - tot cu excelentul Reason 7 de la
Propellerheads. > Marius Ghinea

On-line: www.propellerheads.se
tribuitor: www.avaudiosys.ro
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Greu de pensionat 2

M3 asteptam ca aceasta parte a doua sa fie mai buna decat prima. Nu
N ma asteptam nici sa rad atat de mult. Cineva destept a realizat ca actorii de
calibru greu prinsi in aceasta peliculs pot mult mai mult decat o comedie sictiita
plina de actiune. Bravo lui! Bruce Willis, John Malkovich, Helen Mirren, Anthony
Hopkins si Catherina au toti un farmec aparte si merits un scenariu si o intriga mai
buna. Actiune la fel de nebuna. Umor plurilateral dezvoltat. Atat va povestesc, au
reusit s taie pe din doua o duba cu un gatling gun, dupa care pauz3:, Ai murit,
ma?",Incé nul” $i da-i si mai secera un pic. Ce imi place e ca filmul nu ne ia de
prosti i in niciun moment nu se ia in serios. E clar c& majoritatea secventelor din
filmele de actiune sunt imposibile, asa ca, de ce s3 ne mai ascundem, de ce s& nu
le ducem pe toate la extrem, de ce s& nu le facem memorabile. Era cat pe ce s sar
din scaun cand ditamai masina de teren s-a lovit de o alta s a inceput s3 zboare
#fin aer i stilul aberant clasic. M-am calmat cateva clipe mai tarziu cand au
schimbat cadrul 5 au l3sat masina s3 zboare undeva in fundal, pe un moment de
liniste, ca o scena de balet. Nici macar nu au mai aritat unde s-a prabusit. Scena a
continuat cu altceva, mai interesant. Asa da. Multumesc!

www,

blog.joelburgess.com

risez un pic si continui aici articolul  pana la, Skyrim’s Modular Level
T(u\ruml al acestui numar. Joel Burgess  Design’; unde prezinta pe inde-
este Senior Designer in cadrul Bethesda  lete de ce au ales s3 constru-
oftworks. Blogul lui este de tip festoasa,  iasca jocurile in acest mod,
cu insertii rare si nemuritoare, deosebit  care sunt plusurile si minusuri-
de interesante pentru orice pasionat e le unei astfel de abordari,lu-
game design. Gasit aici de la,The Myth of - cruri mai putin evidente de
the LDD’, in care explicé ce este care trebuie & tii cont in faza
Documentul de Level Design” si concluzi- ~ de constructie a nivelurilor si
ile la care au ajuns in cadrul compani multe, multe altele. » nev
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Traind printre demoni

usunt un mare fan al genului horror, ar vina e a lor, a filmelor de gen. Rar
N mai vezi unul in care actiunea si monstrii sa aiba sens, scenariu inteligent,
efecte etc. Mintea mea s-a invatat sa recunoasca instinctual toate aceste, greseli
i imediat le taie din avant. Imposibil, deci, nu horror, fantasy pentru copil. The
Conjuring ins3.... Doamne, ce film! Aproape ajunsesem s cred ca nu ma

in State) cum s& faca un horror bun. Ce e interesant e ¢4 ideile folosite

aici sunt furate féra jena din clasici, nu 0 53 descoperiti nimic cu adevarat nou,
dar, cu bun simt, pasiune si talent, uite ca se poate face din orice bici. Reactiile
actorilor sunt atét de naturale, sunt curiosi exact cat trebuie, prevazitori exact
cnd trebuie - nu vezi, aprinde lumina, nu merge, pleac -, se sperie exact cét si
cénd trebuie i asa mai departe. Te poti identifica usor cu oricare dintre personaje

sau personalitati, iar acest lucru te arunca acolo. Miscarile camerei sunt si ele na-
turale si interesante, efectele si scenariul, surprinzator de bune. Daca va prinde,

filmul va fi de departe cel mai bun horror pe care-I vefi vedea anul acesta. M-am
surprins cu fiori, m-a surprins prin stresul psihic, la un moment dat chiar prea

puternic, m-am surprins cu gura cascata. Asa da. Mulfumesc! > nev

Entrance/Exits
Iron Ore Veins
Bandits/ Hostiles
Grand Chest
Chest
Trap
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LEVEL - 12 aparitii CHIP 13198 lei

teVEL - 12 aparitii 4 BOMNUS o card hama.micro sp 868 + adaptor 144,00 lei

f0TO VIDEO - 6 apariti 60,00 lei

f0TO VIDEO - 12 aparitii + 0 carte din colectia CHIP Kompakt la alegere 107,98 lei
070 VIDEO - 12 aparitil b BONUS o cord hama.micro sp 868 + adaptor 119,00 lei

Total general de plata:

Pentru operativitate, va rugam sa completati
online talonul
la adresa www.chip.ro/librarie sau sa
trimiteti talonul alaturat prin fax la
0268-415158 sau prin e-mail la shop@chip.ro
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COMANDATI CU TELEFONUL MOBIL!

Utilizand imagi \ctatd din dreapta si camera telefonului d mobil pute
Folositi-va camera foto a telefonului pe post de scanner de coduri de bare. Instalafi pnn intermediul
pentru sistemul dumneavoastra de operare mobil.

Intratiin \lbrana de aplicatii dedicata (App Slure pemm App!e Mavkel pen(ru Android, Ovl pemm Nokia (Symblan) sau Maﬂ(emlate pentru \Mndows
ne7)
saincadrati palmul alaturat cu codul QR, dafi dlt iar apl\cana vava erului mobil pagi

SIMPLU, DIN CATEVA CLICURI!  sanite besiog b
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ASUS recomanda Windows 8.

REPUBLIC OF e
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MASINA SUPREMA DE LUPTA

Existd laptop-uri puternice si existe unele cu adevarat redutabile. Chiar si dupa standardele ROG,
G750JH este un monstru. Jocurile ruleaza fluent, ca prin minune, datorita celui mai puternic
procesor disponibil pentru notebook-uri, din a patra generatie de procesoare Intel® Core™ i7.
Desktop replacement? Mai mult decat atat! G750JH ruleaza orice Joc, fiind motorizat de NVIDIA®
GeForce® GTX 780m cu memorie grafica dedicata 4GB GDDRS, astfel incat numdrul de cadre pe
secunda sa nu mai fie o problema, nici cand setati detaliile la maxim. Sistemul de ricire dual din
spatele laptop-ului garanteaz atat temperaturi optime de functionare, cat si silentiozitate in
timpul partidelor de gaming. Laptop-ul a fost special proiectat pentru sesiuni lungi de gaming
beneficiind de o tastatura iluminata, ergonomici, instalat in plan inclinat, pentru confortul maxim
al incheieturilor. Sunetul este si el la inaltime, gratie tehnologiilor SonicMaster si ROG AudioWizard
Vveti putea auzi sunetele mai clar.
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