JOC FULL KANE & LYNCH: DEAD MEN N CARE DO|EVADAT LUPTA PENTRU A RAMANE IN VIATA

EgtL

RETRO

PRIVIND LA S UNDYING
PORTILE ;

INDUSTRIEI N KICKSTARTER
g ; - . 4 SA_U PARIUL PENTRU
PARADIS

[:IIMPANY
 OFHERDES

f + . CIVILIZATIONV -
*"BRAVENEW WORLD : -

DRAGON’'S DOGMA . -
‘DARK ARISEN *

"+~ - MOTOGP 13

. DEADPOOL

et 15.98lel ; sANGFROlD
i "E"E“.‘”‘,“TE’?




25 august 201}
www.level.ro

21-




g L A Y el et

LEVEL

30 Media Communications SRL

ecn15h |
Enaitieeilere |
S5 1562 1496

DE VARA

in general, luna august nu este o luna prea bun pentru joaca. Cel putin,
L alio) Bheies nu cand sunt 50 de grade la umbra monitorului sau televizorului, dup cé.
Faceti ca noi, maifesiti la un munte, 0 mare sau cumparati-va aparate de
aer conditionat. Noi am ales marea, iar banii de aparat am preferat s3-i
dam pe bauturi racoritoare, dar far mai mult de 5% alcool. Deh, am mai
imbatranit si noi...
Tn orice caz aveti ce citi si in aceasta editie, pe care am incercat s-o transfor-
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OvdaMancts (Kidan)

ks mam intr-un partener de drumnetie cat mai bun. Daca am reusit, voi deci-
deti. Vous nu va mai ramane decat sa profitati de vacant sau concediu si

P e S 53 va intoarceti acasé cu baterille incarcate pentru c, din septembrie, ur-
meaza si avem parte de o toamna plina de jocuri si aparitii importante in

Gt o materie de hardware. Ak.a noi console.

mona Vinilescu (amonaleve Pan atunci, noi vom da o fuga si pané la gamescom, evenimentul care

transforma anual orasul german K6ln in capitala mondiala a jocurilor. Nu

Publcitate de alta, dar parcé nu ne-am vizut cam de multisor cu prietenii nostri din

o= Maionean (Kgote aroned industrie, ar berile impartite cu multi dintre el au produs efecte dintre cele

Contabilate: mai benefice pentru singura revista de jocuri video din Romania. Oh, si-o

o bt e S s ne jucim pentru vol putin Wolfenstein: The New Order, The Evil Within,
Watch_Dogs, Mad Max, The Witcher 3...Interesant, neh? Also, n-ar strica ca

che e IO in perioada 21-25 august s stati cu ochi i pe site-ul nostru, ba chiar s pe
e Anghel i anghelacmc o pagina noastri de facebook. Articol mare in urmatoarea editie a revistei,
Gogienps heorhe o) icain prima (s3ptamana?) jumatate din luna septembrie. Pa-pal
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ncipalul candidat la camera de gazare este
Adam  Kane* Marcus. Fost mercenar, sot s

inte, actualmente puscrias care-si asteapta

cumintel executia. Drama lui Kane s-a declansat cu
multtimp in urma, in momentul in care fiul séu de doi
anis-aimpuscat accidental cu arma pe care fiecare
american de buna credinta o fine ascunsa sub

per. Incapabil sa treac peste reprosurile

soffei s peste sentimentul acut de ving, Kane
arezolvat problema ca orice barbat intreg

laminte. A pornit-o la galop pe drumul

itre autodistrugere. Si-a dat demisia, a
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INDIE
72 KENTUCKY ROUTE ZERO: ACT Il

trecut granita s s-a alaturat unui grup de merce-
nari sud-americani, The7. Pentru o vreme, lucru-
rile au mers bine, banii au curs, revolufiile s-au fi
nutlant, recolta de dictatori a fost deosebit de
bogata. Altfel spus, Kane si clica lui au prosperat.
Din nefericire,,job-ul* care ar fi trebuit sa le asi-
qure o batranete in lux si trandavie a luat-o razna
51The7 s-a transformat (aparent) in The’. Ghinionul lor,
bucuria lui Kane, care, crezand ca fostil Iui tovarasi de
nelegiuiri au intrat in solda lui El Comandande din
Ceruri, s-a dat la fund cu o valiza plina cu diamante le-
gaté de gat. La scurt timp dupa, ghinionistul Kane
cadein mna autoritatilor i castiga un bilet dus catre
Vegnicele Jungle ale Vanatori.
Povestea lui James Seth Little, cunoscut colegilor
de celula drept, Lynch” este
mai putin spectaculoasé.
Individul este un psi-
hopat car
mazilit sofia si
sustine cu tirie
¢ nu-si amintes-
te acest mic
amanunt
De vina,
zice-se, ar
fischizofrenia.
Judecétorii nu s-au
lasat impresionati si i-au recoman-
dat un tratament medicamentos urmat
de o injectie letala 5 0 eternitate de terapie la
Marele Psiholog din clinica Edenului,
Kane & Lynch: Dead Men incepe in forta
u cea mai spectaculoasé evadare. Ever. Film,
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RETRO
80 UNDYING

LOAD
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SOFTWARE

joc sau var de-al doilea condamnat pentru furtul unei
gaini. Mai cu vana decét evadarile clasice din Vestul
Salbatic. Adam, Kane* Marcus, fostul mercenar parasit
de noroc si de nevasta sta cumintelin dubita care-1
transporta spre etenitate si i isori
adresata fiicei sale. Sirul gandurilor i este intrerupt de
figura banala a unui ochelarist (de drept) comun, care
il roaga respectuos s& bage capulla cutie, cicilucruri
grozave si explozive se vor intampla in urmatoarele
cinci minute. $i mare dreptate a avu. Filmuletul intro-
ductiv, absolut spectaculos, s prima misiune sunt une-
le dintre cele m:
curilor. Dubita i
tau (Kane), trupele SWAT dau navals, un elicopter in-

inematice momente din storia jo~
ia zborul, polifistii viermuie in jurul
tregeste haosul si i toata aceasta babilonie, un indi-
vid mascat si gaseste timp s3-ti arda una peste bot cu
patul AK-ului, isipindu-ti astfel orice iluzie asupra fina-
lului povestii

Ca gameplay, Kane & Lynch: Dead Men nu se in-
departeaza de o retets mai veche decat lumea, iar cei
mai multi dintre noi sunt de parere ce producétorii nu

u dus in mod exemplar misiunea la capat, drept

pentru care a fost impuscat cu un 7. Totusi, nu este de-
loc un action rau, ramane mai bun dect al doilea joc
din serie, iar povestea unicé a celor doi nelegiuiti,dar
mai ales modul in care ea ne este oferits, face tofi ba-
nii. Are si multiplayer, daca va intereseaz, inclusiv co-
op. Asadar, la treaba.
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EXISTA SANSA SA PUTEM VINDE JOCURILE ACHIZITIONATE VIA STEAM

Aqa dacai acordam crezare ui Eva Hoffschulte, unul dintre membrii
Organisations, care, recent,
Valve Softy

The Federation of German Consumer
declarat ci organizatia din care face parte va intenta un proces impoltriva celor de fa
re. Conform normelor europene in vigoare, consumatoriidispun de dreptul de a revinde orice program

chizifionatin format digita, ins, din pacate, compania american refuza i continuare sa e ofere utilzatorilor Steam

acest drept. Asadar, un proces ar puteas gandeasc

Nuva putem spune cu exactitate cand anume ar putea incepe procesul; credem cé va avea loc pana spre sfarsitul
acestui an. Pana atuni, suntem de parere ca cei de Ia Valve Software nu se vor grabi sa inceapé sa respecte legea euro-
peana. Dar acum avem sanse reale s castigam, iar astfel sa le dim utilizatorilor Steam optiunea de a vinde jocuriintre

eif;a declarant Eva Hoffschulte,

MAD HATTER CONFIRMAT PENTRU BATMAN: ARKHAM ORIGINS

Warner Bros. are plicerea se ne prezinte un alt personaj  player, care ne va permite s& butonm jocul si de par-
tea lui Joker Bane, Killer Croc, Deadshot, Firefly, Black
Mask, Copperhead si Deathstroke.

Actiunea jocului va f plasata inain

pregatitsé- infrunte pe Cavalerul Negru, sianume Mad

Hatter. Conform celor mentionate de productori, acesta va

invita nepoliticos o anume fétuca s fie noua Alice (omul e primele

este obsedat de povestea Alice in Wonderland),iar Batman  dous titluri din seria Arkham, prezentandu-ne un per-
sevavedea pusin situatia de a vizita un Wonderland reali-  sonaj principal neexperimentat in arta de fracturare a
oaselor. De asemenea, daca sunteti interesat 3 plasati
Batman: Arkham Origins va f publicat pentru
Windows PC, PlayStation 3, Xbox 360 5i Wii U la finele

acestui an si va beneficia de cel putin un mod multi-

0 precomanda jocului atunc editia de Windows PC
este disponibila pentru 49.99 euro, in timp ce versiu-

de console costa 59.99 euro.

id SOFTWARE: RAGE NU ESTE
MORT, IARDOOM 4 A FOST
RELUAT DE LA ZERO

hiar da

declarat c posibilitatea dezvoltarii unui sequel
pentru RAGE de cétre studiourile id Software nu este
foarte mare, aflam ca Tim Willts este de alta parere: stu

reprezentanti a Bethesda Softworks au

dioul pentru care lucreaz se va intoare Ia franeiza sa
post-apocaliptic si va realiza o continuare pentru mult
subapreciatul first-person shooter, indiferent sub c
mava ven aceasta.

,Momentan, nu facem nimic in acest sens, in
atunci cand am gandit universul RAGE, l-am realizat de
asa manierd incat sé ne fie usor sé revenim in ek Sunt
inca mandru ca am realizat ceva diferit ~ nu a fost deloc
asemenea jocurilor pe care le-am realizat in trecut’
mai precizat Tim.

De fapt, cei de la id Software nu
prea curand, cu exceptia lui DOOM 4, project

vor ocupa de ni-
‘mic altcev.
carea fost reluat din nou de la zeo, fiindca
Ine a sa nu a reusit sa indeplinez

nous ve 4 astepta-

rile factorilor de decizie.
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lectronic Arts anunta ca platforma sa de
distributi

Origin, a reusit sa depaseasca bariera
de 50 de milioane de utilizatori. Pare-se c, in doar

¢ sase luni de zile, numarul utilizatorilor ce au hotarat

sa utilizeze acest serviciu a crescut cu 10 milioane,

L‘\u

cqpboes § caleben

PESTE 50 DE MILIOANE DE ULTILIZATORI PENTRU ORIGIN

facand astfel ca Origin s3 devina principalul rival
pentru platforma dezvoltata de amicii de la Valve
Software, Steam.

Nu-i deloc rau pentru un serviciu ce a fost lansat
acum 2 ani, nu?

MEN OF WAR: ASSAULT SQUAD 2 ANUNTAT OFICIAL

C Company a confirmat ca studiourile

Digitalmindsoft se ocupa de dezvoltarea jocului
Men of War: Assault Squad 2. Programat pentru ulti-
mul trimestru din 2013, Assault Squad 2 va beneficia
de noi harti multiplayer (1v1, 4v4), precum i de un
nou mod 8v8, gandit special pentru a da mai mults cu-
loare luptelor dintre jucatori, producétorii promitand
batali spectaculoase la o scaré foarte mare.

Pe langa campania propriu-ziss, componenta de
Joc solo va beneficia si de misiuni de tip skirmish, ce le

vor permite jucatorilor sa participe la batalii extreme
cu tancuri sau misiuni de tipul steaith, unde vom dis-
pune de oportunitatea de a controla echipe de
unetisti.

Motorul grafic a fost si el imbunatatit, acesta inte-
grand acum tehnologii precum suport pentru Multi-
core, Advanced Shader Technology, o interfata noua si
un sistem Al mult mai bun. De asemenea, productorii
au confirmat ca modurile multiplayer vor putea fi bu-
tonate via Steam.

INQUISITION VA ACCEPTA
SALVARILE DIN PRIMELE DOUA
TITLURI DRAGON AGE

Cummamna anului viitor ne va oferi posibilitatea sa
ne bucuram de un nou joc Dragon Age, studiourile

BioWare ne soptesc c lucreaz la implementarea unui

levap J
din titlurile anterioare in Inquisition.
Action RPG-ul Dragon Age l: Inquisition va fi ansat
in toamna anului 2014 pentru console i Windows PC si

ET

va beneficia de tehnologia oferita de motorul grafic de-
rivat din Frostbite 3.

Conform celor declarate, Inquisition va permite juci-
torilor 53 detina propriul castel, vine cu foarte multe.
optiuni de personalizare, in ciuda faptului ca singura

firmata pana | ]
oameni si va permite modificarea insotitorilor. In plus,

daca dam crezare spuselor Iui Jon Perry ~ cinematic de-
< signer BioWare -, un intreg nivel in Dragon Age 3 este
comparabil ca marime cu toate nivelurile din Dragon

* Age2launloc

08203 LEVEL
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CD PROJEKT RED SE EXTINDE iN CRACOVIA

roducatorul seriei The Wticher a deschis un nou
Pilud\om Cracovia, Polonia. Aceasta noud echipa se
va alatura procesului de dezvoltare a jocurilor The
Witcher 3: Wild Hunt si Cyberpunk 2077, Adam
Badowsky - boss-ul CD Projekt RED ~ declarand urm-
toarele: ,Un studio nou, noi oameni i o altfel de ener-
gie - suntem implicati in multe projecte si suntem ex-

WOLFENSTEIN:
THE NEW ORDERA
FOST AMANAT

ethesda Softwarea confirmat
prir\ vocea lui Pete Hines ci data
delansare  first-person shooter-ului
Wolfenstein: The New Order a fost
modificats, jocul dezvoltat de studi-
ourile Machine Games urmand a i
lansat,candva n 2014" Motivarea vi-
cepresedintelui Bethesda consta in
faptul ca dezvoltarea simultana a
cului pentru toate cele 5 platforme
nu este chiar un lucru foarte usor, iar
companiasi doreste ca acest titlu s3
devin cel mai bun din seria
Wolfenstein. Orice, numai sa nu-l
transforme intr-un RPG ieftin. Ne
‘multumim si cu un FPS pursange.

LEVEL 032013

trem de incantati s3 ne folosim de potentialul
Cracoviel. Ne dorim s dezvoltam RPG-uri din ce in ce
mai bune, iar noul studio este un alt pas mare in aceas-
1 directie. Cracovia, unul din centrele culturale si

intifice ale Europei, este un loc cu adevarat special,
ce-sivaldsa amprenta asupra jocurilor noastre
viitoare.”

CRYSTAL DYNAMICS
DEZVOLTA UN SEQUEL
PENTRU TOMB RAIDER

Squave Enixa confirmat ca studiourile

Crystal Dynamics se ocupa de dezvoltarea
unui sequel pentru Tomb Raider (2013), insé
fara a preciza alte detalii cu privire lajoc sau 0
data de lansare. Cert este caviitorul titlu a fost
gandit din start pentru a i lansat pentru urma-
tarea generatie de console §i, foarte probabil,
va vedea lumina zilei s pe PC.

$OC $1 GROAZA: OUTLAST
ARE DATA DE LANSARE

utlast este primul joc dezvoltat de studioul canadian
Red Barrels, este motorizat de Unreal Engine 3, iar

accentul cade pe elementele ce au facut din Amnesia
unul dintre jocurile noastre preferate: stealth, claustrofo-
bie, panics, mai multa panic i citeva puzzle-uriintere-
sante. De altfel, cofondatoriistudioului, Philippe Morin s
David Chateauneu, au declarat ca sursa lor principala de
inspiratie este tocma jocul produs de studiourile
Frictional Games.

Outlast va i lansat via Steam in data de 4 septembrie

9 euro.




ROMANIA VA GAZDUI CAMPIONATUL
MONDIAL DE SPORT ELECTRONIC

| g Sport Electronic eSport Fe
Fdes{ésumea Campionatului Mondial de Sport Electronic la Bucuresti, dups ce, re-
me de patru ani, acesta a avut loc in Coreea de Sud. Evenimentul, organizat impreuna
culiga Gamerilor Profesionisti (Professional Gamers League - PGL), este sustinut de

| Romtelecom,in calitate de partener principal. Competiia va avea locintre 31 octom-
bresi4 nojembrie 2013, la Sala Polivalents.

PROFESSIONAL
GAMERS LEAGUE

continent, dar s gradul d pe careil presup i 3,am dezvol domeniu, 3 crestem sisaadu-
4 g3 3 tul Mondial de Sport Electronic in 2013. n pe aceeasi pozif pl ',

Roménia ne bucuram de sprijinul L Profesionisti i al presedintelui aceste-  Silviu Strofe.

ia,Silviu Strofe, precum si iTineretului i Sportulu L r participa P 46 de ari. C ling

domnului Ministru Nicolae Banicioiu; a declarat Won-Suk Oh, secretar general al
Federatiei Interationale de Sport Electronic.

are doua discipline - League of Legends, dotats cu premii n valoare de 27.000 de do-
fari,5i Alliance of Variant Arms (AV.A.), care ofera prei de 18,000 de dolar, ar in com-

in board-ul
al Comisiei

ilviu Stroie, presedintele Ligi
Federatiei P

Profesionisti,
Electronic. Pozitia de pr

| federatiei, obinut-o la finalul anu-

Iuitrecut, vine ca o confirmare a eforturilor sale si ale lgii, de

vor StarCraft 2 i Tekken Tag Tournament 2.
Totodats, in cadrul
se va vota aderarea noilor

5 a Federa

i, unde

degaming din Romania, din ultimii 10ani.
JFaptul cé votarea mea in board-ul Federatiei Interationale de Sport Electronic

dezvoltarea actuala si vitoare a sportului electronic, a nivel mondial.
2 ¥ HLE

este urmata de numirea Romaniei ca faré gazda a

Electronic nu face dect s3 incaod: N e i vom

14- 2013,
3 ie br

MICROSOFT SE GANDESTE SA REDUCA
PRETUL CONSOLEI XBOX ONE
lam de la Examiner c cei de la Microsoft se gandesc ca n-ar f o idee prea buna
ca viitoarea consola Xbox sé ajunga pe raftul magazinelor de specialitate la
pretul de 500 de euro, motivand cé ideea acestui pret ,premium”i-a apartinut in to-
talitate lui Don Mattick, fostul sef Xbox One. De fapt, intreaga strategie de market-
inga fost construita pornind de fa acest pret, spun capii Microsoft, lésand s3 se inte-
leaga cé viziunea lui Don, care a plecat (zburat?) din companie imediat dupa
fasco-ul de la E3, nu a coincis si cu a lor. Poftim?!

CARE ESTE JOCUL ACESTEI GENERATII?

pare ca S intreb: and A
SUK, ia g in perioada 1 iunie - 4 august

tema. Au fost i insé aufost 3
Effect 2, Batman: Arkham City, Far Cry 3, The Last of Us, The Walking

Dead, Metal Gear Solid 4, Fallout 3, Grand Theft Auto IV, BioShock, Portal 2, Super Mario
Galaxy, Uncharted 2, Red Dead Redemption, Call of Duty 4: Modern Warfare si The Elder
ScrollsV: Skyrim.

Dintre toate, action RPG-ul dezvoltat de studiourile Bethesda Softworks, The Elder
ScrollsV: Skyrim, a fost desemnat castigator, fiind urmat de Last of Us, Uncharted 2 i Red
Dead Redemption. Discutabil?

SCENARISTUL SERIALULUI BATTLESTAR
GALACTICA LUCREAZA IMPREUNA CU SONY
SANTA MONICA LA UN NOU JOC

fjichael Angeli i ) Galacticasi
Caprica, de Sony sé i i
Monica, la un joc 3na pe inima ca
Marturistea i apartine chiar lu Angel, care a tinut 3 5
Comic-Conca lucreaza ject,altur ipé formata i
ir Safie SF?

LEVEL 9

o8j2013
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aintreb oare cati dintre noi, astia care res-
pirém Level, ne-am ganditfa un moment

Jocurile, cum le spune mama, cu bitai siimpreuna mi-
au dat foc minti. Zile Ia rind am stat cu ochil in aceas-

dat sa facem un joc. Ma i a,
daca am ajuns cu gandul pana in acest punct, am fost
cu siguranta palif, macar o daté, de o idee genalg, in-
totdeauna e genal3, care ne-a mancat noptile. Cand
apare, incepem s cladim in jurul ei s s3 dezvoltamin
minte un fntreg joc. Acest proces este atat de frumos si
deintens, ncat parca tot creierul lucreaza a unison. E
ca un rush nebunesc, mai ales cand toate celelalte idei
par ca se potrivesc manusa peste cea de baza, Daca nu
vis-aintamplat pana acum, insé ideea de game deve-
loper va face cu ochiu nu va facefi grif, 0 54 v se in-
tample. Trebuie doar sa nu va omorati deile n fasd, s3
le alimentati pana se transforma in furtuns, apoi sa le
lasati sa faca ravagii. In acele momente, luati o foaie si
un pix sau deschideti un document, dac3 putefi scrie la
fel de repede la tastaturs, pentru c e picat s3 va l3sati
constructiile de acest tip sa dispara in negura minfii
fard a e face o schita. Mie mi se ntampla cam o data
pean, ar ultima oara declansatorul a fost artwork-ul
folositaici ca start de articol. Mulfumesc Roberto
Flores (*Dynamaito) pentru inspiratie. i puteti gasi ce-
lelale creafii pe Deviantart. Intre timp, a mai terminat

doud planse, in care putefi admira alte 4 personaje ale
acestui joc imaginar, Pasiunea mea legata de universul
Game of Thrones sau, pentru cei mai pretent
Song of Ice and Fire, s-a combinat aici cu cea legats de

10 LEVEL 082013

@i « in mana, i ce

tie sunt introduse att de multe altele, m-am gandit cé
sijocul ar putea fi dezvoltat astfel incét sa reflecte cro-
nologia povestii. In lista de luptatori a primului joc s&

i parea cel mai bun I tuturor
timpurilor, Sunt atét de multe personaje interesante in
aceste carti/filme, atat de multe pe care ai vrea si le
veziintr-un duel. Fie! O lupté pana la moarte. Numai
din acest punct de vedere ai putea sa te pierzi cu zilele
imaginand ce si cum. ar cum cu fiecare nou volum/se-

gasim doar personajele care au pus mana pe,sabie”in

primul volum al cartii/seriel. Bineinteles, faptul ca se

moare pe capete ar priva urmatoarele titluri de unele
dintre cele mai puternice siiubite/uréte personaje, dar
cu sigurant as fi gasit o modalitate sé le aduc inapoi,

o chichits, ceva, in tot acest univers enorm, care sa-mi




dea posibilitatea sa le (re)introduc, oarecum nefortat.
In cel mai rau caz, arunc o arend, separata de modul
story, imaginata de cativa copii, stranepoti cuiva, va
alegeivoi ai cui, care discuta aprins despre cine ar fi
céstigat daca dou personaje care nu s-au intersectat
odinioard s-ar lua la tranta.

Cum actorii din film nu se aseamana cu persona-
Jle descrise in carti (de obicei sunt mult mai frumos),
asfifacutin asa fel incat in joc versiunile alternative
alelor si schimbe mai mult decat costumele.
nfitisarile s3 se schimbe cu totul si 3 fie cat mai
aproape de cele imaginate de George R. R. Martinin
cartlelu. Fan service adevarat. Apo, pentru ca do-
ream ca jocul 53 as in evidenta si prin altceva, am in-
cercat sa reinventez roata. In primul rand mi-ar fi pla-
cutsa fie o tara mai realist decét restul, corpurile sa

tRO

Spelunky, un alt indie de calitate
facut de un singur om.

mwtmmom

games 80% faster.

r“”*i’”

aiba impuls, 3 existe frecare, actiune si reactiune.
Toate acestea avand darul de a creste imersiunea s de
a da greutate loviturilor. Cuplate cu vibrati lucrate
atent.... As fiintrodus si o bard de energie sias fi dato
importanta crescuta blocajelor si eschivelor,in speran-
1a ca aceste optiuni s duca la lupte mai tacticizate.
Pline de tensiune. Aceste posibilitati extinse ar fi com-
plicat destul de mult modul de control, asa ca am in-
cercat sa eficientizez s sa simplific. As f dorit ca toate
loviturile s ie executate cu maneta din partea dreap-
taa gamepad-ului, iar rezultatele miscarilor sa fie cat
de cat logice; o rotire de sus n jos 3 duca la o lovitura
descendents pe plan vertical; 0 miscare brusca inspre
adversar sa rezulte intr-o impungere si asa mai depar-
te. Ai nevoie dealte planuri (orizontal, diagonale), pofi
oricand fine apasat unul din butoanele L sau R si misca
maneta. Tot unul dintre aceste butoane, in combinatie
cu aceeasi maneta din dreapta, s fie olosit pentru
blocaje, in timp ce in combinatie doar cu maneta din
stanga sé aducd in prim-plan eschivele. Apo, in func-
fie de echipament, de putere 5i de energia pe care o
(mai) au, unii lupttori sa fie mai avantajati de blocaje,
in timp ce alti de eschive. Zoning-ul 3 fie i el foarte
important. Butoanele de pe fata controlerului le-as i
pstrat pentru actiuni mai deosebite, ca assist-uri. Cum
ar i dacé Robb I-ar putea chema pe Gray Wind in lup-
147 Sau Daenerys pe unul dintre dragoni? Bine, pentru

Dany fanil ar avea ceva de asteptat, Nu tin minte ca
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DACA EI POT, ATUNCI NOI
NU AVEM NICIO SCUZA

aca aveti nevoie de ceva care sa v inspire si sa
D mai dea un sutin fund din cand in cand, ca
utati, An examination of game making in the Middle
East”iThe birth of Kenya's games industry” Doua

articole studiu de caz foarte bine scrise si interesan-

te, despre ce trebuie sa faca pasionatiidin tarile mai
sérace sau mai...inflexibile pentru a dezvolta jocuri.
Mutumim, Polygont

,pan acum”s3 se f luptat in mod direct cu cineva.

COLTURRAGAMERISTICAS ErivindIaportilEndustrie

Poate daca numa uit la el, pleac

concretizeze, Numai licentele ar costa milioane bune
de dolari. Bineinteles, s le cumpar, s3- iau pe Mister
Flores de o toarts, pe cei din echipa Lab Zero, fosti
Reverge Labs, e alta s sa trecem a treab ar i mai

mult decét un vis implinit. As,munci”z si noapte cot
1a cot cu ei pentru a face jocul perfect, dar... trebuie s&
revin cu picioarele pe pamant.

Unii prefera sa nu bata la usa

s fasignat
stare, desigur. Sau piedici, fente, in cazul celor mai fravi.
$iin férsit,un buton pentru proiectile - vrgji cutite etc.
Un mod de control atét de exotic merita un tutorial pe

masurs,nu! Cu o, Ay ncompania maesruli Sy

Tsi construiesc singuri una, Dacé vrem cu adeva-
at s3 ajungem s dezvoltam jocuri, trebuie sa o luam
de jos. $3 dam din coate i s& nu uitam bunul sim{ si

ne arate si expl
Ouph ctteva e, care am s e tote eele

posibilitatle s ideile, nebunia s-a stins si am realizat

supérat ci un astfel de proiect nu are nicio sansa sa se

e T T

@Rl 2ic] mlgiel ol % 70k 9 1l @o0enIEPEKN 18 Uslose

drum. O solutie ar i 53 pornim cu o idee
mai simpl3, pe care 53 o transformam cu ajutorul unei
platforme accesibile intr-un joc. Aici, exemplul perfect
este Gunpoint, un titlu produs de un singur om, Tom

1N

i ,"' ”f"ﬁ;’&

!
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Frandis, in timpul liber. Interesant este ca Tom nu avea
niciun fel de experienta in programare, dar, in momen-
tuln care a auzit c3 Spelunky a fost creat, tot asa, de o

singura persoand, cu ajutorul unui software usor de

utiizat numit Game Maker, a decis s incerce. A ince-

putlucrul in mai 2010, iar in iunie 2013 a fansat unul Soudtrack-ul foarte potrivit al

dintre cele mai iubite indie-uri din ultima perioada. jocului a fost creat de Ryan lke,

Putet] gasireview-ul undevain paginile revistel, Fraricisco Cordalsl JohnRobertiials
Usor dezis,greu de ficut. Un astfel de project

cere timp §i 0 sursa de venit separata. Daca le aveti pe

améndous - de exemplu, daci sunte student si pa-

tinfiva susfn financiar -, pentru numele lui

Dumneze, dati- inainte! Game Maker, versiunea Pro,

edoar 100 de dolar, dar sunt atat de multe alte plat-

forme din care puteti alege. Unity3D, gratuit in versi

nea standard, si Unreal Development Kit ~ pentru care

nutrebuie 3 platesti nimic pana nu-ti lansezi jocul, si

chiar si atunci, doar 100 de dolari, pana castigi primii

50 de mii - sunt doar dous dintre cele mai cunoscute.

Unastfel de proect mai cere insa si 0 vointa de fier

Pasiunea va va ine pe val pentru doud, trei saptamani,

Doua dintre platformele
eferate ale comunitat

DUST LA MERIDIAN

D  Tail i ), cu ajutorul
i fin ce i i des utili ie. Titlul este

impresionant vizual, iar Mr. Dodrils-a epuizat atat fizic,cat s psihic pentru a- termina.
Giutatidups i lysian Tail" i

ingle” pe carele-
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Nusgtim

hai o luns, dous,

Tom Fr imt 53 realizeze ca nu e

pentru el

dacéau suficient de priceput cand vine vorba de desen sau
puterea, de unil singuri,s& ducem | proect d i I muzica si a apelat la comunitate. A fost ajutat gratuit,
acest gen.Tom F noroc, 1aPC  temetulu, . iar i t

Gamer (UK) cand a inceput si lucreze la Gunpoint, ar e~ luatiin colimator.

giunea de fani a revistei,dar nu numai, au impins de la
spate i lau ajutat cand se ma poticnea. Spun era, pen-
v e . e

Alte usi, alte oportunitati

[€ insa d:

incét s3-i permil Ia revista de o p

nu avem timp pentry
el

sunt cineva. E mereu o idee buna sa fiti proactivi i sa
Va facefi creatiile cét mai vizibile. Daca deja va numii
artist grafic, de sunet sau programator, cel mai proba-
bilstiti ce aveti de facut. Dar nu numai abilitatile tehni-
ce sunt cautate; in caz de cunoasteti, de exemplu, o

i Din anu-

e
V53 fil angajat de o companie. Mare, mic, nu conteazi,
5 i platit pentru ce faci i sa lucrezi cot a cot cu al -
Jonatl. Ca AR VA Bek

rienta necesars, dar totusi vrem s3 lucrém in domeniu
si, poate, i timp, s3 ajungem in pozifia visat: produ-
cator, designer, director de project, whatever. Nu-i ni-

d lu,a

CVpecarearpy 1t

pei Double Fine, condusa de Tim Schafer, ar i un adven-
ture clasic, asemanitor vizual cu cele pe care le-a creat
maestrul, in care s& prezinte intr-un mod haios cum cre-
de el c3 ar decurge un interviu in cadrul companiel. Va
putei distra cu ce ia esit act:rickrocket de/df/. Vrand,
nevrand, Marius a lovit foarte aproape de cas3, acum 20
e ani Mr. Schafer iind angajat de LucasArts in urma.
unei ispravi asemanitoare. Alexander J Velicky, a doar
19:ani a lisat pe toat lumea paf cand s-a prezentat la

port n

geste viatajocului cu nu mai putin de 20 de ore. Noi per-

sonaje i vodi, quest-uri i muzica. A extins, continentul”

cu peste o treime. Dar -a i luat peste 2000 de ore ca sa
Falskaar 1.0,
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, i mai bine, afi terminat o facultate
delitere sau limbi straine, aveti sanse sé v angajati ca
Game Master sau traducitor.. localizator, In acest mo-
ment, noi, romni, suntem mult mai norocosi decat
mulsi alti. Patru dintre cele mai mari companii produ-

npresentations

programs

studies coljoquium =
C_,olloqunum i

www.level.ro




e

5

catoare de jocuri au filiale Ia noi si angajeazs pe band
ulanta. Dati 0 cAutare pe Google dupa angajari + EA
Games, Ubisoft, Gameloft sau, mai nou, King.com.

Dacé am uitat pe cineva, sé-mi fie cu iertare si rogu-va
atrageti-mi atentia pe forum, 0 53 am grijs s&-mi ras-
cumpir greseala. Recomandarea mea este s& deschi-
detidescrierea tuturor job-urilor postate - Marketing
Assistant, de exemplu, s-ar putea s3 nu insemne toc-

t caz - 5 sa verificati a
ceva ce vear plécea sa faceti, dar mai ales daca avefi ex-
perienta necesara.

Ceselntampla insa daca nu avem niciun fel de
experients i ici nu ne-am dezvoltat suficient niste
atuuri castigatoare? Nu e nicio rusine. Cand m-am an-
9t prima ars, am ost exact n aceeasi ituafie Am

doarlaj
in chestionar, ar CV-ul meu era gol. Angajatorul iar
m-aintrebat:,De ce te-as angaja pe tine, sunt multial-
i carestiu mult mai multe s au si experienta”’
Galculatoarele sunt pasiunea mea, trebuie s incep de

undeva, avefi ceva mai jos de vanzator in magazin?
Dagimi 0 sans3 si nu 0 53 va pard rau.” Se pare ca le-au
plicut aspunsurile mele si, spre mandria mea, nici nu
le-a parut rau. In trei ani urcasem toate treptele, iar
deasupramea nu mai erau decat actionarii Repet, iar
aici pot vorbi din experienta, nu uitati pasiunea i bu-
nul simt acas3. Multi 0 sa va urasca exuberanta si o s3
vafac v gre, darcne trebuie 03 va remarce sy in
el de castigat. O regul
vedit adevarata in toate locurile in care am muncit.
ngaja firs a avea experients,
desivad ca acum concurenta e destul de mare, in ca-
drul companiilor productoare de jocuri este cea de
tester, Un job la fel de important, dupa parerea mea,
pentru un dezvoltator, ca cel de vanzator in magazin
pentru 0 multinationala. Dacé testeriiis fac treaba
bine sau sunt lasati s3-5i fac treaba bine, toata lumea
aredecitgat. Avet i nsa, desi pare ]nhul devis-
i3 va jucati -, s-ar
canu e nici pe departe asa. De multe ori veti lucra sub
presiune, trebuie s3 avetj o rabdare de fier s sa putei
58 a pastrati concentrarea pe perioade lungi de timp.
De cele mai multe ori, ve juca si rejuca aceeasi bucata
ajocului sau veti ntocmi rapoarte. Trebuie s it pre-
farjocurile si gia
buie i fie cu adevarat pasiunea voastr3 daca vreti sa
faceti fata intr-un astfel de mediu. Pentru o descriere
et 3 Quality la
ces3vaasteptatisi chiar si cum sa va prezentatila in-
terviu sau cum 53 va comportati odata ce afi fost anga-

exp/ore

Jati, cautati, va rog, dupd,.A QA Contractor Survival
Guide!” Un articol demential scris de un senior in dome-
i Joburile enumerae n acest subcapitl cel ma pro-

0AD

UBISOFT

GAMELOFT

mez cdt de cat o idee de bazd. O sa incerc sd revin in
cateva luni cu parerile si raspunsurile prietenilor care:
lucreazd nindustre legate de ce 5 cum au juns i

babil

dar e foarte important s fiti acolo, langa si impreun cu

oamenii areconteaz, 3 v acef i i sa capatai
perient3

de au ajuns. Poate chiar si 7 pri-
etenilor, dacd sunt dragufi sd-mi rdspunda la intrebar.
De asemenea, ma gdndesc serios sd pornesc in aventu-
ra numita Skyrim - Creation Kit, in care vreau sa dau
viayd uneia dintre ideile ,geniale” de care vi poves-

PS. Am incercat

team. Dacd sifac funcfi prima mi-

face un joc, dar
nu stie de unde s inceap. Sper ci am reusit s v for-

GAMASUTRA

Da<a ceai citit aici nu v-a ajuns nici pe 0 ma-
ea - fie ca vreti sa dezvoltati propriul joc, sa
va angajati sau pur si simplu sa stiti mai multe des-

pre ce se intampla in spatele cortinei -, atunci va

i, promit sd revin cu detalii.
> nev

recomand www.gamasutra.com. Un site care in
cearca s3 acopere The Art & Business of Making
Games". Cautati, de exemplu, dupa,Some Advice
for the Aspiring Sound Designer’, daca sunetul si
muzica sunt pasiunile voastre.
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CULTURAIG

oda Kickstarter este, probabil, cea mai inte-
resanté noutate de pe piata jocurilor din ul-

IR
AMERISTICA

cumpérator. E o schema geniala prin simplitatea ei,
usor de nteles si aparent functionalé; n plus, propune o

sigur, n-ar fiertate atat de facil numelor mari.
Acestea din urma si-au intarziat aparifia in mod

timii cativa ani. el putin eu nu-mi pot redesenare a legaturi di atorisi dezvolta-  destul de previzibil, ceea ce nu face decat sa le umfle
aminti, de a lansarea serviciului team, de o alta mane-  torul zolat intr-un glob de sticl3. e 5 mai abitir, il
vid care s i i industri Dar defapta i? Avem i find obtinuta in schimbul
in asura precum a Ki in i I de fat3 cinci sau sase mari projecte inde-  unei responsabilitafi crescande. Unu la mana, odata ce
desfisurare. Vorbesc de platformele parti rulare, care s-au revarsat pe un val i 3 iafostincreding i i
Kickstarter si Steam, le i au depé: il suma pe istar unuijoc viabil, pro-
acelaal i c, I distributiel Gt  de mijloc, atat ca ambifii declarate, dar  ducatorului t - incet,incet
digitale, nu di ;i pentru fonduriad i i lui urcé din zona caldut a unui joc
itafiau d 3 de pi i a le di jainjo-  buninspy tare a unei capodopere. Do la
domenii,au coagulat energille prime s esentiale ale curilansate, in general bine primite i tabere,  man3 sunt puse p proceselor de rafi-
unei evoluti durabie, au fost primele care au verificatin  publicul s ritca,a pi dtotdeauna  nar i extindere ajocului - cu cat vor i mai
practica idei noi. Diferenta este ca discursul de maisus  (vezi Faster Than Li i frecvente si mai de d blicul i va imagina un
seaplica Steam-ului cu titlu definitiv, ar doar provizoriu Veti observa ca ne aflam in mijlocul unei perioade  produs final mai sofisticat s mai complex.
Kickstarter-ului,al aincaininfla- e p a S-acreatunvid i a
itafi 3t in realizail bune, i firave i pr inca
areteale producitorilor. unor actorilipsit de pi 1 neonorate, un gol de imagi sa franeze
Va voi scuti de o’tufoasa prezentare a aspectelor si fast: daca FTL sau ECar i fost deplorabile sau, incel  avantul Kickstarter pe fondul incapacitéii publicului de
i contribu laniciuna  maibun i mediocritati ile, i~ a evalua poti gatiy e d

dintre strangerile de fonduri, e imposibil s3 nu fi aflat de

meni nu s-ar fi scandalizat, iar nereusita lor ar f trecut
M

Lsponsorizare’. Nu e inca foarte clar daca metoda poate

proap It, asteptarile si popularita-  da nastere unortitlur de anvergurs, care s antreneze
spatele lor - acela d ignuit al ictionat ca un trecerea i €] a lin industrie,
finangarii asi aavitorlor  cuved lipsuri i maimultca  sau este vorba despre un var putin mai bine dotat al
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sectoruluiindependent, care i poate securiza o nisé
mulfumitoare, dar limitata pana la urma. Ca atare, tra-

versém o perioadia in care cererile de finantare s-au rarit,
sesizandu-se, probabil, 0 oarecare lipsa de concretete i
astepténdse semnale mai clare pentru viitor
Momentan nu s-a nregistrat o regresie, ci o stagnare;
publicul e moderat optimist i rabdtor, dar devine mai
sceptic i mai selectiv. Nu stiu daca prea multe proiecte
‘mai fi in stare s&

nantele sume de acum un an, de exemplu.

N-ajutat, bineinteles, recenta esire in public a ui

Star Citizen e un proiect gargantuesc, laudandu-se ca a adunat din Kickstarter si pe
cont propriu peste 14 milioane $. Jocul, o distilare de Wing Commander, Privateer
si Freelancer, pare s justifice suma prin nivelul de complexitate si detaliu.

i,

Tim Schafer prin care explicé de ce Broken Age are ne-

voie de mai mult timp si, foarte important, de mai mulf

bani pentru a vedea lumina zilelintr-o forma agreats de
Fine. Chit ca unele dintr

atingeau corzisensibile e fanilor declarati, nimeni nu

ipuiti-vacainacelturnialfostiadunat tot
e e e e
scapalinlultimalvremeSThelKickstarterwavelofichange:

poate nega ca s-a instalat o impresie de usoara haraba-
bura finandiar, de management al resurselor defectuos,
dealegeri de design ncongruente cu posiiltie echi-

Kickstarter-ul, el al sustenabilitatii projectului, a fost in-
calcat odati ce e nevoie de o re-finantare.
Lucrurile sunt cu atat mai neclare cu cat campania

Double Fine a fost una nespecifica, in sensul in care n-au
fost reatefinte adifionale de continut, asa cum s-a r

timplatin multe alte cazuri. Singurele precizari au fost
ficuten privinta genului (pointn click s a surselor de
inspiratie (stil Lucas Arts); ca bonusuri au fost promise

suport pentru difeite platforme, localizare ma extinsa:

Di tce

P era
nutulva iimbogatit
Insa Double Fine nu si

estetice, Tim Schafer a jucat o
carte mare. Pariul sau vizea-

23 exact transgresarea

limitei dintre divertis-

u luat niciun angajament  vismul juctorilor. =5
Infapt, projectul Double Fine e

in vreo directie distincts, asa cum au facut cei dela in-

Xile cuTorment: Tides of Numenera, spr

Acolo, fiecare progres financiar a fost strans Iegat deo
{int3specifica de confinut - la 3,1 milioane e adaugata
onous facune-cl 12 35 ese coaptatun nou desig-

care au primit finantare masiva,
tocmai pentru c ese din tipare-
le previzibilitatii comerci

ner (Chii 3 creeze un nou
totasa,,Dati-mi banii 3 fac un joc” pare a i spus

Schafer,,si veti vedea daca va place sau nula final're-

G prestigiul pro-

priu, intocmai ca un artist in voga,
caruia publicul infelege s&-i sust

ment si arta: conteaza
in primul rand viziu-
nealui,5i mai puin
seacaingiruire a
unor functionalitati.

fuzand sa furnizeze detalii despre poveste, personaje  naintreprinderile in ideea ca fac Problema arfi,

e sauunivesliconal, cae ar  putut orientasublect- _ part dinr-un parcurs de explora desigur, ca nu toat lu-
5 e 7 mea este pregitita s3 cre-
e SaEe Sliteze un crestondajocu
. cu un asemenea statut, ar tri-
bulatile acestuia nu vor f investite auto-

et » 4 mat cu valoare intrinseca. Daca Schafer da chix, nu se

clatind atat fenomenul Kickstarter (alte profecte ar pu-
tea fi hituri), cat se erodeaza mitul creatorului inzestrat,
alarhitectului vizionar Publicul si va dori o planificare

‘mai atent ierarhizata, mai in linie cu ce stia el, mai con-

crets, disciplinata si transparenta dintru inceput tocmai
pentru asti exact pe ce da banil. Experimentele vor i
privite cu indoials, curajul conceptual arhivat, deraierile:
de geniu ucise din fas.

Dar s3 ne intoarcem la intrebarea esentiali - care

este vehiculul revolutiei Kickstarter? Desigur, cele mai
vehiculate teorii sunt eliminarea unui tert incomforta-
bil, cum deseori s-a dovedit distribuitorul, si exprimarea

libera a publicului in privinta a ceea ce vrea sa joace si

ce nu. Pirerea mea este ca raspunsul care ia n calcul

doar factorii ce tin de aspectul comercial e incomplet
082013
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Cam asa aara ia Double Fins fonduri. Nu Nu lespre voi, dar euma cam topesc.
tu detalii despre poveste, despre gameplay sau atceva asemantor. cind Vad fundalurileiastea

| Ba chiar multe dintre elementele principale ale designului nu
fusesera inca batute in cuie.

blicvapreluacuunminimde  mule ar conduce doar la un alttip de impas. Or, altceva
variatie refete functionale side  artrebui esentialmente recuperat din asa-sa perioada
oanumita notorietate. Cinenu e aur - nevoia de inovatie, dezvoltare i auto-depéire
siar dor sa joace un nou rpg U care-a permis ca in decurs de trei-patru ani s3 trecem
profunzimea epica a ui prin Halflife, Thief, AP, Deus Ex, Unreal Tournament si
Planescape Torment, unnou  Undying (asta ca s& ma leg doar de fps)

iconoclast rts Total Annihilation E foarte dificl ca proiecte care se bazeaza pe idei
sau un nou adventure cu sarmul  revolutionare s poat face obiectul unor campanii de.
tipic Broken Sword? Dar aceastd finantare impresionante. Deocamdats, tendinta produ-
absolut necesara re-animarea  catorului este de a se misca inauntrul unui teritoriu cu-
trecutului este doar primul pas  noscut; nevizitat de ceva vreme, poate, dar familiar cu-
dacé finantarea directasipro-  noscatorilor. Se merge oarecurn la sigur i privinta
pune s3 devina promotoarea  reactie fanilor. Conteaza mult pedigriul seriilor, continu-
unuinou sufluin gaming. ate oficial sau nu, s renumele designerilor implicati. De-
Repetarea sterila a acelorasifor- abiain momentul in care Kickstarter-ul va putea asigura

formulat, deo: ite infly a pe. i
formulat, deoarece omite influenta pe care o vor impri $ 5,000.00

ma potentialele succesuri Kickstarter industriei. Spus

foarte pe sleau, aceasta va fi de arec ol :
foarte pe sleau, aceasta va i de a recupera tendintele AN
din gaming de la sfarsitul anilor ‘90, de a reprezenta o IN CREDITS s o ®
suturs eficients cu acea industrie (adica acel fel de @ A /‘3 5l
FORUM WATCHER vI? BADGE - AN INN OR .\f i DICITAL
: SOUNDTRACK
AVERN" S (HETA DiGITAL

KEY! \DOWNLOAD ]

face jocuri), de a reface legturile cu acea perioad de
prosperitate ideatica. MEMORIAL STONE
La ofoarte sumara analiz3, realizezi ca absolut toa- ANERIC, 3 )
S e s - WEARON, ARMOR i)
fin continuari ale unor tituri legendare, recunoscute la §0 7 MARNPC!
viemea lor ca etaloane in materie. Daca Wasteland 21 (iR SReROINCICIh SN e AN GalR DICHTAL
kD COVER' ousinan il 10N ol cTons

=
B Noverany
. CAVELLONE

face cunoscuta descendenta prin adaugarea numeralu- DICIT BOOK
DOWNLOAD

lui, Planetary Annihilation e mai subtilin a

KICK

mosul (Total Annihilation), iar Moebius-ul ui Jane

Jensen sau Project Eternity de la Obsidian se prezinta B icy|  CLOTHRTAP TSR
manifest ca urmasi spirituali ai seriilor Gabriel Knight GUIDE
sau Baldur's Gate. Motivul e lesne de inteles: ispitirea cli- o
TAT, »
entilor se face predominant pe baze nostalgice. Dar FUNIPACK
.
Kick NKNC WASTELAND 1 EDSH
de jocuri Kickstarter vainsemna emularea mecanicilor THA DIGITAL COLLECTOR'S
- DOWNLOAD O
de acum peste 10 ani. CLOTH PATCH ~THANKYOLU BOXED VERSION
POSTCARD OF THE GAME

efectul mai adanc al acestei manevre este ca primul val

Senzational, veti zice. In prima instant3, sunt de
acord. Acest prim esantion de proiecte finanate de pu-
Recompensele penlru cei care au wmnhun €u 50008
a Kickstarter-ul Project Eternity. Au fost 5!
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FTL este exemplul perfect de proiect'
original mic care-a dat lovitura. in viitor,
avamietoleslc de proiecte originale mari

Nuinainte ca

milioanelor unor pt igi

100% si unor mecanici de joc foarte indraznete, vom
putea spera ca rezervorul de idei care exist (0 probea-
23 universul indie suficient) va fi exploatat in productii
de (aproape) calibrul AAA

De aceea, nu numai calitatea unui Torment sau
unuiWasteland va i cruciala pentru miscarea
Kickstarter, ci mai degrabi felul in care va fi gestionat
eventualul lor succes de criticé sau de casa. A prelua sta-
feta acolo de unde ea a fost abandonata nu este a fel de
provocator cu a orienta si dezvolta mostenirea, Pe mo-
ment, avem de-a face cu n  backtracking” pe care muli
dintre noi f considers salutar; dar aceasta intoarcere cé-
retrecut se va opri odat cu regasirea drumului pierdut
(unval de continuari fericite), moment in care vor trebui
ficutsi cativa pasi inainte. Ceea ce va fi infinit mai greu,
dacs nu se depaseste la timp complexul, sequels’.

Casémaintorc la adventure-ul celor de la Double
Fine, soarta lui atara undeva intre traditionalism si
bravurd (vezi mai sus); cu atét mai mare miza simbolica
pe care 0 poarta in spate. E nevoie ca asemenea projec-
te, care testeaza treptat anduranta publicului fata in
fata cuNoul, macar s nu esueze lamentabil, disemi-
nénd germenii unei increderivitoare in sustinerea fi-
nanciar a Experimentului. Pentru a asigura continuita-
implify X), nu
ajunge o cultura aimitatiei; combinatia de asi aiindus-

tea conceptuala cu momentul ‘00 (vezi

trieiiindependenti ar putea gasi, n sfarsit, un mediu
propice n Kickstarter pentru a-si descatusa creativita-
tea fira teama insuccesului financiar.

Risculca revolutia Kickstarter s se cantoneze intr-
0 obsesiva repropunere a modelelor trecutului nu este
ficiv. O demonstreaza remake-ul Leisure Suit Larry, care
astrans 0 suma frumusica (circa 600.0008), in conditile

in care nu Jjoc
de o poleiala tehnologicé si de o suma redusa de insert

de continut. Dupa lansare, ituatia devine paradoxal
Maiintai, critica desfiinteaz3 aproape unanim varianta
Reloaded ca apartinand unei generatii revolute, incapa-
bile s& mai miste resorturile contemporane.

Automat, imaginea proiectata de media ctre pu-
blicul larg este una negativa, cu tot tam-tam-ul planga-
cios varsat pe umarul gurului Al Lowe (creatorul). Mai
apoi, cei care au sustinut proiectul se declara mai de-
graba satisficuti de rezultat, dovedind la randul lor o
oarecare miopie - cu sume mai mici sau comparabile,
Jane Jensen sau Charles Cecil construiesc aventuri ori-
ginale, scrise de la zero. Este, deocamdats, un episod
izolat. Dar ar fi pacat ca initiativele Kickstarter s incea-
pas3 semene din ce in ce mai mult cu niste slujbe de
reinhumare n stil luxos, decét cu o veritabila activitate

Chiar asa, Al Lowe a incercat prea tare sa
serveasca aceeasi ciorba reincalzita deja‘de
cateva ori (ultimul remake era absolu

jucabil). Sau altii ar spune ca a tintit jalnic de jos,
mai ales luand in considerare suma stransa.

de pionierat.
Inainte de final, cateva observatii. Am bagat de
seamd ca nu prea avem projecte de jocuri care sa se
adreseze exclusiv consolelor ~ nici titluri mari cézute in
obscuritate, nici producatori scandalizati de o industrie
sufocanta si care s cearé ajutorul unui public entuziast
Nu zic ¢ nu existi motive intemeiate pentru aceasta
absent: miscarea Kickstarter se adreseaza persoanelor
fizice si juridice americane si britanice (in curand si ca-
nadiene), pc-ul a fost un mediu mai aproape de online
totdeauna etc. Dar nu pot s3 nu remarc c3 piata jocu-
tilor pe PC este considerabil mai liberé i mai dinamica,
un organism care pare a fi deprins citeva mecanisme
de glarein relatie cu
ealur opuse mainstrean-ulu Nimanui nu-i foloses-

te mediulinchistat, autarhic si monopolizat spre care se
indreapta dezvoltarea jocurilor pe consola.

Mai apoi, nu foarte multa lume a aruncat un ochi
i asupra numérlui de donatori, suma adunata fiind
vedeta celor mai multe comentarii. Rotunjind putin ci-
frele, rpg-urile de la inXile au fiecare cate 75.000,
Planetary Annihilation 45.000, Wasteland 62.000,
Broken Sword 14.000, Moebius 5000; Faster than Light,
cuoratd de finantare de peste 2000% din suma ceruts,
are 9800, iar Expeditions: Conquistador, finantat la
mustat, de-abia 1600 de cotizanti. Uniidintre acestia
si-au cumpérat doar dreptul de a descérca varianta
gold digitals, alfi i-au achizifionat edifii scumpe de
colectie, cafiva au facut mecenat din cale-afard de ge-
neros (intre 5000 si 10.0005).

E de asteptat ca unii producitori sa fi avut surse
de finantare externe inainte ca strangerea de fonduri
sé se f deschis, la fel cum e foarte posibil ca acest nu-
mar inifial de cumpiratori s se dubleze sau tripleze in
urma unor recenziifavorabile ale publicatiilor de speci-
alitate sau utilizatorilor; se va ajunge, poate, la un nu-

‘mir de copii pe care inca nu indraznim sa-| visim. Dar
trebuie s fim constienti cé aceste cifre sunt inc3 de-

parte de ceea ce un studio important vede ca o opera-
fiune reusita: sute de mil, poate chiar milioane de uni-
tati vandute. E nevoie de o mai larg acoperire a pietei
dacé e ca aceste jocuri s3 impuna un trend, sé-

orte-
ze norocul ca modele de urmat; mai ales din moment
ce pregurile practicate pentru jocul propriu-zis mi se
par rezonabile (intre 5 5i 205). Sa ne-aduca anul
Kickstartere de poveste! » Radu Sorop

watching
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Simfonia pistoanelor, in cheie de chiulasa

ricinea trailer The Crew,
dezvaluitin cadrul conferintei Ubisoft defa E3
2013, se poate considera un om schimbat. De

fapt, nici nu trebui

sé te numeri printre impatimitii jo-
curilor cumasini pentru a simt o strafulgerare spirituala
sau 0 excitare neuronal3, cic fuziunea dintre manifesta-
rea vizual, cea muzicalé i mesajul transmis este per-
fect sudats, ntr-un tot senzational. Dar, i putea spune,

privitorul (ase cii,viitorul cumparator’)in eroare,
momindu-| cu minciuni frumos impachetate. Perfect
adevarat, nici nu am afirmat contrariul, ins3 efectul mes-
merizant resimijt este cat se poate de real. Tot ce vreau
54 spun e ca cei de la Ubisoft si-au dovedit - din nou —
abilitatile desavarsite in materie de marketing. Oamenii
stia stiu cum trebuie prezentat un IP proaspat scos din
joben, mai ales atunci cand IP-ul in cauza este un MMO

n trailer 100% pre-rendered, din care lipseste pr

 despre care publicul nu avea

g g
42 unor seg gameplay, poate in- tinge ants The Crew nu A puter-
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nica n spate si nu succeds spiritual vreun alt ttlu. Jocul
s-amaterializat exclusiv din capacitatea creativa a pro-
ducitorilor incercand sisi stabileasca un cap de pod
timpuriu pe teritoriul inca nesigur al viitoarei generatii
de consol 4 reactiile p amite i

mediul online, lucrurile s-au asezat binisor, imediat ce
E3-ul i-a luat talpasita din lumina reflectoarelor.

Anuntat cu surle si trambite

Announcement trailer-ul pentru The Crew mi-a
trimis un fior plicut pe sira spinaril in timp ce pupilele

intrau intr-un proces automatizat de dilatatie narcoticé.

Undeva, intre minutele 0.45 5i 0.55 din video, Aidan nu
amai fost printre pamanteni. O, nu, Aidan plutea de-
parte, in universul ludic motorizat al tuturor simulatoa-
relor si arcade-urilor auto care au fost, sunt sivor . O
serie intreaga de conexiuni cu lumea online deschisa
din Test Drive Unlimited 2, posibiltatile de tuning cos-
metic prezente in seria Underground si atmosfera unui
heist game incepeau s si impleteascé sinapsele, for-
ménd o imagine clara. Asadar, The Crew le vrea pe toa-
te,asimilate intr-un singur joc? E bine, da. Desi ideea
unui racing MMO nu este tocmai nous, conceptul unifi-
carii unor mecanici de joc complexe sub o umbrel so-
ciala avansata nu a fost exploatat niciodata pe deplin.
Dezvoltat de Ivory Tower, un producitor aflatla carma




Cursele din natura arata fenomenal.

primuluiitlu AAA, The Crew isi polarizeaza eforturile
asupra unui singur scop precis: redefinirea experientei
sofatulivirtual.La drept vorbind, trailer-ul incearca
din rasputeri transmiterea unor emotii puternice,
proaspete, utilizand imagistica dinamica si muzica tre-
pidant
obiine un puternic, wow effect”din partea noastr3,

(The Glitch Mob - Warrior Concerto), pentru a

acelor dornici s3 puna cat mai repede mana pe
un driving game next-gen solid. Componenta
multiplayer este puternic evidentiats, dar ga-
sescarhi-importanta prezenta ei in acest con-
text, cici vorbim despre un MMO pur-san-

ge(), ce va putea fi jucat numai in prezenta
unei conexiuni permanente la intenet.

-
Departe de caitatile unuisi-
mulator auto,incruntat’, The
Crew se doreste  fi un arcade
plin de actiune, zgomotos, nu-
mai bun de
de prieter
municé si numele. 0 analog

npartit cu o gasca
~asacumne co-

involuntars cu un teasc - in-
spirata de efortul stoarcerii fie-
carel picaturi de spectacular
din trailer ~ imi vine in minte.
Ubisoft incearcé o apropiere
de consumator, ar efortul lor
raméne genuin cat timp
Masina de Marketing (Vermarktung Maschine, cum imi
place s&i spun, pentru 0 nota sporita de dra-

matism corporatist-gotic) livreazi o

mostra palpabil loial3 pre-

L33t muscle power. Ce tilpoti
dori mai mult dela viata?

Zentarii teatrale. Momentan, primele secvente in-game,
facute publice tot a E3, sugereaz3 existenta unei lumi
vaste, interconectate, unde masini performante domi-
na strazile oraselor,fara reguli i fard limite. Ui, recu-
nosc, perspectiva aceasta me gusta muchol

US Open World

Cele cateva minute de gameplay prezentate

insofite de o naratiune intonat cu cel mai plictsitor ton

vocal imaginabil - deschid portle unei Americi miniatu-
tizate, brézdate de sosele, conurbati, circuite off-road si
puncte topografice de reper. Harta jocului pare cu ade-
varat gigantic, Ivory Tower promitand cel putin doua
ore neintrerupte de sofat, de pe
coasta vestica pana

pe malurile

08203 LEVEL 21




PREVIEW! The Crew

Atlanticului. Sincer s& iu, nu vad cum un joc ganditla o
scara atat de mare ar putea imbraca o formé totalmente
singleplayer. Spre deosebire de Skyrim, un alt joc open-
world titanic, The Crew se bazeaz pe o competitie vehi-
culars, mecanicé ce risca sa devina insipida in absenta
factorului uman. Exista numeroase voc critice la adresa
conexiunii online obligatorii, dar structura sociala este
parte a viziunii next-gen, integrata in timp real sau in
mod asincron. Cursele variaza de la clasicele sprinturi ile-
gale, desfasurate in inima oraselor, la competitii de trail-
blazing off-road ori doborérea unor recorduristabilite
anterior de alti participanti lajoc. Fiecare tip de cursa ne-
cesité o clasa speciala de vehicule, insa tuning-ul permite

modificarea masinilor in functie de necesitatile traseulu.

LEVEL 082013

Abia astept sa cutreier de nebun America
la volanul unui F150 Raptor.

cement trailer-ul autopsiat
in paragraful precedent,
cum un Camaro trecea prin
diferite faze de personaliza-
re, adoptand, din zbor*
multiple roluri. Desigur, in-
game, aceste operatiuni se
desfasoara in garaj, cu toa-
te.cama simt mcinat de
curiozitate atundi cind vine
vorba de nivelul a care pro-
ducitorii vor face posibile:
modif E vorba oare de kituri cu functii predefinite
sau vom putea migaliindividual fiecare saiba? In demon-
stratia video, naratorul sustine ultima varian-

B e

tuned, transformat spontan intr-
un raid buggy. Oricum, nu
exclud varianta omi-
teriiin-

o

Orice comentariu la adresa acestei
ste de prisos.

tentionate a unor detalii, din motive ce tin strict de ex-
clusivitate. Revenind la lucrurile cunoscute, mentionam
ointrepatrundere a elementelor sociale cu fibra game-
play-ului. Ubisoft ne asigura ca viitorul e un mare MMO,
eliminarea lobby-ului din The Crew indicand o apropiere
veal e trasaturie genului respectiv - astfel, lumea jocu-
Iui pare singulara i perpetus. n cadrul demonstratiei de
a3, patru jucétori aspanditi pe harts, cu vehicule dife-
rite,isl unesc fortele ntr-un echipaj ad-hoc (un Crew, in
termeniijocului), pentru a duce fa capat o misiune.
Dupé intalnirea stabilita intr-un punct predetermi-
nat, grupul porneste in urmarirea unui Hummer
controlat de A, pe o ruté nescriptats, distrugand
elemente din mediu i traversand o mulitudi-
ne de suprafete variate. Masinile se comports
diferi, i functie de terenul strabstut, ins3
componentele off-road permit incasarea si ca-
uzarea unor cantitafi imense de damage. Un
moment cel putin dubios a ost parcurge-
rea unei bucati de plaja populats cu civl

www.level.ro




bronzafi Ma asteptam din clipa i clip la o secventa
brutala, a hectolitr de sange amestecati cu nisip, dar mi-
e obstacole umanoide se aruncau subit din calea boli-
Zlor, Constat cu tristefe ca bitranul Carmageddon nu se
aflape sta titurilor ce au inspirat The Crew. Totusi, am
jucatori sunt rasplatitiindividual, in
functie e eficienta demonstrata pe parcursul misiunii,

refinut faptul

acestsistem de recompensare fiind menita stimulain-
teraciiunea dintre playeri. Completarea oblectivelor este
apol convertits numeric intr-un scor,transformatla ran-
duls3uin cashsi puncte XP, iar progresul personal ur-
meazi cutumele RPG-istice obisnuite, asa cum era de as-
teptat. Finalmente, un Crew rival apare in peisa),
provocind grupul la 0 nous curs3. Pri prezentarea pu-
biicaafsata in Los Angeles, Ubisoft a rupt proverbiala
qurdatérgului cu un driving game surprinzator de inte-

=

X
S9IMEOrd[GT, Lambo....in The Crew le gasesti pe toate.

resant.lat ce tim concret: promigatorul The Crew se
desfasoaraintr-0 lume deschi

mite tuning-ul tehnic si cosmetic atat de indragit, pune
ladisporiie 0 gamé larg de vehicule si tipuri de curse,
include probe single sau multiplayer, urmarir spectacu-
loase cu politia§i, mai presus de orice, va i disponibil

atat pe PC, cat i pe viitoarea generatie de console.

Vorbim despre un titlu AAA complet, ambifios, inedit,
pentru cae o dezamagire absoluta este mai difcil3 decat
indeplinirea tuturor promisiunilor evocate. Alaturi de
Watchdogs iThe D
ze publisher-ului francez o pozitie ferma in clubul select

jon, The Crew pare sa il garantea-
al jocurilor de top.
Minime tehnicalitati

Din punct de vedere tehnic, The Crew nu mi-a de-
monstrat nimic imposibil pentru actuala generatie de
platforme hardware. Sigur, grafic jocul arata foarte bine,
insa seafl relativ departe de centeleg eu prin, next
generation”. Probabil ca limitrile se rezuma la detalii ce
{inde interaciunea sociala si anumite subtiltat ale en-
gine-uluimposibil de reperat privind un simplu trailer.
Amapreciat distrugerea mediului i senzatia de mass,
ransiis vizual - sper cé si haptic - de masini. De ase-
menea, interfata araté foarte bine, iar selectia muzicala
sund excelent. Visatorului nerabdator din mine i-ar fi
plicut macar o mostra jucabild, un demo amarat, orice
arfipututasigura un hands-on sau o profunzime spori-
taacestui preview, Chiar i asa, noul IP Ubi pare cu certi-
tudine pus pe fapte mari. Personal, imi doresc un joc cat
mai bogatin continut, atent la elementele cruciale o
carul arcade auto: controlul accesibil, senzatia de viteza

MIJWEST

Un fragment din harta uriasa.

Ll ‘R
Un Crew se formeazarsublochii
nostri. Peei, baieil

5i0 oferta abundenta de curse si automobile. Daca luam absolut tot ce are rofi i se joaca din pura placere"

i calcul filosofia, niciun joc nou faré o franciza; The Evident,am ramas acelasi tip usor distrat, doar ci
Crew are sanse mari s fie ntaiul capitol dintr-oserle,  stiu exact ce vreau de a un joc cu pretentii
dar pana atunci mai e cale lung3, cacine aflamabiala > Aidan
capét de drum. Gratie concurentei aproape ignorabile s
impresionantei atentji media ce orbiteaza in jurul ln

up-ului PS4 5i Xbox One, hopurile externe planurilor

producatorilor sunt ultima grija. Cu putind rabdare, vom

vedea rezultatul final in prima parte a anului 2014.0

ultimé idee, inainte de a pune punct

preview-ului:a inceputurile cola-

borarii mele cu revista, printre

multele intrebri venite din

partea lui Kimo s-a numarat

si clasica, dar dificila:,Ce

place s joci cel mai mult?”,

far raspunsul meu automat

afost:, Orice arcade auto,
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Oi1, Mopo3 Mopo3!

m observat c3,

¥
face direct, marketizabil, bombastic, in dulcele si

puncte de vedere (putine,

totusi), e cam nasol sa fif un

deja obisnuitul stil imprumutat din industria fil- (c
mului. Si, ca & fiu complet sincer, imi pot inchipui "
german oarecare, usor de ofensat, in cum un individ ceva mai ute la patriotism decat la m

ziua de astazi. Ti se sterg svasticile din minte nu prea poate privi cu ochi buni efortul de réz- ~ p

Wolfenstein, 1 se scoate sangele din jocuri i, cel boi depus de Relic in Company of Heroes 2. Pe de L
‘mai important, trebuie s stai cuminte si s alta parte, mai existé si alte adevaruri care sunt mult i
inghiti in sec cand un pustiulics de cincispreze- mai crancene decat ce a preluat Company of Heroes  tr

ce ani sterge cu Wehrmacht-ul pe jos in cel
putin saptezeci de shootere i RTS-uri. Nu

2 din filmele de razboi hollywoodiene si nu o sé le ¢
vedeti veci pururi intr-un joc (citifi Bloodlands:

prea poti deschide gura, caci inaintasii t3i au Europe Between Hitler and Stalin, de exemplu,
comis-o in dous randuri, ca sa folosesc un dupa care cautati singuri altele). Cateodats,
limbaj smecheresc care in niciun caz nu % Company of Heroes 2 mi se pare prea bland fatd

trebuie interpretat ca o incercare de a tri- de ce s-a intamplat acolo. Frontul de Est a,gazduit"

vializa una dintre cele mai ticaloase ches- un conflict extrem de brutal intre dous regimuri

til care i e pot intampla dacé esti un in- mai mare totalitare. In aceste conditi, anything goes, vorba
divid care iubeste si respectd viata. Mda, il foloseste imperialistului american, s se intampla foarte des ca
m-am molipsit 5 eu. Revenim la nem; casainvete Ziubitorii de tara din ambele tabere 3 doarma in

ca cetatean al unei {ari cu dous rizboale pufina storie, este ca single- == acelasi transeu cu iubitorii e orice poate fi baut sau
hardcore fa actv, nu te pofirevoltacum. SRR player-uldin Company of Heroes 2 “taiat cu baioneta

s-au rasculat pe Internet, de exempl, 0~ RCSRERE include o colectie maricica de clisee
mana de cetateni rusi (cu un singur Lenin =+ B9 (poate e un termen prea dur pentru

la activ) cérora Company of Heroes 2 i s-a: “ ©%,  grozaviile care chiar s-au intamplat pe.
parut denigrator si 0 ofens groaznica adus: &
Marelui Razbol Patriotic. Adevarul, nu foar
gulitor pentru un joc pe care o grupare difi e ce

Ca o parantezs, individul pe care il veti vedea s
auziin filmuletele dintre misiuni se numeste Lev

‘. Abramovich Isakovich. Initial am crezut cé e vorba de o
frontul de vest, dar e tarziu si n-am G481 altuINBYERIR gluma lansats pe vieun forum de turbaj,dar s-a dove.
ate din putinele megaproductiihollywaodieneides- " dita ichiar numele ales de vreun suguba de a Reli

pre Frontul de Est si/sau din cartuliile lui Hassel. O pentru soldatul alaturi de care experimentam intr-un
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E ultima oara cand imi dau
intalnire cu voi pe un pod!

mediu sigur (cand nu vaia foc placa video), cu Save s
Load,ororile Frontului de Est. Va las pe voi sé glumi.

3a Poguny! 3a Ctanuna!

Acum ca v-am introdus in atmosfera general a
celu de-al doilea Company of Heroes, putin despre
structura campaniei single. Vet lupta din greu preg
de paisprezece misiuni, alaturi de mici crampeie din
Amata Rosie, si v fi prezenti s la defensiva
Stalingradului,
Tiger- s, la randul vostru, veti f vanati de Tiger-e.

la ocuparea Berlinului. Veti vana

Vefiapira un sat pe care, mai apol, il veti incendia. §i
asa mai departe. Nu va spun nimic despre realismul
istoric, tehnologic si tactic, céici am renuntat s3-| mai
cautintr-un RTS cinematic. M-am bucurat c tancuri-
leincé pot suferi damage structural si,in general,
I-am jucat cum I-am jucat si pe fratele lui mai baitran:
cnu e o clond de Starcraft.

jignit nimeni cunostinele de
istore (mici spre medii) atat de tare inct s-o iau raz-
na pe patru pagin. Bineineles, provin dintr-0 faré
vecind i prieten fostului URSS, deci s-ar putea sa
nu fiu de aceeasi parere cu vreun tiz care nu-mi
vorbeste limba. Intre misiuni, fostul erou deziluzio-
nat i prezent inculpat, Lev Abramovich Isakovich
(omul a crui memorie serveste drept baza pentru
misiunile din single player), este interogat de un co-
misar cu privire la motivele care I-au determinat s
piards increderea in Partid si i destinul maret al ma-
relui popor sovietic. Individul mi s-a parut un patriot
sincer,de film, care lupta pentru patria mum si pen-
tru poporul sovietic, dar, pe masura ce jocul avan-
seazs, realizeaza ca superioril sai Iupta pentru losif

Atmosfera de razboi depaseste
primele jocuri CoD.

Vissarionovici. Sau de frica luilosif Vissarionovic
Scenaristii joaca un ping-pong deprimant intre acte-
le de curaj si sacrificiu sincer ale unor soldati sovie-
tici 5 ineptia, absurditatea si lipsa totala de respect
pentru viata umana a politrucilor tipizati din armata
sovietica. Un,joc” care, repet, poate fi interpretat in
ambele sensuri, depinde doar de ce parte a

Rusiei te afli, Langa ea sau in ea. Din cand

in cand, f se mai serveste cate-o crima
de rizboi specifica Frontului de Est
(recunosc, mis-a inclestat
putin mana pe mouse cnd,
prin a treia misiune,

parcs, dintr-o cass,

pe care tocma o incendiasem la ordin cu un squad
de ingineri, au iesit cativa tarani in flacari), dar in rest
manevrezi trupe, aperi puncte de acces, respingi ata-
curi blindate, minezi rauri inghetate, vanezi alituri
de sniperi prin viscol si asa mai departe. Nimic foarte
| diferit fata de stilul misiunilor din primul
% 4 Company of Heroes. Desigur ca producto
} n-au pierdut ocazia s ne rea-
@) minteasca de vestitul Ordin

o 227 emis de Tovarasul




Stalin, iar in campania single apar cativa comisari
ultrazelosi 5i 0 mitraliera grea indreptata impotriva
propriilor oameni. Ma intreb oare din ce s-au inspirat
Games Workshop cand au creat vestifii Comisari din
Garda Imperiala.

Herr Gerila

Noutatea ce se observa cel mai usor in motorul
grafic i gameplay este zapada. Nu mai repet cum
mocirla (rasputitsa) si iama au pus bete in roate
Wehrmacht-ului, cci sigur ati avut discutia asta intr-
o carciuma. Unde, de cite ori vine vorba despre Al
Doilea Rézboi Mondial, sigur se va auzi tare si raspi-
cat fraza: ,Ce bou a fost Hitler c-a iernat in Rusia” si
cum acesta a fost singurul motiv pentru care cel mai
mare strateg al tuturor timpurilor a pierdut rizboiul.
Aumai fost si altele, poate la fel de importante (citifi
Absolute War, un mamut de cargulie foarte detaliata
despre conflictul ruso-german), dar nu e timp sa le
analizam, avem un joc de jucat. Ei bine, dac voi/n
le-ati/le-am discutat in carciuma,

Relic si-a facut temele si a ajuns la concluzia cé Rusie
fara zapada nu exist. Asadar, avem z&pada in
Company of Heroes 2. §i nu avem doar zapada, cisi
frig. Pentru a sublinia cét de importants a fost iarna
ruseasca in efortul de razboi sovietic, au fost intro-
duse o serie de mecanici de gameplay care reflecta
efectul devastator al vremii asupra oamenilor din
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Nenea Lenin, nenea Lenin,
nu aruncati cu basca!

subordine. Unitatile de elita sovietice (cum ar fi
lunetistii in Company of Heroes 2) beneficiau de
echipament de farna, far pentru ei viscolul nu insem-
na moarte sigurd, ci doar o vitezd mai mica de depla-
sare (0 moarte ceva mai nesigura) si un camp vizual
redus. Recruti
figurat. Asadar, in timpul unui viscol (care limiteaza

ceva mai sublire. §ila propriu, sila

campul vizual al unitatilor), va trebui s3 va adapostif
unitatile prost echipate fie intr-un vehicul, fie in jurul
unui foc de tabara, fie intr-un adapost. Altel, riscati

Sturmpanzer/directionat impotriva

infanteriei’= masacru.

sé le pierdeti. Partea frumoasa este ca si unitatile in-
amice, 5i mai prost echipate dect eroii sovietici de
sacrificiu, sufer i ele de fiig i, deseori, puteti profi
tade vreme si de Al-ul hitlerist pentru a mai rari ran-
durile inamicului. Am jucat o misiune din single pla-
yer, unde am abuzat in cel mai barbar stil de iarna si
de dous squad-uri de lunetisti. A durat ceva mai
mult, dar la finalul misiunii aveam doua squad-uri de
sniperi cu peste 40 de germani doboriti. Fiecare. A,
un squad de lunetisti rusi contine doi oameni, spre
deosebire de tintasil germani, care prefers s lucreze
solo. Avantaj Rusia
Cand reusiti 3 terminati campania single si v-ati

plantat mandri steagurile pe Reichstag, aveti la

ispozitie modul Theatre of War, unde vi se ofer3, printre
céteva provocari co-op si 0 mana de skirmish-uri clasice,
i serie de misiuni single-player destul de interesante.
Cumentiunea ca, daca in campania single jucati doar cu
Theatre of War exista si misiuni pentru germani.
Ca sé dau doar doud ex
aveti o misiune in care veti canta din greu la orgile lui

rusii,
mple pentru ce va asteaptd,

Stalin. Vi se dau pe mana cateva Katiuse si ceva unitati
pentru suport s va trebui s& demolati cteva cladiri bine
pézite.In alta misiune, de data aceasta cu germanii
ave ca obiectiv asasinarea cétorva ofieri sovietici bine

www.level.ro




intre omusorii care butoneaza
Company of Heroes 2 in multi au
avut lucruri bune de spus, deci poa-

te ar trebui s fiti mai atenti la ce are

Neamtu'ii da

paziti. Normal ca am sarit pe misiunea cu Katiusele chiar

inainte s incep campana single. E bine sa incepi in

forts, 5 eum s-o facialtfel decét cu vreo nous lansatoare
rachetencrcate pan la refuz.

Mai nimic nou pe frontul de Est

Imi mentin parerea, exprimata si in review-ul pri-
mului joc din familia CoH, ca seria a ramas un hibrid
mai mult dect decent inre spectacol,strategie si tac-
tica. Relic -2 iscat prea mult (as spune, aproape de-
loc’ dar arimi aduc aminte de hoardele de intemauti
rusicare au scazut user rating-ul la 1.8 din motivele:
enumerate de mine la inceput) si ne-a oferit un
Company of Heroes cu zapada i soldafi care vorbesc
engleza cu un puternic accent rusesc,

Principala mea nemultumire, nu indeajuns de
mare incat s3 va sfétuiesc sa asteptati o reducere de
85% este ca musiu Company of Heroes 2 nu-sijusti-

fica in totalitate Doiul din coads.
Nu e un, deal breaker’, céici mi-a
placut primul joc din serie, iar mai
mult CoH inseamna mai mults
distractie. Doar ca nu as pléti 50

de euro doar pentru single pla-

yer. Nu mé pronunt asupra mul-
tiplayer-ului, eu sunt unul di

tre cazurile cronice care joaca
RTS-uri doar in single. Mai mult
pentru poveste. Pare, mai de-
grab, un expansion pack ceva mai
consistent, si nu un sequel in toata.
legea. Repet, n-am luat in calcul
multiplayer-ul. Daca nu va interesea-
23 exclusiv partea de single-player,
va sfatuiesc sa il citifi pe Aidan, care
vaincerca sa va lamureasca in
privinta multiplayer-ulu

de spus Aidan. Multiplayer-ul
s-ar putea sa merite cei 60
de euro (eventual si val
za plina cu DLC in va-
loare de 50 de
. euro) si anii

asteptare.
Eu,in
schimb, ma
bucur cé am
primit (I-as fi cum-
parat, totusi, la prima
reducere mai substantial,
cci mi-e draga seria). i ca
avem zapada (placa mea video
nu e de aceeasi parere, dar
treaba ei e sé se incing3, nu sa-
si dea cu parerea), cici astfel
s-au creat conditiile pentru un
expansion/DLC/sequel cu
Razboiul de larn (hint: Rusia
vs Finlanda, 105 zile). Daca
eficienta lui Zaitev v-a im-
presionat pani la lacrimi in
Enemy at the Gates, asteptati
sa auzifi de Simo Hayhs. Sisu,
frate! El n-a primit un film tri-
ple A, dar a vanat cu
presedintele Finlandei sia
mai tréit 62 de ani dupa ce
aincasat un glonte explo-
) zivinfalca... [cioLAN]
/
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Meet with the advance sipets

sovietelor!

Preiau fraiele acestui review de la tova-
résul cioLAN, plin de mandrie, onoare si
dragoste de Patrie, pentru a incerca o
ofensiva totala de-a lungul frontu-
Iui Multiplayer. Inarmat cu o can-
titate de cafea echivalents
energetic cu Tsar Bomba si
vreo doua energizante, des-
tinate situatiilor critice, am
de gand s3 mor de gat cu
unitatile din Company of
Heroes 2, cici cuvantul
de ordine in MP-ul aces-

Ui RTS este (da, ati ghi-
cit) micromanage-

ment. Spre deosebire

de strategiile clasice,
bazate pe gestiunea
unui puhoi imens de
unitati, COH2 asalteazs
la baionets ideea de
tactica militars, aka
»deep real time tactics”. In
plus, mentionez cd am
pierdut mai multe partide
online decat am castigat,
ceea ce spune multe
despre adancimea pro-
prie tactici, insa scopul
meu nu a fost dobandi-
rea unui statut de elits,
ciintelegerea meca

lor din spatele compo-
nentei multi. COH2 0s-
cileaza permanent

ntre ritmul aproape stag-
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;,sw:‘ﬂn’ et
‘Company of Heroes 2

Conscript Infantry Squad

$d Bsic troo it combit training o experience. The backbone and bulk of the Soviet ATy

Often lost in large nini
0

nant al schimburilor
de focuri dintre gru-
pele de infanterie si
camagiul brutal af
unor unitati devas-
tatoare, cum sunt
mortierele usoare, cu
incércare pe teava.
P\ ciuda hargilor literal-
V mente impanzite

R\ primarea susti-
nuté de artile-
tie este o
problems constants, ma
ales atunci cand opo-
nentul cunoaste bine mapa
i profita din plin de ca

Iul tactic. Sistemul punctelor e control prezent in
primul capitol al seriei a fost usor modificat, zonele
avand acum trei utilizari specifice (combustibil, mu-
nitie sau o functie lasata la latitudinea jucatorului)
extrem de valoroase in deciderea sortilor unui skir-
mish online. De fapt, majoritatea confruntérilor mul-
tiplayer tind 3 se desfasoare in jurul acestor puncte
cheie, esentiale pentru acumularea rapida de resur-
se. Munitia si combustibilul servesc drept monede
de schimb pentru upgrade-uri, respectiv vehicule
sau structuri noi. Pe de alt3 parte, recrutarea fortelor
proaspete urmeaza un sistem pe cat de ciudat, pe
atat de interesant - cel putin odata ce este infeles ca
fundatie a gameplay-ului. Mai exact, constructia ba-
zelor imprumuts elemente familiare din alte jocuri
de strategie, desi pozitia constructilor pe harts nu
are relevanta strategica, iar resursa fundamentala,
‘mai exact Manpower, se auto-genereazi in raport di
rect cu upkeep-ul. Presupunem cé folositi un loadout
german, concentrat pe o doctrina de razboi motori-
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2atusor (Festung Armon): primul pas logic este insarcina-
rea brigazilor de pionier (echivalentul inginerilor rusi) cu
ridicarea cladirilor principale, fiecare unitate recrutata in
timpul luptei fiind generata de o cladire proprie
te c3, atentie, intrarea soldatilor in lupta se face intot-
deauna printr-o extremitate a hartiil Vehiculele blindate
siartilera grea sunt desfasurate dupa un model similar,
beneficiind de perk-urile incluse in loadout-ul comandan-

cu'toa-

tuluiales. Totusi, puteti plasa in continuare un rally flag,
spre care orice unitate proaspata se va indrepta imediat
ce pitrunde n teatrul de rézbo. Din cauza sistemului ine-
ditimplementat de Relic, nu putem vorbi despre un base
building complex, mecanica jocului concentrandu-se, din
now, exclusiv asupra gestiunii atente a fiecarei unitati. Un
pont:infanteria germand, desi mai putin numeroasa de-
cét tavalugul sovietic, are o eficient sporita in luptd, ceea
ce 0 recomanda drept prima alegere pentru jucatorii ince-
pitori Ascuns3 perfect in cover, o brigada de grenadieri
rezista mult mai bine focului inamic, spre deosebire de
sovietiii ciuriti uneori de un singur obuz. Chiar si asa,
grenadele de mana sunt incomparabil mai putin letale

Armies

Pusca si cureaua lats, feciori!

decét un molotov rusesc, balansul dintre cele
dous tabere fiind atent slefuit de producétori.
Féra impresionantul pachet DLC, multiplayer-ul \
din COH2 poate parea oarecum limitat, insa senza-
a este superficiala si nefondata. Rareori am simtit
pe propria piele ce inseamna micromanagementul
tactic ridicat la nivel de arts, cu precadere pe hartile
inzapezite.Viscolul, capabil s curete intr-un timp
scurt trupele expuse, reprezinta un element cu efecte.
strategice directe. Anuntat printr-o humérare inver-
53, acesta afecteaza doar infanteria aflata in camp.
deschis, adapostirea e in cladiri civile, buncare sau
vehicule crutand biefii ricani de la 0 moarte teribila
0 alta optiune, mai putin practicé, este utilizarea fo-
curilor de tabéra, cu riscul transformari intr-o inta
statica pentru barajele de artilerie ori atacurile aeri-
ene. Deoarece luptele se poarta mai mereu in puncte
diferite ale hartii - cel mai des concomitent -, pentru ci-
neva aflat la primul contact cu seria Company of Heroes,
gradul de atentie necesar gestiunii fortelor poate parea
coplesitor. Lucrurile devin si mai complicate atunci cand

Aray Commanders

Loadouts

Seotor Artsilery
Encmy unis cotern o et seco are o
05cm ity

16718 Artadiery

Thes g 1050 i Howter docunt hve the desirucve
 powerof some Sovit il b  coters with ¢ god.
Tate o e and resonobly g rnge.

Relief Infuntry

B v combar o il b et th Ostrippen
ntary

‘Saoke Boste
Lare smoke pts are dopped o he b, Mocking
et sighc

4K 250/7 Mortar HalS-track 4
The St 2507 ortar il rack with i S mortor can
provideveal bt sapor for faryforces.
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Company of Heroess

Okay, eu nu mai int
deaici. Prefer sa dezertez.

Fata blanda a NKVD-ului.

LEVEL

082013

e

sunt introduse in ecuatie planurile speciale, asa-nu-
mitele Doctrine ori Tactics, si trasaturile specifice,
arareori subtile, ale tehnicii militare utilizate. Pentru
{ubitorii de istorie, deficientele armatei sovietice nu
reprezinta un secret, dar lipsurile tehnologice sunt
inteligent compensate prin intermediul unor tactici
neortodoxe, precum aruncatorul de flacari. Acum
cladirile ocupate ard realist, datorita engine-ului vi
2ibil imbunatatit grafic si fizic. Particularitatea rusilor
ramane invaluirea prin numar si mobilitatea sporita
ainfanteriei a pied, gratie unor abilitati speciale. Prin
contrast, diviziile germane se bucuré de vehicule in:
finit mai potente, mortiere devastatoare si fenome-
nalul raid aerian executat de avioanele Stuka.
Defensiva ambelor tabere este sustinuta completa-
mente de tunuri fixe, artilerie mobila, buncare sau
mitraliere de campanie, trupele neprotejate integral
- adica ascunse partial in cover ~ ramanand suscep
tibile in fata presiunilor exercitate de focul dusma-
nului. O alta gaselnita practics e posibiltatea captu-
rarii armamentului abandonat. Eu m-am trezit
alergand dupa MG-urile germane de fiecare data
cand m-am aflat la comanda Armatei Rosii, mitralio:
fii din colhoz suferind grav la capitolul raza de actiu:
ne. Totusi, razboiul devine cu adevarat sangeros oda
ta cu utilizarea masiva a blindatelor grele. Scopul
unui skirmish (online sau vs. Al) este subjugarea pe
toate planurile - altfel spus, pana cand inamicul ra-
mane fira victory points ori e anihilat. O gandire
ofensiva este imperativa, cici numai dominatia de-
plina a punctelor cheie asigur o victorie sigur.
Tactica mea implic ridicarea rapida a unui buncar in
poziil strategice, echipat cu o mitralier3 si acoperit
de un tun anti-tanc (preferabil 88mm), asigurand

Cu baietii; la un foc de tabara.
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asfel un cap de pod, sustinut prin prezenta unei for-
fe.expeditionare* de tancuri. Dupé o ploaie de arti-
mortiere, respectivele senilate pot sparge linia
inamicului atacand frontal, in timp ce infanteria
usoard le urmeaza, cautand sa flancheze. Blitzkrieg
FTW! Lucrurile pot lua o intorsatura dramatica daca
oponentul e suficient de inteligent si isi grupeaza
tiupe cu putere mare de foc in spatele corpului meu
deatac, singura solutie fiind o retragere controlata
Separate in grupuri mici si mutate din cover in cover,
efectivele propril pot asigura un culoar artileriei 13-
satein uma, sub protectia buncarului mai devreme
amintit. Principalele impedimente raman minele am-
plasate de ingineri sau obuzierele pierdute din vede-
te 5i mascate de structurile civile. Jucatorul suprem
de COH2 ar avea nevoie de cinci ochi: unul pe baz3
unul pe resurse, doi pe trupele angajate in batalii
incé unul aintit catre teritoriile ocupate
Realismul principiilor razbelulu

oponent.
se aplica cu brio in
jocul celor de Ia Relic. De exemplu, combustibilul,

das Blut des Krieges", sangele razboiului, elementul

The End.

76M Assault Gun

vital din iadul beligerant,

ramane ingredientul pri-

mordial. Asadar, e de la
ine inteles unde trebuie

sa loviti prima data.

Meciurile online din

Company of Heroes 2 se

rezumé la astfel de skir-

mish-uri - in modurile

Annihilation sau Victory

Point -, de obicei calcu-

fatorul selecténd un opo-

nent uman pe masura.

Pana la opt jucitori pot

participa simultan la conflagratie, fie de partea

Wehrmacht-ului, fie a Armatei Rosii, posibilitatile de

personalizare ale loadout-ului initial depinzand de

rangul personal, ce poate i crescut numai prin obtj

nerea de victorii. Punctand bine pe latura single si

excelent in multiplayer, COH2 este cu siguranta cel

mai bun RTS al veriisi, de ce nu, poate chiar al anu-

Ivan Rambovici ne arata
spatele de rusnac definit.

Iui. Sper ca tehnicitatile complexe ale jocului nu va
indepérteaza de o experienta online minunata si mai
sperin caracterul captivant al incursiunii mele limi-
tate in anumite particularitati ale strategiilor player
vs. player. Inainte, tovarasi, pentru Patrie si o edifie
complets, cu toate DLC-urile incluse! [Aidan]

> cioLAN & Aidan

s

ampaniekey - nuexclnt it acepais
>gu detalias, atmosferd de rizboi

hll(ml\;ulmdtszlempnsmugm
> et e

> nu preaisimerita 2-ul din coads; pare o expansiune

Companyf eroes 25t-aplerdutmultdin farmecu bestal
a inintagul, des rmane un TS foarte bun, a i
ampanie slds meit parcrs. Modul mutiplaye in-
saie notd mare, dare pieduts pinscou fal.

Gen 115 Producator i Fearers Distribuitor 574 Ofertant 601

Procesor 1 (e 146z Memorie 2 & FAH Video o HOG6

COMPANY OF HEROES

Dinamicsiinte
lecesijucatpinaa epuizare.
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u simiifi 0 oaresice animozitate fata de supereroii
prezentului? Nu va stau in gat toate cliseele hol-
Iywoodiene, indesate nemilos in derriere-ul per-

sonajelor de benzi desenate? Industria cinematografica tre-

ce printr-o faza adolescentin, tuménd, superhero action

flick” dupa, superhero action flick". Daca nu e sequel, atunci -

e prequel, presequel, Batman, Superman, Batman Bin

Superman sitot ce exista intre ~ dac3 va intrebati cumva

intre ce?" marturisesc ca nu stiu nici eu. Heh, intre noi fie

vorba (wink), bat la usa din fata a unui review asteptat, dar
am gsit 3

ve. Adica, oameni buni, e vorba despre Deadpool: antieroul U

sublim, maniacul violent cu tripla personalitate, mutantul ~ Pa
invincibi, manuitorul de sabii, pistoale silasere. ntr-un fi- 0
nal, ascutin 1991 din tia bolnavaadu- €Al
oului Rob Liefeld-Fabian Nicieza are parte de un joc video st
numai al sau, un beatem up brutal, plin de sange siumor €
crud. As zice ca jocul dedicat mercenarului prolix cu tendin- i
fe ucigs peciald, 8
sparge cel de-al patrulea zid, exact asa cum o faceWade  5¢
Winston Wilson (numele psihopatului din spatele mastii) sa,

mai mereu. Buuun, acum ca am stabilit titlul, am mentionat  Ch
personajul principal i am fécut puting atmosferd, e timpul ~ ta
53 trecem la mecanismele intrigii fiindca Deadpool nueste 2

singurul care-si citeste scenariul. $i noi o facem. di
to

Gory, Gory, Hallelujah! ajt
cal

Tanjeam dupa un joc capabil sé-siia peste piciorpo-  UP

Vestea faré a da dovada de prost gust, ar atunci candinsusi e
personajul principal interactioneaza verbal cu jucatorl, M
spulberand bariera naratiunii clasice,lucrurile capata otur- ¢
nura mai mult decat interesanta. Deadpool este un individ ~ da

bolnav mintal, controversat, pentru care pornirile maniacale e
suntlaord lei. Des initial p , da
personalitatea acestui super-antierou are lipici, (rar\x!urr ez

mandu-se rapid intr-o natura molipsitoare. Culmea, umorul €

q tele fa cultura pop si vulgaritat iinsing: M
ata, alteori nu) sunt mereu a locul lor asortate cu actiunea 2
over the top. Deadpool a fost creionat cu bun stinga asa - te
siafost creionat bine, lucru inteles perfect de productorii ~ M:
jocului, Sa iu sincer, eforturile celor de a High Moon ex
Studios canalztespre  mengine protagonistul nconturl be

trasat de creatorii sai originali, se resimt cu fiecare inie de. ™

dialog sau textin balon. Ca iubitor s cititor al benzilor dese- €
nate Marvel, primul meu contact ludic cu acest personaj m
epica decurs natural, pe un teren fictional relativ familar.
Povestea incepe intr-un apartament mizer - pe care

Deadpool il considerd casa - cu o conversatie ticnits, desfa-
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Etimpul 53 ne relaxam in coci.
apartamentul nostru minunat.
4

suratyintre multiplele personalitati din capul séu. Pe

iare devin o metoda narativ, indreptata din cand in
0d itee tine jucitorul. Ba mai mult,

cadnl unui joc video controlat din exterior. Senzatia de
e i fo

dicara astiel laun

e
-

&rou respectabil.

)

ivel,prir inedite. Fiindca
e i 5

p
5, oblectivul principal constand in asasinarea lui

Chance White, un mogul media corupt, plin ochi cu rau-
tate nefiltrata. Nimic mai simplu pentru un mercenar in-
Zstrat cu superputeri regeneratoare, inarmat pan in

toale,pastrate n banduliere atasate costumului rosu, cu

sutoru érora Deadpool macelareste orice i iesen

cale.Totus, oferta de unelte letale poate fi extinss ori

upgradats, folosind puncte obtinute in urma kills-urilor
< o it

mods

SANGE 51 TACOS! CHIMICHANGA FTW!

plozii violente, cu un asasin schizoid in rolul

A principal, indragostit de alivanca mexica-

privinta mea sau a jocului. Deadpool este mandata-
rul copilului sélbatic din noi tofi, dornic oricand de o

p
iar Wade. Mai departe, in-

i
dand tumul lui Chance, adoptand forma unui tutorial in-

é cu carne. Amintesc in permanen-
1 omniprezenta si functia violen-

3, lipsita de judece

»Oh, Chimichanga,
Chimict d

teractiv. Ce drept, controlul

: e, deoarece camagiul
'\\v:scml devine o parte ele-

capitaf,

' P!
i irii loviturilor sunt '} with Chi- mentara a gameplay-ului,
fiinjunghiati, de- s e sistemul de combat pas-
bucatele folosind un atac stealth rudi- 2 = & trandu-si dinamismul
nacho, burrito...”

mentarsau impuscati n plin igurd - nu neapératn
aceasta ordine. Oricum, sa lsém pudibonderia deopar-
a 4, butonand Deadpool, -

ibrutalitate

exagerata. lertat-ma, dar cine dracu’se joacé un
beatem up pentru poveste?! Animalul din mine consu-
méviolents comicizaté cu zambetul pe buze atunci

peintreg parcursuljo-

cului. Asa cum spu-
neam mai devreme,
Deadpool exagerea-

[\l

$titi ce iubeste Deadpool cel
mai mult si cel mai mult din intre- .

membrabil,caci nu mi-am facut niciodata false iluzii in

HOLD_ SHET Ao pRESS SPACEBAR

To peRFoRA A

Momentum Attack, o lovitura ce sfideaza gravitatia.

qul Univers? Un taco fierbinte st~ 40" [ 2ain mod voit, zgan-
picant. High Moon Studiosne Y i ﬂ;\ ” . darind cu fiecare ina-
ofera un joc realizat n in- - 9 o mic ucis acel vir
tregime din momente = | / violentiae ascuns in
comice - - "/ subconstientul oricui.
| ¢ ¢ '/ Punctul forte este felulin
- & & s careoface: combo-urile me-
/ <o " lee (adica altemarea lovituri-
\ s lt 1 lorlight cu cele heavy), urma-

te de o ploaie cu plumb

MOMENTUM ATTACK.




REVIEW)

Deadpool

Dakka Dakka, drept in mufarin

vorbim despre un joc adresat minorilor, mai ales ca
urechile ne sunt delectate ocazional cu o doza zdrava-
na de violenta verbala necenzurats. Daca tot am des-
chis sublectul, Chestii numai bune de zdrobit’ la polul
opus i topul preferintelor instabilului Deadpool se afla
Mister Sinister, antagonistul nemernic, ce nu ezita a-i

fura obiectul muncii - in cazul de fata, Chance White.
Desigur, Mister Sinister are un plan malefic in spatele
actiunilor sale neprevazute, insa nu e tocmai recoman-
dabil sé-4i bagi nasul fix in activitatle celui mai pericu
los asasin semi-nemuritor din lume. Lasat cu buza um
flata, Deadpool poreste intr-o vendeta personala,
respectand reteta dulceluistil clasic. In mod neobisnu:

it, campania mi-a lasat, uneori, un gust amar - gustul
ah al repetitivitatii obiectivelor principale. Spre finalul
povestii, singurele lucruri care m-au tinut in priza au
fost glumele porcoase si combat-ul demential, intre
rupt de ocazionalele momente ROFL. Pasiunea amo-
r0asa - de obicei platonica - pentru Moarte ori intalni-
rile incomode cu alte personaje Marvel legendare fac
din Wade Winston o sursa constanta de amuzament.
Consider nepotrivite alte spoilere in acest caz, cum ar fi
palmuirea lui Wolverine dupa prabusirea din Genosha
sau fastidiosul instructaj etic oferit de Cable. Apoi, i
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meta-povestea cadru nu e de dat la o parte. Ti-e mai
mare dragul sa realizezi brusc ca esti bagat in seam,
prins in mijlocul triunghiului fictiune  realitate - acti-
une, cele trei elemente relationand cand in contextul
jocului, cand in raport direct cu tine, individul din fata
monitorului. Ce mai, o scranteald totala, savuroasa!

$i uite asa ne scriem
propriul scenariu.

Ong,
xio

ol

Minigun-ul imi aduce
aminte de Blood Dragon.
Hei, chiar, ce de sange!

[
Jocul care stie ca este un joc
se joaca bine
Chiar foarte bine. Din punctul de vedere al mecanicii

de gameplay, Deadpool urmeaza cutumele beatem up-
urilor clasice. Perspectiva third person asigur o vedere

No comment, dar
vreau si eu orice a el.

www.level.ro
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o

QTE-ul asta imi place la
nebunie. Punchy time! {

\

Inal doilea rand, nu exista un mod multiplayer.

povestea  nada, nici macar de palmuiala intre

Wolverine si fratele sau de ADN, Mercenarul Guraliv. Dar,

adul i bisnuit, un IP

Poate ca

Deadpool (jocul) se va trezi peste un an cu un,.2* mare in
Dead

«coada si noi vom avea parte atunci de un beatem up de-

devine The Legend of Zelda. Evident, nu potignoramicile  savarsit. in loc de concluzie, va las in compania unui citat

ilui uber-cool:

No, watt,

tepe parcursul nivelurior Vedeti, marele merit l jocului

myears.

slly* » Aidan







xactin urma cu un an scriam recenzia la primul
¥ expansion pack lansat de Firaxis pentru
Giilization 5, anume Gods and Kings. Daca me-

mare, ir
origine, anumite minuni, dar i trésatura specifica unei
ciizatiaabi i Harun fRashid), drumrie, cal fe-

m-am ghidat in scrierea propriior
anu divulga prematur verdictul pe care - dau unui ti-
tlu: e bun sau e prost? Ceea ce va pot spune insa din

World, est

bindete exagerata fata de directia in care franciza mea
multiubita parea s3 o ia. Adic, daca va spun ca in anul
scurs dela acea lansare am mai jucat Civ 5 0 singura
data ~intimp ce Civ 3 5i 4 am jucat foarte des -, atunci
va dati seama it de obiectiv a fost acel 8,8... Dar, ma

dups ce timpul mi-a aratat ca

mea real fata de cel mai rece
Asaseface ca,in momentul in car

previitoarea aparitie a unui nou expansion de Civ. s,

numit Brave New World, nu am stiut ce sa simt mai It

$9AIMA G 0 vedes nca o semireusia i, nerabda-

asta ety 3 am mamfes(a(.ospn#acmﬁsn‘,? 'ElidedupaMak‘Sa cestul expansion de

vedere,
'mstmsé deun inamic, ceea ceiiv
P in buzunar, dar si
celor dous pari ntre care era sta
Un aspect interesant, dar sirealist, al acestor rute
comerci acela ca favorizeaza nu
doar comertul, i schimbur de dei. Astfe, o uta co-
merciala aduce unfoarte mic aport de it

5, am aplicat s& dorm ir mto!al?l'um'mt 0 100re.
Sindromul ,one... more...turn.."a revenit.

Comert international

La fel cum au revenit si le. Ma rog, sub

ational, dar pentru a pune pe

orasal

5-stat.
R stabileste

e, indiferents, curiozitate? Disperat
i de asteptar, m-am hotarit s& dau cu,ignore” pe orice:
stie prvind acest expansion, raminind 3 vad eu des-
pre ce este vorba in momentul in care mi-| voi instala
pealculator.

Vreti sa stiti ce s-a intimplat dupa respectiva insta-

3, deci,

usor, cu atit mai mult cu cit jocul i sele legate de ruta. Esential, aici, e
i posibil, 0 ruta i bili financiar, it si stintific sireligios, cstigurile sint de
oricum, sint factori de care tea ambel i, cuun |

inifiatorul rutei. Uneor, acest avantaj poatefi minor,
astfel incit nu este rau & va alegeti parteneri comerci-

53 i stabilit contactul cu
tanta este distanta maxima pina a care se poate depla-

iitorul partener. Apoi, impor-

Tare? i bine, unul din principile dupa care:

sa  Initial, aceast ali care nu va sint rivali seriosi - nu vreti s-i imbogatiti
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Sid Meier’s Civilization V: Brave New World

intretine un numar impresionant de specialsti. Apoi, z

! daca fondezi un oras mai tirziun joc, poti exporta citre
e el mincare sau productie, ori ambele dac creezi rute ,
comerciale intre acesta si doud alte orase ale tale, ite |
| unul pentru fiecare tip de,marfa”. Astfel scapi delen- |
| toarea frustranta a dezvoltarii unui oras fondat in a :
| doua jumétate a jocului - asta ca sa nu mai spun ca be-
neficiezi de un feeling de realism care ajuta multlacon-
fortul strategului, la imersiunea jucatorului in istoria

propriei civilzati.
Totusi,este de luat in considerare numarul limitat |

al rutelor comerciale pe care civilizatia ta le poate sta- |
bili. Incepi jocul cu una singura, dar anumite descope- ;
| riri iintifice, cite una pe era, maresc cu 1 numarul ma- |
xim al rutelor comerciale pe care le poate stabili :
ivilizatia ta. Nu sint siqur, dar parca si anumite dladii

< Ahlimits caracteristicl schimba: si/sau Minuni pot contribui la numarul de rute comerci
, arabii ramin o ale, nu-mi amintesc exact acum. I

Cert este ca nu pofi spawn-a nelimitat caravanesi |

3 nave cargo, exista o limita destul de severs, iar aceasta
ti ajuti
un oras propriu, deoarece trebuie in acest scop 53 con-

= este si mai marcata in situatia in care doresti

sau civilizati, credeti-ma, desi raspindirea proprieireli-  seria

ste un bonus deloc de neglijat, mai ales in relatia

cu un posibil inamic. pat fondate, sau in dificultate,
cuimporturi din orasele tale

Comert intern prospere, a fost rezolvats, zic

eu, chiar elegant. Astfel,
daca ai probleme cu
tr-un oras,
sau ai Minuni si
constructiiin acel
oras ce ofera bonu-

In ce priveste rutele comerciale in-
teme, intre proprille orase, lucrurile au
ramas la fel ca pina acum - orasele le-
gate prin drumuri sau pe mare produc
automat un cistig comercial, calculat

mincare:

dupa regula preexistents, nimic nou suri sporite la folo-
sirea
specialistlor,
exporti mi
care catre:
dinsul siiti
poti

)

Nous este ruta comercialé ce se poate
stabill cu ajutorul caravanelor sau na-

velor cargo, intre dous orase proprii, cu
scopul de a exporta mincare sau
productie,

unidirectional, de la

unul catre cela-

lalt. Da, o ches- \

tie care ma
enervase

R

7

sumi intern una din rutele disponibile pentru comertul b
international.
Sint foarte, foarte mulfumit de felulin care expan

sionul Brave New World a adus rutele comerciale in
Civilization 5. Sistemul este foarte bine gindit s bine
echilibrat, in opinia mea. Cred c avem de-a face cu ces
mai buna implementare a comertului din intreaga se- |
tie, dublata de o excelenta modelare a conceptuluide
parteneriat comercial, i care ambele parti cistiga -
uneori chiar lucruri nedorite, precum o influenta religi-
T, oass, dar i colaterale bonus, precum stiinta.

3 rutelor comerciale interne, destinate

in Brave New World am putut rehxil)fa(e fata cunumaipatru .,
orase pe o harta standard (pe nivelul. nmmﬁ ~cami moah,zm %
ine mergeti minimum pelKing). % '

subventionari unui oras propriu, este de naturd a ajuts
faap: bazate pe o metropok—
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atre

rci-

ncare se concentreaz efortul construiri Minunilor
are oferd bonusuri semnificative, metropola ce are ne-
\oesh poatd intretine un numér mare de locuitori.
Modelul acestui tp real de civlizatie - vezi Marea
itaniesi Londra ~ poate i reprodus cu uimitoare
acunatete in Civilization 5 Brave New World.

Congresul Mondial

Expansionul Gods and Kings era adresat in special
frimeijumatati a unei campanii de Giv 5, in timp ce
ve New World vizeaza a doua jumatate a acesteia.
el

proaspét ansat este Congresul Mondial - ce poate fifon-
datdeo civiizatie odata cu descoperirea tiparului, dar i

Initial, Congresul Mondial tine sedinte o data la 30
s o s ‘avansariiin joc, tot mai des.

i se aloca d
i i Acest

pe ivilzatile, insa gazda
Congresului primeste un numar mai mare de locuri.
0t cu trecerea timpului, numarul de locuri creste.
Dupaajungerea in Epoca Industrials, primesti locuri in
Congres s pentru fiecare oras-stat cu care esti aliat.
Numrul delegatilor care te reprezinta in Congres
esteimportant pentru obtinerea numarului necesar de
votur pentru aprobarea sau respingerea unei rezolui.
Rezolulesint propuneriale gazdei Congresului cu pri-
Jitela iverse domenii de activitate politics, social,

economica si militard, cu efecte deosebit de importan-
tein evolutia jocului, deoarece aprobarea lor le face

vota o rezolutie favorabila tie,
sauarespinge

orasele-state, care i pot oferi majoritatea necesara.

Aparfa G i

bil, se p lin
deimportantinjoc.Dealfel,  pani, chiar daca nuintenfona 3 obinei o victoredi
feluli privit dup lomatic. Important,

aifost creat

sipoate ﬁexpusa intr-un Muzeu.

Adoration of the Mag

propunere si vot de citre:

realism oferit de mecanismul rezoluilor din Congres,

ile pe le
favorizeaz, sau nu, are efect

anumiastatege dejocaune iz

diplomatice.

ongres prin

intere-

sante ca fond siimpo
mecanic a jocului. Dar ele re-
prezinta numai jumétate din
substanta Congresului

C lui, de e, di
nu va voi vorbi aici.

Artisti plastici, muzicieni, scriitori

d. Cealalta ju- I 3 pansionul Brave New
avic- revizuité a vict Itural
tore diplomatice.Dupace 1w ete orba doar despre un simplu facef ci de

ajungin Epoca Infmma}lei.

merg pina 3.2 jocului,
Astfel, exista 0 noua ca(egane demari personalai

saumacar jumatate ajungin  cepotfig
Epoca Atomica, Congresul i
fal capata i i Mecanisme
fi i Unite din cu cel al mari-
Giv-uri ioare. Adica ace- 3, dar se bazeaza p g
d prin vot liderul ita de trei feluri - a artstilor plas-
diplomatic mondial. Dacava tici,a muzicienil itoril a
i ele trei ati artistice. Important,

o, teazs aliai di

insa, este felul i care aceste personalita sint consumate
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% (folosite) in Civ'5 BNW.
§ Unele cladirisi Minuni din joc au unul sau mai
Broadway multe slot-uri ce pot gazdui o mare opera de arta.
AR Aceste mari opere de arta adapostite de o cladire/
Broadway, o Minune anume facuta Minune proprie genereaz culturd siturism. Marile ope-
panitruBrave e IWoEKE . re de arta sint create prin consumarea unei mari

personalitati artistice generate in civilizatia ta, adica a
unui mare artist plastic, muzician sau scriitor.

Exista nsa o cladire ce poate adaposti s un alt el
de mari opere de arta. Este vorba de Muze, in slot-urile

1B evident, de catre Arheologi. A, da, mai exist3 o noutate
heologii. Acesta este un tip spe-
cial de unitate ce poate fi construita in orase i care

in Brave New Worlg

poate i trimis3 oriunde in lume pentru a,exploata’si-

turile arheologice devenite vizibile civilizatiei proprii,
odata ce ajunge in Epoca Industriala. Arheologii pot fi

o ;“":j;;,‘ Eret ey i ot ctwallte b s e produsi numai de orase care detin Universitati i se pot

Wit ) Wondar e b Convs 3 s o Oraes Works of e eoiia 4 il Sl s = ¥ooe oo !

Prin, exploatarea” unu sit arheologic, s poate ori
obtine un Artefact Arheologic destinat Muzeelor, ori

hexul respectiv de pe hart este transformat in Obiectiv
et e | — Arheologic, care aduce un semificativ bonus cultural pe

Culture Overview 5 hexul cu pricina, bonus care creste odaté cu vechimea
Yor i Swen Grect Works Conwe Vicory ence by Pare e
B “ s v Q82 © COE20HAD e 5
. Turism si Cultura
: DOEs-
Domascus . g . -
AR ANl i Pin ceeste importants exitent acestormar
ol 708 22 [§] Eel-: . B opere de arta 5ia artefactelor arheologice? Prin faptul
per s p p
D EIE] ca aduc cu ele un bonus in puncte de Turism. Da, acum
exista turismin Civilzation, ar rolul sau este de a f fac-
B torulofensivinlupta cuturals cu cleltte civizati.
5 | cum vine asta? Simplu, uimitor de simplu. Fiecare
Gestionarea amplasarii operelor de arta. . e 3
e s civilzatie produce de-a lungul impului un numar total
tematic de puncte de turism. p 3 (acele p folosite
il a adoptarea politicior sociale). In momentul i care.
numérul total de puncte de culturd ale unei cvilzati
e s este mai mic decit celal punctelor de turism produse e
P de civilzatia ta, se spune ca tu influentezi acea d
Hidden Sites not yot excavated: 12 cwmzaue n momentul in care influentezi toate g
y: pe hart, ai realizat victori: 22
€ Frumoasa mecanica de joc, nu-i asa? o
P ) - And it gets even better. Pentru ca productia de di
Cultors Overview puncte de turism depinde de construirea anumitor cla- Ve
Your Culture. Swap Great Works Curure Victory diri 5i Minuni ce aduc diverse bonusuri. Pe de alta parte, m
Sulc loyar o W ok O 68 irelale pe i cu o civlzati
| itati, cantitatea” Ie
QUZATION L Hh| W | cuceresti*cultural, pe tura. Spre exemplu, daca ai fronti-
| @ e ey L o seoe =|  eredeschise, primesti bonus un anumit procentaj de tu-
¥ tism cu care ataci cultura celeilaite civiizati Lafel, dacs ~ tu
. G L e : ai un spion ca diplomat intr-o civilizatie. Tot asa, dac3ai  te
‘ 5 s b i 3
| ‘ . ey PECRET R B nusuriin turism, Pe de ata parte, daca civilzatiataa oc
= P L
. The Zules > +889 asta aduce o penalitate serioasa in turismul pe care tuil  Ep
Jexport’in civlizatia pe care vrei s o nfluentezi. 1d
Spre victoria culturala: Turismul meu vs. Cultura lor. Unspeiealti e kel p-inSenes Y
ica i formi- A
=I|  dabiljocul. Am petrecut nenumarate ture plimbindu-  tr
T e s mi arheologii pe hart3, escortati de nave de razboiside  Sa
2 ) Hiddn Sios ot yot excavereds 12 unitati militare, cautind febrilsituri arheologice, dups  ca

Combi (d

5
W
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Tabelul rutelor comerciale curente. A se
observa beneficiile bilaterale ale acestor

G )

faptul caam
dezgropatsi adus in propri artefacte arheolo-

reate, istoric, d

Z3asta i reactioneaza diplomatic) si veti

suferind modifi-  unuia din al treilea nivel al arborelui ideologic. Pentru

adoptarea unui principiu ideologic se cheltuiesc puncte

narbore de principi,  de culturs, exact ca si pentru Politcile Sociale. Subliniez
iveluri. Adoptarea a doua principii

faptul ca pot adopta, odaté acumulate punctele de cul-

abfine imaginea unei evoluti de netéga-  +

principiu pe 3

joc sint

ologic,

z
mai interesant. ¢

duitafrancizei Civ la capitolul cultural, de- * nivelul a doilea - evident, adoptarea
veritmult mai viu, mai palpabil, % % peal doilea nivel deschide posibltatea adoptari

Ideologii

Am pomenit cuvin-
tul,ideologie” Este foar-
teimportantina doua
jumétatea jocului,
odath cuatingerea de
ditredviizatiataa
Epoci Moderne.
deologile, in numar
detri (reedom,
Autocracy si Order), se
trag din Politicile
Sociale din Civ 5, de
care aufost separate
(desiimpartin continu-
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!

St ooy s
b

.. pentru ca orasele-state au devenit
cuadevaratimportante.

~ OnouaEpoca aduce cueaun
Congres Mondial largit.

a

The world has ente
s reached tho era beyond i

collod

* 3 Dalogortes for other Civilzations
gate per Cily-State ally

e Modam 1, either because half of the Civiliztions have reached i or one Civliz

+ of nations large and smallfight o be heard and intemational affairs becoma more complex. A
<hoose the next host 0 lead the Congress forwart

: Opinia Publi ic Opinion).

‘este masura multumirii
populatiei unei civilizatiin raport cu
Ideologia adoptata de civilizatia respecti-
va. In mod normal, Opinia Publics este
mulpumit,da,dach cvlzafaincepe )
safie influentata prin turism/culturd e~ ¢
o alta civilizatie care a doptat o o
Ideologie diferits, Opinia Publica
incepe o panta descendenta.
Cind Opinia Publica devine
clar nefavorabila
Ideologiel propriei
civilizati, in favoarea
celei adoptate de
civilizatia mai influ-
entd, pot aparea
dizidenti, rezistents
civildsiun val

Nu voi intra in detalii privind principiile ideologi revolutionar,cu
ce, voi spune doar ca acestea sint foarte i siferici efectul scaderi ¢
penitu calea aleass deo vlzaie e smplig el B N Wodd e semnificativeaferi- |
depeprimul  Givilization anivelulintre-
nivel, Avan( Garde’ care aduce o crestere cu 25% a ge- -
i, iar pe al e, g | — t
gaseste, Universal Suffrage’, Fourth Congress of Rome \
peciali a de nsessoN ] [
Aur cu 50%. 5 asa mai departe, ceea ce nu este deloc Punindu-mi delegatii sa voteze i
puin, dacne gindim & ntta, prncple unl deo- Aol e e
I innum de |6,pvezantmdpedeasupra sio [
el bil
tate, corespunzatoare ritcrva stiluri de joc si obiective
strategice semnificativ diferite. i
Mentionez faptul ¢ expansionul Brave New World C
aduce schimbrisia Polticile Sociale, introducind una 4] @ @ b
daptat a versiunil g E
iy e e e Corrent Proposah Delagarer Remain e :
pe unele din celelalte. Important manes(es(unaltele- ENACT. Sanding Army Tax B c
ment nou adus de BNW unele Minuni nu mai pot f con- = = o v
struite decit daca ai adoptat 0 anumita politica sociala. @ ENACT: Siences Funding o i atie E
Sttt I
Gura satului vs. gura Statului e e ¢
T e st s O *
DlleremadeIdeo!cg:emnecnvnhza(uestefoarxe | ot i | ) q
importants, atitin ce prives b

42 LEVEL  ospon3

www.level.ro



I

SOCIAL POUCIES

/

ot GeslogilTows

Horun of-Raihid e Wise of Arabio

unor termeni. Pe par-

~

tea aceasta, Firaxis s-a

Cele mai multe capete se
intorc catre Mecca.

reabilitat completin
fata mea, aducind in
fata jucatorului un ta-

Mea culpa, cu entuziasm

blouii

list, necrutator cu pa-
catele si scaderile

pai
ceea ce ar i trebuit sa fie - adica o recenzie sintetica i
inteligenta -, constituindu-se, mai degraba, intr-o

Lumii, P gintrep
prinzator de exact fe- bervat v
lulin care 5. Sincer, nu ma simt in stare de mai mult tocmai pentru
zatiile. E adevarat, |
ita cuvi recent Noutatik

transante, anumite tra- int atit de vaste si de ito
séturi de penel sint prezentare inteligibila a acestora, impanats cu

ocultate, far atele de- i justificat laudative, este cel mai bun produs al

ruteaza prin subtilita-

‘mintii mele pe care vi-l pot oferi cu onestitate.

te, dar toate trec proba
jabi

Dupé cum cred ca v-ati dat seama si singuri, Brave:

New World a adus Civilization 5 acol

giciviizati La extrem3, Opinia Publica defavorabils  Lumea ps 3 ine, fie: pe primul ocii imi
el i i citre  confirma asteptari s ‘exprim extraordinara complexitate pusa de acest
e- SOCIAL POLICIES 2
Bxista posibilitatea de a schimba Ideologia adopta- Seda Pt Toesogea T
L e s
\oabile Astainsa tuturor pri ARABIAN EREEDD
st Tabloul principiilor ideologice.

fede a zero, fira a avea nici un principiu la inceput.

Adevarul ca mecanism de joc

Desi nu este folosit nicaleri cuvintul ,propaganda”
inCiv5 Brave New World si cu toate c3, in general, in
Guilization 5 s-au evitat cu mare atentie orice alte cu-
sinte,ofensiveideologic sau doctrinar - am acuzat cu
spume fa gurd, in trecut, corectitudinea politics apa-
fentd a celor de a Firaxis -, trebuie 53 recunosc faptul
a, i subtil decit ar fi facut-o ni
vinte, mecanicile de joc implementate in acest titlu
spun foarte multe despre adevarul stori, religios, po-
litic, social i economic. Creatorii acestui Civ dovedesc
cura) intefigenta s tarie a opiniunii prin felulin care au
facutjocul s functioneze - adresindu-se astfel direct

celor capabili s i infeleaga, care sint, inerent, m:

LEVEL 2

| bonization

LEVEL 3

i Sociry

[ p————

atroodzant Towar.

G

PUBUC OPNION
o

Univarsal
Hoothearo

(Cick o addan

putini dispusi la vociferari inutile, stupide, pe marginea
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REVEWI Sid Meier's Civilization V: Brave New World

A obtinind astfel banii necesari pentry a pune coroana
3 de aur cu diamante peste opera lor.
ARARELIEREFOOM Da, Brave New World imbunatateste fundamental
Choose Tenet Civilization 5, si o face stralucitor de inteligent.
- Manifestata atit in calitatea produsului lor final, cit i in

j i are malntonance res. Recaive & Forign Lagion nfonty uns mmedicely 5 . :
2 i ] s : s felul in care au lucrat ani de zile Ia el, urmarind cu te-

Urbenization facate un obectl IncepBat (despre car ot il
+1 @ Local Happiness from

1y Weter Mil, Hosptl, and Medical L, e
2 L i micé i

TheicFnest Hour oaie i capl lor, prevstindule decideren sisfrsiul),
dela Firaxis ma face sa ma
d ; \‘m sﬂ:m’ e : R AT, e simt mic, umil si imatur ca jurnalist care si-a adaugat
QR e e Al e sttt b baal S |©  voceain corul nemultumitilor. Sau, cine ste, vaierul
Now Decl aiticilor a ajutat la evolutia jocului, a fost un imbold in
Londnarks and Great Parson improvementsproduce +4 of te approprite ek G ot
Arsendl of Democracy Pina la urm3, important este faptul c3, incé o
425% © Production when bullding Milfry Unis, +20 f nfuance from Millary U gif o Cty-Sktes. itk ot ne ek A e it e
el mai bun realizat pina acum, o suma de idei si con-
cepte foarte bine gindite s legate, ce nasc un joc dina-
mic, complet, ce nu plictiseste nici o clip, ce incita la
solutii personale, la jinale, ce ofers foarte
indiferent de maniera de joc specifica
unora sau altora. Firaxis dovedeste ca ne-a respectat

Alegeres unui prin
@ Combon Stongth of Cites incracsed by 33%. M

piu din

i)

multe satisfacti

expansion in structuri functionale simple, usor de ploaia de admonestarisicritici  ca pasionatj, depasind cu mult cele mai optimiste.
inteles i manevrat de ctre jucator Este %o slobozita de faniiseriei, au  asteptari ale fanilor, prin frumusetea strategiei adusa
adevarat ca, acum, va este necesarao vindutla fel de inteligent, in Civilization 5 de cétre expansionul Brave New World.

lectur serioasé a manualului de Civ, * % treptat, creatia mintiilor, ~ »  Marius Ghinea

pentru a pricepe felulin care noile mecanici
dejocse intrepatrund in materia strategiei -
totul se leaga minunat intr-un fant al

.

Culure Overview

conceptiilor, constructilor, influentelor, ~oes e Grea et vy Ve o e
evoluilorsi convrslor d esurse ce EEE R T
trebuie judecat in ansamblul sau. iinea a9 Contes o w
stiti care afost prima mea o 146 Order _ GiulResinonse =

reactie dup acele prime trei zile de fome Ootd 84 Amemey
joc presarate doar cu vreo 10 ore The At Oof4 60 Aveassy 2
de somn? Am cumparat instanta- L e i
neu tot ce nu aveam din |
Civilzation 5 ca DLC. Am cumpéat k

S - pinia Publica da mult de furca celor care au
hianlcnta inteesinumal adoptat o Ideologie diferita de a mea, conduca-
pentru ca voiam sa le dau bani celor torul celei mai influente civilizatii de pe harta.

dela Firaxis. Pentru ca ii merits.
Pentru ca au facut exact ceea ce tre-

buia, ceea ce atit de putini mai fac

[ —

Hiddon St not yo oxcavored 12

in industria asta a jocurilor. Au avut
rabdare, au muncit inteligent sub
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Pentru ca tu sd obtii FOTOGRAFII SPECTACULOASE
iti oferim 100 de PAGINI cu si despre fotografie!

e ?P\(‘\'\“ roroaril

n

ORTOFOUU
Richard D. Constantinoff

Fotografna

ALB-NEGRU

:
S

R . ‘,:9'.
TEST: Cele mai bune aparate folodm lume

lile cubuna stiinta!
RSTORY:Incalcatiregu
C%\FQE{T\EA Sfaturi defo(oqraﬂeversy\ ed\ta;re
B

) Editia iulie-august a revistei CHIP FOTO-VIDEO este disponibild la pretul de 11,98 lei,
dar o puteti gasi si in pachetul promotional, aldturi de una dintre cartile:
Fotografia de naturé“, Fotografia digitala pe intelesul tuturor*,
Fotografia alb-negru“ sau ,, 10 destinatii fotografice din Romania”,
g la pretul de 24,98 lei, in toate CthSCUI‘Ile de difuzare
a presei, precum si in magazinele Ssi [T
si online, pe www.chip.ro/librarie, www.domo.ro si www.f64.ro

Libréria ia o Y A
CHb F Cartile pot fi comandate si online pe www.chip.ro/librarie
S . sau pot fi achizitionate din magazine, librarii sau online:

L o

s

|I\H ot Libe [ rie.net |



SREVIEW

D ARK ARISEN

»Povestea lui Dintisor”

ragorisDogma: Dark rsen est,defap, o

s ceva, deci cred c veti citi cu o intarziere de un an

joc. Nu va speriati, nu e chiar ATAT de hardcore, ci asa in-

relansare a jocului cu review-ul ui Dragon’s D I Curat cepe povestea; un ngi.. dragon chipes primeste

nume, aparut in luna mai a anului trecut. epartiie ntr-o comuna uitats de lume, unde i fura
Originalul e numeste doar Dragon's Dogma sisepare  Prototiptilul ana i i i necunos-
cane-a scipat printre degete atunci cand a aparut. 1, Sateanul deziluzi ipsa de m
Ocup doua DVD-ur i s-a impotrivit din rasputer in- 1 i
stalaii. Cand mi s-a spus ca Dragon's Dogma e un acti-  Jocul mi-avenit i dintre care P i
on-RPG hardcore de calibrul unui Dark Souls, n-amba- pate de EULASi P Ia oras,insfaca
nuit ca pana siinstalarea lui va f 0 aventura d itest doar i pin tibuna- i cazul nostru se

1.3 va f nevole sa schi fle,  le.Sau daca estitarat prin istibui 5 i

St sl Coneol: Nt s b dor..maibinens.  p
ulredactie (care in cazullui Dragon's Dogmaa ficut  Noroccu i binevoitori pta Nivelul 2005, probabil,un delicios garfde dra-
mai multe mofturi decat atunci cand am incercat s au salvat da de arbori igurisipe  gon. Amin.Doar énca gobini
conving s iteasca un vinil cu Benone Sinulescu) siam  producitori/distribuitori de a o cheltuial i plus.Sertos, i lupi. i banditi. 5 Harpile. Siepuri. larcand -efu-
fost nevoit 3 apelez a bunavointa lui KIMO. Carea  inainte 53 va apucafi de treab, n-ar tri i i i
savarsitsacrificiul suprem 5 2 pus a bitaie X360-ul  ochipe un FAQ.E pli o y
personal inainte s3 schimb si job-ul. Sava Domnului 5 e
dups o serie de sfortari supraomenesti, in timpul c3ro-  scurt ) i el it caciin De:
ra am fost convins ca X360-ul lui KiMO va exploda, s pta cu spada, am intratin paine. Adica Foarte d i obi dedif

odata cu el 5 0 vena care incepuse s3 mi se umfle n-
grijorator de tare, Dragon's Dogma a ajuns in fata ochi-
lor mei ritici. Desigur, ca sa

i configurare a personajulu. Cu putin efort, am
reusit s3- recreez pe Lemmy. Am uitat de

troduse de Dark Arisen (vorbesc de 0 zona nous si un
boss perfect potrvit pentru ce are jocul de oferit, adica
Moarte cu M Mare), va trebui sa ave

ausa va
cresteti, activitate care va va rapi cel putin doua week-
end-uri) un personaj de nivel mare. Cat mai mare.
Cineva a zis 20, eu as mai adéuga vreo cinci sau zece

niveluri, ca 53 stau linistit. Bineinteles ca eu n-am avut
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am fost ucis de un
dragonin prime-
le cinci mi-
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| doardoud ore dejucat, am ezt cu stupos
re cain cele o suta de ore de
Skyrim (o placere vinovat,
dar numa pot abtine s&
nu mai vanez din cand
incénd un dragon
intr-0 padure
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Un luceafér nu prea bland.

demesteceni) am reusit s3 ma capatuiesc cu o serie de
obiceiurifoarte proaste. Ce obiceiuri, va intreba? Pai
genul de deprinderi pe care le poti capata intr-un joc

Un altfel detras de fiare”.

eu.Replica lui a fost ceva, ceva mai simpla si mai la

et

Dii, aratare! Dii!

a-n beciul cu vin al luitata, convins c singurul pericol

e fiu sedus si abandonat de un merlot de sase ani sau,
S e

Ciolan Senior cu merlotul. La sold purtam o ruginitura
de sabie care nici mécar n zilele ei cele mai bune n-a
reusit s feleze ceva mai consistent decét o ceapa dege-
rats, iar pe spate un scut cum n-am vazut nici macar la
festivalul medieval (organizat ad-hoc la birtul local de

doi beti un ars

5iaproximativ cincizeci de centimeti patrati de pamant
arabil)din Ropotesti de Sus. Fac cativa pasi, nimic.
e i

Tncurajat, i la Acol

companionul nu se poate abtine i imi spune c, din
nou, parca simte ceva nasol la dreapta. Trantesc o gluma
proasts, i spun lui Kimo printre ranjete s3 opreasca GPS-
ul 3 numai prostii zice si cotesc la dreapta. Umezeals,
intuneric (caci de ce mama naibiiai cara o torta intr-o
hruba i 3) s parca misc... era

obiect: iolane, i lo jos. Eu, fantos ca
un cocos de munte, i dau cu fiit. $tiu ca nu ma aude,

m-3 taxat cu fiecare ocazie. Dau doar dous exem-
ple, sa stiti 5i voi cu cine aveti de-a face. In pri-

Kimo! Dar ce p in zona de start? Pesemne o
haita de sobolani posedai sau, in cel mai rau caz, un

gandac cit Paco, Cerberul de talie medie s cu un singur

. i Ghinea are un singur cap, dar

and faptul ca n-aveam pe

mul situcexista of: jurul fantanii apal
dntuiau ca teni ingrijorati lael e normal. lgne
imiface semnul universal al questgiver-ului, Haila tata  mine nimic altceva decat ojletca
sitejumuleasca de bani, XP s, probabi, 0 spada ferme-  rupta de asistat social din Evul
catd +8 of DOOM:! Ca un erou iubitor de oameniside XP,  Mediu i o pereche de budi
i A vreasa i sferturi
coborin fantana. Ui i in pijama orga-
ij va spun doar ca

babil, n-ar trebui sa cobor ca berbecul in prima fantana

in cale. in mai at am folosit

ne, coborin
fantana

A.A. AAAAAAAA + A + A. Nasooool!
Y+Y+A.Y. DA CU HEAL, Propolis, fi-ar mciuca de ras
sadf=YYf*/f/a/sa 'tu ma-til! Liniste si Game Over. Bun,
deci maintorc la fantana mai incolo. Hai s fac quest-ul
principal. Cu un zambet nu foarte sincer pe buze i cu
un cantec tristin suflet, ca
tocmai o incasasem rau

L delaniste varani ma-

gici,am lu-
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Equipment

Select an action with (1

Dragon’s Dogma: Dark Arisen

Blink Strike

Defenses.
Magick Defenses 235 » 238
Piercing Resistance 9% » |
Steiking Resiscance 7% 8%

Elemental Resistance

st Serik

567

G

vocatiel reprezinta
contributiatala

dezvoltarea armo-
nioasa a persona-
jului i constain

— .

i alegerea (i
R achizitionarea,

e - nuprea
4 A primesti nimic
b4 gratis in Dragon's Dogma)
4 skill-urilor personajului (printre

i

care se numira vrgji tehnici de atac,
) de aparare si asa mai departe). Acestea
pot fi cumpérate” cu Discipline Points,
puncte pe care le primiti cand indepliniti di-
verse sarcini si care va ajuta sa avansati in
vocatia aleasa. Mai exista s asa-numitele

at-ola pas pe
plorare si cateva incaiersri cu banditi locali, putin mai
usor de ucis decat Bruce Wil am intalnit o pestera.

Propoli

Strider i i Mag, Exists dous
me delevelling in Dragon's Dogma. Unul pentru atri-
bute, HP s stamina, altul pentru vocatii. La cresterea

 Augments’(puteti echipa maximum sase)
care va ofera diverse bonusuri s in general,
cresc performantele personajului. Revenind la

de vocatie, ca- vocatii, daca la inceput aveti la dispozitie doar tre,

EEEEVIIIL. C

din nou, moment i care am inceput s iau jocul in seri-
05553 adopt atitudinea de Gothic 3, adica sa fiu cu

cand vad unul. De asemenea, m-am gandit ca n-ar i rau

Acadi . Moment i it i

i

'm-a smuls cu brutalitate Concediul.

Matematica

Ca s evitatj astfel de scenarii, va trebui s3 va
le, degetele i, in principal, in-

folositiin
strumentele puse la dispoziie de Capcom. Adica un sis-

inceput,

per

bile eroilor virtuali din cele mai vechi timpuri: Fighter,
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p 3 . Levelling-ul pe parcurs isi vor mai face aparitia inca trei vocatii
Defenses 3 PocogReisanee I
‘ Magik Defeses 3 sbigResawe I
e Sogpe Resisance 0%
Kookdonn Ressae 0%
Element |
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Debiliarion Resistance
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aansate (care sacrifica defensiva pentru un boost al

ensive, cte una pentru fiecare vocatie de baza) si trei
Hibide, care combin avantajele celor de baza. Avand in
vedere c3 vocatiile pot f schimbate, va inchipuifi numa-

sonaului. O mare bl alb la acest capitol. -as spune
ma multe, dar nu prea am spatiu s nici nu sunt foarte

i it sa stapanesc i il
gersonajului in Dragon's Dogma.

in gradina lui Pion

Tot pentru a evita un deces prematur, va trebui s&
ftiatenti cand va selectati companionii. Aveti la
dspoziie trei sloturi” pentru companioni (denumifi
Fauns, sau Myrmidons). Un Pawn primesti din oficiu f
configurezi*la inceputul jocului i i poti regla’ Al-ul.EI

in general,ifi

afitovaras de nadejde (daca ai pecit puintel persona-
jlprincipal, va fi chiar mai de nadejde decat el) pand a
finalul aventurii. Restul de doi i angaatiin functie de
nevoi. Unde  nevoie”inseamnd, in general, un grup mé-
iicel de monstri sau un boss cét un dinozaur modificat

genetic. Mai aveti,desigur, optiunea de a angaja Pawn-
ualuijucator (dac jucati online). Foarte interesant,
daca acel Pawn a intalnit un anume monstru sau boss,
sigurva avea ceva de comentat in legatura cu slabiciu-
tielui, informatie care it va f de mare ajutor in con-
funare. Céc, dacé nu ati fost atenti la povestioara mea
delainceputul articolului, companionii sunt deosebit
devorbareti, iar comentariilelor va ofera informatii
petoase despre monstri i nu numai.

Yes, boss

Poate cele mai interesante creaturi din universul
Dragon's Dogma sunt namilele cu bara de HP de un
klometru, cunoscute in jargonul gamerilor drept
bosi® Cand vine momentul s& va masurati puterile
cwun boss, jocul se transforma intr-un veritabil
Shadow of the Colossus, unde inclestarile crancene
ditre protagonist si un monstru care ocupa dous,
trei ecrane insemnau mai mult decat lovirea repetata
abutonului A si céte-un dodge ocazional atunci cand
inevoie sa inghiti o potiune. $iin Dragon’s D

Care mi-ai suflat in ceafa?

A,

te poti catéra pe ei, cautandu-le punctele vulnerabile,
fiintepi ic, il impungi colo, i tai dincolo, i sari la gat,
fiincalec bicepsul, il gadilila subsuori s asa parca
simti ca te lupti cu un diavol impielitat cat Tampa, nu
cuun lup balonat.

Asemenea lui Dark Souls, un alt RPG (sau ARPG

o
e

avand ir Pt extrem

Hello, Satan!

de hardcore pentru anul 2012, Dragon’s Dogma nu e
pentru cei slabi de inger. Insa satisfactia de a da de pa-
mant cu un tartor care te-a fugrit o jumatate de con-
tinent cu patru ore in urma e inegalabila... Daca doriti
ceva mai multa provocare in open world-ul vostru cel
de toate zilele, mergeti pe mana lui Dragon's Dogma
cuincredere. » cioLAN

082013
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i mai aduce a

e cineva definy Tina? Am au-
zit un, Pfff, duuhl’ deci suntem pe aceeasi pagi-
. Borderlands 2 este un joc plin pana la refuz
cu personaje sarite de pe fix, darTiny Tina are

ceva special, ceva memorabil. Desigur, exceptand vo-

cea, jargonul si scandalulidiot izbucnitin jurul celei

mai penibile acuzatii de rasism din istoria acuzatiilor

penibile (sic!), Tina are o reputatie impecabila: pustoai-
perts autodidacta in de explozibili

pericul
5imanifesta un comportament sociopat adorabil care

izbucneste in cele mai dulc iesiri maniacale

poate smulge oricand un zambet de pe fata unui sal-
batic alienat mintal - de cele mai multe ori folosind un
aruncator de grenade. Dupa cum atj observat, nu obis-
nuim s3 risipim pagini pretioase din revist pentru
DLC-uri, dar Tiny Tina's Assault on Dragon Keep este
alta mancare de peste pandorian radioactiv, incadran-
du-se mai degraba la categoria, Old School Expansion

50 LEVEL 0013

RS/

Pack’. Cu o campanie mai lunga decat

toate COD-urile ultimilor ani puse cap la
cap, cel de-al patrulea capitol descarcabil
din Season Pass a reusit sa ma tintuiasca in fata moni-
torului mai ceva ca un joc de sine statator. Acestea fi-
ind spuse, intelegeti de ce TTAoDK merita propriul re-
view badass? Pentru binele vostru, shotgun-ul meu
Torgue spera cé da.

Fantasy Big Badda Boom

Au fost odaté ca niciodats, cand plopul fécea ban-
duliere i rachita mitraliere, trei Vault Hunters plictisitisi
0 pustoaica sociopata cu foarte mult timp liber. Zilele de
pe Pandora erau lungi, toride si al dracului de plictisitoa-
re atunci cand nu aveai ce impusca, dar eroii nostri stiau
ca nimic nu alunga starile anoste mai repede ca o parti-
da de Bunkers and Badasses. Pentru cei obisnuiti cu za-
rurile bizare si roll-urile de initiativa, o analogie mai

Pentru ci doua arme sunt.
mai bune decat una.

\}mﬂt
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Un schelet aflat in cautarea
sufletului pierdut...

apropiata de realitatea noastra ar fi clasicul Dungeons &
Dragons (sau, de ce nu, Chivalry & Sorcery). In orice caz,

nu se trece!

parodic, o lume unde puzzle-urile complicate sunt mai
usor de pocnit decat de rezolvat. Felulin care jocul te

Tiny Tinain

)
Oy ©
X‘w’yo

Lost Souls
Light first bonfire with fire domage:

nite in mai toate MMORPG-urile prezentului. it bine la
ce ma refer, findca nu de putine ori suntem trimisi cu

porti epice mai repede decat ai putea zice, Sfinte rci-
turidin burta de Gaben!”. La drept vorbind, nici nu se
tea altfel, di tce

féintr-un taram fantasy bantuit
de nemortj, dragoni, vrajitori
malefic, loot ninjas, paladi
o Toate cliseele RPGi
intalnesc pe plaiurile vesnic cell-
shaded ale unui singur univers

t* pe
le 1d12 5i decizille, jucatorilor” este fenomenal, cu pre-
cadere momentele transformarii medi

in functie de
naratiunea Tinei. O sri I

sictirla adunat opt i b
intr-un quest stupid de escorta. Chiar siasa, cate alte jo-

Crit, descrisa it when wet"2!

[ —=mms

No problemo, amigos, nivelul e remodelat intr-o clipita,

gratie p
pitigaiat. Fo shizzle, un pod se materializeaza sub ochii
il lronia obisnuita din Borderlands 2
atac zdravan, stergand pe jos cu valori binecunoscute
ale culturii gameristice pop-fantasy. De la Baldur's Gate:
i Dark Souls pan la World of Warcraft sau Diablo,
TTAODK (iertatd sa-mi fie abrevierea) inscrie critical
dupa citical in crestetul acestortitluri, satirizand sabloa-
nele fantasy-ului modern, ba chiar luandu-siin deradere
5 . i

P
flanta, facand haz de necazul lipsei de creativitate, intal-

Borderlands 2 merita oricum butonat in exces, din
scoarta i scoarta, dar Tiny Tina(s Assault on Dragon
Keep ridicé stacheta la un nivel hiperbolic, grozav, deli-
cios, superior oricérui alt DLC scos vreodata pe piatd,

lasa oricand muls de 9,99€. De ce? Pentru ca multe, mul-
te arme noi si pac-pac fantasy la puterea 2d20, » Aidan

\f 1
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52

Ihe Walking Dead a fost ales in Level drept cel
mai bun joc de aventura al anului trecut.lar asta
desiin respectivul interval calendaristic au exis-

tat alte titluri recenzate de noi care au primit note mai

mari. i caz erau insa impactul si
lui, angajat pe
pital.far i
dezvoltat cateva directi interesante, cum ar fi personaje

It-fatetate, relai
poveste matura. Pe de alta parte, nu totul a fost lapte si
miere, in asa fel incat imi exprimam speranta ca presti-
giul acestui ity altfel de incontestabil valoare, 53 nu
conduca la o emulatie excesiva in copierea retetei ad lt-
teram. La o adica, mi-au placut primele doua Call of
Duty; dar dupa aceea totul s-a transformat intr-o dege-
nerescenta sinistra.
Ca o dovada in plus a succesului de cas?, Telltale
s-a grabit sa anunte al doilea sezon, miscare inghetata.
pe termen nedeterminat in cazul altor seri,care pare-
X se ca n-au performat corespunztor (vezi Monkey.
Island si Back in the Future). 400 Days e un dic care tre-
buie sa asigure translatia dinspre sirul peripefiilor lui
Clementine s Lee - protagonisti absoluti ai primului
: sezon - inspre o galerie complet noud de personaje si
. conflicte. Nu vom putea trage concluzii categorice des-
pre produsul final din acest interludiu, dar putem ma-

car incerca sa discernem unele indicii despre maniera in
toclnih

I P
vialgice si s le rafineze pe cele forte.
Ce devine clar din primele minute de joc este ca se.
va péstra aceeasi osatura de gameplay bazata pe QTE si
arbore de replici i alegeri. Era intuibil: nu numai ca n-a
existat timpul necesar elaborarii unor premize de game-
play spectaculos de diferite, dar Teltale nu avea niciin-
teresul de a modifica substantial ceea ce publicul a pa-
rut sa deguste cu voluptate. Stilul de joc tradiional, in

LEVEL 032013 www.level.ro



care puzzle-urile se rezolva prin adunarea si manipu-

There was seven of us,
/ nothing; they wef all e!/myfévam's down in Statesboro.

.
didnit'have any family there or

are alocat un episod separat, menit s3 ne imparta-

dar acest
dic i Intr-ad 1t

seasca una dinti

lorsa i ine un.

edea transmite cateva informatii esentiale despre

noii actori, deci unul aproape exclusiv narativ. Dar

din ce am vazut mi-e greu sa cred ca s-au facut pasi
i bt

singur moment de cumpana (care va avea consecin-
te majore in materia epica) s ate cateva aleger cr-
cumstantiale de mai mic impact narativ. Relevanta

esentiali

acestora din ierde din moment ce nu

exista posibilitatea de a le combina, puzzle-urile

icin testura po-
vestii, nici in atitudinea celor din jur. Atunci cand am

E pacat, fiindca aici jocul pr

parcurs TWD dintr-o bucata it aceasta

gamultin echilbru, oferi pond

mentului epic dens.
Din nou, am fost un pic neplacut surprins s3
constat ca lipsesc o seri ir deloc dificil

aparent
siva. 400 Days poate parea ca nu-ti investeste alege-
tile cu suficients greutate, dar sa speram ca e vorba

deintreprins, dar care ar fi fost de maxim efect, Nu
pot fiarite dialogurile (sau sunt eu atat de incom-
petentincst nu m-am prins cum), ceea ce este cel
putin ciudat intr-un titlu care se preteaza rejucabili-
tifi. Nivelul de interpretare vocala si montajul pro-
fesionist te pot face s& urmaresti aceleasi secvente
de doud-trei or fara 53 clichezi plictisit, dar este to-
tugiun risc ce putea fi atét de usor eliminat s o func-
alitate de a sine inteleasa in lumea adventure.
Asfifost deosebit de recunoscator daca am fiavut

parte de mai multd interactiune cu mediul inconju-
rator, chit i si numai verbala. Inteleg ca aici e vorba

despre costurile vocilor, dar nu consider indecents
posibiitatea de-a examina obiecte de decor mai
frecvent decét din an in Pasti.

Bun, avem la dispozitie cinci personaje; fiecare:

N

If this ever happens again,

trigger.

P

doar jl parcurgerii in for-
mat episodic s nimic mai mult.

£

O

il be one of you pulling that

082013  LEVEL 53



omeviEw The Walking Dead: 400 Days

succesul seriei va avea de suferit de pe urma aspec-
tului grafic o farsica mai demodat. Mimica persona-
jelor, camijloc important de caracterizare, a ramas
destul de expresiva, desi mi s-a parut ca registrul s-a
A /A ingustat oarecum; e drept ca vorbim despre o dura-
14 de joc de circa o oré pentru 0 singura parcurgere.
Acum, nu sunt un expert in materie de dic-ur,
' dar mi se pare totusi cam putin. Tocmai de aceea
ot 3

sider mai mult decat o succinta avanpremiers, un

teaser putin mai elaborat, un aperitiv haut-cuisine

care-si propune si-{iinstige papilele gustative, in
) niciun caz s te ghiftuiasca. € un debut excelent

Shoot pentru noul sezon, dar anvergura lui e prea restran-
Looters 54 ca sil pot judeca dupa grila evaluatoare stan-
dard. Cu ce ne poate el ajuta, intr-adevar, este dis-
E prea devreme ca sa ne dam seama dacanoile il dramatismul e bine dozat s.a.m.d. cernerea directiel de dezvoltare: fara sa cad in
fete pot egala sau chiar depasi cuplul Lee-Clem in Ba as spune ca provocarile la care va trebui sa pacatul unei prea mari sigurante de sine, mi se pare
inimile publiculu, dar nu ma feresc s3 declar ca pri- impusair evident ca Telltae a al peo
ma impresie e pozitiva. Fiecare felie de viat se poa- sezon. De exemplu, personajele vor raspun- [l di i mai complex in detrimen-
temandri cu un aer de autenticitate destul de rar in- de prezent |a apelul e final ~ mai multe piste vor r3- iversificarii i gameplay. Cred ci e
talnitin gaming. lar i it dedi, indain i { pe moment - pentru ¢
dous,iar ibil personaj i stiu b ia, pentru ca par
impartasite sunt doar o bucatics a unei storii mai i i i polivalenta fars si-si depaseasca proprile ap
trecut care. ta. Mai apo, personaj va i S T N D
] de-abi a itsi un vitor car i ib) inevitabilla o iinalte. Un eventual
depindein i ionis Ita desfa ucruril it il siinovatii de alta
i i aluzii la motivatile st expe pare mult mai stufos decétn predecesor, i asta in- naturs, dar deocamdats partea narativa ramane un
tientele lor anterioare, iar felul logicin seamn un volum d imens, o pl de puteric. > Radu Sorop
minune Ia o imagine compozits, complexs, livrats an a tuturor fagaselor pe
cusstil si pricepere. care juctorul poate intra.
Dealfel, pare evident caTeltale 5+ propus Tehnic vorbind, nu r
s mearga mai dep: multe, N af
epica pare si mai copioasd de d ta, cura- i mai ~
mificatii s intercalari ale firelor povestii mult mai sus ca vocile sunt foarte v
ambitioase (aici de-abia se ating, aici se intalnesc bune, iar partea de sunet
de-a binelea, aici se despart iar), apeland la tehnici pare sa fie in reguls. N-am
de,storytelling”care sunt evitate sau prost imple- remarcat retusuri grafice
- mentate de majoritatea producatorilor. in cazul de | ¥ vadite, astfelincat, vizual -
fatd, regia din spatele 400 Days e lafel de bunica e vorbind, jocul pareunpic - @ -
in TWD: suspansul se construieste printr-o adecva- préfuit. Gandindu-ma la
ta progresie, elementele surpriza nu sunt stupid- ceea ce intereseazain ge-
 eisible b B el No. | can't see a damned thing out her
temnate i juxtapuse fird si genereze e ' aventurieri, n-as spune c

Okay, how about... well, never mind, | prolly oughtta stop
bugging you with Stupid hypotheticals.
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REVIEW,

Il Re Su Due Ruote

-ati putea intreba, cu 0 spranceana ridicats,
de ce am preferat limba italiana pentru subti-
tlul acestui review. Nu va temetj, nu va speri-

ati,nu ridicati prea tare din zisa spranceans, caci exista

o explicatie rationali: Milestone - studioul milanez

aflatin spatele francizelor Superbike si WRC FIA World

Rally ~ intruchipeaz, prin intermediul ultimului lor

omagiu ludic adus sportului rege pe dou rofj, tocmai

esenta pasiunii peninsularilor pentru viteza si specta
col. Nu multe alte popoare venereazs motocicleta sau
motocislismul atat de intens pe cét o fac prietenii nostri
iubitori de pizza, asa ca am decis s3 imi exprim respec-
tul sincer ~ folosindu-m3 de armonia limbii lui Alighieri
~ mai inainte de a pune MotoGP 13 sub lupa recenziei.

Procesul de documentare anterior redactarii review-

uluia fost o aventur in sine, iindca imi lipseau pan si

cunostintele elementare despre disciplina MotoGP. Desi
iubesc cursele auto,,motoarele” reprezentau un mister
exotic, pe care simteam musai nevoia sa l decodific. in
plus, tot eu i-am facut capul calendar lui Kimo cu mior-

Iaelile mele isterice asupra necesitatii prezentei jocului

in paginile revistei. Asadar, mi-am asumat raspunderea

unei analize obiective, de buna voie si nesilit de nimen

0, i nici macar nu am casca...

Italiana stim. E timpul pentru fizica
Dupa ce am inhalat gaze de esapament la Red Bull
Romaniacs, periplul meu in lumea motociclismului com-

56 LEVEL 032013

petitivs-a rezumat la urmarirea unor

din campionatul MotoG, apoi la familarizarea cu reguli-
e competitie, cu palmaresul unor piloti importanti s pa.
rametrii motoarelor diferitilor constructor. Ce-i drept,

am avut noroc cu o colectie veche de reviste In Sella, din

care am d tant; elemen

nifestat provine 3

tot ceinghite petrol si ajunge apoi pe monitoarele noas-
tre. Din punctul de vedere al realizarii tehnice, MotoGP
13 poate pirea dezamégitor. Jocul nu beneficiaza de un
motor grafic avansat, aspectul general aflandu-se unde-

te tehnice. Sunt extrem de meticulos - unii ar spune, as-

pie”~ cand tratez un racing game, insa entuziasmul ma

vala nivelul anului 2007, dar nu
au fost niciodata delici eye candy, i bastioane ale realis-
mului sectionat in portiuni minutioase, acoperite cu o

(Lap Time ' 01:19.500

www.level.ro



ider personalizat, design propriu.

RIDING STYLE <

BodyOut > 7

The style made famous by Marc Marquez
The rider’s whole body is held outside the fairing,
guing the impression of almast hanging off the
bike

e ' 7

RIDER INFORMATION

o

Grupa Moto3 serveste drept tutorial, motocicletele
avand o capacitate cilindrica limitata la 250 cc i aproxi-
mativ 50 cp. nainte de a alerga pentru o echipa din pos-

tura de pilot oficial, o serie e curse wildcard oferd un

tur de forta pe P . Treapt
mediars dintre grupa mica si cea a legendelor este
Moto2, cu limitari fixate la motoarele Honda de 600 cc
cel mult 140 cp. Insa regii celor doua roti isi poarta raz-
boaiele calare pe prototipuri cu motoare de pana fa 250
p, usoare ca un fulg si naravase precum un armasar ne-
imblanzit. in campionatul MotoGP, oponentii sunt repre-
zentatj,printre ali, de Valentino Rossi, Dani Pedrosa sau
Jorge Lorenzo. O competitie durd inseamna cond
: G - :

sfarseste, de cele mai multe ori, sub forma unui dezas-
tru.Tehnica pasilor marunt functioneaza de minune,
modaurile Time Attack, Championship sau Grand Prix fi-
ind metode excelente de acomodare cu cerintele dure
din cariers. MotoGP 13 include, pentru prima dats, o ca-

mera fixata in i astii (helmet lin

Marius cu fiecare articol dedicat sim-urilor. n spatele de-
conurilor colturoase se ascunde un engine fizic complex,
pe,umerii”caruia apasd o sarcina dificils, mai precis re-
uturor ele-

producerea corecta a efectelor interac

Name Adan
Surname Ovidiu |
Nickname Aidan |
Abbreviation Ad
Age bl
Body Out
Mai departe,

P
totul tine de voints i dibacie

Parc Ferme si un meniu integrat cu il i zona boxelor.
Configurarea motocicleteiin functie de condifiile meteo

Circul Mare, pe

it se reali

MotoGP 13ii ificata

titlul aflat pana nu

Asfaltul umed reprezinta un dusman de moarte al tracti-

enesi ) pozitia plotului. Cu toate

hilbrl "

de multin ograda Capcom. Modul Cariera g

il pele Moto3, Moto: laturi e tof
constructoriisi pilofii iin p

MotoGP 13 transmite feeling-ul unui arcade banal, acce-

sibil oricui, crema jocului

Parcurgerea profesionist in ordinea

uni,
tale. Din acest punct de vedere, talienii de la Milestone
auficut o treaba fantastics, reproducand in detaliu (din
nou, doar fizic, nu s estetic) suprafata circuitelor oficiale.

a din via-
dornic

Oarecum,

uda si hazardata. De

g intandem, i
gradului de realism. Chiar i asa, cazaturile sunt la ordi-
neazilei, damage-ul afectand simitor comportamentul
bolidului pe doua roti - din nefericire, nu s vizual. Am
petrecut ore bune antrenandu-main modul Time Attack,

jelor si

,pana
4 si rider a bioza

prin suspensie, corpul acest

acfionand asemenea unei contragreutati a intrarea sau
fesirea din curbe, or ca o réna aerodinamica
Coordonarea manuala este disponibila, dar am preferat

i, cici bestia de 250 cai putere necesit oricum o
doza suficienta de atentie la peste 320 km/h. Folosind

doartastatura, controlul in devine cvasi-imposibil, solu-
iaconstand side aceasta data intr-un controller cu dous

concentrare, MotoGP 131si lasa garda jos, dezvaluind o

Si uite asa aflam daca
rezista la contactul cu asfaltul dur.

lea moale de caprioara

Otura ircuit of the Ameri ber
jinjecteaz adrenaling pura in

—

Best Time.

082013
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MotoGP 13

au biker? Cine sti

Aidan Ovidiu

)
i
Grafica cel mulf

sistem, cu o fitoare. Prod asit ne-
cesard implementarea unei mecanici de leveling, bazata
pe sfintele puncte XP - acumulate numai la finalul cur-
selor,in functie de rezultatele obtinute. Fiecare nivel

crescut deblocheaza noi piloti oficiali,circuite, echipe

sau continut media. i bine, prin ,continut media”inte-

leg clipuri video editate in super slo-mo si fotografi ale

bordurile virajelor si vibratia ce ar e
ducand din impresia de realism. Milestone putea lucra
cevamai mult la partea sonor, insa aceste minusuri nu
afecteaza drastic placerea jocului. O alta problem rela
v serioasa este modul multiplayer. Din pacate, servere-
fe sunt foarte slab populate, iar jucétorii nimeritiin lob-
by din curiozitate au o rata mare de abandon la

ji Noroc cu prezenta batranulu split

M-am distrat \d sec-
ventele pline de accidente, reactiile pilotilor osciland in-
tre hilar si dramatic. Cadrele prezentate sunt pur sisim-
plu epice, mai ales atunci cand 0 muzica antrenants, cu

titmuri pulsante, insoteste deliciul vizual.

Vruuuuuuuum, vruuuuuum, poc!
Si totusi, MotoGP 13 are parte de cateva metehne.
In primul rand, diferenta dintre calitatea randarii grafice:
de care se bucura motocicleta si cea a circuitelor duce la
senzatia unei juxtapuneri de imagini, aparent imprumu-
tate din medii diferite - cauciucurile par suspendate in
levitatie, la cativa centimetri deasupra asfaltului. Nici ca-
pitolul sunet nu se ridica la nivelul impus de simularea
fiziil, zgomotul infundat al motoarelor  ori neconco
anta suparatoare dintre ce se aude la recerea peste

M

- AT

screen, in compania

)

L

£

)

unui tovars pasionat de motociclismul virtual. Per an-
samblu, MotoGP 13 este un racing game solid, bogat in
stil,lezat pe alocuri de mici probleme tehnice si lipsuri
minore. Chiar si asa, producatorl au facut o treab sufi-
cient de buna pentru a mai domoli din setea de celebr
tate a maniacilor jurati in serviciul Regelui pe Doua Roti.
PS: Acest review a fost realizat folosind o versiune.
completa ajocului, incluzand cele doua DLC-uri gratui-
te, disponibile pe pagina Milestone. » Aidan
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Din piatra seaca

T#E

il

care-si lau regulat portia de science fiction. The Swapper
fructifica motivul unui avanpost spatial relativ izolat de.
: grosul societatii in care protagonistulsti trebuie sa

qust, evitandu-se tapajul excesiv atat n directia metafi-
zics, dar s in cea realist-stiinfica. De altfel, nu exista
repicisau momente naraiv oramental,fecae de-

oncurenta pe piata puzzle- p\atformer estedes  partata la de a idica fulgurant cateva plesiro-
tulde b ultra-sofi-  buste, iarasta i reuseste. ardsi, nu va grabifi sa protes-
! din tip a depa pecatde |,peatitde tafi~am fost putin vag 5i am schitat povestea n ter-
seasca de-o schioapa amatorismul. Am avut cateva tocita in practica. Dar leso cale directasi  meni i fa i "
exemple in ultimii ani de titluri izau doaruna  eleganta pent teaza  explicatilor’, ar demonta-
dintre ele i care-au disparut cu repeziciuneinmarea frunt si a ) le-ar rapi
mas a dezinteresului general, Nu, e nevoie si de un terii(acele,Jast frontiers") si (unde P
concept atragator, si de cateva schepsisuri epice, si de. poti merge mai dep: a 4 spundoar i |
game-design ingrijit, d . realzareanamiclor’si c nu m-a deranjat niaritatea
te, deinca un, cevat’ca un joc din acest gen s3-fi mai ferindu-se s3 spuna P i firului epic 3
fure oc tea. Oh, iar chiar despre asta este vorba  bru s punctua, caruia nu insa poezia. g losale, ca i verdic I
inThe Swapper, he-hel... Baletul ilozofic care seisca injurul conceptelor de: ji tul acest vaintrebati cel
Cadrul narati i destul d celor  identitate, a eunulrefinutsidebun  seamna mai exact titlul jocului. E bine, e vorba despre

disporitivul pe care-l are in dotare personajul nostru si
care i permite nu numai s se cloneze instantaneu (in
mumr de i a patr exemplae), darsisasitanstre

Vet recunoaste, deci, é postura de a descélciele

60  LEVEL
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fac as departari fic, alien sirtuale,darsipro-  ment avand himia d bi inrest,
I vocérilor di jetuiiiin  Lipseste, de asemenea, un antagonist in sensul tradifio-  celelalte copii vor i iunile si tui,cap’
spatiu. Temaa facut subiectul unor creatii de prima nal, pta sau . LiantiidinThe  sarind, alergand unison cu
i imiise p pper sunt de o natura mai subila, ingemana acesta. I depl i
f i gatile p tralaavidu-  transfer
i iDead  luicare neinconjoara s anfiit  asrelr - plemenat s e mai neindemanaic jucatori tebuind
ace sauThe Dig). reci, p conferd

Nu e cazul bineinteles, sa ne

tul jocului s i descoperit sensul

www.level.ro
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Iulimprecis nu va i niciodata motiv de frustrare.
In principiu, jocul alterneaza destul de abil explo-
rarea cu rezolvarea de puzzle-uri, desi mi-as fi dorit ca
prima parte s& ocupe un rol mai semnificativ avand in
ia atmosferica p decorul.
Din nou, puzzle-urile sunt oarecum decupate de partea
exploratorie, majoritatea avand loc in incinte speciale
din care trebuie adunate,.orbs’, utile pentru deblocarea
pe mai departe a accesului in ate zone. Mi-ar i placut
ca plasarea lor sa fie mai putin schematica, sa avem par-
tede oimpletire organica intre ele si traseul personaju-
Iui ceva in genul simbiozei half-fife-iene de gameplay si
e e

4 de mai toate titluri lar hichi
u 13, darul de a-4 strica buna-dispy
tie.Dar e mentionez tocmai pentru c3 in ele sta
joc i

simplu pas inainte si un salt revolutionar.
Pentruane complica viata, camerele de puzzle-uri
vor fiinundate de aerul disco al unor suvoaie de lumina
colorate strident. Lumina rosie permite clonarea, dar nu
sitransferul, cea albastra exact inversul, ar violaceul le
xcude e amandous.Inafaa citorva nsante de ma-

!:

—
S — o—
——
!
dele dinlut si perisabile, aménunt pe care  a fundaluldiscret; ba chiar ne ingaduie
I-am aflat de-abia dintr-un interviu cu Olli Harjola, omul  suficiente momente de respiro, astfelincat sentimentul
i Ideeain de zolare si de nefiresc ce domina la bordul uriasei sta

pr
1 0 premiera (vezi The Neverhood sau The Dream
de lucru manual si post-pro-

i, butoane si f-

i,

Machine), dar combina
digitala confers stilului grafic 0 nota extrem de

instrumen-
tulde bazs al organizarls vriei puzzle-ulor. 5.

persunala, impresia de tangibilitate a volumelor fiind cu

54 se poata adapa din plin s din fantana tacerii. In rest,
mi-au placut vocile cu timbru nuantat siinterpretarile:
profesioniste.

Am avut, deci, pe bancul de proba un candidat ca-

csaficuto 3D stas. Mai apo, culori-  re-a supravietuit cu brio disectief scrupuloase a colecti-
. Aproape le saturat al zonelor de puzzle,  vului critic alcatuit din mine i celelaite euri ale mele; ba

niciodata nu vei fiagasat de dificultate, fira a putea de-  clarobscurul i dizolvarea w:melo- D lnilear- chiarobserc riete pe picior mare, doldorade -

ctetajocul usor; de multe ori rezolvirile vor fidintre cele  hitecturale ca , cand butucs- nzii pe i premii ale
1 i mai i i simii palp lo-involburate, in functie de Pot doar sa sper ca
i gasitac isialte citeva compunun  suficient de graitorin privinta calitatilor lui The Swapper
The Swappe tablou v i pentru a- convinge si pe cei ce nu-i acordaserd atentia
atorsi ip de juca Daca aceasta parte este in excelent consens cu cea  cuvenita pana astazi. M-ai auzit, ioLAN? b Radu Sorop
rare 4 (ba chiar le e pr ios), "

 numesc eficienta lirca. Va recunosc ¢ nu mi-am

nici cea audio nu ramane in urma, Sintetizatorul si note-

B
§
{

le de pian dau gl strigat mut al sferelor, fara
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Marele Ctht Jark Pulse 3

e Cthulhu, un magnet de frigider

nee a unor blocuri magnetice, folosind o manusa speci-
ala. Aceasta poate genera dous tipuri de incarcatura
energetica: rosie sau verde. Culorile identice se atrag, iar

Marel

e auin comun Marele Cthulhu, un magnat al re-

telelor de socializare anagramat (a se observa

grupul,na” din componenta cuvantului) s cati-
vamagneti cu poli inversabili? Daca v-ati gandit a colo
nizarea spatiului si mutanti, sunteti pe aproape. Totus,
este recomandabila o vizita urgent la cel mai apropiat
pihiatru - sau, mai bine, cateva clicuri atent plasate in

cele opuse se resping. I teorie, mecanica jocului este:
foarte simpla, dar punerea ei in practica duce lasituafii

Am manusa de Tesla
interfata Steam si aproximativ zece minute de rabdare,
pana cand Magrunner isi face loc pe HDD. Nu e impresi-
onant din cale afard, nu revolutioneaza genul asa cum a
facut-o Portal, dar este un puzzle game trasnit, cu o po-
veste ticnita si o directie artistica interesanta.lata de ce.

Ph’nglui mglw’nafh Cthulhu
R’lyeh wgah’nagl faceb’ook?!

In anul 2050, Kram Gruckezber dezvolta, prin in-
termediul companie sale globale, 0 noua tehnologie cu
aplicabilitate in explorarea spatiala. Sistemul, botezat
Magtech, se rezumé la posibilitatea polarizarii instanta-

62 LEVEL 032013

complicate, numai bune de ars neuronii iubitorilor de
puzzle-uri inteligent mixate cu elemente de platfor-

ming. De fapt, premisa povestiiare ca punct de origine
0 competitie organizata de Gruckezber Corporation, in
urma careia vor fi alesi cei mai capabili magrunneri. Tu

www.level.ro



Urmeaza o serie de |
sarituri, presimt st

5t Dax Ward,un tanr fenomen, dornic 535 demon-

intelectual da conditiei

Xander, cu un Kram rotof
de outsider, Cu ajutorul lui Gamaji, un mentor mutant
cu prea multe brate, Dax descoperd ca n spatele bazei
de antrenament se ascunde un mister ancestral groaz-
i, teribil, colosal, omfg, CTHULHU! Yup, acel Cthulhu.
Legtura cu mitul pulp nascocit de H.P. Lovecraft se face
eptat, natural, nominalizand Magrunner: Dark Pulse
joc i
Acum, eu suspectam de foarte multa vreme implicarea

Raului Suprem in functionarea refelelor de socializare si

a -pesti de ca

tre un Kram Gruckezber lipsit de anagrame, ins jocul se

scufunda complet i

spus Personajele, desi putine la numar, sunt complexe.
trasaturi de

2 cu grija intentille obscure. Doctorul Xander, de exem-

plu, imi aminteste de marinarul torturat psihic sispiritu-

nebunie - ceea ce ma bucura ne-

ey e st unotsvocs, M. S, Toe

o "“/\\ fi apasaiin permanent pe cerebral, Magrunner ine a o biza proaspits peste ge-
magnetdefrlglder umeri. Cu toate fanii nul aducand in peisaj 0 mecanica
opereilui Lovecraft stiu ca inedita. Din punctul de vedere al directiei artistice, jocul
aparentele suntintotdeauna  beneficiaza de o grafica curat, culori puternice si perso-
inselatoare... Revenind la ga- J o
meplay, Magrunner: Dark in ciud: ridicat, aveti in fata un titlu demn de
Pulse este un joc bazat pe atentie, cuun gameplay magnetic si o poveste cand iro-
asiviteza  nica, cand d i Cthulhu! > Aidan

de reactie. Cele mai multe pu
zzle-urisunt

fente, dar
unele necesité o sincronizare
atenta a actiunilor, cuplata cu
{ un minimum de cunostintein
materie de geometrie spatia-
1a.Tn cele din urma, Dax este
acompaniat de cainele sau ro-
bot Newton, un ajutor impor-
tantin rezolvarea problemelor

culnn, culori, CULORI!

I .oculto-magnetice* Mediul
thulhu!

inconjurator i efectul manusii
asupra obiectelor sunt singu-
rele arme impotriva monst
Tor, scopul final find evadarea
din centrul de antrenament
Gruckezber, navigand dintr-o
camerin alta, Dinamic si

032013 LEVEL 63



Folclor canadiano-innuas

ateodata stii ca ifi va placea un joc chiar
inainte de a apasa start game. ,Cu Sange
Rece”te intampina in ecranul de load cu
un tablou (sper sa prinda revista ca ar-
twork de inceput de articol) in carbune care aduce
cu picturile rupestre - lupi aruncafi pe un perete
murdar care par ca incep 3 danseze i 53 urle imedi-
at ce muzica intra in scend. Melodia prefata va va
lovi fara drept de apel, daca apreciati genul folk-me-
dieval cu influente pagane. Sincer va spun, am por-
nit jocul de zeci de o si de fiecare data mi-a parut
rau ca load-ul nu a durat mai mult (cine-ar fi crezut
ca se poate intampla) pentru a ma putea delecta cu
aceasta cantare care te arunca acolo, in 1858, intr-
un amestec de legende si mituri amerindiene, su-
prapuse peste viata dura din mijlocul padurilor ca-
nadiene. Pan si felul in care esti rugat sa pornesti
i joc este de mare efect, pentru ca trebuie sa alegi

. \-‘q
~“—:§Lﬁz-
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Tome

intre doi fratj, care par ca
isi fac veacul intr-o cabana.
Meniul este asezat peste

un moment linistit din via-

ta protagonistilor - cu tine, e

un Big Brother, in casa

acestor oamen. Povestea
se deruleaza imediat ce
alegi intre cei doi, la timp
pentru a lasa loc filmulete-
lor sa-ti atraga atentia si s3
te incante. Toate par cé forteaza 30-ul prin alinierea
inteligenta a unor decoruri si corpuri ca de carton,
dar exact cand concluzionezi ca:,indie, atat au pu-
tut’, céteva dintre aceste elemente capata volum si
te fac sa clipesti neincrezator. Efectul imi aduce
aminte de scenele teatrelor de papusi, unde planse-
le 5i machetele sunt imbinate dupa nevoie. Alegerea

T"(‘

Una dintre capcanele interesante ca posi

[T
DEVOURED

~

i I-m t trebuieimp

imi pare foarte inspiratd, iar imaginile complemen-
teaza si subliniaza bine metaforele povestii. Desi nu
ai inceput joaca, st deja ca jocul are suflet, e diferit

curajos si un pic neslefuit - primul facut de aceast
echipa canadiana. Impresie accentuata si de modul
in care arata cei doi padurari. Oameni simpli, dar
mandri, cu constitutii cladite in salbaticie si ierni in-
delungate - un pic patratosi.

Daci-| alegi pe cel mai voluminos, jocul nu se
sfieste a-ti spune ca dificultatea va fi mai scazuts, iar
stilul de joc va fi unul tip action-adventure, pe cand
cu cel mai vanos vei avea mai mult de tras, balanta
gameplay-ului inclinand spre strategie. Eu am ales
calea mai dificils, din respect si in ton cu ce am vazut
pana acum. Initial vei aprecia ca Sange-Frig este un
simplu tower defence la persoana a 3-a in care, ina-
inte de a se lasa seara, plasezi capcane pe o harta pe
care vezi cati lupi sau varcolaci vor veni sa te atace,
dupa care apesi start si incerci 3 supravietuiesti si s3
aperi cabana. Socoteala de acasa insa... mai ales in
cadrul primilor pasiliesiri, nu e aproape niciodata
perfects (capcane plasate aiurea, prea putin timp
pentru a le arma etc.) asa c mai mereu vei fi nevoit
sé si lupti, cu toporisca si flinta din dotare. Socoteala

de pe drum insa.... cand am vazut puscociul mi-am




cul nu cere reflee de PPt prEAEERARRNT
f-am omorat. Am dat s trag din nou, dar vedeti voi...
flinta circa 1850...nu i decat un singur glont sau o
bila pe teava. Ca sa reincarci, trebuie s apuci pusca
de capatul celalalt, s3 introduci pulberea, apoi pro-
iectilul, sa le impingi cu tija din dotare, sa intorci

. La inceput, cand nu esti
priceput (nivel mic in aceasta categorie, dar si flinte
primitive), ii ia, cred, cam 20 de secunde. Enorm,
pentru ca in tot acest rastimp te mananca lupii de
trei ori. Asa ca ce sa faci, lasi incércatul pentru mai
térziu siincepi sa le cari cu toporisca. Daca sunt mai
mult de doi, nu ai insa nicio sansa s3 supravietuiesti
Te inconjoara si te haituiesc asa cum o fac si in reali-
tate. Noaptea, padurea, sunetele, muzica, iarna, ani-
malele care-{i dau tarcoale sau te cautd, urletele si
miscarile tale, de om normal, nu de erou RPG-istic,
toate la un loc produc o atmosferé electrizanta si mai
mult ca sigur frica va impinge adrenalina pana la
cote alarmante.

Cu fiecare noapte, chit ca ai supravietuit sau nu,

Zoom in pe haita)
conecta doua cateldy

Luptele sunt greoaie, realiste, mai ales daca
Jod cufratele mai difc, departe de ce vedem

in ARPG-uri. Astfel vituri sunt rare, dar si
(and intra, te bucuri ca un copil.
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Grafica este patratoasa, functionala, dar
peisajele te lovesc din cand cu frumuse-
tealor. O luna plina sau rosie, paduri
asezaminte acoperite de zapada, asfintj
turi si treceri in noapte.

nuri, pe care le puteti
intre ele pentru a parcurge distante

mai inveti cate ceva. Revii pe harta 3D si incerci sa
imbunatatesti planurile sau sa gasesti solutii pentru
ce a mers prost. incepi sa acorzi importanta si celor-
lalte optiuni strategice. Un foc de tabara, taruse etc.
Din pacate’, nu 0 sa pofi pune capcane la nesfarsi
pentru ca ziua trece repede sila inceput (nivel mic)
nu ai suficient timp si experienta pentru a amplasa
cate ai avea nevoie. Ceea ce te impinge mai mereu la
compromisuri:,Pe cei 3 lupi care vin dinspre nord ii
rezolv cu 0 momeald si 0 capcan cu bolovani plasa-
1 cu cap. De, Doamne fereste, scapa vreunul, il re-
20lv repede cu toporisca. Dupa care fug sa-i intam-

S pin pe cei din est. Nu am suficient timp pentru a

pozitiona pe timpul zilei alta capcans, asa ca o sa ma
folosesc de un foc, poate dous, si, pand se sting, 0 sa
incerc sii decimez cu flinta" Focurile au darul de a
miri frica pe care animalele 0 au fata de tine, ceea ce
le va face & pastreze distanta si 53 atace mai rar. Vel
fiiinconjurat 5i-4i vor da tarcoale, in timp ce tu incarci

chiar s pentru felulin cai w ipe
male vin, de unde ,t 3




v-0,stric* in niciun fel. Story-ul este creat in colabo
rare cu Bryan Perro, un scriitor de bestseller local, i
se simte. Povestea intregeste (5 se impleteste cu) ga-
meplay-ul. Reusesti, de exemplu, la un moment dat,

sd reconstruiesti o capela mica, ceea ce ifi va da apoi
posibilitatea sa amplasezi, unde ai nevoie, cruci care
dau damage over time. Foarte folositoare impotriva

unor spirite imune majoritatii capcanelor. Aceasta
atentie la detaliu te rasfata si se rasfrange inclusiv
asupra farelor pe care le vei intalni. Pe parcursul jocu-
lui m-am temut incontinuu ¢ producatorii o vor dain
bara si vor introduce vampiri sau mai stiu eu ce alte
aberatii moderne. Dar nu. Langa lupi si varcolaci nu isi
vor face aparitia decat bestii inspirate de mitologia

Oare si vanitor
exagereaza ca pescarii?

amerindiana si de cea irlandeza - la acea vreme irlan-
dezii fiind al doilea cel mai numeros grup etnic din
Canada. $i ce bine ca este asa, pentru ca simti salbati-
cia, puterea, misticul, acestor aratari.

Dupé fiecare noapte in care ai reusit 3 supra-
vietuiesti (dar nu numai), este recomandat s& mai
dai o turd prin oras si 53 te (re)aprovizionezi. M-a
bufnit rasul cand am vazut pretul unei pusti mai aré-
toase, 5 dolari, dupa care plansul, cand am realizat
ca nu am in portofel decat 51 de centi. Asta era va-
Ioarea banului in acele vremuri si jocul nu contenes-
te a sublinia acest lucru. Aici, dac ai un dolar in bu-
zunar, esti bogat. lar dacé alegi la inceput fratele
mai difici, vei simti pe propria piele restristea acelor
timpuri. Lipsa banilor te va impinge la o echilibristi

ca savuroasa. Ce faci, dai bani pe gloante sau incerci
sa lupti cu toporul? Situatie mult mai periculoass, fi-
indca, odata incoltite, animalele nu vor mai da ina-
poi. Ce faci, cumperi capcane metalice, mai preten-
fioase si eficace, sau construiesti mai multe din cele
primitive, care nu cer decat timp? Dar timpul e valo,
105, pentru c3, daca iti ramane, il poti folosi pentru a
taia si vinde lemn companiei forestiere din zona. Si
053 ai nevoie de ban, fiindca unele ,animale” sunt

5]




Pentru mine au facutinsa tot pachetulimaivalofos.
4 \ e
s
e - S =

K\ Pasajeleldelacestitip pot fi enervanteldacapovestea nu va
4 P.po N asainoues

S

foarte rezistente la armele normale. Trebuie sa sfin-
testi gloantele sau toporistile, iar manastirea nu te
ajuta pe ochi frumosi. $i asa mai departe, intr-un to-
rent nemilos din ce in ce mai complex. Jocul intro-

duce mecanisme si deschide strategii pana in ziua

si planificare geniala, si una survival horror, cu mul-
te momente in care se transforma intr-un thriller de-

reusit 3 scap de fiare fugind,
Siincerca;dar, ‘,’:9‘:"“;’;:2?,‘:'5:"" spate, aflata la prima incercare, e incredibil ca sin-
Wa  gurullocin care pot sa e faultezi produsul este op-
timizarea. Jocul se agafd citeodata far sens s
scoate peri albi, mai ales cand incerci sa fintesti.
Apoi,

=
s ment. Cusituatii limita 5i un du-te-vino nebun.
ot Pentru o echipa atat de mica, fara producator in

sei nu aveti P
90% din cazuri veti mui

numite animatii nu curg, ceea ce duce la alte
momente frustrante - de exemplu, atunci cand in-
cerci sa dai cu toporul, dar nu poti s3 o faci instanta-
neu deoarece jocul asteapta dupa un detaliu/frame
5i nu stie ce sé faca, sa-| duc la capat sau sa-lintre-
rupa. Aceste mici hibe ar putea fi trecute cu vederea
intr-un joc m: B
atat de subtire, un astfel de moment poate
ferenta intre incé o zi sau inca o incercare, Un

ran calit in Gothic-uri, sau alte jocuri hardcore
izbaviri i rar mi-a fost dat 53 vad un titlu hardcore  narii si rezultatele lor. € o placere. De multe orima e bug-uri, va lua insa aceste cicatrici asa cum

atit de bine calibrat, dar in acelasi timp atat de ne-  duceam la culcare si continuam planurile pand ador-  venit i le va considera ca facand parte din perso
crutitor. Am stat cu orele in fata planselor, inainte meam, dupa care le mai intorceam un pic silamun- litatea jocului. Una aspra, neprelucrats, dar atat de
de.a porni in noapte, calculand, imaginandu-mi sce-  ca. Sang-Froid este un 2in 1. Cu o parte de strategie puternica, plina de pasiune.  nev

=

ng-frid invrsul i Gunpoint, Farte putni
s e oo B v
este mmwe;waxm:&b?ghm, »
Flofers, st
E:miwﬂ i numaiinffamonon-

Gen ction Sty VG- Sl Horo rodacitor At S
Ofertant e steampowerd om On-Linesngfoetne om

Procesor s (o) G Memorie ) (30
Video Gefore e s AND HMOOO

TOM CLANCY'S RAINBOW SIX

pornin misiui. Maiexista ga ceva?
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uatrecut mult timp de cand Transport Tycoon
Deluxe a primit tratamentul rubricii Retro, iar
review-ul dezamagitorului SimCity inc mai
un bitchslap bine meritat. Jocurile cusi

fumega dupa
d soi de spe

P
mai serioase decat cele prezente in Cities In Motion 2,

nu? Asta credeam s eu inaintea primei mele joncfiuni
dintre o magistrala feroviara i 0 sosea de centura.

e N

spre un public tinta foarte bine definit. Desi ar putea pa
rea un business simulation game inocent — genul primit
in dar de la un unchi cu calvitie -, CIM2 include pelista
cerintelor de sistem taria cafelei i pregul pachetelor de
tigari, necesare pentru o experientd intensa. In esenta,
a ichitele g unei

jocul
luzand

secundar, una pe care am s3 ma bazez andir
Vol depune candidatura la functia de primar al orasului
Bucecea. Dar Bucecea este o urbe cat se poate de reald,

68 LEVEL 03013

Dezvoltat de Colossal Order si publicat e Paradox
Interactive, Cities In Motion 2 este genul de joc orientat

P port public urban,
structia de sosele, c3i ferate si rute navigabile. Pentru

www.level.ro



dats, trecuta prin matrita
erdependente, pana cand rezultatul
ranitele notjunii de gameplay accesibil
im ar spune alfii,,pick up and play*. Paradoxal,

 pentru cel obisnuiidoar cu simplitatea sistemului pre-
zentin jocurile tycoonish, Cities In Motion 2 are un iz
respingator. Eu m-am simit umilit de tutorialul limitat si
* interfata anevoioass, ce mé tratau ca pe un expert licen-
fatin managementul transportulu. Pe bune, jocul se:

1 a
explicamacar CUM se ajunge la eficienta? Sigur, am in-

" tees repejor ce nseamna codul de culori aplicat peste

I i care sunt elati
sociale siindustrie/servicii insé le-am priceput apeland

a retelei de transport.

Tves
—— .

Fa

Harta zonelor orasului, folo-
sitoare in stabilirea rutelor.

strategiori este

1 locomotiei ur-

a cunotinte de economie urbans exterioare jocului. ¥
Wikl P
= " fantastic, bane, in timp p
Dous rute diferi unoras i titanic castigate. Campania adauga un plus de savoare prin im-
“w i itudi Pietoniisi a plementarea unor peciale, cu a sl
mille pe strazi, urmarind cursul unui  mutari persoanelor din punctul Ain punctul B urmeaza
S .. fluxde trafic realist, sincronizat dupa  aceleasi legi matematice clare n orice circumstanta. Din
/ “* ciclul noapte-zi. De exemplu, orele  punctul de vedere al controlului, navigarea pe harta se
/ devarfduc ; grup d natural, ba
7 b adevarate blesteme pentru orice chiar stresant -, desi muzica retro taie putintel din nive-
companie de transport conditionata  lul tensiunii acumulate. In concluzie, Cities In Motion 2
& de un orar fix. Gestiunea timpuluisi  este un joc adresat cu precédere celor dornici sé-si arda.
- i i aresurselorfinanciare depindento-  neuronii prefiosintr-o reproducere idel, realista,a
ia H % talitate de jucator, p arui masinatiilor i i
2 4 ) #ALOBES 0o decizii tor d port - si ine, d
Cine stie, poate ci CIM2 a nevoilor ipane-gi ine pr iginalului. In plu -ul robust pune la dispo-
celor mai putin priceputila afacerile virtuale, Oricumar  CIM2 se desfasoara Ia o scara incredibil, mai als zitie atatun citsi
stalucrurile, in modul sandbox puteti alege unadintre  cand orasul se dezvolt in ta infras- 1 it g inha-
cele sase metropole gigantice, pentru a exersa diferite  tructurii prezente. Metroul, tramvaiul, troleul, autobuzul  lati magnitudinea simularii, apoi acordati-i o sansa. >

Aidan

CERINTE MINIME
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PC

ichard Conway, detectiv particular, mandru po-

sesor al noiitehnologii Brotac, hyperpantaloni

care ma vor ajuta sa sar pe distante enorme, in
siguranta. Tocma ce iam primit prin posta. Asta dacd sunt
inapartamentul meu i dacd sunt ci adevarat detectiv, sinu

tardganat,si n tip,

imispun insa ca prima impresie e cea corecta.... A se utliza
numai in spafii deschise. Pericol de accidente, geamuri
sparte, opii loviti."Nu mai spunel lau pozitie de bloc
start si plonjez. aul l-am subestimat. Nu numai ca am
zburat prin fereastra apartamentului, m-am lovit chiar si
de clidirea de vizavi. Ce e bine e ca nu glumeau i privin
1a protectiei.Trebuie doar s3 inva 53 cad in picioare.
Amortizoarele lucreaza cu har i par ca ma vor salvaindi-
ferent de distante sau picaje. Bun! Nadragii ar trebui 3
teumai hizifie, hypermanu

sile, care-mi permit s3 escaladiez pereti sau sa traversez
tavane ca 0 maimuta. Am devenit detectivul perfect.
Mobil i, la nevoie, invizibil... Imi e lene sa maridic,in

lus, teras e t

lelela fel. Ma intreb cum se numeste supereroul cu abili

70 LEVEL 0013

GUNPOIN

Stealth si The Incredible Machine

hil thanks so much for replyingll

"
"
For this money, even lower case 'I's couldn't
195 keep me away.

Richard Conway

Freelance Spy
hahal sorry my typings not great, i borrowed
this phone from a sex worker and i havent

o figured out how to do capitals on ityet

my names katie colins. i Work at rooke, the
gun company, and my friend selena was led
fast night. someones Saying they saw me
there, and all the security footage has been
deleted!!

Povestea este unul dintre punctele forte al jocului. Dialogu
gente, minciuni, coruptie, gri. Intorsaturi de situatie, aleger grel

1.Ah 2
2.Oh. Shit.
3. Wow, that's kind of a dick move by somebody.

Katie Colins
Analyst, Rooke Fr
Optionsl Object
Chack any lap

Start miss

www.level.ro



fara a fi vazut, puteti oricand a

Daca nu aveti rabdare sau nu gasitilcalea pentru a termin
9% violnt pentru a sibera traseul.

| I

toate, ai scapat,iar politia va

tatile mele in mitologia Marvel. Sund telefonul... saumai  tin de locatie, un pic prea departe. T L i atre alte 5 locatii.
bine spus vibreaza.... ipi a 4 raman in zona. i
.Dal",Te-am vazut \ tu erai?”, M.... t a fac nevazut. devaratul Cespui?”

Lucrezla compania de armament de peste drum, -
nevaafostarun.

Mesaj:,Conway, Melanie Rooke aici. Selena lucra
e

Nu-mi place situatia, dar macar sunt pltit. Brotacii

expulzat pe

pentru mine. Ai

tau: despre asta?’,

le?", profilulLinkegUn, asa apar siin car-

mi-au , iar

‘mult cu ochiul. Cu el a deveni de neoprit. 2 misiuni sim-

i atat de ieftina.

tesun pentru un job, dar acum sunt ma interesata de tea de telefoane, ar intr-o zi mi-ai dat cartea ta de vizita i ple i citeva date sterse mai tarziu si deja mi-| permit.

is-a inta f asa mo- onway.”| i I de
mentul. Ce anume doresti?”, Numele meu este Selena dur sau i fac pe prostul, dar mi-a placut raspunsul éioa-  Acum pot reruta circuitele electrice de generatie mai ve-
Delgado, seful meu imi spune ca pion liber braznic, cutdlc.,C dat cartea (mea) de

che. Un intrerupittor care stinge lumina? Plictisitor. De ce

profesionist, as dori s3 te angajez.Vrei sa urci?“Aha, deci  vizita putea i oricine”’$tiu ¢ nu tu ai omort-o pe nuar deschide usi? Sau face intuneric in toata ladirea.
i Selena. Am rile. A intrat i 3 1Up ile mai pot astept ficient
urle astea au maimult sens. Sigur, deschide usa? Un. s-au auzit impuscaturile. Ce nu stiu e cum o sa reactione-  bani, dar imediat ce o sa le pot achiziiona.... ma uita ele
: P lifia cind o sa e vada”, e ce i pasa?’, Selenaera  casicopiil micilavitrinele pline de jucri.. Un Decriptor,
pede. i ... Inca un etaj... per 3 a fie prins. De retelele te, chiar si un
incaperiie: i inaunta.Instrada fap,ilvieau mort,dar asa  la poveste Dacamaginie - Stoper, pentr ituale maiferin... sund telefonul.
pot asigur sunti trebuie s3le predau politiel. Haisa  Sau, pus, vibreaza asifi
Delgado. Sar langa ea. Sunt mandru de aterizare, mai pu-  fim siguri ¢ nu sunt. locals, darca-  Gunpoint. 3-amisiune. » nev
| CERINTE MINIME
Jocul Hinmodulad p 1 i Mi-a placut
mai mult sa resci intampl ai d wlo:olop n
incaperi I I si num-am
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ACT II: Hipnoticul Misticism din Apalasi

GEN ADVEN
DISTRIBUITOR
KYROUTEZERO,

scrie despre Kentucky Route Zero este un
demers dificil, aproape eroziv. Unele crea-
il artstice ludice, asemenea operelor mo-
derne incarcate pana la refuz cu misticism
hipnotic, prezinta o fire atat de sinuoas3, incat cu greu
doi indivizi recepteaza o vibratie similara - sau, altfel
Spus, un mesaj artistic sinonimic - jucand, culmea, ace-

lasi joc. Asadar o descriere generala devine imposibil,
iva probabil fiind -

iva totald, aflata la marginea unei transe psihologice si

spirituale paroxistice. Alcatuit din dogme mistice, ani-

mism Americanalsic] si dialoguri mai mult sau mai putin
incifrate, Kentucky Route Zero nu se doreste a fi o mos:
tré de adventuring clasic, ci o calatorie gonzo, persona-
13, imersiva si fara pretentii de cunoastere a unui adevar
absolut. S-ar putea spune ca cei de fa Cardboard
Computer incearca marea cu degetul, dar eu prefer s3
cred in libertatea gandurilor indivizilor aflatiin spatele
zidului de electricitate statica siin dreptul acestora de a
modela universul proprilor concepte, pana cand joaca
(fie ea una de natur criptica) devine o expresie a creati-

J 72 LEVEL 08013

vitatii umane, nu doar o transpunere rigida a realitatilor
banale. Denis Dyack, director executiv la Silicon Knights
spunea

. Cred ca jocurile sunt sunt cea mai avansata forma
de arta din istoria omenirii. Ele [jocurile] nu doar includ

gcanway, Shann:
intelepciuniiimi

formele traditionale de arta, ci le si impletesc intr-un
mod unic, interactiv (...)"

»Who'll stop the rain”

Adevirata aventura din KRZ sumarizeaza tocmai
acest proces dificil de contopire. Grafica simbolista, sau
componenta vizuala estetica - in rolul de alma mater a
capacitatii transcedentale de care un joc este apt sa
dea dovada -, se impleteste perfect cu muzica fauritd
din traditia Apalasilor. Rezultatul depaseste limitele
conventionalului, asa cum a facut-o inainte Ruins, un
mai vechi proiect ludic experimental al celor doi crea-
tori indie, stapani pe tehnica narativa fantastica. Daca
influentele bluegrass, folk si americana sunt motivele
principale aflate la baza directiei artistice din Kentucky
Route Zero, evazivul angrenaj conexant, ce sudeaza
identitatea jocului de naratiune, trebuie s3 fie relatia
dintre personajul principal si lumea fabuloasa pe care
o sstrabate. Actul Il continua natural povestea curierului
Conway, insotit de batranul sau caine (simbol al infe-
lepciunii ascunse) si Shannon (intruchiparea logicii in-
tr-o lume magica). Trecuti dincolo de planul real - desi
prezumtia existentei unui plan real in limbo-ul KRZ nu
poate fi demonstrata -, cei trei sunt purtati de fanto-
matica Ruta Zero pana la portile unei Americi absurd-

-




Un hobo si 0 orga.

1AM UNIVERSAL
bisnuiesc s3 mé joc cu versurile, atunci cand
timpul s dispoitia imi permite, dar Kentucky
Route Zero mi-a smuls n toiul nopi o incercare de

Simt ca i are locul aici, in contextul acestui articol..
Iam something universal

‘asunsetin the Appalachians

apetrolstation abandoned by existence tself
orapowerful ghost car, speeding across an absent
highway

Sometimes ke toimaginegreatstretchesof and.
covered in orange sunlight

Rather often |am nothing more than thirsty dust
—waves of static noise ~

laying on the bonnet of a mumbling truck
calmly waiting for the perfect thunderstorm,

»~Amazing Grace”

Exista o gratie maiestuoasa n zborul unui vultur,

gratie p y

intr-un joc video, Directia artstica hipnotica, impreuna cu
: : 0 o

obosite, confuze. Un inger pazitor,probabif un arhanghel

birocratice: The Bureau of Reclaimed Spaces. O, biro- ardent traire spirituala per-  salbatic 3, nicidk As
ratia absurda este un element lumesc obositor, plasat e privita cu admiratie, dar nu d le de a i
a Desfasurata dupa in ghearele afectiunilor imele doua

intr-o lume

point-and-click, calatoria lui Conway alterneaza dialo-

qgurile nonsensice cu momente perfect lucide si acti
tati elementare, menite 53 impinga de la spate desfa-
surarea, actiunii’. Cam ca deschiderea unei umbrele

intr-0 7i cu ploaie, numai ca, odata deschisa, umbrela
se transforma intr-o camera cu ursi. in Kentucky Route

Oricum, cu un scenariu ce poate fi parcurs in mai putin
de doua ore, momentele unice din Act Il nu m

vestite de-a fira par. KRZ a fost de fa bun inceput o
experienta intima, rezervata celor initiati in tainele fee-
ricului american, alcatuit nu din restaurante fast food

episoade din cele cindi planificate de Cardboard Computer,

conventia impului, cici dialogurile excelent scise i

Zero, Biroul Spatiilor Recupe
camera plina ochi cu ursi. Ursi tacuti, ursi impasibili.
Ursi Vedeti, in KRZ, absurdul capata repede
conotatii schizoide, oarecum bolnavicioase,

iar atmosfera incomoda se rasfrange nu doar
asupra personajelor jocului,ci si asupra juca-
torului. De fapt, Actul Il cauta intentionat
frustrarea ascunsa in tensiunea normalului
asezat langa anormal. Conway e ranit s sita-

aste piciorul, starea lui agravandu-se din cli-
pain dlips,iar birocratia lenta si drumurile
simboliste ondulatorii, alcétuite din unde ra-
te statics, nu imbuntatesc
aventurii. Acaparat obsesiv

, protagonistul insistd sa-si
ducla capat livrarea de antichitati, intalnind

figuri interesante, cum este omul de serviciu/
pastorul autoproclamat din cladirea arhivelor.
Religia, un pilon centralin cultura Apalasilor

~ 5iun element de care KRZ nu se fereste, im-
bratisandu-i caracterul metodist, caracterizat

5i metropole cosmopolite, i din g i, Felctar,
30 uitate,din vag : pi-  Jake Elliott i Tamas Kemenczy, pentru zugravirea unui
te i libertatea genuin din notele unui imn bluegrass. dzutl > Aidan

Lula Chamberlain, artist. Eu as
spune Lula Chamberlain, a
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osr&FoUND DS |

mpuluiam observat e datd cand pofteam la un gen pe care PC-ulsi consolele mai, serioase” -au

joc de Nintendo DS care sc-mi satisfacd nevoia de complexitate si gameplay

i cdfiva an, gt

old-school. Ba ostrategie pe ture, ba un RPG japonez ceva mai hardcore, ba un dungeon crawlerinfernal de greu, ceva

unt

ilela 1and. Cum md gdndesc cdinu

reusea sg-mi capteze atenia indeajuns de multincat s& nu aprind PC-ul cdteva.
lede.

tsavd

nterzis pe platfor 10ud generatie, m-am hotdrdt sub
jocuripentru care cred cd meritd sd investif ntr-ur

}deci daca vai b 0

DS Sau, dacd

1tin aces r$i, probabil, in urmtoarele, care

305, Cu ] urm este region

le,ar trebuisdistif cd funcgioneazd doar titluri

insate in Japonia s pe o consola americand, doar ttlur
curilor nu ma este o solufie. De asemenea, dacd vé mandncd rdu de tot

ical mile-

fica viata de clier

Nu de alta, dar Romania

tul

fid pe lsta farilora te Nintendo. emediatd schimbandu-va

incdnusea

temporar domicilul (pe durata tranzactiei) in Marea Britanie. Dupd ce afiselectat Marea Britanie ca fard de origine, ca prin

minune, putefi accesa e. Caaproap nagazin online s e-shop- euzet financiar

magic unde dolarul este transmutat n I sterlin

ami Tensei IV, un RPG japonez dintr-0 se-

Sincer,as fi o

@ inaugurez ubr
sistat

rand doar

aga mie, pe care lastept de

305 japonezd sau americand, nu pot importa o copie i va trebui sc

fipeste céteva luni sa fideloc... Asadar, rubricava fiinauguratd cu S Tensei:Stiange

pentru Nintendo DS. Fard note.

TENS _

locturne, in timp ce europenii i-au dat un

hin Megami Tensei este o familie mare. Cu drept SMT:
traditie. Ca fapt divers, doar patru dintre jocurile  nume i mai sugestiv, SMT: Lucifer's Call, a fost lansat
SMT au fost considerate demne de un numarin  pentru PS2 la noua ani dupa SMT Il Probabil v-at
coada. Primele doud au fost lansate doar in Japonia, dar  astepta ca urmatoarea reincanare a zeitei (Shin Megami

un grup dedicat de fanile-a tradus,iar acum le putefi  Tensei s-ar traduce ca True Goddes Reincarnation) sa
juca linistit pe un emulator de Super Nintendo. Inen-  aib loc pe PS3. Nici pe departe. Al patrulea joc al seriei
gleza. Shin Megami Tensei I, cunoscut americanilor afost lansat doar pentru Nintendo 3D si maindoiesc c&

053 pun ména pe el prea curand... Bineinteles, pe langa
eriei au primit aproape doud-

[) 7

aceste patru titluri, fani
zeci de spin off-uri care impart acelasi univers cu ttluri-

le principale. Adicé serile Persona, Digital Devil Saga,
Devil Survivor, Devil Summoner. Dupa cum observati,
un univers dat dracului. Tref dintre aceste spin off-uri
(Devil Survivor 151 25i Strange Journey) au poposit sipe  ERSISRENIES
Nintendo DS, spre bucuria fanilor navetistiai seriei.
Fiindca de vreo céteva luni am facut o fixatie pentru Megami Tensei: Strange Journey.

dungeon crawlere, vé voi spune cite ceva despre Shin Pentru cei care nu sunt familari cu seria SMT,
atractille principale ale jocurilor MegaTen sunt luptele pe

ture sinuin ultimul rand

5 duniaicl

mii i desenati cu mare pricepere de un individ usor deran-
jat Gandii-va |

caliptic suprarealist cu demoni i va veti apropia putin de
oferta diabolicé a universului SMT. Strange Journey, un

RPG pentru care mi-ar trebui vreo sapte guri si
s gete ca sé| in-
deajuns, este rezultatul colaborériidintre Atlus, parintele

seriei, i Lancarse, productorii lui Etrian Odyssey, i se )

100 L0 ONCA AHALYZE ICON HELP

pare cé a preluat ce e mai bun din ambele lumi (SMTsi
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Etrian). Asadar,
avem de-aface cu
b un dungeon
crawler first per-
son (de data
P aceasta cuau-
tomapping perfect)
in care exploram o
Tume ciudats, usor su-
prarealista, dupé tipicul
eodatd
pasnic, cici majoritatea
demonilor pot fi

Posumudi
Megaton Press

Fairs  Hish Pixie

DICOH HELD
convinsisi e lase in pace s, de ce nu, s34ifacé un mic
cadou) random encounters, colectionam demoni si, desi-
qur, i punem s3 se bata intre e, cc ce poi face cu 180 de
satane augmentate teologic care in mod normal i-ar bea
sangele si ti-ar suge maduva din oase?

Protagonistul este un puscas marin, atasat” unui
grup de cercetare cu misiunea dea studia o anomalie care
tisci s acopere s s3 ransforme toatd planeta in ceva na-
sol. Nimic nou in serie. Un punct comun al majoritatii jocu-
tilor plasate in universul MegaTen este Apocalipsa, urmata
sau precedata de o invazie demonica si asa mai departe.
S-a dovedit stinfific a niciodata nu poi avea prea multa
Apocalipsa intr-un joc. Odata ajuns i interiorul anomaliei,
omusorul pe careil vom controla pe parcursul intregului
joc descopera o lume ciudata in care demoni zburda in
vole s calaresc dupa plac legilefizcii i ale metafzici. Nu
dureaza mult pan afi ca i iudati bastinasi a anomalie,
ca orice finta fie naturala sau supranatural, pot i convins
s lupte pentru tine, ar ce urmeaza dupé este o plimbare
revigoranta de vreo citeva zeci de ore (probabil peste o
suta daca suferi de OCD i TREBUIE SA-| EXORCIZEZI PE
TOT!) printr-un peisaj devastat de supranaturalin care la
fiecare treizeci de pasite pandeste moartea s, uneori, un
save point. Pentrua supraviefui ai nevole de un party al
pe sprancean side o cunoastere cit mai aprofundata a
slabiciunilor,locuitorilor*anomaliel. §i de ceva noroc. Pofi
arunca i lupta trel demon (dintr-o,rezerva" de doispreze-
ce, cei care depésesclimita pot fi pusi la pastrare in Demon
Compendium si pot fi reinvocatila nevoie contra unei
sume frumusele in moneda locals, Macca). Demonii cresc
in nivel alturi de tine si pot capéta abilitati

mai usor, sau poate cu un strategy guide),dar dacé vrei
séi colectionezi pe toff sau daca doresti s3-{ifac luptele
mai usoare cu vreun diavol impielitat ceva mai potent de-
cat restul gasti, va trebui s3 apelezi la Demon Fusion, un
stravechi procedeu pagan, neaprobat de Biseric3, prin care.
poti combina doi sau mai mulfi demoni pentru  obfine
un mamon cu mai multa smoalé-n...vene. Tartorul ezultat
din nesfanta fuziune (influentata citeodata s de fazele lu-
i) poate mosteni skillur de la, parint* sau poate f ajutat
cuanumite esente demonice pentru un plus de
cealtceva se mai masoara sm

nesfinfenie sa heriala

¢ R Y

O
Hm_.. Wlell, what
having a little

the harm in
hat

[T P e
™ mmnEnER

diavoli. Fiecare incomorat (vorba vine, n-am intalnit prea
biciunile si punctele lui forte i,
 profif de ele

‘mai scurta catre

multicu coame) ar
dupa cum spuneam mai sus, va trebui
daca vei s3 ajung la liman. Cici calea
un Game Over prematur s, eventual, un DS spart, este s3
dai buzna in labirint nepregti, i o strategie pe termen
lung s cel puin una de rezerva, i cu un party ales pe cr-
teri estetice n loc s& studiezi putin ituatiasi sé-fi adaptezi
strategia n functie de provocrile pe care i le arunca jocul
in fafa. Bineinteles, norocul are el un cuvant de spus
teodata (de aia se numesc random encounters), si pe alo-
curi esti cam obligat sé recurgi la ginding, dar nu se exa-
gereaza, Prea mult.In alte cuvinte, Strange Journey nu
este un joc extrem de.
care, probabil, v poate ajuta s va scapati de cateva obi-
> ciolAN

ifici, ci doar un crawler provocator

celuri proaste. Dac e cazul, desigur.

Jack Frost
I'm gonna

u, ho!

0us punc
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FREE2PLAY|ONLINE

Actiune online furioasa, de inspiratie Dungeons & Dragons

hiar daca rubrica F2P nu are parte intot-
deauna de cele mai complexe sau intere
aginabile, unele jocuri, gra-
tite” reusesc si imi capteze atentia pentru

sante titluri

o perioads lunga de timp. Totusi, nu sunt adeptul chel-

tuielilor in exces, asa ca evit investifiile financiare in va-
ity items, iar imunitatea totala in fata insultelor cu tr-

miteri directe spre procesul de ut

izare al plicului de
ceail ma scuteste de achizifionarea unor uber-arme
pay-to-win. Asadar, pot spune cé sunt un tip echilibrat,
genul de jucator online aflat undeva la baza ierarhiei,
fie ca e vorba de un MMOFPS sau un MMORPG. Timpul
raméne singura mea resursa important

 cea pe care o
arunc cu mare bagare de seam in vortexul aventurilor
virtuale, petrecute in compania avatarurilor unor stré-
e

ai mult sau mai putin simpatici. Din acest punct
de vedere, Neverwinter este recentul campion din to-
pul personal, absorbindu-mi ore bune in lumea vag in-
spirata din universul D&D Forgotten Realms. Apoi, cre-
atia online a celor de la Cryptic Studios este un RPG
perfect valabil, chiar s in lipsa investitilor suplimenta-
re. Sustinut de o comunitate prietenoasa, usor sminti-
1, jocul devine un surogat perfect pentru Guild Wars 2
ori World of Warcraft (mai ales!)

, oferind un balans sa-
gleplayer interesanta si

tisfacator intre o experienta

76  LEVEL 082013

un festin brutal de combat ofelit,alaturi de alf playeri,
La prima vedere, pare ci am rezumat deja totalitatea
elementelor importante din alcatuirea jocului, dar
Neverwinter ascunde mai multe secrete decat pot per-
cepe ochii celor proaspat sosii n inima faimosului
oras misterios, caci aici, fiecare erousi poate forja pro-
pria aventur fantastica,

= AREP R

&rone

Mosteniri D&D

Ansamblul de reguli Dungeons & Dragons operea-
23 asemenea unui angrenaj cu roti dinate
dar careisi schimbd in permanenta numérul de zimtj, in

functie de hazard. Mecanica aruncarilor de zar este un

joc al haosului, propice unui sistem de combat asternut
pe hartie, ce se foloseste de imaginatie pentru a umple

mRaPna

Pana si Hawken avea un
ecran mai putin incarcat.

W 7

N

7l
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golurile. Dar un joc video online dinamic are nevoie de
reguli mult mai energice si categoric mult mai usor de
inteles. Desigur, fluidizarea excesiva a mecanicii de
combat nu este mereu un proces colorat in roz. Ea adu-

ta i
te,

pice jocurilor clasice D&D. Cu toate acestea,

tat, alegand o cale relativ usoara - insa foarte

practica -, fara a limita complexitatea efectiva a angre-
najului din spatele jocului. Surprinzator, producatorii au
lovit cuiul drept in cap, reusind inlocuirea sistemului

greoi cu unul foarte apropiat ca feeling de cel intalnit in
titluri precum Diablo ~ in realitate, o versiune puternic

modificata a celui de-al patrulea set de reguli Dungeons
&Dragons. $ansa este inlocuita cu tradifionalele atribu-
te, iar zarul 1d12 devine damage curat, ,in alb”. Usor de

priceput si stapanit, NVW este unul dintre cele mai
tenoase MMORPG-uri hardcore disponibile in prezent,

absorbind rapid juctoriiincepatoriin lumea sa vasta.
Cresterea in nivel decurge natural, deloc fortat, evolutia

. i clfeifte pe
campul de lupta, Momentan, producatorii au inclus sap-
terase, fiecare posedand abilitati unice. Chiar daca nu

in ceea ce priveste combinatia race-class,
abilitaile rasiale sunt gandite pentru a augmenta pro-
prietati specifice unui anumit rol. De exemplu, dwarfii
sunt perfecti in postura de tanc, gratie rezistentelor pa-
sive la diferite atacuri, pe cand half-elf-ului i sade fan-
tasticin pozitia de healer. Specializarea pe una din cele
trei ramuri de talente este posibila numai dup3 nivelul
10, imbunatatind aspectul tactic aljocului. Cat despre
leveling, experienta castigata din completarea queste-
lor vine in cantitati considerabile si elimina partial (poa-
te chiar total) necesitatea grinding-ului anost. Cei de la
Cryptic au asezat aventura fantasy in centrul MMO-ului:
adio plictiseliiteribile survenite dupd ore bune de as-
teptare a unui spawn sau la coada unel instante!
Neverwinter isi concentreaza atentia pe questing si ro-
le-playing, turnénd continut in cascada. Ce-i drept,
@mpania principal sufer3 de cateva probleme la capi-
tolul storytelling, introducerea in poveste fiind mult
prea brusca, oarecum necioplita. E de ajuns sa clipesti
lung pentru a rata trei sferturi din intriga, cu toate ca as
putea numara pe degetele de la 0 mana MMORPG-urile
inzestrate cu campanii realmente memorabile, demne

- arran

=

=)

de urmarit. Goana dupa loot este, de cele mai multe ori,
singura motivatie necesara. Drop-ul este variat,insa nu-
mai din punct de vedere al bonusurilor oferite - 0 ale:
gere cel putin interesanta din partea producatorilor. In
scurta mea carier de dwarfita Guardian Fighter, singu-
rele arme principale au fost spadele lungi s scuturile,
folosite pentru protectie,
intr-un sistem de combat
extrem de dinamic s spec-

taculos, Estetic, eroul se
schimba relativ putin pana
la nivelul maxim (60), dar
armurile de top arata de-

COMBAAAAAAAAAAAAT!

= ®

@

mential, in special cele cumparate cu bani reali, prin mi-

crotranzactii. Dupa cum spuneam mai devreme, NVW
nu atenteaza la portofel in mod ostentativ, desi cineisi
doreste un mount epic zburdalnic sau niscai echipa-
ment cu litere scrise intr-un mov stralucitor trebuie sa
investeasca in ZEN, moneda jocului

rrsrrecarerne

E timp si pentru combat!

Spre deosebire de altetitlur asemandioare, com-
bat-ul din Neverwinter utilizeaza un sistem in timp real,
bazat pe comenzi directe, precise - radical difeit fata de
mecanicile rigide clasice, axate in general pe auto-at
tack-ul intrerupt sporadic de utilizarea abilitatilor spet

ale. Prin distantarea de senzatia unui RTS (unde un clic

\da 0 actiune I
toare de dinamismul unui action pur-sange, NVW aduce
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Neverwinter

lupta in mainle jucatorului. Putine RPG-uri reproduc
atit de fidel senzatia unei lovituri de sabie, aruncarea
unei sfere magice sau blocarea unei sageti cu scutul din
dotare, Utilizarea talentelor este integrata armonios in
mecanica de combat, 0 gaselnita interesanta fiind asa
ly Mai precis, i lasa poseda

reusite. Adesea, folosirea nei Daily Power poate schim-
ba radical sortii luptei i, credeti-m3, veti avea nevoie

amanuntele importante din structura jocului - asa cum
este influenta patronajului unui zeu asupra evolutiei

foarte des de orice ajutor imaginabil in instantele lung
sau skimish-urile brutale.

Age of NVW
Cryptic se lauda cu o experienta multiplayer apro-
piata ca intensitate epica de Oblivion sau Dragon Age,
cu toate c povestea nu decurge nici pe departe fa fel de
natural. Aventura incepe la portile metropolei
Neverwinter, intr-o perioad de criza politica si sociala,
dupa moartea ultimului Lord. Napadit de

eroului -, I i100%
fantasy. Insa cel mai grozav feature este reprezentat de
posibilitatea credrii propriilor queste si aventuri - un fel
de module generate de an le d

primul Neverwinter Nights. Oricine isi poate materializa
ideile, folosind uneltele puse [a dispozitie in-game, fara

batai prea mari de cap, cele mai bune module fiind apoi

pal. Or, cum lipsa repetitivitati este un plus

dusi de Regina Lich Valindra, bandit, orc, rebeli,ele-
mentali gigantici si dezastre naturale, orasul se afla in
pragul colapsului total. Nu mi-am putut stapani un fior
1a auzul unor nume clasice precum Drizzt Do'Urden ori
in fata nenumaratelor detalii minuscule, ce surprind atat
de bine esenta francizei Dungeons & Dragons. Pe deasu-
Pra, povestea este inspirata subltil de RA. Salvatore, prin
nuvela Gauntigrym. Veti avea de infruntat o multime de
" - e <
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considerabil p MMORPG, un sistem
practic de crafting si meserii adauga un scop
suplimentar explorarii fiecarei temnite intalni-
te, multe dintre ingredientele necesare gasin-
du-sein adancuri. 0, disectie” amanunita a
tuturor activitatilor posibile in NVW ar inghiti
zeci de pagini, asa ca tin sa amintesc, inca o
datd, caracterul gratuit al creatiei celor de la
Cryptic Studios i succesul apreciabil, doban- =
ditdin faza beta. Din fericire, comunitatea de
jucatori a foarte in serios cutumele interacti-
unii de tip roleplaying, indiferent ca este vor-

N

ba de o instanta PVE sau un battleground PVP, respec-
tand cu sfintenie valorile elitef D&D. Neverwinter se
incadreaza in familia titurilor cert mai bune decat suma
componentelor constitutive, punctand bine atat la capi-
tolul realizare tehnica, cat s pe scara calitatii gameplay-
ului. Amestecul de elemente imprumutate din mecanica
unor productii MMO cu traditie (vezi WoW sau Guild
Wars), cuplat cu inovatiiinteresante i un sistem de

combat genial nu putea avea alt deznodamant. Nici ma-
carin Faerun. » Aidan

ALTERNATIVA

www.level.ro



The Peacekeeper
a10.com/action-games/peacekeeper

Ca(eodala sunt talent P
joc atét de simplu, incat nu arfitrebuit s prinda revista.Tot ce i de facut estesa te

mind games | FR

Daymare Cat

stelportal.com/daymare_town

alamentam cu
urma cum ca de ce nu
exista mai multe mini-
adventure-uri, Lucrurile:
incep s se schimbe in-
cetrincet, dar presupun
ca artisti grafici au in
continuare lucruri mai
bune de facut. Mateusz
Skutnik,nu are’. 5i ma
bucur. Pentru ¢ jocuri-
le lui arata demential.
Daca vrefi sa trageti un
ochiin spatele cortine;

misti sus-jos, intr-un sant, pentru , i 53 tragiin in

ecran. Dar, ,mici” detalii ~ precum faptul ca in momentul i

unde Mr. &

fu-
ne pacificatorul sepituleazaiin transee, varietatea inamicilr, glumele i dialogul (,tii &

folosite in propr i. V& mai recomand si pastilele tip Escape the Room din seria

Submachine,dari estul djocur Daymare. Majritateatiurlor i sunt oint and

poisa tragisi in ae directil, nu? Nu doar drept!’ i spune soldatul plasm celui laser. Cldarclsie; darCat i g ] p g-ul
Lassmain pace,am probemel),up i i plexepe d care-mi adi de Dizzy. Povestea pe depar-
in caz ca vei sa i ba  telafel de complexs, o gasesti, grafica si muzica reu-
talille cu bos asa mai departe ~ transf ttituint-unulde  :  sesc i te ina acolo Hint? Ca sa pornif jocul, dati clc pe a patra poza. De mult nu am
i 2 Acuts! s iple - masimt ca - mai vizut un site atét de aburitor,
qui-, i ] mult in deplasare.

RPG Shooter: Starwish

shooter-starwish
3 jocin acelasi
Spachel interesant. La inceput pare un simplu side scrolling shoot-em-up. Tu, ntr-o
nava micuts, faci ca semai invaa asite
inta a de la dr I Uniii cu péine: ir aveacu :
tine? ash Ranchiunos, nu i s fitrimiti pe celglalt

taram. Dupa boss-ul mai mult sau mai putin plictiitor de lasfarsitul nivelului,revi pe
nava mams,unde i d ot ncepi s derulezi o nuvel vizual,cu dating s, sl
it. Sfat? Nu-l i cele ,0sava
ia mai mult timp s& parcurgeti textele s dialogurile decat s dati de pamant cu inaicii

tinc

Dups ce storyline-ul s-a ficut de cap, constati ¢ jocul e 5i RPG. Imbunatafiri aduse nave- :

tei? Da'cum! Bombe? Sigur, daca incap, nu zic nu. Level. UP? Logic, cé s-asa ne doare ci
mal sunt putine pagini pana la sfarsit.

5950
“

sort of cord to keep it open

The Last Door

thelastdoor.com

ickstarter imi pare ca bine cu proiec decat
K rquré. Cand It dela viata i
lenuvor Panasi Tim Schafer au pagto. Cand profectul
estensa mic,cum. i va fi mult mai usor s& pat i sa faci pe toa-
4 3 3852 [

) e tui

dlasic episodic. Pentru
canu sunt chiar niste nimen ar ideea pérea interesant, 285 de oameni le-au dat 4690
delire s i-au trimis la treab. Tofi cei care au donat peste 5 au putut s3 joace prima parte

i cudous jocul sa . Apoi,cu tiin acele dous luni,
echipaainceput i lcrezea a doua partea aventur.Imi place sisemul. Vel 3 jufis
séjoci urm mai repede, doneaz ceva. Nu ai bani sau nu esti z
doud lu Cum? A aparut deja capitolul doi? Pa, pa, pa, pa, pal

u nev
08203 LEVEL 79




Nu mi-e teama sa vi-l recomand
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ndying este un joc horror, la a carui productie
a participat activ si aproximativ extensiv Clive
Barker, cunoscut s recunoscut autor de scrieri
ce apartin aceluiasi gen. i de la bun inceput trebuie s3
Va spun cé nu am citit nici una din emisile beletristice
ale acestui individ, deoarece nu suport genul horrorin
film i lteratura. Sincer, mi-ajung si chiar imi prisosesc
. ororile nemérginitei prostii si a incomensurabilei rautati

omenesti, de care am parte zilnic, incé de cind m-am

t, deja, atit de obosit s rtat de simpla oroare
afaptului de a observa, de a simti i a gindi in aceasta
Lume, incit m-am sictirt din fasa de oroarea colportata
in pagini de carte sau pe ecran cinematografic. Asta ca
sanu mai vorbesc de faptul ca toate ororile astea mi

nascut.

s-au parut cusute cu ata alba, insailate din prefabricate,
niste facaturi artificialitati de doi bani. Intotdeauna am
simfit cé a consuma o carte/film horror echivaleaza cu a
itinoaptea, in padure, despre felul in care un vircolac
monstruos o dezmembreaza pe frumoasa Clotilda
Brennenstern, in timp ce, in exact acelasi moment, cor-
tulin care stai este sfisiat de un urs grizzly infometat pe
bune. | mean, f'ck it, nu doar ca nu-mi trebuie supli-
ment de orori manufacturate, dar acestea au si,darul”

Holul gra
conaculul Covenant.

A100

Fratii i surorile Covenant - aparentele insal...

®© o

Lizbeth - fara aparente.

i,
o

care da peste mine, peste tine, peste stiu eu cine, taman
in acest moment, repetititiv si frenetic, inca de la
Facerea Lumiiincoace.

M rog, aversiunea mea fata de genul horror nu
mi-a cauzat nici un fel de disconfort in viata profesiona-
15, deoarece nu sint critc iterar sau de film. lar faptul ca
am ocolit cu antipatie titluri de gen Silent Hill/Resident
Evilincé nu m-a facut complet indezirabilin redactia

bitoriai horror-ului, prin pasiunea pentru seriile

Penumbra/Amnesia si FEAR, la care se adauga
Sanitarium, Dark Seed si Call of Cthulhu Dark Corners of
the Earth. Si da, imi place si seria Quake (inclusiv pina la
a patra sa terafie), dar nu o consider horror. i da, imi
place H. P Lovecraft, dar nic pe el nuil consider ca fiind
un autor de horror, ci un vizionar pe bune.

LE. Seria Thief poate fi banuita de horror. Din feri-

Level - desi unii ma privesc ca

Din fericire, m-am réscumparat in fata celor care ma

(sau menirea?..) de a-mi distrage

s

I bave just returned from the
standing stoves. Whate

an ancient people to build th

es ot on that windswenpt sl
while 1 bave seen
before something about
the stones bas resonance within e,
Why would ancient people-trouble
the mselves to build these monoliths
on such an isolated island? 1t would
bave been far easier 1o establish a

inspired

considerau

why does this area bave such g
Svange collection of archaeological
arsifacts? While 1 strongly douby
there is any connection between

weolithic Stones, a decaying
st D B AT s
estate. was built and wraps eself
around, the significance of three
major archaeological

s cannot be
denied.

simiilar vitual area on the mainland

itsel

1 find it curiows that for as long as

my fawily bas owned,this house no
ome as talen it wpon themselves 10
truly research the. (and which we o~
Gonsidering 1 had ot returned | .
ince 1 was a child 1

o the manor

The tawer isa local legendieself.
Supposedly during d great storm
the tower just appeared on this site.
Of course no one can tell me when
this bappened. All 1 can tell is that
a gutted shell of what it once

% No doubt this is why it bas
een sealed off for so long-

ever realized the eurious nature of

oy inberitance.

Jurnalul este foarte important in Undying.

4 The smomastery is now a crumbled

doar justifi
lacunara,

Pina la urm, am reusit sa gasesc in universul jocu-
tilortitluri de oroare care 3 mé atraga. Putine, e drept,
dar cit de misto. lar Undying este unul din cele mai faine
ever. Atit de bun, incit m-aimpins sa scriu editorialul -
Remember*~in numirul din martie 2011 al revistei
noastre. Vi- recomand spre lectur, deoarece dezvaluie

felulin care am putut percepe i asimila elementul hor-
or - mai degraba printr-o rezonant gotic romantica,
decit prin atceva.

Asa se face ¢, odata ajuns (insfirst..) in colectia
de giuvaeruri disponibile pe Good Old Games,
Undying s-a cerut cu visceralitate evocat in sectiunea
noastra de retrouri.




Ambrose - vocea lui e interpretata
chiar de catre Clive Barker.

mai inamicilor care nu se foloseau atit de gloante s praf

de pusca, cit de vrajii blesteme. lar participarea sala

intorc unii impotriva celorlal

Marele Razboi aduce si al doilea motiv pentru care
Patrick este persoana potrivita pentru - ajuta pe
Jeremiah Covenant: i datoreaza acestuia viata, salvata

ainzestrata cu

Jeremiah p

Aaron - departe de normalitate.

i nu sint din aceasta lume si ca este nevoie de o
morgis

ramas in viata d i

acel moment, din conacul sau de la malul mari ultimul
Covenant sitrimite mesajul disperat catre prietenul
careii datoreaza viata - irlandezul Patrick Galloway.

intr-
proportii metafizice,simit ntre membii famile,uni

il mort, dar nu tocmai de-a binelea Totul pare
safi pornit de la un eveniment petrecut in copilaria lui
Jeremiah undeva, a ite sravechistincsclptte, pe
oinsula pusti

inzonad

cului Covenant. O carte sustrasa din biblioteca oculta a
tataluil inspira pe Jeremiah la un fel de ritual,iar un

mormint aflatla picioarele neabisnuitelor stinci pare sa

a un rol esential in cele ce se vorintimpla cu fratii sai

| Ambrose i Aaron i cu surorile sale Lizbeth si Bethany,
participanti inocenti la ceremonia cu pricina.

Un rau abisal, féra de nume, pare sa fi fost trezit cu
acel prilej. lar raul pare sa nu b3 odifina, cuprinzind su-
flete pina atunci curate s transformindu-le in lacase ale
vicilor maladive si patimilor ucigatoare. Fati i surori se.
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Lotaltatea fata de Jeremiah il aduce pe Pauickla  D@tectiv in astral
conacul acestuia, numai bine panlru asetrezi |mphca( Odata ajuns la conacul Covenant, Patrick are o
del prietenul sau. Devine

tot mai car aptul ca fortele mplicate in decaderea fa-

p
nac, intrebind slujitorii despre diversele evenimente
stranil care au avut loc recent, dar si din trecutul mai in-
departat,in stradania de a recompune istoria fiecarui
membu al famifei - directi i care gjta ait documer-
gsite peici, pe colo, dar i

alui Patrick de a avea viziuni ale trecutului.

Aceasta aptitudine magica este numita in joc.scr-
ye"siii ofera eroului posibilitatea de  vedea si/sau de a

Patrick primeste
lovitura de gratie.

www.level.ro
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Sondind trecutul cu vraja,, Scrye’.

- D ’_ -
A0

trecut, dar si de a percepe secun-
da a unor obiecte, semnificatia lor ascunsa - cum este
cazul cu un tablou de familie in care exercitarea scrye il

8]t pe andez 4 vad fetele adevirate e personale-

" , monstruosul din pr L
lor i sufletelor acestora.

Eibine, plimbarea investigativa prin conacul
Covenant m-a pus, de la bun inceputul, de fapt, mai co-
rect este si spun, de la sinistru inceputuljocului, in
contact cu unul din cei mai formidabili oponenti de care
am avut parte pina acum intr-un joc video.

Howler

Inzestrat cu gheare imense cu cafe este capabil sa
sape lejer in tine, ba chiar si sa te decapiteze, howler-ul
este un fel de vircolac, o creatura intre lup si maimuta
antropoida, a carei caracteristica principala, dupa care o

Dual wielding in confruntarea cu un howler.
Tocmai am fost lovit si nu il pot viza

parte, este urletul, Care urlet este crin-

cen, foarte bine realizat, mai ales a producatorul a

reusit sa l facé sa nu para emis nici de un lup, nici de o

primata E undeva, intre, original i de neasemuit cu

cevareal, din natura, motiv pentru care are un impact

psihologic cu atit mai mare - nu stii e unde sa il iei,

insa ceva iti spune ca va veni sa te ia el pe tine.
Urletul, atit am apucat 3 aud odata ce mi

ceput cautérile in conacul

Covenant. Dupé urlet a aparut

ceva care salta ciudat, in timp ce

se apropia de mine aparent at

deincet, incit atacul sau fulgera-

tor m-a gas

complet neprega-
it Va spun, asta este primul tau
oponentin Undying, iar, la pri-

majucare a acestui titlu, intilni-

rea dintii cu howler-ul s-a petrecut ca prin vis pentru
mine. Un vis urit,in care eu nu stiam ce m-a lovit i pri-
veam cum acel ceva tocmai ma eviscera, ntr-o frumos
realizaté scend scriptata ce prezenta lovitura de gratie
pe care o primeam de fa hower.

Dealtfel, cind personajul tau moare, exista diverse:
astfel de cutscene-uri personalizate pentru fiecare tip
din oponentii care iti vin de hac. Funny thing: nu potiin-
trerupe aceste scene, ceea ce adaug la frustrarea de a fi
ucis de nameteniile din Undying - asta féra a mai pune
la socoteala i insultele pe care oponentii umani birui-
tori e adreseaza cadavrului tau aflat i plina cadere.

Howler-ul vine catre tine in salturi, Dar salturile
acestea nu sint,regulate’ sint ba mai lungi, ba mai scur-

te, ba mai inalte, ba mai joase. Problema este ca howler-

4 puternica,
nici de la al doilea. Ideal este s il ucizi

ainte s amd.

W A0

fatine, rpentruasta trebuie 3 faci
atenti

headshoturi -

tocmai datorita miscarilor sale neregulate, sa anticipezi
traectoria unui howler astfel incit sa-| impustiin cap. lar
situatia in care apuci sa f pui problema asta e una feri-
cits, deoarece inseamnd ca howler-ul este suficient de
departe cit i mai ai timp s te gindestila un headshot.
De multe ori, creatura cu pricina este aproape, lainghe-
suial3, intr-un spatiu ingust, in care te surprinde  inclu-
siv prin numér. Da, da, dupa ce ca este a dracului, se

trat s nici macar nu ai apucat sa i vezi pina nu ti-au cé-

082013
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Undying

 Conversind cu oservll bare. o

1 > _—o

2zutin cap. insa, nu doar
lupt:

ub acest aspect, Undyir a

Dar howler-ul nu este singurul oponent al carui atac
i o o

calitativ. Mai este o creatura stranie in Undying, numita Si
Lith, care te loveste cu 0 raza ce f afecteaza rafiunea ~
perspectiva vizuala devine puternic distorsionat, iar
actiunile tale sint intirziate. Creatura numita Scarrow.

ta iti ivirea, pe

linga faptul ca este aproape imposibilde evitat s tia i
din sanitat. Scartow-ul e poate pacll dind- mpresia

3.2 murit sia disparut, dar, de fapt, intra i

find chiar inga tine, pentru a-t aplica lovitura de grafie.

dela

distanta, find la rindul lor greu de doborit

n general ins3, iecare oponent care da impresia
de invincibilitate are o slabiciune, exista un atac sau o
combinatie de atacuri cu carei poti veni de hac elegant,
far descoperirea acestora face parte din frumusetea
experientei de joc, motiv pentru care eu nu va voi da
nici un sfat i va voi recomanda sa nici nu cautati pe net
feulincae 3 putetiptimiza sl deupts prsonali
i. Descoperifsi pria

~, cum trebuie sa reactionati n fata atacurilor
oponentior din Undyingsvfiaves pate de o

i, cisi calitatea lor.

i, mai provoca-

i va pot
ofer. B2, mal mult, 3 recomand s juctdin prima*

ai dracului, zis pe romaneste: ai pus-o.

Corp la corp
Undying prezint3 o particularitate cind este vorba de
S -

3,5i oroarea

ultate. It will be fu

iying ps

lar d ja de ajuns, afati ca la fina-

i Urletul o te sperie cu ad e

lul fiecarui pitol din joc se afla un boss, iar acesta

tomata’, care nu poa-

tefiintrerupts,

howler-uly frustrarea,

pecifice prin care poate fiinfrint.
sint bi ti s realizati atit sub asps 'tactl(slalAL

SR e E I

ului,cit s al unei uluitoare imbinari cu povestea si atmo-

3. jocului, in care intra
it cu abiale,destina tragic i ambifile intunecate

acazut

prezinta. Da, bosi din

nant siin

P

Tovesti,la rindul tau. Timpul este prefios insin lupta corp

‘daca et atacat simultan de doi sau trei hower-. Deaici
: Y :

chivain fata loviturilor sale devastatoare.
O voi mai spune incé o data, dacé nu era clar pentru

Este adeva-

Sida, I

Undying sint
deasupra - mari reuite ale acestui ttlu




Oneiros - un tarim cosmaresc.
Excelent realizat.

Mo 2100 WS

(da, exista i astfel de projectle n jo, alstur de isponibils, darsi je magi
cartusele incendiare pentru pusc..) ce care cresc viteza cu care mana este regenerata. Mai
Ca shooter, Undying face parte din categoria ac fi 1) yaale
on. Din nefericire,in ultimii ani ne-am obisnuit ca,act-  Mai mult decit sh pgrade-ul ei cu pina
on”: titu deloc dific, i Din fericire, exista s alte dotari pot fi gasite din loc in loc in joc. In general, amplificarea
de simulare lipseste, istca de baza a g far acestea tec jocul di et el e eficens, adic mai puin consuma-
i i rdimen PG, e magie pecare ,simai
ruluiin care st intregi de oponentia pepar  lungad 1
chorcalftate unics eteaceea cmor nfeluivarate,  cursljoculul sulr ceau nscrise pe e dersevisiln  efciengainsearn impi i ungide maniestaresi
ginate sp 3 celui total, acestea sintin numar de opt, i o andezl nostr poste
banul ca i sejoace, tegori: ofensive, defensive i utiitare. Nu voiinsista asu- face dual wieldi pot

Well, Undying apartine unei epoci in care action

pralor,ci voi detalia mecanismul de dezvoltare (/upgra-

cu vriile, ar asta aduce frumoase combinati in pano-

4 exact asta, actiune, ar faptul telede de)al acestora, pareimportant prin plia de posibiltat , desi, poate, in a doua jumata-
simulare nu au nici in gameplay nuir 3 RPGH d ity 5 - teajocului,te face un pic prea puternic.
absolut delocc jocu dificil, ba jocsi i state, de mana,
chiar, vorba engle locuri de-a dreptul ,punis- dublata 3 i

bing?Inck .o s dach vreti sa va bucuratifa ma-

ximum de acestaspectaljoculu reglath dificltatea pe

g
Patrick Galloway poate folosi vraji, dar acestea.
consuma, mana’, dupa cum este clasic. Eroul poate gasi

acestui titlu, pentru ca merita.
Ca shooter, Undying nu sparge barierel

ovatiei
in domeniu, dar ofera citeva arme, clasice” (pistol, shot-
gun, cocktail Molotov, aruncator de sulife cu funce de
pusca culunet) alaturi de care sint atele,
econventionale,bachiar de-adreptul T
tibet

care aduc atit diversitatea necesard, it i posiblitatea
abordarii tactice aparte a anumitor oponenti ce sint
prea putin sensibilifa gloante, fie acestea si de argint

nivelul maxim

gice,
se gasesc ori in zone secrete, ori in partiale nivelurilor i
care obtinerea lor presupune o confiuntare mai serioasa
si/sau rezolvarea unui mini puzzle i/sau parcurgerea

.
unei sectiuni de platforming
a,Undying oferdciteva puzle-uri minore. Drsi

memeaza nivelurile din loc in loc, nu foarte des, cit sé de-

vgor, it

tor. Zonel

inasa fel incit sa introduca varietate exact in momentul
in care jocul are nevoie de ceva care sa schimbe game-
play-ul. De altfel,si elementele de RPG, anume artefactele

082013  LEVEL 85




Oiintrare spectaculoas pe
covorul rosu. De singe.

bril aceleiasi familii, paricidul si fratricidul, loialitatea

niul de traire specific
lar asta transpare din atentia siintentia obsesive

dusa pina duc mai de-  al 1
graba catre clasicism. De asemenea, felul in care sint ex-
ol 3 jindul

Jocului de a construi cadre vizuale expre-
sive, ba chiar artistice, de neuitat. Folosind la maximum

p
mai degraba catre postromantism - situatile sint,agra-

vate” mult dincolo de povestile cu spirite/fantome speci-
fice romanului gotic, atit ca nivel al detaliului, cit

i bogate, dar nici sarace, ale primul

gine Unreal (cu care este realizat Undying), productorii

au creat obiective ce se cer fotografiate cu sufetul, inca-

drate cu sen:
I

tea ochilui ce e priveste si colorate:

Romantic, pind la urm3, Undying este prin cadre.
Conacul, 0 capel3, i
rul, ruinele unei manas-

tir i da-

postind taina unor
straved

men

vile

bate ale Irlandei, fa-
leze la malul marii, cata-

combe, donjoane, caver-

pensula genelor acestuia ~ v-a placut cum am intors-
dell 1alXI 3 din metaf

XX, i infaptuita 3 dorinta [t intlocuriinjoc i d
averidicitati. actiune, poveste, inamici s te asezi it poti tu mai bine

asa prinzi un unghi favorabil observatiei vibrante a
unui cadru anume. Poate c3, in tine, acea imagine, privi-
ta subacel unghi

inacea luming, nu desteapta nici o
traire conexa jocului, ci cu totul si cu totul altceva, legat
deoalta alt timp siin alt spatiu
~ 0 amintire personala reald sau fictiva, o sursa nesecata
de nostalgie i t
Poate ca este si germenele unei spaime acolo, dar

timplare, petrecu

tete ce nu poate fi numita.

aceasta nu are nici o legatura cu creatura plina de.

e, un coridor cu ferestre  irationala viajmasie care tocmai apare in cadru, generata

w @“ ale caror draperiisintun- e un script, cu certitudine neinvitata de tine. Tu, de fapt,
duite de vint, dar siarhi-  urmareai o trire de dincolo de conventia joculu,iar

| deliranta a unui a it sainchipt d

tarim imaginar, toate
acestea trec dincolo de
capacitatea de cuprinde-
re a termenului,roman

gotic’ intrind pe dome-

proprill visar. Apai, mai romantic de att, ce poate sa fie?

Te face din ureche
Este bine ca in Undying nu prea exista coloana so-

nora - ma refer la cea muzi

la. Este adevarat insa ca

, 1 . Vrajamea scut abia mai face fata.

s

0 E AR -
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secventa sonora de generic si de meniu este foarte
reusita, introducindu-te pe nesimfite in atmosfera.
este, de cele mai

Odata insa cu intrareain joc, tovaras.
multe orl, numai suierul vintului (sau al curentului din
catacombe). Vintul este un adevarat NPC al acestittlu,
fiind o prezenta care, chiar daca nu are rolin gameplay,
are, in schimb, un efect deosebit asupra jucatorului
Inclin s3 cred ca in nici un alt joc vintul nu reuseste atit

a ferd, s

letul howler-ilor si cum i d&
acesta fiori reci. Ei bine, 053 Paznicul farului.
ramineti mirati, dar exista

dous sunete care au un efect

i mai puternic asupra ta, s

surprinzator, este vorba de

sunete produse de 0 arma si
de o vraja minuite chiar de
pentru

precum in Undying s3 g
creeze o stare, 53 induca un sentiment.
Tot la sunet: vocile. Cele ale lui Patrick si ale servi-
torilor sint puternic incaicate de accent irlandez.
Celelalte sint mai rasate, folosind o engleza cultivata.

tine -
personajul tau.
S precizez premiza
tensiunea. Tensiunea indusa
de jocin anumite momente,

poate spune, deci, despre partea d din

I tuturor insa lar
cind vorbim de membrii familiei Covenant, se poate
spune ca vocile poarta i timbru si inflexiuni tarele, ma:

Undyi

situlburd-

este nu doar

care, deseor, nici

face. Dacé ai in mina tunul

toare. Psihic, | mean.

niile, obsesiile acestora. Este o foarte bun potrivi t el de stari 7
si personaje, ce amplifica it d Da p prey
scene, i gon ce p: ) it i si in i i, citiva
In general efe i li-  neasteptat, un 3 a i i itol imi
tate in Undying, inclusiv sunetele produse de arme si Altsunet , de data ast 1 dar
V3, poate la fel de mult precum zgomotele produse de  putin subtil. Scutul magic p ja id: iler-e i ional
puneam i eficaceiin ate prot itatea luiscadeintimp.  pentru
X e Dacanuil i di i, Oricum,
v d in cind, st scut:
i\ Voi fi harnic la secere. sparge, pursisimplu, dar o bil
it mane).She
’ deRPG,

olent.
atun cind tu esitranspirat
de concentrarea cu carein-
cercisa surprinzi i cel mai
mic semnal sonor carear p

nului, dar nici nt

e

www.gog.com



Program: Silent Service

In 1986, a castigat premiul Charles Roberts/Origin pentru cel mai bun joc de
aventura pentru calculstoarele personale (Charles Roberts/Origin Auard for
Best Adventure Game For Home Computers) Zece ani mai tarsiy, adica in 1996
pentri-cei-care-au picat bacslaurestul din cau=s matematicii, acelasi joc ocups
ur Frumos-sibinemeritst Loc 86 in topul celor mai-bume jocuri-ale tufiror timpuri=
lor [pe atunci credeam cu totii 3 lumes virtusls se va SFarsi in 2000, deci pu-
team conclusions Linstiti o3, intr-adeusr, n-o 53 mai vedem alte jocuri mai bune
pana la sfarsitul timpului electronic asa cum il stiam noi: sau alfe jocuri, punct)
alcatuit de revista Computer Games World, Ne intoarcem putin in timp, cam prin
1989, cand metslisti din-Jsthro Tull castigau un premiu Grammgts catergoria =
Hard Rock-Metal cu atbumul Crestof 5 Rnave Mari piersStori au Fost Folkistii de
ts Metallica cu.- And Justice for ALl Fsta c5 53 vedeti cata incredere poti aves in
topg_lrxusuzcemii interne siinternationale, fie c5 este vorba despre musica’sag jo-
curi. Findcs am creat destul suspans, va spun ca cel mai bun joc de aventurs al
anului 1988 5 Fost Silent Secvice, un excelent simulator de submarin. La unan
dups-ce Sikent Service s inhStat prestigiosul trofeu, In 1987 organizatori-Origin
Games FairauhotSrats5 actrde segarat premile Charles Roberts [Ffondatorul
companiel Auaton Hit - supranumit siFather of targaming, sau Tatuca Wargaming=
utui} si Origin. Cu toate acestea, Sient Service Framane cel mai bun joc de Suerto-
2 al apuli 1958, = :

- Fiin multe griuinfte, pentru mine Sikent Service a Fost o aventurs de neuitat
L-srm descoperit pe casets cujocuri (legea copuright-ului tines de domeniul stiin-
tifico-Fantssticolul pe atunci] fe care-am primit-o-Ls pachet cu un Ho-St nou=nout
[maiincolo am aflat o5 incredibila masing de calcul Fusese. =5 spunem asamblats
de un prigten electronist al tatalui meu ara manual, eu Fars prieteni care 53
Fi au=it macar de el Doi straini perfecti Findca nu preconizam s maipup o a
dous casets cu jocuri pentru HC amiincercat 55 storc fiecare picaturs de ga-
ming dincal peste SO de metride bands magnetics:

BREARE =CONT repeats O




-

:
l

Cand am giuns La Sitent Service, sufrageris s-a transrormat i Vatea Plangeri
Straueches metods .ia tastele la rand sivesi os seintampla” n-a mai dat roade,
leoarece in Slent Service aproape fiecare tasts Facea cate ceva cain Orice-Si—
mlstor respectabil [is- Sitent Service ers cel mal respectabildintre respectabil;
pana Siin variants pentru 4ok) pe 5 sau-pe 16 biti- Si-de obicei. acel cevaeraun
ecran cu Cceasuris Si cifre difn care neam priceput o iota Intr-un final am desco-
arit periscopulPe care, prinkr-o mingne, am reusit == 1. ridic, Foarte mandru de
rhine. Mi-L-=i inchipuiam cum se itea tantos deasupra waluritor, ca un deget Falmic
aratat-UniversulusiFlotei Imperiate Ei-bine, flota pam intalnit-o-nici pana in Sius
= 5=i. dar m-= Intampinat Un pelss) supert. O dungs cyan veghes asupcs oiriest
dungi stbastre Dungs albastes eca cevs mial LatS: Am presupus, Fars S5 ma nde-
parfe= pres mult de adevsr, ca era cam pe La amis=a, dungs rera cerut. iac
Ces albastra, goeanul, Bnenteles, oceanul gra pustiu. nicidn pixel nusibrsada su=
= 5. mici macar periscopul-rmeu Falnic. caci nu descoperisemn cum mama naibi
=3 bag in Uite=a magacais subacysatic s Inchipuindu-mics torpitares barcuteloris-
oriz=e e ca pescuiftul, adics dacs asteptiindesiuns de muott vinelels ting_m-am
OESrat s nu ma misc din Fata televizorulul pSRS Nl Spare un Uapor. A aparat
capitanul Familiel,_care voia 53 se Uite La nu-mai Hn minte ce serial tembel, Sim-a
gonit La culcare. A doua =i, eram din goula post-Cu periscopul sus, it asteptam pe
Eponesi, Fugandu-ma Fierbinte Divinitati sa-mi scosts macar un petrolier in cate.
lo-scufund, Dosmne - vread doss =541 uid sivoi trece mai departe La jocul cU
rumarul 7 de pe casets Rugicunes a gjuns unde trebuie sbis dups vrao cinci=
‘spre=ece ani, cand Puteriie care Sunt auhotarat sSma ascutte sipe mine- S
trei mici excepti. By trecusem peste acel episod dermult, Si devraun an-macu-
gam pertru o placa video, n-a fost un-petrolier japores, ciun distruaator britanic,
Sitrai, nu--am primit-eud, o Resrecths tautorol reviet-utui tui Sikent Hunter 31
tEcomit 5is scos periscopul in cel mainepotrivit-moment. Bm msi incer=
ren cateva ori 54 rac carera in servicial Silentios al Marinel Americans,
st nuinsintede a5 camane cu g oarecare nostalgies
nd-documentatiz, tebnologia moderna si cunostintele surmnars
de trigonometrie mi-ad dat pecmis 5= M renroles 0 Marina wictuala ceya mai Eri—
etenca=s 5 secolubul 21, -am mukturmit Frumos Lui Sikent Service ©5 mi-s innoda
degetete simi-s Largit orizonturite, chiscdscai-s touat mai-mutt-de-on decenic:
Flc%m SC%E‘ag:i—ma, = de recuperat un an de trigonometeis.
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Promotorul gamificarii din cloud

amificarea este un proces insuflefit de avansul

trivita. In fond, exista posibilitatea ca viitorul nostru ga-
d

tul potential al platformei Gameleon, porr
joc (Bugtopia, pentru cititorii are

a fost momentul revelator?

VLAD: Gameleon s-a schimbat destul de mult, in-
tr-adevar, de la primul nostru interviu in Level, i incé s
mai mult de la momentul nasterii Totul a pornit cu
Bugtopia: am dezvolat Gameleon intéi ca editor de hati
i scripturi pentru aceljoc. Momentul revelator a venit
cand ma jucam cu editorul intr-0 pauz3, s cegam harti
complet diferite de Bugtopia. Tin minte 5i acum: un
joculeg in care erai rover-ul martian Curiosity s te plim-
bai pe Marte, culegand roci si omorand martieni mici si
verzi. Era o chestie facuta in 10 minute.
Aceeaa fost clipain care ne-am dat seama de
potentialul real al editorului. Ne-am dat seama c&
Gameleon (asa cum am numit uterior editorul)are un
potenial mult mai mare decat jocul n sine, ca oricine
poate face un RPG intr-un timp foarte scurt.

LEVEL: Este trecerea de la concept a produsul fi-
nit, utilizabil, o cale sinuoasa? Strangerea fondurilor ne-

i proi complex nu cred

un proces prea usor — cel putin nu in Roménia

VLAD: Pot spune un lucru sigur, nu este un drum

drept. Ne-am dat seama cé vom avea nevoie de fonduri
si/sau parteneri pentru a dezvolta Gameleon, si am in-
ceputin iunie 2012 53 mergem la evenimente de pi
ching, candidand la multe acceleratoare si seed camp-
uri. A fost un an plin, dar, pe scurt, am cstigat loculintai
la tat

p
Connect, Startup Live Bucharest sau How To Web), cat s
ip Camp Berlin). Dar toate premii
acelea i diplomele de pe perete n
fapt, in lumea startup-urilor. Schimbarea a venit cand
am facut doua parteneriate foarte importante: primul,
cuMozilla lor de D-

culturiiludice si i

Aceasta r

meristic sa fie

d based il, cu rezultate benefice

s

neste din adancul unei condifii

T ol
chemarea jocului s investim sume considerabile n sis-

ic,in,c imtim

temele noastre de gaming sau n ttluril preferate. Pe
dealta parte, lumile virtuale in care ne petrecem tot mai

LEVEL: Nu este prima oara cand Gameleon

poposeste in paginile revistei LEVEL, dar produsul vos-

multdin timpul liber ise, pe
unde stresul si tensiunea se elibereaza intr-un mod con-
trolatsiinofensiv. Dar imaginatia i creativitatea ne im-

Pping mereu spre mai mult, asa ca nu ar fi minunat sé dis-

punem de o unealta simpl3, cu ajutorul céreia am putea
da nastere unor lumi virtuale originale, deschise tutu-
ror? Home-made MMO's, daca preferat un termen teh-
nic spontan. Joaca s-ar transforma peste noapte in ceva
viziunile ludice al
ol ar deveni realitati disponibile oricul. i bine,
Gameleon, o tanara si promitatoare platforma de dez-
voltare, creat din geniul unei fantastice echipe roma-
nesti omonime, promite o experienta de cloud game
editing disponibila chiar i celor lipsif de cunostinte
tehnice avansate, in real time. Ce-i drept, pentru

Gameleon nu este prima aparitie in paginile revistei,
insa platforma open source a trecut prin schimbiri radi-
calentre timp, schimbari pe care am avut ocazia si le
simtim pe propria piele la East European Comic Con —
daca lainceput Gameleon doar promitea, acum s fine
de cuvant. Tocmai de aceea, am considerat c3 o discutie

90 LEVEL 08013

cuVlad Radu, CPO la Gameleon, ar fi mai mult dect po-

truatrecut majore - un proces
futi ine. Cum afi timizati adevara-

i suntem mandri sa fim prima echipa romaneasca ad-
misin acest program -, iar al doilea este acceleratorul
de startup-uri Eleven, care au investit i echipé i pro-
dus i ne-au facilitat dezvoltarea pe toate planurile, de-a
lungul celor 3 luni petrecute a ei in Sofia. Mozilla a venit
cuknow-how si networking, Eleven au venit cu mentori
sibani. A




aproape de finalizarea produsului

LEVEL: Gameleon devine o platforma folositoare
in dezvoltarea jocurilor, definita prin usurinta in utilizare
i suportul nativ al unor tehnologii inovatoare. Cat de
receptiva fost publicul din fara la campania voastra
open beta?

VLAD: Am reusit sé strangem o comunitate foarte
receptivain ar, in mare parte datorita publicitafi de
care ne-am bucurat, dar si datorita evenimentelor gen
East European Comic Con, din Bucuresti, unde am
interactionat direct cu viitori useri. Cand am pornit beta-
ul,am avut oamen inscris de peste tot, nu numai din
aré. Avem 200 de oameni i beta-ul privat5i 880 de con-
turi pe varianta live a Editorului beta. Avem oameni
entuziasmati care vin de doud ori pe saptamanin birou
pentru beta-ul privat 5i cameni care isi lasé feedback-ul
pe forum. Per total, receptivitatea a fost incredibil de.
buna si avem marele noroc ca oamenilorle place
Gameleon asa cum e. Feedback-ul nu schimba n mod se-
rios functionaitatea sau conceptele din spatele functiilor
Inseamnd cé e bine gandit din start i,
mai important, i e ntuitiv 5 usor deinteles si e folosit.

Iui, ceea ce e bin

LEVEL: Tehnologia HTMLS si cross-platforming-ul
nativ sun foarte bine, dar cat de avansate pot fijocurile
sau aplicatiile realizate folosind Gameleon? Am putea
juca vreodata un RPG sau un RTS dezvoltat integral folo-
sind platforma voastr3, in fereastra unui browser, de pe
orice dispozitiv conectat la internet?

VLAD: Réspunsul scurt: da! Am facut-o chiar noi.
Am recreat o mare parte din Actul | din Diablo 2 (Rogue
Encampment-ul si Wilderness-ul din jur) 100% in
Gameleon, folosind si cteva tool-uri de modding gasite
pe comunitile s forumurile de Diablo 2. Cand spun to-
ol-uri de modding ma refer exclusiv la programe cu care
am extras modelele de player si monstri i texturile de
harti, lucruri altfel greu de obtinut din engine. Restul
ns3, crearea de harts, scriptarea, crearea de obiecte izo-
metrice siatribuirea de skin-uri,totul e in Gameleon. Si
a durat doar dous zile jumatate - incredibil de putin. Al
intrebat cat de avansate pot fijocurile facute cu
Gameleon - in primul rand, la el de avansate precum
Diablo 2.lar acest Diablo 2 este n browser, va
reamintesc!

Se poate i mai mult de atét. Gameleon a mostenit,
de laincarnarea sa iniial ca editor pentru BugTopia,

toate functille destinate acelui joc. Bugtopia a fost s el

revolutionar ca dee, voiam s facem un MMO cu
posibiltatle din World of Warcratt, doar cé ightweight si
in browser. De aceea, Bugtopia are toate feature-urile in-
teresante dintr-un MMO veritabil: arene, battleground-
uri, dungeon-ur, Talent Trees, 3 clase, 6 specialzari, 2
factiuni, 6 rase, chat, vraj, arme, armuri, vendor, auction
house... tot ce trebuie. Pof face un joc cu toate acestea,
potiatinge complexitatea titlurilor mari.

082013  LEVEL 91
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LEVEL: Intr-o lume a jocurilor inlantuita de DRM,

RAVAGERS KLLED

34

ser, i deci suport pentru jocuri full30n Gameleon)si  curile ce pot fifcute cu el, pentru cé noi insine suntem

Voi af ales calea Open Source. Aceasti
marcabili 5i merita aplaudat, dar prin ce mijloace va ra-
méne Gameleon o platforma mereu performants, me-
reu cu un pas inainte? Avefi de gand sa investii pe
termen lung in acest produs?

VLAD:
tam partenerisiinvestitori zilnic pentru a creste valoa-

investim in iecare ziin Gameleon si ciu-

rea produsului. Realmul de joc e open source (serverul),
dar editorul e closed: in asta consta valoarea Gameleon
siin capacitatea de a genera jocuri rapid. Realmul se
poate,hacku’, se poate modifica, iar realmul determina
comportamentul joculu, regulile, mecanicile etc. Asta
inseamnd c, daca tu vrei sa faci un joc cu un feature
care nu e suportat pe moment de Gameleon sau vrei s
etinzi dincolo de posibilitatile editorului, poti,hackui”
realmul ca jocul tau s3 faca ce vrei tu.

Cum va ramane Gameleon cu un pas inainte? In
primul rand, prin dezvoltare continua. Vom imbratisa
tehnologille noi (cum ar f randarea 3D nativa in brow-

vom crea ti noi Gameleon  gameri i fani ai jocurilor tip MMO si multiplayer (de la
WoW péna la StarCraft 2 sau League of Legends).
LEVEI
platformei?
VLAD: O s34 rdspund asa: cu Gameleon poti face
numai jocuri, dar distractia nu e singura aplicatie practi-

caajocurilor facute cu Gameleon.

va i un produs viu, care va creste, se va dezvolta. n al

doilea rand, dar nu mai putin important, ne vom dezvol- unt jocurile singura aplicatie practica a
ta din cauza comunitatii, care credem noi ca va veni me-
reu cu cererinoi cu feedback indispensabil, cu solutii
hack-uri, imbunatatiri - acesta este marele avantaj al
unel comunitati, mai ales una pentru un produs open
source. Din cauza naturii sale usor de folosit i intuitivitati

LEVEL: Intr-0 nota personala, mérturisesc ca ide-
eade home made MMO mi incant. A fost Gameleon
ganditin special pentru jocurile sociale?

VLAD: Da, cu siguranta. Gameleon face jocuri
care sunt multiplaye:
nu poti face single player, ci doar ca poti

Editorulu, i pot folosi, de exemplu, educatorii,
invatatorii

profesori pentru a crea jocuri educationale,
transformand o lectie in ceva interactiv, distractiv, ce
retine atentia copillor. De asemenea, un tat sau o

mod implicit. Nuinseamnac  mama pot face un joc pentru aniversarea copillor or,
practic, p Un angajator poate d¢

atmosfera din firma cu un joc intre angajati, cu pun(le i

sifoarte rapid jocuri cae pot f jucate i apreciate e mi

de cameni simultan. Sunt jocuri ce pot fi legate si la Ti poti face o dec!
retelele sociale precum Facebook, evident; noi am vazut
mereu Gameleon ca pe un project unde comunitatea

i similare i a jo-

tei/iubitului printr-un joculey;

1deea e ci noi vedem Gameleon ca pe democrati-

este piatra de temelie. Aplicam princi zarea creatjei e jocuri. Vrem s3 luam aceast3 arta din
50 aduce

nivelul mase-

mpiatform compatibility

Mu
thanks to HTMLS
WrmL

gameleon

lor, e Are aplicatiiin marketing
siadvertising (pofiitera rapid jocur pentru campanil
publicitare, de exemplu),in educatie, in gamification,
chiar siin viata de i cu i, in relatil. E vorba de interacti-
vitate, pan a urm3, de legaturile pe care le fac oamenil
ntre ei,si e forta creativa a milioane de oameni. Joaca
e oricum ceva natural, ceva universal.

LEVEL: Ce reactii afi stamnit in afara tari prin inter-
mediul campaniei de promovare s prezentare? Sunt
strainii mai receptivi la astfel de tehnologii
promitatoare?

VLAD: Da i nu. Geeks entuziasmatj exista in orice

tara, si la noi, i in strainatate. In general, cu cat te duci
mai mult spre Vest, publicul e un pic mai educatin ceea

92 LEVEL

082013

www.level.ro




ce priveste tehnologia sisoftul existent dejain lume, au
imediat ceva cu care pot compara Gameleon, dacé nu ca
scop, mécar referitor la concept ~ asta duce uneori la o
reactie mai puin entuziasmat, dar nu e deloc o regula
generals, i mai degrab oamenil aceia stiu ce zici i
despre cevorbesticand desci produsul. Nu i poi duce
4 zaharelul, sunt versati cu Unity s alte
lare, deci ai face bine sa livrezi promisiunile facutel

Personal, am ramas cu senzatia cé useriidin far sunt

i 1 decat
de aplicafiie practice si de inovafia intuitivitafi. Cred ca
aici e singura diferenta, daca e vreuna intr-adeva. De al-

tfel, reactiile de la Comic Con comparate cu cele de a, 53
zicem, Pyrkon (un eveniment de vreo 4 ori mai mare de-
cét Comic Con-ul din Bucuresti, in Polonia) au fost cam
Ia fel. Gamerii i alf geeks vorbesc tofi aceeasi limb3, o
limb3 universala si globala pe care o vorbim si no, cei
din echipa — din fericire.

LEVEL: In cat timp preconizati cé vom vedea pri-
mul hub online cu jocuri realizate folosind Gameleon?

VLAD: Speram sé lansam Gameleon in varianta fi-

nala dupa terminarea Beta-ului, adica in veo 2-3 luni.
Candil vom lansa, va fi mai mult decét un serviciu de fa-
cutjocuri n cloud: va fi un portal, un hub care va contine
i Asset Market-ul (e un fel de app store, unde userii pot

ltaasseturecreate pentrujocurle oy, dea s

Cloud Editor

Hosting
Platforms

tretitluri precum

Gameleon?

i, nu n ultimul rand, jucatorilor.
primul nd, procesul de testare este un

VLAI

VL nu este un joc - el este d

platforms in cloud, spre deosebire de Minecraft, care
este un jocintr-un joc. Sigur,  face jocuri in Gameleon
3, dar asemanarile cu Mir u

3 3 tester privat
54 vin la noiin birou sau s testeze editorul online, este
binevenit. Cautam testeri merey, i cititori sunt
incurajati s3 participe la modelarea acestui produs. Cei

Spark exista mai degrab a nivel e

eunumesc Principiul Lego. Dé-i unui om ceea ce Legoa

finscrii in beta-ul privat vor primi un cont full [
terminarea beta-ului, de asemeneal Trebuie doar sé ne

I reva it,si ti contact sau
] pot fiimbinate in mil de moduri si vei gasi le pe ori pe Facebook.
putea s facaschimburi 53 luceze mpreund, vaaducesi  nebnuits. e princpiul aceta Suntem wtrebarilor

artistisau sunetisti, sau fiacolo

isifaca un joc, ci s se bucure de Asset

Minecraft: ca un joc lego - iei le

Market s de faptul ca si pot monetiza skill-urle saui
pot ajuta pe nu i
uri.Pe scurt, sperdm caintr-un numér de luni ce se pot

numéra pe degetele de a 0 mand, sa vedem un astfel de

hub cu jocurisi creatori de jocuri.
LEVEL: Poate fi Gameleon privit ca un, joc creator
de jocuri? Exista o oarecare asemanare conceptualain-

EchipaGameleon

vrei tu, intr-un mod intuitiv, 1u(andu e,
Este ceva sandbox, 0 plansa curat cu care te poijuca si
poti crea ce vrei i, mai mult de atat, pofi oferi creatia
ta altor mii de jucitori.

LEVEL: Finalmente, poti ad informatii

sicei sé ne dea un mesaj pe fa-
cebook, pe pagina oficiali sau un mail la contact@ga-
meleon.co.

Asadar, Gameleon seamana tot mai mult cu 0 so-
lutie destinata dezvoltatorilor individuali, un fel de fa-

suplmentare, e neres pentru iitor nost?Noi

d Or acest lucru nu poate
decat sé ne bucure. Asteptam in continuare vesti din

timpul
Gameleon un viitor plin de ealziri sperém noi benefice

si i cu atentie evo-
\u‘la platformei lor cloud. Pan atundi, kudos! » Aidan
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DirectCU 11 0C

Un pas necesar?

poate rula la nivel minim  cu putin efort s un varf de
overclocking - majoritatea titlurilor p

Aspectul placii si designul
a

mbalajului sunt cu adevarat

impresionante.

nu se schimba, ci se transforma. Asadar, este justificat

2013, datorita utilizari continue, pe scaré larga, a unor

upé miriadele de teste studiide OC
D impinse la limits, asosit timpul pentru o prezenta-
re oarecum diferita a uneia dintre cele mai performante
plici video marca Asus, construite pe platforma Nvidia -
o prezentare mai apropiata de realitatea cotidian3 a ga-
merilor autohtoni. Urmétoarea expunere editorial cau-
13, pe langa analiza pur tehnic, elucidarea chestiunii
upgrade-ului de sstem. Posesori urior PC-uri high end
cunosc prea bine problema inlocuiri repetate a
componentelorsi costurile financia-
re implicate, desi generatia
actuala de consolea
reusit dimenta-

°
rea unui set

standard
de cerinte pen-
perioads foarte lunga
cerca si-mi argumentez te-
cu putingd: un PC dotat

oria cat mai simplu

treiani

Backplate-ul masivAhegru mat, are atat
o functie practica, cat si una,estetica:

g imbatranite. Vorbesc din proprie
experient. Limitele unui engine cum este Unreal 3 au
fostatinse de ceva vreme, singurul progres sesizabil fi-
ind optimizarea sporita. n lipsa interesului comercial al

dezvoltatorilor de jocuri pentru iubitul nostru calculator,

console- le au dictat ritmul evolufiei ~

cand 2 evoluat ulti-
o ma oard
confi-
quratia
PS3-ului
delanga te-
levizorul din
sufragerie?
Generatia X360/PS3
afost, fara doar si poate, ge-
tia motoarel

pgrade g ibstantial

epoci glorioase?

um, in ajunul unei noi

Urmatorul pas

De fapt, acum mai mult ca niciodatal Oferta de
componente disponibila in prezent asigura o plaja vasta
de posibile optiuni pentru imbunétatirea PC-ului, iar
Asus se afla in avangarda producatorilor dispusi a inves-
it substantiale in cercetarea de tehnologii noi, gandite:
special pentru gameri. Viziunea lor asupra fantasticei
Nvidia GTX 770 este speciala din foarte multe puncte de
vedere. Ma aflula primul contact,intim* cu o reprezen-
tanta a seriei 700, insa nu a fost deloc dificl s3 ma las
momit de constructia robusts, bazat pe arhitectura de
rcire DirectCU I SSU. Sistemul brevetat de Asus contine
dous heatpipe-uri din cupru in forma de, 5" i unul in
forma literei,

" Placate cu nichel pentru a evita degra-

Unreal, Anvi,
IW Engine, EGO Engine, RAGE sau
CryENGINE 3. Toate sunt perfect acordate
functionrii pe hardware-ul consolelor, desile pu-
tem vedea dezlantuite la potentialul absolut numai pe

un PC (de altfel, mediulin care au luat nastere).
Comparativ cu anii de glorie 1994-1999 - cand cerintele
jocurilor cresteau exponential i termenul progres” nu

94 LEVEL 03013

aveaun

timizare” -, prezentul nostru

d: teavinii direct cu socket-ul GPU, di-

and aldurain radiatorul imens.

blul este ventilat cu ajutorul a dous coolere, dotate cu
lamele atent calibrate fonic. Din punctul de vedere al
sistemului de racire, Asus GTX 770 DirectCU Il OC de-
monstreazi un nivel de performanté acceptabil, tempe-
ratura oscilénd intre 30-35°C (idle) i 75-80°C (fullload).
Pragul de +/- 5°C depinde integral de ventilatia eficienta
5ifluxul de aer rece prezent i carcasa. Altminteri, cifrele




sunt normale pentru o placa bazata pe cipul GK104, ace-

PCB-ul, vizut fara backplate.

al metalica si conformatia dual slot i con-

fasifolositin X X
670. Ultima versiune GPU-Z identifica viteza procesoru-
lui grafic a valoarea de 1059MHz, cu un boost speed im-
plicit de 1111 MHz. Viteze similare sunt indicate si in
‘monitorul aplicatiei GPU Tweak (despre care vom discu-
ta pe larg imediat). Cei doi gigaocteti de memorie
GDDRS sunt tactatila incredibila valoare de 7GHz, rezul-
tand o latime de banda impresionant, prin interfata
256-bit: 224 GB/s. Desi modelul fabricat de Asus pleac
din fabrica cu un overclocking modest, PCB-ul regandit
5iVRM-ul rezistent usureazs munca maniacilor, facand
posibila atingerea unor viteze mult mai mari. Eu nu
m-am incumetat la asemenea experimente de tehno-
mantie, dar am abuzat de setarea manuala a turatiei
ventilatoarelor. Chiar sia viteza maxima de rotatie, zgo-
motul raméne in limite tolerabile, find foarte putin su-
parator. Personal, nu pun mare accent pe vuie-
tulizbucnit din unitatea centrals, dar cei cu
urechile sensibile vor aprecia cusigu-
ranta caracterul tacut al plcii. Cat des-
pre design, Asus Geforce GTX 770
DirectCU 11 OC este un bastion al stilului
futurist, functional, dinamic, e te duce
repede cu gandul la stadioane dedicate
sportului electronic arhipline.
Dominats de un strat negru mat si
un backplate metalic a fel dentu-
necat, bestia celor de la Asus este
strabatuts - asemenea masinilor
sport furioase -~ de trei dungi para-
lele rosii, reliefate. Constructia parti-

fera , asa ca prinderea ei in

suruburi trebuie atent efectuats la montare. De
‘asemenea, alimentarea cu energie electricé se realizea-
2 prin intermediul unor conectori cu opt, respectiv sase
pini (fabricantul recomand o sursa True Power de mini-
mum 600W). Mai mult, am apreciat prezenta ledurilor
cu ol indicator in apropierea prizelor, culoarea verde
semnalind o

tori ~in literé si spirit -, asa ca am o anumita datorie

moralé fata de, proletariatul calculatorului’. De ce?

Fiindca ne aflam in permanenta cautare de solutii prac-
tice, fezabile. Esentialmente, GTX 770 nu face parte din
categoria componentelor uber-scumpe. Aceasta placa

videoisi cunoaste bine publicul finta si ramane cu pi-
cioarele pe pamant. Numa infelegeti gresit, nu se pune
problema unui pref realmente ignorabil, de poman3, ci
aunui raport calitate/pret pozitiv. Astfel, imbunatatirea
sistemului devine justificabild a priori mulumita plusu-
Iui simitor de performanta dobandit prin intermediul
unei investiii inteligente, pe termen lung. Alituri de un
procesor relativ performant, o cantitate de memorie
RAM suficients si o placa de baza fiabila (preferabil do-
tata cu un slot PCI Express 3.0), Asus GTX 770 DirectCU Il
OCreprezinta alegerea perfect.

Geeky Nerdgasmic Stuff?
Avem!

Indiferent ca sunteti overclockeri fanatici sau doar

3 pe fire. Panoul din sp:
te include doua iesiri DVI, un port HDMI si o iesire de tip
DisplayPort. S-ar putea spune cé partea de conecticé su-
fer3, ins3 cati dintre noi folosesc in mod regulat dous

sau mai multe monitoare? As vrea s3 cobor putin ancora
catre abisurile reali

tii.Intr-o lume ilicé, tofi definem
sisteme ricite cu ap3, patru pléci video legate in SLI i
sase monitoare 3D, peste care troneaza cel mai infipt
procesor imaginabil. i bine, lucrurile nu stau mereu asa.
Level a fost dir o a at iti-

3 supratac-
tare GPU Tweak este o solutie intuitiva s practic. Desi
functioneaza impreuna cu orice model de placi video,
softul de tweaking marca Asus i vine ca o manusa GTX-
ului 770, Interfata curatd, usor de infeles, permite mani-
pularea directs a frecventelor procesorului si memoriei
grafice prin intermediul ctorva clicuri, Cunosctorii pot
accesa chiarsivalorile voltajului sau viteza ventilatoare-
lor, féra bti de cap. Chiar daca nu recomand mutilarea

Dirececun

Asus GPU Tweak, o aplicatie
practica, extrem de utila.

cuun OC de mantuials, GPU Tweak e
potrivits experimentariisensibile. Incepefi intotdeauna
prin a ridica frecventele cu pasi
marunti, urmati de un
test prelungit de
stabilitate, atfel
va asumati riscuri
absolutinutile
Oricum, la drept vor-
bind, pentru cei care
joac la rezolutii 1080p,
Asus GTX 770 DirectCU Il
OC nu necesita o tactare
suplimentara fata de cea
prezents din fabricatie. Pe
sistemul meu modest, gatuit de
un procesor AMD ancestral, placa a ulat lejer jocuri ca
Rage sau Crysis 21a o rata medie de 40+ fps, folosind re-
Zolutia nativa a monitorului (1920x1080) si un nivel al
detalilor medium spre high. Pe langa asta, am gasit mo-
nitorizarea in timp real a temperaturii ca fiind extrem de
util3 in conditile verii toride. Tehnologile proprietare:
Nvidia - cum sunt PhysX, GPU Boost 2.0'i 3D Vision -
faciliteaz o experient3 de gaming fara cusur. Placa utili-

zeazi cu dibacie resursele aflate la dispozifie, astfel incat
procesarea grafica si fizicé se realizeaza la o viteza ridica-
4, cu un consum de energie optim pentru o unitate sin-
gle core, factory overclocked. Asus Geforce GTX 770
DirectCU Il primeste o cald recomandare din partea
mea. Momentan, putine alte placi video pot asigura fon-
gevitatea si eficacitatea unui upgrade, tinand cont de
costurile implicate si sporul de performanta pur obji-
nut. Goforit. > Aidan
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Genius Maurus X

ot mai aproape de perfectiune, in regim low-cost

Ofertant;

A

pasi repezi de nivelul calitativridicat, necesar satisface-
Til cerintelor exigente venite din partea jucétorilor
hardcore. Daca in edifia trecuta am prezentat un alt

te in cautarea unei proaspete identitati, perife-

ele Genius destinate gaming-ului se apropie cu

mouse Genius bun - dar nici pe departe fantastic -,
vom face acum cunostinga cu Maurus X, un produs aflat
foarte aproape de cea mai inalt treapta valorica, mul-
fumita designului, constructiei robuste si funcfiilor
avansate. Desi nu vorbim despre un Naga sau un Kone,
Genius Maurus X fine piept cu brio titanilor, compor-
tandu-se foarte bine chiar si in cele mai dure conditii
Cuoformé inspirata din alura

hidrodinamicé a

Pro Game Style, fara
nicio exagerare.

Trimite cuvantul CARTE prin smslanumarul 7555
si poti comanda oricare dintre cartile colectiei CHIP Kompakt.

ek ce

tasy Art
2 Fan‘ Y

Photoshop)

ALB-NEGRU

pisicilor de mare, acest mouse ambidextru sade la.
fel de bine in oricare mana. ,Aripioarele” plasate
la baza méresc suprafata de contact cu pad-ul,
sustinand opozabilul si degetul mic, i
palm rest, pe doua zone cauciucate. Pozitia

priza
i este naturala si comods, butoanele
laterale - programabile din softul dedicat
~ puténd f utilizate a fel de usor precum
cele principale. In ciuda dimensiunilor me-
dil,greutatile incorporate ar putea trece
de pragul confortului pentru unii utiliza-
tori, insa gamerii vor aprecia precizia si
inertia unui mouse cu masa. Realizat dintr-
un plastic dur, brézdat de doua benzi rosi i
un logo pulsant, Maurus X si poarta cu mandie
scorpionul seriei GX pe spate, deasu-
pra caruia se afla butonul de
selectieal nivelului DPI si o

rotita de scrollfuturista.

Baza mouse-ului

este acoperita cu

dous picioare
mari din te-

flon, pache-
tul standard

incluzand
rezerve in-

terschimbabi-

talile inelul

le. Atentia pentru
design refese sidin de-
cromat, asezat

in jurul senzorului optic. Cu o rezo-

)
v

Fotopratio 8¢

PEISA

Scorpionul GX pandeste
amenintator.

GX.

lufie ma-
xima de
4000 0P, un
timp de raspuns
sub 1 mssi un frame
rate de 6400 cadire pe secunds, reactile rapide din jo-
curi sunt asigurate. Producétorul taiwanez garanteaza
faptul ¢ switch-urile butoanelor principale suports 8
milioane de apésai, ceea ce subliniaza robustetea con-
structiel. Cablul USB 2.0 este imbracat in material texti
matisat, iar conectorul metalic tratat cu aur, pentru o
conductivitate sporita. Maurus X se adreseaza unui seg-
ment de utilizatori interesati cu precadere de raportul
calitate/pret si un nivel de performant ridicat in timpul
sesiunilor intense de gaming. Pentru Genius, acest mo-
un pas ferm pe drumul spre desé-
varsirea perifericelor low cost. » Aidan

HIP

ONLINE

Costul de expeditie este
inclus in preful SMS-ului
Dupa trimiterea SMS-ului,
un operator al editurii
noastre Va va contacta pe
numarul de pe care a fost
trimis mesajul, pentru a
prelua titlul cartii dorite i
adresa la care 5a 0 primifi.
Informatii suplimentare pe
www.chip.ro/sms sau la
telefon 0741-248348
NOTA: Preturile din oferta
sunt valabile in limita
stocurilor disponibile sipot fi
‘modificate in orice moment,
fard o notificare prealabild!

Tarif SMS:
6 EUR piusTva

in oricare dintre retelele
Orange, Vodafone sau Cosmote

Besich Hrme
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Abonament BONUS

12 apaﬂm p—

Libraria
CHIP

DSME
- = .

Abonamente ,,BONUS”

1 Card Hama micro SD 8GB -+ adaptor

Aboname
12 anaﬂll‘_ =

Cartile din colectia [SIEI77 KOMPAKT pot fi comandate si online pe www.chip.ro/librarie
sau pot fi achizitionate din magazine, librérii sau online:

.;“'.‘.:'ﬁ& m @ F@%ﬁnﬁ. Libr [Yrie.net @

| | e | s
I inceapind Iz | comandate | et (0 ““m“frﬂf““”
W DVD - 6 aparitii ‘ 75,00 lei [
‘cmp cuDVD - 12 aparitii + 0 carte din colectia CHIP Kompakt la alegere [125.48 \e\‘ j
cHIP cu bvD -12 aparitii 4 BOMNUS o cardhama. micro 0 8G8 + adaptor 137000 |
LEVEL - 6 aparitii '75,00 lei
LEVEL - 12 aparitii * 0 carte din colectia CHIP Kompakt la alegere 13198 lei
LeVEL - 12 aparitil 4 BOMNUS o card hama micro 50 568 + asaptor 14400 el J
FOTO VIDEO - 6 aparitii 60,00 lei
FOTO VIDEO - 12 aparitii + 0 carte din colectia CHIP Kompakt la alegere | 107,98 lei
Fot0 VIDEO - 12 aparitii & [B@MNUS o card hama. micro sp 8G8 + adaptor 119,00 lei

Total general de platd:

Pentru operativitate, va rugam sa comy

online talonul
Ia adresa www.chip.ro/librarie sau

trimiteti talonul alaturat prin fax I
0268-415158 sau prin e-mail la shop@cl
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Reportaj din capitala jocurilor.

*Cutitlu informativ
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