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CINE A CASTIGAT
LA E3?

PC-ul, ca platforma, in niciun caz, iar asta in ciuda
faptului ca majoritatea titlurilor ce au fost prezen-
tate la E3 vor fi lansate si pentru Windows. Mai
mult decat atat, spre amuzamentul general, inclu-
siv exclusivitatile Xbox One au rulat pe PC-uri, dar
fara a se mentiona undeva asta. Cu exceptia jocuri-
lor de strategie, aproape toate demo-urile impor-
tante au rulat pe console si PC-uri ascunse vederii
mouse-urile si tastaturile fiind inlocuite cu control-
ler-e, dupa caz. Totusi, n-as merge atat de departe
incét s-o numesc conspiratie. Chiar daci este.

Mai interesant este ca cei de la Microsoft au inca-
sat-0 ca niciodatd in fata publicului consumator,

L multumits” unui PR catastrofal si incredibil de aro-
gant. Replica halucinant a sefului Xbox la intreba-
rea, Care este solutia pentru cei care nu beneficiaza
de conexiune zilnicé la internet, dar vor sa folo-
seasca Xbox One?”inca imi mai réasuna in difuzoa-
re:,Dac nu le convine, pentru ei exista deja o solu-
tie, iar ea se numeste Xbox 360." Genialf Drept
urmare, omul nu mai lucreaza in acest moment
pentru Microsoft.

Dupé o conferinta Microsoft plina de gafe si esecul
in a explica eventualele beneficii ale DRM-ului dra-
conic care ne obliga la conectarea consolei la inter-
net cel putin o data pe zi doar ca s o putem utili-
2za, dar mai ales ibil iz dea

manta si ca va veni fara DRM-ul care a transformat
Microsoft intr-un soi de paria, japonezii permitand
schimbul, imprumutul si vanzarea de jocuri second-
hand dupa bunul-plac al fiecéruia. In plus, PS4 pare
sé fie si preferata dezvoltatorilor third-party.

Dar nici in ceasul al treispelea nu e prea tarziu s&
asculti comunitatea, iar eu le arunc o bila alba pen-
tru cé au facut-o mai repede decat m-am asteptat,
nicidecum dupé un an. Pentru c, dragii mosului,
s-a modificat schimbarea. Xbox One va fi lansat
fara DRM, iar doritoril vor putea face ce vor cu jocu-
rile proprietate personal. Din pacate, Microsoft a
renuntat si la alte trei caracteristici interesante ale
consolei. In primul rand, nu vom mai putea accesa
contul personal, inclusiv jocurile, de pe orice con-
sola, de oriunde din lume. Nu vom mai putea porni
jocurile decét daca discul este prezent in unitate i,
nu in ultimul rand, nu vom mai putea comercializa
sau imprumuta jocurile descarcate via Live. Eu,
unul, le doream, dar s& speram ca cei de la
Microsoft le vor include ulterior, pentru c& nu ar
face decét s& sporeascé atractivitatea consolei.

I orice caz, este clar. Prima batalie dintre cei doi
giganti a fost castigats de citre Sony, ins cei de la
Microsoft mai au timp pana la toamna ca s& adune
puncte pretioase. In final, este si mai clar ca no,

imprumuta sau vinde jocuri din propria colectie,
era de asteptat ca Sony sa profite la maximum. Si
exact asa s-a intamplat. In primul rand, Sony a
anuntat ca PlayStation 4 va fi mai ieftina cu aproxi-
mativ 100 de euro decat Xbox One, mai perfor-

i, trebuie 3 cstigam cel mai mult, iar
in lupta cu Microsoft, cel putin in cazul Xbox One,
putem spune cé asa s-a intamplat. Disponibilitate
mondialé din start, jocuri Region Free si niciun
DRM. Bani s ait

= KiMO

072013 LEVEL 3




CUPRINS

TOP 3 REDACTOR

a

Kimo

1The Last of Us
2 Expeditions
3Fez

cioLAN

1The Last of Us
2Expeditions
3LEGO City Under-
cover

Marius Ghinea
1 Turtle Beach DSS2
2The Last Of Us

3 Expeditions

nev
1LEGO City Under-
cover

S

Amm ile gBirascolesc:: |

2The Last of Us

38 REMEMBER ME
Cauta si vei gasi

Radu Sorop

1 Expeditions.

2The Night of the

Rabbit {‘
3The Last of Us
Editie cu peripeti
Aidan
1 Remember Me

2Fez
3The Last of Us

Caleb

1The Last of Us
2Remember Me
3Fez

REVIEWS CUM NOTAM /s

I / 56 SI
s verditui st nomfali e

e Vol THE DIVISIOI s o
Scomatspecaegorie

Grafcs, Sunet, Gameplay, Muliplaye, Storyine Tom recifiiveaza, 66 GF

i sk i ettt 2 o i N 70 LE

ce conteaza, am de- i
REVELATIONS \

cis 53 n ma Incarcam casuta tehnic cu prea
mlte detal. Nota finala spune tot,

LEVEL 070013
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COMMANDER

" ultima vreme, numarul jocurilor cu adevarat inteli
|ucvvlcd scazut atat de mult, incat scara noastra valori
cas-ascurtat considerabil. Ca urmare, nivelul de tole
ranta de care dispunem i permite lui Supreme:
Commander 2 53 rimana destul de sus, desi este mai ac
cesihil decat primul. Pe langa asta, SC2 poate fijucat si
pe doua monitoare. Daca nu stiati, jocul are suport nativ

pentru doua monitoare, adica stie sa identifice bine re-

luia pentru al doilea si 3 0 i afiseze. In plus, cel mai
fain, are controale separate. Asta inseamna ca poti da
ordine unitatilor si ladirilor pe un monitor, in timp ce

al doilea daiscroll i te uifi ce face adversarul
Cea mai mare modificare adusa jocului este fap
i de la un micromanagement complicat s-a ajuns
Iao simpla gestionare de resurse. Acestea sunt Mass,
Energy s, cel mai important, Research. Pentru ca acum

nu mai este un sistem separat, ci este inclus ca resursa
care se genereaza progresiv. Punctele de Reaserch le
poti adauga unui arbore tehnologic simplificat care te
obliga la cateva specializari, dar, in final, il poti comple-
ta fara probleme.

Practic, este cel mai clasic RTS posibil. Resursele
se genereaza direct proportional cu numarul de cladiri
generatoare de resurse (laboratoare pentru Research)
pe care le folosesti pentru a construi un set mult mai
placut grafic si mai definit de unitati. Cum le gestionezi
de aici incolo depinde de tine, cu observatia ca nu ai
foarte multe unelte pentru a face asta. Probabil ca mo-
tivul este s nu-ti incarci prea mult memoria cu lucruri
inutile. In final, daca situ, si adversarul aveti forte mili
tare comparabile, pe lnga experienta de joc, singurul
lucru care va mai face diferenta este numarul de punc
teinvestit in Research. Asta inseamn, din nou, un
scenariu diferit, in care numarul unitatilor nu mai
este asa de important

Un meci posibil ar i unul cu unitati obisnuite,
in care ai investit rapid maximum de puncte de re-
search si 0 rugaciune ca adversarul sa nu fi facut la
fel. Rush-ul tau cu cele cateva unitati de infanterie
care dau ca barosul i sunt dotate cu scuturi plane
tare e foarte posibil 53 fie mortal.

Concluzia ar fi c3,in ciuda injuraturilor care
se tot aud din partea jucatorilor hardcore, scopul
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pe care Supreme Commander 2 1-a urmarit, i anu
me acela de a-si face jocul mai accesibil, a fost
atins cu brio. $i cum a venit vara, numai de compli-
catii nu avem nevoie.

Observatie: jocul necesitd o conexiune
lainternet si un cont gratuit STEAM pentru
activare. Codul de activare se afla pe inveli-
toarea de carton a discului.

78 MARS: WAR LOGS

81 FEZ

82 MINI GAMES

LOAD
84 SIMCITY

HARDWARE

JOCURI FULL

JOC FULL 2

HACKER EVOLUTION
DUALITY

| de-al doilea joc full vine din partea unui produ-
C or local - Exosyphen Studios, caruia il mulfu
mim pentru initiativa de a-l include pe DVD-ul acestei
edifi,in variante pentru Windows, Mac si Linux.

HED este un simulator de hacking care ne
spune povestea lui Brian Spencer, un programator

stralucit a carui misiune es

unei inteligente artifici

le, pe care el insusi a creat-
0, 5i 53 preia pe nesimtite controlul asupra compa:
niei pe care a detinut-o odata.

Pentru a patrunde in sistem, trebuie s fold-

sti unelte specifice, de la un,spargator” clasic de

firewall-uri, pana la sisteme complicate de autenti-
ficare prin semnatura vocala. In HED poti fura chiar
si bani ca sa-ti finantezi obiectivele, cum ar fi achi-
zitionarea de hardware nou sau mituirea altor
hackeri. Mai mult, utilizand capcane ingenioase,
POt chiar s3-4i ucizi adversar,

Tnsé in HED nu esti niciodata singur, iar alfi hack-
eri nu vor precupeti niciun efort ca sa te distruga.

FREE2PLAY
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Prin transee straine PC-ului

Nu as putea raspunde la intrebarea Incotro se in-
dreapta PC gaming-ul?” nici dupé o sedinta de
divinatie. Producatorii i designerii de jocuri pozeaza
in victime ale haosului din industrie - cu toate ca ro-
ultima vreme, aducand vanato-
rul-cumpartor in postura de vanat-momit. Stiti ce in-

lurile se inverseaza i

sinuez, nu? Alcatuiti o lista cu toate IP-urile originale
din ultimii trei ani s faceti o comparatie umar la umar
cu sequel-urile jalnice, scoase pe banda rulanta.
Exact. Dupa un E3 cu bune si rele, cu urcusuri si cobo-
résuri, joaca pe computer se indreapta spre... Nicaier,
cu un,N" gigantic in frunte. Brrr. Intreaga industrie
pare fixata obsesiv pe urmatoarea generatie de con-
sole - deloc impresionante, conform parerii Rasei
Stapane, care se mulfumeste cu ciosvartele aruncate
in sictir la baza Turnului de Fildes. Sincer, mi-ar trebui
© masina a timpului pentru a confirma zvonurile le-
gate de disponibilitatea unor viitoare titluri pe ord
natoarele noastre preferate, ins etica profesionala

ma impiedics, pe cat posibil, a-mi vérsa frustrarile
personale aici, in paginile revistei. O, era s uit. Astazi
nuam eticé profesional. Adica, cum a5 putea avea,

LEVEL 072013

Razboi la

ELECTRONIC
ENTERTAINMEN

EXPO

chiar si o farams, dupd toats
debandada consolist la care
sunt fortat sa asist? So, come
get some, E3. DAKKA,
DAKKA, DAKKA BOOM!

E3 saunuE3
despre console?

Electronic Entertainment Expo
nu mai reprezinta de mult un
pilon esential in masina de
marketing a industriei jocuri-
lor video, Totusi,inertia trecu-
tului pompeaza bani si hype in
acest eveniment expirat, unde,
cu mici excepii, marii distribu-
itori si producatori servesc z&-
harel cu lingurita prese si pu-
blicului. Acest sistem de
teasing devine redundant, cici o solida retea subterana
scurge constant informatii catre cine trebuie, taman la
momentul potrivit. Nu mai cred in coincidente sau,sci-
pari,desi imi aloc intotdeauna o doza de curiozitate
pentru conferintele E3. Nu de alta, dar altfel un munte

aieti, ca avem treaba in
al

bai
Dacia mai pe sear:

Project Spark, un Minecraft
cu fite si figuri,

de plictiseala s-ar prabusi peste mine. Imi imaginez dej
epitaful:, Aidan, strivit de stenahoria unui E3 plin de go
gosi si tromboane! Oricum, marturisesc ¢ am urmarit
indeaproape rézboiul consolelor, chiar daca harta
Mictosoft - Sony nu putea avea vreodaté un deznod-
mant favorabil gigantului din Redmond. Dupé scandald
PRISM, Microsoft a comis o greseals GRAVA, anuntand
un sistem Kinect always-on pentru Xbox One - pe langé
prejul exagerat de 5003, restrictiile groaznice aplicate
vanzarii de jocurifolosite si gama trista de exclusivitaf
prezentate la momentul lansarii Gasesc ironic refuzul
celor de la MS e a unifica desktopul cu reteaua de cor
sole, construind o super-platforma dedicata jocurilor,
alimentata in fundal de cloud. Potentialul cross-platfor
ming-ului este nelimitat, fuziunea PC-consoli-tablets
aducand cu sine o pleiads de noi posibilitati pentru de
veloperi. Finalmente, cred ca si-au inteles esecul,focali
zand energia Qi din atmosfers spre batranul Xbox360.
Intre timp, Sony glumeste pe seama viziunii limitate di
spatele noului Xbone, dansand pe mormantul une cor
sole apparent decedate inca din stadiul fetal. Japonez
au bifat toate cerintele publicului consumator, prin el
minarea oricéror restrictii privind jocurile uzate (PR st
unt?), stabilirea unui pret accesibil si anuntarea unei
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Dead Rising 3. E cu zombie.

game solide de ituri region free. Asadar, E3 a fost, mai
mult decét orice, un veritabil camp de lupta. Din punc-
tulde vedere a reactiei publicului larg, cele doua
conferinte de pres3 au avut parte de rezultate diametral
opuse, prestatia Microsoft fiind privita drept un show
neprofesionist verzui, plin de momente stanjenitoare
(vez,Relax, justlet it happen, it'l be over soon”). Cat
despre evolutia dezvoltatorilor/publisher-ilor grei
competifa dintre Ubisoft si Electronic Arts a avut un
efect pozity, depolarizant. Am ales Ubi si EA cu ciubarul,
fiindcs produciile lor sunt destinate, in marea lor majo-
fitate,atit consolelor next-gen, cat i generatiei prezen-
i, 0 curiozitate este integrarea tabletei in mecanica
de gameplay. Nu am infeles daca utilizarea uneia este
obligatorie sau optionala, desi mizez pe cea de-a doua
Variants. Una peste alta, Ubisoft a avut o conferinga
spectaculoass, plin de surprize, reusind sa transmita
publicului o stare de buna dispozitie s euforie prin co-
mentarile obraznice ale Aishei Tyler Simpatica tipa,
‘odata ce il accepti umorul vulgar ca atare. In rest, voie
bund 2 Electronic Entertainment Expo 2013, 0 prezenta
numeroasa din partea publicului, plus o hoarda de
jumalistiinarmati pana in dinti cu laptopuri,tablete si

aparate foto.Din nefericre, impul nu imi permite o

N\ sérind 3gatuTitanului.

A

analiza ceva mai detaliats, asa cé voi trece mai departe,
la fele incurcate ale unei probleme mult mai dureroase
pentru mine, un mandru membru al Rasei Stapane.

1P, UP,Wii P In proportie de 90%, E3 2013 a fost un eve-
niment acaparat de tentaculele putrede ale unui razboi

They came from the dark...
nd nu isi saboteaza propriul destin (e o
Cvefenma ctre Destiny pe undeva pe acolo),
Microsoft lucreaza in secret. Operatiunile covert
Black Tusk Studios s-au materializat, in sfarsit, sub
forma unui teaser trailer, realizat integral folosind
unul dintre cele mai avansate engine-uri pe care
‘mi-a fost dat sa le vad. Like, ever. Frantura de game-
play prezentata arata infinit mai
cutscene-uri pre-rendered. Dar misterul din jurul
studiourilor Black Tusk i al urmatoarei francize AAA
Microsoft raméane, momentan, doar att, un mister

e decat multe

- 0 poveste buna pentru un foc de tabira, un Keyser
Stze al E3-ulu. i pentru ca ne aflam in sfera intune-
ticului ce alt titlu intruchipeaza mai bine esenta
furisari prin umbre, dacé nu Thief? Radu a scris un
preview cuprinzator in editia din luna aprilie a revis-
tei, supozitile sale in legatura cu mecanica stealth si
amestecul aventuré-actiune dovedindu-sentru to-
tul corecte. Prezentarea insé nu a impresionat, dato-
1ita Al-ului foarte slab si actiunilor QTE (quick time:
events) fortate. Metal Gear Solid V: The Phantom
Pain (Metaru Gia Soriddo Faibu Za Fantomu Pein),
anuntat in Engrish [sic] chiar de maestrul Kojima,
pare i o noud intrare trainicé in famila stealth ac-
tion-adventure MGS. Personal, nu ma dauin vant
dupa prezentriletelenoveliste, insa segmentul de
gameplay a stamit reactii positive din partea publi-
cului, asa cum era de asteptat.

purtat pe spatele nostru, al consumatorilor de arta lu

. Chiar daca organizarea celor patru main event-uri
(doar patru, céci Nintendo a absentat) nu a ost din cale
afar de spectaculoas, jocurile au inotat metaforic la
mal, dupé o lupta acerba cu monstri marini. Pana si
Microsoft a renuntat la poliloghia dedicata televizorului,
concentrandu-si fortele, ciuruite de Sony, pe gaming. In
ciuda esecului inspaimantator al noii lor console, doua
dintre titlurile exclusive au starit reacti pozitive din
partea publicului. Primular i Ryse: Son of Rome, un ac-
tion-adventure third person, plin pané la refuz cu lupte
melee, violenta istorica si quick time events. Eu, unul, nu

ma las vrajit de un sistem de combat bazat in totalitate.
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pe QTEs, fie ele lovituri de gratie. Altminteri, executiile
arat foarte bine, iar jocul se bucur de o grafica next-
e uimitoare. Nici nu se putea atfel, cu Crytek la car-
ma. Cu exceptia unui gameplay demo, Ryse: Son of
Rome nu abunda inca in detalilegate de personajul
doua
, Halo. Nici

principal, un general roman badass, ori poveste

surpriza grea de a MS a fost Halo. Doar at

‘mécar Halo One. In orice caz, jocul a primit un teaser in-
u un Master Chief intolitin robe de pelerin.

Acum, Halo este o franciza solids, cu un numar mare de

d cé 343 Industries o vor da

vreodata in bard. Cel putin nu atat de gray pe cataa fs-

fani, i mi-e tare greu sa

cut-o departamentul de design cu Xbone. Nu mé
intelegeti gresit, PS4 arat a fel de urdt, de parca cineva
I-a sculptatin granit cu barda. Noroc ca le putem ascun-
dein dulap, in timp ce ne vom folosi de tabletele noas-
tre minunate pentru a butona Tom Clancy’s The Divison,
aturi de prietenii nostri instruiti de Ubi sa comunice

dupa etaloanele fortelor speciale. Pe bune, inainte de a
juca The Division, vitorul MMO post-crah bursier desti-
nat consolelor, playeril sunt inscrisi automat la o scoala

LEVEL 072013
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militar3, unde invat arta comunicarii ool absente,
sang froid. Apoi trecem la volan, cu The Crew, alt IP nou:
nout, in care vom invada strézile oraselor americane cu
super-masini tunate. La drept vorbind, The Crew a fost
singurul racing game open world prezent a E3 ce
ridicat antenele, prin combinatia uimitoare intre
actiune, curse 5i componenta sociala online. De data
aceasta, Need For Speed: Rivals are concurent3 serioass.
Infond, era timpul pentru ceva nou, dupa dezamégirea
produsi de GRID 2 5 Most Wanted. Titanfall, o alta
combinatie reusit, zic eu, intre Shogo, Hawken si
Battlefield, afost unul din putinele titlui proaspat scoa-
se din joben, suficient de awesome incat si mai tempe-
reze pufin din hype-ul acumulat in jurul fascinantului
Watch Dogs. Prezenta pe dous scene, productia
Respawn Entertainment a indulcit atmosfera conferintei
Microsoft si a trimis un vibe de,,Pe bune, incercam sa ne
schimbam!” din partea celor de la EA. Nu insist prea
mult asupra incropiri uneiliste plictisitoare de jocuri
prezentate, cici nu am dubii in privinta circulatiei
informatiilor noi in media de specialitate online. Da, am

Tom Clancy mai traieste?!

vazut un teaser pentru Dragon Age 3, The Witcher 3a
ei, Battlefield 4 face

clama armatei americane cu o graf

spulberat minfile ibitorilor se
incredibila,
Assassin's Creed IV are un trailer epic, iar Dead Rising 34
demonstrat efectul barosului asupra maselor d
bie. Sequel-uri interesante, insa nimic mai mult decat
sequel-uri - or,cred cé suntem suficient de maturi incit
sa admitem, o data pentru totdeauna, c& podurile ne
sunt pline de continuari si remake-uri Serios, numarafi
de cate ori ati auzit, PC"sau, Original IP"la E3 2013, In
concluzie, las posteritatii trei previziuni, citite maine in
intestine de capra:

1) Sony se joacs cu mintile noastre silasa
DRM-ulla latitudinea productorior, care l vor imple:
menta mai abitir decat pana acum.

2) Plants vs. Zombies: Garden Warfare va
atinge nemurirea si gloria absoluta.
ul moare, sufocat de
de batalia acesto-

3)PC gamin
competitia cutiilor Microsoft - Sony
ra pentru exclusivitati.

Paxvobiscum. »Aidan
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DESPRE ALITEL DE TOCURT

Unde mergem vara asta? Bizaria,
Absurdistan, Halucinogenia...

ot cautand minijocuri vrednice de revists, am

dat peste Mitoza. Un flash in care pornegti de fa

o samanta siai la dispozitie doar doua actiuni
posibile, doud butoane prin care poti duce,povestea”
mai departe. Initial, poti alege intre o pasére sau un ghi-
ved cu rezultatele scontate. Samanta va fi mancata sau
plantatd. Ce se intampla dup acest prim pas fa insa tur-
nuri total neasteptate, inspre un film horror, un cosmar, o

Caragiale silonel Teodoreanu in noi (sau poate asa imi
place mie s cred?) si, implicit, majoritatea dintre noi
apreciem umorul in totalitatea lul. De la cel fara sens si/
sau ronic, panila cel dulce, metaforic. Am avut norocul
s& cunosc multe persoane, din multe colturi ale lumii, dar
nicinu tif cat de mult duc dorul tinerior ineligenti de
la o, care sunt n stare sa faca misto si sa guste orice
glumé. Cuatét mai mult dacé sunt nepotrivite sau fac

eroare n sistem, sau, pentru multid gameri, dar
‘mai ales pentru noi romanil, cétre niste bancuri seci de
calitate. Nu mé credeti? Lasati-ma sa traduc unul dintre
zecile de trasee posibie, povestit cu har de cineva care a
incercattitlul:, 0 minge fericita de bowling si-a descris
creierul pentruama 3 servita i

haz de necaz. noi parodille

ca,Ficat! icatt" sau, Ceapa naturala de fa fara" lar faptul

ta alte astfel de jocuri? Care sa te lase mut prin diferitul
lor? Stiam deja céteva ttluri,dar prea putine sau prea
putin duse pentru a forma propria lor categorie. Ce am
descoperit, nu mult, dar e un start, m-a uimit, m-a facut
sé rad culacrimi sau sa privesc neincreztor, Sunt altceva
sunt caz de special

La suprafata
Majoritatea titlurilor ciudate de care auzisem sau
pe care le jucasem sunt cele care reusisera cumva sa iasé
din obscuritate - ajutate poate de un nume sau de o
casa puternica de productie care a dorit 3 incerce o ne-
bunie. Psychonauts este exemplul perfect s unul dintre
cele mai importante jocuri alfel écute vreodats, pentry
ca a arétat dezvoltatorilor occidentali ca poti trece peste
5 I

ti cu aceasts capac
absurde, ciud inchip
melodii filme, carti s, de ce nu, pe viitor, jocuri. Mediul,

bracat n frac” Nici acum nu vrefi s jucati aceasta capo-

dopera? Sigur

repet, este i
dibile idei, atat vizuale si auditive, cat i de caz sau game-

incre-

Am mai sp!
54 spun si sper ca nu e cu supérare dac repet. Ca roman,
majoritatea dintre noi avem un pic de Eugen lonescu,

Mitoza - Flash @ http:

LEVEL

072013

play. Odata 4 am vazut ituri-
le Mitozei, dupa multe WTF, OMG, rasete si palme
imaginare date peste frunte, m-a palit. Chiar nu mai exis-

orice b farda
Titlul a fost insa si mums, si ciuma, findc, la acea vre
me, 2005, multidintre noi nu eram pregatiti 3 accep-
tam ceva atét de diferit. Jocul avandut mult sub astep

ar, ceea ce a aratat, din nou, caselor de productie cany

e bine sa inovezi prea mult. Astazi titlul este ridicat la
rang de cultsi eprezinta unul dintre motivele pentru
care Tim Schafer a primit de la comunitate peste 3.3 m

lioan
iede
cond
ceca
scoal
psyct
nereg
dezle
Nue
indru
periin
doar
linia s
puteri
agenti
vorbes
Godzil
A
pentru
demul
increde
puisaj
vine cu

23 printe
are gaze
platform
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va,

lioane de dolari in momentul in care a spus cé are nevo-
fede 400 de mil pentru a face un alt joc.In Psychonauts
conducidestinele lui Razputin, un tanar cu puteri psihi-
cecarefuge de acas - circ, pentru a se inola intr-o
$c0ala speciald de vara unde te antrenezi sa devii un
psychonaut, adicé un explorator al gandurilor, Ceva e in
neregula ns3 in acest tablou (2),iar Raz va trebui s&
dezlege misterul, sérind in si descifrand mintile tuturor.
Nue greu de imaginat ca intr-un astfel de loc profesorii,
indrumatori i copii sunt tofi putin razna, iar ce desco-
La baza, jocul este

d g binacub

periin subconstientul fiecaruia

fnia siYahtzee, este i singurul in care, intalnesti un urs cu
, un dentist a

g i
Vorbesc cu subinteles despre placinte. Te transformi in

Godillsiterorizezisocietatea pestilor vorbitori”i inca.
Aminut s3 subliniez un pic mai sus, occidentali”

din Tara Soarelui

demultjocuri altfel, n care ideile te fac s3 clipestia ne-
incredere, iar cénd cineva i povesteste despre ele,
puisajure - un bun exemplu aici este arcade-ul care
vine cuun fundin loc de butoane si manete. Un fund
pe care trebuie si-| plesnesti pentru a juca. Intr-un ast-
fel de univers e normal ca pané si companiile mari s3
incerce ucrui noi, de multe ori cu rezultate incredibile
sifoarte apeciate. Din pacate, foarte putine dintre aces-
tetitluri sunt i exportate, producatorii neavand increde-
e cavor vinde. Seria WarioWare este exceptia care con-
firma regula, Nintendo fiind poate ultimii la care te-ai
astepta si dezvolte ceva atét de diferit. Wario s-a dorit a
fiacestantierou, inversul Iui Mario,tipul care nu salvea-
28 printese, dar alearga dupa bani, mananca usturoi si
are gaze. Inifial, jocurile ce-| aveau in prim-plan erau
platformere 20, clasice’, incé se mai fac,

rabdare pe cel adresat Wii U-ului, dar, in 2003, un geniu

adecis sa incerce ceva diferit si a creat primul titlu
WarioWare. O colectie de minijocuri care nu durau fie-
care mai mult de citeva secunde, dar care se succedau
intr-o viteza ametitoare si nu-ti dadeau sansa s respir.
Aveai cteva dlipe pentru a realiza ce trebuie s3 faci si
cum, daca nu voiai sa pierzi o viata. Pentru mine, seriaa
culminat cu WarioWare: Smooth Moves, pe Wi, cel mai
party joc pe care l-am incercat. Asta dacé ai linga tine
prieteni care pot aprecia faptul 3, in doar doua-trei mi-
nute, gonesti omuletii rosii cu un ciorap urat mirositor,
sotezilegume in tigaie si le arunci in farfurie,

barbieresti o fat3, aduci in focus un.

, impusti Godzila,
te scobesti in nas si bati un boss cu un evantai. Acum
imaginati-va ca trebuie s miscati remote-ul pentru a
face toate astea s se intample. Sau ca cineva se uité la
voi cand o facefi.lar acesta este doar primul calup. Din
careamsi

t citeva portiuni. Ce urmeaza este mult,
‘mult mai ciudat si incredibil. Multumim, Nintendo! Un
alt WarioWare a aparut acum céteva zile, pentru Wii U,

dar am inteles ca joculetele sunt un pic mai complexe,
ceea cea facut, coroborat cu faptul ca acum trebuie s3.
Te executi cu ajutorul tabletei, ca ttlul s3-5i ma piarda

din nebunie. Dacé-| prind la reducere sunt insé convins

&
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CULTURAGAWERTSTICh D A7) da Joransd
3053 va povestesc cu drag despre el

Namco, pe de alta parte, este 0 companie care rar
a spus nu lucrurilor iesite din comun. Pécat ca de obicei
refuza si le localizeze. Katamari Damacy a fost ca o pal-
m3, deoarece nu a prins initialin Japonia, dar, in mo-
mentul in care -au lansat in State, a devenit hit, cererea
depasind cu mult tirajul. §i pe buna dreptate, cine nu ar
vrea si joace un joc in care Regele Intregului Cosmos,
suprat cé Prinful nu are decét 5 centimetri,prin compa-
ratie cu el, mare cat o planets, distruge, dup3 o betie
crunts, toate stelele de pe cer?! Realizand ce  facut, re-
gelefsitrimite fiul pe pamant cu o bila magica numita
Katamari, de care se lipesc toate obiectele mai mici de-
catea. Misiunea Printului (a noastra) este s roteasca
aceastd bila i 53 colectioneze suficienta materie pentru
a1 permite regelui sa recreeze stelele si constelatiile:
Restul e cancan. Gameplay-ul, ajutat de un motor fizic

bun, dar si muzica si umorul s-au dovedit de milioane,

iar jocul a fost indragit de majoritatea celor care lau n-
cercat. Numeroase alte versiuni au fost create silansate:
pe toate platformele posibile, mai putin PC, care trebue,
momentan, s3 se multumeasc doar cu un Flash de-
ment, dar nici pe departe la fel e, ca fatii mai mari si o

clona numita The Wonderful End of the World. Linga
Katamari mai arunc si un Muscle March, un minijoc lan-
sat ca download-abil pe Wil in care batonul de proteine
al culturistilora fost furat, ar tu, un musculos, 0 muscu-
loass sau un urs polar, in functie de ce alegila inceput,
alergi dupa hot pentru a-l recupera. Manglitoru, infrico-

satde o asemenea desfasurare de forfe, o a la goan,
prin ziduri, garduri si alte suprafete verticale. Folosind
remote-ul i nunchuk-ul trebuie sa incerci s le plasezi
in spatiu n asa el incét avatarul sa treac prin urma ls-
sata de sut. Un fel de tetris cu oamen supradotatj, intr0
lume nebuna, nebuna, nebuna. Noby Noby Boy si JoJos

Bizarre Adventure: AllStar Battle, inclusiv

Sega nu este nici ea compania care sa se jenezein
fata dementei, de la jocuri ca The Typing of the Dead, un
House of the Dead in care inlocuiesti arma si dai omorul
scriind cuvinte cét mai rapid la tastaturs, pan la toalete
caret

mésoara presiunea jetului s te aclam n funcfie
: de cantitate, dar s de cat de bine fintesti. Nimic nu se
Charge

el comparainsé cu,simulatorul” de acvariu numit Seaman,

i 53 cresti pesti cu fefe d
aproape invariabil impertinenti s raspund rauticios la
cam tot ce le spui. Jocul venea la pachet cu un microfon
cu ajutorul caruia puteai s incerci 53 comunici cu,mor

striapelor, un, te iubesc” din partea ta puténd primica. nus
raspuns un, ce pacat... " din partea lor.lar ca totul sasad pent
peste orice prag al normalului, vocea pestelui era ceaa lulc
lui Leonard Nimoy, originalul Spock, din Star Trek.Cu  Seri:
toate astea, jocul s-2 dovedit mai complexsi mai intere- Grey
sant dect parea la prima vedere s, la fel ca mai toate ' rem
jocurile prezente in aceste pagin, astrans o legiune de - cuVi
faniin jurul ui
Grasshopper Manufacture si Goichi Suda (No Mo nou

Heroes, Sine Mora, Lollipop Chainsaw) nu puteau lipsi

nici ei din aceasta lista. Toate jocurile lor sunt ciudate
sau adevarate nebunil vizuale, dar parca niciunul nu
depaseste capodopera — care -a i adus, de altfel,in

sal

Trauma Center: New Blood - W

‘mina reflectoarelor ~ numita Killer7. O combinatie it
1800 un FPS pe sine, un action la persoana a l-a i un puzz
gen Myst, in care lupti impotriva unor creaturi bizare,
invizibile’, numite Zambete ale Raiului si conduci dest
nele unui,agent”intr-un scaun cu rotile. Un agent care
se poate transforma a nevoie in unul dintre cei mai e

numiti 7 asasini din acea perioada. Atat! In mai putin
dous luni apare ultima nebunie semnata Suda 51, nu
taKillerIs Dead - o atept debusolat.
Atlus este una dintre companiile mult ubite din
Alright, the splinter's be
removed. I'll begin the suturing
of the muscle tissue

Japonia, pentru ca, pe langa faptul ¢ produce jocurid
osebite, preferd i e silocalizeze pe majoritatea dintr
ele. Produsele lor aduc mereu un suflu nou si concepte

de joc inedite, dar nu sunt atat de departe cu capulind

53 prindalista. Cu toate astea, pentru ca nuvelele viz

5
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Catherine- PS360.

unt prea raspandite/jucate la noi, dar si din respect
mentionez doud ttluri care combind sti-
e-al astepta: Trauma si Catherine.
Seria Trauma este o telenoveli gen ER sau mai noul
Grey's Anatomy, n care operatiile setin cu ajutorul unui
remote Wi, in timp ce in Catherine esti prins impreuna
ede | cuVincentintr-un triunghi amoros s cosmarurile lu

Sonyaii
sia sustinut numeroase proiecte ind

ercat dintotdeauna sa surprinda cu cey

More

Mister Mosquito - PS2..

Datura, Demon's Souls, Heavy Rain, Ico & Shadow of the
Colossus, Journey fiind doar cateva dintre ele.Isi castiga
insa meritat locul in aceste pagini cu Mister Mosquito,
un simulator de fantar, in care trebuie s sugi suficient
sange pentru a supravietui iernii

Cu Deadly Premonition am crezut ca revin in vest
siinchid rotund, jocul urla a Twin Peaks si David Lynch,
dar m-am ingelat. Access Games este tot o companie ja-

. lar DP este un horror cu o lume deschisa explo-

Deadly Premonition - PS360.

varii, gameplay nonlinear s bucati bune de comedie
ra. Este vézut ca un exemplu clar de joc-artd, dar
detine si recordul - in Guinness, nu asa - ca cel mai po-
larizant joc survival facut vreodata. Daca aruncati un
ochi pe Metacritic, 053 gasifi o nota mediata undeva la
7, compusa din incredibile note de 10 lang altele de 4
sau chiar 2. Marile probleme (voite?) ale jocului sunt
grafica colfuroa:
plusuri sunt personajele, in frunte cu Frandis York
Morgan, un investigator F8l cu dedublare de personali-

, dar si multitudinea de bug-ur; marile

tate, trimis intr-un bizar orasel pentru a investiga o cri-
ma. Ce géseste acolo intregeste un story dementsi unul
dintre cele mai geniale (oare) jocuri facute vreodats.

Zeno Clash este 0 mai veche patima Level. §i de ce
nu?! Unde mai poti admira tablouri in miscare facute de
artisti din Chile inspirat, printre ali, de Dali i Gaudi, 0
lume la persoana inti salbaticé prin care i faci carare
cu pumnii, nebuni care vor s& mearga numeai n linie:
dreapt, chit cé au un copacin fatd, sau parinti herma-
froditi care vor s3 mi te-omoare:

in subterane

Jocurile prezentate pana acum pastreaza un strop
de claritate, de logic3, in principal sau cel putin pe palie-
rul gameplay. Dacé vreti ins sé va adanciti in nebunie,
trebuie sé sépati mai adanc in tenebrele gaming-ului
sau in negurile indie si sa aveti rabdare pana descoperiti
ceva care s& merite scos la lumina. Aici, mai ales daca nu

203 LEVEL
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" Keyboard Dmms‘e‘l Fucking Werewolf - PC

ream Emulator - PlayStation, PS3

Revenge of the Sunfish - PC

dati inapoi in fata ttlurilor web sau de dimensiuni midi
aveti toate sansele sa ramaneti stupefiati. Si, daca mai
ef forts, s radeti cu lacrim. Sunt convins 3 am tre-
cut cu vederea nenumarate, dar va prezint intr-o ordine
complet aleatoare (mint!) céteva dintre cele care mi-au
pérut mai,deosebite’. Revenge of the Sunfish spune po-
vestea unei pasnice galaxii, atacata de pesti extraterestri
din familia molidae, in engleza Sunfish. Nimic spectacu-
los, i putea spune, ceea ce arat cat de demente sunt
jocurile in general, nu numai cele prezente aici. Dupa
ce-| pornesti ns... E ca 5i cum ai juca un WarioWare,
desenatin Paint, unde, pentru a trece mai departe, din

nd mai trebuie s si mori. Plansele i actiunile

LEVEL

orjon3

ntreprinse sunt atét de cretine si de deranjate, incat de-
vin, ciudat interesante
1 TheGameHippo, de unde-| puteti i descarca. Jocul
pare cé te plimba prin mintea unui nebun sau a unui

52 cum bine subliniaza cei de

consumator de LSD, iar a sfarsit nu poti s3 nu te intrebi
dacé mai esti sanatos sau ai fost si tu atins.

Langa Revenge of the Sunfish vine, fara discutie,
Keyboard Drumset Fucking Werewolf, la fel de deran-
Jat, dar cu un gameplay mai logic si un soundtrack de
milioane. Asta daca puteti mesteca asa ceva. Milioane
pe care nu trebuie sa le dati, pentru ¢ jocul, la fel ca
poama de mai sus, este gratuit. Aici esti un eschimos

care nu mai are pentru ce tréi si caruia nu-i mai pasa

Srebed ¥

de nimic. Sari pe nori, ferindu-te de llieci hipnotizati
spre o culme care te lasa sa te transformi intr-un v
colac. Ce urmeaza scapé repede de sub control,intr-o
cacofonie de genuri de joc, imagini viscerale si sunet

LSD: Dream Emulator este un titlu rar, lansat in

8 in Japonia pe PlayStation si, incredibil relansat pe

PSN, construit n jurul jurnalului unuia dintre produc
tori, in care acesta si-a notat toate visurile lui de-a lun
gula 10 ani. Ce a iesit este un joc de explorare la per
soana intai, un horror psihologic, fara reguli clare, in
care pornesti mereu din aceeasi incapere din casa tasf
calatoresti citre alte niveluri ale viselor, atingand ori-
care dintre obiectele, usile, peretii, oamenii sau ani-
malele intalnite. Intr-un random, la prima vedere, to
tal, te pierzi in portiuni mai adanci, mai dinamice sau
mai deranjate ale mintii tale. Dupa care te trezestisi
joculifi spune daca mai esti sanatos. LSD vine de la
Lovely Sweet Dream. Da, dal

Seria Cho Aniki (in traducere liberd: Super Big
Brother) nu a fost nici ea lansata in afara hotarelor ni
pone, dar céteva poze aruncate in Electronic Gaming
Monthly au ridicat-o (si pe ea) la rang de cult
Majoritatea titlurilor francizei sunt Shoot am Up-ui
20, in care navele spatiale sunt inlocuite cu imensi
cheliogi musculosi, toti in ipostaze indréznete, dar si
foarte haioase, asta daca nu aveti probleme cu sexua
litatea voastra. Raspunsul societatii americane la adig
sa jocurilor cred ca vi-l puteti imagina si singuri.

Eu spun s& ne revenim un pic cu Chulip, un jock
careincerci sa impresionezi fata visurilor tale careia
nu-i prea pasa de tine pentru ca esti sarac. Cum faci
asta? Saruti pe toata lumea din oras pentru a-{i imbi
natati reputatia. Lucru care it va da in timp posibili
tea de a ajunge la conducerea unei corporatii sa tel
talnesti cu extraterestri i sa aperi inocentii ca avocal

www.level.




Chulip - PS2, PSN

Korsakovia - PC.

sala de judecata.
Korsakovia este un mod de Half-Life 2: Episode
Two creat de Thechineseroom — aceiasi Dear, Esther
carelucreaza acum la Amnesia: A Machine for Pigs. in K.
clitorim prin luzille lui Christopher, care sufera de sin-

dromul Korsakoff. O tulburare neurologica cauzata de

lipsa vitaminei B in creier. Simptomele sunt apatie, ata-

, fabulatii, amnezie si pierderea cunostintei.
Christopher a ajuns s3-si creeze proprille amintir, dar

nu mai reuseste s& iasa din ele, in timp ce doctorul

Enviro-Bear 2000
Operation: Hibernation - PC

ayson, pe care-| s auzim din cand in cand, incearca
sa-| aduca la realitate.

Inchei intr-0 nota vesela cu Enviro-Bear 2000:
Operation: Hibernation, un joc in care tu, un urs,trebuie
sa te pregatesti pentru hibernare. Cum faci asta? Simplu,
conducand masina cu o singura mana (fara picioare),

i pestisi
mure, tocmai bune de mancat. Pericole? Bursucil turbati

prin lacuri s boschete, din care sigur vor

care vorince conurile
de brad. Logic!
PS. Vreau sd arunc o strigar

-ti fure mancarea, albinele

ilui Tetsuya
Mizuguchi,artistul care s-a transformat viziunile psihede:
lice in formule matematice, le-a mixat cu putin gameplay
si multd muzica bund si ne-a daruit Rez i Child of Eden.
Acest din urmatitlu fiind si sursa artwork-urilor de inceput

sisfarsit de articol. » nev
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odurile (cheat codes) reprezinta un capitol
aparte in storia gaming-ului - practicé
foarte raspandita si populard, dar si oaie
neagr intre valorile cardinale ale competi-
tiei oneste si provocarii veritabile, dous dintre conditii-
le pe care orice joc, electronic sau nu, trebuie sa le
atinga scopul. Insusi termenul
,cheats” trimite imediat s inconfundabil la ceva putin

deplineasca daca e's

cinstit, cu conotatii preponderent negative; echivalen-
tul din roman (,coduri®,.am jucat cu coduri, scoate
codurile!”) nu este a fel de dur si ignobil, preluand cel
de-al doilea termen al locufiunil originale, care face
aluzie mai degraba la conceptul de programare si scri-
ere de cod decét la inselaciune. In plus, in practica se
utiliza frecvent sinonimul ,parola’ evocand la randul
ui un soi de acces initiatic, de privilegiu secret, nicide-
cum o violare nepermisa a conventiei gameristice.

Cea mai buné dovada ca atunci cand vine vorba
despre activitatea de a trisa intra in functiune un dublu
standard este exuberanta site-urilor agregatoare (dlh.
net, cheatcc.com, cheatcodes.com, supercheats.com,
cheathappens.com), in contrast cu atitudinea rezerva-
ta a juctorilor individuali atunci cand sunt chestionati
in aceasta privinta. A recunoaste ca ai apelat la coduri

CheatBook 08.2005

AMERISTICA

nu e tocmai o destainuire de fali in sistemul de presti-
giu virtual ce reguleaza mersul comunitafi. Situatia e,
chipurile, paradoxals: desi codurile sunt pe toate dru-
murile, aparent nimeni nu se intereseazé de ele; desi
site-urile de profil inregistreaza zeci de mil de accesari,
putini ar confirma c e folosesc intensiv. De fapt, pre-
cum alte practici care au devenit curente, dar asupra
carora planeaz inca un nor destul de gros de infamie
i prejudecats, trisarea se desfaoara sub o lege a tace-
1il, convenabil intretinuta de tofi. Un fel de pornografie
agaming-ului,la care recurgi bucuros n intimitate, dar

EPITAF C@DHRII.@Rl

pe care te grabesti s-o repudieziin public.
T ultimii ani, importanta si aspandirea codurilor
s-au diminuatin mod accentuat. Nu ma refer, atentie,
Ia toate metodele posibile de a-fi imbunatati artificial
performanta personal
Ikthrough-urile sau hack-urife), i doar la acea operatie

tr-un joc (vezi trainer-ele, wa-

de introducere literalmente a unui, cod” de cifre sau li-
tere care ulterior produce efecte ce n-au fost prevazute
iin ediia standard. Codurile sunt diferite de alte meto-
deiin primul rand prin faptul ¢ sunt tolerate de catre
producitor, fara a carui aprobare nu s-ar putea strecu-
rain versiunea de piat a jocului. Inclcarea regulilor
se desfasoara sub obladuire oficial3, cum s-ar spune,
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CL COROLAR EXPLICATIV

desi posibilitatea de a trisa nu este aproape niciodata
public asumats sau marketata ca feature. E un contract
Ia negru intre producétor si juctor pe care nimeni nu
are motive sa-| denunte.

i bine, codurile par a f ramas in trecut, tot mai
putine jocuri actuale respectand tradifia. In privinta
fps-urilor, de la o banal tastare in timpul jocului sau
in consola (vezi Duke Nukem 3D) s-a trecut la escamo:

tarea acesteia din urms (vezi Half-Iife) si -2 ajuns a
eliminarea complet a codurilor (vezi recentissimul
Metro: Last Light). Numarul codurilor disponibile a
scazut constant in seria Far Cry, de exemplu, ultima
iteratie debarasandu-se complet de ele. Sunt si seri
care au ramas fidele radacinilor (vezi TES sauTotal
War), dar tendinta este ca noile aparifi sa faca abs-
tractie de aceast frivolitate (vezi The Witcher) sau s-o]
reducé la minimum (vezi Company of Heroes sau
Assassin's Creed).

Tnainte de a explora motivele declinului, e poa
54 trecem fugitiv in revista tipurile e coduri

teuti :
dupa efectele pe care le au si dupa intrebuinfarea :
rului,fie el temporar sau permanent, cum ar fi invulnef 3
rabilitatea sau munitie infinit (celebrele god modes f
give all din majoritarea action-urilor);

2) cele care deviaza ludic sau comic de la reguli ]

careli se da
In privinta urmarilor, as imparti codurile in:
1) cele care acorda un avantaj nemeritat jucto:

universului ictional, cum ar fi capetele gigantice ale
jucstorilor din Fifa sau pietonil beti din Carmageddon

3) cele care sporesc gradul de dificultate sau iti
ingreuneazs suplimentar parcursul, cum ar fi adauge]
rea de stele in dreptul barometrului de delicvent di
GTA-uri.

4)includ aici, cu mentiunile de rigoare, si comen €e 0 pr
zile tehnice care amendeazi parametrii standard aijo tuturor
cului pentru a creste performanta sau pentru a satist mentr
of view
cl_foot

In
durile,
existd s

rate sat
1)
pentru:
cultate
53 comp
grind-ul
NO-CLIPPING =2

2)

You sometimes end up where you dont want o be

Scuzati scaparea gramaticala a autorulu
imaginea mi s-a parut amuzanta. impatimi
shooter-elor iD stiu de ce.



Heartbreaker

Friendly Fire

Achievements in Portal. Atunci cand faceai uz
de coduri pentru a le dobandi, intreaga comu-
nitate lua nota prin rusinoasa anexa “Cheated”.

Fruitcake

Shock Infinite'v1?0 Plus 11 Trainer

HOTKEY

NUMPAD 1
NUME

NUMPAD 5

MPAD 6
NUMPAD7
NUMPAD 8

Fa

NUMPAD
HOME

EFFECTS Sl‘

INFINITE HEALTH

_NO RELOAD il
INFINITE MONEY
INFINITE LOCK PICKS
SUPER ACCURACY
ONE HIT KILLS
2/4/8/16X SKILL MONEY
SAVE LOCATION
TELEPORT
UNDO TELEPORTATION
DISABLE ALL

Nevoia de a trisa n-a disparut deloc. Doar ca acum trebuie s te descurci

cu ce trainer apuci. Nu ca b:
ceoprefering3 personals; ele nu sunt disponibile
wturor prin intermediul meniului, i doar unui s

ment restrans de inveterati (vezi popularele setri field
of view, show weapon sau mai obscura si profesionista
cl_footsteps din Quake 2)

In privinta motivului pentru care sunt folosite co-
durile, in afara celui evident c jucétorul s-a blocat,
exista s alte justificri valide care sunt in genere igno-
fate sau gresit expediate ca incompetenta gameristi

1) jucatorul nu are timpul sau rabdarea necesare
pentru ase plia ritmului joculu, al crui nivel de difi-
cultate este, altfel, in limitele putintei sale; alege, deci
s3 comprime portiunile excesiv de plictisitoare (vezi
gind-ul) sau pur si simplu sare peste ele (codul de win
scenario);

2)este interesat doar de anumite aspecte specifi-

ce de gameplay sau poveste, axandu-se pe acestea si

tii le-ar intarzia prea mult.

ignorand completitudinea titlului ca produs de
divertisment

) jucétorul nu doar joacé titlu, cil inscrie intr-o
gril3 evaluatoare care presupune un meta-nivel de
analiza; codurile i permit, de exemplu, sa

designul der

izualizeze
fara sacaieli inutile sau s verifice n
conditi de stres maxim functionarea unor mecanici;
4)si propune sa altereze semnificativ, in cheie

satirica sau competitiva, variabile ale jocului care s i
ofere suficients varietate pentru | juca in continuare;
In acest moment, cineva poate argumenta cé no-
ile modalitati de a trisa inlocuiesc cu succes desuetele
coduri. Sunt de acord c& nu s-a creat niciodata pe piata
un vid - grupurile de juctori independente vor gasi
intotdeauna solutiiingenioase de a pacali software-ul
si de a intinde simbolic o mana ,noob™ilor. Dar sunt

gata sa sustin ca niciuna dintre modele care au inlocuit

" Godmode era cadoul cel mai de pret pentru cei

maislab

ic de a se simti si el zeu in inte-
rul jucariei primului.

codurile nu este chiar la fel de eficient, de elegant si
de particulars. Trainer-ul este legat de versiune, ceea
ceinseamna cé fiecare update sau patch vor naste ne-
‘voia unui nou trainer; in plus, este un program-capus3,
nesuportat de producator si care poate intra in conflict
cu alte programe (cu antivirusul, cel mai fr ent) sau
functiona cu sughituri
Walkthrough-ul, fie ca
sau cea noud a inregistrarii video, este de cele mai
mul

vine in forma scrisé clasica

ori 0 solutie complet la o problema partiala.
Jucitorul inabil care si-ar fi acordat un mic avantaj in-
troducand un cod de resurse, de exemiplu, e acum ne-

LEVEL 17
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CULTURAGAWERTSTIG

de parametru

CREATE SERVER

auir

Voit s3 consulte walkthrough-ul de zeci de ori pentru a
se despotmoli, caci fiecarei situatii concrete din joc i
va corespunde o strategie optima diferita. E anulata
placerea de a descoperi i explora lumea pe cont
propriu, pe care codurile nu o faceau neaparat pier-
duta. Jucatorul se transformd intr-un executant, co-
piind situatiile descrise in walkthrough pentru a rz-
bate; experienta lui nu mai este putin  ajutata’ ci
de-a dreptul dictats

Exista si posibilitatea ca jucatorul sa apeleze di-
rect la editarea fisierelor jocului (vezi editarea hex,

una dintre cele mai populare trisari in rpg-uri), dar aici
intervine o problems de accesibilitate - presupune
mai mult efort si complicatie decat simpla tastare a
cétorva expresii, eventual chiar o minima competenta

18 LEVEL 07003

In HL, consola nu mai era subinteleass,
mentar pentru executabila. Cei indemana
parafrazez, consola era fereastra catre inima jocului.

Scurta demonstratie a diferentei substantiale intre valorile
de field of view, modificabile pe vremiri doar printr-un cod

trebuia rulata ca parametru supli
gaseau utilizari variate. Ca s

informatica. In general, editarea directa a fisierelor ra-
méne apanajul cunosctorilor, uzul ei nedevenind cu
adevrat popular. Am putea aminti i exploit-urile sau
glitch-urile, aflate undeva in zona gri a practicilor ne-
ortodoxe, dar ele se diferentiaza net de coduri prin
aceea ca sunt efecte nedorite de dezvoltator, scapari
sau greseli pe care acesta se va cazni sa le corecteze
cat mai curand.

Care sunt, dedi, explicatiile pentru erodarea sta-
vanta-

tutului codurilor, de vreme ce le gasim num
je? Prima justificare ce mi-a venit in minte a fost proce-

de substantjal, nevoia consumatorului pentru coduri
sa se stingd de la sine.

Am respins aceasta explicatie, ins, ca insuficien-
ta siimperfects, motiv pentru care nici n-am dat curs
temei in cadrul seriei amintite. Pe de o parte, va exista
tot timpul un contingent de jucétori insuficient de ex-
perimentati sau de dibaci pentru a termina un joc fard

niciun ajutor. Cu atat mai mult acum, cand procentul
de nou-venifi in ograda gaming-ului este Iz cote inalte
far ca nevoia e inca prezenta o demonstreaz3 prolifers}
vea trainer-elor. Pe de alté parte, simplificarea exagera}
ta n-ar elimina restul functionalitatilor codurilor pe
care le-am enumerat mai sus.

02 doua motivare poate veni din cota de piata
pe care o defin consolele, care au elipsat treptat PC-
in ultima decads. Nu ca aceste platforme ar iimune s
flagelul”codurilor; doar c3, practic s tehnic vorbind,
folosirea acestora este mai greoale si mai restransa de
catin cazul computerului. Codurile nu mai constau n
replici amuzante i auto-referentiale, usor de memoral
(vezi,there is no cow level”in Starcraft),ciintr-o com-
binatie mai lunguta a diverselor taste de pe controlle

gandite in asa fel incat jucatorul sé nu fie in pericol de
aleintroduce accidental.

Intr-adevar, codurile de consola sunt mai apropi-  col.
ate ca structura de combo-uri. Din acest moti, tradif mul
a facut ca numérul lor pentru jocurile de consola safe dep
semnificativ mai mic decat in cazul PC-ului, mergan- * det
du-se i directia celei mai fruste utilitafi - au fost inte La i
tizate cu precadere codurile care ajuté la netezirea s dexz:
peritatilor de gameplay. In acelasi timp, ferchezuirea - zare
Variantel PC cu cateva coduri in plus nu ar trebui s3if). com
seasca nici timp de productie insemnat, nii alte resitinut
seimportante, astfel incat i aceasta teorie se sustine
doar pe jumitate. pen

0 coincidenta interesants ar putea sugera o in prin
de investigatie inedita: perioada in care prinde contu! stru
apusul codurilor coincide cu cea a lansarii distributiel gura
digitale in general. Odata cu migrarea entuziasta din mai
spre libraria de jocuri materiala inspre cea virtuald,  mate
prinde cheag tendinta (intuibilé de ani buni in cazul  pede
unui battle.net, de exemplu) centralizarii si publicér influ
unei evidente a idiosincraziilor gamerilor. tatea
Comportamentele si performantele jucatorilor sunt * a exp
progresiv codificate prin statistici si masuratori, dela - nizate

procentajul de kill-uri pe 0 anumits harts pana la fi me).
cacitatea folosirii unei arme anume, intregul volumd fost |
date fiind fécut cunoscut prietenilor, partenerilor de - dere
joc sau chiar publicului larg. Single-player-ul devine{fin pr
eltinta a monitorizarii, producatorul devenind maife. calcul
ticentn a furniza chiar el posibilitatea de a trisa din y
dorinta de a garanta credibilitatea si autenticitatead. de, pr
telor; far jucatorul devine mai circumspect in privinié cator.
folosiri codurilor deoarece are un profil public de ¢ simpa
Ui statur trebuie 3 se ingrijeasca. pozna
In tandem cu aceasta nous dimensiune, se dez: zinta
Volta sub-ramura achievements, care constau de cek strume
mai multe ori in obiective suplimentare decuplate d dela si
povestea si atmosfera jocului. Ele se prezinta precut fmpart
d ~ reuseste 100 de hex pentru

sul firesc, tia
p!

asupra codurilor a survenitintr-un moment in care cé-

utam tema pentru un episod Simplify. Pare destul de
ogic ca, in momentulin care nivelul e dificultate sca-

shots sau supravieuieste timp de 15 minute unui bt lui, de
~ a cror indeplinire presupune tocmai acea provod coopta
imens3 pe care existenta codurilor ar pune-o in pei dezvols
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Se poate incrimina si prevalenta mult
# nesuportat) a: ului pentru disparitia
re, banui ca incearca sa ne educe sa renuntam

ol Sistemul de reputatie sub acoperire care este siste-
mul de achievements functioneazs de minunein a in-
departa concomitent juctorul i producatorul de zona
de tacit anmistitiu a implementari i folosirii codurilor.
Lainceput,jocurile i iau mésura de precautie de a
dezactiva achievements odata ce a fost detectata utii-
zatea codurilor; cu timpul, ajung s3 se dezintereseze
complet de un apendice pe care-| considera de-acum
inutil, ba chiar potential daunétor.

Nutrebuie sé ignorém o 2 patra explicatie doar
pemativul simpli

i i, cea a unei tranifii naturale:
pin care functile codurilor au fost preluate de alte in-
strumente. De exemplu, debuseul comic pe care-| asi-
qurau nele coduri a inceput sa ie tradus din ce in ce
mai des n asa-numitele easter eggs, inserate direct in
materia jocului, deci, teoretic, mai elaborate i mai re-
pede accesible unui segment mai larg. Codurile care

influentau diversi parametri tehnici si-au pierdut utili-
tatea odatd ce au aparut forme mult mai puternice de
aexperimenta in aceasta directie, multe dintre ele fur-
nizate chiar de productor (editoare si optiuni i

g2
me).Cit despre cele,ajutatoare’, e posibil ca ele sa i
fostlasate exclusiv in seama comunitatii, avand in ve-
dere cit de dezinvolt se misca aceasta; e 0 ipoteza pu-
{inprobabils, dups paerea mea, dar trebuie luata in
calcul e dragul oblectivitati

Ajung la 0 a cincea presupunere, care se leaga
de.profesionalizarea” elatiei dintre productor si ju-
ator

eum 10-15 ani, primul trata cu indulgenta si
simpatie aceasta alintare a publicului, ingaduindu-i
poznas acces in propria ograda - caci codurile repre-
2inta niste artefacte ale procesului de dezvoltare, in-
strumente activ folosite de producétor pentru a mo-
dela i testa lumea jocului. Intelegea sa le
Impartaseasca pentru a-i ajuta pe incepétori, dar si
pentru a e oferiinitiatilor o particica din privilegille
lui, de i invita pe un teren in genere interzis, de a-i
coopta cumva retroactiv si consolator in procesul de
dezvoltare. Multe dintre coduri deschideau calea

player (unde codu

cScuice ittt
la coduri?

unei aprecieri a produsului in afara limitelor de parti-
cipant a regulile jocului - e céte ori nu am introdus
codul de libera miscare (noclip) pentru a admira ar-
hitectura nivelului dintr-un punct exterior lui.
Codurile reprezentau un element indragit de
ambele part, actionand ca un fel de punte simbolica
intre cele doua poziii altfel ireconciliabile ale crea-
torului si consumatorului. Ele intretineau un fel de
convivialitate intre donator si receptor la un nivel
primitiv, dar autentic. Pe masuré ce a) jucatorul a de-
venit din ce in ce mai indraznet, incercand sa oblige
prin presiune financiara si mediatica sa se liberalize-
ze accesul la mijloacele de productie - atat pentru a
modifica jocurile favorite, cat si pentru a face el in-
susi jocur, si b) producatorul a inceput sa priveasca

Pi ile care aleg sa
mlemah!ele deschis posibilitatea sa trisezi,
precum Mechwarrior 3; totusi, jocul te atentio-
na'ca aceasta e dezonoranta.

audienta strict printr-o grila mercantil3, o masa de
cumparitori, si nu complici intru o pasiune, aceasta
relatie s-a deteriorat. Dezvoltatorul s-a retras ca fitr-
o cochilie, gelos si rapace, iar jucitorul s-a pozitionat
agresiv si revendicativ in contrast cu el. Vazute in lu.
mina acestu razboi de gherila, codurile sunt doar
una dintre victimele colaterale ale sfarsitului unei
perioade romantice si debutului uneia pragmatice.
Analiza mea nu are pretentia de a f explorat toa-
te variantele de réspuns, dar a incercat s3 le cuprinda
pe cele mai importante. Nu cred ca o singura cauza
este responsabil3 de pericolul de extinctie in care se
afla codurile; mai degrab3, e vorba de un efect cumu
fativ pe fondul unei schimbari de paradigma a indus-
triei jocurilor si a unei redefiniri a relatiei dintre prod

catorsi jucator. Toate problematicile de mai sus au
contribuit intr-o masura, mai mica sau mai mare, la
starea de fapt actual. Strop cu strop se face noianul.
In concluzie, codurile par un simptom al unei epoci
apuse. Nu poate f exclus un reviriment, caci dinamica
industriei este ciudata si poate provoca surprize. Dar
deocamdata trebuie s& ne impécam cu ideea ca niciu-
na dintre pari nu pare sé le duca dorul prea tare.
»Radu Sorop

&/ mai trebula fracturata prin
e e e
au preluat si variat metoda (vezi Machinarium).

scone
[
|
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K TOMCLANCY'S
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GEN \OTPTSARPG PRODUCATOR UBISOFT MASSIVE DISTRIBUITOR UBISOFT ONLINE TOMCLANCY-THEDIVISION UBI.COM DATA APARITIEI

PLATFORME PS4, XBOX ONE

The Tom Clancy
Strikes Back

he Division este un MOTPTSARPG. Pentru

neinifafii n tainele acronimelor, MOTPTSARPG

vine de a Multiplayer Online Third-Person
Tactical Shooter Action Role-Playing game. Asa gréit-a
Wikipedia la o prima cautare. Ce cautam eu pe
Wikipedia in loc s scormonesc prin arhivele E3-ului din
ici eu nu stiu. Cert e ca am vizio-
on of

acestan, va intrebat?
natingrozit un filmuleg cu Thief 3 s unul cu Ryse:
Rome (veti vedea ma jos de ce am simfit nevoia sl po-

LEVEL 07204

Dark

menesc) i mi-a pierit temporar orice urm3 de interes
in special, 5 pentru vitorul industriei AAA T

pentru £3,
general. Dar nu-i nimic, am inteles de la neinfricatul nos-

™

42014

bilitla inceput cé este un MOTPTSARPG s cred c3 va
vrea banii i timpul), am dat peste cateva imagini din o
incer sa fiu, m-au introdus intr-0 trans3 de apros-
secunde. Ceea ce

are,
mativ un minut i

tru lider c3 avem in acest numar un d
de miriceldedicat E3-ulul. Promit c vl i sl ma v

duvedeﬂe cain fiecare dintre no se ascunde o mica i
fici, oricat de multam

inregistra p
asm tineresc nedisimulat un feedback pozitiv,
barbatesc.

nega acest lucru. Presupunand ca imaginile gasite de
mine (5 cele cateva primite de Kimo de la Ubisoft) sunt
postprocesate in limita decentei (adica intre 50% si

Generatia de la capatul

Laa doua cautare, ceva mai atenta, cand deja sta-
bilisem ca eu sunt cel delegat s va informeze cine este
i ce vrea de la voi aceasta Divizie a Ubisoftului (am sta-

£ i. ne

75%)siinlaturéind mental armata de fltre aplicate cel
céteva capturi de ecran réspandite pe Internet, tot ré-
junea unui joc care, cel putin la nivel

ménem cu pro
grafic, isi va putea purta mandru ecusonul cu ,next-ger|
fard s fie acuzat de frauda morala.

N-am mai apucat s trec a cea de-a treia cautarg
adica un slalom urias printre comunicate de presa siin-
terviuri doldora de buzz-words si capcane de PR, caci

Mircea mi-a trimis un document cu o serie de informa)
prefioase mécinate atent in moara deontologei verif-

caten trei surse 5 acoperite de mantia impenetrabilé
suportului factual, vorba colegului si prietenului Yusuf.
Printre informatiile furnizate de stapanire se afla si un
interviu acordat a E3 reprezentantilor presei de specia

tate. Prima intrebare mi-a saritin ochiz,Nu ne intelegel
inmod gresit, céci jocul arata intr-adevar fantastic, dar
cand afi devenit atat de buni la grafica?” Studiind pufi
istoria studiourilor Ubisoft Massive, aflam 3, inainte
fie cumpérati de Ubisoft, parinii”ui The Division se
meau Massive Entertainment s aveau in palmares dot
RTS-uri cu un look naucitor pentru perioada in care au
fost lansate: Ground Control 2 5i World in Conflict. Deci
presupunand ca in echipa actuala se mai gasesc cafiv
indivizi care-au lucrat la GC2 51 WIC, cei defa Ubisoft

Massive au fost intotdeauna, buni la graficé. Probabil

devenit i mai buni cand cineva a inceput s& pompeze

fonduriint-un nou motorgafc care va pune seros
Jele d SiPC-urile d

mil de dolari ale viitorului apropiat. Asadar, potrivit

declaratjilor unui oficial, in jur de 50 ~ 60 de programs

torilucreaz de ceva timp (cétiva ani) la Snowdrop, m4

torul grafic de sub capota lucioasa a lui The Division.&
langa fotorealism si luminite next gen, Snowdrop sel;
3 cu un mediu destructibi i un sistem extrem de o

plexsi potent de iluminare dinamicé. Era sa scriu comf

plet destructibil, dar mi-am adus aminte c in demo-

prezentat la E3 nu am vazut ceva foarte impresionant
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PREVIEW. Tom Clancy'’s - The Division
i}

D N
- t
X i

din acest punct de vedere, ci doar cum gloanele tre-  mina, lupta pe intuneric
ceau prin geamurile unei masini de politie si printr-un Din céte tin minte, chestia
panou publicitar plasat pe o clédire (e drept, citevaraze asta o puteam face in ca-
de lumina treceau cu lrsm prin gaurile din panousi tevajocurisicuo
infrumusetau tabloul distrugeri). Ca sa fiu putin generatie de console in
, motoarele grafice i fizice care permit remode-  urma. Sincer, ma asteptam
onthefly"a sajului nu sunt chiar o noutate. la ceva mai consistent. Dar
Carpet, de exemplu, te sa (ba chiar te incuraj: mai e timp...
pe alocuri) sa,construiesti” canioane in timp real acum In concluzie, din ce
aproape dous decenil. In Syndicate Wars déramai cladiri. am vazut in demo-ul de
In Red Faction faceai drum prin piatra seacape unsis-  |a E3 (1-am urmarit intr-
tem care nu cred ca poate rula Excelul de azi. §i lista un final sa vad cum se
poate continua. Mai z&bovesc putin asupra sistemulu ,pupé’ cu declaratiile pro-
de iluminare cat sa va spun ca mi s-a parut oarecum ducétorilor), The Division
amuzant exemplul dat de unul dintre producatori in arata foarte bine. N-a
asiinterviu cand a fost intrebat cum grafica s fizica  reusit s3 ma convinga ca puterea de calcul descatusata ook next-gen (si cred c e prima data cand nu folose
jocului vor afecta gameplay-ut;sa spunem ca a distrus  de alde Microsoft i Sony in consolele lor de nous acest termen sarcastic | really mean it).lar luminifad
0'surs3 de luminare s va trebui sa te adaptezi la aceasta  generatie va urca gameplay-ul pe culmi nebanuite ale I captul gauri de glon are un lism aparte.. In pks
nous stuatie”. I limbaj de oameni normal:aistins lu-  interactivitatisiinovafiel, dar jocul are intr-adevar un fafa de nauciicare au prezentat un joc ce se jucasi



qur (parca Ryse: Son of Rome), D
imi da mari sperante c& gameplay-ul n-a fost sacrificat
de ot pe altarul filmului interactiv.

MOTPTSARPG

Oriunde apare numele lui Clancy,fit siguri ca va
ma o conspirate, un dezastru terorist, un bioatac s, in
genera, orce spaim a popoarelor libere de fa descope-
tiea fisoni nucleare si e [a recrutarea antraxului pana
inziva de azi (cénd un profesor ne prezenta la un curs,
foarte entuziasmat, o poza cu drona ct un tantar care,
siaiciomul aintrt i delir 171 POATE INJECTA OTRAVA
FARA SA SIMTI, CIOLAN 1A MANA DE PE OSCILOSCOPY)
The Divsion e un joc tipic Clancy, faré rusi de data
aceast, dar cu atacuriteroriste inspirat din Operatiunea
lama Intunecata (Dark Winter) si Directiva 51. Pe scurt,
DarkWintera ost numele de cod al simularii unui atac
biologic asupra Statelor Unite, mai multe gasiti pe
Wikipedia, iar Directiva 51 e mai complicata (ceva legat
de continitatea guvernului federal in cazul unei catas-
tofe), din nou o gasit pe Wikipedia. In universul The
Division, Dark Winter n-a fost doar o simulare, ci un atac
biologic real care, in doar cinci zile, a reusit s& duca rasa
umand aproape de extinctie. Voi,jucatori, cici, dupa
amv:
MO, facef parte din The Division, o grupare survivalis-
thal ciei scop este de a salva c
populate i dea reinstaura ordinea si disciplina. Adica
v veti plimba de colo-colo pe o harta imensa

pus ila inceput, avem de-a face cu un semi-

-amai ramas din

com-
plet deschisa explorrii a New-York-ului incercand sa
supravietuit. Primiti ratii pentru trei zile, restul va trebui
savile asigurativoi, semn ca The Division va imprumuta
citeva elemente de supravietuire din tituri ca Day Z sau
Stateof Decay. Cind nu va ingrijitide stomac, vefi c
pidusmani,prieteni si Al-uri, dupa tipicul unui shooter

multiplayer online third person si asa mai departe. Tot
dupa tipic, prin interviuri am observat c3 producatorii se
am feresc sil asocieze lui The Division titulatura de
MMO. $i cred ca a sosit timpul s3 va explic pe scurt cum

s-aformat acronimul acelaimens de la inceputul artico-

lului. A
un Multiplayer Online. Sar direct la Tactical, céci, in vana

isparut un Massive si the Division a ramas doar
shooter-elor multiplayer ceva mai tactice (gen

Battlefield, Arma sau probabil Counter jucat.. tactic), va
trebui s colaborat i st militar cu diversi cunoscuisau

003 LEVEL
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necunoscuti pentru indeplinirea unor obiective (in gene-
ral, misiuni,descoperite” prin peisaj, cum ar fi cea pre-
zentata la £3, un shootout in fata unel sectii de politie)
alese de voi sau de sefutul vostru de grup. Nu zabovesc
asupra lui Action, caci unde sunt pusti, gloante si oameni
de pe Internet e si Actiune, i cred ca atijucat indeajuns
de multe titluri moderne incét sa va inchipuifi ce se in
tampla cand oameni de pe internet primesc pustisise
trang laolalta pe un server. Ajungem la RPG si constat
&,in discursurile de marketing sau prin Interviuri, pro-
ducatoriifolosesc foarte des acronimul RPG cand isi des
criu jocul (ba chiar intr-un interviu, unul dintre producs
toriafirma ca jocul  fost gandit la inceput ca un RPG, ar
shooting-ul a apérut dup aceea). E de inteles, oarecurn,
ci granitele RPG-ului au inceput s3 dispard in ultimul
timp i orice joc in care fiecare kill este punctat de un

norisor de sange si un numar pe ecran care se termina in

LEVEL 073013

XP a devenit RPG. i bine, in
The Division nu exista clase
fixe sau, ca s citez citevaarti-
cole de pe Interet,.stereoti
puritipicé RPG-urilor online”
inlimitele carora personajul s3
se dezvolte, ci va puteti con-
strui singuri masinaria de ucis
investind intr-o colectie mri-
cic i diversa (adica sper ci e
diversa) de skill-uri, buff-uri,
modificari pentru arme si echi-
pament i asa mai departe.

Nu pot sé-mi inche arti-
colul fara sa va povestesc des-
pre o idee interesants a pro-
ducatorilor,si anume o

aplicatie care va rula pe tablete si va permite

Jnavetistilor” sa se bucure si ei de The Division. In demof
ul dea E3, se putea observa o drona micuta ce partics
i €a, saraca, cu tot ce putea la efortul de razboi al oamet
nilor seriosi cu pusti s ciciuli cazone. Din céte am
inteles,drona nu era controlata de Al i de un jucator
uman pe o tablets. Acum imi aduc aminte'ca m uitar
cu Mircea peste screenshot-uri (omul incerca sa ma ade
meneasca din greu cu eye-candy) si am vézut s o pozi
cu o tablets si ceva hi-tech ruland pe ea., Serios? I ol
i pe tablete? Asa vrei tu s3 ma convingi?”,Nu, bai, cutd
bleta controlezi drona”,Aaaaa, drona, deci... pai, asta
schimba tot. Cate pagini vrel

Acestea fiind spuse, voi incheia brusc informandi§

VA ca The Division va vedea lumina zilei el mai probab It
la finalul lui 2014 pentru PS4 si Xbox One, iar un port G0N
pentru PC probabil va urma cateva luni ma tarziu, dupd
bunul obicei al Ubisoftului. > cioLAN

[
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)
ngrediente: o civilizatie ignorantin deefith un
parazit de natura fungica extrem déconftagios,
arhetipul tatalui 5 lupta pentru supravietuire.

Mod de preparare: parazitul se

mesteca
bine cu civilizatia, pan da in haos. Tatalui i se scurge
u grija obiectul iubirii i protectiei printre degete, la
un foc tras cu M-16-le adevaratului zombie: militarul
care urmeaza si el ordinele. Se lasa douazeci de ani
la fiert intr-un amestec de intuneric cu o lupta dezu
manizanta pentru supravietuire. Se condimenteaza
bine cu opresiune militard, revolte, lupte frenetice
pentru putere. Adaugati o grupare idealista, The
Fireflies. Pregatiti o noua sansa pentru tatd, dar i o
speranta pentru omenire. Amestecul se lasa la dospit
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pret de vreo doua-trei ore, timp in care putefi delec

ta invitatii cu un a

treu banal, care h prevesteste
felul principal. Pregatiti un desert de multiplayer tac

tic cu glazura de lucru in echipa. Pofta bunat
Omul, cat traieste, greseste

Uneori, mai si invata cate ceva din asta. Daca va
ajuta memoria s ati avut curiozitatea sa-mi ciit pre-
view-ul din aprilie 2012, stiti ca am pus noii creatii de la
Naughty Dog o prognoza destul de pesimista. M-am
ingelat. De fapt, a fost o eroare cinstita, fiindca atunci
cand ai de lucrat doar cu niste vagi informatiisi un biet

trailer, nu poti decat sa te bazezi pe ceea ce poti dedu:

e din respectiva mamaliga. Nu-i ietrag opinia despr

r a pieter

decoruri americane, nici despre tendinta de simplificar

excesiva a gameplay-ulti in favoarea depanérii unor

povesti neinspirate, pline de clisee si sentimentalisme
ieftine. Numai ca orice regula mai are si exceptii
Uneori, contrar tuturor asteptarilor, dintr-o premisa
obosita si care nu promite nimic deosebit, poate iesi
ceva proaspit si apetisant, iar Hollywood-ul pare sa nu
si fi epuizat definitiv siirevocabil puterea de a inova
Daca nu prin concept, macar prin executie. Cam acest
arfi 5 cazul de fata.

Dupi cam multe dezamagiri din lumea jocurilo,
nu anticipam vreun titl care sa-mi dea socotelile pest

www.level.i
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cap,ins meseriasii de la Naughty Dog, taticii i
Uncharted, s-au autodepasit s au reusit sa creeze un
jocnicidecum perfect,insa foarte savuros si accesibil,
ficnd slalom printre (multe) clisee si reorganizand
nigte elemente neoriginale intr-un mod original si de
bun simt. Acestea fiind spuse, imi scutur capul de
cenui s va invit sa citti in continuare.

Din lacin put

Joculse deschide cu o induiosatoare scen cotidia:

d,in care Joel, personajul central, vine acas obosit, ca

| lumineaza gandurile, amintindu-i ca este chiar ziua luisi
fiface cadou un ceas in locul celui care nu mai functiona
de multd vieme. Dupa o sedinta de, father-daughter
bonding’, fata e trimisa la culcare. Habar nu aveau ca ziva

vecin turbat pe urm, pe care-| rapune sub privirile in-
grozite ale lui Sarah. Se intalnesc cu fratele ui Joel,
Tommy, i pornesc cu masina si apoi pe jos prin Haof
de afara - o cursa frenetica, dar cu sfarsit tragic: un sol-

respectiva avea sa fie i ultima rela ala din viata
tuturor. Siintr-adevar, in toiul nopti, Sarah se trezeste
(preiei controlul) 5i-| cauta pe Joel, care nu pare a fi de-
gsit. Scena musteste de pricepere artistico-tehnica: nu
credeam sa vad miscari s reactii de om buimac de somn
atat de bine realizate. Intr-o constructie foarte bine regi
2atd, it poti da seama ca ceva nu este in reguld, privind
pe geamuri, ascultand la radio s spicuind din ziarele zilei

" cugandurila ipoteci si
e contemporaneitatii american

Sarah, fetita lui, i

care trecuse, pe drum prin casain

cautarea tatalui. i incepe: Joel da buzna in casa, cu un

dat sca pe Sarah, Jui Joel
(asa moarte digitala n-am maf Vazut, te iisca pand a la
crimi), in timp ce Tommy il executa pe respectivul,
salvandu-si macar fratele.

Dup introducerea puterica, Naughty Ddg deru-
leaza povestea douazeci de ani mai tarziu. Suficient timp
cat mutatia ciupercii Cordyceps, cauza dezastrului, sa in-
genuncheze omenirea si sé o transforme intr-o hoarda

ple gazde dornice si
la,impotriva vointei lor.
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fu- acti

7
Joelaimbatranit. Locuieste intr-0 zona de caranti- 1
a  strict de miltar in Boston, alaturi de o b feles ca nicio-
neta focoasa, Tess,si sunt amandoi contrabandisti. Dintr-  data simple, iar Robert se dovedeste ca ar i
un tata grijuliu, a devenit un om re o barba a , ins drumul i
ampla s fata brazdata de chi a chiar lidera gasti locale
d de. In fond, Fireflies, care, ranita grav, le promite de
arti fie i Boston, cu  doud ori pe ca ainsdl
 fie unui mic favor - acela de a scoate din oras
mai mari ' i p it Elie L
cutreiere constant fafa ravasita a Statelor Unite, iar lupta  Tess, Joel accepts, ara prea mult entuziasm. lar
ire i facuse pe cel i3 3 3, durs, crucials,
I parte, coborandui la o condi lica. i 451 dea arama pe
Joel pleaca impreund cuTess pentrua dadeurma  fat, c i
unui mic mafiot local, Robert, care furase de la ei arme ~
prile] tural 8 Ve i
tutorial i i
i deprinzi citeva tactic de furisare silupt, in timp ce-{i Catitlu manat de poveste, The Last of Us
crolesti drum printre gangsteri catre tinta. In paralel, ar-  teaza gameplay-ul dupa necesitafi, trecand cu succes
mataji vaneaza pe cei di nisteidealisti g multor genuri. Avem o p
28 LEVEL o703

1 i, darg
de pac-pac!la persoana a treia, cu furiat din belsug

5. elemente de role-play si iste mici infuzi de
"\ puzzle si platforming. Dupa impartirea echi-
pei care alucrat la excelentul Uncharted
2: Among Thieves, o parte din membria:
continuat lucrulla Uncharted 3, in timp

ce restul au devenit nucleul pentru dez

voltarea inculpatului de

fat3, iar ata se vedk

din plin. Cinea
jucat

adap-

www.level.r
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Uncharted 2 se va familiariza mai usor cu schema de
ontrol de aic s va remarca implementari in esentd ase-
méndtoare. Pe aproape toat3 durata jocului, actiunea se
destisoard la persoana a treia, cu unghi de vizibiltate
undevaintre shooter si survival-horror. Adica ma res-
transa, dar nu in halt care ne-a terorizat Resident Evil
5, de exemplu. Desi controlul are aspecte de finete si

ic complexitat,s-a optat pentru simplificarea (catre
bine) amecaniclor de cover — esentiale pentru furisat,
darsin luptele mai intense. Ailibertate din plin i poti
aborda situatiile de joc in ce maniera poftesti, insa pro-
sizile extrem de limitate i fragilitatea persona-

juuiincurajeaza intotdeauna o abordare cere-

ol mitactica, in functie de posibilita. S R e - 2 ?
eaba castigi o batale in stl Rambo daca ) S Red Dead Redemption?!
- Ny 2 - A T

airémas in fundul golin fata pericolelor care

- NET 72

pindescla urmtorul colf Din perspectiva i e
ata,juctorul trebue s accepte niste
conventi de gameplay care pot i
infial supératoare (pentru mine
aufost, pand le-am ineles pe

depln rostul, in timp). De

exempl, degeaba omori

pesestun adversar inar-

matpéné-n dint,findca,

inmod contraintuitiv, de
cele mai multe ori nu vei
avea parte de echipa-
mentullui i va trebui
site descurci cu ce

Listen Mode On

gasestprin explorare. S
astaimplica multscor-

monitprin gunoaie i
generalintoate cotloane- " tine cam toate armele din joc deodata, pe t
lerivelurilor,ca sa nu mai g munitia maxima este extrem de limitat  mai periculosi f3ra s3- atingi, din mai multe motive. Pe

vorbim c accesul catre 5iasta te forteaza sa-fi planifici cu zgarce-  de o parte, respectivii sunt capabilisa te omoare dintr-o

20ne complet optionale este: 4 P nie miscarile, adaptandu-te totodata laarse-  miscare i sunt destul de rezistenti a arme. Pe de alta

adesea obstructionat de adversari nalul pe care-| potifolosila un moment dat.  parte, executarea lor dintr-o bucata nu poate avea loc
In consecing3, de cele mai multe oriveifi  prin strang 3 ustensile speciale, numit

nevoit 3 recurgi laviclesuguri,s3  Shivs - un fel de lame improvizate (practic, rupi o foar-

dobori adversarii umani prin feca i i legi lamele spate in spate, formand un cutit cu

problematici - adica implica riscuri
deloc negliabile. n plus, d

oadica poti purta cu /
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e nu merg pentru asa ceva), insa de regula respectivele
blocheaza accesul catre o incapere plina de provizi, A

folosit shiv-ul pe monstri sau oameni si nu mai
cavitelulla us3, suspinand dupa buntatile care se g-
sesc de cealalta parte. A folosit shiv-ul pe s si nu mai

e uifi

ai altele, grija mare sa nu calci apasat - fiindca tot ele.
i1 Iva del.

pot 3, printr-o

pa pida de buton, ca i mai supar
napustesc pe tine. i daca tot vorbim de adversari..

Printre salbatici

Cei mai frecventiinamici sunt chiar camenii, care
manuiesc o sumedenie de tipuri de arme, de la simple

(practic, cam tot
Pot i, fiindca, dincolo d
faptul ca tintesc binisor spre extraordinar, Al-ul de stupil

doars,

1 dous aisur, pe care nu e gasest chiar ] chiar il
\ trica, nitial, i y puica
poti duce cu i Aceast
b a ibordari Shiv-urile  sé-i apudi,
’« potfi unor i ) arme- i
& Thriller

o




tceasca, Meleul este o optiune viabilé
ol cind vorbim de lupte unua un ins3
goslenufaci o treab prea grozav, i levierele s
duileau o durabilitate limitatd. Ba poti chiar s te
nipustestia e in timp ce tiin mana sticle si caramizi,
sesparg dinprima, ns 1 dan unmicavantajn
dueLintien,

(uteror, primele ovituri) si chiar gasesti arme care do-
board namicii din prima, precum macete si topoare.
Amuzanteeste c le pol

ibunétatisi pe acestea, banda-
jindule culame, pentru a obtine un mijloc prin care ur-
mitoarele iteva lovituri vor f, fiecare in parte, fatale:

ruse medicale, bombe sau
cocteiuri Molotov, fiindca jocul nu pune pauza, iar ad-

fenicicind te pui pe ncr

\

|

.
5 CRAFTING
swoKE sows
tr-o i
oo T cae
s
¥
it
v
xoiosve @
Pus pe crafting. ]
e
1o cLose
tu).
3
pii Gt d himb, piesele ~ i asta doar cind Ideagisio
3 st seaman, i mar, cu cee . Vazut poa- masde lurudotad u el ebuindoase. Pt
it cuar- ,ai nevoie de
ni deavansate, gasesti pe masura

mult mai putine resurse, in timp ce inamicii sunt mai
puternici si mai vigilenti, dar si fara avantajul de a pu-
tea,auzi" prin pereti. Din cand i

teinsotesc te vor mai avertiza cand ai vreun inamic

cand, NPC-urile care

dﬂsmlwnml ‘normal poti totusi s3 arunci
dversari, fard s ratezi, insé numai de la
esfant, ca si manevrele de inva-

ceavanseziin poveste. Astfe, cei de la Naughty Dog au

toatd durata jocului.
[<

op a pot opta

3, insa cam atat. Din fericire, productorul

s-a gandit la toata lumea, astfel ca optiunile care nu-{i
convin pot fi dezactivate i pe moduri inferioare de di-
ficultate (precum Listen Mode). Mai mult, odata termi-

nat, jocul ofera optiunea New Game Plus (insa doar pe

254 fil mereu constient si
initiezi meleul in spatii cat

mmmnqmevnr apima pe o raza varia-
bﬁ.hﬁnmdetnpmmiml sinielu abiltasi

activatesi hnbunatme selectiv, prin colectionarea de
probabil. in acel

.ro

pentru nivelul Survivor, [

P i butonat), care-ti

L o013



The Last of Us

mentine skill-urile (de exemplu, vitalitatea maxima) si
imbunatati

laturi
de diversele obiecte de colectie gasite din prima trece-

le pentru arme din partida trecut,

re. Ins3, daca inamicil umani sunt relativ previzibili,
renuntind la avantajul unu Listen Mode, de exemplu,
veti avea reale palpitati cu..

«.. celelalte jivine
Infectia cu ciuperci e ceva destul de urat siin

lumea noastra, daramite in cea inchipuita de

Naughty Dog. Odata infectata gazda, prima etapa

tat) si tendinta de a raspandiinfectia catre candidati
sanatosi. In aceasta stare, infectatii se numesc
Runners si se comporta similar cu hoardele din 28

i este pierderea totala a controlului (creierul este afec-
| Days Later. Sunt relativ usor de invins si nu pot fi
i

ibStal, Universul Instalatiilor:

g Mori de placere, nu altat

e |

32 LEVEL o7

imediat fatali (dac3 te insfacé, tot ai ocazia sa faci e
cana de buton pentru a te elibera), insa devin foarte
periculosi in grupuri mari, asa cum ii gasesti de obi
cei. Uneori, i surprinzi in timp ce se hranesc din vie
un cadavru, ocazie perfecta pentru a-i lua prin sur-
prindere. Din alt punct de vedere, jocul face o trek
buna in a ne arata ca bietii cameni sunt sub contro

fungic, prin fetele lor disperate si schimonosite, bré
date de uimire si disperare - este clar ca au devenit
tristi martori ai actiunilor comandate de parazit. I
3 fi-e mila de ei. Saracil. Cei infectati de mai mults
Vreme sunt cu mult mai puternici si letali. Numifi
clickers, ei sufera deja mutatii severe, pierzandu-si
vederea, insa in favoarea unei sensibilitati sporite

www.level:

atede
U

trem d
culoase
poatec
otravite
sensibil
precisa
Totusi,
cale foa
in

tice deii
provoca
chise, ca



fai

sunet. Din fericire, poti naviga printre i cu lanterna
pornita, singura grija fiind sa mergi pe vine si foarte
incet, in functie de cat de aproape te situezi de ei.
eviti pe cat posibil si
st distragi aruncand obiecte. Odata alertatj, daca

Ceamai buna metoda este s

apuca i se apropie suficient de mult, te termina
dintr-o miscare, cel putin pana apuci sa studiezi abi-
fitatea de a te salva in ultima clipa cu un Shiv, printr-
unQTE de scurta durata. In combinatie cu alergato-
i, are vad bine-mersi i sunt cu mult mai agitati,
pot pune probleme enorme.

0alt varietate sunt niste hibrizi, intr-un stadiu
demutatie in care mai vad cat de cat, dar sunt cat se

poate de fatali. Din fericire, apar relativ tarziu in joc,
inmomente in care teretic ai suficiente mijloace de
ate descotorosi de dansil

Uttimul tp ar i Bloater-ul, un fel de mini-boss, ex-
trem de puternic s scarbos, plin de excrescente tuber-

loase, care, pe langa faptul ca vede bine-mersi si
istanta cu spori
otdvtori. E foarte greu de ucis, fiindca punctele sale

poate chiar sa sarjeze, arunca de la

sensibile sunt chiar respectivele excrescente, ar fintirea

t
E_—

/

De zile mari

Desi foloseste mecanici de joc destul de simple si
un numir restrans de inamici, The Last of Us straluceste

lafostsi g
Totus, nu place nici focul i - din fericire - nu-fifese n

unul cum rar iti mai e dat sa vezi

Ia titurilerecente, care ofera numeroase oportunitafi

cuib si suplimentar o doz de infectati care ataca pe cine
apuca, rdicand haosul pe noi culmi. Asta te forteaza sa
altemezi ntre furisat, inclestari corp la corp intense s uti-
lizarea judicioas a putinelor resurse de care dispui. Nu o
data, m-am chinuit sé adun satanele in grupur cat mai
compacte, pentru a-i nimici cu un Molotov bine plasat.

alefoarte des i joc. tactice, chiar s n spatii mai inguste. Cum parcursulde  Lafel de bine, poti plasa 0 bomba plina de cuie silame
Inrest,nu exista bosi, ci doar combinatii problema-  tip Gears of War d de austeritate, lucruri-  langa lesul unui adversar dobordt in tacere, pentru ca pa-
ficed i i s I plica si mai mult cand ai de-a face deodata cu pezisi-i aaiba parte de
;  atétin seg jocmaides-  lunetisti pandesc dela distants, un sfarsit exploziv. i a
ise,catsiin cele mai restranse spatial, dar intense. napustesc cu bate si cocteiluri molotov sa te scoata din  cu foarfecs, topoare si arc, arsenalul rmane unul destul
-
\
i\
Cineva arde de nerabdare . =t
sa-mi faca felu’ ‘ >
£\ Ll
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The Last of Us

THE LAST OF RAINBOW...
FOUR

incolo de single player-ul de exceptie, The Last of

Us vine si cu o componenta multiplayer
senzationali. Desi,in mod clar,s-a plecat, n linii mari,
de la ceea ce ofera Call of Duty (practic, in Uncharted
multiplayer-ul este un Call of Duty mai simpatic,la per-
s0ana a treia), cu anumite infuzii de Battlefield, din
nou, implementarea m-a asat cu gura cascatd si dureri
serioase de incheieturi de la sesiuni prelungite online.

Tn principiu, cand pornesti jocul multiplayer, poti
alege intre factiunile Hunters, ordinarii care, alaturi de
armata, te vaneaza prin single st idealisti Fireflies.
Astfel ifi creezi un clan, care depinde de tine s&
strangi proviziiin partidele multiplayer pentru a creste
i supraviefui. Potj alege embleme si, desigur, it poti
personaliza omuletul, mai ales in timp, pe mésura ce
deblochezi diverse opfiuni de acest gen, Fiecare parti-
dé conteaza ca o trecuté din povestea clanulu, care,
dac te descurci bine, se poate duce pana la capt.
Altminteri, ajungi la un final abrupt si poti alege din
nou factiunea si intemela un nou clan. Pe masura ce
Joci, povestea evolueaza si ea, iar anumite evenimente
i cer rezolvari specifice, care se manifesta printr-o se-
tie de obiective prin care poti creste beneficiile, in ca-
2ul unor evenimente pozitive, sau reduce pierderile i
riscurile, in cazul celor negative. Obiectivele trebuie
atinse de requla in urmétoarele tref partide de 2 se-
lectarea lor ceea ce dé mereu o dimensiune suplimen-
tard fiecarei inclestari. Odat ce duci cu succes la final
povestea unui clan, poti alege s& abordezi 5 povestea
celeialte factiuni, intr-o manierd similara. Insé metajo-

cul despre care va povestesc este doar suprafafa.
Dincolo de ea se gasesc dous moduri de joc, am-
bele in echipd, intense s deosebit de tactice. §i mai

dragut este cé foloseste, in linii mari, exact elementele
prezente:siin single player, rezultand intr-o distracfie
absolut dementjala,care necesita colaborare sise
desfasoars intotdeauna intens,

HORA TACTICA

entru fiecare partids, posi constitui, aiurea sau cu
Pevenxuall prieten care suntsi i online, o trupa de
patru indivieidin clanul tau. Modul Supply Raid, aparent
cel principal sau favorizat de juctori, este un fel de
Team Deathmatch cu un numar imitat, lobal, e
spawn-uri pentru fiecare echips, Odats ce acesta se
epuizeazs, echipa intra in Sudden Death, pana ce ulti-

o A
A

Porfiunile de exp I d

detipic, cu revolver, pistol, bine si

p
constient, cu indemanare, daca vrei s fii cat se poate de
eficient. In mod ciudat pentru un astfel de joc, cea mai
mare parte a jocului f-0 petreci in compania unor NPC-
urialiate. Fie c3 e vorba doar despre Elle Tess sau aman-
dous, fie ca it aparin cale temporar i lti oameni
prietenosi,ai mereu cate un dialog interesant de purtat

i poti i S

plu,intr-o secvents, un aliatsté de veghe cu o carabin
1aun balcon si cade in sarcina ta s3 confruni direct
‘opozitia. Daca actioneziinteligent, poti aduce inamici in
locuri unde devin tinte perfecte pentru acesta - un avan-
taj enorm fata de actiunea bezmetica, pe cont propri

07013

bucati de platforming, mici puzz-
e navigare, dar si cu zone mai intinse, cu aroma
de sandbox, unde poti rezolva situatia in orice ordine
si maniera gasesti de cuviinta. Nu lipsesc nici cres-
cendo-urile subtile, soldate de regula cu inclestari
intense si fugi frenetice, ar actiunea este condimen-
tata pe alocuri cu minigame-uri surpriza - unele pe
care cel putin subsemnatul nu le-a intampinat cu
prea multa bucurie. Toate momentele jocului sunt
punctate de 0 ambianta sonora adecvata momentu-
ui, de la piese si ambiente misterioase, triste sau ve-
sele, pana la unele care-{iridica si ultimul fir de par
de pe brate si-ti dau fiori reci pe sira spinaril, dar si

mul este casapit sau reuseste sé-i anihileze complet pe
adversarl. Presarate cu grija sunt cutli cu provizil, care-
permit sa aduni atat componente pentru a cumpéra pe
Toc munitie st imbunatagiri pentru armele din tolb3, dat
siingrediente pentru a fabrica obiectele de artizanat
prezente si i single. Odat ce unui jucator | se epuize-
74 vitalitatea, acesta cade la pamant i se poate tério
perioada limitata, inainte s moara de-a binelea. In
acest timp, se poate misca incet a adapost si poate i

titu

suscitat de un camarad. Dac te poti lipsi de munifie sl par

aiin citare, poti sa-i curmi suferinga de la distanta.
Altfel, poti s efectuezi 0 manevra spectaculoas de
executie de aproape, insA expunandu-te a eventuale
atacuri din partea tovarasilor sai care vin sa-i sara in aje
tor. Péna si eliminarea opozitiel are considerente tact
importante. Smecheria este ca, pe focul unde a execu-

{




ftsau pur s simplu a sucombat victima ta, apare o

dozi cu provizii,esentiala pentru metajoc. Ea persista
peinreaga duratd a partidei, ins3 3 o culege implica
adesearscuri suplimentare.

Dincolo de asta, s aici, munitia s provizile sunt
iate, ins3, din fericire, cei mai norocosi pot dona
Jecte colegilor de echips, pentru a echillbra neajun-
fe. Cine gandeste ca o echipa si se misca n grup.
sanse mari de reusits, fiindca multe din confrunté-
unu la unu sunt incerte, iar majoritatea cazurilor in

cteatacl singur un Grup mai mare sunt aproape sinu-
didere garantatd. lar hartile sunt dintre cele mai bune
pe are le-am vazut vreodats, fiindca oferd o

inatie excelents de spatii inchise, adaposturi,
one de sniping si posibilitati de ambuscada. La final
de meci, componentele nefolosite se convertesc in

j asadar, de fiecare data cand ifi cumperi
unife, armuré sau vreo arma suplimentard pentru
foosiea temporara in partida, compromiti partial bu-
pistarea clanului tiu.

La asta se adauga un sistem de skill-ur s arme
deblocabile in timp, fiecare cu imbunatatir specifice,
care se poate face doar in limita punctelor de Loadout.
tfl, poti porni fa drum doar cu un pistol, dar cuap-
tiudinide nivel mare sau, dimpotriva, poti renunta.
paralsau chiar complet fa abilitati in favoarea unui

nal mai pestrit. Nu lipseste nici Listen Mode, pre-
i abltati de combatere a acestuia, ins3, spre de-

bire de single, el este disponibil pentru o perioads
lnitatd sitrebuie sa se reincarce pentru a putea fi uti-
zatdin nou.

Aldoilea mod vizeaza un clasic Team
Deathmatch, cu diferenta ca are loc pe runde, cu limi-
tédetimp, ar odatd executat, trebuie sa astepti runda

itoare, in calitate de spectator. i aici, componen-
siprovizile adunate ajuta la supravietuirea si
olufia clanului propriu.

Desi- asa-2isa poveste, care totusi poate f sim-

taa ideea ca trebuie sa cresti s sa tot cresti in
ate de clan - ceea ce veziin multiplayer se bazea-

2 pe dei deja cunoscute, felul n care se imbina totul

d30savoare deosebita partidelor, cu bonusul

cindulin ine o componenta care ar avea succes
ciar i pe cont propriu, in absenta experientei single.
[Punctochi, punct lovit

Cred ca ne ramane si de-o toca

de clip-uriin-game si dialoguri realizate la mare arta.
Tn fond, intreg gameplay-ul, de foarte buna ca-
litate per total, este un pretext pentru a spune o po-
veste emotionanta, servita de un motor grafic care
scoate si ultima picatura de performanta din deja ba-
tranul PS3. Sigur, tehnic vorbind, incepe sa fie deran-
janta rezolutia redus de render pentru anumite
obiecte si efecte, insa atentia pentru detaliu, spiritul

T

Sa-mi ziceti Rambo daca
nu-i dau headshot.

artistic si utilizarea optima a efectelor de iluminare,
de camp de profunzime variabil, jocurile de lumini si
umbre insufletesc neasteptat de frumos atat peisaje-
le apocaliptice citadine; cit si oazele de aer proaspat
in care natura continua s3 existe, nestingherita de
tragedia omenirii. Naughty Dog sunt niste meseriasi
de exceptie, iar cand vine vorba de regie s
de a spune o poveste, debordeaza de creativitate.
Cel putin pe hartie, toata aiureala cu ciuperci parazi-
te sirelatii induiositoare intre protagonisti parea o
bazaconie de muls niste banuti. In practica, The Last
of Us se fereste cu grija de multe clisee pe care le-ar
astepta cineva familiarizat cu genul si vine cu 0 abor-
dare adesea placut surprinzatoare, atat in conturarea
personajelor, cat siin rezolvarea multor situai.
Micile detalii vizuale si sonore completeaza perfect
atmosfera si reusesc sa te implice neasteptat d
tens in evenimente, mai ales ca vorbim despre un joc

la persoana a treia. Pan si felul in care se cuibareste
in cover Ellie alaturi de Joel, care adopta o postura
prin care o protejeaza suplimentar, are un rol in isto-
. Odat ce treci peste micile concesii facute pen-
tru a contura gameplay-ul, te poti scufunda complet
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The Last of Us

£ .
in lumea virtuala, pentru a cunoaste personajele,
care se deschid, putin céte putin - i de care mi s
pare imposi

54 nu te atasezi, intr-un fel sau altul.

La capat de drum

Sigur, nici titlul de fatd nu este complet ocolit
de probleme. Uneori, poti distrage inamicii dintr-un
schimb de focuri aruncand o caramida cas, alteori te
mai blochezi printre aliati, care nu se grabesc sa-ti

faca loc din spatii mai inguste, ins3, din fericire,
problemele de orice fel nu sunt grave si apar sul
ent de rar incat sa le poti trece cu vederea pe de-a-

ntregul. Intreg care incepe mai lent si nu foarte inte-

resant, cu pasajele care servesc drept tutorial si
pentru introducerea in poveste si a personajelor, insa
care continua intr-un crescendo subtil, dar constant,
pana la unul dintre cele mai reusite finaluri pe care
mi-a fost dat sa le vad in filme si jocuri deopotriva.
Unul care te implica direct 5ite face si-ti dai arama
pe fatd, care, indiferent ce parere veti avea, va va ré-
mane in memorie multé vreme. Mi-ar placea si-| pot
discuta pe larg, insa nu as avea cum fara a va strica
multe surprize. Influentele din | Am Legend, City of
Thieves, 28 Days Later si multe altele se imbina ar-
monios, protagonistul este insuffetit de o varianta de
a pentru Joel,

and aceluiasi Troy Baker care a prestat pentru

voce mai obosit, foarte pot
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Booker DeWitt in Bioshock Infinite. As putea chiar 53
trasez o paralela intre The Last of Us s creatia lui

Levine (orientata mai mult filosofic, mai pretioasa),

insé mi-e teama ca Ghinea imi va da de urma si-mi
voi gasi sfarsitul sub vreun monopost virtual de
Race.

Va invit, asadar, sa-l incercati cu prima ocazie,
fiindca, cel putin pentru mine, va ramane unul dintre
cele mai reusite jocur butonate vreodats. Unde mai
pui 3, odata ce I-am terminat, parca imi vine sé-| re-
iau pentru a vedea tot ce mi-a scapat - dar si pentru

a experimenta mai mult cu posibilitatle extinse date
timpuriu de modul New Game Plus. Necazul este ci
in acelasi timp, nu ma pot desprinde nicicum de
multiplayer. Iminentele DLC-uri interesante sunt dej
o certitudine, ar posibilitatea unui sequel mi- n
egala masurd apetisanta

Pe scurt, The Last of Us este de neratat. Din pi
cate, nu ma astept si-1 vedem in viitor pe altceva de
cat PS4, fiindca unde Sony apare la distributie, tine
la exclusivitati, asa ca nu veti vedea vreodata portér
» Caleb
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u toate ca anul 2013 nu a fost lipsit de
metehnele sale, un lucru este sigur:
personajele feminine din universul lu-

dic s-au bucurat de o atentie deosebits,
mulfumits unui binemeritat proces emancipa-
tor, sustinut de cateva titluri deosebite - ce nu

s-au sfiit a portretiza eroine puternice, contu-
rate nu prin dimensiunea bustului, ci prin

|e 0 amintire.”

L.M. Montgomer

adancimea ori naturaletea emotiilor umane -
emotii stimulate de situatii tensionate, menits
ascoatela iveala caracterul feminin tridimens
onal. Din acest punct de vedere, jocuri precu

Tomb Raider, Bioshock Infinite sau Remembef
Me au modelat in linii naturale, deloc forfate;
eroina polivalents, ferms, temerar, abils, daf
afectata in acelasi timp de puternice trairi i

www.level
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>mery

toare Sensibilitatea si frica s-au rupt de functia

ktist3, adoptand pentru prima oara rolul unor ele-

ente fundamentale in definirea complexitatii psi
isispiritualului feminin, infinit mai fascinante
cit analoagele lor masculine. Pentru mine, Nilin -
Jitur de Lara Croft i Elizabeth ~ simbolizeaza pre-
saceste valori supreme. Nu m-as fi gandit nicioda-
i le voi descoperi intr-un action-adventure de la

om, rezultat din amestecul unui beatem up lini-
un platformer mediocru, dar imbracat in straie-

i povesti cel putin inedite. Despre Remember
enu este prima oara cand scriu si, chiar daca a tre-
un an de cand imi storceam creieri incercand sa
terializez un preview bazat in totalitate pe un
st demo prezentat la E3 2012, produsul finit se ri
dica a nivelul asteptarilor mele realiste (si al entuzi
‘ssmului nemascat). Ba mai mult, precizez ca sunt la
arent cu majoritatea recenzillor jocului, desi nu pot
ntelege de unde pana unde s-a infiripat ideea
sseculuiintegral prin alte case ~ insa eu mi-as paria
tof banii de gume Turbo pe mimetismul unei prese
tigide, ce se complace tot mai des in granifele como-
diiilatunci cand lipseste factorul hype.

Never Skip Nilin

Nilin, Vanditorul de Amintiri. Eh, mi-e greu sa
mé despart de protagonista joculu atat de usor, caci
Niin merita un paragraf numai al ei. Remember Me
este un titlu dezvoltat integral de Dontnod
ntertainment, o proaspéita echipé francezs, aflata la
primul proiect AAA, ins& viziunea lui Jean-Max Moris

Nilinf€o o maimutica cyberpunk.

aridicat stacheta creionarii er
nelor feminine fa un nivel cel pu-
in egal cu Lara Rhiannei
Pratchett (spunet ce vreti, dar am
vazut pentru prima oard in Lara
Croft o supraviefuitoare, nu un sex

bomb). Nilin respira. Nilin pulseaza.

Nilin exista, acolo, in Neo-Parisul
digitalizat de pe sectoarele HDD-
ului meu. Insuflesits de Kezia

Burrows, corifeea acestei aventuri

futuriste despre amintiri, spirit si in-

semntatea experientelor noastre

Cred caai un glitch pe fata...

asa amestecam

umane radiazé naturalete, facand
posibila o identificare directs cu
indoielile, regretele sau, de ce nu,
furia manifestata prin violenta.
Dar Remember Me este un beatem
up unde, culmea, luptele au o im:
portanta minora, mai ales atunci
cand sunt comparate direct cu mag
nitudinea viziuni asupra viitorului so-
tatii umane sau cu autopsia dile
melor morale la care este supusa
Nilin, atras3 fara voia ei in epicen-
trul unei lupte pentru eliberarea
| de sub tirania supra-tehnologiza
tii. Tocmai simbioza perfecta po

veste-personaj-locatie face din

creatia celor de la Dontnod un joc

spat, original. Fiecare actiune
tinata e urmata de o reactiu-

lata din Neo-Paris eclipseaza
lunca mizers, iar organismele
cibernetice vitruviene (u
roboti asimovieni cu proportii
perfecte) din apartamentele
luxuriante sunt antiteze ma-
gistrale ale mutantilor schi-
zofrenici din canalizari. Or,
Nilin se afla permanent
captiva pe muchia dintre
motivele personale si ca
uza gener:
Jthe greater good” -

din spatele propriilor
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Remembrane, sau cum poti vizualiza

o amintire inregistrata.

actiuni. Asa se face 3 nu voi putea trece preausor  tampla acum culu-
peste monoloagele interioare, inteligent plasate in-

tre capitolele jocului, sfatuindu-va sa procedati la fel.

mea noastra globali-
zatd, sufocata de
Asadar, optiunea Skip este superflua. consumerism. Fiindca ma
dau in vant dupa arta jocu-
Neo-Paris Futurama tilor, nu este de mirare c3 lu-
mea imaginata de Jean-Max
Remember Me nu este un joc scris dupa sablo-
fill actiunii explozive. In schimb, povestea se desfs-
§0aré intr-un ritm domol, alimentat de filosofie si o

Moris si echipa lui
mi-a iradiat centrii

Viziune rece asupra vitorului. Neo-Parisul anului
2084 se afla subasediul” unei tehnologii avansate,
intitulata Sensation Engine (Sensen). Un produs al

corporatiei Memorize, Sensen functioneaza aseme-
nea unei extensii artificiale a realitafi

- un soi de

apendice intre individ si o retea virtuala integrata in

Iui ramane posibilitatea modificarii memoriei uma-
ne, prin stocarea, stergerea sau alterarea amintirilor.
Aproximativ 99% din populatia Neo-Parisului utili-
2eaza un Sensen, memoria devenind una dintre re-
sursele costisitoare, esentiala precum apa sau hrana,
In varful piramidei controlului se afl3, desigur, corpo-
ratia Memorize, tronand peste o societate depen-
dentd, impartita in clase cu diferente uriase de sta
tut, finuta in frau prin tehnologie,

placerii cu estetica i imagistica inspirata din precep-
tele utilitarismului. Arhitectura pariziana clasica se
imbina cu scoala bauhaus, dand nastere unui oras
cyberpunk cu influente stilistice europene postmo-
derniste. La polul opus se afla mahalalele mizere,
bantuite de saracime si Leapers — mutanti umanoiz)
dependenti de memorie, degradati din cauza efecte
lor Sensen-ului. Jocul incepe in La Bastille, o inchi-
soare de maxima securitate, administrata,de
Memorize. Captiva si traumatizats, cu 0 memorie pe

jumatate stears3, il este salvata in uftimul mo-
ment de ctre Edge, vocea ratiunii din spatele
Erroristilor, un grup anarhist proscris, satul de erozie
nea societatii pariziene. Prezent numai sub forma
unei legaturi radio, Edge devine un ghid pe druml
razbunarii si al deslusirii trecutului, trezind in Nilin
vechile ei abilitati de Memory Hunter. Cu ajutorul

uni dispozitiv special, un vanator de amintiri poate
accesa, fura sau remixa experientele victimei - me-
canica de baza pe parcursul campaniel joculu, inte-
grata ferm in gameplay. Meandrele vendetei perso-
nale, suprapuse cu cauza Errorist, o vor purta pe
Nilin din adancurile metropolei spre cel mai inalfi
2garie-nori, insa liniaritat

R platforming-ului scade
drastic din valoarea cala

riei. Nu va asteptati la un

A Assassin's Creed, deoa-
rece Remember Me
picé in plasa medioa
tatii din acest punct
de vedere. In ciuda a
v fluide si a con-
trolului precis, miscari
i sariturile sunt mai

mult o formalita-
te, jocul indi-

«cand perma-
nent
urmatorul
pas. Un tag por- |
tocaliu te poarté de |

|
manut3, strivind ori-§

ce farama de libertates
sau creativitate a juck

excesiva 5i 0 forta de securitate privata. Cam ce se in-
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toului. Dontnod putea realiza ceva maret folosindu-
sede mediu i un platforming evoluat, parkour-like,
firdprea mult efort. Sub forma actual3, navigatia
prinjungla urbana nu sparge bariera unui modest
Jocde uneste punctele: sari aici, apoi aici, acum aici,
etvollal Nici combat-ul nu straluceste, des teoretic
snd interesant. Sensen-ul augmenteaza lupta corp
f2corp folosind Pressens, miscari ce pot fi combinate
inseri din meniul Combo Lab. Existd patru tipuri de
Hessens, dobandite prin acumularea de Procedural
Mastering Power (PMP, echivalentul punctelor XP).
Hessen-urile de tip Power genereaza damage i sunt
perfecte alituri de Chain (dubleazs loviturile prece-
dente), in combo-uri lung. Regen si Cooldown afec-
223 cu fecare hit refacerea vietii,respectiv reduce-
2 duratei dintre abilitatile speciale. Combinatiile
posbile sunt nenumarate, dar necesita utilizarea a

Astfel de locatii au un
farmec artistic aparte.

foarte putin timp, luptele incep s3 par plictisitoare
siartificiale, pana cand devin o adevarata corvoada.
e parcursul campaniei, Nilin ii recapata puterile
pierdute pas cu pas, deblocand abilitati speciale, de-
numite S-Pressens. Acestea se disting prin efectele
devastatoare si sunt grupate intr-un clickwheel cam

plementat. Partea bun3, cea care intro-

sl

Sensen-ul poate interactiona
fizic cumediul inconjurator.

tintele sintetice la
Oponentii nu sunt d
genti, cu toate ca pun probleme seri
pe ultimul nivel de dificulta:
navalind in numar mare. Cel
mai comuni saci de by
izi sunt Leaperii, foarte agili si
imprevizibili. Oricum, dupa
jumatatea povestii, Nilin
pune mana pe un Spammer,
un soi de arma cu raza lun-
g3, eficienta impotris
mutantilor din mahala si
foarte practica cand vine
vorba de activat vreun bu
n indepartat. Sal
Force - politia privata
Memorize, echipata
down. Astfel, nu puteti numai cu arme melee
abuza de S-Pressens oricand
s oricum, desi un combo special
poate reduce intervalul de timp
necesar. Una dintre cele mai spec
taculoase abilitat
aliati — cel putin
pana cand efectul expird, fortand

amicii roboti

Combo-urile




e

FRETE

er-Wells, mintea
spatele milioanelor de mini.

te pe damage devasteazi lejer un grup de Enforceri,
ins prezenta unui robot rezilient face din utilizar
strategica a S-Pressen-urilor o art ce trebuie musai
stapanita. Producatorii au implementat si un sistem
de execufii, marcat vizual prin aparitia unui simbol
deasupra tintei. Nilin isi foloseste manusa din dota:
re pentru a supraincarca Sensen-ul inamicilor, in
ceea ce Dontnod numeste Memory Overload. Dupa
al doilea contact cu, zee baddies", locurile luptelor
devin deja previzibile, schimburile de scatoalce des-
fasurandu-se mai mereu in ganguri, curti sau pe
acoperisuri - i traducere libers, arenele tipice ori-
carui beatem up liniar. Singurele momente relativ
intense sunt luptele cu bosii, desfasurate dupa
refeta clasica a exploatarii slabiciunilor cu lovituri
repetate. Totusi, originalitatea artistica a unor astfel
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de lupte, cum este intalnirea cu Madame, intareste
valoarea combat-ului si rupe din monotonie. De ase-
menea, marturisesc ca aparitia unui mecha urias si
2gomotos a fost o surpriza terifica. Zorn mi-a ramas
intiparitin centrii memoriei drept cel mai inspai-
mantator boss din Remember Me - goarna hologra-

viteza incredibila fac din el un oponent redu-
tabil, capabil s domine psihologic, cu vocea
metalicd, rece, cumplita. Din pacate, jocul nu are
parte de suficiente clipe epice pentru a-si spala defi-
nitiv toate incorectitudinile din design.

Les outils du métier

ulin

Regret si acum faptul c& nu am parcurs

limba franceza. Poate era mai bine, de dragul atmo-

Down on memory lane.

sferei neo-pariziene. Oricum, voice acting-ul superb
nu m-a dezamagit absolut deloc, ridicandu-se la nive:
lul unei productii AAA serioase. Dar elementul de ma:
xima importanta pentru Remember Me, privit in an-
samblu, ramane memory remixing-ul. Aceasta

de joc face exact ce il spune numele. In cilé
toria ei violenta si, nu de putine ori, dramatica spre
inima companiei Memorize, Nilin este nevoita sa mo-
difice structura amintirilor unor personaje cheie.
Sistemul functioneaza dupé o formula interesant;
nemaiintaInita pana acum in alte jocuri. Cu ajutorul
manusii de Memory Hunter, o amintire importanta dif
mintea tintei este derulata asemenea unui film. Cursul
memoriei urmeaza o relatie cauzi-efect, cele mai mid
detalii avand o influenta majora asupra rezultatului,
astfel incat Nilin poate interactiona intr-o ordine cro-
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pologic invers3 cu obiectele din fiecare cadru. O
easca de cafea varsata la momentul potrivit sau
himbarea pozitiel piedicil unel arme poate avea
fecte catastrofale, corupand permanent rezultatul
aninti, Folosindu-se de memory remixing, Nilin
jpoate altera permanent convingerile unei persoan

nfolosul propriei agende. Daca acest proces este etic

inu raméne de discutat - asa cum si asasinatele lui
01353 loc diverselor interpretari morale. Deoarec

terializata in universul

ate fura literalmente amintiri,
pentru a obtine informatil importante, sau poate re
i nregistrari mnemonice, sincronizandu-se cu acti-
uile urmrite. impreund cu diferitele functii ale ma-
s, augmentate de Sensen, interactiunea cu mediul
ori, actiu-

inconjurator depaseste in comple

nea efectiva a jocului. Or, alta explicatie pentru

tate, un

de magnetism a gameplay-ului nu ga:

tele originale introduse de Dontnod. Dacé in
preview aminteam de posibilul rol important al unei
bine, din

mecanici stealth, nceptul initial nu a

mas mare lucru. Cu exceptia unor drone cu rute fixe
depatrulare, usor de evitat, nimic nu i stanjeneste
avansul protagonistei. Unele misiun, cum este infil
tarea in La Bastille, puteau beneficia de cateva puzz
Je-urimai dificile si niste portiuni de nivel orientate
intens pe stealth, ins3 nici pomeneals de asa ceva.
aba sau nesansa, poate chiar lipsa de inspiratie, im-
ti, gatuind o bu-
té bun din potentialul neexploatat al jocului, far
est fapt ma intristeaza profund.

De tinut minte

Eu si review-urile mele! larasi m-am trezit cap-

tivin limbajul oral, iarési am umplut pagini spunand
nimic despre de toate, concentrandu-mi energia spre
fise detalii lipsite de importanta. Cel putin asta simt
atunci cénd ma uit in urma, peste paginile umplute
@ text marunt. Pe de alté parte, mi-e greu s izolez
alitate acest text de informatiile prezente in
preview. Mai degraba, cele dous articole alcatuiesc
un tablou complet al aventurii cyberpunk prin care
Niin trece - o aventura cand awesome, cand medio-

. Stiu, sunt subiectiv si confuz, dar indicele de

Leapers, cei mai urati
mutanti din mahala.

confort termic din locuinta cat o cutie de chibrituri
imi afecteazs profund luciditatea. Sper doar ca am
atins corect mécar acele puncte interesante din
compozitia jocului. Remember Me trebuie finut min-
te, fiindca aduce o briza de prospetime peste univer-
sul ludic. Cu un personaj feminin uimitor, o directie

icé original si putin memory remixing, creatia
celor de la Dontnod merita adaugata in colectia ori-
carui jucétor curios. Remember Me se simte altfel de
1a.om a om, chestie pozitiva pe scara mea de valori,
Asadar, bravi cavaleri ai tastaturi, din desertul gar-
sonierei, va spun remember it soon! » Aidan
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In cautarea Raului perfect

cum un an si jumatate, cand acest titlu a
fost lansat pe 3DS, evenimentul m-a lasat
cit se poate de rece. Ca fan inrait al pri-
melor jocuri din serie: 2,3, Veronica, Zero
i remake-ul primului, pe care le-am jucat si terminat
de cel putin doua ori, lansarea unui nou RE, pe o plat-
forma pe care nu o detin(eam), nu mai avea puterea
sémi aprinda interesul in niciun fel. Pentru mine, 4a
fost un action-horror bun, deosebit de interesant de
controlat cu remote-ul si nunchuk-ul Wi-ului, dar cam
atat. Departe de survival-horror-puzzle-urile care au
facut din Resident Evil un nume si pe care le iubesc.
Cand am vazut ce vor s faca cu 5, am scris chiar si un

44 LEVEL 07013

special-preview in care imi exprimam dezamagirea.
Odata lansat, a confirmat. A fost exact ce credeam 3 o
54 fie, mai mult action si mai putin survival, horror sau
puzzle. 5 mi-a omorat orice speranta ca voi mai juca un
RE adevarat. Mi-am stins amaraciunea cu portarea pe
Wi a remake-ului primului RE, care mi-a intarit convin
gerea ca nu prezint un caz acut de nostalgie. Primele

jocuri ale seriei, minus controlul, chiar sunt mult m;
bune decat cele de acum.

Imediat dupa lansarea lui Revelation au inceput
(logic) sa curga review-urile -0 intoarcere la radacini?
Mai sa fie
m-am bucurat pentru cé jocul a fost un succes, ar co-

hiar daca nu credeam ca 0 sa- joc vreodatd,

munitatea a avut grija ca cei de la Capcom sa le auda
mulumirile. Dupa Revelation a venit 6-le. Promitea mut
te, cu pasaje in stil vechi, amestecate cu action-ul peni
bil de acum. Speram ca portiunile clasice...ar fi trebuit
m mai stins cat de cat amara-

sa mainvat minte... Mi
ciunea cu DLC-ul pentru RES, Lost in Nightmares, dispo-
nibil,din pacate, doar pe PS360 (deci se poate, dar nuse
vrea?) iiar am dat uitariifranciza. Asta pana in mo-
mentulin care am aflat ca Revelation va face ochi atat
pe PS360, cat si pe Wii U si PC. Am ales varianta de PC
pentru ca e mai feftin, dar si pentru ¢a mouse-ul pareo
alegere mai buni intr-un joc i care e important sa i
tegti partile mai sensibile ale monstrilor. Startulin joc
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stecitse poate de mediocru, 0 dezamagire as putea
soune, ar jocul devine de-a dreptul penibil pe parcursul
apitolului doi. Aproape ca am renuntat la -l mai juca,
att de greu am digerat evenimentele i gameplay-ul.
Dupé care te surprinde si creste in valoare pana spre fi-
12l dezamagitor. Cum calitatea ttlului variaza atat de
it un review clasic ar deveni incomod sinici nu ar
spune toata povestea, asa ca o sa incerc s transcriu,
daca nu e cu supérare, amalgamul gandurilor mele din
pima portiune a jocului, asa cum s-au format s trans-
fomat ele in acele momente.

Réul se lasa asteptat

New Game: Imi place cadrul ales, un vapor de mari
dmensiuni, i deriva, are tot ce-itrebuie pentru a susti-
negameplay-ul, dar s pentru a pastra luzia realitaiin-
runjoc ca Resident Evil, Culoare intortocheate, camere

incepe toate
Resident Evil-urile asa...

Dacé ar reduce din virusati si i-ar|
face mai greu de dovedit.... |

bun, de

nid, dar mai ales multe usi, greu de deschis sau inch
ipal pe un vapor este focul, asa ca mai
toate usile ar trebui s fie ignifuge si

Pericolul pri

cu catteindepé

mai mult de forma
umana sau animala - deci de natural, de posibil -, cu

sund chiar rau, sau sund rauin sensul bun, dar designul
lor prea simplist i pielea nenaturala (par tofitrasiin -

entru inceput i conduci destinele i Jill(Valentine), ur-
it mai peste tot de noul ei partener Parker, Luciani.
Misunea este de a-| gasi pe Chris (Redfield), cel mai pro-
il capty, ranit sau mort, undeva pe vas. Ca timp, sto-
yuleste plasatintre 4515, imediat dupa g
@BSAA2 luat fiinga, Nu ca m-arintere- 74

s majoritatea RE-

uilorvin cu povesti de
povesti,dar rar seiau in
seros.Niciodata nu am

antcipat un RE din acest

punct de vedere, niciodata nu
miapasat daca e un prolog

suiida inainte, pentru ca intot-

deauna au reusit s3 ma surprinds,
paztv sau negativ,nu conteazs, cu
personajele propuse, misterele nebu-
nesti,noile idile, tradarile neastep- é
tate si mortile subite. RE-urile 2

sunt ca un serial ieftin, da’ A

#

bun,cu zombie. Bine, erau
odaté zombie, pentru ca in
timps-autottransfor-
mat,aici aducénd mai

‘mult cu creaturile cos-

‘maresti din seria Silent

Hill decat cu clasicii morti
umblitori. Din punct de ve-
dere psihologic, intr-un joc care
propune un mediu realist, %
impactul nu e unul tocmai

atit dare tendinta si 5
tarile ca aberatii i sa taie in acest felatat din imersiune,
cét s din groaza sau sres. Primul contact a fost dezama-
gitor, halci bipede, fara fete, deci fara personalitate, cu
L ti,

plé) mi-au fa ibil. Ar trebui s3-mi f ost scarba
sau macar teams, dar am descoperit freak-ul in mine in
timp ce jucam Limbo si sunt antrenat de zecile de jocuri
horror sa nu-mi mai pese. Nu am mai vazut un film care:
sama de nici nu-mi mai ad

care seintind s te prinda. Acum ca am pus pe foaie nu

aminte. Pe e alta parte, zombie din seria RE nu au fost

JOACA IN MULTI

and am ales intre Wii U i PC, ochii

mele de infelegere. Ba chiar ma asteptam, daca tot
s-au muncit cu Wi U-ul, 53 gasesc o minune, un ex-

mi-au cazut si p il

J N\ e multiplayer lo-
N} cal cuun juctor pe tableta si unul

peTV, dar si cu posibilitatea de a
"\ juca doar pe tableta in caz ca Tv-ul

este sub ocupatie. Pe PC nu exista

multi local, nici macar in split
screen. De ce, este peste puterile

tended permita joaca locald pe
doua monitoare, fiecare cu al lui. Alt lucru pe care.
nu-l infeleg este de ce nu exista un cooperativ cla-
sic pe niciuna dintre platforme, cand munca e deja
facuta si aproape peste tot in single esti urmat de
un camarad. Exista doar un mod de joc numit Raid,
in care 2 jucatoriincearca sa ajunga la capatul ni-
velurilor pline ochi de virusati.
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r da mai putine gloante. .

/t focul n sacadez, nu are bug-ur, camera s

Ceamai buna veste este ca tofi protagonistii pot trage
e o scre o b

ca s il s Chris (dar sitofi ceilali actvisti ai acestui ti-
tlu) nu sunt niste simpli oameni sau polititi prinsi intr-o
aventura horror, sunt ditamai super agenti, super antre-

nai i calficati i a da omorul virusatilor Ar trebuiisa
stie la ce sa se astepte, cum sa reactioneze i cum sa lup
te.lar jocul, cu bucurie o spun, respecta acest adevar
Personajele nu se panicheaza in niciun moment, co-
menteaza credibil si reactioneaza mereu cu cap. Un lu-
crufoarte bun, dar care subliniaza toate celelaite aspec-

te mai putin verosimile. Primul lucru care mi-a saritin

ochi,i care 0 53 va scoata din minfi o perioads, a st fe-

lulin care Jill i compania deschid usile. Bai nene, lasand

120 part faptul & peun vaporusle nu s deschid
proap: ambele directii,

chide toate usile larg si face un pas mare inauntru indi-

ferent de situatia din spatele lor. 0 53 fie momente in

care 0 53 v retrageti intr-o camers, urmariti de doi,t
53va bucurati ca

ti ajuns fa usa, orice u

pentru ca nicio ardtare din Revelation nu a invaat sa e
deschida, dupa care 0 53 va gandifi cu ciuda ca singuru
mod de a avansaiin joc este prin usa care tocmai v-a sl
vat, dar care acum are toate sansele s va omoare, pen-
tru cé animatia e una singur i cat se poate de penibila
Un pas mare n miocul haltl lgerea.a fost impuss
3am d

frat bine, p
dain spatele tau, ar fara acest pas mare nu ar avea loc
540 faca. i trebuie sa se inchida, pentru ca alfel ai pu-
tea sa te retragi pur si simplu, dar si pentru  partene-
ul tau nu poate veni dupa tine decat daca usa e inchisi
Logic nu?! Al doilea pas inainte sau lateral in incapere i
ind declicul care spune camaradului ca poate intra 5 el
ea. Inteleg ca producatorii au dorit sa pastreze cat mai

decat poa- mult din stilul clasic, cu multe incaperi i usi,dar aici nu
tein primele tiunile de . In primele RE ampla
un mister. \ setare si tau act inte-un film. in
Oamenii de sisa plus, i di I tbunul
stiinta se tot =9 tisfacitoare,  simt de a-ti lasa timp sa reactionezi cand reveneai intr-o
joaca cu vi- - cesamai,din  incapere. Aiciinsa viziunea e diferits, iar camera e me-
rusii atatin ] punctdevede- reu in spatele umarului tau, ceea ce impune cat de cito
scopuri mill- re tehnic ma declarmai  doza de realism situational. Tot ce poti sa faci este sa -

tare, cat s te-
roriste, necurate sau cretine. In

mult decat multumit.
Gameplay-ul insa...

aceasta lumina, cam orice mon-

stru aparutin RE, daca are o izi

i sa transformati Revelat

onomie cat de cat fezabila, ar
cta? Jucat

trebui automat acceptat,Initial

am crezut ca supératii pe viata ara-
ta cum arata datorita portarii de
pe30S,darnu.ingeneral,  #
texturile si modelele sunt

foarte aritoase, personajele
jucabile fiind chiar mai deta-

liate decat cele din REG. Per

total, grafica jocului nu se
apropie de monstrii action
actuali, dar nici nu- i zgarie
retina. In plus, merge in 1440x900
cutoate detalillela maximum si cu

wm

plécisi procesoare mai vechi. Eu
am testat cu un Q8300 5i un 5770.
In versiunea jucata de mine, 1.02,
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in spaniola, c

tepti ca zombie sa plece din dreptul usii, ucru care nuse
intampla mereu. Sau sa schimbi pe shotgun, daca ai

o o
LR A
nin telenovéla
btitrare.
iy
o h,
S
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gessi
ptul

tr-o .
ntre-

Tup-

wnulin dotare, si s incerci sa nimeresti corect unul din
inamic pentru a-ti face loc printre ei. Am incercat cu Un boss tare de tot.

it am incercat s3 fug, am incercat un headshot, ni-
] nicaw a mers.In 90% dintre cazuri mutantii (ma intreb
el Gtenume o' le mai gasesc pana la

, i) 053 puna mana pe tine.
le (onsecinta nu e moartea, pen-

trucd, daca mai ai suficienta
vafain tine, poti sa te zbafisi
Gteeliberezi, dar e clar ca

dnd tie ca s-ar

ila. Joculte triseaza aici si implicit e )
3 frstreaza. (3
chi- Atrebuit sa indur ¥ L5
c principal N )
- pentruacest Luciani, A d
(@re vrea sa ma urme- /
S5 epestetot. Numain-
fi . un par-
I/ enerare sens, bachiarar | { { |/ oiulin jurl camaradului n timp cestrigoi vor in-  Coyg | care aproape m-a
‘ avea sens mai multi - = N cerca s oclezsa trun dans peribi pentrua ez el joc
u om normal s-ar duce A 3 te ajunge. O privire mai atenta la acest Luciani mi-a
singur pe un vasin /N datinsa sperante. Un pic plinut, cu o freza slinoasa
] deriva, mai ales / l \ f cu carare pe mijloc... sigur nu rezista prea mult. in Am vazut ca multi se v\ang peinternet cum ca
4 / plus, productorii au avut grija ca niciodata sanu-  headsh p

sunvival-horror, |

©  pueasafieplin - tistea in cale sau sa invieun  se.Lai pa furtuna,
wumblitori. & é fel. Mare Realizare! In niciun moment nu devarat, pentru ca f -
o Daintrunjoc | tebuie s astepti dupa parteneri pentrua lurile, dar si pentru ca mintea noastra nu a invegistrat
s e sein- | activasau s actiona cevainicin mai trebu- incd tmul in care se deplaseaza shiopipe care nt-
se toarce la stilul ‘ I Bun. nim. i rabdare, odata cu
|

arenicinu 1

areoptiune

decoopera- }

tivin cam- .
| panie,

introducerea unui
astfel de personaj imi

pare fortata. Puteau foarte

usor sa omoare echipa s sa te

4

lase singur de la inceput. Fara \ |
doar i poate cu fecte laustro-

fobice si stresante. In plus,jocul .

mai pierde un pic din imersiune in mo-
mentul in care realizezi ca partenerul
nu poate fi omorat, dar nici nu este atacat

de aia mari s muli. Mainile Intinse te cauta
mereu pe tine, desi coleguleinfige constant 1 0 Si eu care comentam ca la Polul Nord Jessica
gloante intre coaste. De fapt, daca incaperea in nuerajimbrEcataicorespunzator...
arete afl e suficient de mare, pofijuca fonfo-
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Resident Evil:
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capitolul doi va fi mult mai bine. lar cu cat veti prinde
mai multa experient3, cu atat va fi mai usor. Jocul nu are
pretentii de shooter si e bine ca e asa. In realitate, trebu-
e sa tintesti cu grija daca vrei sa nimeresti o finta mica,
ar pana una, alta, nu s-ar mai numi Resident Evil (clasic)
daca dous, trei gloante ratate nu te-ar face sa vreisa re-
i un intreg pasaj. Inital, impins i de faptul ca luna
aceasta sunt foarte stresat cu timpul, am ales ca dificul-
tate Normal. Vazand ins ca ma descurc, ba chiar ca jo-
cul malasa 53 revin sa ridic gloantele pe care nu mai

aveam unde s3 le pun, am decis sa-| reiau pe Infernal
(dacé-mi aduc bine aminte numele). Mare greseals. In
loc sa-mi limiteze si mai mult resursele, Infernal inseam-
na mai multiinamici, mai greu de doborat, 10-20 de
gloante in capstana in loc de 3-4, dar si mult mai multa
munitie. In loc sa accentueze groaza si survival-ul, se
mareste dificultatea si se adauga actiune. Nu estistresat,

esti frustrat. Am revenit fa Normal injurand.
Inceputul capitolului doite pune in piele i Chris,
undeva ntr-o 20né inzapezits, de data asta partener fin-
dutiJessica Sherawat, o pifipoanca(?), cu pusc cu lune-
4. Locatia este din nou una foarte bine aleass, cu creva-
se situneluri pline de gheata prin care se pot intampla

N/ ARl
SRTE G

072013

ar fi cu adevarat periculosi, cu
imantatori... poate as invata
dbesc din nou aceasta franciza.

.o LOCKON
I-am scanat pe toti, cica sunt din plas
totul a fost un cosmar al lui Leon....

- \

multe fara a avea unde fugi. Pe de alta parte, am ramas v
interzis privind la Jessica, care e imbracata cu

pantaloni scurti trasi peste niste colanti mov AN
(arata mult mai bine decat suna), dupa care se
‘mai si plange c e frig. Inteleg ca orice RE tre-

buie 53 respecte reteta, una pe care, de altfel,

/7% o

oindragesc, si sa introduca cel putin un

S

personaj mai colora, dar aic
deja mi se parea ca au exe
gerat. Mai ales ca primul
capitol a fost cat se poate de se
rios. Cautand explicatii logice
unei asfel de decizi de design
7L singurul lucru care mi-a venit
in minte a fost ca poate produ:
catorii vor s3 aduca un ome
 giu primului RE, versiune:
originals, nu cea reficu
ta azilelor noastre,
b W \ incare fimuletele
jv si dialogul erau
createin stiul pek
% culelor de categorieB.
A 10minute mai tarziu,
Chris imi confirma suspt
ciunile cand Jessica se
plange din nou, iar else
uitéla ea si spunes, e
buia sa i pe tine chilo
il termici®. Ha-ha-ha!
OK, hai ca-mi place.
nca doi pasi sialv
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vecin barlogul lupilor sita. Cine a creat designul ca
loraici ar trebui s& fuga in padure si sa se ascunda.
usinel Copoii intalniti i celelalte RE-uri sunt incredib
siizbérlesc pielea pe tine numai cand i auzi. Aici avem
fite husky dragalasi cu ochii rosisi o gaura de 1020 de
entimetriin torace, prin care poti vedea (7). Care e sen-
s, 7 Sau acum ca ne-am.
Ma t

timp de despicat firu-n patru pentru ca aveam un picior
uptsau luxat si nu ma puteam misca. Trebuia sa lupt din

punct fix. Lupii ma-nconjoara, ranile ma dor. Jessica sare
a0 capra, sé-mi vina-n ajutor. Hacuieste-n stanga, trage
indarat. Da-le peste bot! Supravietuiesc momentului, nu
fotsé-mi imaginez cum; i RE-urile clasice, daca ai f dat
feste 2:3 caini i aifi ales 53 luptj,ai fi muritin jumatate

dntre cazuri aici ins3, in 2 minute am taiat cu cutitul cu
wiitul, auzi!) i am impuscat pe putin 30. Inclusiv vreo 4

i ti. Lasand P

lulsituatiei, deja ma gandeam la ce urmeaza. S vezi ca

migreu. Cool! Dar nu, Jessica ajunge in sfarsit linga

i iimaridic. Cica

Cemor...oil mamiilor ma joc aici? Asta e RE-ul lasic

fromis? Survival-ul clasic promis? Ce se intampla e de

toatajena. Da, in primul joc, si partial in toate celelalte,

eistimomente voit penibile si exagerate, in til B, dar
fotd di

P
degameplay. Cand povestea facea din nou loc joculu,
s totul revenea la normal. Erai din nou stresat ca nu

rjorat ca i
infricosat sa deschizi urmatoarea usa. Aici insa? Numai
0180 de grade ar mai fi putut scoate jocul din gauraiin
areaintrat,

Revelatie. Bine-ai venit!

Sise intampla. £ ca i cum cineva ar i auzitinjura-

ar fi observat panta pe care j si
e dat un dos de palma scenaristilor. Redevenim Jillsi

{

Asa da!

07013

LEVEL

a9



Resident Evil: Revelations

. Asanu? $i eu care ma plangeam ca Jessica nu e imbracata
corespunzator! Stati sa o vedeti pe Rachel...

ne trezim, la propriu, intr-un conac asemanator primelor
jocuri. Cum am ajuns aici, nu va spun, pentru ¢ mo-
mentul e prea frumos pentru a fi stricat. Pas cu pas am
redescoperit puzzle-urile, usile incuiate cu chei diferite
ce trebuie gasite, stresul, plantele ipsa. Scanner-ul de
degenerat,indicii i obiecte, din dotare, devine deose-
bit de folositor, gloantele par ca se tern
daca esti atent, nu prea se intampla, am gasit pana si ca-

ina mereu, desi,

merein stilul clasic, care-fi permit prin designul for sa
alegiintre a fugi sau a lupta. Impresionant! Dferitele ti-
puri de grenade mai adauga s ele un pic de stra-
tegie luptelor la felca i fiecare nouaarma
gasita. Din cand in cand, intermezzo-urile,
in care controlam alte personaje, stric at-
‘mosfera, dar macar acum stiam ce
ecuelesile-am traversat pe
toate in fortd, fara sa stau
preamult pe ganduri. In plus,
aceste deraieri devin din ce in
ce maiinteresante, chiar
daca sunt simple pasaje aler-
te, pline de actiune, intr-un
contrast mare cu ce inseamna
survival-horror. Cu fica spun
ca chiar as vrea sa mai vad pe.
vitor cuplul Quint Cetcham i
Keith Lumley, doi nebuni tri-
misi sa investigheze una din
bazele alora rai. Baietii astia stiu
cefac, au un umor cretin §i, ca
orice om normal care are de ales,
cara dupa ei un intreg arsenal.
Una peste alta, exceptand por-
fiunea cu Cris e la inceput, am
ajuns 53 accept aceste pasaje,
care leaga povestea,
sens i umanizeaza toate per-
sonajele joculul. in timp, am
ajuns sa in la tot, ceea ce
subliniaza din nou talentul
producatorilor dea trans-
pune ludic telenovele cu
buget redus, cu eroi sian-
tieroi memorabil.
De-alungul po-

50 LEVEL 07013
e A

0

#
vestil producatorii uita, incet, incet, de puzzle-uri,secre-
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1 3 5 5i 6. Cum-necum,
scotla capat si, chiar daca m-am suparat un pic pentru
& nu mi-au oferit exact ceea ce mi-au promis, trebuie s3

recunosc ca de la jumatatea jocului incolo eram prins
fara cale de intoarcere. Bosii sunt duri si destept inte-
grati. QTE-urile sunt lips3. Munitia cat sa te ina. Ma de-
claram multumit.

Cuvreo doua capitole inainte de final, am inceput
sa simt ca se apropie, m-am uitatla upgrade-urile pe
carele-am tot colectionat si a arme si mi-am spus ci e
timpul s3 le imbunatatesc. Nu stiu din ce motiv pleca-
sem de la ideea ca aceste modificari, odata aplicate, nu
mai pot fi reutilizate, asa ca am tot asteptat versiunile:
‘mai puternice ale armelor pe care le-am gasit nitial. Nu
‘mica mi-a fost surpriza sa constat ca poti jorgla cu up-
grade-urile, ba chiar ca sunt s foarte puternice. Din
punct de vedere strategic sunt bestiale, pentru cé poli
s le transferi, la un banc de lucru, pe tipul de arma pen-
ca munitie.In plus, modificarle pot

e usiblocate sijocul se transforma pe

3 L Vrei un

horrorin thiller-horror. esteun
‘omagiu adus doar RE-urilor clasice, ci tuturor RE-urilor
existente. Avem aici un pic din primul, inclusiv persona-
jele principale, cate ceva din 2-3 & co., un final a la qua-
tre, cu un decor modern si un control infinit mai bun pe
PC, plus pasajele alternative, clar decupate dupa noua

de oprire? Avem! Vrei o mi-
tralier care sa traga foc cu foc? Raza mai mica de im- n
3 i vi

pr pe tgun-uri?
§iasa mai departe. Armele vin fiecare cu un numir dife.  €¢
tit de sloturi, dar i cu 34 atribute de care trebuie satii i
cont. Astfel, una care permite doua modificarinueste  at

Incercandsé dezleg
misterul... cu pusca.

>
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neapirat mai puternica decat una care permite 4, dar
sine cu 0 putere de foc mai mica, pentru ca anumite
ombinatii de upgrade-uri transforma armele in tunuri.
§ima lovil De fapt, Revelation nu este nici pe departe
atitde survival pe cat mi I-am facut eu, OCD-ul num-a
lisat pand nu am scanat si revenit pentru toate camere-
lesseifurile[a care nu am avut acces inifal. Am desco-
pert astfel multe, legale’, care m-au facut de neoprit
odats ce le-am folosit. Dintr-o daté am avut gloante din
belsug,far survival-ul a disparut cu desavarsire.
Recomandarea mea este ca prima trecere prin joc, daca
refsa simtit ce inseamina survival adevarat, sa o faceti
peNormal, dar fara sa folositi upgrade-urile.

Finalul e dezamagitor, nu prin ce se intampla, ci
pentru ca vine prea repede. Am terminat jocul in 10 ore,
iarasta pentru ca l-am luat la puricat s am reverificat

Portiunea in care mai invatam
una, alta despre Domn Parker.

din el. Doar 75 la suta din gamep .
defapt, ce trebuie. Jill si (aproape) survival. Mie nu mi-a
sjuns.RE-urile clasice it permiteau reluarea povestii cu
unaltpersonaj, u care te tot intersectai pe parcursul
cesteia. De obicei, acestea aveau un alt traseu prin pei-
s3j,dar veneau si cu cateva gamepl

i cateva mistere. Exista in Revelation
un moment care mi-a dat sperante cum ca acelasilucru
se vaintampla s aici, dar, din pacate, optjunea nu apa-

3 Jocul e i cu sateliti

N wm
. T
| Thi s one Wk up call hich
‘ s ong OverdUm oo work

not. Asa, trebuie s se mulfumeasca doar cu un (aproa-
Pe)8, iar eu, doar cu 0 a doua trecere numita New

Game+,in care i pastrezitoate upgrade-urile, dar i

re. Portita ce si-aula 3 atat de bi -

ta s se potriveste atat de perfect in tipare, incat eu cred

n acest mod, plusInfernal, jocul se-
transformi din nou s devine un thrille-tactic foarte

£raun truc ieftn, dar suficient cat sa mulfumeasca pe
toaté lumea. Plus ca astfel ma prindeai putin din poves-

caauviut lterat

3 nu au mai
avut timp sau bani. Poate un DLC gratuit? Vrabia malai
viseaza.. Daca ar fi existat, jocul ar mai f primit un 0.5 Ia

L-am mintit cu televizorul.

bun. D i alte arme, alti monstri, noi upgrad
i Py 2

noi strategii. Bun! Dar doar in anumite con

portiunea penibili cu Chris. » nev.
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THE VIDED GAME

Zvonurile despre asimilarea mea sunt putin exagerate

uva luati dupa subtitlu. Nu exista borgiin

noul Star Trek. Exista doar Kirk Cel Tanar,

Spock Cel Tandr, vreo cativa vulcanieni s o le-
giune de gusteri spatiali pe care sigur vi-i amintiti din
episodul cu una dintre cele mai dubioase confruntri
din istoria filmelor SF. Cred ca ati ghicit, este vorba des
pre ACEL episod din The Original Series, in care capita
nul Kirk se razboieste cu o reptila suspecta care, din
profil, aduce putin a Testoas Ninja. Asadar, subtitlul n-
are nimic in comun cu se se intampla in joc siin articol.
L-am folosit pentru ca mi |-a sugerat Andrei si mi s-a pa-
rutamuzant, chiar daca nu prea potrivit situatiei. Repet,
nu exista borgi in noul Star Trek, deci aveti cu un motiv.
in minus sa il jucati in plus, nimeni nu ar fi putut prezi-
ce exact ce s-ar fi intamplat in cazul in care capitanul
Kirk arfi facut Primul Contact cu rasa Borg. Cel mai pro:
babil, ar fi avut loc un duel al vointelor, din care super
capitanul ar f esit victorios, iar toata rasa de ciborgi ar
fiinceput sa-si bombeze pieptul, s3 vorbeasca sacadat
i sé reprogrameze supraveghetorii de la Bacalaureatul
Borg. Eventual, 53 asimileze, the old fashion way” extra-
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terestre de toate formele si culorile in numele cooperé:
1ii pasnice dintre semintile intergalactice ale viitorului
tehnologizat al Universului.

Wha?

Ati observat, desigur, cé pana acum cateva luni
aveam dous filme Star Trek si nici macar un joc ca la car
te. MMO-ul Star Trek si DAC, un ttlu pentru XBLA, nu se
pun la socoteald, ma gandesc mai degraba la un movie
tie-in standard, cu actiune next-gen, bloom, explozii,
scenariu subtirel 5 0 caruta de QTE-uri. 5-a creat, astfel,

ointrerupere, un gol, mai exact, in continuum-ul spatiu

p-tof Dintr-o gravé ji
13, golul afost umplut doar dupa aparitia celui de-al
doilea film plasa

ventat de J.J. Abrams si scenaristii secolului XXI. Intre noi

in universul resetat, reimaginat si rein-

fie vorba, desi prefer in continuare universul cel vechi,

cu serialele lui de varsta a trefa si cu jocurile lui cele pré-
fuite (A Final Unity, Judgement Rites s 25th Anniversary
raman unele dintre quest-urile mele favorite i inca mai

butonez din cénd in cand cele doua Elite Forces), primi
Star Trek, dirijat” de Abrams n-a fost atat de prost pe Gt
am crezut eu ca va fi. Prima vizionare m-a lasat putin
confuz cu privire la sentimentele mele fat de (rjevolui
Star Trek, insa la indemnul lui Caleb (i fiindca sunt un
procrastinator de prim rang), l-am mai urmaritinca o
dat 5i am reusit s& ma distrez copios. Incé nu |-am vi
2ut pe al doilea, dar trag speranta ca ma va multumi
acum ca stiu la ce sa ma astept de la un Star Trek al mik
niului Trei,

O reactie asemanéitoare am avut s la intalnirea cu
Jocul Star Trek. Fiindca nu-mi imaginam c& o sa-mi pice
inména curand, am citit citeva review-uri la data
aparitiei si m-am speriat. Presa -a distrus. M-am speria
simai tare cand Kimo m-a rugat si-i mai bat un cuiin
cosciug s si scriu review-ul pentru prestigioasa revis:
Level. Ma asteptam la o experientd de-a dreptul dure-
roasa, la ceva readtii fizice violente si, in general, lamul
t3, multé munca de salahor. A fost greu pana m-am ap
cat de el. Nu stiu ce s-a intamplat, ori am devenit eu ms
relaxat, ori n-am mai jucat ceva de prea mult timp (in
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uie 53 depaseasc cifta
tea monitorului te afl.
 cinstita si fazerul nemilos al ca-
s la tacere un regiment de veloci-
aptorinterdimensionalisi testoase ninja spatiale.

Cine-a pus soparla-n drum...
Un experiment vulcanian cu un device ultrapotent

oiarazna cind laboratorul de testare este invadat de
rizboiniciispeciei Gorg, care dispar cu un tustuc hiper-
RS i

e

fara adapost i

lordin primul film Star Trek. E ciudat sa vezi cum o

jinglele din Jurasic se teleporteaza cu ditamai Heliosul
(dspozitivultestat de vulcanien) in brate in timp ce

5
dinflintele lor electronice. Ins3, eu am o teorie. Dupa
mam spus, episodul in care James Tiberius Kirk avea
(eva deimpartit cu un luptator Gorg este intrat in legen-
4. Mai ales scena de lupts, pe care-0 urmaresc de fieca-
‘edaté cand incerc s3 aman vreo treab si ma trezesc pe.
TouTube fara un scop bine definit. i bine, un filmulet de
promovare a jocului -l prezinta pe William Shatner,
bucslat ¢
\lent l Erei Spatiale, jucand Star Trek cu mai vechiul lui

muta i

prieten Gorg, 0 nametenie de om imbrécat intr-un cos- Pl 4 acest (
i 60 ar i I [ i acel cativa P
‘meaefectelor speciale. La un moment dat, cei doi vechi filmulet. dar’ mint ) I at
incalera il cumva atfel jful s giidinjocar  dureaza
leizboard in stanga si-n dreapta, lui Kirk i pocneste o ‘aveala fel de multa coerenta in mintea mea ca o iguand
vertebrs, Gorgul acuz dureri delicios. Mis-a 5 i il Fazer, frate!

it oarte amuzanta scena siin mod sigur n-am i avut

farte de ea dacé un CEO n-ar i vrut s3 mai scoataniste ~ care nu p larasi nu ma pot abtine s trag concluzii prea de-
ar pr unui film. Bah! Pana la urma, ticol, dar faptul ¢ Star Trek Jocul nu este o
hsadar, privire |a alegerea speciei Gorg important. i | i i
gonistin joc spune ca i daca asta esti P i StarTrek

—~—d

o
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Star Trek

i -

iy

este infestat de bug-ui decitolasagna
Kiingoniana. Nu pare asa la inceput, chiar ma intrebam
i eu ce-au consumat oamenii care s-au plans de bug-
uri insé n-a durat mult pana am ramas blocat intr-un fft

pentru ca pathfinding-ul tovarasului Spock a fost scurt-
circuitat de o boala venericé andorian s urecheatul a
inceput sa se invarta ca posedat pe loc. A mai fost inte-
resant cand hoinaream pe o harta destul de maricica
(ocazional, Star Trek doreste sa fie mai mult decat un
shooter de coridor) si m-am intors in punctul in care
m-am spawnat a inceputul misiunii. Surpriza, s-a
declansat din nou briefing-ul s a trebuit 3 urmaresc din
nou cutscene-ul introductiv al misiunii. Fara ,actori’, c
«casapisem pe toti. Am ras mai cu pofta decat atunci
d Spock s-a blocat intr-un zid i

t sé repete

Ta nesfarsit moonwalk-ul ui Michael Jackson. Cu mana
petricorder, cacijocul e 13+ Circul devine si mai intere-
sant cand esti cu santatea pe zero, ar Spock (sau Kirk,
in cazul in care-ai ales s3 joci cu vulcanianl) trebuie s
te resusciteze. Si, ati ghicit, se invarte in jurul unei cutii
Atunci singura solutie e s3 dai un restart de la ultimul
checkpoint, fiindca ultimul dusman a cazut la datorie si
i mai are cine sa te scape de chin, iar tu ramai blocat
intre viata si moarte, in timp ce companionul tau con-
trolat de Al amane blocat ntre masa sizid. Intr-un final,

amincetat i

fermisorii
invelisul dur si bloomat allui Star Trek. Probabil aceste
momente penibile pot i evitate jucand Star Trek cu un
partener uman, dar asta ar insemna sé va invat prostil
Adicé sa pacaliti un amic s dea banii pe joc. Ceea ce va
i idee decenta doar atunci cand pretul va scadea sub
pragul de doi euro.

Dar s spunem c o minte luminata caa cititorulu

i usor peste legiunil g
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daca
racol al gaming-ului. Eu, de exemplu, am sarit peste
bug-uri, am sarit peste zecile de cutiidin joc, am fopéit
din coverin cover pana am inceput sa ma simt ca un
alergator al cursei imaginare de zece kilometri garduri,
dar miracolul n-a sosit. Nu pot s spun ca m-am chinuit
‘groaznic cu e, caci oricat de mult as vrea sa par nemilos
cujocul, opt ore de Star Trek céstiga detasat in fafa a

aljocului i asteapta un mi-

opt ore de sap sub un soare arzaior. n principi, Star

leaga roadele. i bine, ceva a mers prost, caciin loc de
piersica gigantica si zemoasa in care gamerii de-abia

asteptau sa-5iinfiga dintii, e-au fesit cateva corcoduse.
pe care, in cel mai bun caz, le poti folosi pentru a acri

ciorba servita unchiului pe care nu-| inghite nimeni din
familie. Ca sa fu cinstit, ocazional Star Trek incearca sa
fie mai mult decat un shooter de coridor siti propune
obiective secundare, precum si cai alternative de abor-

dare a unui nivel. De exemplu, puteti capata experients
in plus daci paralizati pe cei cativa vulcanienisi oa-
meni infectati care se reped la voi din cele mai intune-
cate colturi ale nivelului. Din cand in cénd, ca obiectiv
secundar, desigur (metoda Rambo e oricand o soluie]
1ise cere sa indeplinesti misiunea evitand sa il detecta
de fortele inamice, iar daca se intampla s3 casti ochii
(mi-a plcut ca nu-ti marcheaza nimeni cu sageti giga

le de aerisire It -
tori,te pofi strecura printre dusmani folosind cateva
rute ceva mai sigure. Mai dezactivezi o turela, mai sca-
nezi o consola, mai adormi un Gorn, XP-ul curge, iar
timpul trece mai usor... A, era sa uit, pentru diverse
actiuni (cum ar fi scanarea cu tricorderul a diverselor

obiecte mai ciudate din peisaj, precum si rezolvarea pe

Trek este un shooter la persoana a treia c
plorare si vreo trei minijocuri repetate ad infinitum.
AND BEYOND! Producétorii -au caracterizat, inainte de

lansare, citez, ,ca
Prime pe Uncharted”. In limbaj de pomicultor, oamer

cand cineva ar f grefat Metroid

s-au laudat ca au altoit un viastar de Uncharted cu
Metroid Prime, dupa care au asteptat cumintei sa cu-

Jurassic Park.

cale pas primiti puncte de
experienta pe carele putefi investi in cateva upgrade:
uri pentru echipamentul din dotare. Am vrut s3-mi de
monstrez mie cé pot termina jocul faré sa fac un singu
upgrade, ins3 o modificare care imi marea raza de
actiune a tricorderului (scula universala care deschide
usi,trimite SMS-uri, face omleta si sparge codurifede-

ce:

El
ma
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Y m]wpla de o consola fara sa
| permis reflexele), drept ur-

mmml obiectivului. Dragut. Dacé bug-urile po-
menite mai sus nu mi-ar i bagat befe in roate i ar fi
eistat ceva mai multa diversitate, probabil m-as f bu-
rat mai mult de aceasts fatd a Star Trek-ului. In
chimb, dupa céteva sesiuni de stealth si explorare,
m-am cam plictist s tot scanez ca nebunul fiecare fii-
celde praf si am preferat o abordare mai barbateasca,
diar ciobaneasca de-a dreptul, in incercarea de a ter-
ina ma repede jocul. Existd si cteva sectiuni de arca-
despatial in care incingi tunurile i lansatoarele de tor-
ple cuantice sau ce mama naibii sunt petele cele
abastre care ies din orificile
318 rost, d

nterprise, dar mi s-au

i nuvoi
incontinuare. In rest, avem de-a face cu un shooter
sub-standard care pluteste intr-un echilibru fragilintre
dezastru si mediocritate. Din nou, nu e chiar atat de
prost, dar faptul ca nu e 0 torturd nu inseamna ca ar

trebui s3 scoateti 50 de euro din buzunar, mai ales i

3 i se face chef de hoo-
ter,cinematic®a persoana a treia, tot ce trebuie sa faci
esainchizi ochii si s dai un clic, sigur veti nimeri unul
mai bun si mai feftin. in mai putine cuvinte, am cam
aceeasi senzatie pe care-am tréit-o alaturi de Colonial
Mrines. Cu doua exceptii. Una buna, alta mai putin
bund. Unu: Star Trek n-a beneficiat de un asemenea
hype precum Colonial Marines, deci e putin probabil sa
i crunt dezamagiti de el. Punctul dol (care nu lucreaza
inbeneficiullui Star Trek), avand in vedere ca avem

de-a face cu un joc dupa un film care-a resetat univer-
sultar Trek, mi-a fost putin greu s3 simt ceva pentru
personajele principale (Kirk si Spock aflati la prima tine-
refe). Oricét de prost arfi un joc, nostalgia de a controla
sau de a intalni un personaj (cum a fost Bishop in ACM,
de exemplu) extrem de familiar te mai imbuneaza pu-
1. O, un Kirk fard burtica si un Spock fara figura si vo-
cea lui Nimoy nu-mi spun foarte multe. Probabi, dupa
weo cincisprezece filme si cel putin un serial, lucrurile o

| m pupat cu fazerul si nu
*a transformat in Picard...

GncurboliY

menea nostalgil ca Shatner si Nimoy.
Probabi singurl ucru cae pote f udat 3 s3

sapain mana, batut de soare si de vechil in loc sa joc Star
Trek nu inseamna mare lucru (am primit o versiune de

pa deord este decin-am 5iposibilele reg
voice acting- gl Nl 25 numi excepfona, dareste bine ordinfinanciar pe carele-s fputut avea) s n mo-
facut ! de- treizeci de.

sigur). Vocile apartin actorilor originali, care si-au facut
datoria intr-un mod profesionist, dar daca asta e

gura
voastra cering3 de la un joc, i puteala fel de bine s&
luati un controller cu voi cand sisa

‘euro. Daca esti un individ relaxat, te dai

vant dupa Star
Trek, colectionezi orice lucrusor care-a avut o cét de mica
plictisit de sho-

fegitur cu universl StarTrek i -

apssati pe butoane i

P
Voi incheia dupa tipic sfatuindu-va s3 va pastrati

stantiala, g Pan atundi, potiincerca -
nitit Elite Forces 1 5i 2, doua FPS-ur exceptionale

sa se schimbe putin, dar Chris Pine si Tt
mai au de jucat in Star Trek-uri pand sa trezeasca ase-

Sinusoida mare si sinusoi

g . Faptul ca post-Picard
dorit s fiu pe camp, cu capul d it,cu  ul comandat de capitaneasa Janeway. > aotan
n »
v

e

come pepLOY

LR

» preamulte

Nu ierdefi absolut nimic dacs il rata,chiar daca suntefi
faniin deverire i nouuiunivers.

(Gen ctn/Shooter roducitor il
Ofertant Gnersute o On-Lne:



aca cineva mai spera in spiritul creativ liber
i jucaus al studiourilor aflate sub aripa
Electronic Arts, atunci i invidiez optimismul
copiléresc. Nu vreau s fiu inteles gresit, nu contest ca-
litatea tuturor francizelor stampilate EA sau originalita-
tea si executarea catorva titluri ancorate in istoria ga-
ming-ului. Ganditi-va putin la Dragon Age sila
continuarea e

4 bantuits de o consolizare grotes-
<3~ de o ciopértire teribila a tuturor elementelor bune
din primul joc. Nu reprezint un secret faptul ca cei de
1a EA si-au castigat infamia goanei dupé pesos, goana
disprefuita de majoritatea devoratorilor de jocuri, satui

de rebuturile regurgitate in cantitati considerabile pes-
te 0 piaté mucegita. Poate avefi stomacul sensibil ori
nu suntefi iubitorii unor descrieri atat de... gastrice,
ins3 dezamagirea provocata de cel mai nou membru al
familiei SimCity ma impinge spre asemenea exprimari
urate. Cauzele sunt multiple, dar majoritatea os:

aza
in jurl notiunilor de simplificare si sufocare a oricarei
urme de sofisticare existente in gameplay. Aceste mu-
tilari sunt evidente i ochii veteranilor” si mai mult de-
cét suparatoare pentru cei aflati la primul contact cu
un city builder, cici ele ingradesc actiuni naturale, ele-
mentare. Pe langa toate acestea, SimCity a avut parte
de un fiasco total la momentul lansarii Se pare ca EA
nualuatin calcul propriul DRM diavolesc always onli-
ne, impiec

indu-le juctorilor accesul a 0 experienta
singleplayer din cauza problemelor de conexiune cu
serverele principale. Cam ce a pait Blizz cu Diablo 3,
dar inzecit mai grav: serverele EA picau intr-o vest
corupand sau pierzand definitiv salvarile - de fapt, ni-
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meninu a putut juca noul SimCity la momentul lans3-
ti faré a-5i smulge parul din cap, din pricina unuisis-
tem de protectie online cretin. Cei de fa EA/Maxis au
evitat cu orice pret o comunicare deschisa privind ale-
gerea acestui tip de DRM, pand cand un grup de mod-
deri descopers faptul ca jocul poate functiona perfect
siin absenta unei conexiuni permanente asincrone.

E:
Maxis, fese in fata si recunoaste optionalitatea modului

, EA! Brusc, Lucy Bradshaw, director executiv la

always-connected, dar, vezi Doamne, mii de jucatori
aplauds sistemul cu lacrim

ochi, deoarece viziunea
unei refele globale de orase interconectate nu ar fi fost

i,

posibila altfel. Aparent, toate jocurile care fac o
distinctie clara intre single si multiplaer comit o
greseala imens3. Cine ar fi crezut?

SimCity, baby, tu esti?

SimCity-ul anului 2013 este departe de versiunile
anterioare. Bucla de timp, intinsa peste o decads, nu
reprezintd singurul factor distinctiv; in schimb, modifi-
carile aduse de viziunea epocii moderne asupra ga-
‘ming-ului au transformat un city builder hardcore intr-
un joc eminamente casual. Maxis considera c orice
include radacina, Sim”in nume trebuie musai sa fie

Ointersectie aglomeadin Downtown.
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entiale sif
dustriale-din AWesomeville,

Geehip, €cecool i, cesily”. Juctorii moderni vor
ceva dragut, ceva hipcoolsilly! Jucatoriidin prezent ca-
30 mecanica cat se poate de simplificats, preferabil
unacare se joac singura! Jucatorul anului 2013 adora
televizorul oriunde, chiar i pe consol3, asa ca de ce nu
sartransforma cu totulintr-un telespectator, in fata
PC-ului?! Din acest punct de vedere, as putea s jur c&
SimCity a fost gandit strict pentru publicul new yorkez
purtitor de palarioare fedora. Desi nu pot nega incren-
gitura dintre designul francizelor SimCity si
doua jocuri nu au m:
13 coliziune atat de puternic. Din foarte multe
puncte de vedere, jonctiunea celor doud seril este bi-
nevents, look-ul modern, inspirat din aspectul curat

s, stilu-

Google Maps, emanand stil si clasa. in orice caz, schim-

infinit mai putin impt
cele ale mecanicii de joc, punctul unde Maxis a livrat o
lovitura directs cu Ciocanul Simplificari Toate aspec-
tele privind economia bazata pe servicii sau industrie
aufost, fuzelate" intr-un profil dinamic, dar ultra-auto-
matizat. Micromanagementul a fost inlocuit cu plo-
ping-ul (,Plop’, in limba engleza, este un termen ono-
matopeic, ce imité zgomotul unu pleoscéit de apé),
singura grija a jucétorulu fiind locatia perfecta pentru
umétoarea lui cladire. De fapt, planificarea locatiei re-
prezinta 90% din strategia eficiente orasului. O parti-
culartate a seriei a fost dintotdeauna constructia in-
le | stntanee, trasatura ce reduce semnificativ durata
necesard expansiunii. Pe deasupra, simularea permite

accelerarea timpului, in trei trepte de viteza distincte,

numai ca ranchiuna me, directionaté impotriva sim-
r- | plificaiifortate, nu are nimic de-a face cu dinamica jo-
cului - la urma urmei, SimCity nu a fost prezentat cu

sprancenele incruntate si sudoare pe frunte, cici nu se

== W

pune problema unui joc strategic pe ture, ridicol de di-

ficil. Dimpotriva, chiar ma bucura di alu-

termediul unei interfete intuitive, bogatiile subterane

sau cantitatea de apa potabila din sol, elemente im-

minoasa, imaculata si ritmul neingradit al gameplay-
ului. Totusi, asteptarile mele din partea producatorilor
depiisesc cumult rezultatul acestui reboot de serie, in
special atunci cand sunt aduse in discutie inovatiie,
sau, mai degrab, lipsa lor. Din nefericire, mi-au trebut
patru orase si numai doua zile intense de joc pentrua
realiza limitele noului SimCity. Dup3 alegerea unei
zone populate, din lista de,lumi* active online, am im-
bracat hainele de primar s, fara s3 pierd vremea, mi-
am pleoscit primul oras pe o parcela conectata la ca-
lea feratd, cu iesire la mare. Legaturile de transport cu
orasele vecinilor, pe sosea, apa, cale ferata sau aer,
sunt esentiale, asadar, tineti mereu cont de amplasa-
mentul noii urbe. De asemenea, jocul indica, prin in-

Magnetic Mountain, un oras
industrial prin traditie.

p pentru viitorul proces de dezvol
micé si crestere a populatiei rezidente. Nu existé o po-
veste in SimCity, asa cum nu exista o campanie
principala, insa un tutorial comprehensiv te poarta cu
pasi mici in inima minuscul a sandbox-ului. Spun mi-
nuscula, deoarece parcurgerea tutorialului echivaleaza
lejer cu asimilarea intregii capacitati imbuteliate i ci

tema de potential ludic al recentei producti Maxis.
Bun, odata aleas3 o parcel plina de materil prime,
orasul trebu

conectat printr-o sosea a refeaua de au-
tostrazi, apoi stabilite zonele principale, imparfite in
trei categori de baz: Residential, Industrial si
Commercial. Desi engine-ul GlassBox permite trasarea
de strazi curbate, planificarea cartierelor in unghiuri
drepte raméne cea mai eficient metoda de maximiza-
re a spatiului disponibil, altemarea zonelor rezidentiale
cu cele comerciale asigurénd evolutia unor centre ur-
bane impuntoare si curate, cat timp sunt finute la dis-
tanta de zonele industriale. Eu mi-am imparit orasele
in segmente egale, destinate individual industriei po-
luante, comertului i spatiului locuibil, trasand cvartale
din asfalt. Soselele sunt singura unitate conex, trans-

porténd totodata pietoni, autovehicule, energie elec-
trica, canalizare si ap potabi
gata de simplificarea exagerata a jocului incepe sa

Nemultumirea mea le-

devin evidents, nu-i asa? Pe deasupra, tot soselele in-
fluenteaza tipul de constructii din zonele adiacente -
mai exact, densitatea drumului stabileste magnitudi-
nea dladirilor ori valoarea terenului. Nu apreciez

43 decizie de d

cerea amenajarii i microgestiunii orasului, adica toc-

, intrucat subj pla-

mai punctele forte din primele jocuri SimCity. Duse
sunt vechile formule matematice complexe de urbani-
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zare accelerat si eficients, noua mecanica convertind
procesul ntr-o activitate la fel de cerebrala precum
agricultura din FarmVille. Singurele momente de, mi-

PR e | ]

Sectiile de polifie sistatile de pompieri numeroase,
impreund cu un serviciu de ambulanta eficient, asigura
stabilitatea sociald necesars, iar investitile masive in

" vin odaté cu ale
unor simsi, indeplinirea obiectivelor secundare adau-
gand un plus pe fisa de reputatie si un bonus in vistie-
tia primariei.

Activitati rad

4 servicil hi-tech, de varf, Simsi, mi-
cil locuitori ce misuna prin furnicarele urbanizate, au
un nivel de multumire influentat direct de siguranta si
calitatea vietii lor orasenesti fiind dispusi s3 arunce cu
bani in stnga si-n dreapta, daca au unde si pe ce.

Locuitorii unui oras real au nevoie de locuinte,
utilitati, locuri de munca, securitate si sanatate, servi-
dil, transport si, desigur, spatii amenajate destinderii
SimCity acoperd toate aceste cerinte, asezandu-te pe
tine, juctorul, in fotoliul unui primar atotputernic, fi-
nutin fréu numai de limitele bugetulu. Intre cheltueli
i profit exista un balans precar, balans pe care l-am in-
teles pe deplin abia la al patrulea oras. In SimCity, totul
costa simoleons, indiferent c este vorba de intretine-
rea unui turn cu apé potabila sau de amplasarea unui
landmark aducator de turisti. O economie bazata in to-
talitate pe exploatarea resurselor naturale va ajunge,
inevitabil, la un colaps general, cauzat de epuizarea
respectivelor bogati subterane. Din aceast cauzs,
orasele pot i specializate acum intr-0 anumit directie

aducatoare de profit pe termen lung. Cultura, turismul
i jocurile de noroc sunt inepuizabile, locuitorii orase-

lor vecine cheltuind o gramada de banuti pe servicille
unui Las Vegas virtual, cu o infrastructura dezvoltata si

Practic, totul depi d jucatorului.
Cum spuneam mai devreme, valoarea zonelor trasate
de-alungul soselelor trebuie mentinuta la un anumit

nivel: terenul prea scump nu atrage simsi din clasa de
mijloc, rezultatul direct iind o penurie de cetateni dis-
pusi s3 munceasca si sa plateasca taxe. Sistemul functi
oneaz ciclic s suna mult mai complex descris in cu-
vinte decat privitin toiul desfasurarii, caci SimCity

transformé toata migaleald radumazaresciana intr-o

activitate atat de simplista i streamlined, incat devi-
ne anosta. Una din schimbarile pozitive aduse jocului
este modularea cladirilor. Mai exact, majoritatea struc-
turilor, pleoscite” pe harta orasului sunt modificable,
gratie posibilitatii anexrii unor module suplimentare.

© sumedenie de obiective turistice




0dinica de cartier devine coscogeamitea spitalul prin

sdiugarea unor camere de garda sau cumpararea unor

n0iambulante. Excesul de vehicule utilitare, energie

sumaterii prime nu déuneaza niciodat, orice surplus

puténd fi vandut catre orasele vecinilor, Altfel, costuri-

Jede intretinere risca s& deving mult prea mar, naru-
dintreg balansul financiar. Totusi, bar

definirea calitaii vietii jucand un rol major. Poluarea,
deexemplu, este un dusman teribil a oricarui primar,
53 ca tineti cont unde amplasati zonele industriale,
scurgerile adunate in sistemul de canalizare sau gropi-

lede gunoi. Tinuta departe de locuinte si sursele de
3pé potabils, chiar i energia nuclears este lipsita de
fiscuri majore. Nu absenteaza nici clasicele dezastre
naturale, tornadele ori cutremurele avand un potential
dstructiv groaznic. Din punctul de vedere al realizarii
tehnice, SimCity nu are probleme sesizabile, iar inter-
fafa se apropie de perfectiune. Pe langa calitatea este-
ticd desavarsita si posibiltatea de utilizare neingradita
noulsistem de harti specializate face din monitoriza-
eagradului de poluare sau administrarea infrastructu-
1o joacs de copil. Cromatica folosita imi aduce amin-
te,oarecum, de Mirror's Edge, dar se potriveste perfect
curolul adoptat. Finalmente, marea gaselnifa ramane
projectul comun, realizabil numai prin participarea tu-
twror juctorilor dintr-un anumit areal. Prin imparirea
resurselor, puteti construi un aeroport international

te sau chiar o Arca futurists, aductoare de venituri sub-
is- stantiale. Pacat ca cei de la Maxis nu au fost mai darnici
cti- | lacapitolul inovatii; puteam avea un city builder per-

- fect, fie el permanent online.

DLLLLLLLC
i In schimb, am primit un MMO casual, cu feeling
i de productie destinata refelelor sociale i elemente
c- | importante puse la dispozitie numai prin DLC-uri
e, scumpe. Pe scurt, un joc semi-retardat. Cum era de as-
e teptat, multe dintre cele mai spectaculoase compo-

2% nente din SimCity trebuie achizitionate prin Origin, ri-
dicénd valoarea total a jocului la aproximativ 80 de
euro, Versiunea standard nu include parcurile de dis-
tracii sediul supereroilor sau muite dintre landmark-
urile faimoase. Practic, editia obisnuita a jocului vine

cheala in cap, cersind baniinca din meniul principal

Balantalfinanciaralnegativalnulinelude}

Imi este sila de aceasta gainarie abjectd, asa cum mi-e
greata de DRM-ul always-connected introdus numai
dintr-o dorinta obsesiva de control al juctorilor. Pe
bune, EA se asteapta cumva la bani in plus din porto-
fel, in timp ce 0 companie auto japoneza is face recla-
ma in main menu? SimCity a fost o franciza serioas3,

cujucitori devotati si un nivel al complexitafii strategi-
ce fantastic (vizitati https

Ultimul meu oras, reprofilat
pe turism si jocuri de noroc.

exemplu concret). Zece ani mai tarziu, am primit un joc
colorat, aspectuos, pe alocuri haios, dar mult, mult
prea neevoluat, tinand cont de costurile productiel.
Problemele legate de conectivitate au facut din lansa-

e un fiasco, far lacomia, graba si lipsa unei viziuni sol
de nu au ajutat deloc la vindecarea ranilor. Ma declar
profund dezamagit de SimCity si sper din inima ca

talitarian-buddhist-who-beat-sim-city, pentru un

@

;

acest s fie o invatatura de minte pentru

Maxis. » Aidan

‘Noul SimCity merita o nota mult mai mica, daca malasam
condus de prima impresie ns3 atmsferajovial il
e miaforsimiau ndlctpgindinrecent dobindts
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m fost atat de entuziasmat atunci cand am
aflat de ideea din spatele titlului (cam ne-
sarat) Expeditions: Conquistador, incat am
sicerut sa-mi fie repartizat, desi nu-| lua
tuncila puricat defel. Mi- a0ase-
menea oportunitate nu se pierde, chit ca era un pariuin

orb. In primul rand, am o slat

june pentru tbs-uri s
desi maimpac bine cu dragonii, printesele si regatele
imaginare din Heroes, Age of Wonders sau mai noul
King's Bounty, am simitintotdeauna cé genul ar gasi un
larg spatiu de manevr in contexte istoric reale. lar in af
doilearand, localizarea in timp si spatiu au venitin in-
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tampinarea unei mai vechi fascinatii
perirea Lumii Noi s, sangvinic si meridional fiind, mai cu
seama a Americi Centrale si de Sud.

Nota bene istorica

pe dealta populatiile p sublectula
mai putine creatii lterare sau cinematografice decatalte

razboaie culturale similare. Nu mai amintesc despre

Noua Spanie, entitate imperial care ocupé timp de ¢
teva secole mare parte a teritoriului celor dous conti-
5 Har 3 palida in di

Perioada de care vorbim e puternic
romantism brutal 5 de cruzime poetica, rezultat al dis-
tangari n timp si al romantarii unor toposuri istorice
(conchistadorul, salbaticul nobil, El Dorado), dar discret
valorificata astazi de mediul rtistc s de industria diver-
tismentului. Inclestarea cultural siideologica dintre

cursurile artistice care

earcé s cartografieze relatille
coloniale si implicatiile politice, sociale si culturale ale
imperialismului european.

Din cand in cand, exotismul teme irumpe in forme
mai mult sau mai putin sablonarde (vezi 1492 de Ridley
Scott sau The New World a lui Terrence Malick), dar nu

®
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Rebel Assault
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cut nivelul de diplomatie; cu cat mai mulf soldati, cu
atét mai idicat profilul militar), dar i combinatia de tra-

neata dac i organizezi un comando umanist, animat
deinterese etnografice si culturale (primul val de misio-
nari cregtini au inteles sa invete dialectele locale, sa
compileze mitologille bastinasilor, sa inventarieze stiin-
sific fauna si flora necunoscute) sau te vei eijaintr-un
satrap care vede bastinasii ca pe niste animale putin m:
evoluate, necivilizate (adi
anti airesurselor naturale
drept partii cuceritoare.

Fiecare potential membru are un trecut detaliat in-
tr-unul sau dous paragrafe, menite sa te edifice n pri-
vintamotivatiilo, aspiratilor obsesiilor sau complexelor
i influenta di

gameplay, dar sunt atat de viu creionate, incat nu am re-
Zistat 53 nu-mi alcatuiesc grupul cu cea mai nerusinata

subiectivitate. Nu am putut s3- rezist unei anume

fercedes Valiente, tanara

gise din manastire la 13 ani di P

avem de-a face cu a siinteles sa-| plaseze pe 3 dvic mitur s ocul p

onsistent. Jocurile se conformeaza timiditatii generale:  deschis3, generoasa in p d legerilorpe | hi P ita Blanco, nasuc
L i I le po: . Sa nu uitam ca dicand  ca i tand la

ioada n afara de Theocracy, joc de strategie destul de
sold, dar lansat acum mai bine de 10 ani. n rest, Tomb

i nou-debarcai,zei”se afl pe terenul unei nesi-
qure diplomati, al unei tatonér reciproce, al primelor

viata trandava de femeie de curte in favoarea uneia pe-
trecuta in 52, cu arcul in mana; cum ma puteam lipsi de.

faider i alte asemenea ficiuni fac
ect sa profite superfcalde cadrul material al ramsi-
el culturilorindigene: un templu aici, putina jungla
olo,citevs osemine ale wreunu explorator sau le

dar c3 prejude-
catile rasiale si religioase nu s-au cronicizat inca, cele
doua

|, din tatan fi da personalaa
mame mele, gata 53 ma umeze orunde in numele e
loialitafia sangel .

potriva
alteia.Permifindu-juctoruui 5 fac leger uneo

lar aici apar problemele. Pentru c fiecare personaj

ictimelor exotico-mis- itim joculrecupe- are e de baza, i
ticeafost aruncats, fara a se intra cu adevarat in proble-  reaza o p: i
matica coloniala. v pirle sale umane),dar i i oferd sansa s ps-  indivia o, darsiraisti n acelas mp, pagnic dr s
E dificil e stabil I figidi- ~ trunzi ideo- . darnar-
. M-as indeparta de explicatile de ordin psihologic  logice le, decizllor gresite’, adica acel isist, s tot a i
s2upractic v idente, precum reprimarea  par i iltatii de.buni" sau, i, astfel incat decizile pe care Ie veilua
vini s macularea voluntar 2 unor grozav Cred c3 lar d i iti vor afectali
unmotiv foarte important est a i ptez ci jul tau u gandul I
a 5idestramat I impartit ifost

mai devreme (1a inceputul sec. XIX) decat in cazul pose-

sinilor britanice sau franceze, de exemplu. Ca atare,

teritoriu, di fl Iturals

lanivel mondial a teritoriilor, spaniolizate”a fost brusc
gituita exact in zorii dezvoltarii comunicatiilor, cind ex-
punerea internationala a devenit vitala pentru asigura-
ea prestigiului unei culturi.

Defuncta Noua Spanie s-a refugiat in umbra Marii
Istori a ultimelor dous secole, far momentul ei fondator
(mromzavea spaniol3 din sec. XV) s-a insinuat in margi-

cajolly-joker dar
areoriin centrul unei reflecti profunde. Cultura de far-
g circulagie nu s-asinchisit la modul scrupulos de.a
sparge bariera unui exotism conventional si de a incerca

sistematic abordari intelectualizate sau macar novatoa-
reestetic, chit ca nu neaparat valide documentar. Nu ca
arfiinexistente, doar ca n-au facut curent.

Terra incognita
Toaté expunerea de mai sus are rolul de a sublinia
et celordel ogic At cae i a0
a inedit
dupa calatoria epocalé intreprinsa de Columb -, dar au

pe clase (doctori, vaniitori, iscoade, carturari s osteni).
Selectiainitiala i cere, pe nesimite, sa definesti obiec-

mine. Se va sca astfel 0 negociere continua intre consti-
inta ta etica de lider, moralul subordonatilor tai, care de-

tivele s caracterul expeditiei.Va conta nu
rea unei clase (cu cat mai multiinvatati, cu atat mai cres-
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e
Day of Our Lord, Saturd:

Yo axpeci e
fonces hodup. o
E5¥our hunting party returns dsappainted with s meagre catch

EYou have received 1 Catrop Trap

" doys remaning: >

ey -3
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Expedition Members

c spaniol o temerara expedifie de factura umanista in I
Lumea Noua.

i-am propus s joc rolul comandantului

cu vederi larg siinim3 mare, mai degrab curios decat
rasist, credincios fara habotnicie; in acelasi timp, nu mi
am dorit sa derapez nerealist de pe orbita acelu fimp,

a5a ca mi-am reprimat o atitudine prea permisiva, care

Seplenibenl. iy arfifost anacronica. Am actionat, astfel, in conformitate le
cu ceea cear fifost de asteptat de a un lider de expedi-

o tie al acelor vremuri: i-am et 53 pedepsesc un raid P

le-am
mei sa devalizeze necropolele pagane (o facea Lord
Camarvon acum 100 de ani), am refuzat s fac pe mario-

neta sefilor de trib locali n lipsa unor recompense sem
nificative. Am incercat sa fiu om, dar un om al secolului
al XVI-lea, nu al celui de-al XXt-lea.

5iam fost deosebit de impresionat de cum au de-

piedic, pierderi 5i compromisuri, exact cum s-ar iin-
tamplat, probabi, siin realitate. Calea de mijloc nu-i
usoars. N-am fost i stare sa-mi salvez unii

mai de suflet companioni, Bonita Blanco, rosie de naduf

e

disparutin

. Existd 50~ jerdut lupt

importanta in primul rand pentru by
titudinilor fiecaruia (bonusuri maximizate & co), dar si

pentru a evita dezertarea sau revolta armata.

i, mai ales mai tarziu in joc, prin care po iesi basma
curata si minimaliza satisfacator pierderile i pofi con-

importante, am fost nevoit s3 aleg raul mai mic, mi-a
fost tradata increderea, Ca orice ths respectabil,

Cnu

P te va trimi ;

13, dar P
sesc. Grupul tau se va impas

priso-
in dous, unii pentru deci-

din bunuri d lu. Dar i, de tateat i I

la ambuscade pana la otra

rézboinica sau corectitudine crestina. Indiferent de cum

accidentale,
resurse pandila zile consecu-

vei proceda, vor exi daca inclini spre.
masacru, cei violent sau rasiti vor jubila, pe cand mora-

p .
combinate cu selectarea unui
grad crescut de dificultate, te

lul celor pasnici sau empatici va sufer,si invers. Sa plu-
E i ,

2 - potp derepede
i i care ducilipsa i de desin fa -
incat 5 frierbur ituatil limita, incat jocul
iieinagonie.  sa pr
00d . catorlar daca ai dezactivatsi
P :
atat de dramatic ncat sa te trezesticu o razmerita ain-
fometatlor sau cu expeditionisti care-fi mor. Definitv, V1Y Way
Tncadreal inats i 1 Diveste:
nagement dezastruos? am intratin pielea unui nobil
: Ao
matica de mai sus, desiperfect posibilé n joc, este unul  novezului Columb, organi-
i i ferict i 2and cufondurisipersonal
62 LEVEL oon www.levelro



vidualitatea pronuntatd a camarazilor tai, da un gust

mult mai amar oricarui esec. Majoritatea confruntarilor

nupot fi reluate mai tarziu, dupa level up; nu pierzi un
i generici, i un

S
3 3
Sistemul de alegeri mi se pare pivotal pentru ga-
eplay,conferind jocului o savoare de adventure si
ompletand superb componenta tactica sistrategic, ce
sarfi dovedit anosta in ipsa lui. Pe masura ce implicaf
ledevin arborescente, de

faculos. S& nu mé las dus de val: jocul are nevoie de pu-

intelegere n prealabil a contextului, dar in condifiile
incare subiectul e eludat cu succes de mainstream-ul
distic s cvasi-absent i dinlinin f
orde la Logic Artists.

O ultima precizare: E: C se inspira masiv pentru
easta abordare multlateral din teorile post-moder-
ristesi feministe actuale. Posi

atea de a relationa cu
ellal, cruia nu vrei sa- distrugi Altertatea, pe care
nuincerci sa-| reduci la Acelasi, caruia nu i aplici ace-

Yvenes  Orteg

Avarado

o, L)
™~

Figueroa

padit 5

ulturale, idei si dezi-
derate modemne, pe care e foare greu de crezut cé e im-
pirtisea i aceasta forma un european, orict de

———
el e 2

Rations

sofisticat, acum cinci secole. Paritatea unnod de baza ol lay-ului s
it doctorilor i este, de ase- i ferei, Bref, dupa
menea, i ti-ai e pe harts, va trebui s3
expresie a realitai storice. Desi jocul P 1i organizezi in mod tabara.
de ficti Fiecarui membru i poate f rep: ind
5 pe patde dateistorice sinein-  cadreze cu pregatirea lui i cu punctele de experienta
. e s de b e
a3 ] i, vanatorii iau jivinelor, is-
% mai pentru ca i 3
se dovedeste atit de atentin ge-  Desigur,fiecare clasa poate fiindrumata catre diverse
neral. Alfel, abundentul element  alte activitat, dt interesele, doar cé randa-
fe di inter- l ei va dife

uman suplimentar, ar diversifi-
carea discursuluiin privinta
Celuilalt permite ramificarea ga-
meplay-uluisirejucabilitate spo-
rita. Nu sunt, deci, introduse
doar de florile marului.

Tabara de noapte
V-ati dat seama ca E: C mi-a
cazut cu tronc. Tabara de noapte

Tipul de teren unde decizi s3-f asezi tabéra i va
usura sau ingreuna misiunea: va fi mai dificil patrula-
rea intr-o regiune muntoass, dupa cum sansa de a fi
pradat la drumul mare va fi mai mare in regiunile izola-
te.In plus, iti poti delega oamenii sa profite de pe
urma mediului inconjurator ~ daca vei campa langa un
curs de aps, e indicat sa pescuiest; daca strabafi mun-
i, le-ai putea ordona s cerceteze pesterile. Avem un

Py i
arme si capcane. $i, bineinteles, trebuie sa randuim o
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cina, preferabil echitabils pentru toata lumea, cu came
proaspata sau ratii conservate.
Toate aceste activitat trebuie e manual

i. Unu, pentru
nu e foarte inteligent (dar asta nu e o noutate), ar doi,
pentru ca pe niveluri ridicate de dificultate te vei afla
maiintotdeauna intr-o cu totul alta situatie (in general
mai rea) decat in noaptea precedents. Desigur, dupa
ceva timp vei i ibuit 0 anumita impartire standard a
sarcinilor, numarul dlicurlor necesare fiecérei campari
reducandu-se, dar mai niciodata nu vei i suficient de
belferincét s3-i poti permite managerul automat. Pe
mine acest frecvent micro-management nu m-a deran-
jat, dar el poate deven frustrant pentru cei mai putin
rabdtori

Dimpotriva, eu am fost captivat de sentimentul de
relaxare incordata (pofi fi oricénd atacat prin surprinde-
e sau usurat de bogatii considerabile), de incertitudi

nea sesiunii de vanatoare (vom manca sau nu asta-sea-
132), de trebaluiala ordonata a celor care asamblau sau
reparau, de oboseala violenta care se instaleaz in vine-
e ce-au marsaluit toata ziua, de somnul agitat in mijlo-
cul urletului junglei, de abandonul necesar in bratele

nu sunt

3 atenueze

»

un nivel insuficient de zoom-out

Edrept, -magmapa n

na, dar epi

jucat un rol principal in toata ), vi-
ziune exaltata pe care nu tofis-ar putea 5-0
impartaseasca.

Darva jur ca ma culcam -
nimaliste si perna inteligenta - stiindu-| pe uriasul Juan

in patul meu cu linii mi-

Ortega ferm infipt in doua picioare, cu urechile ciulite s
ochiiatintiiin intuneric ]a marginea taberei; simtind ra-

t sobrietat and

viagabo-  fa i far

lui tau. G

tii-  pot temporar spori , dar nu e un amanunt care

le aurifere,
elixiruri

ere sau depirtare, cat s defensiv)
Pe toate acestea le putem tranzac-

ig

fionai sisatelor,

B e e rumeqandu sisening

caexcedentsi
nevoi.

orgolv it at g P

Un varf

rasunlui Reye,careinsist i1 paseze n porfia e

i
de fog-of-war. Camera poate fi ro-
tita liberi

seara atrag ginea drumulu.

Apoi, orice joc care-mi

exista un nivel acceptabil, dar limi-

naibii, i nu altceva.

Ths-istice carari

tat, de zoom, astfelincét sa te pofi
orientan imediata apropiere; al-
tfel, nu poate fi dezipita de avata-

jzibil, pe lizandu-se un tip
doud fronturi: deplasarea pe harta mare in limita AP dis-  de fog-of-war natural, unde nu
ponibile si a.1n i tinutul i deslusi altcevain afara peri-
e - suabatie desul de gvlas. ovarianté mult mai  metruluiin care te afli. Mi s-a parut

, 53 zicem; ti im, desi sunt ju-
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tamaduitoare (plante procesate) si echipa-
mentul universa (il putem folosi atat ofensiv de apropi-

%,
ff'é./
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Ne angajém in doud campanii, prima pe insula
Hispaniola, cea de-a doua pe continent, Paradoxal, din
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punctul de vedere al logicil dificultatii, prima mi s-a pa-
tmai grea strct sub aspectul supravietuiii echipa
mea suferind mai tot timpul de o penurie generals.

od debarcat in Mexic,

fes-au multiplicat, findu-mi mult mai usor sa acumulez
orezerva confortabila de to ceea ce imi era necesar,

ninte de-a ma aventura pe firul quest-ului principal.
Opfiunea de a personaliza
wl jocului devine atunci de un real ajutor: pofi modifica

ivelul de dificultate in tim-

1 ilor proprii sau adverse,
iicé sau cantitatea resurselor de care faci rost i alte

citeva variabile cu clara tenta masochista. Te simfi deo-
daténeputincios? Te poti juca din nou cu dificultatea
pind ce o vei gasi pe cea potrivita tie.

(Capa si sarbacana
Taras- grapv;, a)ungem sila partea de lupta. Am re-
@
sedaca iti propui un stil de joc pasnic, ceea ce nu poate
decat sa bucure juctorul interesat mai mult de partea

deaventura si explorare in detrimentul iorului belicos
ameabsolutrealistirec, existas o see de con-

| Giuliano de Medici
Toatfood consumeds 475

| Wedenty Dcenber o4 158
ease oo ol

2] '6 tSw 14

$ me vm”"“ 14

} me 12

Totl Experience
Avsitie Exparience, 250

Ceamai interesanta nota personald mi s-a parut

Goals

Chartthe Plains - Updated
Tepicotons

Started

Chart the Roads - Updated
Dicoverea oot o cuns

Chart the Swamp - Updted

Papantiss Trust

Search and Rescue

fel de versiune minima de multi s fi fost enorme, dar

potfi i Il dipl Lattack of opportunity”: odata ce-ai ajuns intr-o casutd tot mi se par resurse aruncate pe fereastra. Sunt con-
matiei, dar este imbucurator cé a fost intotdeauna pre-  vecina unui inamic, nu te mai poti deplasa de acolo fara  vins ca cei mai multi jucétori ar fi preferat o periere su-
rianta pica §i t: 3; a sa te indepa plimentara a single-ului decat acest modul semi-inutil.
pﬂmu o (previzibila) infrangere a celor prea putin ver-  cu orice pret, va trebui sa faci uz de o abilitate speciala
azboiului. Deci, cine vrea s3 care-{ineaga deamaiatacainrundares:  1d con Dios
de cea mai mica opozitie, poate sa raneasca voios \a fie-  pectiva. Lupta corp | devine, deci, o id Ceamai p d a EC era frecventa crash-
e conflictulet; cine-si doreste insa o noasa, deschizand calea unor mai preten- urilor, 0 problemé d deva-
antatd nu va in niciun fel penalizat. tioase, cum ar fi invaluir f Tepoti rat janta ir jocului, cand harta
Logistic vorbind, lupta nu este prea complexa, ur- folosi pe harta tactica si de diverse: ob:ecle de inventar, isi dubla sau tripla marimea. va -adevar, progresul tau
mand osatura generald a productiilor de gen, pe care o fecte deopotriva utile si se salveaza arei runde, deci foar-

inflreste pe ici, pe colo. Eroul nu va lua parte la con-
fruntarea propriu-is3, greul cazand pe umeriia pani la
‘sse trupeti. Abiliatile speciale ale acestora sunt cele
standard, iar combinatia de soldati
dic mi 5=

coade plus un me-

ipus rapid ca cea mai evident eficienta. fi

ofatansa cameni in grad (prie de alegele  uneiabi-
lista mai bogata) i

ndi Hep(e dintre care cea mai inalté poate fi ocupata

deun singur individ, ar cea imediat urma de

incendiare care aprind treptat si casutele vecine, navoa-

te des, dar o esire in desktop Ia fiecare 10-15 minute

d presc deplasarea, b

cheaza cai de acces etc.
Detaliul care salveaza decisiv aceste secvente de
la monotone va i insé varietatea scenarillor i a tea-
trelor de lupta. Ba va trebui sa fugdresti prin padure in-
trusii nocturni care fi-au furat din provizil, ba te vei in-
fitain galerisubterane pentru  da e urma unor
fui bavei

face

g i pe cel mai fanatic adept.
Intre timp, cei care au achizitionat jocul de pe GOG au
primit un update care amelioreaz lucrurile (banuiesc ca
i Steam-ula fost blagoslovi),desi pe site-ul oficial sta
scris 5 acum ca nu exista niciun patch, scapare ce poate
induce in eroare pe utilizatorii neobisnufi s3-5 verifice
libréria GOG toat ziua buna ziua. Odata ce erorile s

dol. Aci 53 vedeti dilema daca v-ati implicat trup si su-
et d i

ra;a unei ambuscade pe fundul unei rape 5 o aa.

nivel
nupar s3 trezeasca antipatii celor exclusi, Pacat, o dra-
maratata...

Rareori fiidentice, iar
avantajele acestei diversitati nu sunt doar estetice, i
se reflecta si in strategille distincte pe care trebuie sa
le aplici de fiecare data pentru a o
in spatiu
deschis sau ingust, cu diferente

scoate la capat - e

de nivel in favoare-ti sau nu, cu
teren accidentat sau plat, cu cai
de acces libere sau obturate.

Prin farna s-a luat hotararea
i fie livratsi un mod multiplayer,
inclusiv cu hotseat, care sa permi-
ta doritorilor sa se provoace la 0
runda de lupta tactica pe ture.
Personal, nu sunt de prere ca
aceste

sine, rupte de savoarea
narativa si d | I,

bug plans diversi, dar

le-am prea intalnit)s-au raritntr-o limita suportabila,

nu mai vad niciun motiv serios sa nu prevad Iui
R :

voastre. » Radu Sorop.

:m‘m’mlmﬂmm
 Cementlsa perfc e biescse

> aashour frecvente, in eliminate
> et

=

Online onqistadatiegame om

sunt suficient de interesante si de
rafinate tactic incét s fie jucabile
independent. Nu e probabil ca

timpul si

anii investif intr-o ast-

|OF GOD DE WERNER HERZOG

celemalinteresante forturi materilalstorical o-
bl et ]
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Un Kart Racer Pentru Generatia YOLO?

ubesc cultura auto la fel de mult cum iubesc cultura

pop si universul gameristic, prin care ma zbat de la

ovremeincoace. Nu am altceva mai bun de facut,
asa ca imi bag nasul din cinciin cinci minute pe pagina
celor de la Speedhunters - dupa umila mea parere, ba-
fetii respectivi au reusittransformarea fotografierii unor
‘magini in arta, sau in car porn cu valente artistice, daca
vrei. Desi cunostintele mele nu aprofundeaz tehnicile

pe granif 3
curselor auto de visul umed al oricarui baietel ahtiat
dupa masinute colorate 5i zgomotoase. Asa se face ca
am asteptat cu sufletul la gura o continuare pentru Grid,
imaginandu-mi felsifel de metode prin care cei de fa

de piatra friabila, completamente lipsita de orice valoare
veala. Sa fie oare Grid 2 chiar atét de avariat pe cat pare
Ia prima vedere?

TrueFeel si Masinutele din Carton
e :

Codemasters puteau imbunatati un de

proprile calitatiincontestabile - un racer atmosferic si

analizate in detaliu s de analogia cu trimiteri petrolog

palpitant, unic.in fond, general nici nu era

eficients, firea usor impresionabila, atrasa de sclipiri
scantei, zgomot si culori vibrante m-a impins spre 0 pa-
siune clocotitoare pentru universul automobilelor extra
vagante. Nu, nu kitschurile,Tokyo Drift-ish’, ci bolizii
construiti pentru performanta absoluta, dintr-o dragos-
te nemérginita pentru tot ce inghite combustibili fosili si

scuipa cai putere. In viziunea mea, ragetul unui V8 turat
lamaximum este o dovada a existentei unei forte spiri-
tuale superioare. Ironir wici macar nu detin un permis
de conducere, ins acest minus nu a fost niciodata un
impediment i calea iubirii mele neconditionate pentru
perfectiunea pe patru rofi. De altfel, mi-am canalizat pa-
siunea citre lumea virtuala, acolo unde totul este per-
mis si posibil. Sau cel putin era. Sunt un jucator avid de
racere marca Codemasters, caci echilibrul dintre arcade
sisimulare mi-a ost pe plac inca de la primul contact cu
DIRT si Racedriver Grid. M-am simtit mereu bine acolo,
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g galat, din moment ce reteta se afla in
mainile lor. Acum, fie eu am devenit o muratura aspra in

ultima perioads, fie baietii de la Codemasters R

gresealia atului Grid 2 - cea care
sare imediat in ochi sau in crestet  este lipsa unei iden-
titati clare. Practic, jocul nu stie precis ce vrea de la sne,

fel de doua feluri,intr-o hime-

ne-au servitin crestet o piatra scanteietoare, frumos im-

pachetats - dar,totusi, o pi

ra instabilé si capricioasa. Grid 2 nu se incadreaza in ge-
tiland in acel

Internetul m-a facut vedetal

timp toate valor




350 de o putere.

® RESUME

este o senzaerealss, Niciodatd un power it poa-

e P
T —
spectaculos, nsé zadamic din punct de vedere af con-

nad 3 lo arcad

itradiional,
nim. Producstoriifolosesc termeni pomposi (inova-
or's,revolutionar” sunt preferatii mei) atunci cand isi
facpitching pentru astfel de mutanti precari ignorand
realitatile produsului finit. Nu orice proiect indraznet

I din ultra-arcade.
Sunteti confuzi, nui asa? Perfect. i bine, masinile se
comporta pe asfalt de parca sunt facute d

cinetice. Or, pana si cel mai tras de par
Kart racer respect fizica elementara. Nusi Grid 2,
masinile comportandu-se logic, indiferent de clas3,

dift-urile fiind consid metoda valabila de na-

echipate cu schiuri in loc de anvels Inerti de o
1a sunt tratate cu superficialitate, contra oricarei logici

sunge la i potential pe care P si reflexele jucatorilor obisnuii cu
oaveain | de concept a precizia i fluid il n virajs hnica
pe0 plansa - involuntar, fac o analogie cu recentul Most  derapajului controlat din primul Grid: actionarea scurta
anted. Asa cum Grid 2 isc 3 plin,  afranei tri sinain i unui drift,
fio boald grea, mai ales at din care nu exista sci  un flashback ori o izbitura

ind tot hype-ul initial se dovedeste a i, much ado abo-
utnothing” Noroc cu prezentarea imbitatoare, plina de
tacol. Evit, momentan,

4 despre cea mai idioata poveste introdusa vreodata i
rnjoc de curse, pentru a-mi canaliza toata atentia
spre control, una din bubele peste care nu pot trece.
foarte usor. Comparativ cu primul Grid, succesorul tinde
spre o fizica ultra-arcade, similara modelului utilizat in

F1 Race Stars, un art racer Codemasters simpatic,re-
cenzat de subsemnatul acum nu foarte multa vieme. Cu
toate acestea, Grid 2 vrea musai o pereche in plus de go-

in parapeti.Oricum, faptul ca puterea este transmisa ne-
realist spre rofi nu arf o problem prea mare daca sus-
pensia nu s-ar comporta atat de haotic. Codemasters

e Lo G
intrei categori specializate: Grip, Drift si Balanced. Intre
Driftsi Balanced diferentele sunt insesizabile, singura
grupa cit de cat apropiata din punct de vedere al im-
presiei transmise jucatorului cu cea de simulator - mda,
cu ghilimelele de rigoare ~ fiind Grip. Din fericir, creie-
rul uman este un organ minunat, extrem de adaptabil.
Dupa céteva ture de incalzire, am reusit s&-mi modelez
simturile s reactiile dupa matrita TrueFeeling-ului scor-
nit de producétori, utilizand tastatura sau controller-ul

trol TrueFeel, caci, in viziunea
lor,sfidarea fizicii elementare

\i @Ixa

500 PTS

PE
toate jocurile Codemasters Racing, ajuta mult. O simpla
p: 4 deruleaza timpul pana i punctsi-

(, mecanica prezenta in mai

-

+400 4,000PTS

o254

in probele de Overtake, scopul
asirea succesiva a

; i controlate de Al.

interezantsiginal

072013

LEVEL 67



(MUSCUEY

supercar-urile de ultimé generatie, dar credeti-ma pe cu-
vant - 53 de masini sunt mai mult decat suficiente, chiar
si pentru un individ cu porniri obsesiv-compulsive de
colectionar (recte eu). Aparent, nici cei de la
Codemasters Racing nu au toate tiglele pe cas3, Grid 2
primind la momentul lansarii o editie special, extrava-
ganta 5 nu tocmai accesibils. Pentru £125,000, un singur
cumpardtor sa ales cu jocul i un monopost bitanic BAC
Mono personalizat ~ o idee trasnits, ce-i drept, dar o

a keting. dificarea

detali sinilor din garajul is3,

Tori livery (imba romana nu imi oferd un termen apropi
at) sau emblemele sponsorilor. Meniul principal este fle-
xibil i intuiti, asa c& mi-am petrecut minute bune
gatindu-mi masinile conform bunulu plac. Probabil
multi jucatori vor tanji dupa un sistem de upgrade sau o
mecanica avansata de tuning tehnic lipsa acestor ele-
mente bifand incé un minus pe o ista si asa lunga. Cu
toate acestea, actiunile permise in Grid 2 servesc intot-
deauna un scop precis. Un exemplu concret sunt sponso
rizérile echipei. Prezenta brandurilor pe masin nu are
doar ol estetic, intruct fiecare organizatie ofer obiectr
ve speciale, ce trebuie indeplinite, sau sustine evenimen
um fanii
od

te Promo, recompensate cu hoarde de fani.
3. jocului,
mlti. O situatie castig-castig clasica. Disciplinele incluse
inWSReul i Patick Calhan variaz de fatradfonall

unt

qur, anterior il Din nou, nerealist,arcadish, un tur deforta uimitor prin lu- a iined
darfoarte folositor si spectacular. A ma- meacelor antaj prezenteiin te, impresi inlocatii fictive. Am zburat pe
jora, din punctul meu de vedere, este, povestea’ Grid 2 trup i suflet dreptin inima universului culturi auto. Grid ing si mi- amosi incerc

incearca sa ne convinga, flosind limbajul generatie i

2m-a dus tocmai acolo, la portile uni cabaret pe roti,

temetului, 3 un investitor vizionar pe

Callzhan o pune de un campionat auto global iterdi

plinar intitulat World Series Racing, folosindu-se numai
de renumele castigat pe YouTube, un pilot de curse ge-
ial (xcica ) cgivasporsort. Sintetizat, WSR funcro-

petrichor i cai putere neim-
bl aplauzele publiculuisi delirul victoriei.
Asadar, A dezar

testel agiril

difturi prin munti Japonie, dar nu voi putea uita nicio
data turele de Yas Marina si Indianapolis sau faimoasa

S b Vorbind, am incercat s3 e

maicu ip, pentru a-mi

mele, toate s-au trezit sugrumate si taréte intr-un colt
préfuit al constiintei, umbrit de bucuria puerila a unui co-

librul psihic - alfel, Grid 2 nu salasluia mai mult de 0 o
pe HDD-ul meu. O gaselnita binevenita este sistemul

impotriva unui dlub auto,  piltrimis la joaca. Cat despre jucérii, LiveRoutes, patentat de Codemast

fan r devin fanii tai, iar clubul respectiv se inscrie in impartita in patru grupe (T1,T2,T3,T4), alc di 3 it I in timp real

WSR, fpeiy faima si fumew Mo Money, No Problem, delefamosse,ncl hialegendare. Entuzagti s arte parizian cu viraje inac
i Acum, pand si DTM-ul a d norocosi, gra- Routes, iar rezultatul garanteaza ce

chix cand a sarit peste continente, iar Deutsche
‘Tourenwagen Masters face din WSR omlet si o manan-
3 pe paine, daca ne referim strict Ia spectacol. n fine,

de par pe langa

tie includerii Mach 1 - Camaro
28— Charger RTin roster. As avea nevoie de un minolo-
ghion pentru a enumera in detaliu tofi bolizi din noul

put
to-point au ramasa fel de intense, aditia regulilor
Checkpoint i Eliminator ridicand stacheta dinamismul

YOLO. Gata, am dat
casa. Ce ne mai ramane?

Un Cabaret Auto
Spectacolul s senzatia de vitez3, doud atuur
Grd

dgh;qemd 10 optimizae reprosabils,ti-

Grid, incepand cu hot hatch-urile agle si and

Culorile echipei si un:
dinmaginile mele favorite:

Fanii jocurilor presiunea modului

www.levelo
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-

b S e
o AcOrdeon cu motor, - g
" * la-maé si pe'mine in zbor. =
7 ™y

— eixs

presupune parcurgerea
unei distante cat mai
i intr-0 anumits bu-
Gt de timp, atinge-
eaunor puncte cheie
find recompensata cu
unbonus de secunde.
Eiminator functioneaza

pintr-0 logica invers3, timpul trans-

formandu-se in cel mai mare dusman: a un interval fix,

ultimul concurent este eliminat din

incé asteptam livrarea
pe adresa redactiei. Codemasters R

uman drept singura provo-
care reals. Componenta
multiplayer din Grid 2 nu
‘epateaza prin cine stie ce
‘moduri competitive origi-
nale, dar producatorii au
jucat perfect cartea retelei
sociale RaceNet. Pe scurt,

RaceNet este un ser-

| 4

Codemasters,iar Grid 2 foloseste din plin potenalul
acesteia. Online, jocul trece printr-0 metamorfoza tota-
1, schimband regulile incetatenite din carier. De.
exemplu, masinile din garaj nu mai vin servite pe tava.
Ele trebuie achi

tionate cu bani, completarea unei cur-
se fiind recompensata cu puncte de experienta si

ol
rei. Desi modurile din single player sunt disponibile fara
schimbari majore de mecanica, cursele clasice raman

favoritele jucatorilor, imbinand cu usurinta distra

ia de
pe circuit cu evolutia rapida in cadrul sistemului

de leveling - iar un nivel mai mare in-
~ seamns automat acces sporit fa noi up-
‘grade-uri, vopsele, sponsori sau auto-
vehicule. Prin imbunatfirea tuturor
componentelor, 0 masina din grupaT1
poate avansa in grupa T2, primind, pe
langa sporul de performant3, si un facelift.
Acelasi lucru este valabil pentru masinile din grupa 3.

Doar bestiile din T4 fac exceptie, bolizii inclusi aici re-

d adu-

iciu
ceriijucatorilor de titluri
sub unsin-

p premafi auto. Pentru cine

locuieste intr-un submarin, acompaniat de un cimpan=

qur acoperis. Disponibil la adresa
racenet.codemasters.com, sistemul

monitorizeaza statistic timpul petrecut in-game, reali-

zarile distant:

unei pozififruntase din prima clipa devenind rapid felul
principal. Nu-i rau, pentru un joc care s-a impiedicat de
propria ambifie.

Social si Furios
Al-ul relativ cretinel face treaba buna numai pe un

nivel crescut de dificultate, ceea ce recomands factorul

(Al elorels

4 sau pur si simplu
stabileste o conexiune cu prietenii. Tot RaceNet acope-
4 functia de online matchmaking in joc si pune mereu
Ia dispozitie noi probe speciale - uneori sponsorizate
oficial, cu recompense palpabile -, prin care puteti sa le
demonstrati tovarasilor vitezomani talentul vostru
senzational. Autolog pare verisorul retardat, renegat de
familie, pe langa platforma sociala construita de

o3/o3
Relwin ’ e | 1874
up 002825

zeusifara dune la net, modul split-screen rimane
o alternativa excelenta, céteodata distractia in doi

depasind tensiunea competifei online. Asadar, Grid2.
poate fi concentrat intr-0 nota finala numai dupace

toate elementele sale constitutive sunt puse in balant
Din pécate, mecanica de control defectuoasa i pove
L B

festiva de pe circui, senzatia de viteza s exaltarea
vocat de car porn-ul cabaretului auto, Grid 2 putea ré-
mane in istorie, alaturi de predecesorul sau, drept unul-
din cele mai bune jocuri inchinate euforiei motorizate,
Nuovaface. » Aidan

o7jor
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servatj, v rog, schimbarea brusc in ton -, muzica, per
sonajele... De multe ori hobbifiidin filme reusesc sa mé

rebuie s& recunosc cé intotdeaunaam fost  generald...ma rog.care e varsta recomandata pentru

uimit de notele pe care le-a primitaceasta  acesttip de jocuri? In plus...
franciza de la ciolAN - 9,85,9,9,8.5,9! LEGO City Undercover, un exclusivWii U, avenit  enerveze, aicins3 sunt muit mai placui, mult ma tem-

Bine, bine, le-am scos din burts, darasami  pentru mine ca experimentul perfect. S ma edific o beli. Am crezut cé adoptarea vocilor — pana la LotR toz

Je aduc aminte. §i nu ca nu l-as crede, dar c3t pofiinova  data pentru totdeauna dacé cioLAN e nebun sau doar  te jocurile LEGO, daca stiu bine, dezvoltau povestea
pe aceeasi tema? De unde atéta forta, cine sunt oame- se face. Cum nu aveam ins3 termen de comparatie, doar prin mimica si actiuni - 0 53 duca la 0 scadere a
il care cresc aceasta serie? In plus, m-am invatat ca I-am sunat s3-| intreb care crede cé e cel mai bun.,The  calitatii umorului. Dar nu. Vocile sunt perfecte, iar co-
Frajoritatea jocurilor facute dupa filme sau benzi dese- Lord of the Rings?! 3  primul care vine si cu portiuni  media mai prinde un srat.E o placere s3 te plimbi prin
nate s fie cel mult mediocre. Sa e mai combinisicu deschise explorarii?*Zis s ficut!§i, 5 zile mai tarziu, in-  comitat. De fapt, e o plécere sa joci. Gameplay-ul are
Lego (2), ditamai reclamal In plus, niciodata num-au  céljucam. Araté si sun demential, ar gagurile din 2vécsi te transpune fn pielea tuturor personajelor, po-
pasionat aceste cuburi marca inregistrats. De fapt,au  spatele povestii sunt de milioane. Felul in care au reusit  zitve” din fim. Acum esti Dumbledo.., ma scuzafi,
producitorii 3 reproduc atmosfera filmului aici ~ob-  Gandalf, acum Frodo, acum Aragorn, unul mai haios c2

ajuns sa-mi placa mai mult acum decét ma atrageauin

Breaking an entry.

Primul job subacoperire.
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atul, fiecare cu abil

le lui. Actiunea duce povestea
mai departe cu multa indrazneala si umor. O fi ioL AN
nebun, dar mie imi place nebunia lui

Saint’s Row: The Cube

Impresia sata de LEGO:LotR a ost atat de puter-
fich, incat, in momentulin care am introdus ulB ya-ul
inWi U, deja ma gandeam ca de data asta TT Fusion are
omunca mult mai grea, Or avea ei suficient talentincat

sitransforme marile succese cinematografice in jocuri
~iar multora dintre noi ne vine usor s3 ne identificam
cwun Harry Potter, Hermione, Indiana Jones sau
Batman sau sa radem de ei, cu ei -, dar au oare sufici-
enttalent incét s& impinga un univers nou? O poveste
nemaiauzita? Moderna? Moderna pentru ca i ei, i
Nintendo m-au innebunit cu comparatiile. LEGO GTAin
sus, LEGO GTA i jos. Lasand povestea putin Ia o parte,
chiar trebuie s fii bazat ca s3 poti face o astfel de com-
paratie, asa c& nu m-am putut abtine si, imediat ce jo-
culs-a oprit din a ma tine de Y
manut, am inceput s3 caut
s3vad daca Lego City
este macar 10 a suta din

GTA. Pot fura orice ma-
5ina? Pot! Ba chiar si din
mers! De ce? Just cause
5au penteu ¢a sunt un
Driver adevarat. Diferente
de control intre diferitele ti-
puri de masini? Da. Atét va
spun. Roverul 646 al celor
de,NASA" face toti banii.
Trafic? Zone secrete,
rampe? Tot? Da.
Chiar s da-
mage?
Nunumai
Gedista
damage, este
chiarinteligent incorporat.
Masinile sunt construite din
cuburi,asa c3, daca e busesti,
053 vezi cum incepi s pierzi

din ele. E imposibil s& nu zambesti cand te trezesti ca
tind un autobuz decapotabil sau un sasiu pe care nu
mai exista decat motorul. Dar cat de mare este orasul?
Zoom out pe harta prezent constant pe gamepad.
oaulE atét de mare, incét de multe ori Wii U are proble-
mein a-| pune pe tot in scend, mai ales cand te catari
pe vreun turn. Nu, nu se sacadeazs, dar producétorii se
folosesc de,praf”sau, ceata” pentru a m:
departari. Placa video isi aratd in aceste momente limi-
tele. Un pod? Oare pot s&- traversez? (Apoi, la jumata-
tea lui) Las3, lasa. Pot inota? Pai, deja L:CU e mai bun

scunde din

decét multe GTA-uri. Jos palarial Sa trecen insa la ches-
tiuni ma serioase. Sunt suficiente lucruri de facut intre
misiuni? Te poti pierde in Lego City incercand cu totul
altceva decat misiunile principale? Cum sa nu. De la
aruncat la cos i parkour... ma scuzafi ree-running,
pandla a hrani ursii din padure sau a dinamita statu
De fapt, din acest punct de vedere, ce poi face in L:CU
este de obicei mai haios si mai nebunesc decat in GTA4,
care se ia un pic prea i serios. L:CU este,

dacé vreti, un Saint's Row in care prostul
gust si violenta au fost sterse cu buretele.
Poti clca si aici cu masina pietonii, te vor
injura un pic (in gand), dar se vor ridica si
vor pleca mai departe, ca doar sunt din
plastic. Chiar si cand distrugi/demontezi
ceva, ai ce invata, pentru ca vezi cum ai

Joaca cu tableta

La fel ca s in ZombiU, gamepadul-tableta este in-
tegrat perfect in gameplay. Face parte din dota-

rea standard a politistilor din Lego City, iar Chase.
McCain primeste unul imediat ce incepe jocul. Initial

gadgetul poate fi folosit doar ca harta si telefon. Cu
videocall, nu asa oricum, vocea si fata celu care te
suni fiind redate de tableta in timp ce raspunsurile
tale se vor auzi la televizor — n efect de mare efect.
intimp, dispecera (0 53 o iubifi) tot actualizeaz soft-
ware-ul i deblocheaza abiltati. Un scaner de indi-
i? Facut! Microfon unidirectional? Sigur! De fapt, vé
recomand sa scanati dupa conversatii cat mai des,
dialogurile sunt dementiale. De la copli pedepsiti de
parinti pentru cé se joaca prea mult pe console,
pand la amanti ascunsiin dulapuri. Camers pentru a
fotograia flagrantele sau pur i simplu? Da. Scanaie

curaze X pentru a descoperi mai usor secretele? De
ce nu?! GPS? Avem. §i cat de frumos este integrat.
ajungi, sar intr-0
masina si imediat, capse” Lego i vor trasa drumul

Zoom pe hart3, alegi unde vrei

Corect. Cu ¢ mare pentru cé orasul are multe zone
pietonale, sensuri unice si giratorii, iar GPS-ul tine.
cont de ele. Lucru care te impinge 3 arunci un ochi
din candin cand pe harta s3 vezi dac pofi s3 o tai
peundeva. Riscant, fiindc, asa cum am invatat, nu e
bine s3-ti ei ochii de la sosea cand conduci cu 200
de milegola ora.
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Chase Mecoin (Police)

Lamuzeu, cautand indi

putea sa construiesti acel ceva n realitate, din Lego.
Jocul este perfect pentru cei mici, dar, datorita povestii,
se adreseaza in prinipal celor mari. Un misto continuu la
adresa tuturor filmelor poliiste existente sau nu.

Acti pusei

sau ara cutractorul, pand la palate chinezesti, unde te
duci s inveti cum-fu, pentru ca, in momentul in care
credeai c -ai prins pe Rex, it ief 0 mama de bitae...
Dac in GTA4 un apus de soare sau orasul vazut de pe
terasa unui zgarie-nori v-au fécut s3 va opriti in loc, in

zitor,cu bun sim, 3 umorul

Big Momma's
ment nu ai impresia ca scenaristi s-au dat peste cap pen-
trua mai impinge o glumia. Mare lucry, greu de realizat.

Super Lego Galaxy

Bineinteles ca posibilitatile nu sunta fel de extin-
se cain San Andreas, nici pe departe, dar asta pentru ¢a
L:CU isi bazeaza gameplay-ul pe actiune, puzzle-uri si
aventurs, in detrimentul colindatului, impuscaturilorsi
condusului. De fapt, majoritatea misiunilor mari din
L:CU sunt de,interior". Portiuni in care jocul exceleaza i
da metri oricérui GTA sau Saint. Tu esti Chase McCain,
un politist care credea ca se intoarce in oras la o
viata mai bund, doar pentru a afla ca Rex
Fury a evadat 5i pune viata tuturor in
pericol. Criminalitatea in oras a sarit
din grafice, ceva trebuie facut. Cum
munca de politist cinstit nu da roade,
te trasneste ideea cum cé ai avea mai
multe sanse dac aiintrain cardasie cu
aia réi, sub acoperire, bineinte-

les. Ca s urciin rang, -

trebuie
l .
duci —
la indepli-
nire unele

dintre cele
mai nebunesti
doleante,far pe
parcurs deblochezi
deghizari care-{i ofera no abili
a1, Locatiile sunt pe cat de sur-
prinzatoare, pe atat de frumoase
~ dela ferme, unde poti calari
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LCU 0 sé rama gura cascata in mijlocul misiuni-
lor, unde productori nu au mai fost stresati de distan-

()

PR i iromon)

e
S
. Tocmai (Emvselacea instructajul.

ta de randare si au impins grafica cat de mult s-au pri-
ceput. Sunt multe locatii, actiuni s ou de Paste in joc
care arati ca TT Fusion pun sufletin ceea ce fac. Te res-
pectd ca juctor pentru cé si ei la randul lor sunt gameri
si mereu vor sa faca mai mult. In plus, nu uitd niciodata
 cel mai important pentru un joc este gameplay-ul.
Viteza cu care L:CU se transforma din platformer in acti-
on, puzzle, arcade siinapoi este incantatoare si neforta-
ta. Lafel cain Zelda, privesti ;,Deci,0
plimbare cu barca cu motor pans acolo, caut o deghiza

e pentrua mainfiltra, citeva usi de deschis, fur anima
u'si fug cat ma tin puterile. Cu politia dupa mine.
Frumos?lar in realitate e chiar mai frumos, pentru ca
scenaristii au avut grija sa mai arunce cate 2-3 surprize
dupa colt.

Cuburile negre ale familiei

Nu totul este insa roz n patratis. LiCU are si cateva,
hibe, sau mai bine spus minusuri, care pe unii dintre voi
s-ar putea sa va deranjeze. Nu am putut sé nu observ ca
pentru un joc Lego sunt prea putine lucruri de constru:
it. Adica da, strangi cuburi in draci, pe care apoi le folo-
sesti pentru a crea..un garaj aic (cu servire rapida a
masinilor deblocate), 0 rampa acolo, 0 anten parabol:

-L_'
w8

L

Sm—— '%




G dincolo, un heliportsiinc. Dar toate se construiesc
automat, spectaculos, e adevrat, dar fara aportul tau
direct. Tu doar dai,.banu”, ca bastanu Daca am infeles
bine, in unul dintre Razboaie, aveai posibilitatea sa con-
stuiesti nave spatiale. Cat de senzational ar f fost aici

54 poti construi si apoi testa pe strada propriile protot
pur auto? Timpil de incarcare (load) sunt si el cateoda-
tiexagerat de lungi -

nueste ins3 atat de greu de digerat pe cat pare, pentru

peste un minut. Un minus care

i nu apare decat in momentul in care faci tranzitia in-
reinterior-exterior sau invers, Lucru care se intampla
destul de rar, pentru 3 producétorii au avut grijé ca mi-
siunile mari s& nu aiba mai mult de dou astfel de tre-
ceri, dimensiunile locatilor asigurand cel puin 30 de
minute intre tranzitii. Apoi, majoritatea Lego-urilor de
pind acum pot fi jucate intr-un cooperativ local de
buns calitate. LiCU este doar single player. Un mare mi-
nus pentru parintii (dar nu numai) care au gasit in aces-
tejocuri mediul perfect de a petrece timp de calitate
impreund cu prichindeii lor. In plus, Wii U ar fi putut
duce cooperativullocal a alt nivel, pentru ca ar f putut
i imaginea intre televizor si gamepad, cu impli-
a cum ne putem imagina, destul de
interesante. Nota data jocului nu este influentata deca

Parnaieldei3 puncte.

marginal de aceste minusuri, pentru ca pe mine perso-
nal m-au afectat prea putin. In plus, producatorii si-au
Iuat revansa cu o tablets multifunctionala care sprijing
serios (am detaliat in césuta de text aruncata undeva
pe aici) gameplay-ul. Pe de alta parte, pentru fanii Lego
care nu vor fi afectati de minusurile de mai sus, nota

poate fi chiar mai mare, pentru cé titlul te arunca in mij-
locul unui oras in care zeci de ,machete” reale din seriile
Lego City devin functionale. Cladiri explorabile, gari,
benzinarii, elicoptere, vapoare si asa mai departe. Nu
mai trebule s3-{i imaginezi scenarii cand te joci cu ele.

Esti dejaacolo. P nev

> gam

> LEGOGTE

> load-uiare darpreungite.
> fard cooperativ

D-abiaasteptssmainorcinLEGO iy s escladex
Brickal, 3 canez dupa orc de pdure, mm;sn
rimitinapoifaferma..cutunu:

(Gen cton-adent Producator T s Distrbuito Nt
om

LEGO: THE LORD OF THE RINGS
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THE NIGHT OF

[HE RABBIT ¢8

Lansare pentru vacanta de vara

m avut ocazia sa scriu despre patru dintre jo-
curile lansate de Daedalic in ultimul an - pri-
mele dous acte din opera bufa Deponia, un

perseverentei. Din multe puncte de vedere, Night of
the Rabbit (NotR) se anunta ca o incununare a acestor

re satios, suculent, plin de surprize. Risipite prin materi
mcu;m se afla felurite activitati conexe si obiective se-

tentative, cea mai de soi jalba a deaifi
Director’s Cut al mai vechiului A New Beginning si lin il clasic al lui, alaturi de
Chains of Satinav, adaptare-adventure a universului un Lucas Arts sau o Sierra.

fantastic The Dark Eye. Numai faptul ¢ o companie re-

useste i lanseze curegularitate nempeasci oarede  VArsta de aur

ce?) un numar de titluri atat de generos dintr-un gena

carui nu e spectaculoasa merita Aceasta asteptare ca NotR sa capil

Ba mai mult, intr-unul din le ca se poa- 1 4 pana acum e legi adeo

te discerne per ansamblu o evolutie constanta in pri-
vinga, know-how-ului de a construi o aventura, sigu-
rang3 si inspiratie dobandite, fara indoiala, ca urmare a

o
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prima impresie mai mult decét placuta. Grija pentru de-

taliu s prisosinta bonusurilor intrec orice efort prealabil

al producatorului, ducandu-te cu gandul la un adventu-

play-ul si distrag atentia
temporar de la firul principal. intalnim, astfel, mai mul-
te povesti scrise de Matt Kempke, scenaristul joculuisi
autor pentru copil, pe care le poti asculta in stilul au-
dio-book; abtibilde cu creaturi dragalase care pot fi
adunate intr-un album virtual; un side-quest de-a,acul
in carul cu fan" i care trebuie sa gasesti obiecte ascun
sein decor (32 de stropi e ploaie); posibilitatea de-a
provoca npc-urile la o partida de carti sa.m.d.

Pe langa acestea, exista si o serie considerabila de
mici tuse de efect care-ti dovedesc dragostea i dedica

www.level.




te in NotR. O banala functionalitate precum
ai rapida intre diferitele ecrane devine dis-
rezolvarii unui puzzle, ancorandu-se
 poveste (episodul cu Plato postasu).
0 perioada de timp, vei avea la
e bufnita cunoscut pentru dezordinea
iecare data cand vei accesa inventa-
1 colectate va firavasita de sturlu-
cand o vei preda vie si nevatamata
fie extrem de spectaculoase, toate
arena traditionala a unui adventure o
2t 5i mai dinamica.
ate ca paragrafele de mai sus v-au pus pe gan-
imboldeste presimtirea ca NotR e mai mult joc
#mpusnea térzii decét al maturiatii jucause? i bine,
uVa pot contrazice in mod deschis, caci lumea jocului
{Mousewood) este o lume fantastica destinat in pri-
mulrénd celor de-o varsta mai frageda. In
duda schepsisurilor mai pretentioase pe
rea doua parte le vehiculeaza cu inversu-
nare,un cert aer de infantilitate da tonul in-
tregului. Ca -0 spun pe sleau, NotR nu este
pentru cei care nu véd cu ochi buni dragala-
senile i afectarile specifice junioratu-
lui, iar jucatorul  serios" va gasi din ce

=

ince mai greu motivatie pentru a conti
02 odata ce se afunda in materia epica iz-
Vordta parca din, cartile cu poze’;

Temelie de lut

Dintr-unaiin alta, am ajuns si la po-
veste. Jeremiah Hazelnut este actorul
principal a periplului prin Mousewood
(sialte lumi, dup cum veti vedea), biet
pehil de scoala primara (m-as hazar-

picetar-  pasul, g pung tesatura timpului i
| il menite a suscita interesul adult pentru spatiului sialte asemenea caraghioslacuri.

a da sa spun ca acesta e si publicul-finta atare basm. Pe cat de fade sunt momente- Veti spune c3 si in Sanitarium, titlu-cult a genului,
ideal) care viseaza sa devina magician. le petrecute in Mousewood, pe atat de pe-  exist in filme diferite, mustind
Eabordat de Marchizul de Hoto, un ie- 'Y ibledevinsforfarile nute ale unuimix - deabsurd siincompatbiltae; g2 doa ca acolo exista

— puro excentric care se ofera sé- initie- |

de elemente narati prolifereaza h i 3, de factura psihologiz e

zein tainele mistice ale vechiului ordin al aberant. Daca la inceput

Treewalkers (sal'tare, nenea Lucas). Se te- 14 formala, curand animalutelor si magiei li se ala-  rent disociate. Va veti aminti atunci poate de

leporteaz in mai-sus amintita lume fan- \ turd tema universurilor paralele si a calatoriilor  Toonstruck, titlu de indiscutabil sarm,

] tastica, in fapt o versiune antropomorfiza-
- i sub lupa a lumii micilor
necuvantatoare (arici, brotaci, veverite, vul-

}» intre ele, un panteism ludic (sl involuntar o~ face tot cu o colectie pestrita de personaje animaliere;
mic), motivul vieti ca vis sau ca aducere- o aevir,da ccho vt d= gt S
aminte a unei t , critica so-

pite), unde Jerry va trebui 53 indeplineasca o | ciala impotriva materialismului, activismul chaeen serios, mult prea in serios, solicitandu-ti

3 serie de sarcini. Neindoios, lucrurile se vor ) ecologisi. ma opesc . Rezul un talmes-  mplicaresncersnb

- complica treptat. = balmes tematicin ici
Copacul Vietii un hippiot mi-
LN ) niaturizabil care face pe stra-
jerul Existente, un magicia-
no-alchimist cu tendinte

flemea bine-fintita.

fantoma

G . a
(dar musai foarte important)
care plimba un mops, soricei
nostimi ca-n Disney-urile de
pe vremuri, un poet japonez
ramas fara inspiratie, un
Ldwarf”cit se poate de tolke-
nian, pietre insufletite la tot




Night of the Rabbit

distinctie critica sau logica formala.

De interes adult s-ar vrea a fi excursurile social-
moralizatoare. Din fericire, acestea se mentin in limite
acceptabile, pentru ca altfel se inscriu in acelasi registru
limitat care nu face decat sa zgarme suprafata s sa re-
curg la clisee. Deci, da, avem niste soparle cu apucaturi
salbatic capitaliste, dar macar puzzle-urile prin care le
eliminam de pe scena sunt simpatice. Dojana ecologist
isi face si ea simtita prezenta, insa nu acapareaza prim-

planul far inille simple in care se inscrie pot
gasi ecou in minfile mai tinere.
Q Ideea ar f ca aceasta abordare
\ _ de carton nu poate indreptati

pretentie producatorului

de a trezi interesul adultului

~ prea previzibile, prea lipsite
\ de miez, prea pop-confor-
tabile aceste infierari
de serviciu.

Nu am motive s&
insist prea mult asupra
personajelor. Am discu-
@& |\ wtinrecenzile anteri-

! \ oare, casi in Simplify
W,

le excelente. Jerry, ucenicul
magician, nu mi-a trezit niciun
sentiment anume, inscriindu-se
cu succes in panoplia protagonis-
tilor plat,lpsiti de sentimente

sau trairi cu care sa empatizezi.
Nu ajuta nici usoara inconsec-
venta din discursul lui, cand mult
prea afectat, cand mult preaino-
cent pentru varsta lui - vocabu-
larul lui Jerry este mult prea ele-
vat pentru statutul unui scolar
care e atét de nestiutor in atdtea
alte privinte.

Joacaelafel

Din punctul de vedere al go-
meplay-ului,fanii Daedalic stiu la

cesd se astepte. Jocul e lungu, are un hub principal
(Mousewood) in care va veti petrece mare parte din
timp, cuincursiuni n alte locuri cat s3 va condimenteze

sarcinilor n-ar fi 0 idee rea, jur-
nalul in forma lui actuala fiind
uninstrument insuficient.

viata,sise ma P , pe deasu-
pra destul de variate. Majoritatea sunt de bun-simt, iar

i D din-

tre piedicile pe care

VR ] | Daedalic paranule
“ ) puteadepasiin creio-

/ _area unor personal-

In mare

ar i in care ma-
gia este acas3) intretin hazul mai degraba decat s3 pro-

Chains
of Satinav au fost reciclate sub for-
ma unor vrdji pe care Jerry le
poate deprinde in momente

. S-a pastrat I
obiecte de inventar pentru rezolvarea mai multor enig-
me, desi in unele cazuri mi s-a pérut o solutie fortata, un
i o peil i

majoritate, premizele dezvoltai npc-

urilor sunt interesante, dar totul se

| pierde undeva pe drum, lasandu-te

I/ doar cu franturi si momentele in care
le ghicesti potentialul. De departe cele
mai rasarite mi s-au parut cuplul taté-fiu

i 2 : .

joben pe
Intocmai ca in Deponia, esti asaltat de mai multe
sarci

iin acelasi timp, jucatorul fiind obligat sa se des-
fasoare concomitent pe mai multe fronturi - inventa-
rul e destul de voluminos, sunt multe quest’-urile pe
at apare ris-
cul unui oarece grad de confuzie. Pe mine unul nu ma

care le poti intreprinde simultan, astfel i

p folosi mai apoi
ca elemente de inventar ac-
tive. Te scot, intr-adevar, de
céteva ori din bucluc, dar
principalul lor scop este de a
servi drept metaford (dese-
ori NotR seaman cu un
manual interactiv al cer-

cetasilor), caci magiile
sunt precum niste invat;

d 4 aceasta babiloniada, dar ea p

pe care Jerry le trage

W o> soara molie, cu sigu-

ﬁ::, F\' ~ ran ajutate side voci-
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inoportuna pentru cei neinitiati sau pur si simplu ui-
tuci; un sistem mai concret de ordonare si lasificare a

din aventura sa. O alta vari-
abila interesanta a unui ga-




consistent este ciclul zi-noapte, pe care il
dupa voia proprie si care altereaza acti-

putea fi solutionate exclusiv noap-
ind altele vor necesita treceri

decat folosi sau privi un obiect
ntar. Intotdeauna mi s-a pa-
urile au beneficiat de unele dintre
 5i simple scheme de control, dar e
i vizati ca eventuali cumparatori s3 ga-

hﬂmmm ‘micul Jeremiah sau s-a considerat ca de-
plasarea pe indelete se potriveste mai bine cu tonul
general al jocului? n orice caz, se poate esi instanta-
neu din orice ecran prin dublu-clic, functionalitate care:
2devenit norma si de la care NotR nu face exceptie.

Una, alta

Valorile de productie sunt destul de ridicate.
Grafca este impecabils, proband inca o data gradul

deimplicare emotionala a producatorului - dese- \
; ‘ 4

naté de man3, de un detaliu s 0 sensibiltate
aparte. Muzica este draguts; mi-a placutin
mod special o tema de inspiratie nord- brlr
tanica, deoarece surprinde exact
spiritul invaluitor si melancolic -

alunei copilari pierdute prin ] apentru desti-  vorba despre 0 sca de grav, ci despre un
pidure.Vocile care dau nastere | nul jocului de fatd si pentru  inconvenient care poate f trecut cu vederea; dar este
personajelor sunt, in schimb, fa fimita locul su n istoria profesi-  semnul indelebil ca Night of the Rabbit nu marcheaza o

(
{

suportabilulu, mai ales daca planuitisesi-
unilungi de joac: in afara catorva demne
mentiuni, imperativele interpretéii vo-
ale para filipsa de inflexiuni si ca-

idn  evolui

Oricat de simpatice ar fitoate di
! maitoate jocurile sale, versiunile pe care jocul e ofer3, substanta si mecanicile
Daedalic,uita"sa perieze  lui sunt identice cu cele ale Deponiei si compania, cu
. textulfinalinasafelincat  bunele sirelele aferente. £ poate, momentul s3se n-

denta molcoma. Or, asta duce inevi- | demulteoriaceleasipro- cerce i altceva. > Radu Sorop
tabil la iritare din moment ce
dalogurile nu sunt chiar putine. Cel |
mai ru este ca insusi Jerry sufera
de monotonie acuta.

Am ales sa inchei articolul cu )
omica problema care cred c este LS

{, poziiie repeta de doua
. sau trei orin discursul

, | unui personaj. Nici in ca-

\ 2ul celui mai slefuit titlu
allor,at, nu pot elim

na acest neajuns. Nu e




Marte, francezii si Bustenii Razboiului

rmiind trailer-ulin care Jehanne Rousseau,
CEO Ia Spiders, arunc o privire de ansamblu
peste noul lor RPG Mars: War Logs,

m
amintit de ce limba franceza nu se preteazai intotdeauna
traducerilor mot-a-mot in alte idiomuri. Ce-i drept, prin

2009,Black Moon Chronicles* imi suna mult mai potrivit

scris din partea lui Marius, acum puting vieme. Mi-ar fi
placut sa pot face acelasi lucru pentru Mars, dar formula

aflaintr-o inclestare perpetud: Abundance, o societate
comunist-utiitarista cu viziuni totaltare, i Aurora, o

unei nicovale
peste povestea si gameplay-ul acestui joc cyberpunk,
coborandu-l la nivelul unei productii fara buget, sortite

deriz

ligioas3 utopista. Personajul principd
este Rcy Temperance, un prizonier de razboi captivint:
o mizera tabara de detentie Abundance. Gasesc ntere-
sant ideea numelor descriptive primite de membrii

decat,Chroniques de la Lune Noire’, dar era prima mea : Aurora, prin atribuirea unei virtuti - ba chiar serveste

intalnire cu un univers dark fantasy 100% francez si nu Pe butuci drept mecanica de joc. Innocence, de exemplu, persong

ma simteam pregatit sa imbratisez pe deplin s-urile si h- Mars insist cu orice pref sa ne convingi ca emai  cheientnit de Ro a nceputul joculu, re o vizune

urile mute. Pe de alta parte, Mars: War Logs este celmai  RPG decata fost primul Dragon Age sau bitranul i afost arunct

prostnspia il maginabil moti pentru caremi-2 KOTOR I ciuda unelpovest teresante, gameplay.ul - viune repede pusi la incercare de cea mai spurcata

3. Mart nus 3 o forma stabils, completa. tentativa de prison rape portretizata vreodata intr-un

Bustenii Razboiului?! Sigur ¢ nu. O traducere aproxima- G multiple i cat se pe idente, cateva dep 4 Mars: War Logs se

tiva este Marte: qistre) de Razboi, insa cei de. P in compania joculifind mal maltde- sta din rasputer sa socheze prin limbaj

1a Spiders si-au facut mai multe atbucurii  cat aajunge efort destinat bil
legerea acestui Of Ores And M 3 Marte, la mai I atuncicand nu e pusin scend cumulttact Inorice caz

suna foarte bine n limba mancatorilor de porridge, dar  dupé ce o revolta urias a mutilat 3 vi 4 latot pasul,

War Logs se simtea ceva mai confortabil in forma alcuia dincolonist tansformind-o ntr-o lume incepand cu cusiseml de dislog i natura nteracfuni

Journal de Guerre, zic eu. Si daca tot am mentionat cela- . Ca il personajelor - fieintre ele,fie cu mediul. War Logs.

Jalt RPG dezvoltat de Spiders, Of Orcs And Men a primit leaza distrib I i, adica cea K, un eng , dezvoltatin

00t corecta si un review cuprinzator,cinstit s bine
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mai de pret resursa a planetei. Dintre acestea, doué se

house. Desi nu este bantuit de metehne tehni

groaz-
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mutantilor? Ce-i cu cainii pe jumétate pesti?
Marturisesc cé nu am avut rabdarea sitaria completarii
campaniei. La urma urme, unele jocuri au capacitatea
de a-si demonstraintreg potentialul din primele 5 mi-
nute. Nu am avut nevole de zece ore pentru a intelege
de ce Mars: War Logs este un joc mediocru spre prost.
Pur s simplu tanjeste dupa o lume deschisa, in care de-
izille tale pot influenta cursul narativ, doar pentru a
plesni balta cu proverbialul bat, generand un pleosc
lipsit de ecou. Toate questele se rezumé la o plimbare
erpuse pe
parcurs. Apoi, questul ,progreseaza” spre o plimbare
din punctul Bin punctul C, cu o eventuala oprirein A si
alte scurte batalii pe ici-colo. Adu
asta, culege cutare, omoara crea-
tura radiat. Sec. Sistemul de
combat este anevoios s ipsit de.

din punctul Ain punctul B, cu scurte lupt

Cutulache.

naturalete. Bazat pe ats
fee,armele ranged su utlzabi

fice, graficaj cand vine vorba

fetelor umane. Stiti
folosite de ventriloci? i bine, cam asa arat toate per-
sonajele din Mars: complet lipsite de viaté sau emofi
fegretabil,nu m-am putut atasa de un avatar plasticat,
ndiferent de calitatea subiectului jocului in cauzs. Roy
einert, statut, artificial,,monofatetat’, adica tot ce NU
ebuie s fie protagonistul unui RPG cu pretentii de
complexitate. Nici povestea nu a reusit sé-mi stameas-
Gariozitatea pe cat de mult as fi vrut ey,
nteractiunea dintre prizonier si garzifiind de-a dreptul
neverosimila, Am avut senzatia c& ma plimb prin curtea
ol oprindu-ma fa discutii amicale cu colegii si

ol Sigur, am fost mustrat uneori, cand féceam o pros-
tioar3,dar nimen i nimic nu-mi ingradea ibertatile
naturale. Trai bun in tabara Abundance, cu garzi priete-
n0ase i prizonieri simpatici cu exceptia Grasului buze-
fant).Un razboi crud intre ghilde nu pare deloc plauzi-
tlin aceste conditi, asa ca Mars m-a pierdut rapid. Nu,
st stul de povesti precipitate si personae din car-
ton!La naiba, ce lagr sau inchisoare vinde arme prizo-
sierilor? De unde pot invata mai multe despre existenta

i d i e
~lucru valabil s pentru abiltagle
speciale - sau prin asignarea |
uneitaste rapide. Parteneri (ma
refer aici la Innocence) sunt to-

talmente inutili in lupts, asa cé dificultatea jocului se
afla mereu a un nivel

cat. Eschivele si blocarea ata-
curilor cu propria arma sunt metode defensive folosi-
toare numai impotriva loviturilor directe, proiectilele
atingandu-si mai mereu finta. Mars: War Logs isi sapa o
‘groapé adancé prin introducerea unor alegeri morale
cretine: inamici nu mor niciodat, doar zac si se zbat

muteste la podea, cel putin pana cand le este extras
Serul, adicatelea moneda olosita in joc. Morala: cine
extrage Ser nu are suflet si merita pedepsit cu...absolut
nicio schimbare in relatiile cu NPC-urile. Ceva mai peni-
bil e greu de conceput, chiar s intr-un univers depen-
dent de fluide (,imprumutat’ desigur, din seria Dune).
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Mars: War Logs

Inventarul practic, sistemul de crafting si ramurite de ta-
I i cam

pl
forte din gameplay-ul acestui RPG sufocat din fasa.
Exista tre directii evolutive mari si late: Combat, Stealth
si Technomancy. Punctele investite in Combat aduc

i , chiar dac intreg jocul este bantuit de

si §
Nu sunt un adept al oligopolului. Am dat nenu- simplu cu potential e
“jocuri mult mai pr lapi ve-

dere, dezvoltate de companii anonime. Nu vreau o

imbunatatiriimediate | health si
defense. Stealth-ul, prea putin exploatat in gameplay,
confers mici avantaje tactice, deci merits avut n vedere

3 de EA si Ubisoft, dar nici nu pot scoate
apa din piatra seaca. Cel mai probabil sunt un fraier cu
gusturiftne, finand cont de pasiunea me pertru di-

un voice acting mizer. Mary, fatuca ce mustea pur si

, pare 0 papusa umana ratacit,
un android programat pentru curdtenie si favoruri se-
xuale. Francezii de la Spiders sunt dincolo de orice

colul lui ncv pentru un plus de intelepciune. Inrest,
Ml e i delipsa ambie;

~nu caar putea aseza inevain centrul sistemuluide  feite manifestri bugetul red:

data de pragt fea- Cute te ider un in' doar
[ draga de ea, straluceste ase-  bitor de culturd alternativa, ba chiar un pasionatal ge- le bune laun loc. Sunt tist i plin de amaraciune, fing-
menea unei perle, iesind in evidenta prin briza de Am apreciat vizi lor de fa amé asteptam la mult mai mult: ma asteptam la un
prospefime suflata pesteuptel greosie Nimic extrava-  Spid torului i lasat  RPG plin de magie. Pretul mic ny
gant, totusi.In fond, un vigjitde i, un fel de maestri ul este un colac de salvare cu suficienta flotabilitate pen-
nume capricios pentru, v telor arcane. ingurele per-  tru jiceva. » Aidan

[ |
‘, Q POUINCAL PRISONERS

L e
M
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edem lumea ca pe un tot pluridimensional i
punem foarte rar la indoiala realtatea spatiala
din jurul nostru. Percepem profunzimea, dis-
tanta sau miscarea folosindu-ne de un sistem organic
extrem de complex, alcétuit nu doar din relatia ochi-
efer, ci i din centri nervos responsabili cu auzul sau
echilibrul. Existam intr-o lume tridimensionala dinami-
G,intr-un rezultat direct al interpretarl oferte de sim-
{wile noastre limitate. Pana la urma, nimeni nu poate
afitma cu certitudine ca albastrul vazut de mine nu dife-
1é conceptual de albastrul altei persoane. Mai mult, sunt
convins de rolul important al acestor diferente perspec-
tivale in interpretarea lucrarilor artistice, fie ele vizuale
oriauditive, de la individ la individ. i totus, anumite re-
prezentari cu valoare artistica rezoneaza similar in toate
fintele umane. Fez, de exemplu, frizeaza desavarsirea
ludicé, gratie unui cumul de factori estetic s notionali

Un Deliciu
Pluridimensional

gardiste, cu efect magnetic universal asupra unui public
larg si divers. Alfel spus, Fez ESTE arta pura.

Geometrie in Spatiu

Actiunea din Fez se desfasoard intr-un univers bi-
dimensional sil are ca protagonist pe Gomez, un ames-
tec dragalas intre Gumby, personajul lui Art Clokey, si o
bezea umanoid. Frumusetea extraordinara a lumii jo-
cului nu poate fi descrisa cu u;unma in cuvinte - e ge-

puzle platformer. Bantuit de un trecut complicat, afec-
ftde probleme fnanciare pe parcursul procesului de
dezvoltare, Fez este un joc nascut -

nul acela d

pria retin. Directia artistica fuzioneaza

celema nensesi pline de viaa culri din spectr, ars

1,cea alui Pl Fish. Degi pasul portarii pe PCa venit
pufin cam tarziu, aventurile lui Gomez au inca potentia-
Iul de a hipnotiza jucatorii, folosindu-se de originalitate,
magie si culoare. Acest joc bifeaz3, in toa-

a ni Premisa e
pe cétdeinocents, pe atét de profunda: Gomez gaseste
intamplator Hexahedronul, un artifact misterios, carei

druieste un fes magic. Aici intriga capata o tunura

te citeriile necesare incadrarii in familia titlurilor avan-

grozava, caci trela
dimensiune, transformand radical universul plat. Brusc,

Hexahedronul explodeaz, restartand jo-

cul s trimigandu-| p inapoi la
zona de start. Simpaticul personaj se
vede angrenat intr-0 aventura uimitoare,
acrei finalitate este reconstructia arti-
factului. Inzestrat cu puterea noii dimen-
siuni, Gomez trebuie s gaseasca 32 de
fragmente cubice. Gameplay-ul inedit
din Fez i bazeaza intreaga structura pe
altemanta planurilor bidimensionale in-
tr-un spatiu tridimensional. Practic, intre-
qul nivel poate fiotit n jurul propriei

-

REVIEW

axe, deschizand noi modalitati de traversare  terenului.
Gomez sare si manipuleaz obiecte raspandite in mediu
dupa formula clasica, intalnita n orice alt platformer 20
conventional,singura provocare reala constand in par-
curgerea efectiva a lumii, prin utilizarea ingenioasa a
trecerii dintr-o fateta dimensionala in alta. Pretty neat,
cum s-ar spune prin alte parti. Aceasta mecanics inedita
trebuie stapanita si inteleass, unele puzzle-uri necesi-
tand o gandire geometrica in spatiu, pe alocurifoarte
dificils. Asa cum spuneam in paragraful introductiv, per-
spectiva general asupra oricarei situai difera de la in-
divid la individ, insa solutiile vin natural dupa ce jucato-
rul rezoneaza armonios cu frecventa lumil joculu. Fez

devine rapid o sursa de satisfactie ludica, fiind incontes-

tabil una dintre cele mai bune portari pe PC ale unui joc
disponibil i prin Xbox Live Arcade. Multumim, Phil Fish
&Polytron Corporation! i

PS: Dezvoltarea tumultuoasd a joculuieste un su
biect central al documentarului Indie Game: The Movie.
Aruncati o geand peste e, meritd. ¥ Aidan

i originale, concept inedit
i mmﬂmm.ammuu

> avenitpreatiriu pe PC

Portatpuin amtari, Fezramane totusiunu dintecele
mai bunejocui deplatforma disporibileacum.Incercagr,
estedeldos!

ekl P i
Ofertant ¢ o Online
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FREERPLAY | mind games Doz b1l

TRANSFORM

; ol
1 A Autal impuse de Cult i ar, am dat
| e s& cé-mi plac. Pastil i -
sibile, i i. Multe di
‘mai,speciale’; dacé nu chiar i
ferite inca intes-
teamgisitinsasicai e g s ot
o car s = | Fart Master
) e e master
unulle, nat e ok
fripturs jumatate. i aestrul fasurilor i flash-uri asnitd e dusa I |
Mex(vem,svaléx.c d ca ori i, daca i ep
re necesare, am putea sa scornim joculete de gen. Pacat cé nu le avem (sau poate ne
: ocupam cu lucruri mai importante?), mintea romanului ar putea crea monstri, sacri, Ce
 scoate din anonimat titlul aici de fata? Umorul cras. $i faptul ca a dat nastere la zeci de
I autat & 3. Nu glum
sunt bestiale. Clone care-mi spun un singur lucru: oriunde ai fi pe glob, sigur a trebuit s3
tragi una exact cand nu trebuia. Exemplul pevfmam msxapadeauwbuz Sice sfaci?
. ca doar nu esti
: nebun sa astepti pana explodezi. Am tot céutat site-ul producitorului sau macar al celui
carea bij joc. Nimic. Asa ca am al I cu cele mai putine re- g
: clame, plus un link mai scurt.

Rose & Camellia

nigoro jp/en/games/rose

Proaspt casstorita cu Shunsuke, cel mai in varsta fiu al nobilei famili Tsubakikoi,
7yReiko trece prin tragedia morti sofului chiar a doua zi Sub cruda s necontenita bita-
fedejoc!a care e supus3 de aristoctatsangelede arancus ncepe s arba.

e gt

Strangand la sanu-i dela Shunsuk

cucoanele conaculu, Sunt vaduva celui mai in varsta fiu al fami

esteameal ..
simulator de dat palme. Demential realzat, dar sifoarte dificil. De mult (carific ~ icioda-
EHIE e S 8 T hohote.

#5a cum ati observat, sper, 3. Jocul are
chiar si continuare, ba chiar si | Muzics, f bunie. Asa
cum mai toate jocurile acute de Nigoro au. Ca lash, recomand,jenat, si Mekuri Master,
descoperifivoi singuri cu cee.

WTF?!

‘avedipus.net/dist/wtfloads

: foarte bine, complex, pentru un flash,lucrat cu suflet i pasiune, cu texte care i-ar face
cinste oricarui RPG AAA. Plin de umor siintelectuali. Da, da,cicé e ciudat, deoarece cont

Quest Available

uinteleg de ce, i intre top: minjjocuri
apare si acest titlu, WTF este un joc inspirat din folclorul WoW care se misc si araté

paluat-o razna, iar Azimuth a fost invadat de personaje ca Sigmund

: Freud, Karl Marx sau Albert Einstein. Pi,asta e ciudat? Nul Asta este o idee de joc de-
 menfal, dacaalsuicenttalenticunasinfe entru o duce [ capst. Cum s el

questin care. g4 53 activezi 0 holog

i y um sa nu rziin hoh d incep sii care ho
logramei Cumsanu Einstein ain propriul
Iui cobai — ma scuzafi te roaga si-l ajuti ~ sau cand Marx transformd

oilein oameni,sau invers, nu mai siu.
.
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fr=s amperseveratincaocona residentiald si m& culc. Hmm, n-are curent.
Bine, o termocentral pe cirbuni sims cule Lusti sio soses Sio fabrics, s5 U3
ting ocupati Is uite, parcs & crescut crima, Bine, m3, va di tituca si o sectie de
Dol.ctve, Faceti-ui cetiteni cinstiti, altfel jar mancati. Stop! S edlnta de buget Cum
mama naibi =& mergi \a somn cand estipe plus? cus [HOUR) DOLRRT TS =5 ve-
dem ce se Intampls dacs marim taxa cu 27, ciupim putinedin bugetul pentra in-
= frastructura-side Ls pompier, de Ls politie nu, doac eu-am dreptul =5 Fur in ora-
sul meu. si de ce e luming afara? Ca 55 veal, am construit un oras in loc s3
transez lighioane cum imi era chemarea pe atunci. Dare de ce? Findci descope-
ream un nou gen, Findci e bine s3 construiesti ca turbatul si totusi =3 iesi pe
| plus La finatul snutui-iar vistieris primariel =5 cresscs intr-un an cat satariul L
Bill Gates intr-o =i, findca jucaria Lui Will Wright didea dependent chiar si atunci
cand avea de 78 de ori mai putine culori decat un trip nu foarte creativ pe LSD
=i fiindcE era o adeviratd plicere ca, La sFarsitul unei sile in care te-si chinuit
=&-i imbuibi-pe-totiomusoriimaginari din casutels de trei pixeli, 5 ls demonstrasi
etern nemultumitilor cetiteni victuali c3 o tornads & mai nasoals decat o cres-
tere cu 40/ a taxelor. 167 approval rate dup3 ce am muncit pentru voi ca un
sclau? S5 sufle vantul schimbiri, leprelor!
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' Turtle Beach

EarForce DSS2 \\ Eﬁ_ﬂs s

Sunet 3D in jocurile de consola,
| in filme si muzicd — dar in casti.

Tur(le Beach EarForce DSS2. Pentru a va face o idee
zsupra dimensiunilor mici ale dispozitivului, folositi

‘ careférinta portul USB Out de pe latura acestuia.

Distribuitor Prep

ista un aspectal experiente in jocuri asupra caruia
Esimt mereu nevoia sa revin, deoarece mi se pare c3
esteignorat de cei mai mulfi jucitori: amplasarea trdi-
mensionali a sunetelor. Majoritatea covirsitoare  jocu-
rilor 3D, atit pe computer, cit si pe console, oferd sunet
tridimensional. Ce inseamna asta? Inseamna ca sunetele
din jocuri se aud din directia in care se afla sursa lor, nu
doar in simplu stereo, adica mai la stinga, mai la dreapta
sauin centru, cisi mai in fata sau mai in spate, ba chiar si
mai sus sau mai jos.

Cum se obtine aceastd tridimensionalitate a sune-
tului? Dac folositi un sistem de boxe surround 5.1, su-

directia
reala asune-
tuluiin spatiul din joc.
Ingeneral, cu sunetul
3D in jocuri este mai simplu pe
PC-uri. Odata ca plécile de sunet, inclusiv onboard, au
fesiri de cascé si pun la dispozitie in drivere algoritmii
necesari obtinerii sunetului tridimensional in casca
Apoi, toate plécile de sunet din ziua de azi, inclusiv cele
onboard, au iesiri audio de linie multiple, destinate ca-

nalelor de fata, spate, centru/subwoofer, adica minimul

netul se va auzi d stoare,in functie
de pozifia sa din joc - cu conditia s3 va aflati i centrul
sistemului de boxe, cu cele trei boxe de fags, evident, in
fatd, si cele doua boxe de surround in lateral spate. Daca
folosif caiti, este simplu pe PC - selectati iesirea de.
frontin proprietatile audio ale Windows-ului i driverele
audio vor prelucra automat sunetul primit de la jocuri,
astfel incit acesta s3 se auda i casti ca si cum ar veni din
directian carese ol n momentul espectiv i joc.In

3D, in format 5.1. Nu trebuie:

necesar

decit i stile audio al

formatul de surround 5.1 (sau 7.1, daca este cazul) s sis-
temul de operare va scoate automat sunetul tridimensi-
onal din jocuri prin intermediul sistemului de boxe 5.1
sau7.1 pe carel folosit. Astfel,nu va este necesar un
sistem de boxe dotat cu decodor Dolby Digital - scump,
foarte scump — pentru a avea sunet 3D in jocurile de PC.
Pe console, dacé vre

n plus, daca dorifi
sa aveti sunet 3D in jocurile de

consol3,iar este o problema: consolele nu au fesiri au-
dio analogice multicanal in format 5.1, ca PC-urile.
Singura iesire multicanal a consolelor este cea digitals,
care ofera semnal Dolby Digitalin format 5.1. Dar pen-
tru a putea folosi acest semnal trebuie ca acesta sa fie
decodat - deci,intre boxe 5 consola va trebuie un recei-
ver Dolby Digital, care s& decodeze semnalul Dolby
Digital venit de fa consola sisa  livreze pe 5.1 canale ci-
tre boxe. ar asta nu este deloc o solutie eftind.

Micul inlocuitor

Pin cind am primit a test micul dispozitiv
EarForce DSS2 de la Turtle Beach, va spun sincer ci nu
VA puteam propune o solutie elegants si rezonabilé fi-
nanciar pentru a avea sunet 3D in jocurile @ consols.

acest scop, driverele audio ale p

audio 3Dn jocuri

Ping acum numai dous: su-

net stereo fn casti(fara nici un fel de tridimensionalitate)

delajoc
i a5a fel incit acesta sa contind informatia audio nece-
sara urechilor i sistemului nostru nervos pentru a den-
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.1 dotate cu decodor

nu realizeaza de unele singure procesarea sunetului din

sau sunet
Dolby Digitalsiintrare digitala optics. Acestea din urms
nu pot i gasite la un pret sub 800 de lei, iar 3sta arfi i
, care nu este deloc i
tiv - ceva acceptabil ar fi dincolo de 2000 de lei.
Intimplarea face 3 am un sistem de boxe 5.1 cu
decodor Dolby Digital produs de Creative acum vreo 10

ani. Pe acesta am jucat intreaga serie Assasin's Creed,
Forza 4 5 Gran Turismo 5, astfel incit am avut sunet 30 |
- dealtfel, sunetul

in j
ofeicdetlurlede consol este defoarte bun catate
uas concepe s3 ma joc pe o consoli faré a beneficia
de sunetul 3D cu care sint deja obisnuit. Sint deranjat

insa de cablurile din jurul meu care duc catre boxe, si
nici sunetul nu ma incinta foarte tare, sistemul de la
Creative avind deficiente audibile in frecventa inalta.
Asa ca imi doresc de mai mult vreme un sistem pentru
sunet 3D care s3 fie puternic, s3 nu ma incurce cu cablu: ‘
tile i sa redea fidel frecventele inalte. Va dati seama ca
asta este o problemd, la care se adauga costul ridicatal

unei solutii 5.1 care s ma mulfumeasca cu adevarat.
Dar pe masa mea de test a ajuns Turtle Beach
EarForce DSS2... Acesta este un decodor Dolby Digital

I
www.level.ro |



Perfect pentru consola

PERSONALIZAREA EXPERIENTEI 3D

Sub aspectul dotarilor, Turtle Beach EarForce DSS2
st foarte bine. In primul rind, este de mentionat faptul
&, pe linga functia de decodor Dolby Digital, DSS2 este
siamplificator de casca, care va permite sa folositi orice

¥ i fa

3 de jocuri (di
mai spus, consolele nu au amplificatoare de casca),

(@) EroAngl: 0 dogrees
Rear Anglo; 105 dogrees

@ Roarange 15 deros

Amplificatorul de casca al DSS2 este alimentat cu curent
de la iesirea USB a consolei/PC-ului. Astfel, DSS2 are o
mufa de intrare USB ce se conecteaza la consola/PC si
estelivrat la pachet cu cablul USB necesar.Pe lingai intra-
rea USB ins3, DSS2 oferd si o esire USB, care nu este ni-
mic altceva decit o prelungire a mufei USB de pe conso-
1a/PC-ul la care este conectat DSS2-ul i poate fi folosita
caatare, ca si cum ar fiun port USB al consolei/PC-ului.

@ FromAnal: s dogrees
Rear Angle; 120 degrees

Cele 6 configuratii de surround virtual posibile cu DSS2.

Cmdosur:adz:unsv se roteste in jurul nostry,
noi percepem pozitia respectivei surse pe ca:

lea modificarilor survenite in sunetul respectiv, co
roborate cu diferenta de timp dintre momentul
care sunetul soseste la urechea stinga si momentul
in care soseste la urechea dreapta. Acest proces
acustic are o baza fizica si una psihologica, ce pot fi
aproximate prin functii matematice. Dispozitivele
precum Turtle Beach EarForce DSS2 folosesc astfe
de functii pentru a recrea in dous casti spatiul so-
nor tridimensional. P 3 asemene:

dispozitive trebuie s r st proces facind

uz de un model general al urechii si capului uman,

care s aproximeze felul in care majoritatea oame

nilor percep pozitia in spatiu a unei surse de sunet.

pentru cisti stereo. Primeste semnalul audio digital in
format 5.1 de la jocurie rulate pe consolele Xbox 360/
One sau Playstation 3/4 il transforma i sunet 3D pen-
tru casti obisnuite, stereo. Simplu. Elegant. Accesibil.

3D total

Deci, am conectat Turtle Beach EarForce DSS2 la
consola prin cablul audio digital optic ivrat la pachet.
Am conetat o fesire USB a consolei cu intrarea USB de
pe DSS2, folosind cablul USB livrat a rindul saun pa-
chetul acestui produs. Apoi mi-am conectat cstile la
fesirea audio de casca a DSS2. Am apasat butonul de
Surround” de pe DSS2...5 n orice joc am rulat dupa
aceea, sunetul a fost impecabil ridimensional, la o cali-
tate foarte, foarte buna.

Vreau sa repet, i asa el init s fe cit mai impe-
de:sunetul in casti a folosirea unui Turtle Beach
Earforce DSS2in jocurile de consola este semnificativ
mai bun, deoarece este tridimensional, oferindu-ti
perceptia spatialé a surselor de sunet din jocuri, incom-
pa.ahu superioar steeofonie smpl. Practc patrnzi

3, imersiunea in joc porita d
it sunetu 3, experentade o este mbunitafs,

i ales in titlurile in care sunetul ii ofera infor

asupra pozitieiinamicilor, Componenta cinematica a su-

® Fearange: 55 doross

© Rt ang: 15 daross Acest port de iesire al DSS2 poate fi util daca

folositi citi destinate consolelor, precum seturile Tuftle
Beach de casti P11 5i X12 pe care le-am recenzat in nu-
marul trecut al revistei noastre. O dat3, aceste casti pen-
tru console au nevoie de un port USB pentru a-si ali-
rezultate pr 1] lificator de casca, de ai
ele. Apo, in cazul P11, care este o casc desti-
nata consolei Playstation 3/4, portul USB este necesar
pentru voice chat prin microfonul castilor.

Pentru a rezolva problema acestei, generalizri

psihoacustice, care poate sa of

aproximative in cazul unora dintre no, DS sunet

la dispozitie doua modalitati de personalizare a

functiilor pe care le foloseste pentru rec

la apasarea caruia se poate se TURTLE
BEACH,

lecta intre sase configuratii diferite de amplasare a

boxelor" virtuale. La aceasta dotare se mai adauga
i existenta unui egalizator cu noua preseturi, ce
pot fi selectate cu ajutorul butonului, Equalizer
Prin citeva teste in filme i jocuri puteti determina
foarte usor care 1 mai bine,
pentru a obtine o perceptie cit mai realists, mai na

turald, a amplasrii tridimensional

netului, atit de importanta in produsele multimedia ac-
tuale, devine mai vie,interactiva, redind cu fidelitate
intentia creatorului jocului.

Jpgrade your adset o

Dolby Surmunﬂ Sound

Current Setting

Digital Stereo Dolby Digital

Choose the digital output
type for your system.

Dolby Digital 5.1 with WMA Pro

This setting only applies
to optical digital and HDMI
audio outputs.

Selectarealiesiriilaudio digitale a unui Xbox 360
pentrua putea folosi DSS2-ul.

P03 LEVEL 87
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AC3FILTER

in experients, am constatat ca un player media
Dpvecum Media Player Classic - Home Cinema
ind ai un DS52
atasatla PC, deoarece permite instalarea s

este cel mai convenabil de folosit
configu-
rarea usoara a plugin-urilor create de terte parti.
Unul dintre acestea, AC3 Filter, este foarte util pentru
situatia in care pistele audio ale unui film sau ale
unui DVD muzical sint numai DTS, sau numai stereo
5iDTS. Ce este DTS? Pe scurt, este un format de date
ce contine informatie sonora multicanal, ce poate fi
decodata de un receiver DTS s trimis catre boxe i
formate surround de tip 5.1 sau 7.1. Daca insa avem
un film sau fisier media care are pista audio DTS, dar
nu are una Dolby Digital, 5 vrem s folosim EarForce
DSS2 pentru a beneficia de experienta sonora 3D.
oferita de decodarea de catre DS52 a formatului au-
dio multicanal, avem o problema: DSS2 nu decodea-
73 decit Dolby Digital. Aici intervine codecul AC3
Filter, care face exact,in timp real s fara consum
semnificativ de procesor, conversia pistei audio DTS
in flux Dolby Digital, pe care il trimite a iesirea audio

Deci, dac afi cititarticolul meu din numarul trecut
i erati curiosi daca DSS2 poate fi folosit cu casti de felul
Turtle Beach P11 5i X12, aflai cé raspunsul este afirma-
tiv: DSS2 are toate dotaile necesare pentru a functiona

impecabil cu astfel de casti
Dealtfel, desi DSS2 nu ofera o conexiune de mi-

pentru
Main | Mot | Gains | Equsizer| SPOF | Syste | About| | 2 CONVerti o pista audio DTS in formatul

Rats

[Do ot cheng: >
| Fomat  [Fcw6on
068 -

| ¥ UsesPOIF, Aancoce)

Dolby Digital acceptat de DSS2.

H; ‘"’BT E Tm

fputformet DTS- 48000
|Userformat PCMIB 510
|Outputformat SPOIF 51 4000

ncod
‘SPDIF pesstough for AC)
Use AC3 encoder (do ot encode st |

[l

Frames / Eirors

digital optica a plicil de sunet, catre D!
dupa o foarte rapid si usoara configurare

AC3 Filter, puteti beneficia de enta audio 3D cu

solele de jocuri. Lucrurile nu se opresc insa aci.ar asta
pentru c3, am descoperit eu, DSS2 estea fel e folositor
i daca il atasim Ia un PC. La fel de folositor, zic, dar in
altfel.

PePC, dups cum am malspus divereleplacide

DSS2,
este Do

iar si atunci cind formatul pistel audio nu
by Digital, i DTS. AC3 Filter este disponibil

gratuitla adresa www.ac3filter.

Un astfel de joc este Civilization 4~ -am jucat se-
tindu- pe Dolby Pro Logic cu DSS2 atasat laiesirea au-
dio opticé a plicii mele de sunet si nu a fost nici o
diferenta audio fata de folosirea driverelor audio 3D ale
unui Soundblaster Audigy. De aceea, pot spune cit se

sunet se ocupa d unetuluiin

crofon pentru X12, trebuie mentionat 5
nu este necesars, deoarece microfonul castilor X12 se
conecteaza la mufa corespunzitoare de microfon dispu-
54 pe controlerul Xbox 360, printr-un cablu ivrat in pa-
chetul Turtle Beach X12

PC games? Maybe not.

Bun, am stabilit deja felulin care Turtle Beach
EarForce DSS2 este un dispozitiv foarte util pentru con-

Audio Output Settings

casti, motiv pentru care nu un dispozitiv
extern care s preia aceastd sarcind. Este adevarat ca
exista un numér absolut nesemnificativ de jocuri de PC
care oferd si posibilitatea de a scoate sunetin formatele
Dolby Digital sau Dolby Pro Logic, pe care DSS2 le deco-
deaziisile transforma in sunet 3D pentru casti. Dar,
aceleasi, extrem de putine, titluri de PC, ofera si posibili-
tatea olosirii algoritmilor 3D ai driverelor placii de su-
net, deci formatele Dolby nu sint cu adevarat necesare

P iqur ca Turtle D552 nu estede

folos pentru jocurile de PC.

Audio 3D in filme

In schimb, Turtle Beach EarForce DSS2
dovedeste utilitatea alaturi de un PC la vizionarea filme-

lor sila auditia muzicala. Daca va uitati la un film a carui
t , DSS2 va decoda d
round Dulby Pro Logic codificata in cele doua canale de

pentru o experienta a

Select the connector on the TV or AV amplifier (receiver).

HDMI
Optical Digital
Audi

Configurarea unui PlayStation 3
pentru afolosi un DSS2.

Input Connector / SCART / AV MUL

Turn on the power of the connected device.

LEVEL 07203

© Cancel

le pistei audio si va va of tridimen
sionalin casti. Daca va uitati la un film a carui pista au-
dio este in format Dolby Digital (sau AC-3, este acelasi
lucru), DSS2 va decoda formatul 5.1 sau 7.1 confinut de
aceasta il va transforma in sunet 30 pentru st

Tn ambele cazuri, atitla decodarea unei piste audio
stereo, cit s a uneia Dolby Digital,rezultatele sint spec-
taculoase. Am folosit mai multe filme i testare, dar tes-
tul suprem a fost decodarea pistei audio stereo a cele-
brului Matrix (primul, evident), mai precis scena din hol
(cea care incepe cu trecerea prin detectorul de metale/
arme) si scena imediat urmitoare acesteia, continind
lupta de pe acoperisul cladiriin care era finut captiv
Morpheus, apoi evadarea acestuia de sub supraveghe-
rea Agentilorsifuga cu elicopterul pilotat de Triniy.
Aceste scene sint, dupa mine, cele mai bune din istoria
filmului sub aspectul sunetului 3D, atit i ce priveste cla-
ritatea audio a amplasamentului n spafiu, cit si ca
bogtie, complexitate, a surselor de sunet dinamice
tridimensionale.

Turtle Beach EarForce DS52 a decodat impecabil
informatia de surround Dolby Pro Logic continuta de

www.level.

|
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pista audio stereo de pe DVD-ul Matrix. Repmducerea
ati sunetului i a
cast afost de acelasi nivel cu audiia intr-un sistem au-

di0 5.1 de foarte buna calitate. Imersiunea, dati de am-
plasarea cu acuratete si claitate a sunetelor in spaiu, a
fost totala. Am fost foarte impresionat e experienta au-
dio 3D oferita de DSS2 in aceasta situatie.

Am insistat asupra calitatii decodarii de catre DSS2
ainformatiei audio surround de pe pistele stereo ale fil-
melor deoarece majoritatea fisierelor video pe care le
ulafiau pista audio stereo. DSS2 va va oferi sunet 3D in
cistila vizionarea acestora, la o foarte buna calitate.
Evident, cel mai bine este 3 gasifi filme care s3 includa
$i0 pista audio in format Dolby Digital (AC-3) sau DTS,
e contine informatia asupra canalelor audio multiple

(5.1 52u7.1)Ia o calitate superioars celei oferite de pis-
tele stereo, Un DS52 va i folosit la adevarata sa capaci-
tate decodind o pista audio in format Dolby Digital, oca-
Zie cu care va oferi calitatea maxima posibila pentru
sunetul 3D, in casti, la vizionarea unui film.

Forza Motorsport 4 - e bine sé-i auzi pe ceilalti
concurenti cind iti vin din spate.

vreti sa beneficiaf de sunet 3D la vizionarea filmelor pe

un asemenea dispozitiv.

DSS2 pentru muzica 3D

In afré de vizionarea ilmelor, Turtle Beach
EarForce DSS2isi dovedeste utilitatea sila auditia muzi-

{ar cele codate digital iind de gsit pe DVD.
Un exceptional exemplu de astfel de remasterizare
arfialbumele formatiei Depeche Mode, lansate in editi
speciale pe DVD, in format Dolby Digital. Am testat DSS2
cutrei astfel de albume, mai vechi si ma recente, iar

auditia a fost semnificativ superioara celein stereo
obisnuit. Este adevarat, aici un merit deosel

muzical
analogic

cala, in situatiain
fi .

faptul casi. pot rula fime
de pe DVD, deci DSS2 poate fi folosit siin cazul console-
lor pentru a oferi in 3D coloana sonora a filmelor. Ba,

mai mult, chiar, DSS2 poate fi atasat la i dio digi-

pa
sicareareusits, imprist

sunetele unei piese

(Dolby Pro Logic, Dolby
Digital/AC-3). De cifiva ani incoace au aparut edifiire-

masterizate aoferi surround in albume

tala optica a unui player DVD sau Blu-ray obisnuit, daca

per

muzicale, cele codate peCD,

Dep P inasa felincit sa
ienta ,in care
cit si vocea, se aud mult mai clar, mai amplu, mai viu.

Auditia acestor edifii Depeche Mode in Dolby

UTILE - COMUTATOARELE AUDIO OPTICE

Tuma Beach EarForce DSS2 este un dispozitiv
util, fara nici un dubiu, dar ce te faci atunci cind
nsola si la PC? B:

vrei sa il folosesti alternativ I

mai mult, daca vrei s3 il utilizezi pentru combinatii

60/0ne)/PS(3/4)/PC si, eventual, player
DVD/Blu-ray? Teo
blul optic dintr-una si sa l cone

tic, ai fi nevoit s3 tot scofi ca
in alta. Practic
4 dispozitive numite,,Digital Optical Audio
Switch” ori,Toslink optical switch’, dotate cu mai
multe porturi de intrare digitala audio optica (ad
ca pe mufe Toslink), si un port de fesire digitald au
dio optica (/Toslink). Dispozitivul permite selecta
sursei de intrare care va i disponibila la portul
deiesire. Recomandarea mea este & nu luati in
considerare switch-urile pasive, cele dotate cu un
buton rotativ de selectie. Acestea sint mai ieftine,
litate a semnalului

o di

dar au serio:
si de fizbilitate. Tn
tale optice active sint cele

probleme de
chimb, switch-urile aud

are ar trebui sa le

Gl

[ ——

NN

[ —

Swicin nd O S
e v o ot

Iuati in considerare. Acestea sint mai scumpe (por-

nind de la 40 USD online), dar sint fiabile si nu modi

i T S TR

o ok i ot et o

fica sub nici o forma calitatea semnalului sursa.

Este usor sa le deosebiti de cele pasive prin ace

selectia sursei de intrare nu se face mecanic,
printr-un buton rotativ, ci electronic, prin apasarea
unui buton de selectie. Mai mult, toate switch-urile

pe care le-am vazut puneau la dispozitie si o
telecomanda pentru comutarea sursei de intrare.

disponibile la esire. Cu un astfel de dispozitiv veti

putea conecta sur sole, playere si
PC - la un singur DS

nal catre DSS2. La urmétoarele adrese veti

multiple
i selecta care dintre ele va
oferi s
gési exemple de astfel de dispozitive active de co-
mutare intre multiple surse audio digitale optice:
w.ambery.com/fioptodiausw.htm! si
/Control-Audio-Selector-
Switcher-Splitter/dp/B003C15798.

07203 LEVEL
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Matrix, scena de lupta din hol - perfecta pentrua
experimenta cu DSS2 sunetul 3D.

Digital cu DSS2 a fost pentru mine un prilej de redesco-
perire amuzicii acestei formatji, pe care am perceput-o
semnificativ mai nuantat, mai in amanunt, fiind frapat
de prospetimea detalilor unor timbre sonore pe care nu
le sesizasem in editia stereo inifiala. In opinia mea, aces-
ta este vitorul muzi
versul sonor al unui artist devine astfel completa. ar fo-
losirea unor césti de calitate impreund cu un dispozitiv

unetul 3D - imersiunea in uni-

precum Turtle Beach EarForce DSS2 este o cale ctre tri-
irea unei asemenea experiente muzicale.

DSS2 este pentru noi

ca sa sintetizez, la ce si cu ce este
bun acest Turtle Beach EarForce DSS2? i primul rind
este bun la auditia tridimensional a sunetului in jo-
curile de consol3, atit pentru Xbox 360 si PlayStation
3, it si pentru consolele de gener
pre care stim deja cé vor fi dotate cu iesiri audio digi-
tale optice (dupa cum 0 arata specificatiile tehnice
facute publice de producatori).

e viitoare, des-

osibilitatile de conectare oferite de Turtle
PBeach EarForce DSS2 corespund insé si altor
scenarii de utilizare. Spre exemplu, situatia mea: eu
am instalata pe calculatorul meu o placa de sunet
Creative Soundblaster Audigy, pe care o folosesc
pentru a beneficia de sunetul 3 si efectele de am-
bient puse la dispozitie de jocurile care ofers su
port pentru EAX Advanced HD si EAX 1, 2 sau 3.
Daca vreau s& ma uit la un film pe PC/consola sau

53 ma joc pe consol3, folosesc DSS2 conectat digi-
tal la iesirile audio optice ale acestor dispozitive.
Dac vreau 53 ma joc pe PC prin placa de sunet
Soundblaster, ar trebui s3 scot castile din DSS2 si
sile conectez la iesirea analogica a placii de sunet.
Dar, de fapt, nu este nevoie sa fac asta, pur si sim-
plu pentru ca pe DSS2 exista o conexiune analogi-
8 auxiliara de intrare, AUX IN, ce poate fi conecta-
3 la esirea analogica a placii de sunet din PC, prin
intermediul unui cablu obisnuit cu jack mic stereo
-~ livrat, de altfel, la pachet cu DSS2. Astfel, semna-
lul analogic de la placa de sunet intra nemodificat

90  LEVEL
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DSS2 - INTRARILE ANALOGICE

inal doilea rind, DSS2 este bun pentru auditia 30 a
sunetuluiin filme, ie cé folosim console sau playere
DVD/Blu-ray pentru rularea acestora de pe DVD-ur, fie

ca folosim calculatorul pentru rularea acestora i orice

format, nu doar DVD. Sub aspectul universal

i forma-
telor video disponibile, este mai avantajoasa folosirea
computerului la vizionarea de filme ~ in aceasta situatie
este, ins3, necesar, ca PC-ul i ofere o esirea audio digi-
tala opticé, pin placa de sunet onboard sau printr-o
placa de sunet de sine stitatoare (instalata pe port USB
sauin slot PCl i PCl Express).

Inal treilea rind, DSS2 este util pentru auditia tridi-
mensionala a muzicii. Condifia este ca aceasta sa i fost
anume codificata multicanal, fie Dolby Pro Logic sau
Dolby Digital. Atit consolele, cit si calculatorul si playere-
le DVD/Blu-ray pot reda astfel de CD-uri si DVD-uri cu
muzicé in format surround. Avantajul calculatorului este
acela ca materialul sonor nu trebuie sé se afle neapérat
pe un suport fizic de tipul CD-ului sau DVD-ului...

latd, deci, ca Turtle Beach EarForce DSS2 corespun-
de unei suite intregi de utilizari. In ce priveste exigentele

Oy Sond Prcesse
TURTLE BEACH"

in amplificatorul de casca
al DS52, nemaifiind nevoie
sa-mi deconectez castile
dela DSS2 pentru a

folosi alternativ

consola sau placa
desunetpentru
jocuri. De fapt,

puteti folosi simultan
ambele intrari, cea analogi-

D

ca si cea digitala, semnalul audio fi-
ind mixat de DSS2. Astfel, puteti sa va conectati un
player audio portabil sau PC-ul la DSS2 pentru a as
culta muzica dorita de voi in timp ce vé jucati pe
consold. DSS2 va decoda semnalul provenit de fa
consola in format digital, transformindu-| in sunet
3D pentru casti, in timp ce va trimite neschimbat in
casti semnalul provenit de la intrarea AUX IN, mixind
ambele semnale. Frumoasa dotare, nu?

Lucrurile nu se opresc insa aici. Pe DSS2 este si o in.
trare analogica numita ANALOG IN, diferita de AUX

bssp | |

calitaive presupuse de acestea, DSS2 face fata la un ni-
vel foarte bun, aproape de Hi-Fi. Cuplat cu o pereche de

sti de calitate, precum Turtle Beach P11 5i X12, pe care
le-am testat pentru numarul trecut al revistei noastre,
DS52 mi-a oferit o experienta auditiva foarte placuta.
Volumul maxim de care este capabil DSS2, péstrind in-
tacts claritatea sunetului, depaseste cu mult limitele
firesti de auditie, iar basul este suficient de puternic
(dac aveti nevole de mai mult, exista preseturi de egali-
zator ale DSS2 care vor da un boost strasnic in frecventa
joasa - pentru dependenti de subwoofer).

De altfel,recunosc ca nu mai doresc sa ma it a -
me i & ma mai joc pe consola fara acest dispozitiv mic
i destept, care m scuteste att de cheltuiala semnifica
iva presupusa de achizitionarea unui sistem de boxe
5.1 cu decodor Dolby Digital, cit si de spatiul ocupat de
acesta, precum si de incurcatura de fire adusa de un ase-
menea sistem. Turtle Beach EarForce DSS2 este o solufie:
elegants, ergonomicé si eftina de a obfine sunet 3D de
inalta calitate injocurile de consola,in filme si muzica,
pe care o recomand din toatd inima. > Marius Ghinea

i &

@jooLsY.

Latura pe care se
afla intrarile DSS2.

IN prin aceea ca
& semnalul de la AUX

IN nu este niciodata
o modificat in vreun fel
§ deDSS2, pecind,
daca apasam butonul
de Surround ON/OFF
de pe DSS2, semnalul
analogic primit prin ANALOG
IN va fi procesat tridimensional de catre DSS2 prin
decodarea informatiei audio multicanal (Dolby
Surround/Pro Logic) continuts, eventual, de mate-
rialul sonor respectiv. Decodarea aceasta
functioneaza insa numai alternativ, pentru intrarea
opticé digitala 5| ANALOG IN de pe DSS2, nu si i
multan. Astfel, daca aveti un player media care nu
are iesire digitala optics, puteti avea sunet 3D co-
nectindu-| analogic la DSS2 si apasind butonul de
Surround ON/OFF de pe acesta.
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Genius KB-G265

Sa fie luming, cu bani putini!

Distibui

Prey

erifericele Genius sunt o alegere co-

‘muna pentru foarte mulfj utilzatori
de PC-uri office sau multimedia. De fapt, cu greu
mai gasesti un computer de birou care sé nu fie do-
tat cu o tastaturd sau un mouse Genius. La baza acestei
popularita se ala excelentul raport calitate/pret, ce pla-

Butoanele cu profilridicat asiguré o precizie sporita.

costsitoare. Lumina albastré nu produce un contrast pu-

lipsa luminarii. De asemenea, totin partea superioard se

seaza produsele companiei taiwaneze in topul temicsinu cbcse§(e ochii ar cele doua benzi LED,de  gasesc dous porturi USB 2.0, extrem de utile atunci cénd
preferintelor multor 3 Recent, Genius. tegrate in palm rest, adauga un pl doriti 3 conectati rapid dispozitive suplimentare. Am
afacut primil pasi i 5i comp: de angular futurist. Desi nu vorbim apreciat si prezenta unui canal pentru fixarea cablului,
ming-ului, prin g p p h izolatin cauciu, cu ajutorul caruia acesta poate fi

atorilor impatimit, dar atenti n acelasitimp ta la apasare a butoanelor transmit un feeling de  directionat prin centrul, stanga sau dreapta tastaturii

i 3 robustete, e precizi ridicatfac  Pract les pe un birou mic i aglomerat. Un alt
KB izare indrazneatd, prin inclu di a a punctforte, ce recomanda G265 pentru gaming; este ca-
unor funcfii careamavut 3 4na acum, ceea ce spu- folositin constructie - rezultatel
leintr-o unealts robusta si, ma ales, foarte ieftin, ne multe despr tiesilayout. Pe langa durata de  recte fiind greutatea ridicata si, implicit,
viata & laud: bil uté p 3

atitudinea!

cuun timp de raspuns sub o milisecunds si un sistem an-
tghosting pentru cele malutlizate 20 e ase.Totusi

bsen; ft dedicat sau

KB iluminare LED. Spr
de unele modele ultra low-cost, G26!
buton individual, intr-un mod nu doar eficient, i i pls-
cutdin punct de vedere estetic. Rezultatul arata foarte
bine in condifi de lumin reduss, cand importanta
vizbiltati tastelor creste semnificativ pentru orice jucé-
tor,

imineaz3 fiecare

i unor: fipsuri minore, ori
prea usor deignorat, finand cont de target-ul alctuit din
gameri hardcore. Asadar, de ce ar fi G265 perfecta pentru
joaca? Sigur nu se face remarcata doar prin design, lumi-
nare s precizie, nu? i bine, micile detalil sunt cele care
facintotdeauna diferenta dintre un produs obisnuit si

Eu nu mi-am permis 3 trasnesc un pumn in Enter-ul
dar sunt convins ca ar br
unuirage attack. Asa cum era de asteptat, pachetul de
baza include dou seturi suplimentare de butoane, destr
nate grupului WASD si ségetilor directionale, singura
diferenta notabila constand in culoare. In concluzie,
Genius KB-G265 este o tastatura excelentd, proiectatd.
fara doar si poate cu gandul la gaming. Raportul caitate/
pret deinvidiat, robustetea siiluminarea LED o recoman-

or, cele mai putin
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4 lunga‘. Marturisesc c3 nu ma lao fats, dadrept I {i de un buget re-
implementare atat de eficace intr-un produs atét de sim- s-au gandit,in primul rand, | zervat. Desi nu
plsiieftn - dar conceptele ineligente sunt, de multe Tastee cufunctil multimedia sunt plsate n parteade  delungata pe acest segment de piats, schimbarea la fad

fiind

sus siau dimensi

p pasi repezi

pomm
ditectio;

i

www.level.ro




Genius X-G500

FULGERE SI MOUSE-O-CENTRISM

Distribuitor ¢ Pref

ersonal, pun foarte mare pret pe testarea iguroasi a
Pmuuse-urilcr, din cauza importantei pe care aceste
periferice o au n orice activitate desfasurata n fata unui
PC.$i, cum joaca este religie de stat in redactia revistei
noastre,  perfect normal s fac din prezentarea lui
Genius X-G500 ~ un mouse de buget, gandit pentru ga-
ming - o viziune critics subiectiva. S3- spunem mouse-o-
centrism, de dragul tr3iritehnico-spirituale prin care am
recut atundi cand irizail albastre de pe X-GS00 au ince-
putsa pulseze domol, in timp ce palmaincerca sa-si -
seasci o pozitie comoda pe acest model ambidextru. La

prima vedere, nimic nu

are sens: dous dintre bu-

toanele suplimentare sunt

pozitionate total aiurea, in locuri

unde degetul opozabil i cel inelar

s-arafla, pe orice alt mouse, intr-0 pos-

turd relaxata. Dar jucaria celor de a Genius

insisté s3-mi puné falangele la munca - cele

‘doua butoane sunt atat de puternic esiteinrelif,

incat evitarea or este imposibila. Mai mult, dimensiu-

nea medie siforma ingustata in partea superioara
forteaza mana intr-un

arte avansat si intuitu

claw grip, 0 alta priza fi-

ind, in principiu, imposi-
bl Cu toate acestea, un
senzor optic cu rezoluie

ajustabila (de pan la ma-

Ximum 2000 dpi)
insoteste 6 butoane, pro-

gramabile cu ajutorul sof-

tuluiinclus in pachet -

X-G500in clasa mouse-
urilor de gaming cu do-

tari suplimentare high-
end. Paradoxal,

materialele utiizate s fi-

Trimite cuvantul CARTE prinsmsia numéi‘?ﬁ? 7555
si poti comanda oricare dintre cartile colectiei CHIP Kompakt.

Photoshop
&=°
WA

AN

Fantesy Art]  roostans
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nisajele nu inspira deloc
feeling-ul unui model de
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105550

Web Design
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SPORT
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WINDOWS 8.
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NATI

URA
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varf: plasticul utiizat pentru cele dous butoane principale
este putin cam moale, far arcurile de sub acestea nu au
suficients tensiune. Acelasi lucru se poate spune si despre
rotifa de scrollcauciucata sau butonul de alegere a
rezoluiei.Piciorusele de teflon din partea superioara sunt
mult prea mici impiedicénd alunecarea usoar pe un pad
cu suprafata textils. Totusi, Genius X-GS00 compenseaza
aceste lipsuriprin usurinta cu care poate i programat,
pretul redus i fabilitatea garantata de producitor.
Conexiunea cu PC-ul se realizeaza printr-un cablu USB
izolat cu material textil ar performantele generale nu
sunt nic ele de ignorat: polling rate de 1000HZ, funcfii
macro personalizabile, memorie interna si o acceleratie:
maxima de 20G. Genius X-G500 este un mouse ambidex-
tru, recomandabil celor care au nevoie de o solufie eftina
siinteligents pentru gaming, ahtiatiin acelasi timp dupa
un design pestrit si extravagant. > Aidan
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Costul de expeditie este
inclus in preful SMS-ului.
Dupé trimiterea SMS-ului,
un operator al editurii
noastre vd va contacta pe
numarul de pe care a fost
trimis mesajul, pentrua
prelua titlul cartii dorite 5i
adresa la care sa o primiti.
Informatii suplimentare pe
Www.chip.ro/sms sau la
telefon 0741-248348
NOTA: Preturile din oferta
sunt valabile in limita
- stocurilor disponibile i pot fi
‘modificate in orice moment,
fara o notificare prealabila!

Tarif SMS:
6 EUR plus TVA

inoricare dintre retelele
Orange, Vodafone sau Cosmote s,
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Starbuck

ainte de a vedea filmul aveam deja deschiderea articoluluiin minte:,...tiu,
stiu, sunt atat de multe optiuni mai bune decat Starbuck, filme din toate genuri-
le, pe toate gusturile, desene, Despicable Me 2, Monsters University, actiune si
aventura S.F, Fast and Furious 6, World War Z, Man of Steel, The Lone Ranger, thril-
ler, Now You See Me, comedii i drame, The Place Beyond the Pines, The Internship,
chiar s ciudatele, Byzantium. Perioada este incredibila, surprinzitoare, neastepta-
4. Nu toate cele enumerate sunt extraordinare, dar sunt filme peste medie, care

vor banii fara 3 ofere nimic inapo. Prefer insa sa prezint ceva ce poate 0 s&
trecefi cu vederea in aceasta mare de bine...” Acum ins3, ca am vazut..., am ochii
mai deschisi, mai bucurosi. Am ales, fara sa vreau, speram, dar nu credeam, bine.
Starbuck, daca va plac oamenii, frumosul, viata, v va inspira si-| veti considera cel
mai.bun film dintre toate cele de mai sus. De fapt, eu sunt convins c& daca cineva
ar face un serial cu ideea acestui film, ar fi de departe cea mai interesant si deose-
bita comedie a momentului. Starbuck este tata a 533 de copii si se hotarste s& cu-
noasca cat mai multi dintre ei. Cum se intampla insa si de ce, nu va spun, trebuie s&
vedeti singuri, pentru ca este magic!

www.

/PewDiePie

n timp ce cautam cel mai ciudat siin-  seamna si calitativ, mi-ai putea

credibil joc posibil, convins ca trebuie,  spune. $i nu va contrazic, Felix
trebuie s existe acel ceva, undeva, as-  Kjellberg poate fi deosebit de ener-
cuns, care sa-mi spuna secretul universu-
Iui, am descoperit canalul acestui domn.

$i nu mica mi-a fost surpriza & aflu ca

multe momente bune, iar ce face,
face cu pasiune si bucurie. In plus,
este canalul de gaming de pe Youtube cu  incearca si comenteaza si jocurile
cei mai multi abonat, peste 9 milioane  mai putin cunoscute. Cu cat mai ie-
0.0, al doilea din acest punct de vedere

dintre toate 0.0 . Acum, popular nu in-

site din comun, cu atat mai bine.
Atunci, bine! » nev

vant dacé nu va place stilul. Are insa
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Oferta
Irezistibila

au mai bine spus La Migliore Offerta, pentru ca la fel ca s Starbuck, filmul nu
Se'écurde Hollywood. Si se simte. Chiar daca actori sunt adevarate staruri
De fapt, peliculele astea dous se bat de Ia egal 1a egal pentru Cel Mai Bun Film al
Momentului in cinematografele noastre. Dacé si Before Midnight o s3 ma loveasca
Ia fel, deja pot spune ca vara asta, incredibil, are toate sansele sa bata iarma. sau
cand o mai fi portiunea aia, a marilor premii, in care toate supraartisticele fac ochi
speriate 53 nu cumva s fie uitate, Dar s revin. Oferta este o piesa cum din pacate
rar se mai fac. Inversullui Starbuck, o dram, thriler, lenta si refinut, plina de
mister. Plina de mister, pentru ca in niciun moment nu-4i spune dacé chiar este o
drama sau doar un film romantic, thriller sau nu. Privesti incordat, dar nu stii de
ce. $i pana la sfarsit nu se tradeaza. Sunt scene fara dialog care transmit mai mult
decat episoade intregi ale serialelor actuale. Cu un Geoffrey Rush impresionant,
ca evaluator excentric de arta si o domnisoars, care nu vrea si se arate, dar care
reuseste s3 se faca interesanta chiar si i aceste condifil. Recunosc ca am fost un
pic dezamagit de final, dar de mult nu am mai vazut un film care s&-mi paraziteze
gandurile pentru atat de multe zile.> nev
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[ erfieare dinfire revistele noastre gl primeg antome(® wn Card Hama micro SD 8GB + adaptor

Folge
Abonament BoNUS
N12 anaﬂ"i;'_ ==

ponament BONUS Abona
12 apart | 2 anaﬂt“ =
% ;
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Cartile din colectia [T KOMPAKT pot fi comandate si online pe www.chip.ro/librarie
sau pot fi achizitionate din magazine, librarii sau online:

m @ 2 Librrie.net Q

Abonamente ,,BONUS”

carcuze;n

Dorest Numar It
i e, | S | s |
HIP cu DVD - 6 aparitii 75,00 lei
P cu DVD - 12 aparitii + 0 carte din colectia CHIP Kompak la alegere 125,48 lei
P cu VD -12 aparitii 4 BOMNUS o card hama. micro s0 868 + adaptor 137,00 lei
IEVEL - 6 aparitii 75,00 lei
IEVEL - 12 aparitii + din colectia CHIP 131,98 lei
BvEL - 12 aparitii ¢ BOMNWUS o card hama. micro sb 868 + adaptor 144,00 lei
070 VIDEQ - 6 aparii | 6000 ki
1070 VIDEO - 12 aparitii + 0 carte din colectia CHIP Kompakt Ia alegere [ 107,98 lei
mﬂmm - 12 aparitii s+ BO@MNUS o card hama. micro sb 868 + adaptor 119,00 lei “
’ Total general de platd: |

Pentru operativitate, va rugam sa completati
online talonul
la adresa www.chip.ro/librarie sau sa
trimiteti talonul alaturat prin fax la
0268-415158 sau prin e-mail la shop@chip.ro
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QUESTION EVERYTHING
YOU BELIEVE IN.

A civil war has shatte
decide where loyalty

rsuFrrREME
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LA INTERNET SI UN CONT GRATUIT STEAM PENTRU ACTIVARE. Not Rated by the ESRB CHRIS TAYLOR
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(OMANDATI CU TELEFONUL MOBIL!
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