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NU E BANC,
DAR E CU BULA

cioLAN: heh, citeam despre Dead
Island Riptide, ca tre sa il scriu

cioLAN: prin 2012 au anuntat ca il vor
vinde cu 49.995 si productorii, sau distribui-
torii, au declarat c, in ciuda pretului mic, nu
este un remake, cum ai crede cand vezi ca un
joc e comercializat cu 505 :))

Marius: hm, nu e amuzant

Marius: impresia mea este c3 exista un
acord tacit intre producétori si distribuitori ca
saimpinga preturile considerate ca normale
Pt. un joc AAA sau AA(si 1/2) catre 100 USD

Marius: corecteaza-ma daca gresesc,
dar ma uit la tendinta generala a preturilor i
la afirmatii de genul celei de mai sus

cioLAN: pai, nu gresesti absolut deloc,
in multiple randuri alde Activision, de exem-
plu, a declarat ca 60 de euro i se pare un
pre corect pentru un titlu AAA

Marius: this just makes me a happy
man, eu nu imi cumpér decit la oferte crince-
ne cu reduceri dementiale, si oricare din jo-
curile care m intereseaza pe mine va ajunge
nu foarte tirziu la un pret ridicol de accesibil

CioLAN: da, avand in vedere ca nu suntem
early adopters, ne permitem sa radem putin

<cioLAN: de aia nu mi se pare un capat
de tara ci e o conspiratie s ridice preturile,
stim sigur ca vor ajunge la oferta in maxi-
mum cateva luni

Marius: exact

CioLAN: pentru cé interesul e s isi
scoatd investitia in prima luna de la lansare,
daca nu si-o scot, inseamna ca jocul a fost un

fiasco, si se vor gandi mai rapid la reduceri :)
cioLAN: exceptie facand Activision,
unde reducerile nu sunt multe, nu sunt mari
si nu sunt dese, ca sunt ei mai cu mot, dar nu
pot spune ca Activision mai acorda atentie
unei francize care m-ar interesa
Marius: ceea ce mi se pare mie este c
banii in plus nu se duc decitin profit, cheltuie-
lile lor NU sint pe masura cresterii prefurilor
CioLAN: b, cheltuieli sunt, dar nu in
directia in care ne-ar interesa pe noi (gameplay
etc), noi le platim marketing-ul, nu jocul
Marius: cioli, asta este o bula clasica
Marius: o vor umfla ca idiotii, lacomi si
prosti cum stim ca sint mai toti CEO-ii, pina o
s plezneascs de o sa-i umple cu rahat
Marius: s nu crezi ca va tine la infinit
cioLAN: da, nu 0 53 ina la infinit, de
aia ma bucuré cand vad ca lucrurile sunt im-
pinse prea departe, la un moment dat o s
plezneasca
Marius: si pe mine ma bucura
cioLAN: sper eu cat mai curand
Marius: 5i eu
Marius: oamenii sint prosti, bah, si
cumpira, dar oamenii sint si saraci
Marius: s3-{i zic cum se va intimpla
cioLAN: ia
Marius: pornind de la previziunea unor
frumoase profituri si a dividendelor pe ma-
surd, o suita intreaga de investitori vor cum-
para actiuni la distribuitori de jocuri - ceea
ce fac deja de citiva ani
Marius: apoi vor incepe s3 dreneze de
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bani sistemul, vrajiti de sedinte in care un
p**ete de CEO va afisa slide-uri dupa slide-
uri cu cresteri de profit prezente si viitoare

Marius: treaba va merge, de fapt, mer-
ge deja de citiva ani, iar investitorii se vor
arunca tot mai tare pe actiuni ale unor astfel
de firme, asteptind dividendele miraculoase

cioLAN: ya, biznis as usual pand acum

Marius: ei bine, se va ajunge la pragul
la care, combinat cu calitatea tot mai proas-
t3 a produsului, pretul nu va mai putea i
platit decit pentru un numar tot mai mic-de
titluri, de catre majoritatea cumpratorilor

Marius: dar investitiile, si MAI ALES
previziunile de pe hirtie, vor fi lasat deja in-
vestitorii cu un pas in viitor, care se va dove-
di un picior in aer

Marius: bazindu-se pe predictii opti-
miste, in momentul in care acestea nu se vor
implini, se vor gsi descoperiti pe sume ha-
lucinarte, la fel de halucinante precum
predictiile lor optimiste si cererile lor in
crestere de la piata

Marius: in fond, nu ar trebui decit s&
faca pasul ala inapoi si sa reia treaba, mai
rational, dar problema cea mare este ¢ su-
mele pe care le-au angajat deja in diverse
scheme de reinvestire si profit pe alte ra-
muri, folosindu-se de banii din industria jo-
curilor, insd pe care inca nu i au in conturi,
adica acei bani din previziunile optimiste,
nu vor mai exista

Marius: ceea ce va duce la dezastre co-
laterale, la pasi in aer facuti in alte industrii
i sectoare economice in care isi plimba
astia foamea de bani, cu inconstienta si lipsa
de responsabilitate pe care le-am vazut ma-
nifestate deja in citeva bule anterioare, in
care comportamentul investitorilor a fost
complet irational

Marius: si uite-asa, desi nu ai zice ca
este omeneste posibil s fii atit de prost ca
investitor, bula se va sparge catastrofal

Marius: dar, de cistigat vor cistiga
citiva, putini, nu sume de bani, neaparat, cit
asset-uri ieftine, proprietati, studiouri de
productie, pe care le vor folosi, in general,

cu mai mult cap decit masa de muncitori ai
investitiilor care se dau mari agenti econo-
mici si scule pe bascula cu bani
€ioLAN: deci, la un moment dat, vom
avea parte de vreo cinci - sase ani de
cumpétare
Marius: exact, dar cel mai haios este
faptul ca orice om normal la cap poate preve-
dea aparitia si spargerea unei asemenea bule
€ioLAN: iar cand o s inceapa sa iasa
bani bunicei din nou, procesul va fi reluat
Marius: da
LAN: plm, a mai fost un crash al

consolelor

LAN: si uite unde s-a ajuns din nou

cioLAN: dar, daca stau si ma gandesc,
in timpul primului crash, nu exista clientela
deazi

ioLAN: jocurile erau entertainment de
nis3, mai mult sau mai putin, dar acum masa
de manevra e mai mare si mai batuta in cap
LAN: dacé stau s3 ma gandesc insa,
cu 0 asemenea clientela, limitele se intind
usor, iar bulele devin foarte elastice si cam
greu de spart

Marius: man, viteza cu care se in-
dreapta investitorii spre limita creste
exponential

Marius: nu exista limita pe care sa nu
0 atinga si depaseasca, tot mai rapid, in
asteptarile lor lacome

Marius: problema este faptul ca nici
dracu’ nu se uité la capacitatea pietei de a
sustine asa ceva, toti se bazeaz in orb pe
starea economica si psihic3, ba chiar si (a)
culturald, a clientului, care, vezi Doamne, su-
porta cresterile de pret, fara sa para ca stiu
care este realitatea

Marius: tofi se holbeaza fascinati la sli-
de-urile alea cu grafice pe care le prezinta
CEO-ul, in care toate liniile duc in sus, la
cresteri fabuloase nu doar prin sume absolute
si procente relative, cit prin iluzia pe care omul
le-o vinde investitorilor cum cé ar fi sigure

Marius: dimpotriva, as spune, sintem
in epoca in care, cu cit clientii par mai
dispusi sa plateasca si sint mai multi, cu atit

EDITORIAT

mai rapid investitorii epuizeaza piata, pen-
tru ca asta ii impinge i mai tare 53 devina
orbi la realitate
Marius: o 53 iti dau un fel de contrae-
xemplu, 0 antiteza graitoare
Marius: toti distribuitorii clasici (nu ma
refer aici la alde Steam & alike) sint refractari
la Est ca piata
Marius: fenomenul asta de refractari-
tate la piata de jocuri din Est este imaginea
in oglindd, inversul mirajului vinzarilor
uriase din Vest
Marius: or, cind cineva este irational in
logaritmic, este la fel de irational si in
exponential
Marius: simptomul estic este intot-
deauna insotit de simptomul vestic, la un
distribuitor
cioLAN: da, am observat tendinta asta,
de a considera piata din Est ca un client de
mana a doua
Marius: mie mi se pare ca dsta este un
mod de a actiona irational, iar acest com-
portament fata de Est este exact semnul ca
sint la fel de irationali si in Vest
Marius: numai cei echilibrati in Est pot fi
de incredere ca nu creeaza bule in Vest
Marius: as putea scrie un editorial din
conversatia asta, pornind de la mesajul tau
initial, crezi ca merita?
CioLAN: eu zic ca da
cioLAN: as fi vrut sa scriu eu asa ceva la
un moment dat, dar mi-ar f iesit un rant )
cioLAN: oricum, i-am spus, eu am o vi-
ziune mai simpla a fenomenului, probabil nai-
V4, si consider c& bula se va sparge doar cand
piata va fiinundata de jocuri care vor costa
100 de dolari i vor dura dous ore
Marius: nu te contrazici deloc cu mine,
se va ajunge la aceasta situatie natural, foar-
te repede
cioLAN: i can only hope :)
CioLAN: dar pan si atunci se vor gasi
iva care sa apere (sincer) noul model
Marius: hehe, bogatii vor gasi intot-
deauna pe cineva care sa ii apere sincer :D
:in mod ciudat, da.
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Kimo

1FarCry 3:Blood Dragon

2 Metro: Last Light

3 Call of Juarez:
Gunslinger

cioLAN

1 Call of Juarez:
Gunslinger PN
2 Monaco '
3 Metro: Last Light

Marius Ghinea
1 Metro: Last Light
2Call of Juarez:
Gunslinger

3 Far Cry 3: Blood
Dragon

ncv

1 Monster Hunter3 "~
A b A

Ultimate

2 Metro: Last Light

3Monaco

Radu Sorop

1 Metro: Last Light
2Giana Sisters

3 Monaco

Caleb

1 Metro: Last Light
2Monaco

3 Far Cry 3: Blood
Dragon
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Aidan

1 Far Cry 3: Blood
Dragon

2 Spinires.

3 Monaco

REVIEWS CUM NOTAM

ncazul verdictuluidat unui o, nota finalaeste:
obyinuta dintr-un calcul simpl, rezulatal find

ategorille
Storyline
I rsonals,Cum
rezultatul finaleste cam (ot ce conteaza,am de
i 53 nu mai incarcam casuta tehnica cu prea
mule detali. Nota finala spune tot.
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Deus EX

FHELIENE AN BB NG L R e N

entru cine, din motive obscure, s-a pastrat:

noul protagonist preferat al fanilor cyber-

punk, Adam Jensen, fost copoi si membru al
trupelor speciale de asalt, primeste un job la corpora-
tia Saif Industries, unde este numit sef al securitatii
(ubersecuritron). Tipul, cam ghinionist de felul ui, pa-
feste ca iste nemernici (pe care- petreci cea mai
buraparte ajocului urmirindis) au cu asa labora-
toarele Sarif, a

securitate si,

o pereche de borcane lipite de fitau si mancarimea de
a-i gasi pe cei responsabili pentru noul lui ook, cu
gand de a-si razbuna si cea fumeie,in timp ce n-are
de ales -l ajuta pe mai marele sau, David Sari, sa
puna la punct una, alta.

Nefind nici iniar nici complet open world,

JOC FULL™

ipotetic viitor, deloc indepartat de ceea
ce este deja si mai ales tinde 3 devina. Nu e o treaba
mereu originala (vezi clasicele dughene stradale cu
potol chinezesc, aparute in probabil 90% din SF-urile.
post Blade Runner), dar macar e livrata ca la carte.
Noul Deus Ex e plin de atmosfers, lucru datorat.
nuin mica masura directiei artistice, deosebita sifoar-
te coerents, care imprumuta din Renastere apucaturi
cromatice, motive vestimentare si omamente, combi-
nandu-le cu motive devenite deja clasice in
Scifi 5i ma ales cyberpunk, de unde o fu-

Human Revolution leaga intre el pri

pale prin hub-uri locuri unde ai ocazia sa intriin at-
mosfers, 53 faci pe deasupra tot felul de misiuni se-

inclusivo
domnisoara foarte speciala pentru agentul nostru. El
insusieste pus la respect de o gorild pavata cu im-
planturi s singurele lucruri care-| salveaza sunt un du-
lap care-i cade la tanc pe tartacuta si mai multa chi-
rugiedect au vzut toate vedetele Hollywood-ul

daca vorbesti cu cine trebuie,

si intr-o
mare masura nume-

le de.cyberpunk e-
naissance’. Grafica este

cand trebuie
nu extraordinar de mare

. Detroit, desi
c, se bucura de
un design destul de bun, cu mai multe cai de acces in-

tre zone si suficiente locuri bonus de explorat (dintre
care unele isi rata rolul abia mai adanc in poveste).

laolalta. Proaspatul

g ruri, cu terenuri de baschet, metrouri,

3, artis-
tic, fiindca jocul nu se

vrea unul fotorealist, ci
puternic stilizat, mai

ales datorita filtrului..care te face
54 vezi mai totul in galben-por-

o migrena, pl
nico-electronice (pe care nu el le-a cerut, e clar?l), cu

le de canalizare f , inchega-
te cuingeniozitate si coerentd in ansamblul designu-
lui. Ca in majoritatea nivelurilor, e altfel, poti tra-
ge cu urechea la conversatiile adesea interesante,
pline de informatii sau haioase ale NPC-urilor si
ai ziduri intregi de text delecturat. Al doilea hub,
Hengsha, este semnificativ mai mare siintorto-
cheat, in mare parte fiindca, previzibil, orasul se
dezvolta mai mult pe verticala. Asa se face ca

tocaliu (vorba unui clasic de-al
nostru, ici ca intreaga lume:
de joc sufera de hepatita). Nu
putem nega nsa ca se potri-
veste motivelor ca o manu-

53 (are ceva Rembrandtin
vene),
ca absolut genial, dinamica,
dar si cu gameplay-ul, imbo-

prtitin doua i separat, ceea e face

navigarea mai dificila pent

gt jocului si- da

Aciinsa pute a inspiratie, iar echipa a facuto
4in a da viata acelei bucatele de

CULTURA GAMERISTICA

HANDS-ON

>
—

exact ce trebuie p
Human Revolution s fie un
inconfundabil Deus Ex (2.0).

FREE2PLAY

HARDWARE

LIFESTYLE
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XBOX ONE A FACUT OCHI. LA PROPRIU.

estul de dezamagiti de ceea ce am vazut in ca-

drul conferinei e presa ce a anuntat noua con-
sola, mai ales c&, daca Romania nu va beneficia de
suport oficial pentru Xbox Live, 80% din minunile
online ce vor fi posibile cu Xbox One vor fi egale cu
ZERO pentru utilizatorii din tara noastra. Asteptam
prezentarea unei console de jocuri indreptata mai
ales catre jucatori, baza utilizatorilor Xbox 360, insa
exceptand céteva clipuri CG si putin Call of Duty:
Ghosts, despre care am aflat ca nu va fi chiar atat de

SASE, VINE GTé!

ran Turismo 6, noul episod al ce-

lei mai bine vandute francize de
PlayStation, vine a sfarsitul anului
2013, atat pentru PS3, cat si pentru
PS4. Anuntul a fost facut de legenda-
rul creator al seriei Gran Turismo,
Kazunori Yamauchi, in cadrul eveni-
mentului care a sarbatorit 15 ani de
existentd a francizel care a vandut 70
de milioane de copi

Zamauchi a declarat ¢a,,GT6 va
redefini termenul de «Real Driving
Simulators, aducand un grad sporit
de autenticitate, noi piste, noi bo-
lizisi o interfata revizuita. Noul en-
gine grafic mai compact va imbu-
natati functionalitatea si va creste flexibilitatea
jocului cand vine vorba de continut descarcabil
(DLC-uri). Jocul a fost regandit pentru a extinde co-
nectivitatea cu alte dispozitive, precum smartphones
i tablete, si pentru a imbunatati fundtiile legate de
refele de socializare si de comunitate”
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next gen pe cat ne-am fi asteptat, dar va avea un cai-
ne de care ne vom atasa imediat. Ar fi putut impresi-
ona Quantum Break, noul joc al celor de la Remedy
(Alan Wake), un horror SF despre care nu am aflat
mare lucru insa, datorita zgarcenie cu care a fost
prezentat audientei. Dar pana si acesta pare s se-

mene mai mult cu un serial TV, decat cu un joc
Conferinta s-a terminat repede si ne-a lasat cu im-

presia ca Xbox One va fi un soi de telecomanda de-
steapta pentru televizorul din sufragerie. lar asta, in

primé faz3, doar daca locuiestiin SUA sau Canada.
Dar, pe lang3 faptul c3 vor exista pana si achieve-
ment-uri pentru cei care uita sa mai iasa din televi-
20, se poate i mai rau.

Dupé conferings, caci au evitat subiectul pe sce-
na, am mai aflat ca Xbox One va avea nevoie sa se
conecteze la internet cel putin o data pe 2, daca
vrem 53 o 5i folosim la ceva. Apoi, cand instalezi un
joc, acesta este automat legat de contul tau Live, iar
In cazul in care vel dori s3 joci un titlu luat cu impru-
mut, deci apartinand unui alt cont, va trebui sa pla-
testi o taxa: pregul ntreg. O chestie care in cazul
PlayStation 4 s-ar putea s nu existe, ceea ce ar avan-
taja clar Sony. Totusi, vom putea face schimb si chiar
vinde jocuri i colectie via Xbox Live, ins3 detaliile
schemei nu sunt deocamdata publice.

De asemenea, daca producatorul si/sau distribui-
torul unui joc si-o doreste, poate introduce necesita-
tea unei conexiuni active la internet pentru a-ti per-
mite s& joci. Apoi, nu este nici backward
compatible’, adica nu vom putea instala si juca jocur
de pe discuri Xbox 360.

T concluzie, conferinta Microsoft nu afost dedicata
Jocurllor, este clar, oferta in materie urmand sa ie tala-
12 E3, cénd (ic i) ne vor da pe spate cu cele 15 tituri
exclusive disponibile a lansarea din toamna. Ca doar nu
degeaba planuiesc sa investeasca un mil
in acest sector. Asadar, mai sunt sperante.

Tn rest, Xbox One arat3 ca un robotel malefic, i vine
cu un controller incredibil de apetisant si plécut la
atingere.

Specificatii tehnice (pe scurt): 8 Core AMD CPU, 8
GB RAM, USB 3.0, Wi-Fi Direct, Blu-Ray Disc Drive, ar-
hitectura 64-bit, 500 GB HDD, HDMI In/Out si ventila-
toare de cinci ori mai silentioase. Nivel PS4,
Ramaneti pe receptie

GT6 va pastra toate pistele si masinile continute
in Gran Turismo 5. Vor exista insé si adaugiri remar-
cabile, noul joc continand 1200 de bolizi la lansare,

Jista urmand sa se imbogateasca pe parcurs. Fiecare

autovehicul va dispune de mai multe componente
aerodinamice s rofi personalizabile, GT6 oferind ju-

catorului mil de posibilitati pentru a-si personaliza

colectia de masini pand in cel mai mic detaliu.

Jocul va veni cu 33 de piste, cu 71 layout-uri dife-
rite, dintre care 19 sunt inca nevazute. In plus, ca si
in cazul masinilor, 5 in cazul circuitelor vor exista up-
date-uri online regulate.




FINALA CAMPIONATULUI NATIONAL DE SPORT

ELECTRONICACL

CLRomania anunt organizarea ce-

Iui mai mare eveniment de gaming
dinRomania - Finala Campionatului
National de Sport Electronic ACL,
Sezonul 11, eveniment in cadrul céruia
suntetfnvitati 3 participat fie I calita-
tede juctori casual sau profesionisti,
fiein calitate de consumatori de produ-
selT hardware i software.

Evenimentul va avea loc la Crystal
Palace Ballrooms, pe 29 iunie 2013, intre
0rele09:00 - 02:30, in salile Londra si
Bucurest. Sunt asteptati peste 656 de
jucstor profesionist si aproximativ
2000 de spectatori  fie i jucatori casu-
alslsau consumatori de IT. Studentii
din Universitatea Hyperion Bucuresti
vorpartcipa cu 100 de calculatoare la

Trimite cuvantul CARTE prin smslanumarui 7555
si poti comanda oricare dintre cartile colectiei CHIP Kompakt

Photoshop

reapse

=

eveniment pentru sistemul de
BYOC (Bring Your Own
Computer), astfel incat numarl
total al calculatoarelor folosite va
ajunge la 180.

Totin cadrul evenimentulu,
cele mai cunoscute branduri din
piata romaneasca de IT va vor as-
tepta si testati s eventual chiar
& cumparati cele mai noi produ-
se lansate, la preturi promotiona-
le. In plus, toatd lumea va putea
participa a tombole si concursuri cu
premii. In premiers, va fi organizat chiar
si un concurs de Cosplay.

Pretul unui bilet este de 10RON /3
EUR SMS 5i poate fi achizitionat de pe si-
te-ul evenimentului: www.acleague.ro.

ALBNEGRY
5 y, ”
£

|

WOLFENSTEIN: THE NEW ORDER

Wowensxem,me New Ordera fost,
in sfarsit, confirmat oficial de cé-
tre Bethesda Softworks. irst-person
shooter-ul este dezvoltat-

de MachineGames (format din fosti
membri ai Starbreeze Studios, care au
lucrat si la Riddick s The Darkness ) si
vane va trimite in anul 1960, intr-un un
univers alternativ in care nazistii au iesit
victoriosi din cel de-Al doilea razboi
mondial, drept pentru care s-au apucat

Evenimentul, prin care se incearca rede-
finirea notiunii de LAN-PARTY, va fi
transmis LIVE integral pe www.aclea-
que.ro, www.hyperion.o si www.gsp.ro.

Discipline oficiale
Counter Strike 1.6~ PC

NATURA

Web Design | - PEISA
pits :

W

BESiGh HTmL

5

de construit roboti.

Contraofensiva va fi sustinuta de
eroul nostru preferat, B.. Blazkowicz, al
carui scop va fi eliberarea planetei de
sub stapanirea nazista.

Noul Wolfenstein este realizat cu ajuto-
rul engine-ului id Tech 5 (o versiune
mult imbunatatita a celui utllizat in
RAGE) siva filansat la finele acestui an
pentru PC, Xbox 360, PS 3, PS4, Xbox
720 5i ce-0 mai fi.

Counter Strike: Global Offensive - PC
Dota-PC

StarCraft2-PC

League of Legends (BYOC) -PC
Wolfenstein: Enemy Territory ~ PC
FIFA 2013 ~ Play Station 3

Mortal Kombat 9 Play Station 3

Librir

CHirS

Costul de expeditie este
inclus in preful SMS-ului
Dupa trimiterea SMS-ului,
un operator al editurii
noastre va va contacta pe
numarul de pe care a fost
trimis mesajul, pentrua
prelua titlul carfii dorite 5i
adresa la care sa 0 primifi.
Informatii suplimentare pe
www chip.ro/sms sau fa
telefon 0741-248348
NOTA: Preturile din oferta
sunt valabile in limita:
stocurilor disponibile sipot fi
= ‘modificate in orice moment,
fard o notificare prealabila!

Tarif SMS:
6 EUR piusTva

in oricare dintre retelele
Orange, Vodafone sau Cosmote
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Cele mai bune efecte vizuale sau de sunet sunt
cele pe care nu le observi.

andva, anul trecut, am dat peste un articol care.

Aoooel .

=

mii de sunete i efecte de sunet pe care le iau de-a gata

mi-a deschis ochi asupra dialogului nescriptat

din jocur, numit s dinamic sau, barks" - latra-
turi, pe romaneste. Ne fovim de el din ce in ce mai des:
We've got company’,,Grenade" sau mai noul si multiu-
bitul, | took an arrow i the knee; dar, sincer sa iu, pana

de curand, foarte rari-am dat Bun, rau,

parcurg un joc
Initial, in jocuri ltraturile erau simple ragete sau ic

gmnfonile ascunge m jocuri

rului. e fapt, exceptand muzica...desi 0 53 vedefi puin
maiincolo ca si aceasta poate avea rolurile i, orice sunet
reprezinta extra informatie, nu? Asa se face ca uni pro-

ducatori au gasit sunetul la fel de important ca i grafica

i au decis sa-i aloce mai multe resurse. Mai mult spatiu
> mai multe ragete, poate cate unul pentru fiecare tip

de monstru sau, de ce nu, daca tot e party, cate doud,

nete, nici nu sunt sigur ca pot 9,

rolullor era, doar” de a completa atmosfera. Sunete care

e, parte. Unul
na, altul pentru momentele in care il nimerim/ranim,
i 3 I

intareau, sa zicem, groaza

Prod realizat repede ci le

nu conteaza, in timp am devenit imun. Articolul m-a fa-
cut sa realizez cat este de important, dar si cata munca
estein spatele ui, asa ca mi-am propus, rusinat, 53 fiu

mai atent si sa-mi mai spal din pacate scriind despre el
Cand am inceput sa sap mai adinc, am realizat ca sunt
mult mai naiv dect credeam...un parvenit, daca vretj,
pedceasta scen a reviewer-lor. Sunt mi, chiar zeci de
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pot folosi si pentru a augmenta gameplay-ul, dar fimita-

etc)iau tinutin loc. Pentru a depasi aceste bariere teh
nologice au trebuit sa invete 53, riseze" si au folosit, de
exemplu, aceleasi sunete facute de monstri inainte ca
acestia sa intre n ecran, pe post de avertisment. Un plus

deapoi.
Odata cu marirea capacitatii de stocare producito
tii au pututintroduce in jocuri sunete din ce in ce mai
calitative i mai complexe. Odati cu puterea de procesa-
e au crescut s posibilitatle de mixaj si decodare, dar ni
mic din toate astea nu a impins mai departe sunetul la
fel cum a facut-o trecerea la 30, indeosebi genul First
Person (Shooter). Undeva a inceputul anilor 90, produ

dus atmosferei, dar §i mai multa jucito

caintr-un jucitorii au ne
voie de mult mai multa informatie. O data pentru a nu
se pierde prin niveluri - va spune ciol AN cum e cu asta,

dar si cercetatorii care au aratat ca soriceii,Ia fel ca 5 0a

menii ii folosesc toate simturile,si nu doar pe cel vizu
al, pentru a invata cum sa traverseze un labirint. Cum jo-
curile nu ofera pe acest palier decat imagine si sunet,
ducat put s de iby pe
tanta din ce in ce mai crescuts, chiar cu riscul de a impo-

potona totul. Teme vizuale diferite: acum peretii sunt
albi, acum gri

; teme auditive diferite, muzica variata de

la0zona la alta; locatii sau actiuni unice cu triluri anexa-

te s asa mai departe. Sunetul a devenit insa indispensa-

bil din alt motiv - intr-un spatiu 3D in care nu vezi pe

moment dect o parte a mediului inconjurator, ai nevo-
a pla injurul tau. Niste:

ragete fara o sursa vizuala nu pot insemna decat un sin-

qurlucru:,intoarce-tel” Daca sunetele devin din ce in ce
mai clare sau puternice, grabeste-tel"sa te intorci. Apoi,

www.level.ro



Catacomb-3D. 1981. Printre primele FPS-
wri.
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daca tehnologia a avansat suficient, intoarce-te spre
stanga”sau spre,dreapta’: Nu in ultimul rand, FPS-urile
aufost dintotdeauna intr-o cursa cu realismul. Este foar-
teimportant pentru acest tip de joc 54 te faca sa crezi ca
estiacolo,in mijlocul universului propus. Langa imagi
e, sunetele rebuie sa fie cat mai credibile, cat mai na
turale, chiar daca sunt scoase de niste monstri sau, poa
te, cu atat mai mult.

Panala adoptarea la scara larga a CD-ROM:-ulu,
cea mai mare piedica de care se loveau inginerii de su:
netafostspatiul... Avem tendinta sa trecem cu vederea
importanta acestei evolutii, CD-urile sunt acum ceva cat
se poate de banal, dar in acel moment saltul a fost unul
astronomic - de a dischetele de doar 1.4 MB, la masto
donti opticde 700. Pentru mult,informatia scrisa pe un
D depisea capacitatea de stocare a intregului lor hard
disk.In plus, mediul era unul foarte ieftin. Dintr-o data
producétorii aveau spatiu sa se lafaie. Sau cel putin asa
credeau. Partea de sunet a jocurilor a inceput s
accelereze.

in 1998, cativa oameni veniti din vitor au lansat
Thief, un joc de referinta, ma ales din punctul de vedere
alsonorizari. In doar 7 an, FPS-urile au avansat de la
simple grohiituri, la dialog comples, situational, interac
tiv.E o plicere sa te strecori in spatele garzilor i sa le as
cultipovestile, ricile, intrebirile fara raspuns. Dialogul
nescriptat devine parte a storyline-ului. Apoi e o plicere
(sau nu) s constati ca inamicii reactioneaza la sunetele
pe care le faci..£ cineva acolo?” Urmat, daca esti atent
saunorocos, de un:, Cred ca mi s-a parut” Replica ce te
anunta ca isiva relua traseul normal de patrulare.

17333333333339399

Atentia la detaliu este extrem, pasii, de exemplu, sunt
mai mult sau mai putin zgomotosi in functie de materi
alul pe care calci. Garzile reactioneaza diferit in functie
de cat esti de vizibil i chiar striga dupa intarii/ajutor
dacé te descoper. Pot chiar s3-i dezorientezi, aruncand
obiecte in directii aburitoare. Sunetele se propaga co
rect prin incaperi i culoare, oarecum asemanator cu va

lurile create de un obiect ce atinge suprafata linistita a

Linistea si umbrele sunt prietenele
tale in Thief: The Dark Project.

unuilac. 15 ani mai tarziu, comparand implementarea

sonorizarii, Thief inca da de pamant cu majoritatea ttl:

silor lansate. Se intampla asa nu fiindca producatorii
s-au lenevit peste noapte, ci pentru ca jocurile au deve
nit,incet, incet, un produs de larg consum, noii veniti
preferand consolele. Fiind, poate, si mult mai putin pre-
tentiosi. in timp, majoritatea companiilor -au urmat si

putem spune ca intr-un fel consolele au omorat efectele

O

4.2008. PlayStation 3.
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Halo 3: ODST

ofera toate informa

care ai nevoie, atat vizual, cat si audi
2|

L VRSN
| Sunt convins ca dupa asta o

de sunet. Povestea asta v-a mai spus-0 5i domn' Ghinea,
nu? Aici dezvoltatori nu au gasit nici capacitatile RAM si
de procesare ale PC-ulu, dar nici flexibilitatea acestuia
in programare. Pe de alta parte, producatorii de console
nu puteau lansa nicii un produs prea scump. Un Sound
Blaster Livel, lansat in 1998, avea un procesor la fel de
puternic ca toate procesoarele unui Play Station 2 (lan-
satin 2000) la un loc, dar nu se ocupa decat de sunet si
mai i costa ct 3% din pretul consolei,

A7-a generatie de console (PS360, Wi) a venit,
a5a cum tinea sa sublinieze si producatorul seriei Metal
Gear Solid, 5i a mai imbunatatit situatia:,... intr-un sce.
nariu in care o sticla cade de pe mas3, loveste o lopata

de metal, apoi se rostogoleste pe un covor, un procesor
de sunet conventional (cel din PlayStation 2?) va produ
ce acelasi sunet indiferent de ce se loveste sticla. Un
PlayStation 3 poate recrea acelasi scenariu, dar de data
aceasta vom auzi un sunet metalic in momentulin care
sticla se va lovi de lopata, apoi unul infundat, de rosto-
golire, cand va traversa covorul. Daca incaperea are
propriile ei variabile, sticla poate produce si ecouin ca-
2ulin care suntem intr-o baie sau poate fi mai putin
zgomotoasa in dormitor. Apoi trebuie sa tinem cont si
de redarea surround, in timp real, a sunetului, in functie
de directia pe care sticla se rostogoleste. . Entuziasmul
domnului Hideo Kojima este de inteles, pentru ca seria
MGS a fost pana de curand una exclusiva pentru conso-
lele Sony si este, la el ca si Thief, una stealth, sunetul i
ind deosebit de important. Cu toate astea, limitarile

12 LEVEL 05062083

Nl
suntinca acolo, iar sunetisti tot au trebuit  se bata
pentru partea lor. De procesare, de RAM etc. Chiar si
pentru spatiu, in cazul Xbox-ului 360 5 al Wii-ului, care
nu sunt dotate cu unitati Blu-ray. Sper (asa pare) ca ur-
matoarea generatie de console sa indeparteze aceste
neajunsuri i in sfarst, efectele de sunet sa le depa-
seasca vizibi... hmm. . auzibil,pe cele ale jocurilor PC
de acum 10-15 ani. Cu atat mai mult cu cat din ce in ce
‘mai multi dintre noi am ajuns sa detinem sisteme 5.1.

Mark of the Ninja. Shhl

o

PS.Tot am adus aminte de domn'Ghinea: daca do-
1i 3 va aprofundati cunostintele in domeniul acustic sau
s ciifi mai in detaliu despre capacitatile placilor de su-
revista recenzille scrise de dum-
nealu, atatin Level, cat siin Chip (OMG, reclam la Chip).

net, va invit sa trecefi

Un latrat de proasta calitate
este cel pe care-l auzi

Sunt totusi jocuri care au incercat s au reusit s
dice stacheta din multe puncte de vedere - sunete crea-
te sinregistrate de profesionisti, texte si replici scrise si
jucate de oameni talentati, mixaje de calitate etc. Halo a
ula

a. Pentru un FPS cu o

evoluat de la 5000 de linii de dialog in primul
peste 35 de mii in cel de-al t

campanie single scurtuts, imi pare enorm. Camarazii tai

se

intampla in jur, isi cer scuze in caz ca nimeresc pe cine
nu trebuie si mai arunca si cite o gluma din cand in
cand. Sunt pasionat care spun ca chiar si dupa a 3-a tre-
cere tot au fost surprinsi de replici nemaiintalnite pana

in acel moment. i Far Cry 2 inamicii reactioneaza dife-
fit, atat prin actiuni, cat i vocal/verbal, in functie de vizi-

tate (zi,noapte), e distanta la care te afl de ei sau
de ceai ma facutin joc. s schimba chiar s atitudinea
odata ce balanta de forfe trece de partea ta s incep s
urle sau se panicheaz. Bravada unui soldat ramas sin-
gur, haiuit este de neuitat:,What you got, man? What
You got? m comin'for you!* Ma intreb daca Far Cry 3
este chiar mai bun... ,Aidan?”,Ai, da, normal!” (Mint, de
fapt, n-a raspuns la strigatele mele messengeristice).
Cum bine subliniaza si Richard Dansky, scenarist si
designer pentru multe din titurile Tom Clancy,sunt i
foarte multi care incearc, dar nu le iese:, Cred ca cea
mai mare greseal pe care o pofi face este sa consideri
ca acest tp de dialog este de umplutur3, cand, de fapt,
este cel care va i auzit cel mai des de jucatori. Cea mai

buna replica, cea mai buna scend de actiune, va fi vazu-

ta doar o singura data. Dialogul sistemic ins3? Te vei lovi
de el din nou si din nou, asa ca ai face bine sa fie de cali-
tate!"In acest caz, calitate insemnand invizibilitate, me-

diocitat i

Ceamai g
Latraturile de tip fm coming for you! tind sa scape rapid
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de sub control, mai ales cand ai o baza voluminoasa de

dialog’ cu linii care se pot si alipi una alteia.  Bineinteles,

i s stai cat mai dep: gl lamburur,

darsi de deile din ce in ce mai trasnite care-{ivin in

te cand & dar

bune sunt deja scrise? Imaginati-va cat de greu este sa
i ceva de genul, we've got company”in zece moduri
it fingnd cont i de faptul ca toate linille trebue sa
fie citse poate de clare in ceea ce priveste informatia
wansmis3,pentru a nu debusola jucatorulin privinta
mesajulu.

0 mediocritate care trebuie s treaca de text si s

jseascsiin interpretarea actoril e

sanuiasa prea mult in evident, pentru a nu deveni
enervante, ar tonul trebuie s fie unul cat mai... neu-
1y, pentru ase potrivi cit mai multor situatii fard a trece
in penibil Ce e incredibil este ca de cele mai multe ori e

Whiterun Guord

e

|

fese,

the Ninja), i 1
Iniial, in N

silipsa lumini. Aveam dintr-o data inamici care se uitau

la becul spart di in care se aflau i, in intune-

d

qului dinamic nu
textelor alese in anumite contexte, nerealismul si repeti-
tiitatea sau sporovaiala continua a personajelor.

de luptat

tiva dupa ce un inamic d

fic, repetau ‘Cred imaginat’ Ti-ai imaginat ca

vestigat: Cred ca mi-am imaginat’ In teste am observat

insa ca una din aceasta linie era

bine explica s Nels of

Artisti foley la munca.

s-a stins lumina? Da, est un idiot!”Producatorii au inde-
partat aproape toate aceste aberatii iar MotN este un
exemplu de cum s creezi sl implementezi dialog ne-
scriptat. Nu vreau sa e iau din lauri, munca este de om
nebun, dar ei au avut de lucrat cu doar cateva zeci de
astfel de lini, in timp ce actiunile posibile sunt destul de
[ intr-un side-scroller 20, Directia artistica al
este una cu tente de desen animat, lucrand in favoarea

lor, pentru ca face ca reactiile imbecile sa poata finter-
pretate si ca dorite sau haioase, nu neaparat ca greseli
deimplementare. Imaginati-va insa cum e sa faci aceas-

@ i
lor sau poate expresia mai potrivita este ca si-au facut-o
cumanalor. Mii de NPC-uri. Univers deschis explorari
Compani 3 peste tot. 60 d

de dialog. Nu vreau s absolv nici pe ei de orice vina,

ca Skyrim. Totula

replici ca,Where did he come from?* nu ar trebui sa
apara dupa ce tocmai ai purtat o discutie cu un inamic si
ailinceput lupta. Ar fitrebuit remarcate in teste, ar pro-
gramatorii ar fi trebuit 53 mai adauge un comutator.
Usor de spus.... Pentru ca este deschis exploraril ar di-

telasasate. pecarele

05062013 LEVEL



CULTURA A i

{Maestiull Jack Donovan Foley.

faci, Skyrim cade prad si repetitivitati. Cat de multe li-
nii de dialog trebuie s3 adaugi pentru ca un consumator
care atinge ora 100 in mijlocul universului tau sa nu
auda de prea multe ori acelasi lucru? n cate feluri pofi

Spune,uité-te aicil

Lasand cantitatea un pic de o parte, producatorii
tre cat de
mult informatie doresc sa dea jucatorului versus difi-

mai trebuie sa faca si echilibristica. O dat

cultate, apoi,intre realism si jucabilitate. Daca dificulta-
tea e mare, tinzi sa tai din replici, pentru ca, cu cat o por.
tiune va fi reluata de mai multe ori, cu atat jucitorul va

deveni mai constientsi enervat de ea, dar, dac tai din

dialog, de multe ori vei face jocul chiar mai dificl. Apoi,
vorbind de nerealism. .. numai un dobitoc te-ar face
atent ca a aruncat o grenada in directia ta; acest tip de

indicatoare suntinsa de multe ori necesare pentru anu
face joaca prea frustrant
dar este din ce in ce mai difiil cu cat jocurile devin mai

. Liniile trebuie trase undeva,

complexe, iar stilurile de joaca mai variate.
Implementarea cu cap a dialogului activ imi pare o
lupta continus s fara sfarst. 2 adaugi tovarasi de arme
care si te urmeze peste tot are sens, pentru ca e mult
mai logic ca informatia & vina de la ei. Cum nu-i vrei ro-
boti care repeta in continuu aceleasi lucruri, tinzi sa le
scril i lor povestea, sa le dai personalitate. Dar aceste
fraze, desi cresc imersiunea si atmosfera, vor trebui sa
aib cu totul alte proprietati decét cele care ofera infor-
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Geonosian Elite Beam.

X

Link i un cufar mai mare decat el.

—

matie de joc. Aceste linii trebuie 53 sune inteligent si s3.
cada bine atat pe universul dat, cat si pe situatia de mo:
ment. in plus, pentru ca sunt mult mai memorabile, ar fi
bine sa nu se repete de prea multe ori. Bioware sunt ma
estrii acestu tip de dialog: in Dragon Age 2, de exemplu,
compani

i desfasoara povestile de-a lungul intregil
aventuri si mai si reactioneaz diferitin functie de cine
estelanga el

Cand un companion care s te urmeze peste tot
nu are sens, producatorii au apelat la alte trucuri:in
Splinter Cell: Conviction garzile schimba comentariile
dupa fiecare nivel,in functie de ce ai mai facut. In timp
cein mai vechia, dar buna serie No One Lives Forever,
inamicii poarta niste discutii atat de geniale, incat te
oprestiin loc si-i ascultiinainte de a le face felul. O teh
nica ce, din nou, poate fi o capcana in jocurile neliniare,

in Oc: f Time, mu:
de tot pe timpul noptii.

a se opreste

pentru ca astfel de fraze memorabile pot duce la meme:
urica,l took an arrow in the knee!"Un truc ieftin si,din
pacate, trecut cu vederea de multi este s faci din cand
in cand pe toata lumea sa taca. Vezi Far Cry 2. Unde mai
descoperim si dialog vorbit in alte limbi, Zulu i
Aftikaans. Un artificiu de efect, att la nivel atmosferic,
cat i psihologic. Creierul nostru percepe foarte usor
toate particularitatile cuvintelor vorbite in limba mater-
na, de aici i nevoia ca majoritatea latraturilor sa fie spu-
se pe un ton cét mai neutru, dar are dificultatiin a o face
cand aude cuvinte pe care nu le cunoaste. Nu prea con:
teaza ca bastinasii repetd incontinuu acelasi lucru, pen-
tru ca oricum nu intelegem. Plecand de aici, ma gan-
desc ca noi, omanii, suntem poate mai putin afectati de
sporovaiala continua din jocuri ~ majoritatea fiind in en
gleza (duh!). Imaginati-va cum ar fi daca cineva v-ar spu-
neincontinuu:,Se pare cé avem companie!”;, Se pare ca
avem companie!’;,Se pare ca avem companiel” Cred ca
oricat de dulce sau de cool ar i vocea, tot a5 vrea s3-|
gasesc pe actor i si-i sparg capul. Acesta fiind, cred, si
unul dintre motivele pentru care cainele din Dragon
Age este considerat de foarte multi ca avand cel mai
bun dialog dinamic dintre toti

Foley, Doamne!

Asta si naturaletea cu care scheauns, mardie, latrd,
adulmeca si asa mai departe. V-ati gandit vreodata cum
sunt create aceste sunete? In 1927, studioul Universal a
dorit s3 creeze primul lor film cu sunet, asa cé a cerut

www.level.ro




gaja i
dio. Jack Donovan Foley era unul dintre ei, ar tehnicile
i folosite de el au dus |

Pentru

Ia acea vreme nu puteau inregistrain timp real mai mult
decit voce, toate celelalte sunete au trebuit s fie recon-
stite i studio. Foley si echipa lui profectau filmul B
intimp real,
iasifie perfects, astfel incat sunetul pasilor, de exem-
plu,sau al uilor care se inchideau, sa cada perfect pe
imagine. Jack Foley a creat efecte de sunet pentru -
dustria fimului pana a murit, in 1967, iar multe din me-

todele i sunt nca olosite astazi.
Toate bune sifrumoase. Producatori, asa cum pro-
babilafighicit, au luat un caine si lau inregistrat. Ce se.

care nu exista? Sunetul unei vraj, al unei arme laser,r3-
getele monstrilor? Jocurile au 0 gama mult mai variata
de sunete decét filmele si duse sunt vremurile (oare?)
cand un sintetizator, un microfon si putin imaginatie
erautot ce aveai nevoie pentru a crea sunete pentru jo-
uile tale: Acum ai nevoie de aparatura performant, iar
sunetele pe care le inregistrezi/folosest trebuie s fie or-
ganice, naturale ~ realiste, daca vreti -, chiar daca in joc
suntproduse de mecanisme sau monstriimaginati,
Majoitatea firmelor de dimensiuni mici si medii folo-
sesc, cel mai probabil, asa-numitele CD-uri de stock sau

VAL -
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t n Myst muzica schimba, umentele G |
' cuactivarea rea sgor
P S

nul: 'loinel,dejmnze,m‘, 'fu;nex,ue,hunze,ozz
‘pasi_pe_covor, pasi_pe_gresie'si asa mai departe. Sau,
dacé CD-ulse adreseaza direct producatorilor de jocuri,
‘raget_de_monstru_mic 01 Taget_de_monstru_
mic_02; ragete medii, mari,lasere, incarcat

proprille studiouri oley. Producatorii lui Star Wars
Republic Commando, de exemplu, au apelat la Jana
Vance, artist foley renumit, care  creat sunet, printre
multe altele (nu, pe bune, de obicei asta este doar 0 ex-
i, dar aicia trebuit s3 fac o selectie

de foc (dela 01 1a 99)si asa mai departe. Producatorii
deaici aca mai

propr

mult de ce si-au imaginat, le mai mixeaza un pic sile

aruncain jocuri.

presie p
i 3 i " el

IMDB, 0 53 fti surprinsi de cat de prolifica este aceasta
doamns), pentru Saving Private Ryan, Star Wars: Episode
1,111}, Toy Story 2, Minority Report, Iron Man si WALLE.

diourlede specialtate, pe care putem gasi fisiere e ge-

in Grim Fandan
mul Lunii, cateva.c

in momentulin care Mant
(am sum@ug ite melodi
pentru asublini ,.ﬁ“‘“m

Comp:
fectiune, mai fac un pas si angajeaz sau isi construiesc

mari, P

Pentru, pasii n-ilor, mi-au spus ca doresc s fie
grei si organic, soparlesti,dar in acelasi timp poate si
monstruosi. Asa ca am ales sa folosesc niste ananas’ ta-
iatin doua silovitritmic de un toctor de lemn, lucru
care a ofert,textura i densitatea, greutatea si un pic
din umezeala dorita", In timp ce aud cererea, incep si

ma gandesca ce pot folosi, pentru ca avem att de
multe lucruri. Este vechi, este nou, este hi-tech, scartaie?
Dupa care ma duc la cutile mele (un depozitintreg cu
rafturi pline de sus pan jos cu cutii pe care sunt scrise
lucruri de genul: plusuri, metalice - mecanisme, metali-
ce - bucatarie etc.), ma hotarasc, scot ceva afara, apoi
ma gandesc: OK, dar ce microfon folosim? Cateodata,

3 e inice 5
Pui de monstri? Lovim niste scoici de cateva frunze de
varz3 uda. Meseria asta suna dementiall Geonosian Elte
Beam (0 arma cu gheare)? Unghil false lovite de o casca
demotocicist.

lar asta este partea usoara. Mai pacalesti cum mai
pacalesti urechea cand creferul i spune, ,monstry, nu
stim cum sund, acceptam’, dar cand vine vorba de lu-
an

imple, pentru care avem termen de compara-

tie... Artisti foley spun ca mersul (unui om) este unul
din cele mai grele lucruri d

registrat, pentru ca e
foarte greu si-| faci sa sune natural. Apropo, vreti s&
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Cateodata muzica déyinelgameplay.

‘Suneteledin Limbo sunt/la fell
de puternice caimaginile:

(Subtitlu destept lipsa.) Muzica

Nu 053 ma apuc sa va vorbesc despre coloanele
sonore de geniu ale jocurilor din ultima perioad, alti
au facut-o cu mult mai multa pricepere decét as face-0
eu vreodata (vedeti Aidan, februarie ‘13), ci despre cele.
céteva” procedee prin care producatori au reusit sa
transforme si sa se foloseasca de muzica pentru aim-
bunatati experienta de joc. Imediat ce tehnologia a per-
mis, programatorii au inceput si adauge fundal muzical

jocurilor lor. Au observat insa imediat 3, la fel ca si cu

toate celelalte sunete ritmice, o singura melodie devine
3. Cum spatiul a fost di

prob!ema au realizat ca mai bine creeaza procedee

care sa modifice melodiile alese, decat sa incerce sa

adauge mai multe. Unul din artificile cel mai des folosi-

tea fost modificarea tempoului, melodiile devenind

inindustrie e ul pe
zapada? Apasatul pe o cutie de carton plina cu fulgi de
porumb. Acum ca stau s3 ma gandesc bine, ar merge si
una plina cu lapte praf, doar ca sunetul ar fi unul mult
mai subtil. Him....

Alte sunete foarte importante sunt trilurile, clinche-

, care aui

neaa avutloc, ca a gasit un secret, ca a atins un at nivel
etc. Cum i pe acestea 0 s le auzim de,n” ori ar fibine ca
ioase, placute, naturale. Maestri

tipuri de sunete sunt cei de la Nintendo, care s-au incapa-
tanat sa nu dea voci personajelor lor i au trebuit sa supli-

neasca acest minus prin milioane de efecte. Sunetul scos

de cuferele gasite de Link este atat de frumos, incat cred

sa-l aud, 0 s3-mi faca ziua mai bund
Multe alte sunete sunt doar ambientale, ca trilul
unei pasari vuietul unui rau, un scartait al unei port. Pare
e mai usor sa lucrezi cu e, dar... Producatorilui Halo
3 au creat cateva algoritme de randomizare destul de.
tip de sunete, i

rapid tiparein ce aud,

16 LEVEL 05062013

d Nu vrei, de

‘mai rapide odata cu dificultate i

Joace cunalimea i durata notelo.Cuvolumul. S3in-

pa fasca note sau instrumente. S3

altul. Apoi, va
saulocatie,dar s sa se opreasca din cand in cand.

Vorbeste, femeie!

That you

Now you can't question him.

2 of due process?

portiuni din melodie.
Toate aceste procedee sunt folosite si astzi, dar

.x_w,,@mm,w

- Ilmewhﬁi lying

\i
\1

www.level.ro



|

scopurile sunt un pic diferite

P  cel mai mic numitor comun,
scalare. Stereo, Dolby, Surround. 53 aiba grija ca toate.

i in seria Zelda. C
tinsitmul lovturilortale, dar se alipesc in acelasi timp.
perfectsitemelor de fundal, u altele care cresc n inal-
fime cu cit esti mai aproape de a dovedi un inamic pu-
temic. Cutobe inserate in mijlocul cantecelor care te.
anunti catrebue s te pregatesti de lupta. Cu tempo
mailentsau ma rapid care te invata care e itmul co-
rectal actiunlor tale. Cu bucat intregi de melodie care

26 modul tau de joc. Dacé incerci un zbor (cu pasérea)
sau un galop, doar pentru agrement, melodia va deveni
melancolica sau linistitoare. Daca intri

tr-0 caverna si

cauticomori, va trece imperceptibil la un pasaj mai

misterios. Daca pleci sé-{ifaci un sandvici te poate sur-
i . Toate

darul de a crea tensiune, atmosfera si chiar de a atrage

in plind desfasurare.

Pentru producatoril de adventure clasic lupta este
una mai grea, pentru ca jucatori pot fi blocati in acelasi
loc cuorele. Muzica, trebuie” s fie una faa un ritm per-

ceptibildar in acelasi timp s3-si pastreze frumusetea.
Usor de s greu de facut. In Grim Fandango, produca-
toriau ficut eforturi deosebite pentru a integra natural
muzicain gameplay, in timp ce in Myst, muzica repeta
anumite portiuni cu instrumente diferite si se intrepa-
trunde cumediul inconjurator, devenind una ambien-
tald, relaxanta.

Maegtrii dirijori
Privesc acum la tabloul mare si realizez ca cei care

ebuie 55 puné toate aceste sunete si efecte la un loc
suntiste genil. Lasand la o parte munca sisifica prin

sialgoritmiisunt creati, implementati i testat, miliar-

‘mai trebuie 53 tind cont s de lucruri mai putin eviden-
te. De exemply, s incep cu unul simplus sa nu existe ni-
iodats NPC-uri care folosesc aceeasi voce in acelasi ca-
dru. Ma creeaz3 un algoritmi Sa supervizeze
spatialitatea, ocluziile, obstructiile efectul Doppler,
HRTF-ul (Head-related transfer function). a tina cont

unlocsa fonii. Dialog,

efecte de sunet, ambient, muzica, toate ocupa acel

‘exemplu, daca in mijlocul unei batalii comandantul sri
94 un ordin, vocea lui trebuie adusa in prim-plan, astfel
incat sa poti s3- intelegi, chiar daca bomba cade la doi
metri de tine. lar acest mixaj, diferit de filme, trebuie
automatizat s trebuie sa apara in joc in timp (5 spatu)
real. e de alta parte, se poate intampla s invers. Sa stai
fa taclale cu un NPC, iar in departare sa se auda o im-
puscatura importanta pentru storyline. Editori de su-
net, mixologi,

sunt penibil, ni

spatiu i e foarte important cui

dai prioritate. De

Bastion, un joc in care naratorul creeaza
amic povestea odata cu actiunile tale.

nu le stiu exact numele cal > nev

icarilor, ma inchin!
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GEN SIMULATOR OFF-ROAD PRODUCATOR OOVEE GAME STUDIOS LANSARE TBA ON-LINE OOVEE.CO.UK PLATFORME PC

sinuma pot disculpala nesfarstnntrodu-

sau chia schimbiri total - pand
Ciclul noapte-:

iarticol pentru ig

pe letargica, desp forma definitivata. n orice caz, chiar

tudi it mare lucru Qovee, ~ siacum, i tia sa cea mai
ia facut diluata, SpinTires are valoarea unui
tea crativa sub nivell radarelor excusv prn nerme- joccaptivan. Cum, vetntebs, din
diul unor pachete de destinatesi-  moment imiteaza

mulatorului de transport pe cale ferata RailWorks: Train

a0 plimbare prin noroi cu un cami

P
dicatorul de timp di

oaleﬁ a((elela( folosind
din

Simulator. Cu toate acestea, tandra echipa se laudacu  on utiltar mai poluant decat intrea- (\ b
experienta acumulatd incepand cu 2008 si un bagajde  gaindustrie sovietica? Ei bine, toc- /o> = e
i iul si i 5 MAZ 535 pe un ay

pe hotarat sa pe siingelator este L)

Vertebrele propriei coloane abia acum. Noul lor project  raspunsul acestei dileme. Vedeti voi, g

dezvoltatin- printre noi a ~

aruncand cu novoxdmcvesmlecauciu:uulorpedmmu\ de oameni pentru care o baie in "

lung al crowdfunding-ului. Rezumat in cuvinte putine,  mocirla la volanul unor mijloace de b
AKE

lladanc este dificil de
traversat chiar silculun MAZ.

e
»
v, »
et 04 . motorin s naturs,
\: M::‘m A Oimagine speciala.
§ transport speciali-
pI a cea a i
< mai intensa ispita care tur, un simulator off-road trebuie s tina cont nu
imaginabila. Tipii i doar de fizica vehiculului, ci i i
SpinTires este un simulator off-road promitator, tipesele cuinciinat P jubitori  versat, d i aflatein
ifumita e i - deoff-road’ i prea putina d a schimbare, Or, 3
cule. Asadar, mostra de joc oferita spre download la \ principiului, mai
adresa hitp://www.oovee.couk merita pusasublupa  dintre om s nat diata de un 4X4 it inta acum, jocul

unui hands-on,in speranta ca projectul celor de fa
Oovee reuseste sasi atinga tinta de 40,0008

Motorina si noroi

Tech demo-ul prezentat Studios se

(nu va facefi i, cifree inca mai pot creste),este una

dintre cele mai salbatice experiente motorizate, fie ca

p
poate rula fara probleme pe configuratia unui smartpho-
nede genertiecrents, pistind o calfate i

P prosau ~iar trans-

est

ic a7 Sigur 3 nu e
bi o

limiteaza la mecanicile de baza din spatele jocului
intr-o forma tehnica pur functionals, apa-

rent complet lipsita de orice trasa-

‘tura ludica. Fiindca vorbim totusi

despre o versiune pre-alpha,

majoritatea elementelor con

stitutive vor trece prin nenu-

marate retusuri -

 titanica. Daca un simulator auto

struit de la 0 numai pentru Spinires), dar lumea virtuald

cat era de asteptat. Fizica imensului MAZ 535, camion
utilitar cu tractiune integralé 8X, se apropie fara proble-
R -

instabila si
vascoasa. Pentru moment, demo-ul permite o plimbare
intensa printr-o padure de munte, simuland functiile de
baza ale transmisiei s controlului. La fel ca n arhi-necu-
noscutul MotorMaX, un joc off-road bunicel produs de
o 4 e 5 e

de pe DVD-ul LEVEL, SpinTires ofera optiuni avansate de
configurareasstemulu detransmisi, prn poslbltatea

i tractiunii

2
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integrale. Motorul diesel de pe MAZ are un cuplu feno-
menal i

izitaf httpe//www Kickstarter.comy/pro-
Vjec‘s/zsﬂilgI4/spimites«lm-u|tlmate-ol'-
toad-challenge pentru a sustine, probabil singurul
simulator de off-roading cu potential de cult game.
SpinTires este un joc dedicat nu doar ibitorilor de
simulatoare, cisi comunitfi de modderi, cateva va-

pe Internet, imediat ce versiunea de test  fost ficu-
ta publica. Jucati-va putin cu ele prin noroi
‘indragostiti-va de ragetul motoarelor diesel. Chiar
dacé nu am conceput acest hands-on ca pe un pre-

oarecum vag al articolului, schita initialé continea
un interviu cu Zane Saxton, Company Director la
Oovee Game Studios. Din nefericire, n ciuda
insistentelor repetate, Zane nu a putt fi contactat —
fie e prins in cine stie ce activitate corporatista ob-

acapareaza tot timpul,lucru de ineles. Oricum,
SpinTires merits sustinerea voastra financiara i
dous degete incrucisate. Eu unul sper s3 am place-
rea unui review i viitorul apropiat.

Mai jos gsiti un set delink-uri ctre doua mo-
dificari fan made: www.ulozto.net/x555eTK/
truck-5-0-rar - Adauga cinci camioane noi.

www.ulozto.net/xErYgKb/spintires-map-
pack-by-zidon-rar - Sase harti suplimentare.

ma cauciuc

din categoria hardcore per se - mai degraba, senza
receptata m-a dus cu gandul la 18 Wheels of Steel

i
toats puterea de care dispune spre cele opt rofiimense
tehnictate pe care o voi,disecat putin mai tarziu. Am ga-
sitpractica utilzarea tastaturi in tandem cu mouse-ul,

free look

3 atunci cénd escaladezi o panta sivrei s te asiguri ca
partea din fata pastreaza contactul cu solul. SpinTires are
uniitm lent, cerebral. Cu fiecare.

cei dela Oovee si
faca din off-roading o activitate placuta si pentru cei
mai putin pasionat de subect. Lista de vehicule propu-
53 e absolut delicioass, chiar daca nu vom avea posibili-
tatea delectarii cu interiorul unui MAZ sau al unui KRAZ
rusesc pentru mai putin de 80.000£ - o suma nitel cam
picanta numai pentru cockpit view si VS multiplayer. In

formabile, insé camionul devine instabi
fara precizie comenzilor bruste. De asemenea, motorul

g
otilor, pentru un efect crescut de realism. Chiar si asa,
unele situatii dificile - cum ar fi traversarea unui rau
adanc, strabatut de curenti puternici ~ necesita reseta-
rea camionului inapoi la zona de start, in cazul unor
greseli iremediabile pe traseu. Deblocarea

stadiul actual, producat unei

detech demo, i i

3 numai pe sol uscat, trimitand mai

Simi pard tot mai mult un scop precis, un obiectiv in

sistem de upgrade al camionului,
conditionat de eficienta jucatorului in a duce la capat

multa p pr jului si redu-
cand viteza de rotatie a celor din interior. I acest fel,

obiect Actiunea” se desfasoara intr-un  puntea nu mai este aruncata in manevrele stranse. Pe
[ jocuri i flat  mediu deschis, una din posibilel P pe  dealté parte, bl i un raport
L torului ata 3 Kickstarter fiind i & 1 d roti, oferind sufici-

le; semn bun pentru ambitiosul proiect Oovee.

Date si dificultati teh

taiati catre zona de procesare, jucatorul trebuind sé na-

ent putere intr-o impotmolire neprevazutd ori la urca-

vigheze pe terenul

rea unei p pte. Astfel de amanunte tefnice pot

‘Gameplay-ul din SpinTires ramane inca un subiect
discutabil. In mod evident, jocul nu este un arcade ra-

conditiain
care sunt livrate bunurile i timpul redus insemnand
automat mai multe puncte de skill primite drept re-
compensa. Ideea sund interesant in teorie si as putea
spune ca simt o nota de entuziasm, gratie micilor deta-
T cu ajutorul carora SpirTires itifurd ochil. Fizica
anvelopelor si a tractiunii, de exemplu,
merita amintita intr-un cadru sepa-
rat. n primul rénd, presiunea re-
dusé necesara deplasarii prin

noroiul adanc transfor-

=3

o e o
SpinTires este un joc dedicat tuturor celor indragostiti
de fumul negru suflat cu furie prin esapamentul unui
motor diesel batran, de contrastul dintre un camion so-
vietic gigantic s vegetatia montana frumos reprodusa
vizual 5, ma ales, de off-roading-ul extrem, murdar,

noroios, necrutator. > Aidan
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iminetile de week-end in care peste lume pun

stapanire inghetul ori ploaia rece ma gasesc

purtat adesea la plimbare de mana invizibila a
& Mo Mo o

‘oras aproape pustiu, in care-mi tine de urat, cand si

cind, suieratul vantului,in timp ce da piept cu zgomot

timpului

dadiilor, Atundi,desi ar trebui s3 ma apese vreo singu-
ritate (cic sunt mai multe feluri), ma simt mai degraba
usuratde incremenirea absoluts, care ma pune la o di

tantasigurd de forfota gratuita si agasanta a gloatelor
ietea pimbare sau care se grabesc sé-siimplineasca

anosta bucla zilnica. Atunci, pot contempla in voie imbi-
narea mai multor secole de civilizatie cu natura, in al ca-

teisinne-am fcut cuiburi cu lacomie, asemenea unor
copilnerecunoscatori. Trec pe langa casa unui architect
de epocd, in paragina, care amening
A, napaita de buruieni si muschi, ca o ronie, in timp

sa cadain orice cli-

celaorizont prinde contur un parc industrial abandonat

23de zor sé- descompuna. Desigur, acesta din urma se

Welcome home!

sau restauram aici, mai demolam dincolo, ne mai facem

CSl-Metro

mai sanguinice 5i mancatoare de wurst, nu prea ne pri-

3 nu vedem, doar pentru pla deapastra
0doza de familar Trecem pe langa ele, ne gandim, ne

de expansiunea urbei, printre care se idicé ic i colo.
dadirimohoréte de birouri, mici ecouri ale sediilor de

de zece etaje,
vind in btaia vantului, parca ingrijorate ca timpulisi va
aminti s treac i peste ele.

Este o boals, cred, s tefasi sedus de peisajele
dezechilibrate est-europene, p(rJost comuniste, ajunse
Kitsch, itori

, glumim, dar imic nu isipeste cu ade-
varat bucuria revederi ca s cand, prin intermediul or,
am arunca ancore in timp. S& mai spuné cineva ca sun-
derituall Sinu, nu bata
repros, ci tocmai pentru a sublinia inclinatia contempla-
Jancolics el ]
acestea — un sentiment familiar atat aici, in Romania, cat
5ipeste hotarele noastre imediate. O calatorie prin

tem fara de identitate si

sfintenie, intaind, prin omisiune (sifurt, sopteste Ciolan
Chat-ului) - niste adeva

Bulgaria sau U
gréitoare in acest sens.
Vedeti voi,spre

me, renovam

‘ s

CuPavelladrum.

. tlicking loved it. Allv

e i
it O

popoare

Saigthoat That's the iy to GOVIRERBIISONRENE Three Musketeers, eh? i here
preho ol it Yl e oGl cutisio, bt
e 0, ¢

and yB0GAN be eh?

N

an

implu ne vine fi-
resc s3 stergem pagini de istorie dintr-o bucatd, sa recla-
dim orase cu autostrazi suspendate pe locul celor vechi
i3 manarim rapid niste pagini de dictionar, pentru ca
apoi s ne trambitam pe batranul continent renasterea
antropologica. S-a incercat si uite ca n-a tinut. Nu, aici
schimbarea vine treptat, chinuitor de lent, precum pica-
tura chinezeascé, iar noi practicam (constient sau nu)

un respect viu pentru continuitate. Cu exceptja cazurilor

Cine ar fiin masuré sa trateze mai bine trecuturi i viito-
uri altemative decat cei cu spirit slav? In scrs, i filme
i, mai nou, i jocuri, domeniu in care ucrainenil de la
GSC Gameworld ne-au dat de-a dreptul pe spate (cu tot
ia STALKER, i i
ani, cei e la 4A ne-au torturat retina si mai ales placile
video cu Metro 2033, Drept pentru care ma simt dator
sé va informez ca  Atentie, se inchid usilelCei care au

urcat mai ta
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Metro: Last Light

e p
pandesc in colfurile intunecate ale articolului. Urmeaza

statia Lumina Cea De Pe Urma, cu peronul dup obliga-
toriul intertitlu.

Tuneluldela atul I

qur, i alaturi de piersicoasa Anna, fiica ui Milersitoto-
data cea mai buné chiorista (lunetista) de fa D6. Un plan
simplu, dar cu efecte complexe, care, bineinteles, i
arunca pe protagonist intr-un nou sir de aventuri subte:
rane sila suprafats, la fel de intortocheate sifascinante
precum galeriile metroului.

Gara te asteapta, suprapopulata
Cu mici exceptii, metroul rusesc nu s-a schimbat
ra

2l de la prima iteratie. In continuare, omenirea, for-
faté 53 supraviefuiasc in galeriile subterane, se stradu-

p
de nefiinta. Clasica ocupatie de crestere a ciupercilor,
vespe:(lv a porciorcu uperd, rimane de bazs, darise

cel mai mari dusman, i el insusi este regizorul proprii-
Tor drame si catastrofe. Dupa un lung sir de aventuri,
eroul, manat de frica (poate nu atat rica lui, cat cea co-
lectiva), n-a facut altceva dect sa repete greseala seme-

n caz ca va asteptati ca Last Light s3 fie vreun sub-
titlu hipsteresc pentru transpunerea lui Metro 2034in

nilor lui, reiterand, la o scara mai mica, dezastrul care-i
adusese pe supravietuitori s triasca sfarsitul lumii, in
refeaua subteran a metroului moscovit.

0 cruce pe care a trebuit s-0 poarte 2 dupa zi,

Ospitalitatea e un luxin Met

precum pescuitul sitrierea
capturii cu contorul Geiger sau prinsul de creveti (deli-

s

tro:

cios, veti vedea). Pe langa ocupatile medicale, martiale
i de infrastructura (reparat si confectionat arme si mu-

i, obiecte utile i toale), aparent cele mai vechi profe-
siuni din lume au supravietuit cu brio, alaturi de nevoia
de spectacol, asadar, asteptati-v la citeva surprize inte-
resante, hazlisi placute. Statiile sunt ocupate fie de ne-
el pagnic, de vinitorfie de el mai mpor

licé de Hans:

tante

i Hanseatice), de neocomu-

interactive, vt fi d ifi. Romanulcu ~ péna cand 3, Khan, il d : 8
pricinanu segasesle i acumn imba englez, excep-  vestinduicaa ost vizut un Dark One carea suprvieu s de neonazistii celui de-al patrulea reich  iar Polis
it, 13 rului. Misticul Khe id ]

tand

cialaa lui 2033 ar fi fost prea grozava), cu atét mai puin
acum trei-patru ani, cand demara proiectul de fata.
Drept urmare, 4A Games au preferat continuare ad libi-

qura speranta a omenirii este salvarea creaturii,
ce Miller, liderul protectorilor metroului cantona

1206, arprefera - vads mort, dinaceeas veche ea-

tum peste p 2 I autorului, Dmit
Glkhously.Finlul i Metro 2033 totodats unul

il gdsea pe protagonist,
Artyom, intorcandu-se acass cu inima grea, constiinta
3 nucleard in minus. Zile de austeri-

tate post-apocalipticé fireascs, nopti de cosmar - asta
patesti cand razi cuibul celor intunecati (Dark Ones). La
oadica, ajunsesera sa fie considerati cea mai mare ame-
ninfare din pricina puterilor telepatice prin care-i faceau
pe cameni s-o ia putintel pe artura (atat cat se poate
intr-o refea subterana de metrou), sinucigandu-se si
‘macelarindu-se reciproc. Opinia generald s-a dovedit
greu de contestat, insa relatia special a lui Artyom cu
The Dark Ones i-a revelat tardiv ca nu erau altceva decit
‘incercari esuate de comunicare - in timp ce racheta plu-
tea nestingherita catre fosta fosta gradina botanicé flu-
ferand God Save The Tsar. Astfel, istoria, inca rabdatoare,
revelat omului, din nou, ca nu foametea, nici radiatii

le, bolile, mutat

le, monstrii sau clima ostila nu-i sunt

22 LEVEL 05062083
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misterioasa rasas

cosmopolita oprire.
Cum vanatori ocupa niste pozfii strategice interesante
(06),iar factiunile mai radicale doresc si-si impun fie-
care ideologia, mai mult prin lupta decat prin discurs
pasnic situatia e cat se poate de agitatd. Adaugatital-
h i

ei psionice, Artyom este trimis s3- dea de urm. Nu sin-

b

Rezultatel

sau mai putin radioacti-
Ve, precum si misterioasa noud lume de Ia suprafata si

leologiilor prost aplicate:

Stay out of ffBlight and stick o the shadows — they aré your best friend.

www.level.ro



is

Ismurit-va c avem de-a face cu o lume de joc vie, inte-

 care, ma ales prin decizile rasei
umane, isi cauté un nou sfarsit sau, poate, cu noroc, un
nouinceput.

I ciuda bugetului minuscul si a echipei restranse,
ceidela 4A n-au precupetit niciun efortin a reda efer-
vescent aceasta lume, ar comunitatile sunt mai mari,
mai animate si mai complexe decat in 2033, Te poti opri
Iafiecare pas sa admiri forfota mocnita a oazelor locuite,
53 observicetatenii metroului vazandu-si de rutina zilni-
i sa ascult povestisi conversati, adesea deloc banale,
ba chiar sa interactionezi cu toate acestea. Intr-o masura
limitat3,ce-i drept. Atentia pentru detalii este de-a
dreptul zdrobitoare, atat din punct de vedere artistic si
aldesignului, catsitehnic vorbind. Micile detalii - pre-

5 5

g
samanual,la apasarea unui buton, insectele care zboara
alandala pe langa neoane sauindraznesc chiar sa tise
aseze pe fafd n zonele cu umezeala excesiva, panzele
de piianjen care-tiingreuneaza miscarea si pot f incen-

tolul vodi, cu puternice oscilaiiintre exceptional si
anost. Monologul lui Artyom suna convingator, chiar
apasator, Khan i Anna fac roluri de zile mari, un anumit
Pavel are o partitura fantastica, in timp ce aportul altor
personaje e mai degraba jalnic. Last Light suna mult mai

it pe engleza, ins3, pentru  be-
tre noi vor trebui s por-

dau un plus imens la capi-  convingtor pe
tolulatmosfer. Modelarea, texturile, iluminarea de ex-  neficia de asta, cei mai mult
i amva dats, cred) a

sefectele speciale se reunesc intr-un spectacol dificil,
daca nuimposibil de contestat, care te face sa-4i lasi ba-

P 3, caapoi sa
numeroase secvente interesante de banter nu sunt titra-
te defel (sau apar mici probleme tehnice i titrarea nu se.
decl ). Or, expl

pe siin
te,in care ar trebui s te afl pe fuga sau ciomagind opo-
zitia. Aspectul audi
putinimpresionant, reuseste totusi s fina pasul cu brio,

comparativ mai simplu si mai

cumici sclipiri geniale ici si colo. Unele sunete, ambien-
tesimelodiiincé ma bantuie si completeaza perfect
momentele de explorare, luptele, dar i pasajele metafi

umii si cunoasterea ei fac
parte integranta din gameplay, ba sunt chiar esentiale

actiune.

perienta tunelara, mai mult la figurat. Zic mai multa f-
quratfiindcs, de data asta, vei petrece mult mai mult
timp la suprafata sau prin arene inchise si ute alternati-
ve.0 buna parte din joc, t se arata si f se spune exact
e sa faci, esti dus de mana, apucat de beregata, tarat de
picior, respectiv aruncat in gol. Uneori, asta merge la
tanc (si trebuie sa spun ca secventele scriptate sunt, ce-i.
drept, realizate cu mult flersisimplitate, in general de
mare efect),insa mai picé s pe contratimp cu atmosfera
i propriile dorinte de explorare libera. Efectul are loc s
in frecventele pasaje in care Artyom e insolit s se bucu-
va de un soi de sem-libertate. Pe de o parte, NPC-ul urla

(despre asta, mai térziu), asadar, saex-

dupitine ca e graba mare, stricandu-{ d
e o 5, pe dealt

ploateze jocul pe deplin sunt silfi sa u
engleza infuzata cu accente rusesti, evident, usor peni-

bila si nelalocul ef uneori.

sice, casa zicasa. Totul

pl 3 te, ai cam
vrea sa rascolesti cotloanele intunecate ale zone prin
care treci. $i dacd asculti de NPC-uri, s-ar putea sa ratezi
unele detalii i secrete absolut savuroase. Plimbaricile

de o poveste sur- t $ i asezari, condi evenimente
g 9
prinzator de convingatoare i destul de lipsita de stereo- interesante - in care insa nu prea poti interveni, desi

n ciuda efortult d P ideea e cat se py 3 5i cumparal

tipur dar i de niste dialoguri scrise in general cu
mestesug. Singura tulburare mai evidenta apare la capi-

Ca-nVestul Salbatic.

si credibild, Metro: Last Light ramane proiectat ca o ex-

ia militara ramane moneda principala de schimb) sunt
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Metro: Last Light

De data asta, o cautam
culumanarea.

<
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alternate cu secvente in care explorezi de unul singur,
culupte intense impotriva oamenilor sau bestiior, curse

timp si mici pseudo-pt
tare. O atentie deosebita insa au primit-o portiunile de
furisat si ambuscadele.

Dupé cum te-ajuta tinta si munitia, poti sa macela-
resti adversarii umani precum un Rambo, sa puiila cale
cuatentie ambuscade devastaluare sau pur s simplu sa
te I , fute alter-
native si mijloace de ucis slentioase sau, si mai bine, tra-

ditionalul pumn in gura care-itrimite la culcare si-fi pas-
treaza constiinta nepétata. In acest sens, Artyom s-a
facut cu un ceas reproiectat, multifunctional, vizibil
aproape in permanent3. Dupa inspiratia seriei Thief, pe
ceas apare un LED care, odata aprins, ifitradeaza vizibil
tatea. Astfel, poti naviga prin niveluri ca un veritabil nin-

Incércand un mecanism
e deblocare. '

Ja, fol de acest mic ajutor
simg e frsatuli st pe vine, mergiprin umbre, it

aprinda -5i vada de treaba. Mai suflintr-o
Iampa sau lumanare, versi oala de ciorba pe foc pentru

mai aproape de p te
mici din fat3. Desi navigarea silenioasé a nor segmen-
te se dovedeste o problema de rabdare, ir eliminarea
non-letala a NPC-urior devine o formalitate, exista i
destule portiuni unde trebuie si-{i alegi cu grifa terenul
delupta, pentru ca victimelepumior i de ofel i nu
i lor. ga
care insufletesc adesea portiunile de stealth, sunt in ge-
neral interesante, numai c3, daca esti pus pe treab, se
dovedeste ca trebuie s le astepfi finalul, moment in
care adversarii o au din loc si se plaseazain pozitii mult
i convenabie pentrutine. Dacoprest curentul, e
mai adesea va ~de

tacol vizual aparte), mai ademenesti
garzilein colturi obscure ciupind coarda vreunei cobze
si cumva-cumva tot razbati. Ba chiar cred ca
tut recordul personal Ia desfletat si insurubat becuri,

m ba-

dupa ce un NPC aliat m-a incurajat, spunand ca nu-
chiar asa ferbinte si oricum porfi manusi,

Pe cat de frustrante puteau deven astfel de in-
cercari de tupilare in primul joc, pe atat de savuroase si
pline de optiuni sunt portiunile de stealth aici.
Singurele obiectii solide in legatura cu acest aspect pe
care le aruncin fata Metroului sunt Al-ul,destul de va-
riabil

ic eu, subdezvoltat, alaturi de partea sonora,

requla singur, déndu-1i ocazia perfects pentru a-l anihila
sau pentru a-i cro drum pur si simplu mai departe. Cat
despre ceilalt, cel mai frecvent se vor mulfummi sa-

Dupa cum putetivedea, tratamentul anticelul
ovedit

laborats decat ar f de dorit. Atata vre-
fe nebun pe traverse metalice, esti in
siguranta. NPC-urile nu se intreaba unde le-au disparut

‘camarazii si nici nu persista in tentativele de a remedia

=
-
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Mostra de maie:
artistica in arta ilu

.defectiunile tehnice” provocate de Artyom. Nu aprind
lumina la loc, nu exploreaza mai temeinic zona sigu-
rantelor dupa ce un camarad s-a facut disparut si une-
ori e perfect posibil sa alergi direct in fata unui NPC
pentru a-i da somn, faré ca acesta s3 aiba vreo reactie
utila in acest timp. Daca tot au imprumutat de la cla-
sici, puteau sa mearga pana la capat, dandu-fi posibili
tatea s tarasti si sa ascunzi NPC-urile moarte sau in-
constiente siimplementand un comportament mai
divers si complex. Chiar in aceste conditii, merita sa te
furisezi s este extrem de satisfacator, mai ales ca nu-
mai astfel pot trage cu urechea la niste conversati ex-
trem de interesante. Unele sunt pur si simplu pentru
culoarea locals, altele dau indicii importante, ins3 une-
le aparte sunt cele care ifi confirma ca ai facut bine sa
eviti varsarea de sange, sau dimpotriva, te frustreaza la
maximum site fac dornic sa te razbuni pe nenorocif

in mijlocul carora te-ai strecurat.
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Heil si la mai mare!

Evadare spectaculoasa.

Dansand cu plumbi

Stiu, abordarea mea de pana acum s-ar putea sa
fie surprinzatoare si oarecum in contradictie cu reclama
jocului.In fond, va asteptati la un shooter la persoana.

Dus cupluta.

Desigur, a

militare), ins3, din fericie, ajuta faptul cé pe unelele vei
gasi direct imbunatatite, macar partial, e cimpul de
lupta. Arsenalul satisfacator de bogatsi placut la utiliza-
e (cu mici surprize, pe care nu v lestrc) este completat
ihilari mute, dinamits,

intai si n-am zis mai nimic d flctel
bine, Metro Last Light abunds s in asa ceva, desigur, in
functie de cum isi daude

grenade incendiare sichiar claymores, extrem de utile in

ales. Totusi, nu vorbim de shooter-ul sadea, in care in-
gropi in plumb interminabile armate inamice, ia seg-
mentele in care conflictul deschis e singura optiune sunt

de 2033,in Last Light
ajungi sa e simti cu adevrat puternic, insa niciodata in
deplina siguranta. Resursele sunt mai abundente decit
in predecesor, insa tot nu lasa loc de prea multe excese

in ansamblul
fete ale jocului. Arsenalul ramane in linii mari similar cu
cel din predecesor, constand in replici destul de fidele

dupa arme deja existente, de Ia revolvere si pusti de va-

~ lucru valabil mai al p
ficultate. Ocata alertatj, inamicii descind asupré-i cu o
ferocitate terifiants, fie ¢ e vorba de monstrulani sau de
bipezi. Oamenii vin sa te caute, te scot din cuib cu gre-

natoare la eternul kalas. Fiecare tip de

de 5i ad interesant eforturile, insa

apartesi de dedus in con-
text. Alaturi de ele, nu lipsesc nici arme personalizate,
mai rare, precum un shotgun cu patru tevi, excesiv de
eficient sau cele fabricate in pantecul metroului, de-a
dreptul devastatoare, care functioneaza cu aer compri-
mat. Acestea din urma vin cu pompe care-4i permit 3 le
incarcila putere maxima, insa nu te poti plimbaiintot-
deauna cu ele supraincarcate, fiindca presiunea scade in
timp. Asta cel putin pand le instalezi o supapa care-ti
permite si asta. Da, armelor le poti aplica o serie deim-

uneltei. Poti pune amortizoare pentru a reduce zgomo-
tulsilumina generate la apasarea tragaciului,stabiliza-
toare care fac tinta mai precisa sireduc reculul, 0 gama
variata de catari, inclusiv lunete cu infrarosu, transfor-
‘mand un catér ordinar intr-0 adevarata sculd de ucis.

timentul I este tot unul 1, pre-

La un pahar de vorbs.
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Inventarul, usor de priceput si folosit. I
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Kalash 2012. Adjudecat! T

cumin

U toate ca cendiare. Manevra 1: selectezi grenadele incendi-
aresi echipezi pusca de vanatoare. Manevra 2:
‘gasesti un coltisor confortabil aproape de punc-
tul de iesire. Manevra 3: astepti & se apropie sufi-
cient amenintarea, dupa care te baricadezi cu foc.

i [Nighyvisiony
sunt niste inamici de departe m.

teresanti decét bestile, bipeziise
mai agata prin decor,alearga uneori
in cercuri anapoda fara sa te vada,
iar comportamentul lor nu prea da Rezulfat: findca sunt suficient de proaste, cele.
semne ca ei ar tine cont de specificul mai multe dintre lighioane vor i consumate i in-
armelor din dotare. Din fericire, oda-
1 ce seisca iadul, nu prea ai timp s3
bagi de seam multe astfel de hibe,
iar provocarea este pe masura difi-

cendiu, scutindu-te de prea multe ematil. Cele

care ajung din cand in cand langa tine pot i inde-
partate rapid cu un baraj de alice,in plus, faptul
<anu pot navl toate gramada if da suficient
focintr-un loc,

cultatii alese. Pe langa scenariile mai

timp sa incarci. Se mai duce di

fibere din fire, avem parte side o mai arunci o grenads.Sitot asa, pand se termina
d iptate, i care tot 3 grabs canttative s pi putine or, pre- " i siopotister-
f 3 Nu tocmai pe placul mey si i M i geenglezeste. N v s obiecta. Cheapass,
in sprijinul atmorsfere,dar banuesc c pereti tunelului  pana cand vine un s coboard vreun pod sau apare0 cum sarzice,
virtual cereau un deznodamant controlat pe alocuri barcs, insecvente care au reusits3 ma irite maxim. In - Arahnidele se dovedesc i schimb adversari maiin-
saalernativei intligente, acolo, produ-  teresanti, mai alesin grupuri dinpricna tolerantel extre-
De gradul trei Gatori arunca tot ce potintine,  me la plumb, compensata de fotofobie si condimentata
iar finalul fericital eveni- de faptul ca pasajele in care e ntalnesti sunt adevarate
Monstriau i e parte de mentuluite ga hatisuri de panze, care-ti reduc sever mobilitatea pana
momentele distincte pe sce- it §i  parjolest : Alan Wake. Trebuie s5 te
na jocului sivin intr-o pale- peunmormande  asigurica ai lanterna incarcata (daca nu, oincarci cu di-
@ saisficator d diversa. lesuri.Peacestea  namul din dotare) s c3 nu scapi bestill din luming, ur-
Clasicinosais nu ip- - le-amsitriatyin  marindule cu ea pana cand dau cu craciin sus, ocazie
sesc, alituri de suratele . sensulca,odata  perfecta pentru a e administra pedeapsa cuventa cu
Tor mai marisi mai vio- 38 ceammirositcs  maxima i e Cam i i
lente, insa se facin con- p a iul 53 atace in grapuri totul aintr-un d
tinuare remarcati printr-

palpitant siinfiora 4. Nu lipsesc nici amfibie-
o prostie de-a dreptul il i

sitdeacestprost i 3
atroce. Principalele lor obicei,am pastrat  numai buni pentru aruncatorul de sagefi botezat suges-
anme sunt atacurile rapide deliberatininven- tiv Helsing si pusca cu luneta sau un soi de greieri cu ata-
$i numarul mare in care te in- tar fe curi sonice, alat intalniri mai... speciale.
coltesc, ducand a lupte mai de- complet in- Da, i lupte cu o, in

~..sauii trosnim in plina figura.
|
I
o
= L Getin theairock! Now!
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scufundatein bezna, cand te Desi momentele de plimbarica se impletesc mult

strcoriprinte uine i meca- mai bine, mal organic acum cu el de tpilat, cu acu-
fi- m ini ar  neafr ptate, nu
. put dstenteif poate sp p dividual ca ar fi exce-

oferd un intr-adeva i ptim, cam toate ele-

denevitat, care nu poate fide-  mentele distincte se afla in cautarea maturitatii. Totusi,

fel lustrat in capt , 4 din punct de
e- citrebui jiu, i ji tionala, si con-
‘ struiesc o atmosfera de neuitat. In schimb, pana si in pri-
Conu’ Metro si I Isia relatiel. o
& criza deidentitate  producatori nus-au putut hotri foarte clar asupra unei
1 abordari anume. Pe de o parte, avem eroul tacut, ale ca-
Cutoate c3,odata cuti-  rui ganduri pot fi culese din monologurile ce separa ni-
i e ol anerior, Metroa gasito  velule,darsicintro serede o de jurnal mpristiate
i numa bund ar amprenta - prin o, pe cae le pute culege i i Pe e lta arte,
- Iui aparteil adesea, in timp scriptate, ni se atrage:
- de la 0 posta, nu-mi pare totusi  atentia asupra unor elemente menite sa stameasca un
x istagasitincaidentiatea.  raspuns putemic emofiona, cu raspunsulasat otusia
: Pe de o parte, e 0 expe 3. Parca nu se pot
3 § tunelars, conduss, dar una ultrebuie s3-| creioneze pe Artyom sau Artyom trebuie
- ) - carelasaloc de exploraresise 5ase nsinueze i mintea Juctoruluisisi-| aduca  per-
parcursalent, curab-  sonaj. Astfel ca I deschis.
P - dare si atentie la detalii Personal, as fi adoptat modelul unei povesti inchise si
Secventele de actiune freneti-  |-as fi pus pe Artyom sa trancaneasca de zor si cu celelal-
- casunt bine te personaj singur final
dtoare, daca ma-ntrebafi. piro, furisatul se pe bmepre(lzal Nu de alta, dar mi se pare cé s-ar f potrvit
Unadevirat rege al mlastinilor (Terente e mic copil prin  intr-o fuga nebuna cu o haité de monstri pe urme, in mai bine in ansamblul jocului. Asta e valabil atat pentru
comparatie)te va face 53 {opai disperat, cautandsa-i timp ce plimbarile lejere prin statii locuite, in cautarea  predecesor, 2033 (care oricum avea clar modelul de final
; i capat zlelor, i - povestor turor pelsona}ekol contrasteaza bine cu ex- i carte), catsi pentru Last Light, o constructie ceva mai
: b Lafel,un alt boss, dupa ce cade printr-o podeadin  py prafa; gasesti mereu contra libers, dar in care din nou unul dintre finaluri mi -2 pa-
lemn, te asteapta intr-o arena cat se p i timp, in ponil gaze . utmult mal e, mai puti orat decatceldlat
Acolo,daca supravietuiesti destul site ocupi de aghio- sisubt ternicelor I ve- devine
I tanfi dansului, constatj ca-| poti face sa darame niscai  chea casa a moscovitilor ractiune cumediul s cu celelalte personaje. Uneori, Last
pi insa, in caz ca te astept, fireste, sa-i
di cevain capla un moment dat, astepti degeaba.
Tiebuie ucis pin forta bruta, iar stalpil respectivi nu Cam asa arata finalul unui moment scriptat

ofera decat iste momente in care poti indesa munitie n care aaitlde asteptatieunlin:

relativ linistit in dansul. Mai incolo, ditamai huiduma

sarjeaza nebuneste catre tine - fiindca asta stiu bosii y
din Last Light, sa sarjeze si mai multe nu.
nari destul de familiar, in care abia dac ai timp s&
{intetipartile cu adevarat vulnerabile. i pacalesti cu
explozibill mai exploatezi vreun glitch in comporta
mentullor 5 cumva scapi cu viata. Slab, slab, foarte
slab. Aici ramane destul loc de imbunatatire, desi, daca

intr-un sce-

stau s3 ma gandesc, cea mai mare imbunatatire ar fi

~ |0 lasudy

fosteliminarea lor din jo.
Per total,Last Light atinge cota maxima de calitate

in secventele stealth contra bipezi inarmati, in niveluri
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Metro: Last Light

Light se arata mai interactiv decat este de fapt, alteori,

dimpotriva, pare

plet cand incerci 4 spui s tu ceva, timid.
ntr-adevar, din nou, aver disponibile dous fina-
luri distincte, care au lociin functie de comportamentul
tau i 0 serie de decizii din momente cheie, mai mult
sau mai putin evidente, gratie unui sistem etic ascuns.
Din pacate, ruperile de ritm au loc uneori in momente
complet nepotrivite si pot provoca niste confuzii majo-
re. Imediat dupa o lupta intensa (despre care nu poi fi
sigur cé s-a terminat) ai ocazia sa itreprinzi o actiune
jocului, insa acest I
prea evident. La fel, dup ce jocul i arunca in carca ad-
versari pe care nu ai de ales si trebuie sé-i elimini,fi s
serveste un segment in care, din nou, decizia de a cruta
ietile unui ic pusi pe harta i
hotarétoare pentru deznodamant. E suficient s3 scapi o
serie de conversatii sau detalii din asezari (lucru deloc
difiil), inge 3 Mai

Venetia subterana.

teaza prin acest sistem de moralitate ambiguu si ade-

grav e cé o buna parte din aceste actiuni sunt complet
contraintuitive. Sunt sigur ca pan i cei mai piosi pala-
dinivor finfuriati de usurinta absurda cu care po pier-
de finalul bun, in ciuda adoptarii unui comportament
care conduce destul de clar spre acela. Pedigree-ul
aparteal lui Last Light face insa si din aceasta aparenta
balba un posibil punct forte, cu talmécirea de rigoare,
dupa cum vefi vedea.

Hard to be a good (sic!)

Nuanta interesant care mi-a fost mai evidenta
acum decét in cazul lui 2033 este ca producatorii punc-

s
/ 5y
D
kS
| 28 LevEL  ososum

b 3t de greu este, de fapt, sa faci bine; nu
este destul sa ei decizile bune in momente cheie, nici
53 eviti pe cat posibil varsarea de sange. E musai sa te

uiti bine la aproapele tau, sa n

Batalia laserelor.

B 10

Ganduri la capat de linie

Pentru mine, Last Light a fost 0 experienta cu mult
cl at Metro 2033. Prodk

tinezi avutul si-

lectiiimp dezvoltari primului joc din se-

asa modest, sa ai mila pana si pentru besti su-
puse instinctului. $3 ucizi cu mila si numai cand trebu-
ie, fara a trage niciun glont in plus fata de cat e necesar
pentru a te apara. Trebuie sa joci cu 0 anumita stare de.
spitit, complet deschis la lumea jocului, dispus sa cauti
binele pana siin cele mai i Iguri ae firi

rie, iar.
3 ad imbu-

!
natatirile sunt imedat evidente in mai toate
PR B

notabile fac QTE-urile, dar i rotunjimile ipsite de bumbac

personajelor care-ti vin in cale. O tentativa laudabila

din partea echipe, insa nu reusita pana la capat i nici
suficient de evidenta incat sa sug

\cate i 3, caaufostin-
cluse oportun. Exists, desigur, mici bug-uri e A, situaf
amagitoare, in care te trezesti blocat de o bariera invizibi-

i clar la ce
nivel profund

ti poti intra in personaj.

Sa aprindem o lumanare
pentru Crysis 3.

prin locul propus, ceva mai mult babysitting din partea

www.level.ro



NPCurior decit e sand-
105,insa, la final, nimic
aresstrice jocul cu
adevirat Poate cele mai
concise pléngeri le-as
aveala adresa mouse-
uli implementat cu 0
spe-
ificmai degrab con-

oarecare impreci

woluluide consola siin

privinta optiunilor grafi-

e foare sirace i regla-

je detaliate.Nici campul de cuprindere nu poate i ajustat
decat editnd fisierul de

nésiunor mici aberati de redare si animati

Din vreo mie de screenshot-uri facute pe parcurs,
amaruncat din prima vreo 8-900, nu de alta, dar moti-
onblur-ul care le-a compromis nu poate fi dezactivat in
totalitateInloc s te lase s&-| ajustezi dupa cum te taie
capul i faci compromisul optim intre puterea de.
procesare i proprille preferinte vizuale, i arunca-n nas
iste trepte generice de setare, al caror efect detaliat
nicimacar nu mai este descris in interfata, precum in

2033.Totusi, am remarcat imbunatatir vizuale radicale,
animatil mai fuide si realiste, in condifiilein care Last

Light rleaza cu certitudine ma bine decat Metro 2033,
Inschimb, jos palaria pentru detalii. Cine s-a uitat unde

Un binemeritat moment de refulare
pentru abstinentii macelului.

Acasa la Coana Mare.

nu trebuie pe internet stie, ahem, dedesubturile muncii
de texturare si nebunia echipe care a impins detalile la
maximum. Din nou, excesele tehnico-artistice cad greu
Ia retin pe alocuri, insa intr-0 abundenta mai lesne di-

gerabila decét n predecesor. Subtilt olectie

ce, triste sau de-a dreptul tragice despre oameni. Daca
nu l-as i primit pentru recenzie, stiind ceea ce stiu
acum, las fijucat cu siguranta..
ieftinire mai serioasa.

ins3, probabil, dupa o

in

pe care 4A mai are pana sa o stapaneasca pe deplin.
Dintre aspectele m:

utin fericite, amintesc si pe-
separare ca DLC contra cost amodului Ranger,

care, chiar i asa, ar i trebuit oferit in mod gratuit, cu
atét mai mult cu cat nivelul general de dificultate a fost
vizibilredus, iar pentru faniiseriei, Ranger Hardcore e
singura optiune viabila de parcurgere a jocului

Cat despre ceea ce ramane, m-am ales cu un set
de amintiri frumoase, peisaje superbe, palpitati in mo-
mente tensionate care-au facut deliciul popasului virtu-
alin pielea lui Artyom si cu nenumrate povesti comi-

3,la cota sa maxim, Last Light se
vrea a i un suprajoc: o experienta intens3, apasatoare,
care te trimite, de fapt,la lupta cu tine insuti. Odata casti-
gata bitlia, lanturile hade ale egoismului se vor sz

ma, vel gasiiesirea din labirintul proprillor angoase s vei
vedea... ultima lumin - ultima licarire de bine pana siin
sufletul celei mai pierdute fiinte. Ar f pacat sé-| ignorati.

PS. Scuzafi,va rog, tonul usor dramatic al articolu~
ui, dar pur i simplu asa mi-a esit, dovada ca amprenta
luiLast Light isi mentine efectul mai mult decdt un deodo-
rant pentru sportivi,

»> Caleb
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Exagerare
humanum est

instrafundurile Tartarului pana pe culmile
Olimpului, nu cred ca mai exista fiinta mitolo-
gica pe care ultrazelosul Kratos s3 n-o fi cres-

tat putintel cu briceagul din dotare. Panteonul elen zace

ntr-o balta de sange si maruntaie zeiesti. Hades... mai

mort decat de obicei. Din Helios a ramas doar capul, re-
profilatin lampas low-tech. Restul slehtei celeste datin
primire intr-o apoteoza de singe, viscere si QTE-uri. Rar
mi-a fost dat sa vad un personaj mai incrancenat decat
Kratos. Darimi place. O fi el mai bidimensional dect si-

pe 3
dar -a taiat imprejur pe Zeus (un individ deosebit de
suspect pe care am ajuns sa l ursc inca din frageda
pruncie, cand familia mi-a pusn brate Legendele
Olimpului, iar 0 métusa m-a binecuvantat cu
Metamorfozele povestite copillor)si asta il transforma
intr-un individ okin ochii mei.

In umila mea opinie, Kratos ar i meritat cativa ani
de odihna la umbra unui arbust de ambrozie, dar cele-
britatea are pretul ei. Publicul inca nu s-a saturat de san-

ge.Intre doua decapitari

o tragere in feapd, tot isi mai
gaseste timp si placere pentru o eviscefare cinstita, bar-
bateascd, hasde! Spartanii din showbiz nu cunosc odih-
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na. Finalul 1 God of War 3 -2 8sat pe mesterul Kratos
far inamici cu un potential comergialiidicat (nu stiu
cati dintre voi ati plati bani grei ca sa il vedeti pe spartan
cum il casapeste pe Mos Créciun cu 0 acadea vargata),
deci God of War Ascension este un prequel al seriei in
care am asistat uimiti la un genocid zeiesc in toata pute
rea cuvantului

Snuff spartan

afirmati, poate ma trezesc si e cu furile pe urme, si

n

m cu ce s le servesc. Asadar, revenind la problemele

Autrecut vreo citeva am pus
ména ultima data pe PS3-ul redactiei,si deja am reusit
53 uit care, mai exact, e problema lui Kratos in

Ascension. Imi amintesc ceva legat de un juramant in-
calcat 5 o prinsea cu cele trei Furii angajate de zei. De
fapt, cam asta e tema jocului. La tot pasul intalnesti ca=
te-un amarat pedepsit de Furi pentru promisiuni s jura-
minte nerespectate. Pana si Arhimede, saracul,a inca
sat-o dela zel fiindca n-areusit sa termine o statuie

jocului, P
nant, de altfel) inchinat...am uitat carui zeu. Cel mai
probabil Apollo, cacitin minte un puzzle cu un felinar
imens. Dar era o statuie mare pentru un zeu mare care,

probabil, compensa pentru ceva, nu ma hazardezin

Creierul operatiunii

vreo cinci perechi de sani modelati dupa standardele
internationale, metri de intestine scoase, o tantila bus-
tul gol gare zbura prin perete cu un Kratos nervos de gi

“tul ei. Clar avem de-a face cu un God of War dlasic. Cand,
peste api s ani (saptamani si ssptamani in cazul meu),
tot ce I‘i’lva‘ poti aminti despre firul narativ al unui joc
este, b, i bati pe unii rau de tot, DA'RAUY’ e dlar ca ai
butonat God of War. Difl acest punct de vedere, i
Ascension se inscrie perfect in tiparul bine stabilit e
primul God of War acum fhai bine de opt ani. Ceea ce in
seamna ca aveti de-a face cu un action clasic, extrem de
violent, deosebit de arétos si cinematic, cu un sistem de
lupta nu foarte complex (in comparatie cu alde

www.level.ro



Bayonetta de exemplu, sau cu un Devil May Sl

mai degraba sa va sincronizati

vechi, pe urt

mutilari, dezmem-

scarilesisa va alegeti

Asadar, God of War: A
nusiface inaintasi de rusine si e livreaza o portie exa-
gerata de spectacol martial.

Lantul sélbaticiunilor
TnAs

lanturile lui Kratos i c&

Larma’si combo-ulin functie
desituatie. Cine prefera jocuri
gen Bayonetta, de exemplu, ar
putea sa gaseasca destul de
séraca oferta lui God of War,
dar nu- poti multumi pe tofi
Dificult cu care

wzlimitat e pot fi culese de pe jos (am identificat o
sul, un ciocan si o sabie, posibil s fie mai multe, dar
putrm prea folosit e le)sunt cam singur 1 prie
ten. ificats, el putin

am fost obisnuiti. Pe Normal,
avem parte de o, calatorie" re-
lativ lind cu o serie de spike-uri absolut enervante, cau-

din punct de vedere estetic, in al treilea God of War

inamici prost dozatj,ori de vreo
sectiune de platforming mai suspecta, Am trecut destul

multe shootere, action-uri s alte dracarii AAA, insa seria

God of War,inclusiv cel mai nou membru alfamilie, au
reusit s3-mi gadile simturile intr-un mod placut.

P joritatea, dar i it
simit ca imi vine s pisez DVD-ul s sé-| beau cu un pa-
har de votca strecurata prin radiatorul PS3-ului. Justitie
poeticé, deoarece acum cativa ani era si mor de ras

n schimb, designul i e pare usor nein-
teresant din punct de vedere functional. Explorarea este.
mentinuta la minimum, secretele” sunt cam usor de ga-
de obicei,locurile unde vei fi ambuscadat ca ulti-

cnd Mitza mai avea a
lui God of War 2. Dar,in est, v-am mai spus, accentul se
pune mai mult pe spectacol. Daca dorifi o provocare t-

P vizibile de la 0 posta. C
exceptii, puzzle-urile sunt doar o formalitate, ar unele
sunt puse acolo pentru a cauza i mai mult spectacol.

face cuunsin-

lui AAA, nu e Ascension sin-

PS: O aditie majord este multiplayer-ul. Din nefe-

tanica, v-as sugera sa il jucati pe dedi prea mult, caci de
ficultate. Mie mi-a fost frica a | i
butonat pe Normal. qurul care se face vinovat de aceste mici compromisuri.
Scuza lui este ca face bine ce face. Mie mi se pare ca
Casa Poporului Ascension este un God of War pursange. Cu meniunea
Ascension nu face exceptie de lanorma siaratain- ¢4, daca aveti ceva (rau) de impartit cu franciza, sigur
y Il te facut s va schir parerea.
113 cu seria i n-a avut
hitecturala i I ricire, n-am apucat sa il incerc (cand

amprenta asupra lui God of War. Insa, n-am putut s nu
observ ca, cel putin in cazul lui Ascension, estetica pare
4 are intaletate in fata itatii. Decorurile, ca in-

(unde aveam, manusile” ui Hercule, .ghearele”lui Hades  totdeauna, arata superb. Sub acest aspect, God Of War
ic Aici,in Story Mode, avem doar Acestea sunt cuvinte-
Chaos), lui I i e lui Codrin, un co-

Katos, e care, ce-idrept, e putem augmenta cu patru
elemente: Soul of Hades, Lightning of Zeus, e of

leg de la Chip care m-a vizitat cand
administram o portie sandtoasa de

b

Ares. Fie propi

pentruale, descuia’ va trebui sa investiti deja
obisnuitele orb-urirosi), 5 sunt indeajuns de diferite
(efecteiintrebuingari) incat s nu simfi ca doar culoa-
reale deosebeste, iar pe parcursul jocului veti fi neviti
3l folositipe toate. Cu un mic efort de imaginafie, pu-

satiriin timp ce calaream un sarpe imens de

arama printre cateva turnuriimense (cred ca se ve-

deasiun munten background) iar camera se

poatjonaincele maspectacloase unghiur de imare,
joase pentru peisaj, dar

te,cain God of War 3. Similar cu restuljocurilor din se-
i, combo-urie nu sunt coplesitor de multe si destul de
simplu de executat, deci principala provocare a jocului
nu e s3 memorati secvente interminabile de butoane, ci

6

5l

Sa nu-i cereti lui
Kratos un foc!

un personaj cat
i ele cat

D3, am avut céteva probleme cu camera, pentru ca unul
sau mai mult indivizi au finut mortis sé-mi arate CAT DE
FAIN E DECORUL n timp ce o duzin de nelegiuifiimii ca-
rau halebarde pe spinare s nu le
puteam face nimic pentru ca
UITE SARPELE, CIOLANE!! Dar,
oricét de mult asincercasa o
neg, céteodata imi plac kitsch-
urile grandioase, caci fara ele,

n-am avea spectacol. Macar o
dati pe an, merita sa te plimbi
printre colosii Greciei virtuale
fara sa-ti fie rusine ca imbratisezi
declinul. Cativa ani de supraa-
glomerare a simturilor m-au
cam imunizat impotriva sindro-
mului Casa Poporulu afisat de

am putut eu, n-au putut conexiunea
si contul de PSN), asadar, nu va pot
spune nimic despre el,lucru pen-

tru care imi cer sincer scuze.
» cioLAN
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Power Colt soseste in aceasta primé

ile monitoare. Disponibil in format VHS! "=
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“La ce va itat, nerzilor?!

i atundi, Marele Cyber-Arhitect al Universuluia
spus: 53 fie anii‘80!* i ani ‘80 au fost, s tare mult
au placut Marelui Cyber-Arhitect al Universului.
Apoi,prin putereasigloria Luiinfinita, Marele

GberArhitect al Universului a fuat in maini tuburi de

neon oz, tuburi de neon albastre, un sintetizator, o tun-

Mullet,

Ist,0 cimasa cu palmier s un varf de nebune. e

tansformand totulintr-un curent retro vibrant, a care cu

resun murior de rand putea sapriveasc ara un ochi

bionic. Curentul and
e :

e i galvanizand procese

eatve aflate i spatele unor recente productiiludice

angrenand mecanisme rugi

paginile revistei. Nu le voi aduce din nou a lumin, cici

pe parcursul recenziei celui ma retro, cyber, hyper i hlar

Nu spre lumina rosie! Nu spre lumina rosie!
SPRE LUMINA ROSIE!

&
. 7*
ol O 375

imaginabil: Far Cry 3
Dacé primele randuri ale acestui paragraf introductiv

intesc de ublini

intentadin spatele respecti
aretotc

asemanari. Blood Dragon

trebuie pentru a genera un cultin jurul sau,

marilor ex-

culturii d

lone pentru FC3 d in-
stantaneu. La baz, jocul pastreaza mecanica de game-

play utilizata in firt person shooter-ul anului trecut, ara
8 aducaschimbirimajore. Desi povested, locafa per-

toti.
viitorulu, trasa de par in utimul hal
acum, in epoca unora dintre cele mai proaste si plictsi-
toare jocuri. Cand prezentul nu mai poate satisface

~ exact ce trebuia

e

locetern

sonajele nu au lul, multe dintre

elementele

inanalel storei, sergentul Rex Power Colt mai are de
ficutunsingur pas. Un pas sangeros. Un pas explozi.
Utimul pas..

Acelasi Far Cry 3, dar cu totul
diferit!

resimitein

i lorare si
sunt reciclate Pe de alta parte,inula Rooka fost nfocu-

origini sau, in acest caz, Intoarcerea n Vitor. Cum spu-
neam, povestea nu trebuie luata in serios, ci tratata ca
atare:un melan de s alee din randulcelormispu-

distopic post-apocaliptic v
tile unui rzboi nuclear global, ar Jason Brody, substituit
de sergentul Rex Power Colt (cat de epic suna numele

asta), un Mark IV Cyber Commando, veteran al celui de-
aldoiea razbo dinVitnam. Actunea e desfsoas -

a a pe suport VHS.
Dealtfel, pana si motorul grafic beneficiaza de un filtru
al, menit & reproduca vi aave-

chilor casete video. Cine nu a injurat macar o datd un cap
deredarenu poate nelege e deplinde e maginea

un 2007 i

ay unui
tesertallrlansatde 1 Apiliepe ol el al

Intemetu

Infond,

dup cum ne-au obisnuit de mult tartorii ratacit de la
Sizzard. Numai c aparitia unor imagin din ce in ce mai

o U
l pe SoundCloud — k-
e T e e

confimarea veridicitati zvonurilor. Pe 7 aprile, un explo-
legalal latfomei de distibutie digitala Uplayficea

3a jocului.
au corectat imediat problema, insa raul fusese deja facut.

Aumat apoi anuntarea unei date oficale de lansare,
insofts de un trailer animatin stilul cheesy caracteristic
anilor'80. La 1 Mai 2013, Blood Dragon capéta constiinta

i unt

produse acum 30 de an, aflate |a baza

twlbure, incai

==

475/ o
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gie - anumite momente tre-
buie trite pe propria piele.
Rezumata n cuvinte putine,
intriga din Blood Dragon se
limiteaza la capaceala (a se
citiass kicking) administrata
de sergentul Rex Power Colt
inamicilor cibernetici, impie-
dicarea unui nou NOU Razboi
Mondial, salvarea sexoasei
doctorite Darling din gheare-
le antagonistului s razbuna-
rea lui Spider, partenerul de
culoare, patiot si familst r&-
pus undeva prin prolog in cel
mai rasuflat mod cu putinta.
Scenariul i replicile sunt voit
exagerate, asa ca nu vad de
ce uniireviewer-i au conside-

rat corects depunctarea jocu-
lui pentru poveste. E ca si
cum e, un gras incurabil,as
criticamancarea de fa
Mcatnold' pentru

| wanna introduce you to a personal
a

lammenwerfer!"

numit, in unele cercuri

ip 2. Acelasi

Terminator, Aliens si The Abyss. Or

honez. Tipul cel rau, zee bad guy, este colonelul Sloan, un
iubitor de mame cu 0 mandibuls de otelsi planuri ce in-

intre altele, ati

Major Lazer nu e absolut deloc relevant, ceea ce ma face

Oricum, personajele sunt de-a dreptul savuroase, in felul

Hei, Rex Colt i Sloan sunt caricaturi pline de iror

nsofite de un voice acting inflort cu vulgaritat, replici

dur decat deltoiziilui

nu
n rest, Blood Dragon supraalimen-

102, MoV, Moz (mov + roz) §

P
Power C¢

e

tul lui Marion Cobretti

‘mai ceva ca Tron. Pentru
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Il Biehn, re-

Rex Coltin reparatii.
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esteun dar divin ~ raspunsul tuturor rugaciunilor amato-
silor de retro awesomness.

Mai multi dragoni, mai mult la-
ser, mai putina inteligenta!

Sursele de inspi
la Ubisoft Montreal, sunt cat se poate de clare - mai ales.
caintentia de ale ascunde nu a existat vreodata. Ca il

ie ale lui Lucien Soulban, witer

artistc, Blood Dragon se afla undeva intre Robocop si

Tron,desi ochiul bionic, folosit de Rex Colt pentru a mar-

inamicilasa cum o facea Jason cu ajutorul DSLR-ului,

matimite imediat cu gandulla vederea augmentata a

unuiT-800. Combinatia e letal, atmosfera jocului facand
puneam ci

gameplay similar cu cel al fratiorului mai mare, chestie

je
vantaje. Pentru inceput, sistemul de explorare open wor-
Mallnsulei a imasidentic. Dept B
bordulvehiculelor, raspandite din loc in o, sau au pieds.
fex Colt este un Mark IV Cyber Commando fara cusur: nu
obasesteniciodatd, nu sufera damage atunci cand sare

delainaltimi mari 5i poate respira sub apa, ceea ce face
mersul pe jos 0 nota mai interesant decat n Far Cry 3.

pate de Omega Force - semnalizate cu ajutorul unor co
loane delumind indreptate spre cerul poluat -, ocuparea
acestora deblocand noi misiuni secundare i facltand

natatit.

g
sublima, prin introducerea spectaculosilor Blood b

Dragonsin ecuatie. Uriasele cyber-soparle mutant cutre- Y %
ferainsula in grupur razlete, pulverizand cu raze laser
trasedin ochi oricefinta vie suficient de responsabili
4 le violeze: Nivelul d
diatprin culoarea dragonului, unde verde inseamna A
un  pasnic arrosu e semn de moarte iminent. Totusi, sunt g
- usorde fentat prin olosirea mersului ghemuit - care ,j,‘?g

echivaleaza cu un mod stealth rudimentar —, findca se
orenteaza numai dupa miros sau auz. Rex poate recolta

u i cbernetce din cadavrele soldatilor rapusi,cu aju- y
e tonicirora dragonii sunt mormitispre anumite zone, |
5 e
ul - uror(o1:ma dauin vant dup sinonimele portman- R —
' teau)intr-o mecanica de joc fundamentala aduce noi SO A

- optunistrategice, pe langa pac-pacu clasic. Am gasit

)si - 2 ,
u gamizoanei atacate, directionand atentia garailor catre
j arloi . Oalta indemana

4

lasand inamicii a mila unui grup intreg de dragoni
e s

Cry3, Al-ul este cu mult mai prost decat prevede legea

Vaas se izbeau cap in cap, alergand asemenea unor
i LSD, soldatii O

ignoran-

e
‘mecanic, fara nicio tactica eficienta. Mai mult, eliminarea
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Far Cry 3 Blood Dragon

Spider, facand ce stie
i bine.

Mami, iarasi mancam Omega
orce la micul dejun?!

down melee, este incredibil de usoar, garzile aflate in

proasp:

nu sunt o gluma ieftina cand vine vorba de sunete re-
tro. Coloana sonora din Far Cry 3 Blood Dragon pulsea-
Zaintr-un ritm sintetic, roboltic, greu de definitin cuvin-
4 de muzica unor filme ca

sipentru ta din tabara ta,
numente de cretinism cognitiv virtual. Din fericire, arse-
nalul futurist se bucuré de un design exagerat si neprac-
tic, dupa moda deceniului Airwolf/Voltron/Running Man:
pli iluminate si bazat pe maretia fata
razelaser, Spun din fericire, cici armele intalnite in Blood
Dragon sunt un deliciu estetic - manifestarea unui cu-
rent vizionar pestri,lpsit de granitele si cutumele unui
realism searbad autoimpus.

Alll care about is Power Glove!

Blood Dragon m-a lovit mai puternic in glanda
muzicala decat a reusit sa o faca Hotline Miami cu al
sau soundtrack narcotic. Nu credeam ca voi avea prea
curand ocazia scufundai urechilor in ritmuri synth-
pop-electronica atat de vibrante si electrizante, atat de
oiale stilului original, consacrat acum mai bine de 30
de ani — dar Power Glove (www.powergloveaudio.com)

36 LEVEL 0506203

te putine. Infl

La poartaju Dragon bate...

Terminator, Commando sau Predator, aceasta ajuta la
soldificarea atmosferei cyber-retro mai mult decat o
p grafic. Personal, acord

imensa soundtrack-ului unui joc, iar compozitile Power
Glove au sarit cu usurinta in topul preferintelor perso-
nale, peste care troneaza intangibila,, Angel of the City
alui Robert Tepper. De alfel,directia artistica abordata
stori dios adus anik

80.Vocea lui Michael Biehn a fost o surpriza de
proportii epice, alaturi de coperta desenata de James
White, artist care si-a lasat amprenta stilului unic peste
capodopera cinematografica regizata de Nicolas
Winding Refn. Desi versiunea distribuita digital este
mult mai practics, eu recomand batrana si trainica cutie
~ un tribut adus epocii VHS i merita locul de onoare in
colectia oricui. De parc nu era suficient, se zvoneste ci
scenariul jocului a fost scris folosind un BBC Micro.
Blood Dragon capita astfel o valoare autentics, daca nu
un statut special, in randul productiilor recente.

www.level.
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REX: No. Lady Liberty. She taught me that winners... don’t

use drugs.

Din dragoste, pentru America si
Libertate!

Am gasitinteresant modul in care Blood Dragon

5. Cu toate ca Rex C
gloante i sageti i testele soldatilorlui loan, dupa care:

rate.Personal, consider desenele animate contemporane
multmai violente i mai periculoase pentru cei mici. In
pimul and,sa lor dil

Ioarelbastrd, asemanandu-se mai degraba cu laptele
androzlordin seria Alien. Nici armele nu inspira prea

fac trimitere |

de Cri

gentuluiRex Power Colt

ozraTone]

harsidin cel mai neinsemnat obiectiv

similar elui intalnit in Far Cry 3,

auyiliar. Din pacat povestea mai depar-

»TIPS, TRICKS & TUTORIALS"

Cine nu detests tutorialele nu a jucat suficiente
titluri post-2000. Blood Dragon rezolva proble-

tutorialelor gandite vreodata. M-am simit bine.
dupa doza de sarcasm injectata prin sfaturile utile
de genul, Grenades explode’, Ziplines. We have

lelor, atunci sergentul Rex Colt e de-a dreptul aga-
sat, episodulin care Al-ul personal il poarta prin tofi

pasii necesari stapaniii unui firt person shooter
modern fiind 0 mostra de comedie sublima.

Killstar si Rechinul de Aur. WTF!

3 u iala d

taliisi dragostea nemarginita pentru viziunea retro-futu-

tesunt

iv3

lucreazain

FPS parodic, and mai placuta

orirezistente la diferite atacuri, léturi de noi abilitati folo-
g SRR

i

nelului Sloan (ati ciit bine,

1. Am preferat sa

it t principal de-a bie) dau nas in nas cu raza distruga Killstar-ul pr i
dreptul hilare, cele secundare se rezum la eliberarea redutabila arma pseudo-magica d -ul,
i i iani- a [sicl]. Cat despre review-ul meu, nu am ur- i Inchei pri f
elite. Un sfat amical: inefi un moment din excelentul, dar subapreciatul Running

deschisi cupa televizoare sau casete video, colectarea lor
find recompensat din plin. Cu toate acestea, repetitvita-

marit i i aci e foarte

ita in exces. Comparabil

Man:,| hop

9




Afisauanufi
Mortal Kombat

FROM THE M

INJ

G ODS

njustice: Gods Among Us este o ciudatenie.
Ca stil, pare desprins din seria Mortal
Kombat, dar cu eroi si borfasi malefici speci-
fici universului DC Comics, ce-si dau unii al-
tora in cap cu ajutorul puterilor si abilitatilor
specifice fiecaruia dintre ei: Superman te face din la-
sere, Batman te joaca pe batarage, Wonder Woman
te snopeste cu biciul, Joker te scobeste cu ranga,
Catwoman zgarie etc. Injustice este construit, prac-
tic, pe engine-ul lui Mortal Kombat 9, iar asta se sim
te inca din primele clipe, dar asta nu este neaparat
rau, avand in vedere ca animatiile personajelor din
MK sunt cat se poate de reusite. Totusi, g
Injustice ar putea fi o simpla clona de MK9 dispare la

jandul ca

1
:

AKERS OF
A

M

Daca suntefi familiarizati cu stilul de
lupta din Mortal Kombat (2009) il stapaniti
cat de cat, 0'53 va simfif ca acasa in Injustice:

O N

care o aplici adversarului se poate ascunde o
senzatie de déja vu, mare parte dintre acestea
fiind, intr-adevar, reciclate. Insa fatalitatile din
Injustice, daca le putem spune asa, sunt cel
putin la fel de impresionante, desi mai putin
explicite decét cele din MKO.

Caiin orice astfel de joc, avem de-aface
cu doua categorii de personaje distincte, anume grea si

mai putin grea, a celor litate

MBRTAL

KOMBAT

2a, forta si abilitatile personajului, precum si modul in

care acesta  cu decorul in care i desfa-

fel de repede precum vine, deoarece au
reusit s3 confere unicitate fiecarui personaj in parte,
astfel incat sa nu-ti amintesti prea mult de Mortal
Kombat in timp ce joci Injustice.

Ca de obicei,

ui Joker i arde de|

Din fac parte personaje mai fortoase
precum Superman sau Doomsday, in vreme ce dina
doua fac parte de-alde Batman, Flash, Jocker si
Catwoman. in mod evident, fiecare clasa afecteaza vite-

‘glume.

. La fel caiin Dead or Alive 4, de exem-
plu, exista o serie de obiecte ce pot fifolosite in avanta-
jul unui personaj,la un moment dat. n absenta
pachetelor de muschi, combatantii cu constitutie atleti
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 Flash, ingropat
de Solomon Grundy.

Nu-iusor sa rezisti farmecelor lui Nightwing.
M)
gl

G pot executa acrobatii demne de un gimnast pentrua

au rezervat o serie de tutoriale simpliste, din
care vor invata cu greu strategil de lupta.

Round Two!

n general, campania solo dintr-un astfel
i dejoc merita parcursa, iar povestea care sta la
baza celei din Injustice nu face exceptie. Ce-i
drept, nu ifi vei dori s-o parcurgi si a doua oara,
dar este suficient de distractiva ca sa nu regret
ca ai dat-o gata din prima. Povestea nu impre-
sioneaza decat n prima faza, poate si datorita

secventelor cinematice dementiale, cici odata intrat in

folosi d i obisnuiesc
isa le tranteasca

sleridice pur s simplu de jos, ar apy
intértacuta adversarului, Asadar, mediul de joc confera

unplus de dinamism luptelor, desi mi-ar f plécut ca gre-
i foloseasca intr-un mod ceva mai inteligent. Totusi,

pai ] I pentrua-|
pune pe Superman impotriva celui mai puternic erou de
pe planeta. Bineinteles ca pana la el se bate si cu
Batman, dar mai multe nu 0 s va spun despre ea, cu ex-
ceptia faptului ca deblocheaza accesul catre o serie de

distructive siaj p

lar pentru asta, merita

se poate importante i fir
ecarui caft
Controlul este intuitiv, mai ales pentru fanii genu-

Loculin 3 penet, joaca

devarats si

maxima. In multiplayer, oferta este foarte variats, jocul
ferind accesul | deck , amicale, pre-

vitu. Fecare personaj dispune de trei atacuri de baza si

cum siun tip de partide in care lse da jucatorilor posi-

e pecifica fiecaruia n p: bilitatea sa de
per azboare, fie s& joc, inainte sai p P . lar ca sa fie tabloul
D let, poti urmari chiar si meciuri ale altor jucatori, in

puneside un atact special (fatalitate), executat tot ntr-
omanierd unica, de-a lungul unei spectaculoase sec-

timp ce asteptin lobby.
In concluzie, in ciuda unei campanil solo mai putin

nu deloc bogata in optiuni de joc, componenta
il admiri pe dl lca-  multiplayer di de un potential imens
zinduin cap tocmai din spatiu sau p 2 @ lasamente in

carui lovitura de pumn il poate trimite in cealalta parte a
planetei, prin ea.

Per total, schema de control este usor de stapanit,
iarabilttile speciale o placere la fiecare declansare, dar
nuneaparat si pentru noii veniti, carora productorii le-

care va veti dori cu toi s3 urcati cat mai sus.

Finish him!
Injustice arata extrem de bine, engine-ul Unreal
3 demonstrand ca mai are ceva de spus pana sa-i fie

Afisauanufi..

Green Arrow vs.
‘Wonder Woman.

Iuat locul de o versiune nous, mai ales in cazul titlu-
tilor dedicate consolelor. Singura chestie care i trage
intr-0 anumita masura in jos, indepartandu-| de un
9, este componenta single player séraca in optiuni
de joc. Compenseaza insé cu 0 componentd online
imersiva si atat de competitiva incat poate da de-
pendent3, fapt ce claseaza Injustice in topul celor
mai bune jocuri ale genului. Daca va place universul
DC Comics si/sau seria de jocuri Mortal Kombat, noul
titlu al celor de la NetherRealm nu are voie 53 v lip-

seasca din colectie.  >KiMO

05-062013
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GOLD EDITION.

Zboara, puiule, zboaré!

and Trials Evolution i facea aparifia pe X360,

dracusorul din mine responsabil cu amuzamen-

tul pe seama suferintei altora blestema printre
dinti absenta unei console d

obicei calarind o motociclet subreds, folosind o per-
spectiva 2.5D. Jucatorul trebuie doar sa gadile accelera-
tia i fréna, tinand in acelasi timp rider-ul in echilibru, in-

game-
risice. Inainte 53 ma acuzati de cine stie ce deviafii com-
portamentale, dracusorul la care fac referinga nu e deloc o
raritate. De fapt, e acelasitartor pus pe gadilat sistemul
limbic atunci cand privim pe YouTube un montaj cu pisici

porturilor bel in

s 5.Daca
I acela de coordonare cu mangaia-
tul pe cap folosind o man si batutul pe abdomen cu

cealalt (sau invers?), ei

va ganditila exerci

bine, Trials Evolution este
putin mai dificil de atat. in
primul rand, traseele au

lui uman si simtul umorului. In orice caz, Trials Evolutiona
lécur pasulspre PC odat cu ediia Gold, aducénd pe mo-

9
malefic, complet ipsit de
compasiune: fiecare plat-

‘mouse si. al
atrialului pe dous rofi, intr-o formula arcade dementials
~ pling pana larefuz cu explozii, durere i piste pe care NU
AVETIVOIE INVECI SA LE REPRODUCETI ACASA!

Fracturare pe motoare!
Refeta e simpla: un traseu srit de pe fix trebuie
parcurs din punctul A in punctul B cat mai repede, de

40 LEVEL (05062013

forms, driturd, ab-

solut orice panta abrupta a
fost amplasata cu gandulla
fracturarea coloanei verte-
brale. Nu v lasati pacalifi

nicio clip de controlul pre-
cis sau necesitatea echill cu'schiu
bréy

otociclistului pe o

1 0008716

Van Helsing, intr-o noapte insangerata.

singura axa, caci curba dificultatii din Trals este mai
abrupta decat versantii unor munti sedimentati din
plumb si pucioass. Cei descurajati rapid de mecanica tr-
al & error, prezenta in bijuterii precum Super Meat Boy,
nu au nimic de castigat butonand jocul dezvoltat de
RedLynx & Ubisoft Shanghai, cu toate ca Evolution Gold
Edition musteste de stil siteribilism crud - directie artis-
icé trash metal simpatics, ce m duce cu gandul la
FlatOut. in al doilea rénd, fizica jocului nu are nimic de-a

face cu realitatea, deoarece motocicleta se comports
‘asemenea unei caramizi cu propulsie, ar rider-ul cade s
se misca mai dizgratios decat un ragdoll din
Carmageddon 2 (s-ar putea s3-mi fiintins un muschi
Pprin comparatia asta). Acomodarea cu, legile fizicii din
Trials Evolution devine mai usor de digerat daca incercati
0 perspectiva diferita asupra gameplay-ului; eu am lasat
oana dupa medali recrdur detmp 12  parte, con-

pe distractia oferita d

seele extreme si cazaturile tembele rezultate din proprile
greseli~ uneori voite. Luat pe stomacul gol,fara asteptar
mari,jocul se transforma intr-un arcade tampifel, perfect
pentru o seara petrecutd in compania unor amici inar-
mati cu sticle de bere. Altminteri,riscati un picaj in capca-
na Consumatorului Zero, adic individul frustrat si ado-
lescentin, ce imparte note gratuite de zero pe Metacritic

TR
Unele probe speciale inibeuigsc motocielstr——
e sauchiarunOZNE. .

www.level.ro




00:03.799

Un editor/puternic §if;’§‘gr de utilizat:

The editor allows you to make more than just tracks.
Roll the ball to the Goal, but don'tfall Enjoy!
1 0031981 ’ w SELECT BIKE

|

Efect de turma,

Devolutiune

Inciuda simularii fizice grosolane, engine-ul din
spatele joculu este foarte permisiv, faciitand o sumede-
i de combinafii trasnite in designul pistelor. Exploziile
simateralele destructibile sunt la ordinea zilei, multe
dintre locati inspirandu-se din fenomene pop culture
(The
(Rézboiuldin Golf). Pe langa sariturile de fa inalfimi uria-

s Have Eyes) sau chiar evenimente reale

seurmate de involuntarele amprente dentare lasate pe
ghidon, platformele mobile i zonele unde franarea
brusca este imperativa ridica cele mai mari probleme.
Tials Evolution stie cum s3-§ traga presul de sub roti,
psind crunt pand si cele mai mici greseli. Desi exis-
13, sistemul de checkpoints implementat este inutil re-
veniteala un punct salvat afectand grav scorul final.
Asadar, pentru cine vrea o medalie de aur si mai mult
cashla finsh (o 54 va explic imediat la ce foloseste cas-
valul resetarea si intoarcerea la zona de start raman
singura solutie viabils. Cei de a RedLynx au introdus un
sistem de evolutie prin permise debloca
scute tutoriale. Rolul acestora este pregati

l,insofite de
a jucitoru-

de supa cu paiul.

fratilor!
¥

Drumul spre consumul

Game Ends n 00:03
|

Iui pentru urmatoarea etapa de dificultate, insa efectul
lorinstructional echivaleaza cu o frectie aplicaté unui pi-
cior de lemn; jocul este mult prea greu pentru a putea i
rezumatin céteva acrobatiirigide, dictate. €omponenta
single include zonele originale din versiunea X360, dar
5iHD Warehouse, o colectie de trasee si probe speciale
exclusive edifei Gold. Asa cum spuneam in paragraful
precedent, majoritatea pistelor implicé n soi de tral
extrem, o lupta brutal contracronometru. As putea jura
caam traversat un depozit de fier vechi pe roata din
spate, folosindu-ma numai de inertie si sans3, evitand
explozille s cazaturile din noroc chior. Nu cred cé am
gandit mai mult de 5% din sérituri, indiferent de moto-
ciclets,dificultate sau nivel. Dac tot am mentionat ter-
menul,nivel’, Trials Evolution Gold pune Ia dispozifia
oricui un editor complex, chiar spectaculos, gratie multi-
tudinii de optiuni. Comunitatea activ se implic cu pa-
siune in crearea de noi probe complexe, cele mai bune
putand fi descarcate direct din meniul principal. Oricum,
TEG nu duce lipsa de continut, garantand zeci de ore
distractive, ar dacé lupta cu secundarul nu este sufici
entd, modurile Skill Games si
Tournament vin cu un boost de

nebunie. Puteti numi alte jocuri

in care detonati un motor pen-
truazbura cét mai departe flu-

£ {85 turdnd doud scanduri legate de
maini? Sau cand atj pilotat ult-
ma oara un OZN? De cite ori i
coborat un munte cu 0 motore-
14 fard frane? Ma gandeam eu.
Pe deasupra, rider-ul si motoci-
cletele din garaj permit o perso-
nalizare total, in caz ca vefi s&
fifiaruncatiin aer purténd un
joben rosu si o mustata dandy,

calare pe un trial bike roz bombon. Accesorile i piesele:

pot fi achizitionate fie cu puncte Uplay, fie cu do-
Iaei in-game, avand rol strict estetic ~ dar, ce- drept, in
Trials epicness-ul estetic conteaza. §i veveritele, mai ales
veveritele. s

Efect de turma
Nu pierdeti niciodata din vedere faptul ca Trials

Evolution este un joc cu grave probleme de atitudine.
Pedepsitor, necrutator, crunt, sarit de pe fix, TEG isi pas-
treaza firea zburdalnicé si n probele online sau alaturi
de prieteni, prin LAN. Cursele directe sunt amuzante,
dar cele mai intense confruntari au loc impotriva unei

™ sses

Motocicletele mele. Cea din stanga e inspi-
rata din grafica unui alt joc marca Ubi.

o,

LAY RACE

fantome* - practic,inregistrarea parcursului unu alt
jucétor, Dreptul la lauda este sfntit prin posibiitatea
conectarii conturilor de Facebook i YouTube la joc, asa
& va puteti umfla in pene cu timpil record sau cazaturi-
le spectaculoase prin apasarea unui singur buton.

Eu ofac tot mai des, captivat de obraznicia (nu gasesc
unalt termen potrivit) cu care Trials Evolution reuseste
sainoculeze o form serioasa de dependenta. Pacat de
absenta unei fizii realiste, din cauza careia multi
potentiali jucitori s-au simfit descurajati de idealismul
acestui joc pus pe fapte mari. Totusi, TEG are caracteris-
ticile unui itlu capabil de mult mai mult, prin
susfinerea comunitati sale foarte creative, Si pentru ca
avenit momentul concluziei inale, ma declar multumit
de, FlatOut-ul omului sarac’, Redlynx si Ubisoft
Shanghai reusind o treaba bunicicé prin acest port
prumutat de pe pajistile verzi ale Xbox-ului. Zburati,
puilor, Zburati cat mai sus! > Aidan

proastasimici probleme de performants.

Gen Pl
Ofertant Grnesipio nline ey com/iils-viuion
Procesor (e 200 2642/ filon 230642

Memorie 241 Video Dsec 10

FLATOUT ULTIMATE CARNAGE

05062013
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Sa vezi si sa nu crezi

ecunosc, chiar daca al doilea King Arthur mi-a
scos peri albi (plin de bug-uri, foarte prost opti-
mizat si asa mai departe), atunci cand Neocore
a dedis 53 agate franciza King Arthur in cui i s3

incer-
ce mana cu un ARPG, mi-am infundat mainile in buzu-
nare si am parasit incinta bombanind. Nu facei ce vreau
eu?Bine, va doresc 0 zi c3t mai frumoasa si mult noroc
in afacerit i nici ¢ am mai vrut s3 stiu de Van Helsing si
aventurile sale incredibile pana cand, intr-un moment

i

parte. Van Helsing, treci fa instalat sisé-{i dea
Dumnezeul procrastinatorilor sénatate. Dupa vreo ora s
ceva de capacit rusalce, voidanoi, domovoi,vricolaci,
pricolici, soldatei de plumb si alte cateva sute de lighi-

‘de maxima incordare academica (aka ulti )

am primit un mail ce continea dous key-uri pentru
ARPG-ul celor de la Neocore. Au picat la tanc, findca
aveam o groaza de treaba si niciun motiv sa o mai aman

putin. Inbox-ul era lun, céci 5 cu 0z inainte avusesem

ane fol gic, a inceput sa-mi
paré r3u cé n-am avut mai multa incredere in vecinii i

prietenil nostri maghiari de la Neocore.

Pulp fiction

foarte multa treab3, bibl inp 3
mp3-urile catalogate pe genur, artisti si albume, har-
ddisk-ul defragmentat, mouse-ul curtat, tastatura dez-
infectat, scrumierele spalate i parfumate, becul de la
veioza schimbat, mobila stearsa de praf si asa mai de-

42 LEVEL 05062013

Adventures of Van Helsing este un
ARPG (sau hack&slash, dacé preferati asa) “gothic-noir-
steampunk”scos parca din paginile unei reviste pulp a
anilor 30~ '40.Van Helsing Junior (un individ nu foarte
diferit de Solomon Kane), insofit de Katarina, fantoma

ti cine-a fost internat in Ravenscar?

ABRAMAN

ADVENTURES OF ¢

sa credincioasa cu n bust pe cét de translucid pe atat
deimpresionant (cred ca se 5 misc...),isi face de cap,
cuflinta i cu sabia, intr-un setting fermecator i plin de
personalitate, de inspiratie est-europeans. Adica orasul
fictiv Borgova si un satuc mic si lugubru din imprejurimi.
Casiin cazul lui King Arthur, a fost dragoste la prima ve-
dere. The Incredible Adventures of Van Helsing este un
joc cu personalitate si mult umor (ocazional prea mult,
dar nu m-a deranjat). Nu revolutioneaza genul, de fapt
chiar imprumuta (cu mult bun simt sieficient)in stilul
Blizzard de peste tot (Torchlight, Diablo si asa mai de-
parte), ins3 reuseste sa fie mai mult decat suma partilor
sale (intotdeauna mi-am dorit sa scriu asta). In
Torchlight, daca mai tineti minte, va puteati trimite pet-
ulla cumparaturi in oras. Printre altele, Katarina, compa-
nionul lui Van Helsing, poate mai mult decst atat. Pe
langé faptul ca are un skilltree propriu si poate fi folost
t ca suport sau ca participant activ (melee sau ranged)
Ia macel, indeplineste cu deosebit de mult succes
functia de bagaj umblator. Rata de drop este destul de
mare si, la un moment dat, n-0 s& va mai intereseze de-

www.level.ro



(g . In acest caz, ii puteti spt
Katarinei s culeaga, pe langa bani s potiun, doar
obiectele magice si cele obisnuite s, din zece in zece mi-
nute, 54 0 trimiteti s le vanda in oras. Asa am facut o

g de bani s

am reusit sa stabilesc un record i isto-

 existe Satarul

Blestemului Incongruent Universal Mark XXXI,si esti oa-

recum motivat sa treci putin cu mouse-ul peste inventar

i vezi daca nu cumva o sa vinzi din greseald cea mai sa-
a Sprefinal, ca

it sa car poti ipi 3
Sistemul de dezvoltare a personajului nu este o mi-
nuneatehnicii modere sia matematicilor speciale, insa

tineun (mi 5-a parut putin dezechil
brat sub acest aspect), vei ceda tentatiei de a abuza

putin de sistemul de enchanting (practic, daca nu-ti

te random, il poti scoate de pe armé
g modeste, s pot i tul,
dica cu flinte i pistoale, ca-n haidl cand iti“pica” dar ce altceva sa faci cu
naturals, s pela iiarbori  banii? E drept, economia putea fi ceva mai echilibratd,
deskill-ur 1 sil de par, totusi,

Borgove. In plus, am vézut céteva idei cel putin intere-

Insa ce mi-a placut cel mai mult, a fost explorarea

sante, d fiecan si pra: ascunse cot 5 ® ® . " '
(oa‘atac)poate faugmentat cu i trei powerup- loane ale harior Nue-a marcat nimen cu pancarteau- g A
i n plus, AOE Tite cat juma “

it Tn plus, va puteti o “ pana la SECRET’, cile poti pierde daca nu 5 2
configurate (combo) pe care o puteti activa cu tasta estiatent. Eu am cascat ochii i tot am reusit sa ratez E

a i dati cli doua I act (noroc cu Konieq, carem-a dus lacle  was! y %
powerup-uri, A doreprezint  intr- a p). Alta mare bila alba sunt 1] *oe
perkcurie. a cand casapiti d cele cateva quest-ui care if dau p dalegi.  inainte dea confi i gisi
pioni (dlasicii “albastri” din Diablo), Dau doar unul lu, la finalul céruia puteai sa

dereputaie. Intotal, aveti zece niveluri de reputatie, sila
fiecarenivel va puteti alege un perk (care oferd bonusuri
substantiale). La inceput, lista de perk-uri este destul de
festrans3, dar pe masuré ce v croiti drum printre miile

omori sau nu un anume vércolac. Daca nu il trimiti pe
cealalta lume, putin mai incolo vei primi ceva interesant,
far spre final joculisi va aminti decizia ta incé o data. Nu

schimba foarte multe, insa e placut sa observi ca acli

nile tale -

veti cpita acces la mai multe, in functie de cum v-ati
omportatin joc. A

natoare, dar valas sa le descoperit singuri. i asteptati-

i catot 58
stitca sunt incredibil de multi
borin jur de 10 000 de nelegiuit), diversi s, in general,
interesantiiin ton cu atmosfera.
Personal,mi-au plécut soldateii
mecanicisiIgorii (heheh), niste:
piticanii cocosate cu aruncatoare
de gaze, Cred ca exista si un achi-
evment, pe care-| primiti daca nu
‘ucideti nici macar un Igor pe par-
cursuljocului
Loot-ul, unul dintre cele:

15 ore am reusit sé do-

maiimportante elemente ale
unui hack and slash, reuseste sa
se mentina interesant pe tot par-
cursuljocului, La un moment
dat teimbaiezi in “galbene, dar

3 t nce;)
indca risc sa depasesc spatiul alocat s simt

ceafa rasuflarea rece a deadline-ului, ma voi opri aici. Nu

cu cat vi-l vinde taica Steam. Cumparati-
cat se poate de buna. Neocore a reusit s3 ma surprinda

i o data, Stati cu ochii pe ei, presimt ca surprizele nu
se incheie aici, cici se prefigureaza doud sequel-uri5i 0
mand de DLC-url gratuite. > ciolLAN
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aiintai, un scurt istori, relevant
odats ce ajungeti cu ochii pe nota
finala. Putine alte francize duc in
spate greutatea i istoria colorata
de care se bucura legendarul univers Might and
Magic. Cu un trecut glorios si, din nefericire, un viitor
tot mai incert, seria creata e Jon Van Caneghem re-
2ista cu greu sub asediul schimbrilor aduse de tre-
cerea timpului. Din 1986 5i pana in prezent, epicul
lore Might and Magic a trecut prin mai multe carpeli
i reamenajari decat Pam Anderson. Dar, asa cum
suntem obisnuiti, producatoriirefuza de cele mai

LEVEL 05062013

multe ori conservarea unor mecanici forjate de-a lun-
gul anilor, preferand alternative ambitioase i fragile.
Nu ca m-as feri de schimbare - pané si trecerea de la
role playing-ul cu reminiscente de dungeon crawler
text-based din Might and Magic Vla superbul Might
and Magic VI poate f considerata 0 metamorfoza dra-
matica, insa am acceptat-o la vremea respectiva cu

multa curtoazie si pacienta. Totusi, ramura TBS a u
versului a fost intrucatva mai sensibila, desi mergea
mana in mana cu RPG-urile. In lumea jocurilor, TBS-
urile sunt portelanurile fine. Ma gandesc acum la
Heroes of Might and Magic I a farmecul sau inegala-

bil, la echilibrul perfect dintre adancimea gameplay-
ului si frumusetea universului fantasy in care se
desfasoara - descriere valabila si pentru Heroes Iil,
ale carui campanii gargantuesti mi-au mancat sute
de ore. Dupa sucombarea 300, Ubisoft a preluat
mostenirea M&M, tratand-o ca pe un cartof fierbinte.
Oarecum, atitudinea publisher-ului era de inteles: cu
un lore atét de complex si 0 baza de fani ranjitori
precum lupii turbati, rice miscare gresit se poate
transforma intr-un fiasco de zile mari. Dar zeii au fost
blanzi, iar Heroes V'a fost bine primit in randul
comunitatii, cu tot cu cele doua expansiuni s rupe-
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tind o directie artistica mang
deloc potrivit unor astel de

pin prea bine, ar Might and Magic: He
405 cumult efort franciza inapol I radécinle
racidentale Pate noua expansiune, Shades of

et o i

in pas de mars

Shades of Darkness ntruneste aproape toate -

noua slanda!one, o poveste originala, ampla, si modifi-

de joc, impletite armo-
tios cu cele de baza. Simt o bucurie sincera atunci
cind producatoriidin prezent decid sa extinda o po-
veste, nu prin DLC-uri mizerabile, gandite numai pen-
twun dolar in plus, ciprin  intermediul unor anexe
solid. Pe de alta parte,
inramate de cu-

autentice, cu continut

intunirea catorva crite-
tumeleindustriei nu in- 14\ seamna auto-
matun joc excelent, ,2‘ chiar daca
vorbim despre un ex- \\ pansion
pack Shadies of Darkness

2iun gameplay similar, in
finimari, cu cel prezentin

pastrea- oy
.

originalul Heroes VI - mai

prcis, 0 formuls clasica tum
based foarte usor de deprins.

i % 5 3 1
Supinirea a singe a strategi- Ly |
¢,
mangementului resurselor sia Lisle o
tacticlor de lupta eficiente ra- \—’ °d' o

mane,in continuare, alta man-
are de peste, una pentru care

sunt necesare ore bune petre-

npanielDiclttea | noi- /)
lor misiuni este ridi- \

- .w \ ¢
pune un ritm de crestere fortat,
trasatur de nedoritin contextul
unuijoc ce pune pe primul oc gan-
direa srategica minutioass, u pasi
marunti. M-am simiit haltuit cu fecare tura
nous, purtat de manuta pe o

singura carare, aleass de
designerii campaniei. Am

Raelag, use the Shroud! The Shroud..
shroud...oud...ud...d.

|
i
AR

)

detrimentul marsului fortat spre obiectiv. Heroes Vi
Shades of Darkness nu permite utilizarea schemei cla-
sice, bazate pe un erou construit” pentru combat (al-
tfel spus, varful de lance in armata caruia sunt concen-

trate cele mai puternice uni
explorare si

), unul sau doi pentru
i de un erou-caravana menit
sa asigure logistica prin transportul de trupe proaspe-
te,in cazuri de urgent. O astfel de structura este im-

ontrol, alatt

na explorarea temei-
nica a hartii i con-
trolul resurselor in

.,,‘__

% '

bila, caci scenariile sunt pe
un singur erou, personaj central al povestii. In acest
caz, protagonistul este Raelag - acelasi Raelag din
Heroes V, in caz ca numele va suna cunoscut -, un
warlock din neamul Elfilor Intunecati, hotart sa recu-
cereascé vechil tram a poporuli sau, ocupat acum

Tiice
il sandsele AauAa desi povestea genereazs,
pe alocuri, tensiune si suspans  ba chiar o nota de
mister, in cel mai curat st fantasy. Reintroducerea
factiunii Dungeon, preferata multor jucétori de Heroes,
prizsplcuts. Uniafe din Teritase b




.\

a unui baron logal.

ccomputerul in SoD. Pentru Al, dezvoltarea unittilor si
(patrula )
quli. De vina
comportamentului, chestie absolut penit

d i

15, tinand
cont de genul jocului. Cu toate acestea, eroii controlati
nu sunt de i difer
notabils dintre nivelul de dificultate Normal s sculpta-
tulin orez cu motofiersstraul, de exemplu, este canti-
tatea imensa de rabdare necesars, sustinuta de nervi

otelitisi scrasnete din dintj. Abia am gasit suficient

timp pentru a savura povestea, ce sa mai zic de explo-
rarea hartilor in intregime. In continuare, problemati-
cul CONFLUX face mai mult ru decat bine, unele erori
de conexiune cu serverele Ubisoft cauzand pierderile
salvarilor sau inregistrarea gresité a punctelor de

It sistemul de |

Dynasty. Raelag si minotaurii 3 furiosi nu mai pot
scoate la mal acest expansion pack, in ciuda tuturor lu-
crurilor facute bine. De ce au trebuit asiatici de la
Virtuos sé-si dea cu tesla-n coif, cand problemele jocu-
lui erau binecunoscute, ramane un mister ~ putina mi-
gala era suficienta pentru a elimina defectele de game
design. M-am luptat cu interfata greoaie si prost con-
ceputa mai mult decét am facut-o cu monstrii de pe
harts, accesul la informatiile despre abilitati si eroi i-
ind anevoios siimpiedicat de performanta redusa a

engine-ului folosit s de o asezare a meniului lipsita de
eficients. Muzica este singurul punct cu adevarat pla-
cut, stilul compozitiei facand trimitere la armoniile cal-
de din Heroes II. Macar atat.

Nu ne alegem destinul...
Imi pare rau pentru Shades of Darkness. Ma
asteptam la mult mai mult de la un expansion pack

N
Dous cuvinte: TENTACLE & PORN.
g £y =

nou-nout pentru Heroes VI. Al-ul a ramas, din pacate,
Ia fel de cretin, iar campania devine un calvar pentru
neofiti inca de la prima misiune. Totusi, noul castel are.
potential si farmec in Hot Seat, clasicul mod multipla-
yer prezent in toate titlurile seriei. De fapt, intreg jocul
merita cumparat numai pentru multiplayer, caz in care
achizitia editiel complete nu isi justifica pretul varian-
tei distribuite digital (in retal, pretul scade drastic).
Cine are vointa sa observe cele 20 de creaturi neutre

proaspat adaugate sau nole seturi de artefacte m
aplauze, dar iubitorilor inraiti de Might and Magic le
este mult mai bine in compania clasicelor. Istoricul din
introducere vine ca o justificare a notei mele: pentru
un jucator aflat la primul contact cu Heroes Vi, Shades
of Darkness este o campanie provocatoare, dificila,
parte a unui TBS cu farmec, dar bant

de probleme
tehnice grave. Pentru un veteran, noua expansiune

este o instigare forfat, o lupta enervanta cu un calcu-
Tator obligat sa triseze pentru a face fata unor strategii
furioase. Pe scurt, cu exceptia povestii clasice, Shades
of Darkness nu este un succesor demn de mostenirea
Heroes. Metacritic arata un scor agregat ce oscileaza

intre 4 5i 5, lucru ingrijorator pentru viitorul seri

Tinénd cont de experienta personala, dobandita de-a
lungul timpului alaturi de saga Heroes, am hotarat sa
impac prima impresie de reviewer cu cea a unui juc-
tor experimentat. Momentan, calea de mijloc este cea
potrivits - macar eu voi fi impacat cu gandul unel
judecati temperate.

PS: Ati observat, probabil, ipsa oricarei trimiteri
catre Heroes IV. Desi este un joc bun spre excelent, ga-
meplay-ul séu complet diferit il face irelevant in catiru
acestui articol. » Aidan
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and aﬂfpopu MH3U, Hbar nu aveam cu
'€efe mananca aceasta serie. M-anf ferit
'»a‘ am putut s citesc despre ea sau 53 ma
b uit pest®imagini sau filmulete. Majoritatea
4 4 ocuilof hardcore venite din Tara Soarelui Rasaré
“reusesc de obicei sa ma surprinda prin ceva nou, fie el
* gameplay, poveste sau prezentare; motiv pentru care,
~ inmomentulin care aflu g3 o corpanie aduce pe me-
leaguri europene unafume titlu bine primit in
Japonia, nu iitGecat la data de lansare si la
sistemul peare va putea i jucat. Despre Monster
Hunterfiu stiam decat ca) alaturi de Pokemoni, este

unul dintre acele titluri jucate in nestire in Orientul
* Indepartat. Un fel de WoW sau CoD pentru ei. Seria
care a scos din caca i a dat avant PSP-ului si care, cel
mai probabil, 0 va face si cu PSP Vita. O franciza care
vinde milioane de console, de obicei portabile, in mo-
mentulif care apare un nou titlu.

MH3U a reusit s3 ma uimeasca inca de la primul

cadru, cel de load, pentru ca titlul jocului m-a dus cu
w  gindulin alte directii - vanatoare de monstr, credeam
4053 am de-a face cu un Diablo cu aratari mai intere-
sarifé sau cu ceva similar cu The Witcher sau Demon's
Souls. In schimb, d

Pﬂ!\gew Monster Hunter Online

mijlocul unui sat pescaresc, plin de viata si culoare, &~
vasit putin de un cutremur. Undeva la tropice, as vrea
54 spun, dar avem inglobate aici, cu foarte mult bun
qust s talent, atat de multe si de variate motive i sim-
boluri, incat nu prea poti 3 pui punctul pe,unde’. Cred
ca cel mai aproape de adevar ar fi Polinezia sau, poate,
Filipine. Asta pana cand privesti la aborigen, care par

#maori cu un pic de Africa, dar si de China i e. La fel

¥ poticomenta siin privinta,arhitecturii’ porturilor si
posturilor. Acest mic asezamant ti face pofta si de o

plimbare pe plaja, cu palmieri langa, dar side una prin
delta. Soare sa fie, i lene.

Tu esti noul vanditor, iar Mai Marele satului fi pre-
zinta situatia si te roagd sa strangi cateva resurse pentru
ca pescarii sa aiba cu ce repara una, alta. Céteva piei de
animale, pentru corturi i barci, iederd s liane, pentru
sfoars, s cosuri,pietre si minereu pentru unelte.Inainte
deapleca
m-am pierdut. Nu mare lucru avea sens, nu mare lucru

aventura am datinsa o tura prin meniuri. i

se putea schimba sau seta, dar, cu toate astea, erau mul-
tesidiverse - de la o enciclopedie, monstruoasa’ goala,
pana la o potiune dedicata combinarii resurselor. La fel
de goali. I plus, felul in care navighezi prin aceste pa-

1ui Skittles, coperta unei car de colorat cu inspiratiiin-
cas-chineze. Dupd care, imediaidlipa meniul in care.
mi-am construit personajt i

Acum apesi butoanele L 5iR

pentrua schimbaiintre ele, acum trebuie sa o faci cu
manetele sau crucea directionala, Pozitionarea lor este

in sensul ca producatorii nu s-au

com-
paratie cu ce am vazut} rt; am fost.

mai chinuit s3 in oglinda, pentru a le,localizat:

1

05-06[2013
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Astfel, mai toate meniurile principale se deschid in partea
dieapta, sus, a ecranului, pe cand cele secundare apar sub
elesau, consecutiv, spre stanga. Oranduire cat se poate

de normala i Japonia, unde traditional se scrie de sus in

jos, dela dreaptala stanga, pana si cartle se deschid de la
‘coada, dar oarecum debusolanta pentru noi, astia
delastangala dreapta.

conditionati pe orizont

alte surprize, dar nu de tipul celor de care va poves:
team la inceput. Totul mergea spre rau. Ma asteptam
sa trebuiasca sa caut acele resurse de care aminteam,
padurile si fie cu adevérat paduri,intortocheate, intu:
necate. Dar nu. Spatiile sunt cat se poate de clar deli
mitate sila fel de colorate ca satul din care plecasem;
nu poti sari, locurile de unde poti extrage/prinde/mina
ctse poa-

Vizand ca nu ajung la , am zis sa trec
latreabat In cufarul gasitin umila lacustra primita in dar,
am gasit o sumedenie de arme. Am ales un arc, daca tot
sunt vanator, si-am iesit in lume. Primul contact -am sta
it cu un aptonoth (numele din joc) si familia lui, un
animal de vreo 4 metri inaltime 5i vreo 10 lungime, care
aduce cu un parasaurolophus (un dinozaur ierbivor care
atrait acum 75 de milioane de ani). Am inghiit in sec si
am scos arcul. Degeaba. Animalul nici nu s-a sinchisit s a
continuat sa pasca linistit. Pentru ca nu m-a atacat, am
trecut mai departe, in zona 3, unde ma asteptau Cativa
pui de...dilophosauri (numele din realitate), i tit, ia
mici (2 3 metri, cam asa) si-ai dracu; din Jurassic Park.
Nici nu am mai agteptat,i-am luat a ochi si am tras. Pe
\ga: Felul in care tintesti cu arcul este deosebit de ane

Voios siincomod, limitat de miscarea tintei cu maneta
din partea dreapta i fara o optiune de auto aim sau ma-
car de lockon target a camerei. Am inceput sa alerg de
colo colo frustrat s sfasiat de rapizii dinozauri.
Urmatoarele doua-trei ore de joc au adus alte si
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te de clar marcate. In plus, grafica nu e cine stie ce, iar
animatiile, in momentul in care te Pui Pe Treaba - si dai

e
e

- g WaSESE
cu tamacopulin filoane sau cu plasa de prins muste in
balega -, sunt cat se poate de penibile. Pur si simplu
nu intelegeam cum un joc atat de limitat (la prima ve
dere), care te pune sa aduni resurse si sa te intorci in
sat cu ele, a avut atét de mult succes. inteleg ca asiati-
il au nevoie de munca pentru a se simti impliniti (asa
sunt crescuti,si se mandresc cu asta) s ca la ei grind-ul
nu este la fel de hulit ca la noi, dar totusi - ce faceam
acum era penibil

Am reveriitin sat, am aruncat arcul inapoi in cufir
siam inceput sa testez restul de arme. Pentru ca imi
placea cum arata, mai mare decat mine si aproape la fel
delat, am plecat inapoi in padure cu palosul. L-am rotit
de doud ori deasupra capului si am incercat sa nimeresc
alfi doi-trei dilophosauri. Canil Roiau in jurul meu, iar
eu d-abia tineam arma in mana. Cand lansam un atac,
imi lua 2-3 secunde s3-mi revin. Se pare ca aici, daca o
arma e mare si grea, apai acest lucru se va resimti siin
felulin care te misti si ataci. Din nou, am fost luat pe ne

pregitite, asa c& m-am intors sa caut ceva mai rapid.
Pana una, alta, m-am decis sa aleg un baltag care se
poate transforma, la nevoie, intr-0 spada. In forma lui
de baza, de topor de mari dimensiuni, e greu de util
zat, dar macar loviturile au anvergura. Cand il trans
formi in spada, te deplasezi mult maiincet, dar combo
urile sunt rapide si dureroase. Mi-a placut aceasta
flexibilitate, dar mai ales mecanismul de trecere de lao
forma la alta, unul mecanic, si nu magic, cum am mai
vazutin alte jocuri, pe principiul ,puft’, acum e spada,
acum e topor. Un mecanism care pare ca poate fi con:
struit s in realitate. In scurt timp, puii de dilo’erau la

www.level.ro
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pamant siin sfarsit am putut s3-mi culeg si s&-mi minez
resursele i liniste. M-am intors in sat 5i am pus oamenii
latreabs, in timp ce alte optiuni au inceput s3 se des-
chida. Cateva din resurse puteau fi combinate, iar poti-
unile rezultate imi faceau cu ochiul. Carnea animalelor
putea fi facuta a gratar. Ghilda vaniorilor a inceput 3
b s ea cateva doleante: ba ca printesa voia niste ficat
de dragonita verde, ba ca un pitic a fost vazut in padure
- aparitie rard, ce trebuie investigata.

n tot acest timp,
sitenii veneau cu propriile nevoi, de abicei mult mai

MONSTER HUNTER ONLINE. PC.
resupun 3 multi dintre voi v-at uitat la ttly, la
platformele pe care poate fijucat sila nota i ati

aruncat o injuratura. Am vesti bune. De curand, in

China, afost lansat Monster Hunter Online, un

denumirea mai buns. De ce China prima? Pentru ca

jocul are cei mai multifani acolo, dar este si 0 buna
piata de test pentru PC. Din vars, un beta si va des-
chide portile i pe teritoriile PAL 5i NTSC. Motorul pe

juca la fel de bine!

Mi-afost mila de el si nu am inteles pe moment de ce
productorii au ales atat de devreme in joc un astfel de
sacrificiu’. Ceva s-a schimbat in mine in acel moment s
in sarsit am inceput sa prind directia in care te duce
acest joc. MH nu este cu monstri si in niciun caz nu este
un joc action. Este un joc i care lupta este tactica, in
care nu te grabesti nicaieri, un simulator de vanatoare
intr-o lume in care animalele 5i armele sunt putin dife-
rite. Presupun ca productorii au ales ca toate animale-
le sa ie...imaginate (si 53 le numeasca monstri) pentru
&, pentru mulf dintre noi, arf prea dureros sa fesim in
padure si 3 punem la pamant un... lefant. Asa, daca
aduce a dinozaur, soparla, balaur, putem sa ne disoci-
em mai usor de cruzimea la care am fost impinsi. De al-
tfel, unele dintre animale, care se aseamana foarte mult
cu cele reale, nu pot fi omoréte. Sunt céteva caprite, de
exemplu, care it dau resurse importante: cornul si

blana. Dar care, dupé ce le-ai pus la pamant si

ailuat ce ai avut nevoie (vorba vine, e un
random dat pe ce resursa cade cand
bagi pumnalul in ele),
dica i fug,

practice. In al doilea

quest, daca-mi aduc amin-
te bine, a trebuit sa vanez

(omor) si pasnicul aptonoth.

La cat era de mare, ma — m
. 45
asteptam la o lupta

ancend, o5 o i .

crancens, dara cizu e &

dup numa dou lovtur, { s / 2.
Zbitandu-se s urland in chinur, in o =

timp ce familia- fugea care incotro,

- ¢




Monster Hunter 3 Ultimate

Periuta de dinti pentru monstri?

AMask contalning the wisdom

AconMosk
Lamp sk
ek
e Pt Mask
P

of the anclents. Not oy will Fiutty Mask
‘wearers become faster In water, ¢
they'll release oxseen when False Felyne

ou give the signal. Wearers
of this Mask tend
laree monsters agsressively.

B o 3
Citeva dintre mastile aluia mic.

b
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apturate, g
sunt mitizate. Un urs de dous ori mai mare decit tine,
acoperit cu solzi i platose cornoase, nu i mai inspira
mila cand dai cu barosul in el, mai ales dupé ce te-a
alergat bine de tot sauti-a dat o laba de te-a aruncat la
5 metri departare. Realismul miscarilor, ragetelor, rasu-
farii, urletelor de durere ale acestor animale te face
insa sale respecti. lar jocul este foarte atentin a sub
nia ca toate resursele, culese” sunt folosite sau folosi-
toare. Nu iesi in padure sa dai omorul. lesi pentru ca ai
nevoie de piei,de colf, de plante, de miere, pentru a
repara, pentru a te hrani, pentru a pune pe picioare
agricultura si asa mai departe. Am inceput sa infeleg si
cele cateva animatii care nu se potriveau inifialin ca-
drul mare. Productori nu au dorit un joc trist sau apa-
sitor i au contrabalansat cu cateva actiuni gen Benny
Hill S3 vedeti cum fuge avatarul vostru cand puneti

i iar un monstru va indea-
proape. Sau cum mananca la cantina. Cum scoate gré-
tarul (mai mare decat el) in mijlocul padurii i rotiseaza
ohalca de carne, dupa care sare in sus de bucurie, da-
o reuseste o fiptura perfecta (,5o tastyll).

Productoriiau trebuit s faca o echilbristca intre
parle distractive, ¢ un joc’, s partile serioase, € o simu-
are de lupta impotriva unor animale periculoase’ sile-a
desit de milioane. Pe de o parte avem satul, mereu colorat
‘glnde Viata, cu personaje care glumesc si fac misto de

u;eﬁequ data cand deschizi gura. Cred ci cel mai

4 spuneam \‘ N
mai sus, care se dovedeste a i
un copil al unui trib de pigmei
mandi sirazboinici, plecat de

acasa intr-o misiune inifiatica in care 5

trebuie s3 gaseasca masca perfect. Nu
dealta, dar oamenii acestui trib sunt atat de

uréti, incat, dacé nu ar purta o masc, ar le-
sina cand s-ar vedea unul pe altul. Piticul

incepe sa te urmeze peste tot (daci-i
ceri, dartine sa sublinieze c3, desite

3juta,tu esti minionul (creatura

~ invers. G
detribsinu se preteazala asa ceva.
Pe de cealalts parte, avem luptele, care devin ra-
pid intense, pline de tactica si pregatir, infipte intr-o
alitate lo i

sului propus. Jocul vine cu unele dintre cele mai natura-
i & . 5

vazut. i au cu sig
rant3 cativa biologi n echipa si si-au impus ca tofi
monstri creati 53 aib3 sens. Asa se face ca agiltatea s
cateva din atacurile lor pot f anticipate. Un monstru
care aduce cu n tyrannosaurus va alerga dupé tine
pentru a te musca sau te va lovi cu coada in caz ca in-
cerci sa- e pe Ia spate. Logic! La fel cum un rinocerosa-
urus, nume inventat, va fi mai lent, dar si mult mai greu
de doborét. Pe de alt3 parte, producatorii nu s-au rezu-
mat doarla a opia comportamente,efau inutsine |
lase si cu gura cascatd la fiecare nous aparitie de mari
dimensiuni. O s3 descoperiti atat soparle-omizi, otravi-
toare, care arata mai ceva ca in Dosarele X si care 0 53
va alerge prin caverne (nu le lasati s3 va cada n cap),
cétsi giga-pelicani care pot reproduce schelalaielile:
progeniturilor altor monstri. Moment in care ar fi bine
il dati una peste gusa pentru o dezumfla sau poate
sé folositi 0 bomba sonica pentru a distorsiona sunete-
le produse; nu de alta, dar e periculos i de unul singur,
fara intaririle chemate de strigatele lui.
Realismul nu e impus insa doar de realizarea im-
pecabila a monstrilor de mari dimensiuni (bosilor), cisi
de ecosistem. Dacé-{ urmariti e la departare, 0 53 ve-
deti ca se comporta ca orice alt animal, Unora le place
sé stea la soare, altora si se plimbe sau sa se joace in
apa, in timp ce restul faunei fuge din calea lor sau ince-
pe sa e dea tarcoale. In momentul n care te vad, in-
\ cepe lupta, dar chiar siin mijlocul ei vor reactio;
nain limitele normalului. Daca obosesc ~ i se
. Poate intampla atat o, cit s fie
©lupté prelungita, fug intr-o alta zona

o
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sicauta ceva de mancare; uni preferd lesurile, alfi mie-
rea sau animalele de mici dimensiuni, pe care le vanea-
7 cu pricepere. In timp, invet care le sunt tabieturile i
reusesti sa interceptezi inainte de a termina (sau de a
incepe) sa infulece. Un mare avantaj, pentru cé asa, 0s-
tenite, sunt mai lente in miscar, cu exceptia catorva
are [spoiler]. Spre sfarsit, cand deja sunt ranite, se re-
ragin vizuini 3 doarma. Dac sti unde se duc,lupta e
si castigats. De nu, s nici nu i gasesti,lupta se reia,
pentru cain acest mod lighioanele isi refac o bun bu-
ata din viata - viata care nu este vizibila pe ecran sub

forma unei banale si nerealiste bare de sanatate. In
timp, vei invata sa recunosti semnele care-ti spun cat

maiai de tras pana la liman, pentru c3, pe parcursul
luptei, animalelor incep sa le curga balele, incep sa

N hiopat chiar si partil 3

corileincep s se sparga sau sa se rupa. Si vrei si se

5parga sau s se rupa, pentru ca asa sansele de a recu-
trebuie cresc. O coada sau doua pentru

j3i mai armat, o platosa pentru un baros.
mai furios i asa mai departe. La inceputul jocului,

pentru ci ma asteptam sa fie un action, incepusem sa
dau din coltin colt pentru ca nu nimeream nimic. MH3U

fine foarte strict cont de distante. Daca ai fandat,iar sa-
biaa trecut la un centimetru de monstru, ghinion, nu se
intampla nimic. Nu apare acel mic efect vizual de con-
tact, atat de des intalnitin alte jocuri mai fertatoare,
Dacé doar il zgari, la fel, nimic din punct de vedere vizu-

al. Loviturile trebuie date in plin, daca vrei ca animalul

s le resimta. In plus, trebuie s te astepti ca anumite
zone s fie mai usor de strapuns cu armele taioase: 0
burta umflats, de exemplu, in timp ce altele s3 fie mai
usor de zdrobit cu armele de impact, cum ar i o carapa-
ce.Nu de putine ori mi s-a intamplat ca toporul sa rico-
seze pur si simplu din anumite parti mai dure ale anima-

Wi
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JOACA CUTABLETA $I
INTERNETUL

upa ultimul update (1.02), remote-play-ul, adi-
D ca joaca doar pe controler, a devenit posibil.
Jocul araté putin mai urét pe ecranul tabletei, ciu-
dat, pentru ca pana acum toate pe care le-am incer-
cat aratau mai bine, dar este perfect jucabil i asa.
Cand joci pe TV, tableta ti mai da cateva informatii
i scurtatur, nimic insa care st lipseasca prea tare
cénd treci pe gamepad only. Optiunea este impor-
tants, pentru ca acest titlu te face sé jociin nestire s
e bine s3 poti sa eliberezi teley
familiei. Alt lucru bun pe care-| face Wii U este cé te

izorul pentru restul

lasa sa deschizi
Astfel, cand nu
gasit ultima oara gandacei dulgheri, poti foarte ra-
pid sa pui pe pauza si sa dai o cautare. Dup vreo 30
de ore, eu am inceput s joc MH3U langa calculator.
Emult mai usor asa. Deschizi un Wikisi daisi cauti.

ternetul fira sé opresti jocurile.
mai aduci aminte unde dracu’ai

lar dacd esti cu adevarat nebun (ca mine), ma des-
chiz 5 un Excel n care arunci arborii de upgrade ai
armelor pe care e defii. De obicei nu joc jocurile
asa, dar aici sunt atat de multe resurse de adunat,
de combinat, de vanat si pescuit, incat nu as fi scos-
oaltfella capit.

lului, asa cum nu de putine ori am si rés cand am infipt
cu uré un baros in laba unui gigant, iar acesta si l-a tras
de acolo cu un gest cat se poate de omenesc. Daca ai
noroc i prinzi o lovitura puternica in contrapié, s zi-
cem,in momentul i care monstrul plonjeaza pentru a
rupe cu dintji o bucata din tine, iar tu vii cu un ciocan in
urcare, apai s vezi spectacol.Iniial, cand arma pe care
0 cari cu tine este mai putin puternics, rezultatul va fi
doar o mica dezechilibrare sau dezorientare a animalu-

Y Y I —
‘ rjb A '

O figrafica prafuits, dar
i-au pierdut din frumusete.

Iui. Cu timpulins3, mai ales daca reviila monstri de ni-
Vel mic (vorba vine, nu sunt categoriiti aa, trebuie 53 i

minte de care e bine s te apropii si de care nu, in func-

tie de cat de pregtitesti) 0 3 vezi cumii arunci cat
colo sau chiar i faci knockout pentru citeva secunde.

8
alistasuprainamicor’ s, in funciede cit de eapina

feles, nu numai armele au un impact fizic re-

tine s3 implementeze realist cat mai multe din actiunile
posibile si pana la un anumit punct nu i intelegi reguli-
le. Acum stiam cand o sa intalnesc un animal de mari
dimensiuni si implicit ca trebuie s fiu pregatit - sa iau
cu mine mancare, in caz ca trebuie sa-mi refac energi-
le, potiuni, pe cat se poate facute in casa, din plante,
glande 5i gandacei, nu de alta, dar la p\aya sunt scum-
ir itru a-mi

earmurata, de cat de p lovituraincercat

dein plini-o/eitepotoriscutura unpic, o arunca

pe, pentru a m protej
reface viata, energizante s cate si mai cate. Cateva gre-

20de g . Daca nu esti
atent, te pot chiar alcatn picioare - si credeti-ma ca nu
et s fiti calcati n picioare de un monstru de 4 etaje -
sau chiar trimite direct la culcare. Dragonii sunt atat de

masivi, incat se intampla,

sii pent ti armele, in caz ca se tocesc, Capcane,
daca ma decid (sau trebuie) sa capturez bestia. i asa
mai departe. Baiatul bun la toate al batranului satului
vine hiar si u prognozs,pe i, pentru pa-

durea d Darnu

pelanga tine,
s te dezorienteze, chiar daca nute-au nimerit, doar da-
torta curentilor de aer sau apa pe care i creeaza,

Motorul fizic este extraordinar s tine cont de diferentele
de greutate, de frecare, impuls, acceleratji, de zonele in
care lovesti sau in care et lovit. Contactele sunt palpabi-
le, incaierérile incredibile. Incredibil de intense, pen-
tru ca trebuie sa inveti cum sa manuiesti arme-

le, cum s ataci cu grij, cand sa te retragi, i
studieziripostele si miscarile animalelor.
Luptele in acest joc sunt ca un dans sportiv, la
profesionist, pe o tabla de sah.

Dupa vreo 10 ore de joc, foarte mult, daca
trebati pe mine, si inteleg acum de ce MH
este iubit de unil i neinteles de alti, deja ince-

pusem s ma deprind cu noua oranduire. MH

Sl tha artct holonetn
o the nvalserabils eriod

192 | ¥ 2 e

armuri, activabile odata ce atingeti anu

<
[ute bareme, 10, 15 sau 20 de puncte. ‘r
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logica, ci una monstruoasa. Incepi
deja si{i faci planuri. Astazi ma
iau la tranta cu dragonifa
verde de care va spuneam

mai sus, as face / “

- bine sa fau

. =" cumine
o) niste ser, ci
Z data trecuté m-a

facut praf cu coada aia
aei veninoasa. Maine insa,
pentru c3-mi mai trebuie citeva
] pene de,pelican’, es in padure,
(e e
mereu buna). Dar, daca tot ies,
bag si un gratarel si un minerit,
A\ stocul de fripturi este pe termi-
nate, in timp ce urmatorul up-
grade al armei cere niste fier,
I Inifal nu am ineles aceas-

\ ta obsesie a implementarii fieci
rei activitati. Vrei sa salvezi, te
) duciin casuta s tragi un pui de
somn. Vrei s3 pleci cu un boostin
lupta, te oprestisi bagi 0 mancaricala
cantina. Vrei sa pleci la cumparaturi in
alt port,te duci pe chei i iei caravela. Nu
exista meniuri instant care s3-f faca viata
mai usoara pentru ca producatorii au dorit

7
— saimpuna un anumit ritm, dar mai ales s te
punain contact cu tot ecosistemul jocului. Odata

cete-airelaxat, realizezi ca munca depusa este cat se

www.level.ro



Am urat soparama asta.

poate de satisfacatoare si interesanta. Te duci la ierar,
de exemplu, si in functie de ce monstri ai dovedit, el it
spune ce armuri poate sa faca pentru tine si de ce mai
are nevoie. Am un mare respect pentru cei care au facut
designul armelor si armurilor aici. Toate au sens. lar par-
tle animalelor folosite sunt vizibil implementate. Ce
oif poate i mai rezistent decat unul facut din teasta
unor berbeci care se dau cap in cap la fiecare 10 minu

te? Sau, vrei un baros mai puternic? Hai s& adaugam un
o5 palatin peste el, cu tot cu dinti. Cred ca cel al unuity:
rannosaurus ar fi perfect. Dar nu numai asta, mai si ara.
taintr-un mare fel

Bineinteles, nu vorlipsi nici ciudatenille, ca armele
acoperite de pene, care se mai s desprind in urma impac
telor mai puternice. Dar asta face parte din farmecul jocu:
ilor venite din acea parte de lume. De exemplu, pentru
un motiv numai de ei stiut, muncile grele, ca agricultura,
bucatiria, menajul, sunt toate ficute de pisici. Nu, nu
sexy, caiin alte jocuri. Muncitoare si haioase. De fapt, toata
povestea jocului i toate intamplarile din sat au un strat
deincredibilsi haios aruncat peste ele. Munca si buna dis:

vite asezonate cu lupte cu bosi.Ce ti-ai dori mai mult?
Tot undeva pe aici m-am hotarat s3 mai arunc un

ochi peste tipuri-

Ie de arme. Nu de alta, dar in

sfarsit ma deprinsesem cu mecanicele

jocului si acum incepeam s realizez utili-

tatea celorlalte clase. Sunt 12 cu totul si foar

te diferite. Toate interesante. O sabie mica cu

scut, care-i permite atacuri rapide, dar si protectie im
potiva loviturilor mai putin puternice. Cel mai mare
avantaj al acestei arme vine insa din faptul ca poti folosi
obiectele din tolba fara a o pune inapoi in teaca. Doua
iatagane. Foarte rapide, dar cu o anvergura mica. O ka-
tana, putin mai lenta, dar mult mai lunga si mai taioasa.
Palosul, atat de greu si e lat incat poate fi folosit si ca
scut, unul doar frontal, dar oricum. Barosul, arma de im-
pact, de sfaramat. Greoaie, dar puterica. Ciocanul cim:
poi... mda... diferitele lovituri posibile l incarca cu aer
Care poate fi apoi eliberat pentru a crea melodi.
Melodii care iti pot da bonusuri de agilitate, viatd, pro-
tectiisi asa mai departe. Lasand nebunia de o parte

54 vedeti cum e cand fesiti in padure cu cimpoiul umflat
aruncat peste umar si incepeti sa- izbiti de animalele
din apropiere, dupé care v opriti sa trageti o cantare -,
acest tip de armé este unul foarte interesant. Te invata

sa luptiritmic i te
poate transforma intr-un

fel de paladin. Caci cante-

cele unora dintre ele ajuta toata

echipa, nu numai pe tine.

Lancea este greu de utilizat, pentru ca de obicei o
folosesti la impuns, iar animalele nu prea stau locului
In schimb, vine cu un scut mare care te poate proteja in
mai toate conditiile Lancea Grea este mai versatila si
poate fi folosita i ca un fel de shotgun (vine cu incarca-
turi explozive care nu sunt eficiente decat de foarte
aproape). Scutul este insa mult mai mic. Despre toporul
care se poate schimba in spada v-am povestit deja
Arcul.... acum ca stiam cum se duce o lupta, a devenit
‘mult mai valoros, dar, diferit de majoritatea jocurilor, nu
este 0.arma buna de ales la inceput. Cere rabdare si
stratege, plus un studiu prelungit al miscarilor s atacu-
silor monstrilor. Sagetile, in schimb, sunt infinite si le

Comparatie ntre damage-ul
ficut de armele tiioase 5i cele
de impact, pe zone.
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potisi unge cu anumite soluti care le fac otravitoare,
paralizante, explozive si asa mai departe. Arbaletele
sunt de doua felur: usoare si grele. Cele usoare sunt
mai rapide si folosesc munitie mai ieftina sau mult mai
usor de creat, pe cand cele grele sunt adevarate tunuri,
dar sunt lente si costistoare.

Joculifi pune fa dispozitie cite una din aceste
arme inca de la inceput, pentru ca aici nu personajul
creste in nivel, ci armele 5i armurile. De la inceputul si
pan la sfarsitul jocului vei avea aceeasi bara de sana-
tate: 100. In schimb, cu fiecare animal mai periculos
dobort vei debloca s un nou tip de armura sau un up-
grade al unei arme. Asa s face ca 0 53 fie greu (daca
nu vrei s faci un grind nebun) sa avansezi i joc cu
mai mult de 2 arme distincte. Arborii de upgrade al
‘acestora sunt nesimtiti i vei vrea si te extinzi pe cat

- mai multe ramuri, 0 data pentru c3 animalele au reis-

laltele te pun in dificultate, dar per

nat cu oricare dintre ele. Timp, rabdare si pasiune sa fie.
Eu, cum va spuneam, am ale:

fial un topor-spa-
3, dar am avut norocul s3 gasesc ntre oasele dintr-o
pestera un baros ruginit. Dupa ce l-am curatat, am re-
alizat ca era de doud ori mai puternic decat arma
pe care 0 aveam in acel moment. Oferta era prea
buna pentru a fi refuzats, desi mi-a luat ate ore pana sa
invaf cat de cat sa lupt cu el. Ce v-am povestit mai sus

despre arme e a5a, ceva de suprafat3, zeci de ore dupa
ceai pus mana pe un tip de arma, tot mai inveti cum sa
devii ma eficient. Nu-mi pare rau. Ciocanele sunt mai
putin flexibile in lupta, dar pot zdrobi mult mai multe
pari tari ale animalelor, ceea ce duce la rasplati ma bo-
gatela sfarsit

Dup3 20 de ore in joc eram irecuperabil pierdut in
el. Dacé te prinde, da o dependenta nebund; panasila
serviciu stateam s3 ma gandesc la ce am de facut mai
departe, pregateam luptele in minte, gandeam strategii
agricole etc. Satul era deja in mare reconstruit, iar pisi-
cile puteau creste atat ciuperdi, cét si plante si insecte,
trebuia doar s3 le spun de ce aveam nevoie. Barcile
erautoate reparate, iar pescari puteau i trimisi in cau-
tari de comori sau peste. Toate aceste lucruri mi-au re-
dus enorm nevoia de a pleca in cautarea resurselor.
Joculsa transformat din nou,iar acum era doar despre
lupte grandioase cu monstri incredibili Ugrade-uri s -
strategii de lupta. Meniurile de care vé spuneam la in-
ceputau devenit cat se poate de clare si ofer exact ce
trebuie. Zonele prin care te plimbi nu sunt intortochea
te, pentru ca ai nevoie de spatiu si delimitari clare
cand te bafi cu muntii. Zonele sunt, de fapt, toate /" v
niste arene frumos colorate. lar fiecare lupta e, de
fapt, una cu un boss. Jocul devine greu daca nu
esti atent la tot ce {i se spune despre monstrii cu /
care urmeaza s te iei la tranta
5au dacé nu te pregatesti te-

meinic. $i poate deveni si frus-
trant sau obositor. E greu si
tensionant sa lupti pentru
15-30 de minute inconti-

nuu. lar cand pierzi..,

mai ales dac trebu-

ie sa scrii un re-
view si ter-
menul se

apropie, aiim-

presia ca ai pierdut
timpul de pomana. De

fapt, inainte de a cumpara

acest titlu, m-am gandit de dou ori

Din ce stiam, succesul pe care I-a avut in

Japonia se datoreaza cooperativului. Aveam

impresia ca e construit in jurul acestui concept si ca va

www.level.ro



fiprea greu in single. i bine, jocul este dificil spre foar-
tedificl, dar cele doua componente ale lui sunt separa-
te.Poj incerca questurile si arenele de multisi de unul
singur, dar sunt toate sansele ca monstrii de acolo s3-{i
1upa oasele. Am vazut camarazi omorati de o singura
lovitura. Trebuie sé-1i vezi lungul nasului s sa incerci

. doar luptele in care ai sanse. Armura sa te protejeze de
mécar 4-5 lovituri in plin,iar armele sa fie destul de as-
cutite cat sa taie in carne. De fapt, jocul are chiar s o i-

i mita de 50 de minute (daca nu ma insel) pentru toate
misiunile. Dac in tot acest rastimp nu ai reusit (singur
sauimpreund cu prietenii) s rapui monstrul, atunci esti

considerat nedemn. Si da, mi s-a intamplat sa
i fiu la egalitate. Eram destul de agil
(7] i ctsamaferesc de atacurie violen-

te, aveam si destule potiuni cu
mine, dar s pe Cha Cha, cu

(4

dansurile lui timaduitoare, dar

arma s-a dovedit a fi prea putin

puternica pentru a-| apune.
Dar sa revin. M-am
| gandit de dous or, pentru

#\ caeunu preaindragesc co-
( operativele cu necunos-
cuti. Am realizat insa ca

aici nu e cazul sa-mi
\ facgriji, pentru ca
. poisa faciun
{ questinmulti,
apoi, daca nu

ai chef,

sa reviila ce

faceai inainte. in

plus, lumea nu prea renunta in mijlo-
cul vanatorii Lupt pan la capat, iar

3 54 se coordoneze. Gamepadul-

| matoratea st ceare deficutsi cum

@

Datasonseh &

Nuil lasati sa intre in apa, e mult
mai periculos acolo.

imoh. Kvamba preter s o

tableta functioneaza minu-
nat, pentru cé are microfon
incorporat, dar si mufa de
casti s astfel poti comunica
inmijfocul luptei cu ceilalt.
Nici nu cred ca mai trebuie
54 spun ¢a, asa, in coopera-
tiv,jocul se schimba din nou
siimpreuna cu persoanele
potrivite poate fi cel mai

vreodata. in Japonia a ajuns

Ia statutul de cult tocmai
din acest motiv, pentru ca
3/DS-ul si PSP-ul se pot conecta cu alte device-uri de
acelasitip, cand sunt destul de aproape unele de altele,
moment in care pofi porni un meci, Oriunde. Oameni
auinceput si-sifaca prieteni,in drum spre munca, ve-
cini de apartament, in parcuri,la terase. i se joaca insa
mult mai mult decat noi pe aceste console mobile, iar
orasele lor sunt mult mai aglomerate. Cum in Europa
i State era clar ca acest tip de multi ad-hoc nu 0 53
| prinda, mai ales cu o consola non-portabila, pro-
™ ductoril au trebuit s faca cateva concesil
| Darle-au facut bine i chiar au si imbundta-
it formula. Dacé cineva vine la voi cu un
3DS (5i cu MH3U cumparat, bineinte-
les),se poate conecta la Wii U si pu-
tefi juca in coop. Merge cu pana la 4
oameni, daca am inteles bine, maximum 3 305-urisi un
i U. Ba chiar mai mult, Wi U-ul le poate scoate si pe

Am dat de dracu’!

acestea in online, optiune inexistenta in versiunea
305.In rest,jocurile sunt identice pe cele doua platfor-

me, iar salvarile pot fi chiar si mutate de pe un sistem
pe altul, in caz ca ati innebunit si vreti 53 va jucat si
acasd, siin deplasare

Nota? MH3U este un joc greu de notat. In primele
ore am fost dezamagit, dup care am inceput s3- infe-
leg si a crescutin ochii mei pana spre un zece. Asta,
cand nu muream prea des. Un joc complex, hardcore,
cu o grafica putin prafuits, dar deosebit de bine slefuit.
5 normal, pentru cé a treia generatie de MH a aparut
de mult i a ot fost imbunatatita de-a lungul timpului.
Multi spun c3, daca ai jucat alta varianta a acestei gene-

atii,nu merité 53 0 mai cump

e cea de fata. Al
posteaza insa si tin s3 mentioneze ca jocul are de doua
ori mai mult continut decat precedentul. Mai multe ti-
puri de arme si lupte subacvatice. > nev

05-06[2013
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PC

mi aduc

drag de fascinatia p

oane pe care o dobandisem in copilarie. Fet

crescut la sat, eram constrans de circumstante sa
traversez mereu aglomeratul DN1 atunci cand pofteam
oinghetats, si nimic nu era mai interesant sau periculos

gen de jocuri, decizia de a recenza Euro Truck 2 fiind un
impuls spontan, incurajat de Kimo. Marturisesc ca

m-am lasat momit de nostalgie, curiozitate si artwork-
ul oficial de pe coperta DVD-ului, lucru pe care nuil re-

gret absolut deloc: pe soselele Uniuniicirculé un joc cu

inmintea mea frageda TIR-uri"In
ochi mei lisiti de experienta, mastodontii soselelor
europene pareau kilometrici interminabili - un fel de

falt. Mai tarzi t

ocazia de a vedea first hand interiorul bine d

Gabarit depasi

camion, iar incantarea mea puerild a revenit atunciin
forta. Impartasesc acelasiinteres pentru trenuri, dar lo-

p
Coronado, pentru un exemplu elocvent), camioanele
europene au la baza un design propice soselelor aglo-

comotivele nu s-au aratat tocmai i
pana in prezent. Din fericire, camionagiul amator din
mine are motive mari de bucurie acum, odata cu lansa-
rea noului Euro Truck Simulator 2, 0 productie surprin-
zatoare a studiourilor SCS Software. Spun surprinza

merate sii pe batranul continent. Des
par ceva mai blande, cap-tractoarele de pe drumurile
noastre sunt la fel de puternice si eficiente precum
omoloagele lor ‘Muricane, senzatia de forta bruta, nefi-

re deoarece am avut

trata, fiind de departe unul din cele mai mari atuurial

fata de acest
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realizat de SCS. Meritul se datoreaza con-

trolului impecabil, usor de stapanit chiar i de catre cei
aflatila primul contact cu seria. Engine-ul mai vechiului
EuroTruck a beneficiat de imbunatatir grafice generoa-
se, pastrandu tea si precizia caracteristice si
acelasi timp o experienta adusa la standarde-
le prezentului, chiar daca nu se poate vorbi despre foto-
realism sau o calitate vizuala tipica unui itlu AAA. Mai
degrab3, grafica din ETS2 urmeaza principiul
functionalitati. Initial, am fost putin deranjat de lipsa
unei entitati umane, flexibile" in cabina camionulu, cu

oferin

precadere atunci cand este utilizata perspectiva first

person. E destul de ciudat sa vezi volanul miscandu-se
singur, fara ajutorul unor maini babane de trucker, dar
am ajuns s ma identificcu rolul de soferin scurt timp,
depasind acest mic inconvenient. De altfel, camera de
1a bord este singura recomandabil, combinatia WASD




Pe ploaie. Cat de relaxant.

sfintenie. Incercati sa vizualizati camionul siremorca  Big Mutha Truckers vor suferi o dezamagire crunt.
i acestuia ca pe un atelaj imens, afectat de masa si Simulatorul celor de fa SCS tinde spre o abordare cum-
inertie atunci cand franeaza sau vireaza strans. Ceamai  patats, relaxanta si in acelasi timp, accesibil

mica greseala poate costa scump, atentia distributiva

o 1
orientata spre trafic,instrumentele de bord sioginzi ~ FUS Re Mor Cah!
necesitand putin efort de acomodare in prim fazd. Mai

apoi, semnalizarea corecta s respectarea indicatoarelor Euro Truck Simulator 2 sintetizeaza intr-0 singura
se preschimba in automatisme, lasand un,colf de cre-  harta uriasd vestul si centrul continentului european. O
fer” liber sa admire peisajul. Merita mentionat faptul ¢ retea imensa de autostrazi, drumuri rapide s sosele
damage-ul nu lasa urme vizuale, insa afecteaza simtitor  brazdeaza teritoriul virtual recreat cu foarte mare
comportamentul camionului, ar reparatiile costa des- atentie la detali. Toate drumurile sunt interconectate,
tul de mult. Pentru cei care nu detin un permis de con-  marcajele si indicatoarele respectand cu realism reguli-
ducere, jocul poate avea un rol informativ i instructiv, le tari traversate. Desigur, distantele sunt comprimate
il intr-un vehicul real este dispo-  familiarizand pietonii de nevoie cu regulile elementare  pentru a imbunatati experienta din joc, si numai o par-

Fiecare actiune posil

lain-game, ba chiar necesar, caci pe soselele din din traficul rutier. Pe de alta parte, maniacil aflatiin ca- P puncte d
uro Truck 2 regulile de circulatie trebuie respectate cu  utarea unei experiente arcade pline de adrenalindala  per faimoase sunt prezente, insa continutul bogat este

Canalul Manecii, la ora de varf.
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REVIEW. Euro Truck Simulator 2

v

Ups! A fost defectiune tehnica...

ultima grija cand vine vorba de gameplay. Exista doua
moduri single principale: contractele de transport pen-
tru diferite companii si, ceva mai tarziu, un mod cariera.
Cursele si marfa sunt randomizate pe piata transporta-
torilor, de unde pot fi angajate contracte atst pentru i
beri profesionisti, cat s pentru companille private.
Transportul in sine presupune o ivrare din punctul A in
punctul B, noi destinatii fiind disponibile la captul cur-
sel. Scopul, desigur, este profitul cat mai ridicat. Aici
apare chichita ce separa angajamentul regulat de carie-
rafreelance: in primul caz, camionul si costurile supli-
mentare - adica pretul combustibilului si taxele de
drum ~ sunt asigurate de compania angajatoare, singu-
rele cheltuieli suportate de tine, soferul, reflectandu-se
in eventualele daune sau amenzi, primite pentru diferi-
teincalcari ale regulilor din trafic. Simularea merge

pana acolo inc3t costul litrului de mo-
torina este aliniat, cu aproximatie, la
pretul real intalnit la pompa. Totusi, ca-
teva transporturi in regim de angajat si
un credit oferit de bancile fictive din joc
(nu va faceti grif, jecmanesc a fel i in
lumea virtuala) sunt suficiente pentru a
intemeia propria companie, un garaj cu
aspect de buda publica servind drept
prim sediu. O afacere prospers, bine
administrat3, se extinde rapid.
Incadrarea de noi soferi si
imbunatatirea flotei de vehicule in-
seamna o crestere sigur, cat timp calculati cu atentie
valoarea profitului brut sia celui net, urmérind mereu o
eficienta ridicata. Nu exista niveluri de dificultate, insa

alegerea unei scheme de control bazate pe o cutie ma-
nuala 5 uti

lism, daca va simtiti stapani pe situatie. De asemenea,
am apreciat introducerea unui sistem de experient

i
leveling aproape RPG-istc, fiecare cursa reusita iind re-
compensata cu bani s XP. Cresterea in nivel asigura un
punct ce poate fiinvestitntr-una din cele cinci catego-
ti speciale: Distanta mare, Bunuri de valoare, Marf fra-
gila, Punctualitate livrari si Conducere economica.
Aceleasi puncte deblocheaza categoriile ADR, adica
marfurile cu isc ridicat. Euro Truck Simulator 2 este un
titlu mult mai complex decat ar parea la prima vedere,
o simulare deloc plictisitoare. E uimitor de placut s
conduci noaptea, pe ploaie, ascultand un post de radio
prin intermediul player-ului inclus in joc. Nu uitati insa
de pauzele de odihng, obligatoriia drum intins.

Haulin} Haulin’

Nici mécar dragonii din Skyrim nu mi-au pus att 5

de multe probleme ca infama parcare laterala cu re-
morca, in ciuda faptului cd mecanica de baza a jocului
si controlul sunt usor de stapanit. Perioada de acomo-
dare cu distanta de franare a unui camion si dificultatil
manevrarii unui vehicul atat de lung nu sunt exagerate,
desi necesita o filosofie radiical diferita de cea potrvita

www.level.ro
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unui arcade racer, de exemplu. Oricum, odata cu
achizifia primului cap tractor personal ~ in cazul meu
un Renault pe nume Tatanka -, lucrurile iau o turnura
fot mai placuta. Apare rapid 0 anumita forma de
atasament fata de camion, senzatie pe care sunt con-
ins ¢ o resimt si camionagiiireali. Jocul pune la
dispozitie opt modele (dintre care sapte sunt
fientiate), cu instrumente de bord functionale,
performante 5i comportament fizic individual. Cireasa
de pe tort ramane insa posibilitatea personalizari i
imbunatatiii fecarui detaliu, de la transmisie, cabind si
motor, pana la parasolar,jenti sau trepte. La acest capi-
tol, ETS2 rivalizeaza cu seria Underground, punand la
disporitie zeci de piese si accesorii unice - altfel spus,
bucuria copillor, printre care ma numar. Un alt element
i Tocul

nde e desisoars peste 90% dinjoc.

dlispun de un odul GPS pre-instala, f3-
cind HUD-ul aproape inutil i crescand senzatia de
imersiune. Totusi, micul ecran informativ plasatin par-
tea dreapta a ecranulu, aka Consilierul de Traseu, are
un ol bine definit, oferind date precise si uile despre
starea remorcii, a camionului, distanta ps tim-

Cuacul pe 90 si Kavinsky in boxe.

%-/“ﬂ%" S

pul ramas pana la destinatie. Realimentarea si pauzele
de odihna sunt imperative, in special atunci cand

54 orice oprire trebuie planificat cu gij3, astfel
incét livrarea si ramand i grafic - or, aici, Consilierul
de i Singurul mi lan al
jocului este Al-ultraficului, absolut imbecil i cu certitu-

un bloc de grani
orice regula de circulatie s se arunca prosteste in

intersectil, provocand accidente cretine s costisitoare.
Alteori, matahala de camion rosu pe care am condus-o
parea iz, altfel u i pt explic ranele nutie

b g "'AMR,'K,J,%

fara niciun avertis -

Simulator 2 arata d I, mai ales in ochii celor

bil Ah, catimi doresc un simulator de deget mijlociu!
Cedrept, m-a dezamagit 5 absenta echipajelor de

care fubesc ciltorile lungi, pe osea. Noaptea, farurie

efectul pe care ETS2 1-a avut asupra mea. Am petrecut
ore bune in compania unui joc complet, cu o formula

sunt I jde, un fel de n-

polfie sau a incidentelor nepr
nu tricé niciodata.

Road Pastel

qgeri pazitori, iar asfaltul , doar o alta ruta spre ni-
micnicie. Campille cehesti aurii mi-au ramas tatuate pe
scoarta cerebrala, laturi de speranta ca le voi putea
vedea candva siin varianta reala. Fira exagerare, dar e
ceva poetic in condusul pe autostrads, un soi de mister

Cutoate ca nu
din punct de vedere tehnic, unele zone din Euro Truck

izvorat din tendint 3 de amerg
mai departe si mai repede. Sunt placut surprins de

totals, lipsita de i majore,

valori idicate de productie si multa atentie la detalile
de finete. As putea, ca orice reviewer pretentios, sa ma
plang de lipsa unui ciclu sezonier, dar un patch semni-
ficativ bate la usa Gine te cealte suprize primim de

la producatorii cehi? SCS Soft
tari pentru creatia lor i o calda recomandare din par-
tea mea. » Aidan

PE SCURT

CERINTE MINIME

ALTERNATIVA
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Sora cu distractia

ocul platformer-elor in memoria mea de juctor

este unul aparte. Am gustat din mai toate feluri-

le de mancare intinse in fafa apetitului meu de
pustan, dea cele epocale (vezi Super MarioWorld sau
Pfince of Persia) pand fa cele minore (vezi Jana of the

Jungle), de [a cele ultra-comerciale (vezi productiile

Disney ca Aladdin sau Hercules) pan la cele mai necon-
tional i Flashback), d i

(vezi Earthworm Jim sau Rayman) pan la fantezii mai
pl ium sau

acelasi timp, am considerat intotdeauna genul ca fiind

unul secundar, incapabil din cauza unor limitari inerente

54 produca veri destind

e ocazionald, pentru amuzament colectiv, dar rama-

nénd tot timpul in umbra,marilor” - strategile sau jocu-

rid). in

rile de aventura, de actiune. In afara de cele doua jocuri
din universul Oddworld ~ Abe's Odyssey i Abe's
Exoddus - care au marcat 0 apoteoza a genului prin ex-

I a ,am ramas indr

p
de diverse side-scroller-e mai degrab prin prisma mo-
mentelor frumoase pe care le-am petrecut cu prietenii
nele decst strict pentru calitale lor

Acest paradox care caracterizeaza receptarea ge-
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nului in cazul meu - consumator constant, dar nu mani-
ac convins - m-a facut sa nu resimt foarte acut ciderea
acestuia ntr-o relativa dizgratie fncepand cu sfarsitul
anilor ‘90 si continuénd destul de adanc in urmatoarea
decada. Considerat a se baza pe mecanici primitive care
nu pot profita prea tare de dezvoltarea tehnologicé s ca
atare eliminat din peisajul mari industri, side-scroller-ul
arevenitin atentie odata cu Revolutia Independentilor
tocmai datorita simplitatii acestuia. Deodats, primitivis-
mul mecanicilor a devenit sinonim cu accesibiltatea, fi-

indca si producétorului amator i era usor s3 le imple-

menteze, dar i oricarui jucitor sa le infeleaga si aplice.

Treptat, platformer-ul s-a reinventat sau a fost revoluio-
natin directii diferite. Giana Sisters: Twisted Dreams nu
face parte din Noul Val, ci este, in schimb, o intoarcere la
radacinile platformer-ului nouazecist.

The Great Giana Sisters (1987) era o clona de Super |
Mario Bros,, dar acest remake sau sequel (nici nu stiu
prea bine cum I-am incadra) nu are intentia s3 copieze:
traseul pe care seria ce-l are protagonist pe eternul mus-

www.level.ro
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ticios l-a urmatin ultima vreme. Dimpotriva, vine cu o
oferts conservatoare: side-scrolling bitranesc, ca la car-
te,insensibilla ultimele mode. Jucandu-, mi-am dat

seama cé nu sunt foarte multe alternative de acest tip
pe piats; dar si ca imi face incé placere
naivsi fara pretentii de a petrece timp in fata monitoru-

lul 3sta usor

Iu C& aveam nevoie, deci,de un Giana Sisters adus lazi,
autoate elementele tradifionale prezente: niveluri care
constau in evitarea metodica a inamicilor (pe care i eli-
mini c3pacindu-i) si colectarea cristalelor multicolore
pentru scor, secvente de sérituri atent sincronizate, pe
deasupra prapastillor sau folosindu-te de complexe sis-
teme de platforme mobile, .boss fights”s.a.m.d.

Nu trebuie s va faceti rij ca Twisted Dreams ar fi

usi deranjant d
ul a ai fa dispozitie dous surioare cu care s3 faci fatd

clasic. Riscul banalitatii e evitat prin

serii de niveluri, fiecare dintre ele posesoare a unei abi-
fitafi unice. Sistemul aminteste destul de mult de Jazz
jackrabbit 2, in sensul in care una dintre surori poate

plana pe distante mai lungi,

083768 "a I

in timp ce cealalts executa

x

he Great Giana Sisters a aparut in 1987 si,

de-a lungul timpului, a vazut lumina zilei pe
diverse platforme - Amiga, Amstrad CPC, Atari
ST, Commodore 64. in 2005 a fost relansat pentru
telefoanele mobile, iar in 2009, Nintendo a lansat
oversiune mult imbunatatita a originalului pen-
ty NintendoDS, intitulata Giana Sisters DS. Din
2010, jocul este disponibil si pentru platformele
105 5i Android.

un fel de sériturs-atac care i con-
ferd alonja sporita, dar i capaci-
tatea de a distruge blocuri de pia-
tra saualte asemenea obstacole.
Spre deosebire de iepuroii Jacksi
Spaz, nu egti nevoit sa-ti alegi
personajulin debutul sesiunii de
joc, i poi alterna dupa bunul
placintre ele chiar in timpul acti-
unii.Unele porfiuni nu pot f de-
pasite decat facdnd apel la unia
dintre abilitatile specifice, dar in majoritatea timpuldi
poti opta pentru care sora f face mai mult cu ochidl. Se
deschid, astfel, niscaiva posibiltati de personalizare a
experientei, pentru cé o bund parte din puzzle-uri potfi
depasite in doud feluri, dar i pentru ca silurile de joc
sunt, dacé nu radical, mécar sesizabil diferite: Unul este
mai alert, altul mai ,agezat".

I plus, fiecare sor opereaza intr-un teatru difefit

cea furioass-punk trebuie sa strabata o lume dé basm:
din care numai ponei care s traga caleasca printesel
mai lipsesc, in timp ce domnisoara calin isi va croi
drum printr-un taram de cosmar, care colcaie de drécu-
sorisifumega a la emo ludic. Asadar, fiecare este captiva
in universul ideal al celeilalte, o incurcétura de vise cu
alte cuvinte si o transpunere in cheie putin serioasé a
celebrului adagiu sartrian, Uenfer, cést les autres”~
Infernul este (in) ceilati®. Contrastul comic intre cele
dous lumi nu e exploatat in profunzime, dar e suficient
valorificat cat s3-f suscite buna dispozife si s
ce salutar gameplay-ul: ceea ce este 0 amenintare sau

un obstacol intr-una din lumi se poate transforma intr-
un avantaj sau o cale de acces i cealalta.

Nu existé colaborare propriu-zisa intre cele doua
personaje (can Trine, de exemplu), dar comutarea rapi-
da 5i oportund dintre ele va fi un instrument activ dega-
meplay. Nu stiu cit s-a straduit producitorul s3 recreeze
puzzle-uriinamici s alte cele din original sau si-a pus
propria imaginatie la bitaie, dar rezultatul este ca fieca-
e nivel ifi propune, aproape pe nesimfite, cateva noi

iteva efecte neasteptate sau tuse
isul parcurgerii gamei obisnuite a

combinatii sau figuri
de umor. Astfel, pl
fundalurilor (peisaje exotice si hiberale, castele i
voaie) este mult atenuat e nivelurile atent construite in
privinta varieri tipului de provocari s a dificultati aces-
tora. Nu sunt lungj, dar nici scurte, nu sunt descurajator
de grele, dar nii prea usoare. Punctele de salvare
(ucheckpoints") sunt ingaduitor, i inteligent as adauga
plasate inimediata apropiere a zonelor dificile, putand fi
reluate de mai multe ori. Masura pare a i cuvantul de
ordine in Giana Sisters, exemplar ca alegere a nivelului
optim de dificultate.

Oméncare de peste diferita sunt, boss fights; re-
cunosc ca nici eu, ca aparent mulfi alil nu mé daii in
vant dups acestea, Twisted Dreams nu face rabat de la
tradifie site arunc n aren alaturi de diverse dihaniiin
vederea unui te monumental. E foarte posibil
3 puteti duce la capat mantra castigatoare doar dupa
multe incercéri ratate, frustrarea incercata apropiindu-se
periculos de celebra cot a,rage quit"-ului - depinde
foarte mult de genul de jucator care suntefi daca vefif
descurajat sau incitat de acestea. E una din putinele ale-
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Giana Sisters: Twisted Dreams.

geri de design spinoase care vor impari comunitatea n
dous tabere clar opuse.

Multi impatimiti i fixeaz tinte pe cont propriu
pentru a mai stoarce satisfactie din titlul preferat, iar
productorul a venit in intampinarea lor (v-am spus c
e proiect de Kickstarter?) introducand multiple moduri
de joc: parcurgerea in timp record sau scor record per
nivel, eliminarea, checkpoints” sau chiar parcurgerea
intregului joc faré a o mierl. Nu mai are rost s& va spun
ca acestea sunt considerabil mai dificile decat modul
standard si ci e nevoie de un grad uneori nebunesc de
abilitate ca s le poti ataca. Din pacate, marele defect
aljocului este acela cé duce o lipsé acuté de momente
. memorabile; e probabil s fe distractiv pentru inca

maximum o rejucare, dar in afara c

cufascinatie
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morbida pentru platformer-e nu vd
tala stradanil sisfice

e s-ar incume
Din cite am inteles retroactiv, povestea pretinde
ca tu controlezi doar una dintre surori, dotata cu perso-
nalitate dubl, dar cum tratarea liniei narative este su
blima, siti voi, putin m-am sinchisit s3 arunc asupra ei
o lumina mai mare decat ar fi meritat. Pentru simplita-
tea exprimirii, am folosit termenul de sord in tot artico-
lulsi nu cred 3 am gresit prea mult. Oricine va perseve-
a in compania Twisted Dreams dup3 primele trei-patru
niveluri n-0 va face pentru (non)-poveste si va da fixo
ceaps degeraté pe ea.

N-am avut probleme serioase cu controlul pe tas-
taturs, desi acesta poate parea perfectibilin catevasi-
tuati; tastele de care ai nevoie sunt putine, desi mi-ar i

placut s am optiunea de a mi le configura singur. Am
zbovit ocazional pentru a descifra combinatia care da
nastere unei figuri usor mai complicate, dar inclin s3
cred ca este din cauza lipsei mele de exercitiu cu
Mario&«
de lo

caci dupé ce le descifram imi pareau destul
i standardizate.

Grafica relativ anonims e salvaté de dinamica co-
mutariiintre cele dous surori, care presupune o simpa.
tica si fluida prefacere a mediului inconjurtor i fun
tie de personaj. Muzica urmeaza acelasi tipar,
constituindu-se intr-una din principalele realizari tehni-
ce ale ui Twisted Dreams, melanjul dintre sonoritatile
linistitoare si itmurile indracite, ca i trecerile intre
acestea, ilustrand fericit si convingator caracterul dual

aljocului. > Radu Sorop
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Wild Wild West

unele dintre experientele sale pot pérea incredibi
fata unei audiente careia nu- vine s3 creads ce-si aude
urechilor. Ocazional, Silas reia depanarea unei anumite
experiente, schimband scenariul,si ne rasfaté cu deru-
Iiri ce adauga un plus de originalitate gameplay-ului
Intr-o clipé te avanti nebuneste céitre un hambar, tra-
gand in orice misc, far in urmatoarea te apropii de ace-
easi constructie, dar la pas, faré a trage un
dingur foc si din cu totul alta directie, in timp.
ce Silas si corecteaza povestea. ar vocea lui
grava, deosebits, te face si mai nerabdator
sai retraiesti povestea razbunaril

Umorul estela el acasé in Gunslinger,
a5a cé nu care cumva sa va asteptat la altce-
va decat un shooter linear, dar foarte distrac-
tiv, ce exploreaza figuri marcante ale
Vestului. Ceea ce si este.

all of Juarez a inceput ca o
resiera s se incheie cu un dezastu, ceidela
Techland avand, cu Gunslinger, obligatia mora-

I3 dea sterge dinistoria ei pata ntitulat Call o Juarez

The Cartel. Tranzitia pe care  cesta a facut-o de la Vestul

salbatic la Mexicul zilelor noastre nu numai ca a fost ne-

fireasca, forfata, dar ne-a lsat i cu un gust amar n ce-
1ul gurii prin prisma executiei. Din fericire, cu Call of

Juarez: Gunslinger, cei de la Techland ne trimit inapoi

acolo unde ainceput totul,in locul i care i sta francizei

celmai bine.

Bine ati revenit in Vest!

Lafinalul fiecs | esti punctatin
funtie de cat de indemanatic ai fost in a cu-
rata valuri nesfarsite de bandii cu ajutorul
armelor din dotare, numérul de puncte de-
pinzand de cat de bine sti sa i curefi.
Remember Bulletstorm? Reacfiile rapide in
timpul asa-ziselor, quick time events" i
aduc i ele aportul la scor, ba chiar dau si un

plus de efect naratiunii. Silas poate, de ase-
menea, s foloseasca power-up-uri ce-i per-
mit s se fereasca de gloante si s3 intre intr-o0
stare de concentrare similara bullet time"-
ului din Max Payne, dar adaptats gameplay-

Gunslinger imbina frumos i zicuzi
(dinVestul salbatic) cu narariunea in stil comic book-
ian, pe masura ce eroul prinipal,Silas Greaves, ne po-
Vesteste cum nu numai ca a vanat capetele unora dintre
eimai faimosi pistolari de pe la 1890-i-ceva, dara si
luptat cot la cot cu mulfi dintre ei. Slas insusi adite ca

uluisi ituagii ger.
Sistemul de alocare a punctelor de skilleste bine

gandit, el premitand imbunat

firea abilitatilor in cazul

manui

i a dou pistoale in acelasi timp, trasul la mare si
micé distanta. In mare, acesta are darul de a-| transfor-
ma pe Silas intr-un pistolar desavarsit din toate punctele
de vedere, si mai putin un specialist al
unei anumite, discipline’.

Larandullor luptele cu bosii sunt
de dous feluri: schimburi de gloante
clasice” i dueluri,cel din urma fiind
mai distractiv prin prisma faptului ca
sistemul te obliga s

atentia asupra inamicului, - asezi
mana astfelinct sa ajungi la arma cat
mai rapid sisa alegi momentul exact in
care -0 scoti pentru a- rapune.
Surprinztor, 0 parte dintre dueluri sunt
destul de dificile, iar rezultatul nu este

intotdeauna unul onorabil fapt ce se reflecta siin rela-

tarea lui Silas.In schimb, eliminarea'bosilor prin inter-
mediul schimburilor de focuri clasice, nu este nici pe de-
parte la fel de satisfacatoare.

Pelang campana solo propriu-zisa, Gunslinger
vine cuinci dous moduri de joc: Duel, in care te duelezi

cu diversi, si Arcade, in care esti pus sa infrunti valuri ne-
sfarsite de pistolari mai mult sau mai putin priceputi in
manuirea armelor, pentru perfectionarea propriei teh-
nici, puncte si un loc cat mai bun in clasament

Ede bine

Gunslinger se dedics cu sfintenie traditiei, cu tot
cusslabiciunile, orasele prafuite si saloanele dichisite ale
Vestului de alta datd. Daca v-au placut primele doud 6=
curi ale francizei, si mai ales Bound in Blood, Gunslinger
Vé va cuceri instantaneu si v va face sa uitati de exis-
tenta lui Call of Juarez: The Cartel. Bang! » KiMO

inainte de Chuck Norris, a fost el.

T o sr |

Te pup, Pa Pat

> Silas Greaves

» pacpacdezilem

> Faort peycalate exclent
=1

> scurt,domnule scurt

Doca suntef fani i franczei s wet 53 uita de Gall of
e TGl Camingr st medcomentpret,

unshooter westendstracty pentr rcine auta
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semna contracte n alb si i

unui publisher uns cu toate alifile. Luatj, baieti, cat
credeti voi de cuviinta de pe card, dar eu vreau sa

I-atilansat in State. Buun, deci in vara 1ui 2012,
unchiul Deep Silver ne-a anuntat ca Dead sland
Riptide va costa 49.995 sau cu zece unitati mo-
netare mai mult decat suma in euro. Macar atat,

putea costa 49.99 siin euro, s nu s-ar i suparat

nimeni. Buuun. Sa zicem ca ati jucat primul Dead Island si

vedeti ci pe Steam s-a pus la vanzaré Dead lsland Riptide
1a un pref de aproximativ 50 de dolari (plus sau minus un
cent). Care e primul gand care va trece prin cap? Sigur e
un remake, altfel nu va explicati cum un joc nou poate
avea un pret atét de scazut. Nu suntefi singurii. Deep

pios (m-as i intristat, dar cum nu sunt un early adopter i

Cu barca prin jungla.
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DeadiIsland RIP

ead Island Riptide a fost anuntat, daca imi mai amintesc
eu bine, in vara lui 2012. Tot atunci i-a fost lipita eticheta
cu preful. Nu poti precomanda un joc daca nu-i cunosti
preful. Sau poti? Sigur va incerca cineva smecheria asta, §i sunt
aproape sigur i se vor gasi cativa oameni de bine care vor
vor pune cardurile la dispozitia

Silver s-a temut c& un asemenea chilipir ar putea fi interpretat
gresit,iar potentialii clienti ar putea crede ca l se vinde un re-
make, si nu un joc nou. Findca nu putefi da clic pe hartie, nu
voi include un link a articolul cu pricina, dar i gasiti pe wiki-
ul jocului. Oficialii Deep Silver au simfit nevoia s ne asigure
<3, in ciuda preului scazut, Dead Island Riptide este un joc
nou, nu un remake. Deci este Dead Island 27 Nu, nu e Dead
Island 2, costa doar 50 de dolari, n-afi fost atenti? Am ras co-

astept intotdeauna o reducere cand mi se pune pata pe un joc,
mi-am permis 3 fac putin haz de necazul altora). Fiindca nu-mi
st in caracter s& ma amuz de unul singur, iar Vocile imi faceau

proiectul de diplomé si n-am vrut s le deranjez, i-am spus lui
Marius ce banc fain am aflat de la Deep Silver vara trecuta. Marius
nu s-a amuzat, iar acum scrie editorialul.

Riptide pentru noi nu este Dead Island 2

Lasand glumala o parte, Riptide nu este Dead Island 2. Si bine
face. N-are stofé de Dead sland 2. Araté i se simte ca un DLC de maxi-
mum 20 de dolari, dac e s vorbim in cfre, dar daca e s3 ne lum
dupéilogica lui Deep Silver, cameniiar f putut crede i se vand doar
trei hartisi un skin de multiplayer siar fiesit nasol de tot. Va inchipui
‘cum ar fi sunat:, vrem s3 va asiguram ca DLC-ul nostru de 20 de dolari
nuinclude doar un s|

0 arma sitrei texturi pentru copaci”?

Dead Island Riptide continu evenimentele din inaintasul sau.
Dacé mai finefi minte, cei patru supravietuitori imuni la virusul care-a
transformat pasnica insul de vacant intr-un Halloween pe steroizi
i incheie aventurile la bordul unui elicopter. Findc si
supravietuitorii unei apocalipse cu zombie intra in categoria restranss
2 0amenilor pentru care nu exista odihng, elicopterul rechizitionat de
cei patru reuseste sa aterizeze pe un portavion, unde sunt inhagati de
militai i olositi ca material de studiu pana cand lucrurile scapa din
noud | iar barca e luata in primire de zombie. Jocul nua

fost botezat Portavionul Mort (desi ar fi fost o schimbare binevenita
de decor, cu toate ca avem un Resident Evi plasat intr-un conac pluti
tor), deci in urma unor evenimente nefericite, ambarcatiunea se scu-
funds,iar cei patru (plus un racan, jucabil’,specializatin lupta corp la
corp, adica exact genul de lupta care presupune s te apropii de un
nemorta o distant3 mai micé dect coada barosului lui Sam B) e tre-
zesc, din nou, pe Insuls. Alta Insuls, bineinteles, dar tot moarts si ea
Si povestea s repeta pentru alte cateva zeci de ore, daca mai avefi
nervi pentru ea. Ca o parantez3, avem acces la arme de foc (carorale-
am simiit lipsa in primul Dead Island si care m-au dezamagit crunt
atunci cand au catadicsit s3 apars) inca din prima jumétate de or. Ar
fifost ciudat s3 pocnesti nemortii doar cu o tigaie de teflon desi te afi

Cualta barca. Pe ocean.
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Definitia Sportului Electronic

utini ar fi crezut acum zece ani ca un joc video
poate umple un stadion intreg cu fani inraiti,
dornici s3 urmareasca o confruntare virtuala pi-

xelata. Ascensiunea popularitatii sporturilor electronice

seriei Mania. ShootMania se afla pe muchi; -
plitate functionala si sofisticare aproape artistica, desi

recent, al ca i
crestere se afla incain proces de maturare. Probabil ca
viitorul ne rezerva adevarate olimpiade e-sports, cu

atleti” tratati asemenea unor superstaruri, zgarie-nori

i (yup, un metal [
mina - sweet, huh?), masini antigravitationale i prima
imagine a unui PS4. In realitatea noastra cotidiana, pu-
terea de atractie a unui joc competitiv depinde de com-
plexitatea mecani

sale, urmarind cursul unei, curbe de
interes* logice: un joc simplu in teorie, dar greu de sta-

panitin practics, va atrage un numér mare de potentiali
jucatori,sta P

tacti-
ca Rocket Launcher-ului din Q3 st formarea unui ochi

m3 tem ca numarul jucatorilor dispusisa investeasca  antrenat, capabil s3 estimeze cu precizie viteza s
timpin productia celor de la Nadeo va fi estrans - adica directia deplasari inamicilor. Iitial, am acceptat destul
ultimul lucru d FPS online are nevoie. Motivul greu joc aflata la ing-ului.
estet bordarea inedita de,shoo- ain cinci pr regenerabile, dar con-

ter” din, first person shooter”. SMS e un first person, fara

sumarea lotului initial cu un exces de clicuri presupune

doar si poate, insa ba jucatori au un ritm

alert ~ chiar mai sprinten dect cele din Unreal
Tournament ori Quake 3 -, diversitatea armelor fiind
substituita in totalitate cu talentul jucatorului. Poate o
alta exprimare ar i mai potrivita: in s

%:

ShootMania Storm nu exista arme in
sensul traditional - deloc, nada, nani
mo. Nu exista nici un tun hyper-futu-

Pedealta
parte, un joc difici, complex,

rist , nici un shot-

si planuirea strategica pluristratificata sunt cerinte obli-
gatorii, se orienteaza mai degraba spre un numar redus
de juctori specializati, pasionatiin particular de genul
respectiv. Undeva la mijlocul acestei curbe de interes se
aflajocurile online F2P, multe dintre ele aducand laolal-
ta milioane de playeri. League of Legends sau World of
Tanks sunt doua exemple de pe varful limbi, insa teoria

isi in

titlurile elitiste, asa cum este Eve Online...

Cand unghiul de abordare iti
torsioneaza preconceptiile

..numai ca ShootMania Storm vine tare ca un ful-
ger si tine mortis s fie altceva. Daca majoritatea jocuri-
orvideo nu se iau prea mult n serios, SMS tinde spre-
materializarea efectiva a conceptului de sport electro-
nic,iar rezultatul seamana cu o progenitura nefireasca,
nascuta din iubirea dintre Tron, Gamer (fimul so-so regi-
zat de Mark Neveld

qun plasat p i
Doom; nu exista absolut nicio repre-
zentare grafica a arme, cu exceptia

proiectilelor trimise spre inami
Pentru un FPS alert destinat PC-ulu,

ShootMania nu arata extraordinar de
bine, folosind un engine similar cu
verisorul TrackMania 2 s vitorul
QuestMania. Totusi, grafica simpla
asigura o experienta de joc fluida
chiar i pe sisteme mai vechi, ara s3
fie deranjant de anosta. Un HUD
spartan si un crosshair sunt singurele
indicatoare necesare in arenele sime-
trice din SMS, minimalismul impins
laextrem riscand sa displaca jucato-
tilor ceva mai tinerei, neobisnuiti cu
un joc debarasat de eye candy.

Atacul de baza (mi-e greu sai spun
arma) consta intr-un proiectil ener-

i gameplay-ul pecif
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getic lent,

ica a ratei de foc. Am fost nevoit sa topai
haotic prin hartile inteligent construite, evitand sferele
de energie aruncate spre mine, intr-o incercare dispera-
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lungi. Prin urmare, i
fine din SMS necesita nu doar skil, i si prudenta. it

“a

2 Nusunﬂna e crea
macar i ~"d-.lz

lasic, scopul fiind repre-
zentat de controlul unor

In partidele LAN
UT, unde viteza, tactica, cunoasterea harii i precautia
erau ingredientele victoriei.

Moduri De Scoala Veche

Jocurile din seria Mania sunt renumite pentru gra-

P , pe cand Joust
punefata n fata doi juci-

na a unor tactici de gherila

Lipsa unui numar ridicat de
jucatori poate (repet,

dulridicat P
el et oo ebade s
deopgiunioldschool, cum ar i posiiltaea de alegere

POATE) fi compensata pr
LAN, alaturi de prieten. Totus, in modul Elite lucrurile:
stau altfel. Elite este prin definitie sportul electronic su-

lui mod LAN nu sunt suficiente pentru a compensa cate-
va greseli grosolane din designul mecanicii jocului, ce:

pate.
Numarul mult prea mic de arme, ipsa unui editor serios
pentru personaje i absenta unui mod single cu boti
sunt minusuri greu de trecut cu vederea. Altfel,
ShootMania transmite o senzatie placuts, de intoarcere:
la origini. Pentru cei dispusi sa atinga un nivel de
performanta ridicat, SMS este zona perfecta de antrena-
ment. Cei creativi se pot juca mult s bine cu editorul de-
in speranta ca vor gasi suficienti amici cu jocul in-

stalatin colectia Steam pentru a e pune la treaba. Exista
cite ceva pentru toata lumea, si mai presus de toate,
xista mult potentlnsas modabiltate ocull i asi-

3 leju-

prem, concept pl

catorului, un editor la fel de intuitiv p din
TrackMania 2 si o interfata... functionala, insa deloc
frumusica. Adevarul tist este ca productorii au dat-o
fau de totin bara

eficienta. Un atacator trebuie sa elimi-
ne trei aparatori, pentru a cuceri un anumit punct.
Rolurile se schimba la fiecare tura, dar efortul tactic ne-

avatarului la sexsi de spate. Mise

cesar  fac din modul Elite varful

pare surprinzator sa pot edita un nivel in cele mai mici
detali, dar nu si personajul folosit in-game. Teoretic, 16

tii FPS-urilor online. Da, e atat de bine pus
in practica. Lucrurile devin interesante daca e luat n cal-
cul balansul echipelor ceea ce inseamna ca doi jucatori

juctori i impart proi getice in plina figura,

numai ca serverele dedicate modului Royal nu sunt me-

vor pe tusa, urmarind actiunea prin ochii ca-

maradului de arme sau prin camera dinamica si specta-

reu pline. Ideea din spatele acestui deathmatch puterr culoasa. Plictiseala devine o stare abstracta, caci in fata
modificat este cat se poat a:sprefinalul  ochilor 4 un spectacol fantastic,  veritabila
partidei, a pe sa cuprinda are-  lupt de gladiatori digitali moderni.

na,fortand ultimii jucatori ramasi la un duel

amuzant, un fel de batalie fatala pentru ultimul punct
e coverToataume fopdie i trag in dispeare, nt-

d virtuale lipsit de sang 9.
arme - raza sniper si arunca

nade - sunt inutile in conditile date, ele putand fi echi-

Daca merge, merge inainte

ShootMania Storm este o lectie de multiplayer, nu
tocmai un joc de viitor. red c toata lumea a sesizat
efortul depus de Nadeo pentru a forta o evolutie a ge-

inzone specalamenajae,cenu  nulu ins3 pog pasi mici. SMS ramane un
permit saritul Sistemul se aplica . FPSonline dinamic i dificild , un titly aproape
Joust i Elte. pe echipein spirit elitst insa arti i prezenta batranu-

3 favorabila, dar numai sub baghe-
tamagica a unui update substantial, care sa aduca mult
continut nou s bun. Pana atunci, ShootMania ramane o

bizarerie interesanta, demna de atentie. » Aidan

LEVEL
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__richard,

Pentru unii primavara n-a venit

rebuie s3-mi cer scuze: e foarte posibil ca

Richard & Alice sa f ost lansat in timpul ierni

septentrionale tocmai pentru a se obine o si-
multaneitate intre troienele de afar s cele din joc; ca
jucatorul s3 aib un frison atunci cand, in caldura si
comfortul propriului camin, ridica ochii din monitor i
vede, aude, simte altfel pentru o secunds viscolul care
bate zadaric in fereastra ~ mai ameninator, mai nefn-

durétor, mai eter. Recenzia mea e tardiv, dar cu atét
mai necesard cu cat m-am implicat serios in aceasta
distopie hibernala chiar si pe vreme primavaratica. Cu
in materie

aparenta lui aproape ante-retro, utima, i
de adventure-uri indie face o treab3 minunata in a re-
imalist, dar pu-

crea un univers apasator si complex,
ternic evocator de temeri i intrebari.
Ne aflém, draga audients, in plina apocalipsa me-
teorologica: intr-02i a inceput s& ning3, iar zapada a
continuat s3 cada ani si ani. Viata urbana moderna asa
cum o stim s-a prabusit, ar toate pericolele si stigmate-
le pe care le asociem in general unei societafi anarhice
Siau it hadul cap - lupta pentru teritoriu si resurse, in-

p p P
din disperare, claustrofobia, singuratatea. Dar jocul nu
te dojeneste perpetuu precum un pedagog scaitor,
cum se intampl in A New Beginning, preocupat tot de
o catastrofa ecologics, i prefera sé-1i perinde prin fafa
consecintele unei asemenea eveniment - ca atare, lo-
veste mai la fintd; te impresioneaza mai mult.
Introducerea in acest univers e perfect realizata,
dovedind un fin simt al gradatiel, pe care multi dintre
scriitorii implicati in industrie ar fi invidiosi; contextul
mai larg e convingator dezvaluit de céte livrarea trep-
tatd a detaliilor in timpul conversatiilor dintre persona-
je. Nu voi insista asupra intrigii ~ RA e scurtulef, dar
bine inchegat si dozat, merita sé-| consumati fara spoi-
ler-e. Spun doar c trateaza i principal relatia dintre
cei doi titulari ai actiunii, care ocupa celule opuse intr-

oinchisoare de sub pamant. Cand si cand, Alice
povesti trecutul, pe care-1 vom retrai controland-o pe
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Keep your voice down honey. Hello? Anybodyjhome?
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eain locul lui Richard. Superba adecvare la mijloacele
disponibile (vezi Simplify IV), daca mé intrebati pe
mine. In plus, contribuie mult la impunerea unui ton
verosimil - nu, nu vom salva lumea.

Jocul profité de contextul povestii i pentru a res-
trange la maximum spatiile in care te desfasori tocmai
pentru a masca limitarile tehnice serioase. Si- iese la
fanc, deoarece atmosfera e de zile mari, dezvoltata in-

teligent pe lini nu foarte evidente, dar de efect. 0 s
va dau un exemplu relativ obscur: in inchisoare, cam-
pul vizual acopera intreaga celul  lui Richard, pe
cand din cea a lui Alice vor fivizibile doar usa cu gratii
i peretele exterior. Automat, creierul va intepreta
aceasta scen ca una simetric, celula vizibila, develo-
pand-o" pe cea invizibila. Ne-o inchipuim pe cea a
Aliciei ca fiind identica cu cea expus vederii noastre,
dar nu putem s3 ne abtinem impulsul voyeuristic: oare
cum e mobilata si ce face mai exact Alice inguntru? Ei,
aceasta situatie va i prilej de un mic puzzle care reia si
orienteaza acest vag impuls inconstient.

“?a]ic

e

Pentru cine nu e interesat de aceste, fineturi’, ob>
servatia ar putea parea banala. Insa va asigur ca toatd
materia jocului este compus din astfel de maruntisuri
evocatoare, ar ansamblul pe care il alcituiesc Ia final va
impresiona chiar si pe jucatorul nepreocupat sa deslu-
seasca sursele atmosferei. Uite, imi amintesc de gasirea
unui animal mortin zapads, element care actioneaza
ca osinecdoca pentru conditile vitrege de supraviefui-
re, fara gameplay. Oricét d
ta ar fiinventarierea lor, prefer sa e trec sub tacere pen
trua nu va micsora placerea descoperiri lor pe cont
Propriu. Dacé nu v-am convins pana acum c3, feeling’~

ul batranesc e prezent din plin, va mai spun doar 3 la
un moment dat m-am surprins interpreténd cu patos |
mefestslon < satiban piits unu missospen
sonaj. Incercati si voi, cu lumina stinsa si bere manasti-
reasca aproape.

Calitatea lniilor de dialog este crucial de vreme
ce mare parte din timp ne-o vom petrece facand con-
versatie. Exista si puzzle-uri, evident, care sunt logice,




We had & workbench like this at home. This one’s in surprisinoly
good condition.

functionale, dar destul de restrénse ca gama si cu rezol-
vari dintre cele mai previzibile. Condimenteaza desfa-
surarea actiunii fix a limita dintre joc si instalatie digi-
tald narativ, dar trebuie s-i atentionez pe cei care
suntinteres

i primordial de gameplay ca nu vor gsi
nimic special in R&A din punctul asta de vedere.
Revenind la dialog, acesta m-a derutat nitia, cu att
maii mult cu ct i stiam britanici sadea pe productori.
Exista o inflatie de anumite cuvinte - conjunctia, thou-
gh*(desi) n special - care ajungeau s3 se repete de trei,
patru ori in decursul a dou sau trei fraze, ca si cum
imaginatia sau lexicul scenaristului ar da chix.
Deranjanta la prima vedere, aceasta repetitie si
are talcul ei, pe care l-am putut verifica odata ce m-am
hotarat sa le imprumut eu vocea tuturor personajelor.
Pentru ca dialogul din joc nu e facut s fie it cinter-
pretat jucat, apropiindu-se ca naturalefe a constructiei
mai degrabé de un scenariu de film decit de o specie
narativa destinata cititului solitar. Odata ce-i dai glas,
curge foarte lin si firesc,iar repetitile unifica discursul si
servesc drept proteze lingvistice in caz de anxietate, in-
curcatur

, enervare, emotie sau fricé. Va putefi da seama
mai bine gandindu-va la celebrul, you know" americé-
nesc, intercalat o data la doua cu

e. Din pcate, REA
este unul dintre acele jocuri care ar f beneficiat enorm
de pe urma unei interpret

vocale profesioniste.
M-am prins c nu va spun prea multe despre po-
veste, though (ptiu) exista niste alegeri de design care
artrebui semnalate 5l comentate putin. Dupa ce l-am
terminat, multumit de rezolvarea tramei, intru pe inter-
net. Mi-a cizut fata. Erau finaluri multiple, si nu mai pu-
{in de cindilIn niciun moment din R&A nu mi s-a parut
3am fost pus in fata unor decizii care s& schimbe evi-

so. right. don't take a shower just yet

dentinia povesti (vezi The
Walking Dead); tot astfel, sce-
na concluziva era non-jucabi-
Ia (vezi Primordia), deznoda-
mantul fiind prestabilt. Chiar
daca mai ramaneau unele
zone gri, pentru mine finalul
(culme, cel mai optimist) era
coerentsi bine ales, totul se
lega s nu vedeam unde exact
injoc as fi putut face altceva.
Pe forumul GOG, pro-
ducatorii discutau cu jucito-

il pe mésura ce acestia in-

EeRaw

cercau s descifreze punctele nodale care influentau
finalul. Fara sa confirme sau s infirme diversele presu-
poziti, afirmau ca exact asta si-au dorit, un joc care s3
nu te lase 53 ghicesti c3 esti confruntat cu alterative.
L-am reluat; am raspuns diferit in cele cateva dati cand
mi-era permisa alegerea ntre da/nu/schimba vorba.
Stupefactie - acelasi final dulce-amarui. Acum, e ok s3
camuflezi bifurcatile narative, dar acestea trebuie s&
aibi totusi 0 anumita logic recognoscibila, Un astfel
de exemplu arf rezolvarea unui puzzle suplimentar
Faci rost de o cutie dintr-un loc greu accesibil, ai parte
de un element de inventar i plus, cu care-ti poti croi
alt final. Nu reusesti sa-i dai de cap, va trebui sa te des-
curci alfel,

Dar in cazul R&A se pare c3 putem numara printre.

aflate la indemana, ma ales ca acestea contin detali vi-
tale pentru conturarea povestii? Ce conteaza daca alegi
sa intrebi intai despre Alice si apoi sé vorbesti despre
Richard cand dialogul raméne acelasi i nu se schimb3
in functie de alegere? E drept c3, pana la o clarificare
din partea producitorului (care probabil nu va veni),
suntem pe terenul speculatiei. Nu vreau s acuz, dar
dupa dous finisuri identice, imi vine greu sé nu cred c&
mécar unele dintre cele cinci finaluri sunt relativ artifici-
al reate de actiun ale jucétorului pe care el nu le in-
vesteste cu greutatea aferent Eu as incadra asta la de-
sign defectuos, nu inovator.

Grafica e foarte rudimentars, dar mie nu mi-a pa-
sat deloc. Temele muzicale sunt putine i scurte, dar
puncteazi bine atmosfera.

asemenea saunua

notifelor pe carele gasesti sau ordinea punerii unor in-

Caun t, te i decatne-
au obisnuit ultimele indie-uri, dar pentru un pasionat

trebari. P arbitrar sifa
logicé. Ce juctor de adventure-uri n-ar

notitele

| Blocks? Mummy. Im five and a half

@ |

P, J

de ad) i ea poate fi pusa , fiindca
povestea s atmosfera stralucesc. > Radu Sorop

TO THE MOON
Aminteste ca stil grafic, dar este mai complex din multe puncte de vedere.
m m.x’“ e ALK e g St
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putea defini Monaco drept un simulator de jafuri,un he
ist game, construit pe fundatia numeroaselor substra-

turi imprumutate din genul stealth i top down action-
urile anilor'80-90 (mé gandesc acum la Ikari Warriors,
Crack Down sau Alien Breed). Realizat cu gandulla mul-
tiplayer, jocul aduce laolalta - local sau online - pana la
patru juctori,fiecare controland un personaj cu abilitai
unice, dintr-o perspectiva 2D limitata la campul vizual
propriu. Actiunea se desfasoara pe un soi de copie heli-
ografa a unei hart stlizate, detalile vizibile limitandu-
se la ce seafla in fata ochilor hotului ales. Nici nu va pu-
tetiimagina cat suspans genereaza acest feature!
Garzile, senzoriilaser, capcanele, usile incuate sau alar-
mele apérute brusc, dintr-un con de umbra, te baga re-
pede in panica, ar o stare turbata de agitatie pune st
panire pe tot grupul imediat ce unul din membri face o
greseala. i isiunilor sunt cat se pc

ve: inti pe furis, ingfaci bunurile de valoare, apoi fugi -
preferabil intr-un timp cat mai scurt s fara incidente.

Unele scenarii presupun un set specific de acfi
uni, executat musai intr-o ordine fixa si, chiar daca la
sfarsitul zilei fiecare isi urmareste interesul, onoarea si
datoria hoteascé ar face bine sa stimuleze coeziunea
echipei - altfel, dificultatea jocului devine surprinzator
inimale, distingerea

de necruttoare. n ciuda graficii

All your thingies
belong to us!

onaco poate fi comparat mai degraba cu un
‘ cocktail electrizant decat cu un joc, de par-
ca Andy Schatz si Andy Nguyen (haioasa co- | —
identa de nume pentru cei doi talentati game desig-
neri) au luat cele mai bune momente din trilogia Ocean,

BT
The Bank Job si The Italian Job, le-au aruncat cu nepasa- +
ATRIUM

L

reintr-un shaker alaturi de gameplay-ul bazat pe cauza-
ltate, coincidente si erori involuntare prezent in Hotline
| Miam, dupa care au amestecat totul in ritmurile haoti-

i fl

pian, comp: i
ute de catre Austin Wintory - un creator
fantastic de sunet s ritm, cunoscut pentru sublima co-
loana sonora din Journey. Toate ingredientele necesare M

unui joc extravagant - inclinat atat spre spiritul ludic,
catsispre cel artistic i fac simtita savoarea unics, bu-

, curand, papilele gustative” din varful degetelor jucatori- [HE PRISON |
. Torindragositide imaginativul acut posibil prin inter-
mediul minimalismului constructiv. Monaco se nscrie HE CLEA
din punct de vedere grafic in clubul titlurilor cu o direc- ERTISE The CLE

| e artistica canonic, rezervata unui public interesat ex-

, clusiv de mecanica jocului prezent sub perdeaua bi '
s The PICKPOCKET has a pet
mensionala. O, iar in acest caz, tortul vizual” este cét se OT  monkey that collects oot
poate de real, dulce si colorat. Credeti-ma, veti avea par- 1

te de un deliciu!

Intri, iti faci treaba si iesi. Capisci?
Monaco: What's Yours Is Mine este un joc complet

0
EXPERTISE The LOCKSMITH is very fast at
OCKS picking locked doors and sates

I detasat de violenta si agresivitatea realiste, dinamismul
caracteristic gameplay-ului atingand cote uriase de-a Blanovn. mselecT mLEAVE MATCH

lungul misiunilor prin mijloace As
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Voi n:!.p.;x va d ma
acup de frumuselul 4sta. Miaut

-
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Cartita e recunoscitoare, dar eu
vreau parteneri umani

™
GENTLEMAN'S
RHoom

ierii sunt clasificati
pe culori, pentru a putea fi
recunoscuti mai usor.

intre coechipieri si inamici sau intre un tufis bun pen-
tru ascunzis si o scard de acces se face foarte usor dupa
o perioada de acomodare, gratie unei deprinderi in-
stinctive. Daca lucrurile se desfasoara prea repede si
derutant, urmati amprentele pasilor camarazilor de
ciordeala pana cand puneti ochil pe exit (Hihi, da mer-
geti dupa pasi, va rog! Insist, pe onoarea meal). De ase-

exista cateva variante de arme, fuga, furisatul ori ter
purile specifice jefuitorilor profesionisti raman cele mai
bune solutii in fata oricarei probleme. Pe deasupra,

aveti de unde alege: Monaco pune la bataie opt suti-
tori dife unice. The Mole
(Cartita) poate sapa prin pereti, Hacker-ul foloseste cu

fiecare avand abil

vitezd computerele, Roscata vieste paznii 5 m .

menea, muzica joaca un rol important, i
indicand pericolul din intuneric, pe cand starea de
alerta a garzilor este reprezentata folosind un sistem
de punctuatie intuitiv. Semnul intrebrii reprezinta cu-
riozitatea, iar 0 exclamare rosie declanseaza haosul. in
eresant, garzile aflate in patrula uita repejor
unde au zarit intrusii, avantaj tactic clar pentru cine:
stie sa profite de pe urma mediului inconjurator. Desi

mo

N BACKLOY

{3

ENTRANCE

jindep! eficienta numai actiu-
nile pemru care este pregatit, ceea ce presupune ca un
Cleaner nu poate descuia o uss lafel de repede pre-

cum un Locksmith. Oricum, nicio misiune nu se sfar-

seste fara minimum o situatie amuzants, care da peste.
cap toate planurile
Pocketwatch Games te impinge voil

celorde fa
bratele unor

e. Creat

gregeli stupide, intr-un mod cat se poate de nostim.

9 L]

=

EAST

*  Haw

e

Onoare intre hoti

Monaco este o surpriza placuta, un joc simplu
din pumde vedere conceptual, din partea caruia nu
s& primesc o doza zdi gi
si prospetime ludic atat de eleganta. Are grafica si
muzica necesare pentru a tine barbia sus atunci cand

valseaza cu arta, alunecand cu incredere printre puz-
deria de productii indie si pseudo-indie, care ne co-
tropesc monitoarele in ultima vreme. Producatorii au
facut o treaba minunata, oferindu-ne un joc stealth
action simpatic, perfect in compania unor prieteni
cu nervi tari si un simt al umorului dezvoltat.

Exista chiar si 0 poveste strecurata alaturi de goana
dupa banutii aurii, 0 campanie zemoasa ce isi are.
prologul intr-o noapte furtunoasa, acompaniata de
pianul lui Wintory. Rasturnarile de situatie si cliseele
imprumutate din filmele hollywoodiene cu si despre
jafuri sunt la ordinea zilei, indiferent ca furati dia-
mante sau pradati un palat. Cele peste 50 de niveluri
pot fi parcurse, in caz de nevoie extrema, s in single
player, iar un editor de harti este disponibil pentru
cine simte nevoia de mai mult. Nu i gasesc defecte
tehnice evidente sau probleme grave de game de-
sign, singurele mele regrete fiind lipsa unui tutorial

ceva mai cuprinzator §i schema de control gandita
pentru consola. in concluzie, ar trebui s3 verificati
daca mai aveti portofelul in buzunar, caci Monaco:
What's Yours Is Mine da cu cinciul pe Steam la un’
pretatragator. > Aidan

5062013 LEVEL
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-am povesit despre relatia de tip imbra-
ca-te, dezbraca-te (sau love-hate, cum
spune vorbitoru'da fenglis) pe care 0 am
u Sony? Am un mare respect pentru

aceasta companie. De cand s-au decis sa intre pe piata

consolelor, au impins poate mai mult decat oricine alt
cineva tot ce inseamna joaca electronica. Au deschis
case de productie, au cumparat altele (si nu si-au batut
joc de ele), au sponsorizat proiecte la care alti nu s-ar fi

uitat niciodati: inovatoare, indraznete. Cele peste 150

de milioane de PlayStation 2 vandute au popularizat si

au aratat tuturor ca jocurile nu sunt numai pentru copil

De ceva timp sunt atenti chiar sila piata indie i nu se

dauinapoi, in caz ca le place ce vad, de la a contacta si

contracta micii dezvoltatori, Lista mea de jocuri exclusi
ve pe care vreau sa e joc creste constant, de fa an la

an.... Dupa care imi aduc aminte ca nu am un PS3.... Ce

Cacanarill

Asase face ca in momentul in care orice joc din lis

ta i scapa din ghearele acestor pradatori, i sclipesc

LEVEL 05062013

ochi s trebuie neaparat incercat. Manca-i-ar Gaia de ca

lici, tineti-le, ma, voi pe toatel ... anyway... Papo siYo
este unul din indie-urile de care va spuneam mai sus,
aparut anul trecut pe PS3, bine primit de comunitate,
trecut pe lista §isters acum, dupa ce a facut ochi pe

Steam i l-am termina,

Titlul incepe in forta, cu o dedicatie:, Pentru mama,

fratii i surorile mele, impreund cu care am supravietuit
monstrului dinduntrul tatalui meu. $i continua la fel de
intens, cu tine, un baietel infricosat de umbra propriului
parinte, evadand din camera ta, printr-un portal, intr-o
lume imaginara. O introducere perfects, gandeam, pen
tru cale da posibilitatea productorilor sa se duca in ori
cedirectie. In cazul de fata, in spatele casei, intr-un carti
er colorat si sarac din America Lating, in care nu existi
decat tu si, presupun, una din surorile tale, care te tot in:
deamni sa 0 urmezi. Jocul arata i sund incantator si se
dovedeste a fi, odata ce gasesti o maneta cu care meta
morfozezi un perete, un puzzle-adventure. Gasesti apoi
o sfoara, de care tragi si transformi o intreaga cladire in

trepte.,Ma.... Voi v-ati jucat Kirby's Epic Yarn Cateva cu
tii u care poti muta casutele din apropiere pentru a
face 0 punte peste un rau.,0, da! Jocul acesta va fi de
milioanel”

Din pacate, dupa ce bucuria noului a trecut, jocul
nu a avut puterea sa se mentina la nivelul de la care a
plecat. Puzzle-urile, degi plicute vizual pana la sfarsit
sunt variatiuni pe aceeasi temi sitind sa devina chiar
plictisitoare. In timp ce metaforele, povestea, daca vreti,
sunt rare, copilaros puse in sceni si prea directe:
Mesajul, deosebit de important de altfel, pe care jocul
incearca sa-| transmita, se pierde in gameplay-ul exage
rat de vesel, rupt total de griile, fricile 5i angoasa prin
care trece un astfel de copil. Mi-as fi dorit mai multa ma.
g
dar tocmai cand crezi ca-sia avant, se termind. §i eu, i

. mai mult negru, mai multa poveste, mai mult joc,

sotia,care mai arunca un ochi din cand in cand, atrasain
principal de muzica, am lipit a neincredere cand nume
le celor care au facut posibil acest proiect au inceput s

curga pe ecran..Cum? Asta e tot21” > nev

Y
(e
-
Foarte placut, dar repetitiv 5 mult prea scurt.
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N FPS/ADVENTURE z

Pe altarul culturii pop
de categorie B

mfost trolat, grav de tot; am fost lasat cu buza

umflats in fafa monitorulu, cu un ochi blocat

HOMEGROWN GAM DESURACOM

care se respecta, ITD scoate de la naftalina cea mai plina
de dlisee poveste imaginabils, atat e prost incropit,
incat devine aproape . O introd:

INDIEDB.COM/GAMES/INTO-THE-DARK

get redus si alta, aparuta intr-un mediu artistic cu totul
diferi,igid. Daca Into The Dark era o prajitura, atunci

aliza-
1 din cadre desenate ORIBIL ne povesteste cum perso-
najul principal, un fost soldat austriac de carier, afectat
de shell shock in razboaiele din Orient, i gaseste o

ular. De la re-

ingat. facand pe detectivul par
Ma numar acum prmne victimele farselor elaborate, cuperatpisicipirdute, eroulnostru u accent i voce de
-baladori, cu prea

i timp liber sisuficiente cunostinte de game design.
Am fostimpins de la spate in mijlocul intunericului dens
din cel mai obscur first person shooter horror cu valente
de adventure scos vreodata la lumina. Into The Dark - o
gluma ludi
la Homegrown Games, un bastion de geniu si umor crud
austriac - se recomanda ca fiind un guno, o experienta

Trash prin definitie. Doamnelor si domnilor, as putea fi-

nascuta din mintile simpatice ale celor de

i i acest articol

defrau-
da i asigurari, lucrand pentru Sam, o blonda carnoasa

nu-mi pot imagina altceva decat o savarina sifopoasa,

umpluta pana la refuz cu o crema dulce-amaruie.

Puzzle de azil lovecraftian

Cei de la Homegrown Games au cochetat cu univer-
sul lovecraftian in Anderson & the Legacy of Cthulhu, un
alt joc care a facut de buna voie si nesilit de nimeni rava-
gitin industrie. Nici Into The Dark nu se abate de la atmo-

cu ceva functie de, fraud agent’.Voice acting-ul
pealt planets, urcand p

torismului, insa tocmai aceste minusuri i dau jocului un
farmec aparte, unic. Din P i

sfera de azil si ie 3 3
aleama- game desavarsit. Cred ca
este un secret pentru nimeni intentia producatorilor dea
prin- 1 acest feeling.

cipal nu am reusit s3 disting dect un. Ja, gobble gobble
hurr hurr herp derp!’, si nu m-am simit deloc lezat, caci

firul epic putea firezumat cu usurinta in cinci minute de
Mo

ta daca nu
cumva ati fost si dumneavoastra, candva,jertfe pe alta-
rul culturii pop de grad B. i bine, Into The Dark e atat de
prosti tras de par, incat sare cu capul inainte drept in
oceanul tumultuos al fascinantelor productii deviante.
Nu e dezgustator, in maniera, Pink Flamingos’, Salo”
sau,Sweet Movie’, i absolut savuros. Mai degrabs, Into

The Dark este comparabil cu cinematografia lui Ed

Movies. Pe alocuri, ITD stie sa faca
atmosfers, folosindu-se de artwork-ul desenat intr-un
stil folk kitsch, sunet si momente de horror feftin. Cand
nu esti luat prin surprindere de o momaie scheletica,
esti atacat de un nazist sau un zombie, ba chiar si de
nazisti-zombie, intr-un balet de nonsens si antiarta tul-
burator. Nu am inteles mare lucru din story deoarece nu
am eusits3dige firl narai ar s remur incontrola
bil, nas s urechi, d

pretentiide seriozitate, eali-

zat in cel mai batjocoritor mod imaginabil.

Cu buget redus si multa crema

Into gl

urmri Night of the Living Dead pe un televizor in game
afost o surpriza fantastica din partea celor de la

Homegrown. ntre diferitele filme descoperite n joc s

rduta, mai mult ca sigur in-

8. Ca orice producti iget redus,sp .
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voluntara perd cu bu-
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Intunericul 5 problemele
tehnice sunt omniprezente.

Film de film, pentr

4 :

cei cu stomadltare

Cry 3 Blood Dragon, in ITD efectul low budget este auten-
tic,nascut dintr-o real lpsa de fonduri, Homegrown

G leaza la

Kickstarter, intreaga productie s dezvoltare avand lo
apropo, avem si noi un

zentant din neamul vahilor infitrat printre el n orice caz,

versiunea testata de mine poate i considerat o edif

Labaza, ITD se joaca ca orice altfirst person shooter cla-
sic: mergi, ragi, mai mergi putin, mai tragi cateva
gloante, te bandajezi folosind cutille de prim ajutor siin-
cercisa ramai in viata pana fa inalul povesti. Dar, pe lan-
gipac-pac, joculinclude si citeva puzzle-uri, destul de

inteligente, as zi

usasi
degetelelor.Stiu ca nuintelegeti nimic deocamdata, ara

trerupétorul aflat prea departe de varful

5 fi parcurs jocul, insa puzzl

2 g
practic, utftarst.Prin urmare, solutile problemelor din
jocrespecta itera spiritului pragmatic. In ITD, 141 fac me-

abaza rezolvarilor. Partea horror se axeaza pe niste jump
scares ieftine, ce devin previzibile in scurt timp, numai ca

Din nefericire,

1 e
‘] —
1 o z
. -y

Sfarsit pulp

n speranta unui ban venit usor, Into The Dark socheaza

De bine, de rau, Into joc semi-
functional, in ciuda multelor defecte tehnice si a ele-
‘mentelor compozite, reciclate din alte surse intrate pe
mainile amatorilor pasionati de la Homegrown. mi

greu sa il consider mai mult decat o bijuterie a prostului

e horror, i prin tupeul
careil are. Puzzle-urile prezente sunt prea simpliste -
desi raman, cinstite” - pentru a mai ridica statutul jocu-
Iuila un nivel de adventure cerebral, iar povestea
scartie asurzitor. Momentan, zace pe Desura cu un scor

pemacabra, peintreg qust i P imagini de propagan-  bunicel in cap, multumita atitudinii exagerate si umo-
da 3, introd dezminti rului rezultat involuntar din executia sub orice critica.
potriveste cu feeling-ul de poster marca Saul Bass, e d fascist mascat aduse produca-  Dacé nu savurati curentele pulp sau grindhouse,
it i lizat si st torilor. La dracu in cate alte jocuri fasciste avej incercati sa pastrati a portofel i ITD.
(oricare arf ea) dand nastere unei discrepante supardtoa- un film sovietic autentic desp 1 nu ezitati . Este fix ce trebu-

echiar s pentru un iubitor de gunoi pop.

itr-0 noapte cu lund plina. » Aidan

Grafica, creaturi
siefecte incantatoare.

Nu am amintit

practic. Nu cresc,

e
TRESSSPUTER 10 CONNECT DATTERT
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EN HORROR ADVENTURE

Frica trasa prin inel

a place horror-ul i The

care corpul mi-era traversat

DERARRIVAL COM

SLENDERARRIVAL.COM

cand jocul isi propunea sa ma zgaltaie. E un sentiment rar
intalnit - s3 recunoastem ca horrorul e o categorie mult

jocului, dar nici p
auniversului fictional.

Arrival e pentru voi. E chiar atat de simplu.
Bineinteles, eu voi detalia, voi despica firul

tire rep injocuri decat n filme by
3,in ciuda unui potential considerabil. Cea mai spectacu-
loasa chestiune este nespectaculoscul mijloacelor prin

tuala, spatiu electiv din care tu iei parte la actiune, fara a i

o =

in doua ma voi chibita

colo. Dar

i anala urletul sin-

vicat de at-
mosfericar f 1st person-ul. Acest filtru aditionalintre ju-

este caj in pri
mul rand fanilor genului, ar eu judec ca sunt putine sanse

qurati t dlaustro-

fob sau alambicat pan la textele chinuite ale unor

(avem, practic, doua ecrane acum) are paradoxalul merit
d

ageasca. Puteti sisa
incercat direct. Oricum dureaza putin.

De ce sunt att de transant? Pentru c3, fiind vorba

untinstrumente arhi

dar de care este facut uz atat de natural, de sincer si de di
rect,incat functioneaza perfect.

factor’ Eoin-

anulain mare parte impulsuljucétorului din viata reala de

despre un gen supralicitat cum este horror-ul, lumea are Ce-i drept, a mai subtil demasca -
nevoie de o judecata limpede dintru inceput, de unver-  orienteaza jucatorul inspre dispozifia optima pentruare-  tulimersiunii. Conventia camerei de fuat vederi,linisteste"
dict care s3 n acel Pt Vom avea tot timpul afisatape jucétorul, il asigura de fantasmaticul actiunii, e artificili
i a ecrangrila deri. Lainceput am cre- tatea constructiel, de faptul ca ceea cefi este servit este
gen produc a e comentariumeta- ,lamana a doua’, permiandu-i sa se contamineze mai re-
raspandesc. Stiu dinainte ca nu trebuie sa cedez fri textual, dar mi-am dat cura a g i
pregatesc sa tresarin scaun, sanuma  eventuala latura voyeuristica, exploatat prea putin. in Ceea ce eu am facut mai sus a fost sa explic teoretic,
I am ilepentruca  schimb, faptul per ca r dar adevai ainjoc toate
toate, nu-i asa?, au fost i ipiza-  rei de luat vederi are darul e a schimb juc 3 firesc, defa
te.Trebue, deci,sa fu atent cum va dex- i intampla N sine. ptrunzi in spatiul lenta alege-
perients, tocmai pentru a nu v-o distruge. direct cu personajul caruia, in interiorul jocului, i seintam-  re padureain toamna, cu frunzele ruginite unduindu-se
Mare noroc pe mine ca nu acinam  pla jocului, cain orice fps generic in care linisit tit (@)tras injoc. lata
suferit 3 sei ine, am

ins lampita, am inchis usa de la camera apasat si m-am
apucat de jucat.lar Slender: The Arrival este, asa cum vad

eulucrurile,un horror pur, simplu i eficient;in sensul in
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cum arveni. Aicite iden-
tifici cu un personaj i

fioneaza de minune toate artficile specifice genului
ki PR :

jociseintampl
cruri. Acest martor nu este nicj

castigat (de catre joc i pierdut de catre jucator), ar reac-
!

tile devi P




]
sty

oworze

&

unde planeaza umbra unui strigol.
Emomentul 53 ne aplecam putin s asupra ttularu-

Iuijocului. Desinu e singurul care ne va face zile fripte,

Slender Man este principalul antagonist, rezervorul major

presilor mai putin ortodoxe, E foarte interesant realizat

din punct de vedere vizual, ca un corporatist pus a patru

ace, ciudat incorsetat in costumul impecabil, dinamicin
: o =

de obicei anuntate prin dereglari repetate ale bunei func-
ionai : srialei

beratiicro-
matice, purici) s sunt coregrafiate impecabil sub aspectul
impactului psihologic.
De asemenea, este fascinant modul cum aceasta
entitate pseudo-mitologica a luat iint3, findca Slender

ale

Man este un, copil a Internetulu; un construct pur fictio-

unui numar de

Este, din ca itit,

i in

participa

generatoare, inui numar de hartii, blocarea
unui numar de cai de acces). Organizarea planselor este:

perfect consient s

darre-

= a5

zultatul - Slender Man ~ ajunge s3 depaseasca sfera unei

structuri (cladir, incaperi, vehicule, forme de relief), dar

careilinconjoara a devenit atat
de coerenta si de amploare, incat
ce care n-au fost expusila proce-

obligandu-tela
desenarea mentala a unei noi harti aimprejurimilor dupa
ceaifost omorat.

Pe misura ce ne apropiem de indeplinirea fiecarui

sul nasterii obiectiv, vom fi i ce i hartuiti de Slender Man i
Jprea expusi®) ajung si-l asimile-  acolit,unicul lucru pe care jucatorul poate sl intreprin-
da i si 0 iei la sanatoasa. Vei putea
canonuluimitologic. D t putea
i fictionaleste  na pents i in
neaparat a, ci surse- bezna. P air

le care i-au dat nastere, muli

ajungand o

te de confuzie si disperare, cand tot ce poti face este s-0.

sia lui digitala  fost precedata i

apucii I a frustra-
3 i cu arbitraridl

gil orale sau scrise mai vech, Felul
in care mitul i realitatea se intre-

hartiisi
experienta horror, cum spunea.

eore B Fatalmente, Slender:The Arriva esteinsufcient de
3 pitrund, i , arla aceasta
c] este aproape pI tii, cal i
unic relevat deacest caz - care  sesc cateva vertebre. Modul Hardcore, deblocabil dups o
sar inteunin- primaj pleta, i prelungeste v anduy
teresant studiu de caz stamina de alergator si puterea bateriilor lanternei. Una
antropologic peste alta nsa, weau sa iau jocul doar ca pe o demonstra-
s play-ul. Vom aietii acesti a
: i P P
Yow rihight & desd patru planse, findca unadintre e, cu o simpla, dar puternica emfaza asupra notiunilor
dlese finalizarea  de baza ae genuli. Slender e foartei darsper
-8 fecaruia fiind necesard caedoarun preambul. > Radu Sorop
4 05062013  LEVEL
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INTRE NORDSCHLEIFE
SI LE MAN

4 moduri bestiale
pentru GTR Evolution

st noast v-a oferit de-a lungul tmpu- pasionai de p diverse forumuri desimul ,intre invatacei.
i mai printre i saaj unui mo-
Tile insofesc. GTR Evident, nu aca 3 nopost cit mai simplu, dotat cu un motor Ford din cele

unul dintre acestea, poate cel mai bun, vir-

de mine ar fi exhaustiva, ca nu ar exista si alte moduri

fulin simul
ul suedez SimBin, pina acum. A trecut un pic peste un
an de cind am dat GTR Evolution pe DVD-ul revistei
noastre, in numarul din martie 2012 (multumesc,
Throne, pentru lista cu jocurie full pe care o fiila 2i pe
acolo ma duc de fie data cind
numi amintesc ce si cind am dat). Dec, desi pare putin

intre titlurile pr -

probabil intr-un timp atit de scurt, ca voi sa i epuizat

p voi pre-
2enta.De acee lsa acestora ramine deschis, find ori
cind posibila aparitia unui articol i

folosite de masinile de strada (modelul Cortina GT) ale
aceluiasi producitor. Pentru reducerea cheltuielilor, s-a.
folosit o structura a sasiului bazata pe grinda cu zabrele,

fata, in viitor.

Formula Ford

Pefa inceputul anilor ‘60, scolile de pilofi de curse

explorarea si expl

din itanie inceps financiar

+GTR
Evolunon ofeitde o, parca a sost momentul i trecn

tente pentru Race 07/ GTR Evolution.
Este vorba despre moduri care au trecut testul tim-
pului atit pentru

e,cit s pentru mulimea de

80 LEVEL

05-062013

mari de intretinere a, materialului
rulant’ Masinile de curse, chiar i cele destinate incepa-
torilor,se dovedeau a fi un pic cam prea scumpe atit

far preurile au fost . de strada, sinu
din categoria celor de competitie, mult mai scumpe. De
asemenea, 0 caracteristica a noii masini era absenta ori-

cu o forma aerodinamic, era redusa la strictul necesar.
Astfels-a nascut Formula Ford, a carei succes in-
stantaneu i-a asigurat supravietuirea pinin zilele noas-

tre, cind este folosita atit in competifi de scoala,intre
Karting sitrecerea a formule superioare, cit siin

competide lub destinate pasionatior de cursede

prin eleinsele, it i prin piesel 4 prea mult fara
de-alungul unui prega g a pierde nimic din pl
neri pilot, dar s pe parcursul unui petif pul ins sub numele True 2.

www.level.ro
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_UnPorsche nupoate fi
%»mnaa:, data

Life Racing, i I de baza,

am observat
mema Ford au o semnifi-

arecreat pentru seria Race 07/ GTR Evol
5 folosind

generica, compilata” din generatia de modele de sfirsit
alanilor 90 bazate pe motorul Ford Zetec, activaiin con-
tinuare in foarte multe competifii, pe tot globul.

Rezultatul este unul excelent, foarte util ca scoala
pentru initierea in tainele automobilismului virtual de
competitie, dar i pentru, factorul fun'“al unei curse in
multiplayer pe asemenea mici diavoli cu patru roti.

Daca urmariti pe YouTube filmari din cursele ce fac
uz de acest tip de monopost, veti observa ca lupta se da

la frinare. Este clasicul razboi al nervilor si indeminarit

cine frineaza mai tirziu inainte de viraj depaseste pe cel
care este mai prudent si/sau mai putin talentat. Dar
masina danseaza sub pilot in timpul unor astfel de fr-
nari, deoarece forta de apasare aerodinamica este ca si
nula din cauza absentei suprafetelor deportante - stabi.
litatea si controlul depind de aderenta pneurilor, si atit.
Pe deasupra, tocmai peurile asigura adrenal

cel putin aparent.Inital,
am testat acest mod pe pista Sebring 2005 creata pen-
tru Race 07 de ZeZeZoom si zwiss. i bine, pe aceasta
versiune de Sebring nu mi s-a parut ca monopostul din
modul Formula Ford ar fi suficient de supravirator, ceea
e m-anemultumit, Am incercat apoi Formula Ford pe
versiunea de Sebring creata de meseriasii de la Virtua
LM. Ho-ho, diferentele au fost perceptibile imediat!
Caracterul supravirator al monopostului de Formula
Ford si-a facut simpatica aparitie, dimpreuna cu, dansul

INSTALAREA MODURILO|
PISTELOR $I SKIN-URILOR
entru instalarea unui mod Msﬁm}vﬂé
07/ GTR Evolution, exista mai multe posibilitati.

Cel mai simplu este atunci cind modul vine sub for-
ma de .exe, la rul: a

9
dela bun inceput locatia de pe hard disk a folderu-
luiin care Race 07 este instalat. Aceasta locatie este

username\race 07" .
Daca modul este doar o arhiva, s nu un exe,

. X:\Steam\steamapps\steam_usernamelrace 07’,
dind Yes la cererile de suprascriere a altor fisiere.
e e

che a modului, stergeti-o, in pmalaﬁlll a5
Pentru pistele de tip addon create de modifi-

platln.x\smm\smmppsmmmmm!\ “id
race 07\GameData\Locations"

Pentru pachetele de skiwm trebuiesa
copiati continutul arhivei in locatia speciala desti-
nata skin-urilor create de utilizatori, anume,

Documents\SimBin\RACE 07\Customkins".

frinarii”specific. n opinia mea, exista piste in care para-
metrii de aderenta nu sint corect implementati, avind
valori prea permisive - cum este cazul cu versiunea
Sebring 2005 de care vé vorbeam. Apoi, versiunea Virtua
LM a pistei e la Sebring este mult mai apropiata de rea-
litate prin prezenta unor numeroase denivelari, datorate.
atit spatilor dintre placile de beton ale acestui vechi ae-
rodrom, cit si zonelor de trancitie de fa portiunile acope-
fite cu asfalt fa cele din beton. Aceste denivelari conti-
buie semnificativ la dinamica,nervoasa" a frinarilor in
extremis cu un monopost de Formula Ford, restituind
realismul comportamentulu acestui model popular de
competitie. Teste ulterioare pe alte piste, precum versiu-
nea de Nordschleife numita, NOS2007_V21-final_Team-
Nordschleife’, preferata mea pentru Race 07/ GTR

1a.a competitorilor, pe care ii pun la incercare din greu,
deoarece nu sint nici late, nici de competitie, i pneuri
obisnuite de strads, de foarte buna calitate, e drept.

Ei bine, exact acelagi comportament il ofer la ri-
nare si modelul din modul Formula Ford creat de True 2
Life Racing. Este foarte usor sa blochezirotile la frinare si

derenta, iar pe pistele cu supr
sau cuinclinari laterale, frinarea a limité if testeaza as-
pru capacitatea de virare si contravirare rapida.

05062013
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Evolution, mi-au aratat cit de

intre Nordschleife si Le Mans

ar este
modul Formula Ford creat de True 2 Life Racing. Este de
fetinutinsa faptul ¢ nu doar fizica modelului de masina
conteaza, ci i calitatea i realismul realizarii pstei pe
care aceasta ruleaza.

Pe dealta parte, nu exclud deloc posibiltatea ca
piloti de Formula Ford pe care ii putem vedea i diverse
filmulete online sa foloseasca tehnici de accelerare si

. pent p
rator al monopostului - am reusit s3 reconstitui acest
comportament in modul Formula Ford.

Asa cum ar fi bine cu orice mod si/sau clasa de
‘masini din simulatoarele auto, nici in Formula Ford nu

p
ce,individuale per masing, a volanului folosit fa joc
Recomandarea mea pentru acest mod este sa cresteti
sensibilitatea volanului la 72-76%, iar puterea force
feedback-ului in jur de 82-85%, pentru a simti impactul
mecanic si nervozitatea unei directiilipsite de orice for-
ma de servomecanism, de asistare. Pentru realism, atit
schimbarea vitezelor, cit si ambreiajul (daca aveti o a tre-
a pedala) trebuie sa fie manuale. Ambreiajul manual va
face deliciul frinarlor de precizie, dar sial starturilor
chirurgicale” de pe loc.

0 singura nemultumire am legat de acest mod: Al
ul merge foarte prost cu aceste masini, motiv pentru
care rebuie setat la un skill de peste 100% ca sa ofere o
provocare cit de cit semnificativa. Recomandarea mea:
jucati Formula Ford in multiplayer, este foarte distractiv.

82 LEVEL 0506013

Ford creat de True 2 Life Racing
poate fi gasitin sectiunea, Downloads >> Race 07/ GTR
Evo/ Race On >> Mods - Race07"a

grafica. Ei bine, primul mod care m-a multumitin acest
sensa fost Power & Glory pentru GTR 2, ajuns acum la
versiunea a treia - cea care a primit nota 10 de la noi si.
titlul de,Modul anului 2012" P&G v3 acopera insa ,nu-
mai”zona anilor 60 s inceputului anilor 70, epoca de
aura automobilismului, e drept, pe care echipa GTLW,
creatoarea acestui mod, o readuce la viata virtuala cum
nu o face nimeni altcineva.

Pentru generatiile de masini Porsche de
competifie aparute recent, cautarea este n pic mai difi-
il Exista citeva moduri, care in mare parte folosesc ca
baza modelele Porsche create de SimBin pentru GTR2,
pe care le consider interesante, cu o fizica a simulai
apropiata de adevar, dar care stau mai prost la capitolul
grafica. Eu doream the best of both worlds - fizica si
grafica -, asa ca am continuat 3 caut, pina am gasit un
‘mod excelent pentru rFactor, numit,PCC 2007", creat de.
German Sim Mod Foundation.

De la prima tura data cu 0 masina din acest mod

totul era impecabil fzi a.si

nu este o intimplare, deoarece PCC 2007 este facut in

pilot real ce participa | il
Porsche Carrera Cup, pe numele sau Ralph Kalaschek,
‘membru al echipei MRS Racing.

Preluind cu permisiunea GSMF acest mod si con-
vertindu- pentru Race 07/ GTR Evolution, echipa True 2
Life Racing -a oferit sub numele Porsche Mobil
SuperCup 2007, incluzind sub aceasta titulatura super-
cupa Porsche Mobill ce se desfasoara la nivel mondial,
la care au addugat campionatele locale Porsche din
Australia, Germania, Noua Zeelands si Asia. Modelul fo-
losit este unic, anume Porsche 911 GT3 (997),
diferentierile pe campionate facindu-se prin multitudi-
nea de piloti

echipe (scheme de vopsire) disponibile.
Conversia modului de la rFactor la Race 07/ GTR
Evolution este impecabila, calitatea texturilor i a detali

gripracing.com.
Porsche Mobil1 SuperCup 2007

De la Need For Speed Porsche 2000 incoace, am
cautat mereu un joc de simulare auto care sa-mi ofere
experienta Porsche, adusa la ziin ce priveste fizica i

ilor a nealterata. Dar este pacat ca Race 07 nu
are umbre in interiorul cockpitului generate de elemen
tele de mediu care obtureaza razele soarelui - de fapt,
intreaga iluminare a cockpituluiin Race 07 este simplis-
ta. Prin asta, versiunea de rFactor este mai buna decit
cea de Race 07, dar sa spunem ca este vorba de un deta
liu minor, ce nu depinde de T2L Racing, ci de SimBin.
Fizica... este vorba de un model de clasa Porsche

www.level.ro
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Car ahead
Car behind

FIA GT3: 0 masina frumoasa este un androgin
- masculin din fata si feminin din spate.

om, in sectiunea, Downloads >>

cite-
vature - treptat devii una cu
masina, iar calitatea fizicii,
graficii si a sunetului contri-
buie hotaritor la asta. Force
feedback-ul in volan se ala-
turd si el elementelor de
imersiune, prin informatiile
pe care le transmite jucto-
rului. Literalmente, percepi
intreaga masina in volan, co-
loana de directie este simu-
lata foarte bine, transferurile
de masa i pierderile de

Cup, deci, unul cu mai loare
aerodinamice, a suprafetelor deportante. Dar motorul
este unul de 450 de cai putere, iar amplasarea lui deast
pra punti tractoare spate face ca masina sa ie foarte
fisneats, sa dea usor din coads, sa poata fi angajata in
derapaje controlate. in general, masina din modul PMSC
2007 este foarte, vie” sub aspectul tendintelor pe care le
arein apropierea limitei de aderenta si dincolo de aceas;
ta,darii pastreaza permanent caracterul logic, usor
predictibil, al comportamentului pe pista. Cind doresti
sa depasestisisa te autodepasesti, Porsche-ul din mo-
dul PMSC te solicita 100%, atentia, concentrarea, contra.
virrile rapide, aproape preemptive, sint absolut ne

cesare. Factorul. fun” este unul din cele mai
ridicate intre modurile de gen,iar sunetul
impecabil contribuie i el semnifica

tivla starea de imersiune

prompt i detalia, ajutindu-te sa stii
tot ce seintimpla cu modelul pilotat.

Volanul poate fi reglat mai lejer in cazul acestui
mod, intensitatea force feedback-ului este optima la
502, iar sensibilitatea directiei tot la 50%, poate un pic
spre 60% daca va stapiniti suficient de bine reactiile ra-
pide pentru anu supravira. Evident, schimbatorul de vi
teze manual, secvential, este obligatoriu, iar ambreiajul
manual este de dorit

Modul Porsche Mobil1 SuperCup 2007 poate fi gasit

Race 07/ GTR Evo/ Race On >> Mods - Evo’ Este necesar
ca, dif aceeasi sectiune, sa descarcat si un patch pentru
acest mod, numit, True2Life Racing PMSC 2007 Patch’ pe
care sal aplicati dupa instalarea modului principal

FIAGT3

Ne aflam, in momentul in care scriu aceste rinduri,
intre doua evenimente importante ale sezonului curse-
lor de anduranta. Primul, cel care deja a trecut, inregis-
trind o fabuloasa prezenta pe podium a masinilor
Mercedes (victorie si locul al treilea), a fost cursa ADAC
Ziirich de 24 de ore de la Nordschleife. Al doflea, ce ur
meaza sa aiba loc, este cursa de 24 de ore de la Le Mans.
Ambele sint evenimente istorice, cu traditie si cu o
uriasa baza de fani ai echipelor participante, dar siai
ocaziei i sine de a trai experienta fara egal a unei astfel
de curse de 24 de ore.

Eibine, primul eveniment mi-a atras atentia asu-
pra clasei GT3 de masini dedicate competitiilor de
anduranta. Cautind un eventual mod care sa acopere
aceasta zona de interes, am dat peste modul FIA GT3,
creat de PetraGIC siajuns la versiunea a doua. Acesta

contine modele GT3 ce au rulat in competitile de
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anduranta ale FIA, in anii 2011 5i 2012.
Modul este o compilatie de alte moduri, intre care
preponderent este modul FIA GT3 2011 creat de Lisgo

Intre Nordschleife i Le Mans

1ain recuperarea ei. De altfel, din cind in cind, nu poti sa
nu daiin mintea copiilo,sa lasi deoparte orice lecti
despre corectitudineain pilotaj s 53 arundi minunatia

Modding Team pe 2.Toate au
fostinsa modificate la rindul lor, pentru a echilibra
masinile ce il alcatuiesc, in interiorul clasei lor de

\petitie GT3, in special pentru ct ipl

Grafic, modul este mai bun, in citeva cazuri, decit
modelele create de SimBin pentru jocurile lor. Am apu-
cat sa testez numai dous dintre masin - de fapt, modul
mi

plécut it de mult, incit nu m-am simfitin stare sa
trec superficial de la un model fa atu, decit dups cite-
valuni de explorare a unuia singur. Va dati seama c3 am
inceput cu Porsche GT3 R, care este superb vizual (iar

il redat, P
standardelor Simin).

Felulin care se misca Porsche T3 R din modul FIA
(GT3 este exact cel la care m asteptam. Se lipeste bine
de carosabil, datorita suprafetelor deportante extensive,
dar asta nu il scuteste de comportamentul supravirator
clasic pentru Porsche. Spre deosebire insa de modelul
din modul Porsche Mobill SuperCup prezentat anterior,
cel din FIA GT3 este mai usor de controlat, nu e fa fel de
nervos, nu presupune o stare de atentie la fel de ncor-
dats, se poate conduce mai lejer, mai relaxat si mai rela-
xant. Evident, dus la limita devine [a rindullui o provo-
care, dar eventualele erori sau entuziasme nejustificate
in pilotaj se pot controla, poti,pierde” un pic masina in
viraj, poti derapa, avind o marja de siguranta confortabi-
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de Porscl paj , dacé se poate
inlantuite - it is pure FUN!! lar sunetul, absolut impeca-
bil recreat, amplifica senzatia de realism i bucuria pilo-
tajului. Atit autorii originaliai acestui model, echipa de
modificatori Lisgo - italieni dati dracului -, citsi
PetraGTC au facut o treaba minunata.

Am mai incercat si Camaro-ul GT, un model
fictional creat de PetraGTC pornind de la Camaro-ul de

10/10

LMP GTChallenge: la start intr-un
AudiR10TDI.

curse aparutin expansionul Race On lansat de SimBin
pentru seria Race 07. Acum, fie vorba intre noi, acest
Camaro nu este el chiar atit de fictional, deoarece sea-
ména, atit ca aspect, it s ca performante, cu Camaro-ul
‘GTR ce participa in seria Grand Am, care a cistigat deja
in 2013 cursele dela Barber Motorsports Park si Road
Atlanta, in dotarea echipei Stevenson Motorsports.
Remarc, totusi, a versiunea din modul FIA GT3 este un

pic incarcata cu supr P
te, are, vizual, 0 duc mai degrab spre un model de cla-
53.GT1, decit GT3.

www.level.ro



Dealtfel, fiind un fan fervent al Camaro-urilor de
orice generatie, am urmarit cu atentie comportamentul

IR acestui model in cursele Grand Am. Astfel, pot spune c

B

prototip Creationllalintrareain)
junalSecay

direct la dispozitie acest mod.
Daca doritisé va mariti numarul de echipe i de.

Modelele LMP1 sint un fel de Superman al circuitelor de:

piloti (sl implicit pire) pentru acest

mod, tuala de ski-

este rigid i subvirator, dar rupe tot n linia dreapta. Nu e
nici o mirare aici, doar e vorba de un muscle car amer-
can, nu?t Totusi, suspensia imbun

ta determina o ma-
neviabilitate mai bund in viraje, nu simti ca te arunci cu
un butuc de lemn spre apex, i chiar exista control s pro-

din viraj, nu doar talent s rugaciuni. Vazuta di

nuri, sub numele, 24h Nurburgring 2013 Skinpack’ pe
www.nogripracing.com, in sectiunea Downloads » Race
07/GTR Evo / Race On » Car Skins: Addon Cars.

LMP GTChallenge

0 cursa amodelului Camaro GT din modul FIA GT3 arata
asemanator cu versiunea sa reala din Grand Am, ceea ce
recomanda acest mod sub aspectul ealismului

Puteti gasi adrese de download ale acestui mod
aici: http//living-simracing blogspot.r0/2012/04/fia-
gt3-mod-
nu functioneaza, dati o cautare pe net dupi fisierul, fia_

10-by-petragtc html. in cazul in care acestea

gt_gt3_v2.0_by_PetraGTC" Daca nici asa nu va
descurcati, ti-ma pe

durant spuncanu
sint deloc greu de controlat. Da, poate parea ciudat, dar
realitatea este ca un LMP1 este mai usor de pilotat decit
un LMP2 5i mai ales un LMP Challenge - acest lucru se

i 1. De altfel, acelasi

il puteti sesiza si comparind Porsche-ul din modul PMSC
2007 cu cel din modul FIA GT3: modelul de clasa inferi-
oara da mai multe bt de cap decit cel superior.

a 3 de 24 de ore del. Evident, la imita limitelor,orice masin este o
Le Man: voisa fiacest  besti i intre clase si chiar mo-
circutin a .Este  dele e data de usurinta cu care un bolid scapat de sub

drept ca, pentru Race 07/ GTR Evolution, nu am gasit
decit un singur mod, LMP GTChallenge V1.4.1, ce contine
masini de clasa LMP1 5i LMP2 de la jumtatea anilor 2000.

control poate firecuperat in extremis - sau nu poate i
recuperat deloc. In aceasta privinta, prototipurile din
modul LMP GTChallenge nu se dezmint - odata scapa-

Dar, pentru fani, seaflasi
celebrul Audi R10TDI, cel care a cstigat trei edifii ale cur-
sei de 24 de ore de la Le Mans: 2006, 2007, 2008.

lawww.

levelro, in

C m

|, slabe sperante s3 mai poata fiimblin-
zite, nu it mai ramine decit sa speri ca vei f salvat de
suprafetele de siguranta pline cu nisip sau pietris.
Modul LMP GTChallenge este unul de calitate, in-

dl 3

siva pun

fics (desi texturile ar fi putut avea o
rezolutie mai mare), vi-l recomand daca vreti sa simfiti
‘emotia unei curse istorice de andurant. De altfel, in
acest scop va este necesar s3 va instalati i o pista potri-
vita. In opinia mea, una din cele mai indicate ar fi 24H
Le Mans 2008 de WiZPER, care este o conversie pentru
Race 07/ GTR Evolution a excelente piste Le Mans -
Revived Edition 2008 pentru GTR 2. Pista poate i gasi-
,in principiu, numai pe http//sim-racing-evolution.fr
unde trebuie sa va inegistrati in prealabil, pentru a
avea acces la ea. Daca, totusi, nu puteti s3 o gasiti, re-
pet invitatia mea de a va adresa noua pe forumul de la
www.level.ro,in sectiunea Simulatoare.

Modul LMP GTChallenge V1.4.1 poate fi gasit la

php?f=218=2765. Daca link-ul catre Mediafire nu mer-
ge, folositi-va de un utilitar VPN precum Hotspot Shield,
care s genereze 0 adresa de IP din Statele Unite.

» Marius Ghinea
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m mai spus-o, dar jocul aic de fata ma face s& o
gandesc sisa 0 mai spun o data. Suntem niste
rasfatati. Principala noastra sursa de distractie,

jocurile, a ajuns sa fie atat de abundenta, incat multi din-

tre noi nici nu mai avem timp 53 jucam tot ce ne face cu
ochiul. Ba mai mult, acest hobby a devenit atat de accesi-
bil si de ieftin, incat aproape nimeni nu se mai poate
plange. Da, daca nu-ti place sa piratezi siin acelasi timp.
aisiun salariu mic,sau lipsa, nu te poti juca majoritatea
jocurilor noi. Dar, chiar i in aceste conditii, daca stii unde

s cauti, i ce juca. Sunt cateva titluri extraordinare, care

pot fidescarcate gratuit - vedeti Black Mesa, Team

Fortress 2 etc, sunt sute care nu costa (din cand in cand)

decat 2-3 euro. Ce mai inseamna acum? 2 cola, 2 pachete:

detigari? Vedeti Humble Bundle, super-reducerile Steam
51GOG i asa mai departe. Avem chiar si un MMO de top,

Guild Wars 2 (nu mai costa decat 35 de euro), pentru care

nu trebuie 53 platim decét o data, dupé care ne putem

ascunde in el cu sutele de ore. $i nu in ultimul rand,

avem miide minjocuri gratuite. Titlui care nu inceteaza

3 evolueze, sa inoveze s sa surprinda. Numarul trecut
i-am oferit 0 pagina intreaga lui Akaneiro, care m-a -
presionat cu grafica s actiunea lui, in acest numar i ofer
instea lui Epic Battle Fantasy IV, care m-a impresionat, la
fel ca si fratele lui mai in varsta (3-ul), prin absolut tot. 30

de ore de aventura, strategie pe ture, umor, atentie la de:

jocurilor cu pretenti din acest an.
De laWizardry 8incoace nuam |
mai avut parte de personaje atat
de desucheate, care vorbesc intre
ele atatin afara luptei, cat i in
timpul el Inclusiv relativ la ce se
intampla n acel moment - daca
revin la viata, cand si-0 fau urét
de tot sau reusesc o superlovitura etc. §i o fac de cele mai
multe ori fara 53 se repete si cu mult umor. Fiecare lupta
mai deosebit are, in acest fel,si un mic rolin storyline,
pentru ca, prin discutiile i reactile din mijlocul lor, mai
afli céte ceva despre, eroii trupei tale. Am pus in ghil:
mele eroi pentru ca numai eroi nu sunt. Un spadasin ob-
sedat de adolescente, o, vrajtoare” dotata care iubeste
natura, un mitralior tehnologizat foarte, serios”si ..
cercetas-arcasa care si-{ imping de a spate. Fiecare pie
53 de echipament e deasebits, de exemplu, arcul cu care
incepi zice cam asa: Damage: 50% otrava. Rezistente:
10% otrava, 20% nauceal (stun), -50% foc. +10 bonus
pentru atac, +5 pentru aprare. Poate otravitintele, ma
reste puterea vrgjilor bazate pe otrava, poate arunca
busteanul”cand e folosit impreuna cu anumite abilitat.
i exista si sansa de a produce, spini*ntre ture. Doar o
arma din multele, inca ne-upgradata. De fapt, descrierea
de mai sus tine sa sublinieze s faptul ca jocul if da toate
le de care ai nevoie. $i o face inteligent. Cu bun

taliu 3
mai valoroase si mai multe decat mi-au oferit majoritatea

V-am spus eu!

|
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simt. Intr, de exemplu, intr-0 lupta cu inamici pe care nu
i-ai mai intalnit si nu reusesti s3- dai de
cap? Nui nimic, chemi un robotel sé-i sca-
neze si imediat e vei vedea sensibilitatile
si rezistentele. Ba chiar vei putea aprecia s
pe ce element/e isi bazeaza loviturile sau
vrajile. Poti astfel concluziona daca merita
sa luptiin continuare sau sa te retragi si sa
te echipezi corespunzator. Bun simt care.
se pastreaza siin cazul abilitatilor, mecani
cilor, matematicil. De exemplu, daca
chemi ploaia s uzi inamicii, atunci sunt
mult mai multe sanse ca un viscol s3-iin
ghete. far cand sunt inghetati, damage-ul
primit este mult mai mare. Astfel de com-

o o

< 3

“Salutleroii'si le multumesc pentru

lelde ore frumoase;Mai vreau!
Ersna ¥

Harta care pare initial micé si locurile exagerat de
dragute ascund citeva secrete asupra cirora
Vrea sa reveniti. Luati o foaie s un pix langa voi, o
sintelegetidups prima zond ce avetide it

< W .
i vl o a0 rol vl
mﬁun osilhs safa, au® Wleames

binatii logice sunt nenumarate si foarte satisfacatoare.

Un bun simf care impinge mai departe surprize de care
te bucuri ca un copil cand le descoperi. Dac3, de exem-
plu, reusesti sa-ti echipezi unul intre eroi astfelincat s3
aib o protectie de 100% pe unul din elemente, ar un
inamic vine cu o lovitura bazata 100% pe acel element,
atunci damage-ul va fi zero, Dac reusesti sa treciinsa de
100%
sanatosi. Apoi

orice lovitura care foloseste acel element te va in-

oare de ce sunt atat de putine jocurile
care vin cu super-lovituri care sa te lase paf? Pai, nene,
cand Lance arunca cu tancul peste inamici, dupa care
sare in varfullui i mai baga doua agheuri, ramai s inter-
2is i cu gura pan la urechi. S3 nu mai spun ca mamutul
pe care l-ai salvatin 3 sare si el in ajutor s din candin
cand cade din cer peste atacatori. i as putea continua
asa peinca 2 pagini. Daca va plac RPG-urile pe ture si

un decat tot

aventurile haioase, nu ratati EBF4, este m
cea aparut anul acesta in aceasta categorie. Daca nu ati
jucatinca EBF3, incepeti cu el. Ambele sunt minunate si

0 minune ca sunt gratuite. » nev
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sunti Ca,deexem-
greu 3 cand il itsa plu, pepinierele sa tin 3
mai dorm.O 3 e ) inca 3 54 a fara
pentru c, ir |, 1a6. i a P inas-
peus3, daca nu vreau sa intarzi la serviciu. Dacé vaplace  teptare, ar daca peste noapte, sau peste 2 in cazul
genul, 4 nu- pomiti decat dupa ce vei gasi deja
ati mancat si numai daca v-atieliberat seara. Da, chiarsi construite. Cutoate astea...,Mama lor de bandt si
asa, sunt peasavaui- I lafigurat), antreneaza
hai,canu au,inca i Level Up!, Cum? Pot
' insfarsitsa 5
b 3 v 53 construi . mamu-
] ochiisa Gol i Intimp, 3 3,apoiin
invata a ras plex. Trebuie sa fii atent la cine al 3.
lemn, a t cefoloseste, de ce ai parte, ce sa i, A Nutecali -
ru un taietor de lemne?”, P, logic a suntin stare! Cat mai d a 3 cum- ie de aur adirle. Presupun ca
adure, dar sifie a tor,sa pleci anumit moment costurile constructilor/upgrade-urior i
catmaieficient’, Foarte bine, a de aciniste unelte’” AOLEU! Noroc 3, iar rapy i i foar-
Mmmm!’ a t 1 te mari,dar,chiar a isi
a dar sabii? infatd totceai lestiprioriati ar trebuisifie OK.
tau 3 i 3 i und Dealtfel, daca va place jocul, undeva pe la nivelul
unuisatuc in p usoaresi urplus etc.Bineinel 5, daca daiin min- 3 va oprif tialt cont sau
benefice si rar raméi cu mai putin de 3 active. Mereu este: u 4 pe i jocului sa vi-l pe actu-
cevade facut. a 3 le te, dar incain b atuit, asa ci alsa i
acamant’, Geolog?”, Cum? itota- intelegeti ce spun baieti s fetele acolo) si 53 o luati e

vema? Pai de unde vrei s3 angajezi specialisti?”, Ma scuzatil

Pana cand e gratuit? Daca esti atent la ce faci, pana te

inceput. O sa v fie mult mai usor sa preveniti momentele

¢ ant 4 . Odata ce
a ! 3 3 G atipomit pe acest drum, 0 53 va vind alta idee. De ce s
i tot a il sig 3 a nu folositi pentrua-l Raspunsul
panase I ! 4 mai mari jocului sunt jtorisi
fe poti Pede dous
o parte jocul este suficient de complicat cit s te - Grafica? Dupa cum vedetiin poze, jocul arata foarte
51 site faca si pierzi bine, i 3
intampl a 4 iface parte din ini citeodata, dar est de browser, care
i 3 parte ins3, chior dacate a asiseincarca
bloch pede. 1
nar. Citegte o stire, amvazut..ma 3 Ral
szut, dous srii i plac sunetele.
5 ters. Nuesticon-  Pasa fognet de frunze, muzica

tra cronometru, nu te ataca nimen, satenii nu trebu:

Jatit, ai tot in plus, piata/b

ambientala,daca vrei. Nu ajunge ¢ trdimin mijocul padu-
a a al > nev
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Turtle Beach P11 si X12

Sunet de calitate pentru posesorii  de console

AR

Distrbitor e
TorleBeach X12:199

e SN T 0213165
"

Prep Tt B 11: 19999 RO,

Turlle
S

urtle Beach este numele unuia dintre cei mai lustri
Tsuprawe[uxlon aiindustriei sunetului pentru calcu-
lator, aléturi de Creative. Evident, vorbesc de sunet des-
tinat entertainment-ului, experientei multimedia jocu-

502, s

luticlBeach)
cOno1E10RXBoxi360)s IXbox.On:

portante in domeniul

ia algoritmilor de sunet 3D

importanta sunetului 3D in jocurisi au oferit un sprijin

(folosindu-se de versi

foarte vechi, dar ieftin de

important aparitiei i dezvoltarii
Astfel, Turtle Beach au adoptat de a apariie seria

licentiat, ale acestora; este vorba de gi

milenii, adica, in IT).

acum
15ani

tilor, i nu aplicatiilor profesionale - desi o divizie a de cipuriVortex produse d | e
Turtle Beach numits Voyetra a lansatin i 80 unul din  ofereau supor hrdware APLuli A3D, primul de acest
celemai gice ficute e felini aluneirevolutiiin ~ tre g
odata (Voyetra 8), iar mai tirziu, in anii'90, a creat o suita  sunetul din jocuri, ce se regaseste in sunetul tridimensi-
q DI tatii audio delu-  onal oferit , pe

cru, sub numele Digital Orchestrator Pro (primul meu
program de compus muzic pe care I-am folosit profesi-
onal...ce vremur, jungla neexplorats a productiel multi-
media de la mijlocul anilor’ 90, in Romania.. tinerete,
séracie si entuziasm... suna familiar, nu?)

Pe de alta parte, am fost incintat si e linia de placi
de sunet Turtle Beach dela sirstul anilor ‘90 siincepu-
tul anilor 2000, leb

calea tehnologiei Dolby Digital 5.1, omniprezenta pe
acesttip de dispozitive. Dar la acest aspect voi reveni in-
tr-4n al dollea atco i careva vo rezenta n acceso-
riu Turtle Beach bl ad

4 Turtle Beach a renuntat, treptat, la
productia de pléci de sunet, rientindu-se, inspirat, c3-
produse, a rindul lor P
tru desévirsirea experiente audio. Intre acestea, de foar-
te mare succes s-au dovedit castile, pe care leavem, in
sfirsit, distribuite in Roménia. Ceea ce m-a adus in ferici-
ta pozitie de a primila test doua modele de casti Turtle
Beach 5 un excelent accesoriu destinat acestora. Voi in-

3D pe consolele actuale i next-gen.

Paradoxal, tridimensio-

cepe prin a va vorbi despre cisti, d el va fi
tatea accesoriului de care v

mai usor de nteles si

Montego, Santa Cruz, Malibu, Monterey, Cancun, i
Daytona, Monte Carlo, Tahit, Tropez, Mai. lar asta pen-
tru ca Turtle Beach a una fost dintre primele firme im-

90  LEVEL

05-06[2013

4 sa-| numesc, dar despre care am in

nal de calitate a devenit un standard pe console, pentru  plan sa scriu intr-unul din numerele noastre viitoare.
PC acest: in paragind, distrus de preturile prea

mari cerute de Creative - actorul major de pepiatade  COMectica

profil - si de generalizarea sunetului onboard, care nu Cele doud perechi de casti fac parte din seria
seridica la decit sub as- Turtle Beach si se numesc P115i X12.

www.level.ro




TURTLE
BEACH

Ceea ce trebuie s& va spun de la bun inceput
este ca ambele sint destinate a i folosite in special pe
console de jocuri, P11 pentru PlayStation, iar X12 pentru
Xbox. Acest fapt determind existenta citorva trésaturi de
design specifice, impartdsite de amindou modelele, pe
carele voi discuta la comun.

Turtle Beach P11 5i X12 au numai conexiun audio
analogice, deci trebuie conectate a esirile L 5i R de pe
cablul multi AVal celor dous console. In acest scop ele
sintlivrate Ia cutie cu un adaptor de la mufele RCA de pe
console la mufé jack mic stereo ~ cstil find dotate cu
un astfel de conector.

Consolele PlayStation si Xbox nu au iesire dedi

totodats, d

ta de casca. Ele au un singur fel de iesire audio analogi-
3, anume cea stereo (L 5iR) de pe cablul multi AV cu
caressint livrate. In afara acesteia, ambele console sint
dotate cu cite o iesire audio digitala optica (modelele
mai vechi de Xbox necesita un adaptor HDMI special

fa RCA similara cu cea de pe cablul multi AV
al consolelor. Astfe, putefi lisa castile conectate la con-
sola, iar la mufele RCA duplicat ale adaptorului s3 legati
un sistem audio de boxe stereo. Nu trebuie decit 3 dati

volumul cstilor la minim si veti putea trece la auditia in

care contine iesirea * P
pe consola propriu-isa).

el Aal 6 it cu

castile. Simplu s confortabil.

P1

: REGLAJE, MICROFON

P\ 1 este dotata cu microfon, dar acesta nu se co-
necteazi la consola printr-0 mufa cu jack mic, asa

fei USB prin care este alimentat amplificatorul sau de
casca.In momentul i care intram in meniul de confi-
gurare audio al consolei PlayStation, vom observa
faptul ca aceasta recunoaste microfonul e pe P11 ca
fiind un dispozitiv audio USB de input, ce poate i se-
lectat pentru chat in jocuri, dup care configurarea
microfonului se face foarte usor.

De asemenea, microfonul din dotarea P11 se
poate folosi s pe PC. Este suficient sa conectati mufa
USBa castilor la un port USB al computerului (PC/
Mac),iar sistemul de operare va recunoaste castile ca
fiind,Turtle Beach USB Headset’, oferindu-va acces a
reglajele obisnuite pentru un microfon. Este neceszr
sé conectati mufa jack mic  castilor la esirea delinie
Fronta plicii de sunet, pentru a avea sunet n casti
dar microfonul foloseste conexiunea USB, i nu intra-
rea de microfon de pe placa de sunet.

Dous sint faciltatile oferite pe partea de micro-
fon/chat, atit de catre P11, citsi de X12. Prima este
‘aceea caiti auzi vocea in castiatunci cind folosesti mi
crofonul atasat. Evident, utiitatea acestei functi este
ca numai ai tendinta de a ridica vocea, ceea ce nu
poate i decit utilintr-o reprizs de multiplayer in care
deseori avem obiceiul de vorbi din cen ce mai tare.

Adoua facilitate legata de chat-ulin joc este.
aceea ca aila dispozitie doua reglaje de volum sepa-
rate: unul pentru nivelul sunetului din joc, al doilea
pentru nivelul sonoral chat-ului. Astfel, utlizatorul i
poate regla exact dupa dorinta/necesitate raportul de
volum dintre chat i joc, functie foarte utila, dar ine-
xistenta pe castile obisnuite - acesta este unul din
castlor concepute anume pentru

ident, exista si un buton de
mute pentru microfon, ce poate fifolosit atunci cind
dorim 53 nu fim auziti deloc.

nce priveste reglajele de ton, P11 nu ofera ac-
ces la astfel de faciitat. Dar, dat find faptul cé se
asteapts de a o pereche de casti destinata gamingu-
lui 53 ofere un bass solid, amplificatorul de casca in-
corporatin P11 este reglat, din fabrica’
saaiba un boost de 6 decibeli
lafrecventa de 50 Hz.

avantajele folosi
consolele de joc

mp!
reglajele sale.

Mirophone Lovel 3

Output Device

Coak A oo
Setarea microfonului de pe P11
pe consola PlayStation 3.

Xemr

05062013  LEVEL




HARDWARE]

Al P I

X12: REGLAJE, MICROFON

'[n ce priveste facilitatil legate de microfon, X12 este

similara cu P11. Astfe, a folosirea microfonul, it
auzi propria voce in casca. Apoi, exista cele doud regla-
je de volum separate: unul destinat volumului sunetu-
Iui din joc, celalalt nivelului sonor a chat-ului. De ase-
menea, este prezentsi un buton de Mute pentru
‘microfon.

O dotare aparte aX12 nu se regaseste la P11, de-
oarece este specifica pentru Xbox. Este vorba de posi-
bilitatea conectsrii microfonului de pe X12 fa controle-
rul de Xbox 360, care este prevazut cu o ntrare de
‘microfon. I acest scop, pe amplificatorul de casca al
X12este ojiesire de microfon, ar in pachetul castilor
estelivrat un cablu special destinat a face legatura in-
tre aceasta iesire de microfon siintrarea de microfon
de pe controlerul Xbox 360, Astfel, puteti folosifoarte
comod microfonul de pe X12, care vafi conectat direct
1a controlerin timpul jocului.

Pe dealts parte, X12 sint dotate si cu mufa clasica
de microfon pe jack mic, ce poate fi folosita de catre cei
care doresc 53 utilizeze aceasts pereche de castila un

casc, deoarece, alfel, cu casti obisnuite, lipsite de
aceasta components, va este absolut necesar un ampli-
ficator de casca separat.
Bineineles, amplificatorul de casc trebuie
alimentat cu curent. Acest lucru este realizat prin
prezenta unei mufe USB pe firul acestor casti, mufa ce
i unul din porturife USB ale consolei

sau ale PC-ului. Pe calea acestei conexiuni, amplificato-
rul de casca de pe P11 51 X12 este alimentat cu curentul
necesar functiond >
Putetifolosi in acest scop si alimentatoare cu
conexiune USB, din cele care se pun direct in priza,
precum cele folosite la incarcarea player-elor media
sau anumitor tablete, dar trebuie s3 aveti norocul de
a nimer peste un astfel de alimentator de calitate,
care s3 livreze curent la caracteristic suficient de

bune cit s3 nu afecteze auditia cu zgomote de fond

si/sau parazite.

PC/Mac. X12nu
foloseste portul USB
decit pentru alimentare,
nu s pentru microfon,
deciva finecesarsa
conectati mufa clasica
de microfon a cstilorla
intrarea de microfon a
pléci de sunet.
nce priveste reglajele
de ton, X12 esten avantaj
fata de P11, pentru ca ofers
un reglaj de bass boost re-
glabil, nu ix. Astfel, pe am-
plificatorul de casca se fla un
buton rotativ din care puteti
creste nivelul basului cu pina la
12 decibeli, in frecventa de 150Hz.

n cazul tuturor castilor, dar mai ales al celor des-
X12:amplificatorullde i i
cascajsilreglajelejsale.

g 2 p
foarte mare importanta, Ambele seturi de cisti, atit P11,

XBOX 360
Input

Conectarea je:

Amplificare

Este important de explicat o anumit do-
tare a castilor, determinata de un element de
@nfiguratie al consolelor PlayStation si Xbox.
Aceste console, att cele din generatia actuals,
itsi cele tocmai anuntate, next-gen, nu oferé o
fesire dedicata de casca. Astfel esirea audio
analogica stereo (L/R) de pe cablul multi AV nu
livreaza un semnal audio potrivit pentru cisti,
deoarece nu este amplificat pentru acestea si nu
prezinta caracterisicile electrice necesare unei
audifi de caltate.

Din acest motiv, ambele modele de casti,
atit P11, cit 5 X12, sint dotate cu propriul am-
plificator de casca, ce preia semnalul audio de
1a consola sl face sa ie atit potrivit pentru
casti cit s reglabil ca volum i ton de catre utili-
zator. Amplificatorul de casca al P11 5i X12 este
inserat pe firul acestora, aproape de utilizator,
care are, astfel, acces foarte usor la reglaje.
Accentuez aiciimportanta faptului ca Turtle

ficator de

icrofon a X12 la
controlerul Xbox 360. Cablul necesar este
inclus in pachetul castilor X12.

XBOX 360
Talkback Cable

cit5iX12, oferd, in primul rind, un acces foarte usor la re-
glajele de pe amplificatorul de casc aflat pe fir Acestea
sintla indemind si pot i actionate lejer fara sa fie prvite.

Tn ce priveste structura, constructia lor, cele dous
modele imi par ambele foarte comode si usor de confi-
qurat pentru pozitia optima pe care trebuie s3 0 ocupe
pe capul utilizatorului. Un mare avantaj al acestor mo-

e acela ca i i

XBOX 360
Controller

& nu apas pe ureche, i sint suficient de mari incit bu-
retele lor s3 apese direct pe cap, inconjurind pavilionul
urechil, Astfel, nu se creeaza o presiune pe ureche si nici
incalzirea excesiva a acesteia.

Sub aspectul greutatii, ambele modele de cisti
sint foarte usoare, ar acest fapt, combinat cu designul
lor de structuré, contribuie semnificativ la senzatia de
relaxare 5i comoditate i utilizare oferita de P11 5i X12.

Microfonul este asezat pe un brat mobil siflexibil,

Beach P11 5i X12 sint dotate
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nothing to write home about, simplitate i functionalitate
~iar caltatea sunetului captat e foarte buna.

Aspectul castilor este placut, materialele, de calita-
e, iar tema cromatica  rosu pentru P11 si verde pentru
X12 - mi se pare bine tintité pe culorile specifice conso-
lelor carora i se adreseaz3. Am apreciat materialul cu

ma-
terial textil sintet

. nu de o imitatie de piele ficuta din
vinilin. Acest tip de material este mult mai plécutla atin-
gere si nu incurajeaza aparitia transpiratiel, spre deose-
bire de pielea,artifcials”

Audio

Toate consideratiile pe care le-am facut pina in
acest momentin articolul de fags sint, fira indoala, uti-
le. Dar oricare dintre ele nu este decit suportul pentru
cel mai important aspect n definirea unei perechi de
casti: calitatea audio. i de la bun inceput vé voi spune
3 ambele perechi de césti, atit P11, ct 5 X12, sint foarte
bune in aceasts privint3.

c

isplite 6o

de pe cablul multi AV al consolelor.

Sunetul emis de ele este transparent, dinamic, per- I itale deplasa-  samentul 3D t este redat fara cusur.
cusiv. Pentru jocuri, nu ai nevoi i mult decitaces- rea si acfi i Pentru auditia muzicala am fost uimit sa constat
te csti,Si - sida, exploziile, Pentru filme, i a de castitestate. De la
loviturile se aud perfect. Dar la fel de di dar dieval la cele mai i, P11

inct sint redate

specifice jocurilorin ce

i sunetele subtile din jocuri,

frecvent joas3. i in acest caz, ampla-

CALCIIUL LUI AHILE

Xistd, totusi, o vulnerabilitate a perechilor de cati
Emme Beach P115i X12, pe care, ins3, daci o
cunoastem, o putem evita cu usurinta. Mai multi util
zatori ai acestor modele au afirmat in diverse locuri pe
Internet cé s-au confruntat cu zgomote parazite de
fond, destul de neplacute. Cei mai multi adaugau si de-
taliul foarte semnificativ ca aceste zgomote nu erau
constante, in ideea n care uneori se puteau auzi o peri-
‘0ads de timp, pentru ca apoi sa dispara sau sa se ate-
nueze, o vreme.

eum-am confruntat cu aceasta problems, iar
faptul ca zgomotul nu era constant ca intensitate si na-
turs, azi putind fi prezent, ar p
(sau sunind diferit), m-a ajutat sa descopar care este

te 0 saptamina nu

natura problemei cu care eu s alfi ca mine ne-am con-

fruntatin
Un

careil folosim ca si ne conectam consolele, calculatoa

xploatarea castilor P11 5i X12. Sa va explic.
blu de alimentare cu curent, din acela pe

ele simonitoarele a priza, este un emifator de radiatie
electromagnetica - asa, ca 0 antena care emite un post
radio, doar ca, programul de emisie al unui cablu elec-
tric este alcatuit din zgomote parazite, constante si/sau
variabile. Aceasta emisie, in cazul cablurilor conectate
la priza de 220V din tara noastr3, nu este foarte puter-
nica, este adevarat, dar daca exist o antens de
receptie suficient de aproape, aceasta va capta un sem-
nal semnificativ. Ei bine, cablul de la cast este o astfel
de antend de receptie.

La castile normale, care nu sint dotate cu amplifica
tor,ciau nevoie de un amplifcator exten, inclus pe placa
de sunet sau sistemul audio folosit, semnalul audio care
vine catre casca este deja amplificat, fiind foarte puternic.
La citi precum Turtle Beach P11 i X12, semnalul este

amplificat de citre un ampliicator aflatin partea dinspre
cascaa cablului cistilor. Asa se face ca avem vieo 50 de
centimetri de cablu intre ampliicatorul de cascasi cistii
peste 3 metri de cablu intre esirea audio a consolei/com:
puteruluisi amplficatorul de casca.

i bine, pe acestitrei metri semnalul audio este
slab, de o intensitate comparabil cu cea a zgomotului
generat de radiatia electromagnetica a unui cablu de
alimentare aflat in imediata apropiere. Asa se face ca
acest zgomot parazit nu doar cé se adauga la sunetul
util dar este si amplificat, apoi, de catre amplificatorul
de casca aflat,in amonte” pe fir. Mai mult decit atit, va
mai amintiti de adaptorul de cablu cu splitter de care
spuneam ca ofera posibilitatea conectari simultane a
castilorsia unui sistem de boxe la mufele L 5i R ale ca
blului multi AV al consolei? Ei bine, acest cablu creste
wulnerabilitatea castilor P11 5i X12 la radiatia electro-
magnetica parazita

Solutia pentru a scapa de acest tip de zgomot pa-
razit? Este destul de simpla: petreceti cablurile audio
ale castilor P11 51 X121n asa fel incit sa se afle perma-
nent la o distanta cit mai mare atit de cablurile de ali-
mentare ale consolel/PC/Mac-ulu it i ale monitoru
1ui/TV-ulu, Un minim de 30 de centimetri distanta
intre cablurile de curent i cele de casca este suficient,
in opinia mea, dar, dacs puteti sa e finefi a distanta
mai mare, cu atit maf bine. As face acelasi lucru si cu
cablurile DVI sau HDMI,si ma ales VGA, care nu sint n-
totdeauna bine ecranate electromagnetic, putind ge-
nera s ele zgomote parazite, aidoma cablurilor de ali-
mentare cu curent.

In cazul meu, odaté respectata aceasta precautie,

stile au functionat impecabil,fara zgomote de fond.

$1X12 5-au dovedit o surpriza placuta. La aceasta contri-

buie si foarte buna acoperire a intreg spectrului de

frecvente, e a bas profund la inaltele, de sus" Sint con-
4 daca ar fifost dotat i

de nivel Hi-F, ar fi putut concura cu numele grele din

domeniul audio.

S8 nu uitém insé ca amplificatoarele de casca cu
care sint dotate P11 5i X12 int extrem de usoare s de
compacte, oferind in plus un acces comod si rapid fa re-
glaje. Din aceast perspectiva, performantele audio ale
acestor castisint mai mult decit multumitoare ~ numai
un pasionat foarte pretentios ar putea avea obiectii iar
acesteaar fiminore.

Ceea ce trebuie sa remarc este faptul cé difuzoare-
le cu care sint dotate Turtle Beach P11 5iX12 sint din
cele cu diametrul de 5 centimetr, ceea ce le avantajeaza
in emisia unu bas cit mai natural, intr-o zona de preg in
care cel mai des intilnesti céiti e folosesc difuzoare in
diametru de maximum 4 centimetri.

Dealtfel, in ce priveste dotarea, P11
nu doar tot ce este necesar unui utilizator care se joacs,

12 ofera

dar o fac pe calea unui design inteligent, ce vine in in-
timpinarea necesitafilor specifice ale definatorului de
Playstation 3 si/sau Xbox 360. Mai mult decit atit, ambe-
le perechi de casti sin perfect compatibile si cu urma-
toarea generatie de console, fiind adaptate ca design si
utilizare configuratiilor hardware audio deja publicate
de Sony si Microsoft privind PS4 s Xbox One. S nu ui-
tam nici faptul ca ambele perechi de casti sint utilzabile
5ipe PC/Mac, unde se conecteaza la fesirile placii de su-
net sila un port USB.

lar la toate acestea a5 adéuga un aspect deloc lip-
sit de importants: preful,care imi pare chiar mai mic
decit m-as fiateptat, dacé iau in considerare calitatea
audio, a constructiei, precum si dotarea acestor casti.
P11 5iX12 sint, fard indoials, un duo de forta cu care
Turtle Beach patrunde pe piata din Romania, ce mé face
54 doresc 3 mai aud de acest productor si i viitor
P Marius Ghinea
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Dans la maison

reu, greu de comentat acest film. Sunt momente care frizeaza geniul, vrei mai
G multsi rézi in hohote, urmate imediat de altele la care intorci privirea. Gasesti
aici pasaje mai tensionate dect toate cele din Star Trek la un loc. Comedie atipica,
Gandesti, i asta
e bine. E incredibil, citeodata parca un pic prea incredibil, cum toata aceasta nebu-
nie reuseste s3-si pastreze spiritul vesel pan la sfarsit. Dar se iarta, pentru ca filmul
aduce un suflu nou in mijlocul unei primaveri pline de mediocru. Este adaptarea

neagra, dul 3 I 3.Drama

unei piese de teatru scrisi de Juan Mayorga si nu pot s3 nu ma gandesc cum oare a
pus in scend asa ceva. Dacé o 53 am vreodatd sansa sé vd piesa o sa fac tot posi

Iul. Povestea este a unui adolescent care descopers ce inseamna sa i scriitor dar si
iiibirea. Sau poate invers, despre cum e s3 iubesti si s3 scril despre asta. Filmul im-

pinge anumite limite, asa ca aveti grija cu cine alegeti s& ionati. In rest numai
de bine, ca si cum pana acum nu a fost de bine. Franceza, franceza. Actoril, actori.

www.

Star Trek
Into Darkness

u cred c& ma pot numi un fan Star Trek, nu am obsedat niciodata asupra uni-
N versului, nu am simfit nevoia sa vad toate episoadele, nici nu mai stiu exact
cine sunt ia, cine sunt ceilal, ce vor, de ce sunt in r&zboi etc. Dar intotdeauna
am respectat faptul cé au incercat s& gaseasca explicatii coerente, de multe ori
plecand dela teoril fizice interesante, pentru SF-ul din spatele filmului. in plus
dilemele morale si conjuncturale i dadeau de gandit. Aveai ce invata si rar trecea
intelenovels. Daca suntefi fan Star Trek, dacé va place ca SF-ul vostru sa fie inte-
ligent, nu va ducefi la acest film. Prostia, incoerenta, imposibilitafile fizice (s nu
vorbesc aici de fabulatii ca teleportari sau warp), plus personajele sterse, in unele
‘momente chiar penil

le, 053 v facé sa vreti s scuipati pe ecran. Daca, in schimb,
vreti un film plin de actiune...un Fast and Furious in spaiu, aveti ce vedea. Explozii
peste explozii, sunet si efecte de calitate, actori frumosi. Din acest punct de vedere
e chiar mai bun decat primul. Din punctul meu de vedere, ins3... » nev.

teamcoco.com/cluelessgamer

Ccnan O'Brien este unul dintre cei mai iubiti co-
medianti din State si actualmente prezentato-
rul emisiunii Conan —

4 esti renumit in mo-
mentulin care un post de televiziune alege ca titlul
emisiuni gazduite de tine s3-ti porte numele.
Conan nu se joac jocuri electronice, de cele mai
multe ori chiar i displac, dar, cu toate astea, produ-
catorii i mai trimit din cand in cand cate un titlu
spre review. Ce iese este demential pentru ¢ de
cele mai multe ori habar nu are ce trebuie sa fac,

dar s pentru c& pune cele mai interesante intreba
Deci... sunt cel mai super agent, omor monstrii fara
sa clipesc, dar nu pot s3 sar peste niste scaune?”
Rezident Evil 6.,Cine a fécut jocul asta este un geniu
Pe tot parcursul lui privesti la fundul unei femei
Tomb Raider. Mi-am luat anumite libertati cu tran-
scrierile. El e mai haios. Imi place si felul in care no-
teazi:,Pe o scala de la 11a 166, 166 fiind mediu, 1 fi-
ind tot mediu, 80 la fel, 17 fiind foarte bun, i-a da
acestui joc 44 XXIVIVZ Skyrim. Nu va faceti probleme,
notarea se schimba de la review la review. In linkul
de mai sus le gas

pe toate. » nev
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ike It, cloud It

pastreaza tot ce-i important pentru tine in Orange Cloud

inca un motiv sa fii la Orange

L

m pana la 10 GB spatiu de stocare
= trafic nelimitat intre cloud si smartphone-ul,
tableta sau laptopul tau Orange

lumea ta se schimba cu Orange

today changes with .

ofertd valabila pana la 31 august, cu posibilitate de prelungire, pentru abonamentele Cangur,
Pantera si Colibri; detalii in magazine si pe www.orange.ro/cloud
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