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PENTRU ATENEU

Surprinsi, nu-i asa? In conditii normale,
coperta ar fi trebuit sa apartina jocului BioShock:
Infinite, ba chiar avem si o astfel de variantd, dar

presa romaneasca. Haha!
Altfel, BioShock: Infinite ocupa aproape un
sfert din revista, si pe buna dreptate. Este genul de

pe care o veti admira pe alte canale. Ins3, asa cum _ bijuterie pentru care am fi sacrificat bucurosi chiar

ne-au dovedit-o cei mai recenti ani petrecutiin
asa-zisa industrie a presei scrise locale, nu traim
intr-o lume normal3, iar asta ne-a impins sa ac-
ceptam, pentru prima si (speram noi) ultima dat:
un compromis care va ajuta singura revista de jo-
curi roméneascé s& mearga ceva mai linistita mai
departe. Consolati-va cu gandul ca nu am ajuns
53 promovam imaginea unui sampon anti-ma-
treata. Tot e ceva, caci intr-0 lume normala mi-as
fi dat imediat demisia, oricat de mare mi-ar fi fost
dragostea pentru minunea asta de revista. Va
spun, sincer, ca nici n-am fost departe. Asa ca
iata-ma, visand in continuare la ziua in care nu
vor mai exista, baieti destepti”in distributia de

si jumétate, inclusiv coperta spate. Insd Marius
‘mi-a marturisit ca s-a autocenzurat sever, altfel ar
i predat un articol de dous ori mai mare

Tn alta ordine de idei, ne-am scumpit cu un
(1) leu. Am tinut noi cat am tinut de pref, dar
acum chiar nu se mai poate. Cred ca s-au scumpit
tigarile si litrul de benzina de céte trei ori fiecare
de cand ne vindem noi pielea cu 15 lei bucata.
Facem cam cat un pachet de tigari. Eu zic ca nu-i
mult. Si e LEVEL, la naiba!

Kimo
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Kimo

1 BioShock Infinite
2Tribes Ascend
3The Bridge

cioLAN

1 BioShock Infinite.
2 Assetto Corsa
3The Bridge

Catre mﬁm o

Marius Ghinea
1 BioShock Infinite

ncv.

1 BioShock Infinite
2Zen Pinball 2
3The Bridge

Radu Sorop

1 BioShock Infinite.
2The Bridge

3The Cave

Aidan

1 BioShock Infinite
2 StarCraft Il HotS.
3Tribes Ascend

REVIEWS CUM NOTAM
Incazul verdictului dat unui joc, notafinala este
obtinutadintr-un calculsimplu, rezultatul ind
ot e el ot

rezultatulfinal totce: -
i 53 0w mal incarcam casuta tehnica cu prea
multe detali.Nota finala spune tot.

TOP 3 REDACTOR
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gentul CIA Rico Rodriguez le stie limba si are
indemanarea si muschii de rigoare pentru a
se lasa expediat in directia insulelor San

P it de treabs, arunca

d membril i g
eliberand sat dupa sat de sub jugul asupriri. Eliberarea

™

pare prea scurt, nu avetj decat sa eliberati cate
sate vretisi sa colindati cat e ziua de lunga prin
San Esperito in cautare de misiuni secundare.

Sau pur si simplu sa cascati ochil din aer, de la
bordul unui elicopter sau avion, admirand peisa-
julin voie. In acest fel, sunt sanse s prelungiti
durata de viata a jocului cu cateva zile. Imaginati-

Esperito, unde s3 puna capat zilelor unui guvern co-
tupt pané-n maduva oaselor. Odata parasutat, el tre-
N
_J

v un teritoriu care se intinde pe 1000 ridicate la
asezarilor nu tine neaparat de misiunea principala, pitrat, si 0 54 va faceti o idee despre dimensiunile

ins3 oferd o serie de avantaje - Rico nu numai ca se cuf

i cu nisip.
e prin tufele de coca din curtle taranilor, Modul de joc este similar celui din GTA, dato-
apa i, dar va gasi intotdeauna prin sa-  rita imensitatii terenului de joacé si a faptului ca ju-
i 3, un punct de a catorul poate fura absolut orice tip de vehicul pentru

mezi de munitie, ce-i stau oricand la dispoiie.
Apoi, daca orarul campaniei principale vi se

a se deplasa de colo-colo, inclusiv avioane, barci cu
motor si motociclete. O3 va placa mai ales cu avio-
nul s elicopterul, controlul
acestora fiind simplu si foarte
intui

Dar ceea ce face deo-
sebit Just Cause, comparativ
cu alte jocuri asemanatoare,
sunt cascadoriile, Rico avand
la dispozitie un stoc intermi-
nabil de parasute, ce pot fi
deschise intr-o multime de si-
tuatii. Chiar si din ma;

EVENIMENT

CULTURA GAMERISTICA

PREVIEW

REVIEW

Eroul nostru nu este nevoit s3 urmareasca la nesfar-
sit o masina pentru a- lichida ocupantul. Este de.
ajuns sa se puna mana pe o motocicletd, sa se apro-
pie de fint, sa deschida la momentul potrivit para-
suta si sa lanseze un carlig, care il va ajuta apoi sa

ajunga deasupra masinii in cauza. Ajuns pe capotd,
nu mai are de indeplinit dect o simpla formalitate:
deschide o usa, intra in masing, trage de volan spre
prapastie, sare afar, deschide o noua parasuta, iar
apoi admira explozia tinichelei din aer. La fel , in loc
sa intre pe poarta principal a unei baze inamice si
sd treaca tot ce misca prin foc si sabie, se poate para-
suta exact in locul care il intereseaza. Poate sari din-
tr-0 barca in alta, dintr-o masina in alta si chiar dintr-
una

nin altul, in plin zbor. Sa-nceapa distractial

04203 LEVEL 5
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V.ENIMENT;

ComiC COn

East European

WHACK! BONK! KLANG! in Bucuresti

‘acé as fi nevoit sa vorbesc dintr-un punct de
vedere strict personal despre participarea la
East European Comic Con, as incepe prina

spune cé sunt putine lucrurile cu care os-

East European Comic Con, desfasurata la Bucuresti in
perioada 30-31 martie, a reusit s& ma insufleeasca pes-
te masura: benzi desenate, cosplay, p de gaming

it orice manifestare cultural originalé ~ merita un astfel
de eveniment. Niciodata nu e prea tarziu, asa cum au de-
monstrat interesulridicat din partea publicului i numa-
rul mare de participantj. Timp de dou zle, Palatul
National al Copiilor a fost gazda unei menajerii de perso-
naje grozave, aduse la viata de fani prin cosplaying, dar i
locul unde iubitori benzilor desenate au avut ocazia s3-5i
intalneasca artisti preferati. Prin definitie, Comic Con
‘este un eveniment cosmpolit, al carui principal element
liant a fost dintotdeauna exprimarea lipsits de constran-
geria pasiunii pentru anime, filme, benzi desenate, jo-
curi si, desigur, pentru eroil acestora. Marturisesc ¢ am
ramas surprins de numarul mare al celor prezentj,desi
vefuz sa le acord organizatorilor, dreptul uluiri. Din nefe-
ricre, spatiul oferit de salile Palatului Copillor afost insu-
ficient desfa: di ti £

tentativ, dar simt o trufie vecina cu megalomania atunci
cand cineva imi admira colectia Warhammer Monthly
sau Inferno. Odata pornit, cu greu mai pot stavili descri-
erile plastice i povestirea scurtelor storioare din spate-
le fiecarei coperte ~ lucru pe care KiMO l-a aflat pe pielea
Iui, la 0 bere sorbita pe un frig necrutétor. Benzile dese-

bucats din I

cultura ce mi-au ghidat pasii pe serpuitul curs al dezvol-
tarii personale, proces incé nefinalizat. Cu toate acestea,
incerc ditia de, came proaspata" din

i posibil incredibil

meni pentru care aceste forme d ulturs sunt un

niment de o asemenea amploare - nu ai cum s te
laaltceva atunci cand introduci n tit I

stil de viata, nu doar o activitate de ardere a unor oreli-

JEast” si,European‘. Comic Con nu este o expozitie ob-

bere, d i L Am
fostacolo,in S probleme, dlmpreuna cu Our Great
and Supreme Arch-Leader KIMO (titlu a care Kim Jong-
uninca mai sperd),si credeti-ne —a fost KAPOW!

Pe la noi, prin Estul Salbatic
Aducerea Comic Con-ului pe me\eagun\e carpato-

2 Muzeului Cimentului din San Sebastian, ci una
dintre cele mai populare intruniri dedicate culturii pop.
Nici urma de ventilatie, inghesuiala depasind o limita to-
lerabila inca de la primele ore, cand numarul
participantilor s putea exprima deja in mii. Dupa puin
timp petrecut in busculads, aerul aproape irespirabil
ne-aimpins afard, scarile de la intrare transformandu-se

redactesilipsa de experients cu un entuziasm juvenil
tipic incepatorilor. Asadar, intelegefi de ce prima edifie

danubiano-pontice a fost o decizie
03 dupé

aidentitafi - ce absoarbe asemenea unui e

rapid i mai
interiorul. Nu vrem s3 fim rautciosi, departe de noi
aceasta intentie, dar o planificare mai buna a locatieiin
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Zona dedicata turneului de League of Legends

Sincer, i compatimesc pe cei
care nuau avutiocazia sa
participe la Comic Con.

aniivitri nu sticé. Altfel, East European Comic Con s-a
desfasurat in cele mai bune condii, diversitatea standu-
rilorsi activitatilor desfasurate in cadrul evenimentulu r-
dicéndu-se a nivelul calitativ impus de varianta
Intemational, ar noi suntem mandi de participarea re-
vistei LEVEL n calitate de partener media n cadrul pri-
mei edifi

Cosplay mioritic si multa culoare
Unde altundeva puteai s te intalnesti cu Doctor
Who si Wolverine, inclestati intr-un schimb de priviri

Homestuck, o gascé foarte
simpatica si vesela

amenintatoare, sau cu Ezio pozand langa un Jedi? Un
con fara cosplay e lipsit de elementul fun, ins o sume
denie de costume indraznete sifoarte simpatice s-au
perindat prin fata noastra, dovedind ca spiritul ludic
nonconformist are radcini puternice si pe ale noastre
plaiuri mioritice. Am incercat s surprindem in fotografi
cele mai interesante personificéri de supereroi, persona-
je anime sau protagonisti din niversul jocurilor video -
ba chiar am reusit s schimbam cateva vorbe cu fiecare
cosplayer in parte. Una din surprizele placute,

desfasurata duminica in main hall, a fost prezenta unui

00000, dar ce personaje
minunate avem noilaici?

A‘,":/;‘; A:i

Eh, macar pustiul invata
de'la cei mai buni.

| grup de cosplayeri maghiari, al.céior
ain Panel event a fost nu doar
spectaculos, ci siinformativ. Dupa o
lupta intensé ntre Darth Maul,
| Anakin si cel mai haios Colonial
Marine(), acestia au discutat despre
ceinseamna cosplaying-ul
Ungariasi ce presupune o viata de-
L= dicats unui asemenea hobby. Am
B 2vut ocazia si privim putin dincolo
¥ de costumele incredibile, lucrate
manual pan la cel mai mic detal
intre public s cei de pe scend stabi-
lindu-se o conexiune intima,
sustinuta de comunicarea liber3, at-
mosfera amiabil si spiritul glumet,
intretinut de Johan Rasmus aka
Shookie. Speaking of Shookie, tipul
ste un cosplayer norvegian, renumit pentru felul trésnit
in care intr3 in pielea personajului séu. Rasmus a facut o
treaba minunata din postura de gazds, desi numele
romanesti i-au dat mult de furc, spre amuzamentul ce-
lor prezenti. Am admirat munca investita in reproduce-
rea echipamentului de Stalker sau atentia acordata d
taliilor costumului hazmat, purtat de un Gordon
Freeman foarte reusit, apoi ne-am tras in chip cu toate
domnisoarele prezente, costumate in personaje anime
variind de a bad-ass la sexy. Concursul de cosplaying,
desfasuratin ambele zile, nu a reusit s adune prea

edi, desigur!

042013 LEVEL




Un Colonial Marine mai bad-ass
decat prevedellegea

“ | Un Gravity Gun perfect func
prinvedactie cand avem de mutat ceva.

‘multi curajosi dispusi s3-si interpreteze personajele in-
truchipate pe scend, dar momentele prezentate au fost
amuzante si puternic ancorate in spiritul distractiv con-
tagios, caracteristic evenimentului.In lobby atmosfera
prieteneasc a fostin permanent a cote maxime, de
parca tofi cei veniti faceau parte dintr-o singura mare
familie. In fond, unul dintre scopurile principale ale eve-
nimentelor de aceasta naturd este tocmai facilitarea
unei coeziuni spontane intre oamenii cu pasiuni comu-

ne, raspandifi prin toate colturile lumil ~ in cazul de fat3,
cu precadere Europa de Est. Tot aici iubitori de arté gra-

fica au avut ocazia sa comunice nemijlocit cu arti

LEVEL 042013

k.

preferati despre benzile desenate in-
drgitesi,de asemenea, s viziteze
standurile expozantilor comerciali
Pentru un comic geek, miriadele de
figurine s artwork-uri scoase la van-
zare erau implinirea unui vis,finénd
cont de faptul ca prefurile s-au inca-
dratin limite mai mult decét accepta-
bile. Standul celor de a Harap Alb,
Continua a atras - asa cum era de
asteptat - foarte multa atentie, reite-
rarea basmului scris de lon Creanga
sub forma unui comic cu aparitie lu-
naré bucurandu-se de un succes fe-
nomenal. O onoare deosebité a fostsi
conversatia cu lustrul grafician si rea-
lizator de benzi desenate Puiu Man,
al carui album, Sarabands in Golful
Adent este reprezentativ pentru stlul
artistic romanesc dlasic de BD, axat pe
o dinamica precis3, realistd, a
miscarilor s realizat cu ajutorul pen-
sulei. East European Comic Connua
dus lipsa de invitatiimportantj, acto-
ul John Rhys-Davies din trilogia,The
Lord of the Rings" s Finn Jones, acto-
rul care interpreteaza rolul lui Loras

Concurs de gheare

din Adamantium
Tyrell din celebrul serial Game of Thrones, sustinand
Main Panel-uriin prima si cea de-a doua zia conventiei,
spre deliciul multor fani infocati

Pentru cei ce vor si joace

lubitorii de jocuri au fost résfatati cu doua sali spe-
ciale, destinate activitatilor ludice, Gamerii s-au putut
delecta cu un campionat de League of Legends, sustinut
de ESL Romania, dar punctul focal a fost zona dedic
board gaming-ului. Principalil distribuitori autohtoni si-
au expus produsele, permitandu-le celor prezenti sa isi
demonstreze talentul strategic (sau norocul, dupa caz)

www.level.ro




in cadrul unor sesiuni de joaca libere. Eu m-am lasat cu-
| DarthMaul3iShookie, purtand o prins repede de euforie, in fafa unor armate superb pic-
casual pe scena tate de la standul Games Workshop, insé Kimo pérea sa
fie i tema cu lumea acestor jocuri,de care ey marturi-
sesc cé m-am distantat cam mult in ultima vreme, spre
rusinea mea. Ne-am indreptat apoi spre sectorul oferit
expozantilor de componente hardware s gadget-uri
aflatin imediata apropiere a unui minibar cu mult ice
coffee. Aici ne-am reintalnit cu baietii de la Gameleon, a

caror platforma de dezvoltare open source a evoluat vi-
zibilintre timp, mai multe detalii urmand sa apara i vii-
torul nu foarte indepartat si prin paginile reviste. In
rest, gaming, gameri, cosplaying, cosplayeri, dar si 0
toné de voie buna. Pentru o prima edifie, East European
Comic Con a fost o conventie extraordinars, un eveni-
ment special dedicat pasionatilor de culturd alternativa,
Bucurestiul s-a dovedit un oras gazda placut, iar organi-
zatorii au investit toate resursele disponibile pentru a
oferi publicului participant o experienta unics, pe intreg

TG . f
anTigues | Shefian |

s 0
' |

[linkalavrut/o}
{pozajcul

parcursul celor dous zile. In cifre, doar sambats, 30 mar-
tie, 361 de participanti cu bilete, 327 de participanti cu
invitatii s 80 de jurnalisti au fost prezenti la Comic Con.
Totusi,climaxul evenimentului a venit duminics, cand
4289 de participanti cu bilete, 368 de participanti cu
invitatii s peste 100 de jurnalisti au trecut pragul
Palatului Copillor. Adugati cei 150 de oameni din staff
i peste 120 de expozanti, pentru o imagine completa.
Cualte cuvinte,, East European Comic Con was a BLAST!"
Asteptam cu nerabdare editia de anul vitor! » Aidan

04203 LEVEL
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DE SPRE Sexismul isi arata coltii pr
DISCRIMINARE...OARE? :

at
i

im sexism, discrimi atitudinil e sau daca siinsala sofii. Daca ne luam dupa  bailor.In timp, discriminarea sexuald a ajuns sa aiba @

N i prejudecgile care duc izare (dis- Wikipedia, itudini s trag seva din ipurle  zeci de forme, ¢ i putin subtile, i
f de-alungul timpului drfireaacti- s face ochiinclusiv in industria jocurilor, O industrie, o

dela vitatlor intre barbati sifemei, s pot ing pana de curdnd, condusé aproape i totalitate de bar-
pot i prtinitoare fats de femei sau brbati, in functie i ) cum cé unul di su- bati.Barbati a 4 capen-
i jbei, s i i perior celuilalt. De fapt, unii d aceasts  trualibarbap isibaieti.
me, inca practicabile in anumite tar, femeil Jboal". Intr-un astfel de ecosistem e normal cain 99 a
pi isi perd virgi i d i discriminate sa ile. In plus,jocuri-  na
le au devenitin viata multora dintre noi la fel de banale ter
‘caun film, ar aceste probleme au ajuns s e, logic, fin

mult mai vizibile. Cu atét mai mult cu cat din ce in ce

i mut alesexului frumos ncepsain- S
drageasc jocurile sau incearc o carierd in acest dome-
niu. In State, de exemplu, 70% din populatie se joaca jo-

numai puin i t
se joaca sunt doamne sau domnisoare. Subiectul este se
interesant si, precum i | celui di ca
numarul trecut, gasesc c e important s&-| comentamsi  pe
constientizam. Cu toate astea, specialul aici de fats imi de
‘pare cel mai greu pe care l-am incercat pan3 acum. De w
fapt,lam si pornit de vreo 5 ori i de fiecare dataamre-  (a
nuntat. Gandurile mele, cind vine vorba de sexism sijo-  tat

cur, chiar s acum dupa ce am citit mult despre subiect, i
totnu sunt formate. Nu am o péere claré asupra subiec-  vo

tului, nu stiu unde s trag linia si m las usor convins de
cnd de o parte, cand de cealalts. Sa luam ca exemplu Pl
figura 1, ca la scoals. O imagine pe care am furat-o cu m
tire de pe , dintr-un arti i le

z S i &
Inteleg ce vor sa spund, un joc in care armurile arata m

10 LEVEL 042013 www.level.ro



8 ]

Este acest joc sexist?

4

normalin cazul barbatilor, dar, in cazul femeilor, oricum

le-ai echi le I 54 arate ca nist st de acolo, dar uit
3 (din ipsa unui alt frumos, artl i
pentru placerea vizual a barbatilor. Ba mai mult, de (dar nu numai) inferioare, bun

cele mai multe ori, aceste amazoane se si misca volup-
tuos i aleg pozif
Iénga noi s se simta

insinuante. E cét se poate de normal

de stat fa cratit3, de crescut copiisi avut i de casa.
Nu spun c nusunt puterice, ba din contr,dargandu-

pomesc un astfel de joc. §,lasand dsmul,

A

gasesc oricum prosteasca decizia ca o armura, de orice
tip,53 nu acopere intreg corpul, cu atat mai mult daca
jocul e vrea unul realist. Acum un an, cand, spre rusinea

care reusesc s jasé din aceasts lume incep sa lupte sa
schimbe ceva si devin foarte sensibile i fata oricarel

Vorbe sau gest cu adevrat discriminant sau nu, in timp

mea, subiectul nu mé nteresa putin, nuam
avutnimic de comentat a adresa cuplului 2, dar, chiar i
atunc,inmomentul ncare am prvt I rellea cupl

amstatun pc n dubiu. D

Asa se face ca in partea de nord a farl i mai ales n ora-
sele mari, moderne, bogate, curentul numit feminism,

lorsexe sunta fl de dezbrécay, el st poate afa -

devenit unul foar-
S faptul ca americanii

fesc jocu-  deaici temiri e, a cre-
Iui, atunci jocul ist? Ceva imi nu It i

este chiar a5a, dar la acea vreme nu eram in stare s3 i din ori ibili, Cusin-
identific exact ce eraiin neregul3. Bineintel ceritate va spun juns sa mé feresc a
sauluptato viats i telde probl i i . Ce dressis
ceputs i i juns sa bal very nice” mare NU, pentru ¢ nu stii niciodata

intre cele trei tabere. , Chiar daca femeile sunt mai sexu-

noastre, asta nu ir
jocuri sunt sexiste. , intr-

cum vor interpreta ce spui,chit cé tu doar vrei sé-i faci
cuivazua mai bund. B2 mai mlt defica unor procese
tisitoar

un joc, un avatar femeie nu poate face exact ce poate
face partea masculina” Adevarat, imi spun..As putea
spune cé s exemplul cu numarul 3 este sexist, pentru ca
inmajoritatea cazurilor masculii dezbracati din jocuri
sunt ceafitot cu audienta birbsteasc in minte, Sunt
darji unt eroi.

angajatiisa nu discute nimic personal intre ei, 53 nu ma-
nifeste afectiune unul fata de celalalt i asa mai departe.
Ca s mai dau un exemplu, pand de curand nu am reali-
zat ca pot testa cu un banc gradul de tolerant al per-
soanei din fata mea. Nu m-am gandit niciodat cat de

socie- glumele, péna in momentul in care am

ot ol s bt a9 6 b rm s e hgm 5iciiva nu au s, pe prinipivl &,

i rca i p , le trivializezi, B3,

Uite ca malagi... acum i eu sunt ofensat, Bineinteles ca sunt si

sinupots Totus, It , te roaga 54 le mai spui cite-
or tabis i place cel mai vasirad tinandu-se de burta. De fapt, mai muit de ju-

i bele parj, bun simt, intre ei jubesc umorul negru romanesc (negru

cuvant,  dupael . 5pre sor, dupa o) i s mai satur.

sexism, mult prea usor sidi D: felulin care so-

d | care le-a f2 imagi incorsetat si di

nat universurile lor,de ce s3 aruncam cu pietre, nu pu-
tem pur i simplu s trecem mai departe? Am ajuns s3
fim preasensi

Sunt eclectic si ofensat!

Daca ce afi citit mai sus vi se pare un pic exage-
at... ei bine, va dau oarecum dreptate. Ca roméni gi-
sesc cé e destul de greu sa ne identificm perfect cu cei
care comenteaza cu foc despre aceste probleme, si asta

dez3), adic locul in majori-
tatea celor care comenteaz3 pro sau contra asupra dis-

vorba de jocur, cu atat am realizat ca i din acest punct
de vedere societatea lor este foarte bolnav. Daca va
place serialul Justified, presupun c3 v-ati intrebat de
e or dacntr-adevér viaga este aat de durd n ace-

vin din partea de sud a aril mi-au confirmat ¢ DA in
‘multe locuri asa se trieste in mediul rural. Justified este

pre sexism suntfa ei cat se poate de normale s< aprinse.
Cum-necum, am ajuns s3 cred c, din acest punct de ve-
dere, a noi comunismul a avut un efect benefic, pentru
cane-aimpregnat ideea ca suntem cu tofji egali.
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Bineinteles cé sila noi exista miso-
gini siviolenta domestics, asa cum
exista peste tot, dar eu spun c ne
putem mandri cu o societate care
stimeaza si lasé sexl frumos s3 faca

absolut tot ce-itrece prin cap.
Comunismul nu este insa singurul
‘mecanism care a dus la aceasta sta-
e de fapt. Eu spun ca Romania sta
bine din acest punct de vedere si
pentru c& majoritatea copillor sunt
(inca) crescutiin familii extinse si
implicit au constant lang3 ei femei.
O bunic, poate chiar dous, o
mamé si, daca sunt cu adevarat no-
rocosi chiar i 0 sora. Chiar daca
doar subliminal, pentru mul dintre
noi, aceste femei sunt eroine. Stim
prin ce greutai au trecut, stim &
pot face orice i pun in minte i, implicit,stim s3 le iu-
bim. Acesta fiind, cred, si motivul pentru care, pentru
unii dintre noj, contrele de ma sus suna a moar strica-
13.$i poate de aici s dificutatea mea i trage o con-
cluzie clars asupra subiectului, in a ma identifica cu pro-
blemele acestor oameni. Relativ la Roménia, aceasta

este ins3 parerea mea obtuza si personals, impusa de
perceptia mea asupra lucrurilor, determinata de propria
mea viziune, de nivelul meu socialsi de oamenii cu care
m-am inconjurat. Am adaugat in casuta alaturata o pa-
rere total opus3, venita din partea cuiva mult maiin ma-
sura s& comenteze asupra acestor probleme.

CEALALTA FATA A ROMANIEI

a niciodata, in momentul in care am trimis arti
Cm\mda fata la corectat, Madalina, o buna pri
tena, care m-a ajutat dintotdeauna din acest punct
de vedere, a tinut sa adauge urmatoarele:, Pérerea
mea (dictata la fel, de experientele mele personale,
dar si de ale femeilor din jurul meu) este ca
Romania, in ansamblul ei, este o taré in care discr
exuala este extrem de raspandit, la orice
nivel, dar este considerata normalé. lata de ce mul
inici nu considera ca ar fi ceva ciudat. Asa a fost
de cand lumea. Nu vorbesc doar de Bucuresti sau
de marile orase, unde poate situatia este un pic
mai oz (dar doar in cazul unor categorii anume: ti-
neri,intelectuali sau, oricum, cu facultate etc), ciin
general de toata tara, in care mi se pare cé situatia
e dramatica. Problema pare a fi mult mai putin
prezenta pentru ca la noi ea nu este combatuté in
mod activ. Discriminarea este acceptata atat de
majoritatea femeilor, cit si de majoritatea barbati
lor. Nici nu isi dau seama cé ea exista. Nu sunt de
acord cu niciunul dintre exemplele pe care |
losit. Violenta domestica este foarte raspandits, fe-
meile sunt cele care se ocup de aproape toate as-
pectele legate de ingrijirea casei si a familiei (copii,
bunici), femeile tinere sunt discriminate la angajare
de teama ca vor ramane insrcinate, sunt putine fe:
mei in posturi de conducere, inclusiv si mai ales in

politica. Si multe altele

04013
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Nou design! Cu pand la 45% mai putine accidente!

Sa revenim ins3 la jocuri,
Cand se péstreaza in limita bu-
nului sims, imi plac discutiile de
gen si le gdsesc, ma repet, im-
portante. E ca si cum m-as uita
in direct la un Ally McBeal,
Boston Legal sau The Good Wife,
toate seriale pe care vile reco-
mand si din care sunt multe de
invatat. Asa se face ca pot reveni
adouazisi ma pot sucidin nou,
in momentulin care gasesc o
contra de genul:,OK, sunt de
acord ¢ nu ar trebui s3 impu-
nem creatorilor cum sé-si con-
struiasca lumile, dar ce se intampla cand producatorul
(sau oricine altcineva cu putere de decizie) vine si cere
versiuni mai voluptoase ale eroinelor pe principiul cé
sexul vinde?” Dupé care imi rezerv din nou dreptul de a
ma razgandi cand, a treia zi, prind alta contré:,Eu nu
preainteleg de ce doamnele se razvratesc impotriva
acestor personaje. Da, poate majoritatea barbafilor aleg
initial un astfel de avatar, pentru ca sunt frumoase, sexy

sau preferd sa se uite la un fund de fe-
meien timp ce se joacs, dar in timp el
ajung s3 se identifice cu aceste perso-
naje si chiar le ri

icala rang de eroine.
Nu e acesta un lucru de zeci de ori mai
benefic decét faptul c3 inial (poate)
le-au privit ca pe niste jucarii sexua-
le?"Totul se duce insé dracu’cand in
scens apar feministele extremiste.
Acesteail au pe NU in gura si vid ne-
gruin fata ochilor, oricét de bun sau
de prost e argumentul tau. Nu poti s3
le contrazici, pentru cé aduc imediat si
in continuu paralele si contre, care au
sau nu legaturs cu subiectul sau cu jo-
curi

in general, contre formulate
foarte academic’, care sa lase impre-
sia c3 ce spun ele este incontestabil

adevarat. Sunt exact echivalentul oamenilor politici de
care va povesteam in numarul trecut si care, in momen-
tul i

care incerci s discuti despre arme, incep sa urle
la tine i s&-1i toarne bazaconii. Gasesc felul or de.
cerca s& conving pe toatd lumea de cat de asuprite

sunt femeile insultitor atét la adresa inteligentei mele,
cét i a tuturor celor care particip3 la discutie, dar mai
ales la adresa femeilor, in general




Katie Williams si Lara Croft

Uff... Am obostt, scuzandu-mi, pe doua pagini,in-
capacitatea de a va prezentaintr-un mod coerent situa-
il siimplicatile discriminarii sexuale n aceasta indus-
trie Dar nu mé dau batut. Doar imi pun coada intre
picioare i, cu scuzele de rigoare, cum c nu ma pricep.
mai bine, i dau inainte 5i va prezint cateva dintre cele

din ultima perioads, plus cate-

sigur nu are habar. Williams s-a
asezatla unul dintre calculato-
resiainceput i admire s sa
se plimbe prin locatia i care
seafla, folosind, bineinfeles,
mouse-ul sitastele WASD, mo-
mentin care PR-ul si-a facut
aparitia:,Va jucati jocuri pe
PCY",Da, 0K, bine... darva

interesante concluzii
tate. Ca bonus, la sarsit 0 53 descoperiti s un micinter-

viu,in care sper ca Lara, Laura Bularca, sa facé putina
5 Jegate de acest

jucati " Momentin
care, din zeci de motive pe
care le gasesc logice, Williams

nsternat da. Pe una dintre I

Iumind prin povestile si
subiect. Cine altcineva ne-ar putea vorbi mai in cunos-
ting3 de cauz3 despre aceste probleme decit o femeie
care aajuns si lucreze in domeniu?

Dar hai,ca am bananait destul. i fara alte introdu-
ceriincep cu.... Katie Williams, jurnalista si pasionats de
Jocur, care, imediat dupa E3-ul din 201 1t des-

aintarziat,
matile i scria mare PC PowerPlay.,Cred ca ar i mai bine:
3 joc eu pentru dumneavoastra’, a continuat PR-ul, mo-
mentin careasitras I spre el Asa

tot 0 540 dam in barain fata unei domnite (vedet alte
prejudect). Sau, cum au ma subliniat i alfi, daca era
unul dintre dezvoltatori, poate era foarte protector cu

cum va i imaginatj,articolul a facut repedie inconjurul
Internetului i personajul de mai sus a fost infierat copi-

0s.Pe buna dreptatt Nu ar trebui sa reacti-

pre care a raportat pentru mai multe site-uri de speciali-
tate,aesit la naintare cu un specialin care prezenta.

onezi asa, oricine arf persoana din fata ta s oricét de
prost arjuca. Bineinteles, putem sé-| scuzam, pe motiv ca

copilullui. Ori da-0ins?, articolul subliniaza ce
stiam deja, exist multe preconceptiilegate de cit de
multstiu sau suntin stare doamnele s3 joace. Ce m-a
surprins a fost ins reactia majoritara a comunitatii, una
tipic romaneascé, in sensul ca foarte multi

au reprogat
Tui Williams cé nu a reactionat. $i spun tipic romaneasca

ti alesi s3 prezinte era stresat de timp siincerca sa prezinte cat mai mul, cat  pentru c3, intr-adevar, pot sé-mi imaginez cum cele céte-

opur pentru - ard y mai multor Saucana, va 1], sunt sexist),p sicare

un FPS, plecénd de la convingerea cum ca ea, ca femeie,  noi, stia iubitori de jocurisitehnologie, odata siodata  se joacé, ar fi rezolvat aceasta problema: cu o singurd ui-
tatura. Moment in care reprezentatul companiei cu prici-

naarfiinteles cu sigurantd ca este in pericol.

Tot la E3-ul din 2012, Jason Schreier |-a intervievat
pe Ron Rosenberg, producitor executival recent lansa-
tuluiTomb Raider. Rosenberg explica cum i aceasta
aventurs, in care o s3 descoperim prin ce  trebuit sa
treacd Lara pentru a deveni femeia puternicé si neinfrica-
1 pe care 0 5tim, 053 ajungem sa tinem la ea i 0 53 do-
1im 53 o protejam in fata pericolelor. Tocmai pentru ci
‘mai umana, mai reald. Duse sunt vremurile cand arata ca
o papusa gonflabils. (Lara), Se transform literalmente
din zero(u) in erou... i ladim personalitatea pas cu pas
i, exact cand va deveni mai increzatoare, 0 demolam la
loc? I noul Tomb Raider, Lara Croft va suferi,Prietena ei
cea mai buna va fi rapita. Va fi luata prizonierd de salbati-
cii insulei. $i apoi, acestia vor incerca sa o violeze.,0 vom
transform:

tr-un animal incoltit. Un mare pas in evolu-
fia ei: va fi fortata sa lupte sau s moara’”

Sincer va spun c3, initial, aceste vorbe, cuplate cu
filmuletul de prezentare, m-au ficut s& exclam un mare
Oaul” Dupé ce am cititins cateva ore mai tarziu ce s-a
discutat la adresa celor spuse de producator, am inceput
s-mi schimb parerea.,Dedi tot ce péteste Lara, péfeste
pentru cd numai asa putem ajunge sa tinem la ea?”,De
ce e nevoie ca o femeie sa treaca prin atatea, inclusiv un
atentat de viol, pentru a deveni puternica?” Chiar asa, de
e majoritatea masculilor jocurilor noastre sunt asati sa
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devina eroi peste noapte, dar in cazul eroinelor acest lu-

DS preldiscriminre s oare?s

Sunt deja convins, va fi de
milioane jocul astal

%

din vocabularul companiei - ca si cum asta ar fi fost

cru e imposibil? Mai rar infl atatdetarein
i t, dar cu cat reciteam declaratiile d

nului Rosenberg, cu atét mi se incetosa privirea. Infeleg
ceau doritsé faca siinfeleg si ¢4 multe dintre acuzatiile
sexiste sunt exagerate, raspunsurile sunt luate dintr-un
context mai mare, ba mai mult, sunt convins ¢ 0 s joc
jocul si o sa realizez c3 Lara nu e nici pe departe neaju-
torat sau vre scifosits, dar, in acelasi timp, nici nu
vreau s trebuiascé s sufere pentru  deveni simbolul
care e acum. Ce au creat aici imi pare jignitor, ma ales
dac ei considers ca numai in acest fel,noi,jucétorii, pu-
tem ajunge sa ne pese de o eroi

Trei saptamani mai
tarziu, Karl Stewart, Global Brand Director (nu stiu sincer
cum s-ar traduce in roména) al Crystal Dynamics, a reve-
nitsi atinut s3 precizeze c termenul viol nu face parte

14 LEVEL
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devarata problema -, iar ce a declarat Ron Rosenberg
este doar pérerea ui personals. Ce se intampla in acea
seq doar o situatie patologica. Pe principiul nu

care decid daca proiectele sunt eligibile sau nu,  ciipit
(Tweet):, D tatst

Jocuri?”Crane, desi avea peste 1600 de urmritori, nu se

Voia s3 0 violeze, 0 cauta de cipuse. .. Steward amai

dorits3 clarifice i faptul ca Rosenberg se refereala felul
in care a reactionat grupul de test, cand a spus ca jucé-
tori vor dori 3 0 protej

Tnsa, in
‘momentul in care Filamena Young, o scriitoare de ficfiu-
ne, dar si de tabletop-urisijocuri, a réspuns si a adaugat
sitag-ul numit #1reasonwhy (un motiv pentru care),
e ldats

pelara,sicain
Vor sé e spund sau s a

ia generat lungul

simgim
fata de avatarul nostru.

#1reasonwhy si Tropes Vs. Women

S trecem ins la lucruri mai serioase. In nojembrie
2012, Luke Crane, Specialistul de Proiect, in cadrul cate-
qoriel jocuri a Kickstarter, deci una dintre p

d industriel. In ,in Statele Unite
doar 11.5% din angajatii companillor de jocuri sunt fe-
‘mei, in timp ce in Marea Britanie numérul este chiar mai
e discri-
‘minarii. In mare, se intampla asa pentru cé pan de cu-
rand putine reprezentante ale sexului frumos si-au dorit
oc

mic: 636, Numere care, spun eu, nu pot fi

in gaming. Mai supartor gasesc faptul ca

cuintre 105i i putin decé
‘omologii lor masculini. Dar s revin. Raspunsurile au in-
ceput s curga si, cel mai important, multe au venit e fa
persoane care chiar au sau au avut legaturs cu industria:
(Pentru ca),toate parerile pozitive pe care le-am primit
Ia adresa jocurilor pe care le-am creat antrenau intr-un
fel sau altul s aluzii sexuale la adresa mea” (Pentru ca)
Jnu sunt suficiente projecte AAA care sa incerce altceva
i afara razboiului, sportulu, simulatoarelor” (Pentru c3)

. P 9
viers acceptabila pentru o femeie in gaming (Pentru c3)
l-am auzit pe directorul atistic spunand, n timp ce se
uita peste CV-ur, ¢ nu au nevoie de mai multe femei,
produc prea multe probleme? Multe dintre doamne au
comentat cé nu vor s rste s spuné ceva, pentru cé le e
team ca nu vor mai fi angajate pe vitor. Altele au tinut
54 sublinieze ca prea muite dintre elementele jocurilor
actuale sunt profectate doar pentru a raspunde dorinfe-

lor birbatilor i (revenim tre altel
Ia eroinele voluptoase),ar de fiecare data cand auincer-
cats3 explice cé nu e normal, au vorbit a pereti. §iasa
mai departe. Daca v intereseaz subiectul, cred ca sun-
tefiin stare s& ghiciti si singuri multe din celelalte de ce-
uri. Asa cum cred cé va puteti imagina si comentarile:
masculilor feroce care au inceput imediat 3 denigreze
raspunsurile de mai sus. Pana si barbatii care au luat
apérarea doamnelor siau primit pedeapsa, fiind

lii White Knights” Cavaleri Albi, p i orbi i
‘domnitelor in primejdie, lucru de care presupun ca 0 s3
fiusi eu acuzat dupé acest special. Dar, dacé tot m-am

it,continui... 5iin s3

de maisus: chiar, nevoie de mai multe doamne in

www.level.ro
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Gatal M-am rézganditin ce-i
priveste pe cei de la Sony.

TOUCH BOTH SIDES

ee

aceasts industrie’, pe toate palierele. Mecanismul de
géndire pe care-mi bazez aceasta afirmatie este unul
simplu, dar, spun e, valoros. De fiecare data cand per-
soanele din jurul meu au renuntat la a mai juca ceva, am
gasitcae foarte important sé itreb ce nu le-a plécut,
care e problema. Raspunsurile fetelor au variat de fa
unele simple ca,mé enerveaza ca trebuie s3 ghicesc
careusise pot deschide si care nu’, pana la altele mai
elaborate ca,,nu nteleg nevoile acestu personaj? Eu
sunt convins cé odaté cu cresterea numrului femeilor

gate, ma logice, mai coerente, asta vorbind doar din
punctul de vede 1] lay-ul sto-

FOR ADDED ENJOYMENT.

RIVITA

Dead Island
iptide Special Edi

n si Sony

Inchid cu dou cazuri mai usoare, peste care se
abate o urma de sexism, dar nu neaparat unul voit. Daca
053 cumpérati edifia Zombie Bait a lui Dead Island:
Riptide (sta sa apara, nu?), o s3 primifila pachet i trun-
chiul din imaginea (sper) alaturats... Oare ce om dus cu
capul a venit cu aceast idee? Cine ar vrea a colecfie un

bust de femeie, decapitat, plin de sange si fara membre?
Cicé pictat manual. Deci cinevaa trebuit s stea s i im-
proaste toate aceste,figurine’. Nu e de mirare ca sunt

1y-ul, grafica, umanul. De afel, pentru a intari ce tocmai
am afirmat, puteti citi i tag-urile #1reasontobe si #1rea-
nmentor i

privesc cu seriozitate acest mediu.
Bineinteles ca feministele, extremistele, atat au asteptat.
Nu cred ins3 c putem vorbi de discriminare aici, mai

ales ca actiunea jocului se petrece p I3 unde sunt

ide mai sus, ,De ce sunt atét de p

i
3 facajocuri s incearca s3 dea sfaturi despre ce si cum
rebuie s faci pentru a reusi n aceasta industrie.

Dar problemele nu sunt toate de partea cealalts a
baricadel. Comunitatea noastrd etaleaza un numar
imens, infrcosator chiar, de huligan (bully),troli
nesimiitisi misogini. Forumul Level nu a fost niciel ier-
tat.La el cum nici Anita Sarkeesian, un critic, declarat
feminist, e film, carte si mai nou jocuri, nu a fost iertata
inmomentul in care si-a prezentat proiectul pe
Kickstarter - un documentar despre portretizarea feme-
florinjocuri,numit Tropes vs. Women. Sarkeesian a fost
insultats, amenintata in diferite si infricosatoare moduri,
contul (canalul) de Youtube i-a fost atacat, pagina cu nu-
mele e de pe Wikipedia a fost modificata sitransforma-
in ceva ce aducea mai mult cu un portal porno, pana
i pagina de pe Kickstarter a fost hacuits. Din fericire,
Sarkeesian nu 2 reactionat ca un om normel, care, dupa
oastfel de desfasurare de forte, probabil ar f spus c3 nu
mai vrea 53 aiba vreodata de-a face cu jocurile, ci a reci-
divata facut aceste acte de huliganism cat mai vizibi-
le.Dulce razbunare, a cerut 6.000 de dolari pentru a pro-
duce documentarul si a primit n schimb 159.000. Dupa
cum spunea s Clif Bleszinski, director de design (printre
multe altele) a seriei Gears of War, adicé exact cine nu
te-aifiasteptat,, Dacé vrem ca jocurile video s3 creasca,
trebuie si incetam cu acest huliganism? Intre timp, pri-
maparte documentarului a s aparut si, desi nu sunt
intru totul de acord cu ce spune Sarkeesian, l gasesc cat
se poate de interesant.

9 P . Cred ca aici
avem de a face cu un caz de bezna minti. Sau mai ti
publicitatea virala s
vor vedea jocul n rafturi vor st imediat ce e pentru ca

facut datoria, cafi dintre cei care

auvazutimaginea alaturats? Repostata si recomentata
pe mai toate site-urile de specialitate. Inclusiv aici
St care a fost cea mai mare problem a recentu-

i eveniment Sony? Cel in care au dezvaluit noul
Playstation? Nu, nu faptul cé niciunul dintre jocurile pre-
zentate nu au reusit s3 ne convinga ci vrem noua con-
sola. Nu, nici faptul cé inca nu stim cum arata sau daca o
sa ruleze jocurile e pe PS3. Nu. Marea problems a fost
faptul & pe scena nu a existat nicio femeie. Incepusem
54V povestesc mai pe la inceputul articolului cum c3,
de cele mai multe ori, feministele, extremistele, mai
mult strica. i bine, céteodats, cum e cazul s aici, reu-
sesc s ma faca sa infeleg de ce atat de multi din comu-
nitate noastra reactioneaza.
ca s-au saturat de aceasta atitudine. Sony este una din

cum reactioneaza. Pentru

putinele companii care ofera burse, premil in bani si sta-
gii de pregatire femeilor interesate de industria game-
fistica. i nu de acum, deja din 2008. Faptul ¢ nu a exis-
tat nicio femeie pe scendi nu reflects decat cs, pana de
curénd, majoritatea celor care au dorit o carierd pe acest
taram au fost barbati, iar in acest moment acestia sunt
Lgrupulmajoritar in cadrul companiei nicidecum fap-
tul cé Sony nu a avut incredere in abilitatile

angajatelor lor. Sau, mai stil, poate ma

contrazice Lara in cele ce urmeaza.

> nev
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LEVEL: Povesteste-ne despre tine, sunt
convins & multi dintre cititorii revistei stiu de
unde ai plecat, dar, sunt la fel de convins i de
faptul ca la fel de mul
prietenii cu siguranta vor sa stie ce ai mai facut.
Lara: Nu stiu cafi dintre cititori Level isi mai

u te cunosc, in timp ce

amintesc de mine, asa ca o 3 incep cu inceputul ) Ma
numesc Laura Bularca si am inceput s colaborez cu
Level undeva prin 2001, sub pseudonimul (extrem de
creatiy, stiu) Lara. Mi-a fost usor acest debut, fiindca pe
vremea aceea lucram cu un etaj mai sus de redactia
Level, mai exact ca redactor la redactia revistei surori
CHIP.In plus, prietenul meu de atus
este Locke. Colaborarea cu Level m-a ficut sa imi con-

cum soful meu,

stientizez s ulterior sa imi urmez pasiunea pentru a
FACE jocuri. Aceasta s-a nascut si definit printr-o serie
dearticole legate de game development, care m-au
pus in pozitia sa intervievez anumite persoane din in-
dustrie, cum ar i Jason Hayes, lead composer pentru
Warcraft s Vanilla WoW, de exemplu, sau Ron Carmel
de la 2D Boy (World of Goo) sau El Drijver, pe atunci
lead designer The Chronicles of Spellborn (excelent
MMO, mare pacat cé nu a supravietuit vremurilor). Asa

am ajuns sa imi trimit primul CV pe la studiouri undeva
prin 2010, perioads n care in timpul zile lucram ca
project manager si UX designer la o companie ameri-
cané de software cu sediul de dezvoltare in Brasov siin
timpul nopti scriam pe unde apucam, nu numai la
Level. La finalul lui 2010, m-am angajat ca assistant
project manager la Fun LABS, un studio bucurestean
ce dezvolta titlurf pentru Activision, unde alaturi de
Locke (designer) am dus la bun sfarsit primul nostru
joc, Rapala Pro Bass Fishing 2010. Apoi am primit o

oferta la Milano, unde am terminat SBK 2011 (FIM

P a in g
director si senior producer. Cand am vazut SBK trecut
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de procesele de submission de la Microsoft si Sony (o
chestiune extrem de meticuloas pentru care toata
echipa a stat cu sufletul Ia guré vreo doua saptamani),
mi-am indreptat atentia citre taramuri mai inghetate,
mai exact catre Suedia, unde se intampla o gramada
de treburi foarte interesante legate de domeniul aces-
ta 5i nu numai (Minecraft, DICE, Massive, EA Easy, plus
incé alte o mie de motive chiar mult mai interesante ce
isi merita propriile articole, altfel acaparez tot numérul
acesta:)). Acum lucrez ca producer la SimBin, echipa
responsabila de GTR Evolution, GTR 2, RacePro, Race

LARCA

Injection, asta ca s& enumér unele dintre cele mai rasu-
nitoare nume de la acest studio, Titlul de care m ocup
\g Experience (sau R3E pe scurt),
un joc free 2 race proaspét lansat pe Steam.

este RaceRoom Ra

LEVEL: Cat de mult se simte presiunea co-
munitatii pe umerii unui redactor-colaborator
femeie in aceasta industrie?

Lara: Ei bine, deloc. In cei - it sé fie? - vreo 11
aniin care am colaborat cu Level aproape lun3 de luna
si uneori foarte consistent, am primit exact ceea ce

in teste, la Misano

www.level.ro
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Pauza de cafea la SimBin

sau foarte neg: d am
dat-01in bard si aprecieri cand am meritat. Niciuna le-
gata de faptul ca sunt femeie, sau cel putin niciuna de
care sa imi amintesc. Spre exemplu, niciodata nu mi
s-aintamplat si merg la vreun eveniment public i s&
imi sar PR-ul in ajutor, cum i s-a intamplat lui Katie
Williams. Pe de alta parte, in calitate de romanca, nu
potspune ci am participat|a foarte multe evenimente
unde s& pot i expusa la asemenea posibilitati. imi
amintesc insa o situatie putin hilar3 prin care am trecut

1a CHIP:participantii a o lansare (nu mai stiu care) au
primit cadouri, mai exact jurnalisti barbai au primit
cite o imprimants si cele cateva femei redactor (cred
caeram singura, de fapt) au primit cate un parfu
m-a revoltat in primul rand ideea de cadou siin al doi-
lea rind alegerea de a diferentia intre jurnalisi pe cri-
terii de sex.

LEVEL: Care este cea mai urata amintire pe
care comunitatea t
Lara: Nu am niciuna. Nici mécar o singuré amin-
tire uréts, din contrd, cand ma gandesc la anii mei de
redactor de jocuri, imi vin in minte multe, multe amin-

-07

tir plécute,

Curse amicale, tot la SimBin

LEVEL: Cat de mult te-a afectat? Ai face lu-

multi prieteni
cu care, spre marea mea fericire, inca mai fin legatura.
$iacum mé ma uit pe forumul Level din cand in cand,

cudrag si mults nostalgie, desi nu mai -

ltfel, daca ai putea da timpul inap¢
Lara: Experienta mea de redactor colaborator la
Level m-a afectat in orice mod posibilsi numai in bine.

De fapt, datorits am cariera pe care

peniciun nume de pe acolo. $i cand m uit, ma apuca
dorinta sé scriu din nou, dar sunt congtienta ca nu am
timp i c& am nevoie de mult timp ca s& public ceva ce
aduce adevarata valoare comunitatii Level, valoarea pe
care cititorii Level o merita. Oh, cu sigurant3 au mai
fostremarci nelalocul lor, spuse poate din frustrare,
poate din timiditatea care l face pe om sa spund exact
pe dos ceea ce vrea s3 spund. Unele dintre ele au con-
stituit punctul de plecare al unor prietenii notabile.
Altelese poate sa fi dat drumul unor discufiiinteresan-
te, valoroase. Admir oamenii care au curajul s si spu-
né pérerea, mai ales in public, pe un forum, oricét de
iule iese. Eu, de exemplu, rareori am curajul acesta si
deseori ma auto-mustruluiesc pentru lasitatea asta a

mea (culmea, pot publica ani de zile articole, pot scrie

darnu

pe.un forum ). Faptul ca oricine are o voce acum este
un mare dar s ar rebui folosit, de preferint3, in modul
cel mai bun a care ne putem gand.

0 am acum, fiindcé faré ea si fra comunitatea Level si
sustinerea pe care mi-a oferit-o cand am inceput s
scriu despre game dev, nu cred ca mi-as fi pus cu ade-
varat problema sa trec de cealalta parte a baricadei i
53 ma apuc sa imi cladesc o cariera n industria
jocurilor.

LEVEL: De ce tip de preconcept
cel mai des in firmele de gaming in care ai
lucrat?

Lara: Cea mai frecventa atitudine usor negativa
de care m-am lovit a venit din partea designerilor/ cre-
a

e directorilor, care m-au intampinat cu reticenta si
au facut tot posibilul s3 mé faca sa infeleg cé un pro-
ducer, cu atat mai mult unul care este femeie, nu ar
trebui 53 aiba nimic de spus in ceea ce priveste design-
ul joculu. Ins3 asta a reprezentat doar un mic obstacol
care poate m-a facut s3 m chinui putin mai mult ca
un barbat intr-o pozitie similara ca s& imi castig drep-

tul 2 observatii. Pe termen lung, consider ¢ eu sunt
cea care a esit castigats, fiindcé intotdeauna inveti
mai mult atunci cand esti privit cu
cénd ai ceva de dovedit. In plus, cele mai valoroase re-
latiise construiesc din divergente de opinii, sau asta

este cel putin ce mi s-a intamplat mie mereu. Bonusul
cel mai mare este c3, atunci cand aceste diferente se
depasesc, ce ramane este cel putin o relatie extrem de
profesionalé si de lucrativa (findca am invaat sa lu-
cram impreund), si cel mult (foarte mult acest cel mult)
o prietenie de foarte lunga durat intre niste oameni
care si-au, castigat” chimia. Eu imi calculez valoarea de
producer prin numarul de oameni cu care riman prie-
adica dupa toate
noptile pierdute pentru un release, dup tot stresul

tena dupa ce un proiect se termi

scurs ca sa terminam la timp, dup toate unghiile roa-
se cata vreme jocul a stat pe rafturile de submission,
dupa toate micile sau marile task-uri ce trebule facute
pentru cé cineva peste noi toti asa vrea si respectiv
toate task-urile dorite de echipa, dar care nu au putut
fiincluse i joc din motive de timp sau buget. A face
un joc este un proces care cere foarte mult de la orici-
ne, asadar, eu sunt constant uimita si fericita cand vad
ca echipa este in continuare dominats de relatii de pri-
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etenie, desi dupé atdta stres fiecare poate cé a vizut
cele mai rele parti din fiecare.

LEVEL: Consideri ca a trebuit sa dai din
coate mai mult, ca femele, pentru a ajunge
unde ai ajuns? Crezi (sau stii) ca ai fost platita
mai putin pentru ca esti femeie?

Lara: Da si da. Dar eu simt cé totul a ost spre

bine, pentru mine personal si pentru mine ca game
dev. Pentru datul din coate, poate exemplul de mai sus
software, relativ cu
‘aceeasi atitudine si aceeasi reticent este privita o fe-

cu designerii este relevant. Dar

meie nou venita intr-o echipd, si acest fapt este nor-
mal, avand in vedere c procentul de femei angajate
intr-un studio de jocuri este sub 10% din numér total

deangajati, in cele mai bune dintre cazuri (nu as putea

, dar si acolo p
mereu in favoarea barbatilor). Ce spune asta despre
noi, fetele care fac jocuri? C3 vrem foarte, foarte tare s3
facem asta, in ciuda procentelor nefavorabile, in ciuda
tam-tamului legat de acest subiect, in ciuda povestilor
nu tocmai incurajatoare s in ciuda numeroaselor sta-
tisticilegate de salariu i e diferenta de plata dintre
barbatisi femei. Deci cine ne angajeaza stie cé ne are
lamand, stie din'start c& pozitia noastr, cariera noas-
tré inindustria jocurilor sunt mai putin legate de un
progres tipic (pozifie, salariu) si mult mai mult bazate
pe pura pasiune. Asta este cel putin teoria mea.
Singurele capabile s rezolve aceste diferente suntem
noi,femeile din industrie, luand atitudine si facand tot
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cene st in putinta sa facem, fapt care de altfel se s in-

tampla chiar acum, altfel nu am citi atat de multe arti-
cole legate de acest sublect in ultima vreme. Dar intre-
barea ui Luke Crane legats de faptul c sunt foarte

putine femei care demareaza finantari pentru jocuri pe
Kickstarter este cat se poate de legitima i ma bantuie
i pe mine destul de serios. De ce? Nuinteleg de ce,

dar constientizez c atéta timp cat nici eu nu am cura-

dreptul s3 comentez pe acest sublect.

LEVEL: Unde te-ai simtit cel mai conforta-
bil pana acum si de ce?

Lara: Cel mai confortabil ma simt in pozitiain
care ma aflu acum, pentru c procesul de a forma o
echipa si un mod de lucru este unul de durat3, iar eu
lucrez in aceasta echipa de ceva timp deja si am ajuns

jul s3imi incep propriul profect, nu

Rapala Pro Bass Fishing 2010

s ma simt alaturi de colegii mei ca intr-o familie.

www.level.ro
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Desigur, sunt mulfi factori externi care au dus la aceas-
tastare de fapt, dar numa pot abtine s3 compar echi-
pa SimBin, foarte mica pentru un studio de jocuri, cu
echipa Level, foarte mica pentru o asemenea revista,
ambele constituind contexte care s& ducé la prietenii
adevarate, valoroase, intre oameni care traesc dupa
principisimilare si care au pasiuni similare. Simplu
spus,cu tofi fubim s facem jocuri si cu tofii incercam
7idezisa punem cat mai mult suflet in produsul la
carelucram, s cred ca asta se simte si intern, darsi
pentru cei care vor juca ceea ce noi dezvoltam acum.

LEVEL: Consideri ca sexismul este o pro-
blema in aceasta lume a gamingului? Cum vezi
viitorul, roz sau negru?

Lara: Da s nu. Categoric, sunt multe probleme

din acest punct de vedere, dar
suntsi exagerate, mai ales de catre pres, dar si de i~
tre unele superstaruri ale industriei care au un dar de a
dramatiza unele situatii. Un exemplu: la GDC-ul ce toc-
mai s terminat, IGDA (Intenational Game Developers

tion) lizat o petrecere in colabe o
companie numits YetiZen. La aceastd petrecere au fost
gajate ca del fostimbra

nosc - cam sumar. Desi nu au fost platite sa faca asta
inmod special, aceste modele imbracate sumar au in-

draznit s& mai si danseze. Ei bine, acest fapt a declan-
5at0 adevarata revolts care s-a finalizat cu, demisia’”
Brendei Romero (fost3 Brathwaite, designer Wizardry,
Jagged Alliance) din IGDA. Cred cé ambele parti au
avut argumente valide, insa nu cred cé un astfel de su-
biect isiare locul in centrul atentiel presei internatio-
nale de jocuri.

Viitorull véd foarte roz. Clar femeile din industrie

RaceRoom Racing Experience

Sexisr? Updel

au inceput sa isi faca vocea cunoscuta. Unele poate ca

nu au ales cel mai bun mod de a se exprima, dar pen-
tru toate existd un inceput si cu siguranta avem foarte
multe de invtat. Unele poate ca realizeaza ca sunt
foarte putine jocuri indie incepute de femei, de aseme-
neafoarte putine studiouri fondate de feme. Poate ca
unele si fac planuri 3 rectifice situatia, s sincer abia
astept s& vad ce jocuri or iesi din acest val. Oricat e
oz prevad eu viitorul, sunt sigura ca jocurile ce vor re-
zulta din asta numai roz nu vor i) Ma astept s fie, n
schimb, surprinzitoare. Altfel. i asta nu poate decat sa
ne bucure pe tofi

LEVEL: Cu ce din articol nu esti de acord,
ceai de adiugat, ce ai schimba?

Lara: As adiuga urmtoarele: Kim Swift (Portal)
Kellee Santiago si Robin Hunicke (Thatgamecompany
cu Journey, flow), Jane Raymond (Ubisoft, Assassins
Creed), Jane McGomnigal (SuperBetter si o gramada de
carti si cuvantari pe tema aportului jocurilor la imbu
nitatirea calitati vietii) - doar cateva exemple ca or fi
putine femei in industria joct

ilor, dar cele care sunt
au ce ne invatal Categoric, la sfarsitul experimentulu,
there will be cake!

LEVEL: Multumim, si speram ca de fiecare data

cnd if faci putin timp s3 ne mai povestesti cite ceva
din spatele culiselor, dar nu numai,

04013
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minceput seria Simplify oarecum din in-
tamplare. Aveam o idee pe care o dezb-
tusem in sinea mea cu 0 noapte inainte.
Nu putusem sa dorm si ma plimbasem
imaginandu-mi o discutie pe teme gameristice

cuunul sau mai multi interlocutori imaginari. Mi

princ
mai
intampla. A doua zi am primit invitatia de a colabora cu
revista, asa ci am dat curs unei discuti, e data aceasta
veals, cu Kimo (nu e cacofonie, e prajituricé), despre su-
biectul care ar trebui sé-mi serveasc drept intrare in
corpul redactional. -am povestit un pic despre ideea
mea cu tutorialul extins si mi-a zis ca ar trebui argit oa-
recum cadrul, eventual proiectata o mini-serie care sa
urmireasc fenomenul simplificarii in industria jocurilor
electronice. Trebuia s& aibé patru episoade. Zis si facut.
Facut chiar mai mult

20 LEVEL 042013

Din culise

Nu pot spune cé am planificat riguros directia in
care rubrica a evoluat. Mai degrab mi-am permis s3 ma
joc de-a lungul fiecarei luni calendaristice cu doud sau

trei vagi teme pe care
timp

-as fi putut exploata, lasandu-mi
una dintre ele s& dospeasc, ca argumentatia sa
se dezvolte si sa creasca natural. De cele mai multe ori,

imbobocirea acestor presentimente se petrecea spon-

tan - rasfoiam o revista de acum ani, gaseam spre cum-
parare un titlu mai vechi, ma intalneam cu un prieten si
rememoram. E drept ca genul acesta de reverie a deve-
it periculos atundi cand inspiratia mi-era persistent ne-
gata de vreun geniu rau, lsandu-ma prada disperarii ca
termenul de predare ma va depasi. Nu neg 3 am fost

constrans atunci s fructific o tema anume indiferent de

gradul de infelegere sau elaborare a eila care ajunse-

semin privat. Sunt, deci, lucruri pe care as fi vrut si le

spun, dar care mi-au dat ghes prea tarziu. N-am renun-
tatins3 la abordarea ibera si partial aleatorie a sublec-
telor in speranta ca dafile cand ea a dat nastere unor ar-
ticole bune au precumpanit.

Ce mi-am propus, in schimb, a fost s3 altemez stilu
si metoda pri care incercam s analizez simplificarea.
Amvrut 3 nu plictisesc apeland mereu la un discurs for
mal s sobru cu care se cuvine sa tratam unele aspec
ale gaming-ului ca produs cultural aflt atét in avang:
da expresiei artistice, cat s a divertismentului de mas3.
Astfel c& am recurs la anecdot de céte ori mis-a parut
ilustrativ, intuind c3 ea va declansa atét nostalgia celor
care au it experiente in mod identic sau mécar asem-
nator, dar va provoca si un fior de melancolie celorlafi
Aceasta linieintre un stil analitic mai ascutit care s3 poa




4t de cat prof

simplificare. lats, deci, ciam U CCTIILICE

ricaafost tivele princip: i

pututdisting g
ptare a acelu-

Amincercat s plec a drum cu cat mai puine idei

preconcepute. Am fost de la inceput partizanul teoriei

iasi proces.
Simplify ll este mai de-

P pl nu sicase
pot resim acut i nefast consecintele luiin industria jo-
curilor de azi. Dar m-am straduit s3 ma pozitionez cat
mai oblectiv, in asa fel incat s3 pot evita si demasca
eventualele exageréri sau mistificar carora le pot cadea
prada cei ce sunt prea siguri pe ei si pe teoria lor. M-am
surprins remarcand aspecte care nu veneau neapérat in

in simplitate decat a unei
simplificar ca atare, 0 incé-
pétanare a mediului de a se
folosi de figuri de carton ce
pot fi umplute cu diverse ti-
puri e paiein functie de n-

ipoteza unei 3, dar care o
nuantau suficient de puternic incat s& mé faca sa privesc

fenomenul intr-un context mai lag.

Avataruri
Primul Simplify s-a vrut a fi 0 mostra de tehnica-
lism, o lustrare a procesului i rar

i.Prim-planul
industriei e dominatin con-
tinuare de absenta unor mo-
dalitati de caracterizare

complexe nu findc ar fiim-
posibila aplicarea lor punc-
tuals, i 3 einca

dezbituta teoretic, dar resimfita puternic in practica
Se concentra, dacé va aduceti aminte, asupra tutorialu-
Iui deghizatsia feluluiin care productorul a nfeles sa
multiplice nepermis de mult stuatiile fixe din pream-
bul cae servesc drept aren de exemplificare si incer-
care a mecanicilor fundamentale. A fost continuat ime-
diat de, Est versus Vest’, care opera o distinctie intre
felul diferitin care au fost percepute jocurile i fa
din fostul bloc comunist fata de cele din Vest (variante-
le,sparte" versus originale).

Exact genul f

mult mai profitabil s te fo-
losesti de aceeasi carcasa de
mai multe ori, dupa cum
bate vantul.

In schimb, Simplify IV
cartografiaz simplificarea
ca deprofesionalizare, luand
castudiu de caz domeniul
adventure-urilor. Trasand un
arcintimp, linia narativa a
titlurilor

care se pleacd de la un exemplu concret si evident de

este neaparat mai sarécacioasa sau imaturd decat cele

o pentrua

apoi o nuanare la un nivel mai general a fost una dintre

inceput;

le doua articole sunt una dintre cele mai mari reusite ale
Au, poate de ica

buné 5i de marturii mai diverse din ambele tabere, dar
i e 3

lor din trecut. Ceea ce intr-adevar
ps 3 anumit know-how, bi

ar are de scris.
tampenia aia de Simplify...

piata. Din nefericire, ca acest feedback sa fie consistent si
prompt, orientand producatorul (doar findcé f afecteaza
veniturile, evident), simplificarea trebuie sa imbrace de

intre niste tehnici foarte p ,ritmare si
ordonare a narafiuniicare sunt precondifia fructificarii

. Nu poti face arta inainte de a stapani
mestesugul

rects pe fond: esticii au, beneficiat” de un artificial proces

Ideea din sp: este capi

o . Am ales-o pe una
dintre cele mai violente, si anume schimbarea genuluiin
interiorul unei francize cunoscute, Celebre cazurile seri-
or X-COM i Commandos, cérora simpatia publiculuisi a

itcii e-a coborat proportional cu aterarea si saracirea

HiEn

 ceeacea
ficutcu atét mai invaziva si ma deranjanta ulterioara

diata si virulent

date,iar in cazul publicului, i

directiei. Ele sunt. fenomenul
World of Warcraft, care a fost sinonim cu complexificarea

siimbogtirea acesteia. Instanele flagrante in care sim-

pli iorul altor francize care

Echipamentul obligatoriu

apeleaz insa la familiaritatea aceluiasi gen nu par sa eli-
ite proteste vehemente (vezi seria COD).

M-am incumetat in urmatorul episod sa atrag o ce-
lebré diatriba in caruselul simplificari, plangandu-ma ca
dezvoltarea modulului de multiplayer a insemnat de
foarte multe ori abandonarea ambitilor single sau con-
taminarea acestuia de mecanici de joc neautohtone.
Printr-o apropiere excesiva a celor dous module, prin
faptul c3 prea des au inceput s imparta aceeasi aborda-
e 5l mecanic,se produce o educare forfata a gustului si
obisnuintelor jucatorului inspre un singur st de .
Piata i construieste consumatorul de maine.
Simplificarea inteleass, deci, ca o restrangere a spectru-
lui abordrilor posibile, 0 omisiune.

Simplify VIl a fost o incheiere,in copertd"a discutii-
lor despre simplificarea concreta a materiei jocurilor
Discutia despre add-on sidic ca forme de continut supli-
mentar si-a dorit s3 arate cum o infiativé laudabila de a
veni in intampinarea clientului poate fi deturata intr-un
dezastru simplificator. Am identificat arheologic momen-
tul rupturi: pachetele de continut pentru The Sims 25i
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SIMPLIFY XI
o, -
#

Astept ziua cand astfel se vor exprima endorfi-
nele mele la vederea simplitatii sofisticate a unui
joc.

natura lor duald — promovate ca anticele add-on-uri, in
fapt niste proto-dic-uri. Simplificarea ca auto-suficienta.
Ultimele episoade ale serialului nostru si-au pro-
pus s faca un pas deasupra discutilor despre cein-
seamna simplificarea i interiorul gaming-ului sau iné-
untrul industiei i 3 analizeze instantele in care
gaming-ul sau industria ca entitafi sunt acuzate a fi sim-
plificatoare in perspectiva mailarg3 a existentei sociale.
Plecand de la olul pe care jocurile il pot aveain
formarea psiho-sociala a copilului, mi-am permis s&
PUTER,
| :Lzmw ERT

Consultarea arhivei de reviste furniza uneori
indicil interesante. Acum va puteti da seama
si de ce inspiratia intarzia sa apara uneo
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apelez a 6 grila metodologica
faimoasa prin care Barthes expu-
nea si deconstruia mitologiile
moderne, considerand c s jocul
electronic poate fila fel de bine
inclus acestei categorii. Am incer-
cat's& demontez in parte temeri-
le 5i prejudecéie care insofesc
jocul electronic ca obiect forma-
tor aflat la intretsierea conceptu-
ala intre jucérie si joc, opunandu-

elebra critica barthiana a
jucériilor traditionale. Am concluzionat c3, departe de a
i simbolul unei simplificéri standardizante, jocul video
se poate constitui intr-un excelent instrument de for-
mare, evitand unele dintre capcanele predecesoruluilui
din lemn sau plastic.

I privinta adulfilor jocul electronic poate fincar-
tiruitin doua registre: unul dintre ele profesionist (e-
sportul), celalalt dezinteresat, castigandu-si semnificatia
ca divertisment sau juisare estetics. Daca in primul caz
am incercat o sondare teoreticé a strategiilor prin care
jocul se revendica de la traditia milenar sportiva pentru
a se sustrage oricérei obiectii de ordin utiltarist, in cel
de-al doilea m-am abandonat unei relatari sublective a
relatiei mele cu gaming-ul de-a lungul maturizarii per-
sonale sia reflectiei asupra rolului simplificator (in sen-
sul de infantilizator) pe care |-ar putea avea asupra mea.

inloc de concluzie
Spuneam inca din debutul acestui serial ¢ nu-mi
propun sa emit pronosticuri sau s trasez niste concluzii

Pe cand Miscarea Gamerilor impotriva Simplificai

substantiale despre un domeniu atat de vast, tandr si
(inca?) dinamic, mai ales in ipsa existentei unor instru-
mente generale i comun acceptate de analiza. Ma bu-
cur ci am putut explora citeva dintre fatetele unuia din-
tre cele mai prezente fenomene in industrie astaz si
observ acum, la final, ca printr-o feriita intamplare, se-
tia pare sa dobandeasca putina perspectiva si coerenta
in ansamblu. Ramanem, sper, cu céteva cautari intelec-

cumulte necunoscute in privinta
evolutiei pe mai departe. Desigur, discutia e departe de
afiepuizata.

Simt ca trebuie s3 va mulfumesc pentru aprecierile
sisuportul pe care l-am primit pe forumul revistel. imi
cer scuze pentru foarte multele virgule in plus pe care
am tendinta s3 le folosesc (m-am ingrozit recitindu-mi
articolele), pentru ocazionalele greseli i inexactitati,
pentru ca n-am putut i mai clar si mai precis uneori si
pentru insipiditatea acestui ultim Simplify.

n speranta unei complicéri cét mai sofisticate a jo-
curilor dvs, v salut... > Radu Sorop
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3 veti fi dat seama pana acum din micile si ma-
rile mele apropouri ca sunt un fan al seri
Thief. Am mancat pe paine The Dark Project si

GEN STEALTH/ACTION PRODUCATOR EIDOS MONTREAL DISTRIBUITOR SQUARE ENIX LANSARE 2014
ONLINE THIEFGAME.COM PLATFORME PC PS4 XBOX720

evalua il a I

la prima mana si de a masura impactul pe care ele il star-
nesc nuintr-un jucator oarecare, i intr-unul pasionat.

lantar i pr fipututfisi
ce cred cava i Thief 4, Daca reusim sa proiectam siintr-
0 mica masurd jocul asa cum ar arata el daca ar filansat

pulsi asemanarea ui Garrett i ale universului din jocu-

rile anterioare. Nu ma refer a detalille de continut,

fusese
ciudat melanj magico-tehnologic a Orasului (The City). De

aufost
sifunctionale care afectau experienta de joc in modul cel
L 2

1ui 3rd person, un nivel de dificultate Expert sub ceea ce
cunosteam, alte marunte, dar deranjante chifibusuriin-
lesnitoare, design de nivellimitat si dlaustrofob etc.
lar acum, Thief 4. Sau nu? E o ntrebare legitima
Storula

numeral. E util, cred, 3 ne aplecam asupra acestor noti-

q

re

doua modalitate pare sa inceapa sa o depaseasca in po-

pularitate pe prima. Acest preview mai pidea
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The Metal Age iam digeatnt-unfnal char s Deadly E,deci, i aceeasi masura un preview, dar siunar- astazi, putem mai apoi pen comparae c procsul ik
had doar I de fond tendinta s cartografiem pr
st s read! un fagas cat m dechi-  actualain lizand , darsiunga- tele ce- anima, cum i de ce au actionat acestea.
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Continuarea - ochiul dracului

Nu complimentam intr-un Simplify trecut aceste
incercari de a construi storii paralele sau alternati

tru acel i leita de a capital-

22 un dram de popularitate, foarte rar un exercifiu de
st Felulin care Deadly Shadows inchea tilogia, desi
definitiv peripetilor ui pire
salase mari semne de intrebare in dreptul acestora.
Pentru a repori inima seriei, producatorul a avut doua
‘ aleger:s&i inventeze aceluiasi protagonist o noua

aventura sau sa-i serveasca publicului un alt erou.
Vamarturisesc c iciuna dintre cele doua nu m-ar
fideranjat.Pe de o parte, era complet credibl ca Garrett
54 fost nevoit sé-i exerseze abilittile din nou.
Substanta clevetitoare si corupta care face Orasul un de-
liciosteatru de operatiuni putea lejerlivra noi amenin-
i Pe de alta parte, tocmai
Gartettatat de mult, |-as i lsat s& moara. As f fost mul-
tumit s3 descopér ca istoria lui a avut un inceput si un

DGO 2T
e

ek

farsit. Implicarea lui intr-0 a patra

erou diviizator. ar Garet stiu ca ar f detestat asta,
O personalitate proaspats, un punct de vedere di-

feritmi - i pa

.
jca -am indrégit pe
d I -si cu palpabile accente vic Garrett, batrana a
alubre, st )aMareluiTum cu locul intr-o lume a carei sofisticata parsivitate n-o mai
¢ poate patrunde?
tiuin care mai multe tradif Produca I
. felul p comitent i fi i Avrut 3| pastreze p , dar sisa
G : . i

fictional care 53 fie digerabila pentru fanul inrait. Dupa
| medieval lu-

manevrat cu finete, farmecul
neobignuit si exotic al unui

i at lasand locul unui stil mult mai eclecticin care parsa  asemenea potpuriu poate

- t it conduce a i

at sau pilastrilor multipl,specifice goticului, cu obiectele  neasteptat de viii ineresan-
nit  decorative care amintesc de baroc si rococo ~ perdelele  te. Un nou personaj ar f pu-
o~ grelede satin, mobilierul plusat, vasele si covoarele ori-  tut locui acest spafiu in voie;

entale, portrtistica  Ia van Dyck, mastile s costumele

si de ce nu in rasparul lui

distrusa. L

care bolovanoasele volume ale: mn-uwkﬁ
lemn se profilau intr-un intuneric persistent il
de noapte  rafiu it
medievalo-steampunk e incompatibila

mea de un lux decadent si pretios

ferenta intre felul in care scurta ex



Mecanisilor crestea in sanul vieti Orasuluii salul aces-

just this thin Adam West... but at the same time.

a mult preaind

me s farmece!

or,
nu chiar contradictorie. Producatorul insista ca reboot-ul

i, notiunea de reboot devine ambigua, daca

acestuia cu el. Deci, acest Garett restilizat (prezentat cu
tam-tam de prisos avénd in vedere c nu-| vom vedea
decét pe coperta jocului si in secventele cinematice)
este acelasi Garrett care a fost marioneta Viktoriei i a lui
Constantine, acelasi care a supravietuit Trickster-ului.
Gartett este,insemnat” cu aventurile primului Thief. Mai

numai fira a neglija

suplu, c alta costumatie,

joc esentiale, ci avand ca nucl g
alui Garrett. Lucru, de altfel, dovedit de un punct central

dar
Inincercarea de a ne explica in ce const reboot-

tell you that this is Batman, there’s no
emphasises what

pmhlem, it respects the franchises -
we are doing now?
No st doca mai are sen 5 videnezc rimeri

agetilor cu apa
gheata sau a sagetilor cu franghie cu mai modernul car-

d i fie vorba, :

easi utilitate, diferd doar numele). Nimeni nu s-ar opune
ca Garrett sa primeasca instrumente chiar si mai avansa-
te, cu totul noi pentru serie, e ceva ce tine de evolutia ga-

al designului personajului - cicat (u o, y (in dialog cu Josh West mep\ay ului. 0 constanta a personalitatii  mentinuta
dell lliecii, Garett e tot un
face o paralela cu Batman ot cinic.
pe care merita sa Dar y omit diului i

duc

we restart it but again,
by respecting the DNA of
the franchise. But no, no,
no,it's not a sequel -
Garrettis back, a bitlike:
. Chris Nolan did with the
Batman for example.It's

g Batman that still has the
4 "‘\' same mental problem
S | 2= | withthe batand stufflike
T - h S| that, but his suit has more
o modern aspects and not
—.-’/ % ~ailEn.
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binomul Garrett-The City. Gotham City variaza, ce-i

drept, dela regizor la regizor si e la desenator a dese-

nator, insa intotdeaunaintre nite limite prestabilte de

sensul elatiei erou-mediu. Atunci cand Gotharm City
(Arkham City va

1 trecere s face pastrandu-se intactd o anumita con-

secvent istorica, personajl principal fiind pus intr-o re-
fatie fluida i continua cu aceste recontextualizari, Felul
i care Roy si echipa au infeles s combine un Oras me-
tamorfozat pastrand acelasi Garrett cicatricea ca semn
fizic, indelebil al The Dark Project), dar, de fapt, alt
Garrett (care nici, woodsie” n-a mancat, nici gura nu-i

www.level.ro
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what

le cu

miroase) este complet arbitrar si auto-contradictoriu,

Un epilog amuzant la toat aceasta comedie cu
Batman este declaratia lui Nicolas Cantin, Game
Director i unul dintre cei care s-au ocupat personal de
protagonist (este s parintele ui Altair din AC), care ci-
teazi ca nspiratie Joker-ul interpretat de Heath Ledger.
Confuzia i aleatoriul analogiilor din interiorul restran-
sului grup care conduce dezvoltarea mi se par ingrijora-
toare, arrepetarea obsesiva a faptului ca directiain

, deciss, cl imi

intr-0.lta lumind. Selectand cam ce i se pare..cool”din
recut sl omitand ceea ce, chipurile, nu mai are priza in
prezent este cea mai sigura cale catre creionarea unui

mainstream’, alt cuvant intalnit cam f

indiscursullui Cantin.

Consideratii de atmosfera

Nus-a fécut nicio mentiune despre vechile factiuni
pana acum, desi e posibil ca totul 53 se datoreze unei

mat e laude entuziaste pentru ceea ce ar fi trebuit sa
fiesubinteles. In schimb, magia si fantasticul par sé ab-
senteze complet din peisaj, ceea ce ar duce Ia 0 adevra-
ta depreciere a dimensiunilor spirituale obscure, atat de
delicatintrezavite in precedentele iteratii. € prematur s3
e pronuntim in aceasts privinta — s-ar putea chiar ca
producatorul 3 tcluiasca niste intorsaturi de situatie pe
care nu vrea s le desconspire inca.

Tot Cantin (un individ care pare ca nu intelege ni-
micdinThief, dar nimic) face senzationala descoperire

caintunericul, desi o parte consistentd din atmosfera se-
vl iimpiedica pe jucétori sa vada binell Solutia o i
ur de forta crea-
: ceatal Ceata sau aburul sunt motive predilecte atat

vieazi tot e, angajat intr-un verita
[
insteampunk, catsiin epoca victoriand, iar introducerea
lor ca posibilitate suplimentara a deghizajului (mai ales
urban) suné bine. Dar daca asta inseamn un grad de

iluminare realst, care discrediteaza orice activitate de

stealth (cum multis-au pléns in Dishonored), cred ca

numéram incé o inadecvare Ia substanta Thief.
Casaincheiem pe o nota pozitiva, cea mai intere-

santa caracterizare i-a facut lui Garrett Steve
Gallagher, care se ocupa de poveste - find
unasin bransa sa, celal carui mestesug
hotesc a atins culmile perfectiunil singu-
rul lucru care-| mai motiveaz este provo-
carea. $inu numai o infiltrare cat mai difi-
ils, de exemplu, dar mai ales intrarea in
posesia unor artefacte cu o istorie in

Invatam si putina ,mese

>

Z

spate, obiecte cu valoare sef

. mentald sau simbolica. Pe
scurt, deci, nu doar aur si
arginti,ci ghesul unui gust.
Ghicesc oare aici indiciul
unei personalitati ro-

. mantice, poate chiar
in ciuda ei insesi? Ar
explica natura cini-
<, ironica. Cred ca
se poate merge
multin aceasta di-

* rectie (ei, da, asta
chiar e o directie)
in planul dezvol-
tarl personajului,
_} apovestilor adia-
cente sia designu-
lui de nivel chiar.




dealtfel, 5
I\ad: e burcs,
ind, i instante
de miscare dezinvolta prin nivel,de genul celor din
Assassin's Creed sau Mirtor's Edge.

Cat timp acestea se vor mentine intr-o limita ac-

play asezat,planiict, interesat decantarea sustior,

producatorul a ales-o exclusiv pe cea care face uz de
perspectiva directs, prin ochii avatarului tau. Am scapat
astfel de un dans pe sarma inutil intre 1st i 3rd person,

tentice dejocau car
maior i Garet. it &

si prin nivel, aditia s-ar pu-
Aol

un obiect

o i

din inventar - aici se pri

in tacere

nupe

Nuecazul'sa

, cea

de-a doua find total improprie genului steaith pr
avantajele nemeritate pe care le ofer jucatoruluiin ra-
port cu lumea de joc. Mi-au sarit in ochiinsa doua deta-
T e fin de perspectiva s care pot pérea insignifiante in
valtoarea de informatii.

Primul ar fi c3 posibilitatea de a te apleca discret
pelanga colturi pentru a sonda terenul (lean) va i din
nou parte a arsenalului de trucuri ale Maestrului Hot.
Implementata in mod inteligent s moderat, adica usor
diferit de cum a fost in Dishonored, aceasta mecanica de
Joc are atat functie de gameplay (informandu-te sumar
asupra configuratiei si amenintarilor unui spatiu in orb),
cat i de rezervor de tensiune (insista prea mult, vei i
detectat; fa-o intr-un moment nepotrivit, vei da nas in
nas cu un gardian).

i, intr-un interviu acordat site-ului CVG, Daniel
Windfeld Schmidt dela Eidos Montreal se plange de
complicatia inutila 2 posibilitatilor prea diverse de lean
(Iateral, infag3, n jos). Nu pot dect s3 sper ca producs-
torul constientizeaza ca abordarea la persoana intai im-
plica in mod necesar folosirea lean-ulu; ¢ jucstorul ne-
rabdator va prefera sa abordeze situatiie in chip
trialgerror” e una, dar pentru cel care doreste sa aiba
control si motivatie a actiunilor sale, s3-5i organizeze si

gia p
eliminarea sau dramatica simplificare a lean-ului arin-
semna anularea unei mecanici fundamentale.

Doila ménd, toate pozele care prezinta scene au-
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itensiunea jocului au provenit tocmai din lentoarea ca
de maree, nu dintr-o cursa adrenalinica. In plus, proble-
mele puse de verticalitate n-au fost niciodata rezolvate
prin procedee free-style, demne de eroii de benzi dese-
nate, ci
planurilor inclinate sau printr-o descensiune treptats,

in mai stramosestile metode ale franghillor,

anevoioasa. Ramane de vazut daca o mobilitate iesita
din comun n-ar apropia gameplay-ul din Thief periculos
de mult de alte titlur care-s fac din asta un tel.Or, nu
cred ca de o clon de Assassin's Creed avem nevoie.

O ultima nota pe aceasta tem: lupta. Nu trebuie

e
velurile inferioare de dificultate siinainte, iar multi ale-

geau sa o experimenteze ocazional. E absolut de conce-
put ca posibiitatea confruntarii fizice sa existe si acum.

Numai ca pe vremuri lupta din Thief era greoaie, searb-
da sirepetitiva, incat, daca-fi propuneai sa nu eviti con-
tactul direct 5 53 cureti harta de inamici,se instalau plic- ~ acu

tisul s frustrarea. A te lupta nu era atragatorin sensul  mey
putinel satisfacil pe care o puteai extrage dintr-un atare  mes
demers. Mai nou, se pare ca fluenta si spectaculozitatea

secventelor de lupta si eschiva (chit ca nu implica crims)  IFO

s-au 3t i cear,

atentia dinspre componenta stealth. Fa partea de actiu-

ne prea palpitanta si vei vedea interesul multora mi- ~ tam
grand in acea directie. Mai multe comentarii nu pot face  tam

www.level.ro
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Cusimturile ascutite

ghicitin ce consta: pentru o pe-
rioads limitata, timpul va curge
maiincet sau Garrett se va misca
mai repede, depinde cum vr
s-0 luati. Producatorul nsista ca
aceasta abilitate va fi echivalen-

Altfel, sunt de parere ca jocul ar trebui st forteze un
pic mana sa utilizezi orice abilitate ai la dispozitie macar
de cateva ori (daca vorbim de game design bun), dar si
sa permita unui juctor diligent siindemanatic sa poa-
ta trece mai departe printr-o modalitate alterativa.
Cualte cuvinte, evitarea Focus-ului s-ar putea transfor-
3 sa evite

lent” oricare dintre sarcinile obis-
nuite ale mieseriei - lucrul cu
speraclul,tintirea, sterpelirea; nu

@ rarfolosi-  main ista a cel
bile,cu un timp de reg sagetile cu apa anterior.  olinie fina im aici
considerabil. Va putea fi utilizata  intre necesitatea la care te impinge jocul si putinta in-

tru a desfa uta- ftivaaj ; nadajduiesc ca o vor putea urma.

ig Money

0 pauza pentru un vin bun

este putea i Tehnologi , jocul sta bine. Find construit

folosita i in cazul p a puternic  de Unreal Engine 3,

ltra-rapi itateadea  va puteasa a aratoas, dar s, probabil,
s pe majoritateas medii; e pro-

gramat sa imbogateasca si repertoriul consolelor next-
gen. Eidos a cheltuit resurse importante pentru ca mo-
tion-capture-ul sa fie de ultima generatie, find
inregistrate concomitent miscérile s vocile actorilor
pentru un grad de realism ridicat i 0 post-procesare
mai facila. S-a construit chiar s un arc mecanicin reali-
tate care s simuleze pe cel virtual,find folosit pentru
diverse teste menite 53 definitiveze modelul din joc.
Dacé veti urmari toate filmuletele si materialele.

de gameinformer.com (de unde, de altfel, provin si
multe informatiidin prezentul articol), veti vedea ca
masinaria de marketing a fost bine unsa, ar impresia
pe care o degaja e una de profesionalism si temperat
hype. i se strecoara pe sub piele, ca sa fu sincer.

-5 Din nefericire, m-am dus de prea multe ori cu sacul la
acum, find ! b i potiunii de invizibili-  pomulldudat i sunt mult prea implicat in universul
meplay, dlaturail pri-  tate), dar imi face plicere sa anu. Thief ca s nu remarc, pe langa nemultumirile mele.

i Thief i i i antin vine cu alintate, c jocul pare a avea si niste foarte serioase ho-
dous precizari: unu, c& daca cineva isi doreste sdignore  puri de trecut pand la statutul de monstru sacru al pri-
Focus Focus-ul, poate termina jocul bine-mersi si asa; doi,cd  melor doua. Desigur, se mai pot schimba destule pana
I atentinserat si. lalansare. Merita s rimanem optimisti
Sunt curios care ar putea i izate i iuni,
tam i di ne ui- sa-si cul diri- banii in final. B t,
tam lajocurile de azi) este modul Focus. Nu e greu de j asi 3 » Radu Sorop
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SIMULATOR KUNOS SIMULAZION! cele mai,ale dracu”nume cind b s 15iun Ferrari 458 Challenge. 1@
e oA s i relai publice, un producétor P Treicircuite, a (Mugellosi ™
i nerii It : i il recreate virtual, se adauga la fa
Treapta urmatoare ’ 3 demas  pentruat incelemai 13
de Viteza in sport aapelat la Kunos Simulazioni pentru a crea un joc s line d “C
dedicat dele d irdous  mulare i
simularea auto :
Back .. gt e ok
— =- .8 8-
m scris destul de mult pina acum despre o st sococey [N
Kunos Simulazioni si creatiile acestui produca- iPS
tor de simulatoare auto. Doua articole au fost it oy
review-uri la netKar Pro si la Ferrari Virtual Academy, iar - ' % 1 m
un al treilea a fost o mugetare dedicata conditiei de mic E =
creator de simulatoare auto a omului din spatele acestei E] Ll
firme, Stefano Casillo. Da, da, multe am scris tocmai des- | § i
pre acest productor aparent iliputan - dar asta tocmai
2usit 53 se iMpuNG pe o piata p
Te rulate 5 schemele de personal sint incomparabil mai
mari decit cele disponibile firmei taliene Kunos. Relole de forea Festiact o !
Simulazioni D
i e inteleg in acest caz prin,a se impune’? Nu
foarte mult, daca este sa masuram in ifrele absolute ale . O s
succesului comercial. In schimb, daca este s observam - nz
canetKar Pro a supravietuit bolilor copilariei si este con- = =
siderat, sub aspectul simulari pure, drept cel mai bun ti- . -
tlu existent in acest moment pe piata, desi este lansat A e
in...2006, apoi,trebuie spus ¢ putem vorbi despre res- | £ = v
pectul aparte pe care Kunos Simula adistigat, 200000
att din partea pasionatilor de simulare,cit i din partea SR
firmelor producétoare de automobile. ® ®
lar printre acestea din urmase gaseste unul din B S - SR
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profesionale folosite de echipele de Formula 1 5i e curse
deanduranta. Really, itis that good!

Da, Kunos Simulazioni a reusit sa se ridice la
inalimea exigentelor celor deIa Ferrari. Important insa
afost nu doar faptul c, astfel,s-au legitimat cu virf siin-
desatin fata intregii comunitati de pasionati ai simularii
auto - daca mai era nevoie dupa impresionantul netkar
Pro - ci s detaliul, deloc lipsit de importanta, ca au con-
lucratindeaproape cu echipa de ingineri s mecanici
Fertariimplicati n dezvoltarea, testarea s intretinerea
masinilor de cursé ale producatorului italian.

Simulare si sinceritate

Colaborarea aceasta cu un mare producétor de
masini sport, realizata direct pe. cimpul de batalie”al
cercetari, dezvoltarii i testarii, nu in dormitorul unui

programator genial, dar izolat, a ajutat foarte mult fa or-

A% £
O.m,v d
®

A

®

Drive

e

Optiunile de dificultate

e/

Gamer

mai eficienta a Kunos s
derea abordariisia altor producatori de profi

in scopul

titlualor: Assetto Corsa
Astfel e face c3, de la jumatatea anului trecut i
pind acum, anunturile privind licentele primite de la
producatori auto de virf in domeniul masinilor sport si
i 3 curg, aducind 5

toarein viitoarea simulare de la Kunos Simulazioni.
Citeva dintre acestea se afl in imaginile ce insotesc pre-
zentul articol - enjoy.

Dealfel, experienta capatata in colaborarea cu
Ferraria dusla consolidarea procedurilor pri care date-
Ie primite de la productorii auto ajung sa fie imple-
mentate in modelul virtual al masinilor din joc. Acest
fapt, combinat cu simularea izica foarte avansatd, a dus
Iarezultate atit de bune, incit permit verificari de
consistenta ale datelor primite de la inginerii firmelor ce
licentiaza masini pentru Assetto Corsa. Cum ar veni,

i a5y : <

P

(Este]posibilalce
ldateioiatisatein
B
R

Asiﬂmtnnu TECHNOLOGY PREVIEW

pe ajustarea modeluluivirtual al masini, e nu de
putine ori ajungea s fie facuta,dupa ureche’, in asa fel

Simulazioni,
D: i 3

incit putea si fie modificat impotriva

logicilsi a fizicii obiective, pentru a se apropi

extins;

gurare
ltimpullcursein

Ik

catorulitalian de hipermasini a dovedit o transparenta
total in relatia cu Kunos Simulazioni. Ali producator
ins,separe ca a fost mult mai putin dispusisa pun

cit mai corect. lar asta se facea nu pen-

simulatoare auto. Aceasta procedura presupunea imple-
mentarea datelor primite de la producatori, urmata de.

tru capz deficitara, ci pentru ca da-

tele primite de la producatori erau problematice.

pe mas3, adica sa ofere lor

unei masin. Insa pe oamenii de la Kunos Simulazioni
nui pop duce cu zaharelul se pare. Pina la urma, profe

l acestora, dublat de o hotari

In aceasta idee, omul porta-

. Daca aceasta
[Ipr———— atentia pmdncamnlov si-
mulérii nu se concentra pe validitatea datelor primite, ci

totel

au

mentul fizic al masinilor din Assetto Corsa, A
Vasilakos, sublinia faptul ca au fost capabili sa simuleze
modelul deosebit de complicat si original al suspensiei
spate a unei Pagani Zonda
R,reusind apoi,prin ajus-
tari repetate urmate de
consultari u ingineri de
la Pagani, sa regl si-

facutca dalaccepm\de
licentiere a masinilor lor pentru Assetto Corsa s isi adu-
cain mod corect si complet aportul de date ce privesc
constructia respectivelor modele.

Dar sinceritatea inginereasca se cere protejata,
motiv pentru care toate datele, sensibile” ce privesc
subansamble ale modelelor virtuale din joc sint incluse

mularea acestui suban-
samblu al masinii, ce
functiona impecabil,
initial, a viteze mar, dar
nu respecta realitatea la
viteze mic. lar problema
nu era la partea de simu
lare, ila profunzimea si
complexitatea datelor pri-
mite de la Pagani.
Dinfericire, produ

in iptate, spre a nu fi usor accesibil I
lor curiosi

Aceasta precautie, absolut necesara pentru ca pro
ducatorii auto s poata oferi date de foarte mare
acuratete despre masinile o, ar i incurcat insa pe mo-
dificatori, pe cei care doreau sa creeze propriile lor mo-
duri originale pentru Assetto Corsa. Acestia nu aveau de
ce s3 lucreze cu fsiere criptate, care nu ar f fost decit un

impediment in procesul de dezvoltare a unui mod. Asa

seface c;

in Assetto Corsa a fost implementata pentru
modificatori s posibiltatea lucrului cu fisiere obisnuite,
desfacute’, necriptate. A sti acest lucru mi se pare util -
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dovedeste ait dorinta de acuratete din partea produca-
torului Assetto Corsa, cit si angajamentul ferm al acestu-
iain fata comunitatii de modificatori esentiala pentru
reputatia i longevitatea unui simulator auto.

Un fel de demo

Assetto Corsa fusese, initial, anuntat pentru ince
putul acestui an. Se pare insa ca estimarile producato-
silor séi in aceasta privinta au fost nu doar optimiste,
ba chiar excesiv de optimiste. Avind deja experienta
reactel negative a comunitti a repetatele intirzieri
sunvenite in dezvoltarea titlului anterior de simulare,
netKar Pro, Kunos Simula:

ni a gasit cu cale sa nu
calcenca o data i aceleasi strachini i sa vina cu o
solutie pentru a multumi pe nerabdatori sai fani.

Asa a aparut preview-ul tehnologic pentru
Assetto Corsa, o gaselnita ingenioasa in felul i, deoa-
rece se affa la granita intre un demo, un teaser, un
showcase tehnologic, 0 manevra de marketing si o va-
rianta beta destinata testelor publice, desfasurate la o
scard larga a numarului de utilizatori.

Practic,ceea ce a fost lansat sub numele, Assetto

I

S5 petseta anumi parametriaf modsldluisimulat n Technology G

Acestia sint limitati pentru ca masina este una de strada, nu d

Corsa Technology Preview’, pe care il voi referi mai
scurt ca ACTP, este o bucatica din viitorul Assetto
Corsa, continind parti din interfata acestuia, din
sectiunea sa de configurare, si doua componente de
racing, anume una de antrenament si una de hotlap.
Este disponibil un singur circuit pe care se pot

desfasura aceste probe, Magione Autodromo
dell'Umbria, si se poate pilota o singura masing, un
Lotus Elise SC.

Elemente de interfata

Interfata ACTP este una foarte simpla, intuitiva,
usor de folosit. Configurarea video nu contine multe ele-
mente, momentan exista un minim necesar, dar remarc
faptul c3, desi jocul este unul cu suport DirectX 11, nu se
pune accentul pe efecte eye candy. in sectiunea de con-
figurare a controlerului exista posibilitatea folosiri unui
gamepad sau a tastaturi, dar, credeti-ma, nici nu se
pune problema s3 faceti uz de asa ceva intr-un simula-
tor creat de Kunos. Volanul meu Thrustmaster RGT
Clutch a fost imediat recunoscut de ACTP, asa ca l-am
setat foarte repede. Am remarcat faptul ca se poate in-
troduce unghiul maxim de rotatie al volanului,lucru
foarte util daca, precum in cazul meu, nu aveti un volan
curotatie maxima de 900°, ci unul cu 270°. I partea de-
dicata force feedback-ului nu sint multe reglaje, doar
strictul necesar, care include, totusi, o curba de sensibili-
tate a pedale de frind. Sincer, tare mult s fi avut nevoie
i de una pentru ambreiaj, dar sé nu uitam ca este vorba
despre un santier in lucru, ca sa zic asa, motiv pentru
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' Vote o -3
) for SimRacing! GREEN'_'GHT L
ASSETTO CORSA ;

OUR RACING SIMULATOR E

VOTATI ASSETTO CORSA iN STEAM GREENLIGHT d

in sectiunea - management mai usor al co Chiar daca nu sinteti niste pasionati ai simularii | s

Greenlight a distribuitorului online Steam. addon-urilor auto, va rog, asa, ca pe niste oameni cu care mi-am
Motivele pentru o asemenea decizie a Kunos - te poti alatura unei comunitati mai extinse impartit pina acum vreo 17 ani din viata: daca aveti |
Simulazioni sint expuse logic si succint chiar de. - 0 comunitate mai larga face ca preturile user de Steam, merge in sectiunea de jocuria o

ssetto Corsa a fost insc;

utului s

productor, motiv pentru care le voi reproduce i addon-urilor sa scada Steam Greenlight s dati un,Da’ la intrebarea, Would | ¢
tegral ai - in timp, echipa si bugetul Kunos Simulazioni  you buy this game if it were available in Steam?" P
- descarcri i actualizari mai rapide ar putea sa creascs, pentru a adauga continut sica-  Merita, redeti-ma. di
- suport extins racteristici suplimentare simularii din Assetto Corsa. Multumesc frumos. m
m
care eu ma astept sa gasesc setari de force feedback (rev matching’) cu vi-
complete n produsul finit, cum este firesc pentru unsi-  teza masinii,ceea ce

mulator 100%. presupune o scurta

la coborireain treapta
mentul liber si hotlap-urile. Evident, antrenamentul li- de viteza, pentru a

ber nu presupune decit s3 dai ture cum vrea muschiul  creste turatia motoru-
tau, far vreun obiectiv. Hotlap-ul presupune inegistra-  lui, astfelincit acesta

rea unui ghost car cu cea mai buna performanta per sanuactioneze cao
4 pina atundi, pe incerci sa il frin si 3 duca la rupe-
depasesti, pentru imbunatatirea timpilor. rea aderentei pe rotile
irle pe pista se pot face cu masi 3 pecial

pentru diverse niveluride dificultate, dar exista siposi-  daca acesteasintde.

biltatea de a-fi bifa singur optiunile de realism. Toate  spate s sint descarcate.

sint prezente, in ce priveste assist-urie, dar am remarcat  de o parte amasei ve- %

cuplacuts 3 pe nga clasicul Automat i datorita fring- AR L

utchonof, g i Tehnica de pilotaj pri ascurtacceleratia  configurafi i i i

Iaschimbarea treptelor de viteza. intimp c inessisimultan cbori i eapta devieza Acest rev matching nu mai devine necesardaca  an
Daca va amintit din articolul despre modul Power  se numeste,heel and toe - cu vi fi- bifati opis stoare di o

&Glory v3al GTR 2, la schimbareain jos a treptelorde ez in timp ce cu caliiul aceluiasi picior, pisti 3 i

vitezd, in regim de curs3, este necesar sa potivii accelerafia (am observat ca anumifipiloti in diverse [ i e

este controlat electronic. Veti putea folosiin continuare  per
ambreiajul, dar nu va fi nevoie sa apelatila tehnicade tim
heel and toe, ceea ce este foarte util pentru incepatori.  pos
Nu am vazut un asemenea detaliu in configurarea unui i -
simulator auto pi  daril consider important,

motiv pentru care i-am acordat o atentie - i prefuire

- speciala.

Confirmare: simulare

Pe circuit, experienta este intocmai cea la care
te astepti de la un simulator produs de Kunos
Simulazioni. In primul rind, force feedback-ul este in

credibil,imediat mi-a amintit de cel din netar Pros
Ferrari Virtual Academy, dar la care se adauga un
plus de rezolutie, se simte ca acuratetea este mai
mare, pe baza unui refresh la frecventa mai mare al
fortelor ce intervin in pilotaj. Detaliul a ceea ce se
percepe in volan este remarcabil, cu certitudine cel
putin la fel de bun precum cel din rFactor 2 - eu zic
chiar ca peste acesta cu suficient de mult it s3 se
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simts, fard insa a aduce cu ni
mulatorului dela 1.
Nuam experimentat nici un fel de lag, de intirz

ic stirbire calitatilor si-

erela comenzi fie ca este vorba despre pedale sau vo-
an~ reactia masinii a fost extrem de rapida si de na-
tural. $iai nevoie s3 i simti automobilul ca pe o
prelungire ata, deoarece precizia simularii face ca
Elise-ul SC care este o masina de strada cu pneuri se-
‘mislick, cu suspensia intat

tarita si coboritd, cu
diferentjalul setat la 25% alunecare) sa nu fie deloc

docl pe un circuit att de intortocheat, cu curbe strin-
se,precum este Magione. Daca duci Elise-ul acesta la
insa a iesi din logica
fiici miscarii maselor si 2 aderentei pneurilor, motiv

limit3, devine foarte nervos, fa

pentru care te anunta din vreme cind are de gind s&
se crizeze s s te arunce in decor. Previzibilitatea si
consistenta comportamentului masinii sint un semn
distinctal caltati simularii din Assetto Corsa, cu atit
mai mult,cu cit producatorii afirma ca engine-ul de si-
mulare din ACTP este, practic, cel pe care il vor folosi
siinjocul inal.

Este adevarat ca exista anumite lacune, momen-

tan. Nu exista uzura sau consum de combustibil, nici
damage. In plus, ipseste dinamica termica a suprafetei
de rulare, temperatura este constanta pe circuit, at
timp, cit s ca suprafata. lar, din cite am citit din

decaraile productorilor, ni

nu pare sa existe o
dorinta manifesta de a aduce temperatura circuitului
insimulare. De altfel, se pare ca nici conditiile meteo
nuvor fvariabile s cé nu va exista ciclu noapte/zi.
Micar,se pare, ar fi n proiect sa se simuleze acumula-
ea de cauciuc pe pista pe masura desfasurarii cursei/
antrenamentelor/calficarilor.

Bun, e limpede ca unele din elementele care se
pare ca vor lipsi ar cam fi trebuit s spuna, prezent!
t-osimulare auto, Exista insa un comunicat de presa

i mult cu o confesiune, in
dela Kunos Simulazioni arata ca au fost nevoiti sa ia
anumite deci

dureroase pentru unii pasionati i si
mular, din cauza c3 nu au resursele necesare pentru a
implementa toate aspectele ce caracterizeaza un ase-
‘menea ip de joc. Logica lor este corecta din aceasta
perspectiva, bugetul lor e limitat, firma este mica. Cu
timpul, daca Assetto Corsa are succes, probabil ca este:
posibil extinderea setului de caracteristic ale simula-
i~ netKar Pro,in pofida unui ciclu de dezvoltare foar-

)

telung, a oferit un bun exemplu in acest sens,
implementind la un moment dat condifiile meteo vari-
abile si acvaplanarea, aceasta din urmain premiera
pentru un joc de simulare auto.

Surpriza: grafica

Grafica ACTP mi se
pare extraordinara.
Recunosc cinstit ca nu ma
asteptam la 0 asemenea
evolutie spre revolutie a
grafici intr-un simulator
auto. ACTP arata incredibil,
modelul masinii, texturile,
iluminarea, vegetatia,
suprafata pistei... Grafica
vederi din interiorul cock
pit-ului mi se pare fotorea-
lista

epet, iluminarea di
namic

, ce foloseste doar o
tuga find de efecte, este cea
mai reusita din tot ce am va

2ut pin acum in domeniu.

Imaginile din revista nu cred ca reusesc sa faca
dreptate unei asemenea frumuseti, ba nici chiar scre-
enshot-urile de inalt rezolutie ce pot fi gasite pe net.
Asa ceva trebuie vazut si experimentat in priza direc-

13, rulind acest Assetto Corsa Technology Preview.
Dar ACTP nu este disponibil gratuit decit celor

care detin o licenta de netKar Pro.

Vé spun incé o datd, dupa cum am afirmat-o in re-

view-ul pe care i l-am dedicat: netKar Pro merita!

Acum costa numai 6,99 Eur, si iti ofera o experienta de
simulare mult, mult mai valoroasa decit aceasta suma
modica. lar faptul ca odata cu achizifionarea unei

licente netKar Pro primesti s dreptul de a rula gratuit
ACTP este un plus deloc de neglijat. Va recomand am-
bele titluri, nu doar pentru ca merita cu virf si indesat,

cisi pentru ca banii pe care Kunos Simulazioni
obtine din vinzarea netKar Pro se duc toti in directia
dezvoltarii Assetto Corsa, cum s-a afirmat in repetate.
tinduri.lar, dupa cum o arata acest Technology
Preview, Assetto Corsa trebuie neaparat sa ajunga pe
calculatoarele celor pasionati de simularea auto.

»  Marius Ghinea
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e mine primul Bioshock nu m-a convins. Mi s-a
pérut ca trage prea tare citre a fi,artistic’, ¢
viea prea mults3 exploateze un anumit context
vetro de design grafic, ca se afund usor prea evident n-
tr-o filozofie pe care o pomeneste la tot pasul, dar o
fructifica prea putin creativ.

Al doilea Bioshock a inceput, pentru mine, la el
delipsit de viaga, dindu-mi aceeasi senzatie de forma
fara fond - forma frumoas?, e drept, dar din nou prea
cautatd, prea pusa cu mina, prea artificiald. Si iarasi
m-aritat filozofia, toate vorbele si scrisurile unor per-
sonaje ce par sa aiba o diaree de concepte si dubii, de

obsesiisi ezitari, pe care le emit discursiv, pe orice c
posibile. Prea putina sublilitate, prea multa pseudoin-
doctrinare. Elementele horror abunds, la fel ca s n pri-
mul ttlu al serii,5i o fac exagerat, pentru a sluji ca
material de expresie pentru un creator de jocuri care
vrea si-i arunce ctre lume proprille cautari, propriile
, dar o face crispat, impachetind totul intr-un
doreste it mai seductor, cit mai co-

framintari

invelis pe car
merciabil, cit mai potrivit pentru a vinde produsul
Bioshock, deoarece i lipseste increderea ca propriile
sale ginduri i explor
enta atractivitate pentru portofelele noastre.

Aldoilea Bioshock este un edificiu fragilideatic, cu
o credibilitate minimé a constructiei motivelor i perso-
najelor animate de acestea, pina cind este salvat in ex-
tremis, in ultima sa treime, prin exploatarea creativa si

in filozofie ar avea, altfe, sufici-

emofionant a legendei lui Tristan sia Ioldei. Aic se

te cu adevarat ingere de geniu n elab

titlurilor Bioshock, oferindu-ni-se suficient material de
reflectie si simtire pentru a justifica actul uneori obositor
dea parcurge primele dou titluriale seriei.
lar oboseala asta nu provine numai din faptul c

esti bombardat continuu si fara nici o umbr de subtili-
tate cu tot felul de emisi filozofice, care te lovesc pe toa-
te canalele, dela emisi radio,la nregistréri, pin fa afise.
silozinci. La acestea se adauga oamenii ce populeaza lu-
‘mea imaginara din Bioshock 1 i 2, care mai de care mai
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SHosiyode il

indoctrinati (sau nu), dar si mai oribil desfigurati de uzul

abuziv al genetici,cu scopul satisfacerii oricaror dorinte,
pe calea manifestariilibertatii totale, neingradite de reli-
gle, eticé s estetica. lar oamenil acestia nu oferd nici e
suficients diversitate, sint o masa i cea mai mare parte
informa si diform3, fara alt rol decit acela de a fi came
de horror si de shooter. Per total, toate acestea devin
prea mult s preala fl, iar incercarile de a introduce.
variatia sint scremute, rar naturale si/sau fragede ca
idee. Sint creati ad-hoc niste antagonisti, niste cameni
i, care devin bosi de final de sectiune a jocurilor, dar,in
afara de a i niste personaje de carusel al unui theme
park horror art deco, schematice si cu putine profunzimi
spre deloc, acesti oponenti nu isi depésesc aproape nici-
odats conditia primordiala: aceea de masti in balul din
spitalul Bioshock.

Provocarile tactice capata accente interesante
numai in al doilea Bioshock - dar nu trebuie sa uitafi
sé jucati pe nivelul maxim de dificultate, si chiar si
asa, abundenta de arme, munitie si resurse devine
iritant3. Da, ambele prime Bioshock-uri sufera de o
anumits tembelizare in gameplay, de rotunjirea ex-
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cesiva a,asperitatilor”
cearfi putut ingreuna
marsul triumfal al con-
sumatorului de jocuri

cétre concluzia finala a
acestor titluri.

Cutoateinsa ca

acest prim capitol al pre-
zentului articol este
aproape reductibil critic
Ia adresa primelor doua
tituri ale seriei faptul ca
Bioshock 2m-a asat,
pina la urma, cu gura
cascats, m-a determinat sa cer Infinite pentru a- jucasi
recenza. Ma rog, la asta a contribuit si numele creatoru-
lui seriei, Ken Levine, pe care I-am vazut prima oara po-

—

menit intre cei care au avut o contributie semnificativa
Ia dezvoltarea extraordinarelor Thief The Dark Project i
Sistem Shock 2. Pe scurt, ceva imi spunea ca opera omu:
Iui trebuie urmarita pe parcursul evolutiei sale, deoarece
exista premize mai mult decit favorabile pentru aparitia
unui accident major in cariera unui asemenea individ
capabi
M rog, s3 pun lucrurile, totusi,intr-o perspectiva perso-

~ fie cé este vorba de un fiasco rasunétor sau nu.

nal: dacé familia Brosius s-ar apuca de ficut jocuri mii-
ne,arfi mult mai de interes pentru mine decit nea
Levine, credeti-ma.

Spectaculos vs Spectacol

L-am intrebat pe cioLAN:,Nu vrei sa faci tu
Infinite?” $tiu ca este interesat de serie pentru ca de lael
am jucat primele dous titluri - ba are chiar si o editie de
colectie, cu o statuetd Big Daddy. ciol AN mi-a raspuns
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cas-auitat la trailerele ce au precedat lansarea Bioshock
Infinite sia fost scirbit de spectaculozitatea lor.,84" zice,
.mi-e pina-n git de spectacol, toate jocurile astea AAA
nu stiu cum s3-fi mai scoata sufletul pe ochi cu specta-
culosul 3sta obsedant, sint obositoare, enervante, nu,
mulfumesc, nu am nici un chef s3 ma maif...i dstia la
cap cu spectaculosulor

Hm, mi-am spus, omul are un punct de vedere va-
1, si eu incep sa dezvolt treptat o alergie Ia spectaculo-
sul cautat, anumeingramadit in spatiul nu totdeauna
ingleplayer. i,
daca stau bine s3 ma gindesc, primele Bioshock-uri au

suficient de generos al unei campanii

cam fost spectaculoase, aproape la modul la care it sco-
teau ochii cu spectacolul. Vizual, Bioshock 1 52 sint un
delir, dar delirul continus si i salile de spectacol din
orasul subacvatic Rapture - sint citeva secvente si lupte
e desfasoara chiar in preajma nei scene...ceea ce
ma mai linisteste, un pic, pentru c3 un spectacol asumat
constient de productor, ca element de expresie, it
grat natural in universul unui joc, este ma suportabil.
M3 asteptam ca tendinta spre spectaculos sa fie
nu doar prezents, dar chiar neplicut ingrosata in
Infinite. Trailerele dadeau de banuit asta, iar trecutul
serei intarea 0 asemenea presupunere. Al treilea
Bioshockins3, m-a contrazis. Da, este spectaculos, in

specialla primul contact

vizual - un oras
e pluteste
inaer, cu

cladiri

inalte, cu monumente si edificii impunétoare, nu are
cum s fie altfel. Dar, dupa ce surpriza primului impact
Incepe sa paleasca, spectaculosul devine o normalitate
ce nu mai uimeste decit pe ici,pe colo, exact cit este.
suficient pentru anu daiin plictiseala, dar s pentru a
nu deranja prin exces.

Unul din motivele pentru care spectaculosul nu
este atit de agresiv cain titurile anterioare ale seriei
este acela ca arhitectura orasului aerian din Infinite, pe
numele sdu Columbia, este de-a dreptul auster fafa de
art deco-ulrococo” ce invada orice suprafata vizibila din

primele dous Bioshock-uri. Apoi, ajuta foarte mult si
faptul c spatiile sint largi, perspectivele exterioa-

trofobica din Bioshock 1 5i 2

Da, spectaculosul exista in Bioshock Infinite,
dar este cel al propagandei, al grandiosului idiot, in
genul arhitecturii fasciste din vremea lui Mussolini
sau al celei create de Albert Speer pentru a hrani or-
goliul viziunilor lui Adolf Hitler. $i mai exista specta-
colele, la fel, de propaganda - parade comemorative,
parcuri de distractie, show-uri aniversare, manifes-
tari religioase -, dar toate acestea nu sint destinate

de creatorul jocului pentru a va lua ochii, i pentru a
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Caile ferate aeriene)

Va transmite un mesaj, pentru a exprima idei, pentru
a contura o societate si bolile el. Nu spectaculosul
este urmarit in Bioshock Infinite, ci spectacolulin
sine, atit ca metoda de educare, it si ca simptom.

Homo Sapiens?
Exista un element prin care Infinite este semnifica-
tiv diferit de predecesorii sai: oamenii. Spre deosebire

te ori altceva decit oameni obisnuiti pusiin

religiosi, dar pacatul mindriei nu- ocoleste: Saracimes
i aduc si ef aportul lorde

muncitorime, discriminatii
neajunsuri: violenta, abuzul de alcool, lipsa de indur
e, ignoranta.

Dar cea mai cumplita boala a tuturor oamenilor

din Columbia, indiferent de partea cui se afla, este v

nerabilitatea lor in fata manipularii. Toti oamenii, cu

exceptia liderilor lor, par slabi, incapabili a se susfine
singuri pe sufletele lor, par a depinde permanent deo
figura calauzitoare, de un tatuc sau 0 mamica de mina
carora se agata de la nastere pina la mormint. Gregar
ca niste oi l caror reprezentant suprem nu poate fi

decit, bineinteles, Mielul, oamenii din Columbia alcé-

tuiesc 0 masa amorfa, 0 coca pe care un manipulator
orice forma, oricit de mon-

talentat o poate modek
struoasé ar fi aceasta.
$inu este vorba despre o monstruozitate vizibia
pe trupuri, precum in primele dous Bioshockuri cide |
e mai periculoasa si hidoasé deformare a omului ~ce3
A L 3

arfiaceeadea
lupta impotriva unei masini de ucis, adica personajul

tau, pe numele sau Booker DeWitt.

Sincer, plimbindu-ma prin Columbia, am avut
senzatia extrem de familiara a unei plimbari printre o &
I sint minore.

Desi fefele si trupurile lor nu poart stig
vizibile ale jocului cu ADN-ul ce marcau pe locitorii
orasului subacvatic din Bioshock-urile anterioare, 0a-
menii din Infinite suferd la rindul lor de boli - cele ale

menii din viata

Metafore mioritice
|, realizarea grafica a camenilor in Bioshock

Fetele sint inexpresive, prvirile

de Bioshock 1512, uma-
ne erau diforme si aberante, morbide, posedate,in
Infinite te plimbi foarte des printre oameni normali,

obignuiti. Chiar 5i oponenti tai nu sint, de cele mai mul-

40  LEVEL

04013

societatii utopice p storul Columbiei,
Profetul, incearca sa o edifice in cer. Sint naivi, rasist,
lipsiti de simtaminte in fata suferintei celor pe care ii

considera inferiori, birfesc, sint pretins sau cu adevarat

usor timpe, detalile lipsesc, mimica este redusa la mi-
nim. Ba, mai mult, modelele de figuri sint prea putinni:
meroase - chiar in prima scend din joc in care vezio
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multime de oameni observi vreo zece care au exact
aceeasi figura. Ugh, mi-am spus enervat, asta nu este
deloc un semn bun pentru ceea ce va urmal

Dar tocmai desfasurarea ulterioara a jocului m-a
ficut s3 privesc cu alf ochi ceea ce la inceput mi -2 p&-
rutun motiv de iritare. Faptul c3 aceleasifiguri se rega-
sesc, cu o frecvent mare, de-a lungul periplului tau prin
Columbia, este pur s simplu fresc: oameniisint,de fapt,
Jafel. Daca ma uit la o turma de o, nu voi observa
diferente marcante intre figurile concentrate pe rume-
gat. Doar Mielul Domnului, Agnus Dei, e poate distinge
intr-o turma. El si Pastorul

inteleg perfect lipsa nevoil de diversitate in figurile
umane din joc, ce poate i tratati ca 0 modalitate de ex-
presie, ca un mesaj nu foarte subtilal creatorilor jocului
ctre noi, mulfimea consumatorilor De altfel, aspectul
oamenilor este in perfecta armonie cu emisile lor voca-
Ie;mi este greu s3 numesc grai articulat mulfimea de
prostioare, banalitat, insinuari, birfe, ironii ieftine si
rautéti pe care le auzi atunci cind treci pe linga acesti
‘demni reprezentanti majoritari i speciei noastre, impe-
cabil recreati n virtual de un productor pe carel banu-
fesc, tot mai mult, de mizantrope.

Ma calc pe ea de iarba
Am hotarit, deci, s& nu mé ofusc pentru felul in

care sint realizati grafic oamenil. Dar o nemultumire am,
totusi, in ceea ce priveste partea vizuala a jocului. Este
vorba despre plante.

Groaznic, groaznic, groaznic. Ma intreb cum este
posibilca in anul 2013 53 mai vezi intr-un titlu AAA plan-
teatitde urit reproduse. Arat ca niste texturi proaste,
sucite s intersectate. Literalmente, cind am dat pentru
prima daté cu ochii de ele nu mi-a venit sa-i cred atunci
cind mi-au transmis catre creier imaginile respective.
Man, nu da vina pe mesager’, mi-a spus globul ocular
drept, in timp ce stingul, rusinat, incepuse sé se
inroseasca si s se bilbie, intunecindu-mi vederea peri-
ferica.,Nu cili i bastonasele noastre sint de vin, crede-
ne, asta am primit si noi, asta iti livram, inca nu ne-ai do-
tat cu acceleratoare capabile DirectX 15 ca sa-ti
infrumusetam orice timpenie pe care o vedem..”

Pacat, tare pacat, pentru c3, altfel, jocul, in ansam-
blullui, arats foarte bine. Da, se exagereaz3 cu efectele
delumina si s simte cA totul este construit i texturatin

Elisabeta ma loveste cu, Princi
mecanicii cuantice”.

asafelintsa
functioneze de
centpeo
consolé. Da,

un it gindit pen-
truPC caresiex-

ploateze macar la

nivel mediu

posibiltatile grafi-

ceale hardware-ului

actual. Dar, per total,

impresia vizuals este

mai mult decit pozitiva,

decorurile, Columbia, exterioarele, interioarele,
totul arat intr-un mare el - propriu si a fi-
qurat. Singura problems este apariia din loc
inloca plantelor, care stricé armonia realizarii
grafice a noului Bioshoick
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Siin Infinite sint, puncte de belvedere"in care se
simte ca producatorul a vrut s& pund de un tablou cu

e s te lase masca. Spre deosebire insa de primele
doua Bioshock-uri, unde 5-a exagerat cu excesul (sic) de
picturalitate vizuala, unde spectaculosul artistic vizual
devenea obositor, de data aceasta momentele de
vibratie” vizuala sint mai putine, insé mai sensibile, mai
decente, mai agreabile. Less s more si aratd incé o data
perfecta valabilitate.

Agnus D

Calitatile grafice ale jocului culmineaza insa in
fiinta virtuala a Elisabetei, fata de 16-17 ani pe care
eroul principal este trimis s& o rapeasca din  turnul”
bine pazit in care este tinuta captiva de cétre Profet,
cel care conduce Columbia, orasul aerian. De altfel,
Booker DeWitt, personajul controlat de noi, va parcur-
ge cea mai mare parte a jocului alaturi de Elisabeta,
aceasta este un companion. Dar nu unul in maniera in
care este Lydia, tovarasa noastra de lupta si explorare
in Skyrim.

Nu, cu Elizabeth nu te poti casatori, nici nu se pune
problema. §i nici nu se angajeaza in lupta alaturi de tine,
i se fereste, abil, de inamici, reusind, la nevoie, s&
arunce niste munitie, niste sanatate, niste, potiuni magi-
ce’,in plind batélie. Apoi, tu nu ii dai porunci Elisabetei,
dimpotriva, ea este adevarata conducatoare, ea are idei-
le, ea hotarste - tu esti doar bragul inarmat si ochii
holbati la ea.

De ce holbati? Hm, pentru c, in primul rind,

Zimbetul

LEVEL
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in spatele scenei, butaforia
este lepadata.

Elisabeta e atractiva. Este, la inceput, adolescenta fru-
moas, proaspatd, spontand, increzétoare, plina de viafa
5ide bucuria de a cunoaste tot ceea ce i fusese ascuns
in timpul detentiei sale in turnul Profetului. Scena in
are am vizut-o dansind Ia o serbare popular pe mine
m-a lisat mascs, varza si mut. Felulin care se misc, im-
brécamintea, linia trupulu, ochii, figura luminoasa, zim-
betul...toate acestea sint extraordinar realizate in
Bioshock Infinite. §i totul este ntregit magistral de voice
acting - cea care a dat vocea Elsabetei este extraordinar
de talentati si de potrvita acestui rol.

Dar povestea jocului se deapana mai departe, iar
evenimentele tragice la care participa sau care i int
dezvaluite prin mesajele si documentele gasite din loc

Spectacol

beta, ea suferd
reuseste s ne transmita si noua suferinta ei. Durerea i
se citeste pe chip, postura| se modifica, alege alte haine,
Vorbelefisint mai putine, mai retinute. Este o eroina ce
duce pe picioare aparent fragile un mare conflct
interior.

Si, uite-asa, ajungi sa simti pentru Elisabeta o
afectiune curats, ca pentru o sord, sau o fiica.

Elisabeta este,far umbra de indoial, 0 mare rea-
lizare a creatorilor celui de-al treilea Bioshock, este unul
din personajele feminine ce intra n itoria jocurilor, alé
turi de putine altele. Grafic, dar si ca voce s animaie
(capturd de miscare), arata ce se poate face, de fapt, cu

oamenii din Bioshock, daca producétorul o doreste. Ca
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Stapina speraclelor

personaj al povestii, Elisabeta este impecabil conturats,
este uimitor de lipsita de inconsistente, dovedind, dim-
potriva, 0 surprinzitoare bogatie de calitatisitrasaturi
celasa loc pentru 0 mulfime de interpretarisi speculai.
Spre exemplu, pentru mine Elisabeta este Sophia
(dica intelepciunea divin3, uneori asimilata cu Logosul
nu uitati ca la prima intilnre va loveste cu o carte, iar la
un moment dat, important, se va purta pe deasupra
apelor, precum Cuvintul. Apoi, Elisabeta este mama
intului loan Botezatorul ~ o, botezul este cheia trans-
formarilor in Bioshock Infinite; s& va mai spun sifaptul
Elisabeta din Scripturi nu stie ca este gravid, ci afla
delasoful ei, batrinul Zaharia, care fusese vestit de
easta de citre Arhanghelul Gabriel?...cei care au jucat

Durerea

Infinite se pot prinde de niste asemanari..). Se poate
spune c acest joc izvordste de la Elisabeta

Ah, uitasem, fata st 3 foloseascé speraclul, pen-
tru a forfa incuietorile usilor i seifurilor, deci, are pute-
rea de a te trece praguri - trasétura eminamente psiho-
pompa -, darsi de a revela ceea ce este ascuns. Mda, al
dracului de complex Lisaveta lui Levine, te duce depar-
te cu gindull.

Lupta in cer

Dara o elibera si proteja pe Elisabeta presupune
lupta. La acest capitol, Infinite mi se pare c& a reusit s
atinga un model optim de concepere a armelor, puteri-
lor speciale, echipamentului si upgrade-urilor,

prefectionind reteta deja lansata de primele dous
Bioshock-uri.

. Practic,lucrurile nu sint mult diferite fat3 de tiluri-
e anterioare. Ai sdntate, ,mana’ pentru puterile specia-
le (acum numite, vigors")si un scut. Tofi acestitrei para-
metri se pot imbunétati permanent prin consumul unei
potiuni ce este de gasitin locuri secrete sau in zone ce
devin accesibile prin lupte majore. Puterile speciale, vi-
gors,sint variate,si fiecare din ele are dous forme, una
ofensiva si una pasiva, aceasta din urma, in general, sub
forma crearii unor capcane Totul, arme si puteri,se poa
te upgrada prin cumpararea de imbunatafir a automa-
tele destinate special acestu scop - exact precum in pri-
mele Bioshock-uri. In plus, pot gasi,pe alocuri, piese de
imbracaminte, ce fi vor oferi diverse avantaje si
proprietafi speciale. Remarc faptul c interfata ce it per-
mite sa fi configurezi echipamentul si puterile este foar-
te simpla, directs, usor de folosit. De altel, in ansamblu,
felul in care este conceput eroul nostru sub aspectul
luptei mi se pare un foarte mare succes.

Tns reusita in ce priveste lupta nu se opreste aici
Cuputerile sale aparte, Elisabeta poate, la cererea ta, s3
aduca modificari cimpului de lupts, s& creeze puncte de
alimentare cu arme si munitie, obstacole dupé care s te
feresti, santinele automate care sa f se alture, dar sicir-
lige de care sa te agati pentru a cipéta acces la zone in-
accesibile ori pentru a folosi o form specialé de melee.

Partea cu ciligele este o gaselnifa interesanté a
creatorilor joculu: ntre cladirile zburétoare din
Columbia te pofi deplasa sérind de la un cirlig a altul
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sau agatindu-te de o linie ferata aeriana. In acest scop, &
@
folosesti un dispozitiv special, cu proprietfi magnetice,

cete trage citre cirlige sau liniile aeriene de transport. »Lamunca, nu la cerut dreptu

Ceea ce e foarte fain este c te poti lupta folosindu-te de
este mijloace de deplasare, pot trage cu arma,din
agatat’ dar potisi sé sar din cirlig sau cale aeriani s s&

ucizi inamicul dintr-o loviturd, cam ca in Assassin's

De asemenea, exista piese de imbracaminte care

rsifica siamplifics semnificativ capacitatea de
lupt cind folosesti aceste céi de transport aeriene. Una
peste alta, dat fiind si designul de nivel anume conceput
pentru a faciita uzul tactic al cBilor aeriene, se ajunge la
0 varietate impresionanta de posibilitati de abordare a
unei lupte, dar si de configurare a personajului propriu,
pentru a se specializa intr-un tip de combat sau in al-
tul. La aceasta diversitate de posibilitafi tactice s
adauga in mod fericit capacitatea Elisabetei de a
modifica dinamic nivelurile in care se desfasoara
confruntarile, o ideela rindul ei interesant, dar

despre care simt ca putea fi exploatata chiar mai
bine decit au ficut-o producitorii itlului de fat.

Pe Hard

Premizele combatului sint bune, deci, din per-
spectiva elementelor implicate. Dar existd cu adeva-
rat o provocare? i intreb asta pentru c in primele
doua Bioshock-uri luptele de-
veneau la un moment dat o
preavsome dncaza gy
abundentei de resurse -
mind me, vorbesc strict
despre componenta singleplayer.

Eu va recomand s jucati Bioshock Infinite pe
nivelul maxim de dificultate, cu auto aim off
(evident), daca doriti sa beneficiati de
cea mai buna experientd in ce
priveste lupta. Ei bine, pe Hard,

LEVEL 04013
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Regizorul

Bioshock Infinite este rezultatul reusit al incerca-

rilor, al experimentelor din primele dous jocuri ale seri-
Ken Levine pare sa fi ajuns la forma/reteta/modelul
de succes pentru jocul care i se potriveste cel mai bine
din perspectiva lui de creator. Bazindu-mé pe tot ce
am vazut iesind din atelierul lui de creatie pin3 acum,
asincerca sa caracterizez prototipul ideal al unui astfel
de produs. levinian’
n primul rind, este vorba despre spectacol. Multi

au spus despre Infinite ca este, de fapt, un film, mai mult
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decit un joc.Ti contrazic. Scenele cinematice sint putine

i scurte, nelasind niciodats o senzatie de scriptare exce-
sivé sau de intruziune in experienta de joc. De altel, din

acest motiv nici nu se face uz intensiv de camera de luat
vederi virtual3, nu exista un cameraman care s3 dicteze

asupra vizualului din Infinite.

Exista, in schimb, un exceptional regizor, ajuns.
la maturitatea mijloacelor sale de expresie. $i nu este
un regizor de film, de aceea Infinite nici nu este cine-
matic. Este un regizor de spectacole. Ken Levine este
un regizor de spectacole precum cele de pe

Broadway, pe care le aduce cu inimaginabil talent pe
calculatoarele noastre, intr-o forma jucabila. De alt-
fel, omul este perfect constient de ceea ce face, do-
vezi fiind pentru mine atit momentul muzical ,Will
the circle be unbroken?'- ce are loc in timpul jocului
it si cel aparut ca o surpriza pe genericul de final, in
care Levine isi dezvaluie latura regizorala.

Laacestea doua as mai adauga un altul,foarte im-
portant, pe care am fi tentati 3| trece la categoria
oudlor de Pasti, cu atit mai mult u it acestea abundan
Infinite, si sa-| lasam acolo, fara o analiza mai atent:

Este vorba de momentul in care Elisabeta, rupe”realita
tea, dezvaluindu-nein fundal imaginea unui cimp, cuo
casé pe care o tornada imensé tocmai o love
ena deinceputdin.
Parerea mea este ca Levine isi dezvaluie astfel nu doar

e. Or, asta
este exact ijitorul din 02’1
radacinile, dar si substanta sa intims: aceea de creator
de spectacole, ajuns prin puterea revolutei tehnologice
nuintr-un teatru de musicaluri,ci in industria jocurilr,
Primele doua Bioshock-uri abundau in elemente
de spectacol — inclusiv prin prezenta scenei de teatru/
opera in anumite niveluri. D, din nefericire, la vremea
pectaculosul
ingroasa trasaturile

aceea, Levine incé nu infelesese faptul c3
ucide spectacolul, il deturneazs,
pin la a- dezvalui conventiile, butaforia, constructia
bazata pe luzie - spectaculosul era o primadoné ce
cinta prea tare, in falset, acoperind ansamblul jocului

In Infinite ins?, elementele de spectaculos au fost
cuintelepciune echilibrate, lasate in plan secund, sub
til,in asa fel incit magia spectacolului s te cuprind f
resc, imersiunea sa se instaleze precum dependenta de
un drog,iar universul jocului s3 devind un partenerle-

im de viata al jucatorului

Astfel au fost posibile aparitia 5i manifestarea sen-
timentelor, dupa o formula ce fusese deja testata inspre
finalul celui de-al doilea Bioshock. Intocmai precum a
un spectacol ce reuseste s3 se apropie de inima ta,si
parcurgerea drumului prin orasul aerian al Profetului
imprima sufletului tau emotji, deseori puternice
Senzatia de veridicitate, de adevar al lucrurilor carese
intimpla acolo, dar si al oamenilor si personajelor pe
care e intilnesti, la care se adauga incredibila realizare
a Elisabete, toate acestea te fac 53 renuni la barierele
defensive ale constiinte si s3 participi cu toata inimala.
drama din cer.
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Am senzatia ca principiul de la care Levine a pornit
in realizarea Bioshock Infinite a fost: ,controleaza spec-
tacolul pentru a controla spectatorul’, emotiile si
reactiile lui. Dar necesitatea exercitarii unui asemenea
control are,inevitabil, i minusurile sale. Se pierde din
interactivitate: de aceea nu pofi lua, cu adevarat, decizi
e 53 afecteze curgerea jocului i a povestiiin Infinite
~iarfinalul e unul singur, faré alternativa. O spun hotd-
fit:lucrul acesta nu m-a deranjat nici cit negru sub un-
ghie,dar asta tocmai pentru ca spectacolul este o
feusit. O reusita ce a presupus limitarea interactivitatii

O, ce diferentiaza mai mult jocul de celelalte arte
si/sau industrii? Pai, tocmai interactivitatea. Sub acest
aspect, primele doud Bioshock-uri erau, cert, mai jocuri
decit al treilea - deciziile luate pe parcurs afectau finalul
sianumitelini de story. Dar nu erau niste spectacole la
felde reusite.

Daca incercisa tragi o inie s pui pe cineva sé spu-

e

na direct:, care joc este mai bun, Infinite sau primele

dous?; omul i va réspunde mai mult ca sigur ca Infinite
este un joc mai bun. Cu toate ca este, de fapt, un show
mai bun. Dar, dat find c nu sintem aplecati suficient
catre analiz3, far disectiile pe cod deschis ne repugna si
ne obosesc, sintem tentati s& consideram cé n joc care
ne-a placut mai mult este mai bun, omitind s3 ne mai
punem intrebarea daca lucrurile care ne-au atras la el

int dintre cele care definesc jocul ca notiune/gen/
creatie prin specificitatle sale, prin ceea ce il face diferit
deo carte, un film, o picturs.

Cind o zbura porcul?
De altfel, un simptom al favorizarii spectacolului
in defavoarea jocului mi

fost relevat de un bun (5
foarte perspicace) prieten, care, atunci cind i-am poves-
tit despre Infinite si masinile de zbor antigravitationale,
m-a intrebat scurt:,dar jucatorii pot zbura?”Si a conti-
nuat, detaliind c se referd la echipamente individuale

de zbor, care sa permita deplasarea libera prin aer a
personajelor din joc.

Oups! I-am raspuns ca poti sé te deplasezi prin aer
doar pe rute prestabilte, folosind céile de transport ae-
iene, asa-numitele, skylines’ i atunci mi-a picat fisa:
da, in Infinite exist tot suportul de story si de fundal
stiintific pentru aparitia echipamentelor individuale de
zbor. Eista i suportul engine-ului de joc folosit, anume
Unreal 3. Dar asta ar fi putut duce la un focus nedorit al
jocului, ctre un alttip de gameplay, cu alte libertati si
perspective, ce ar fi putut aduce grave atingeri viziunii
pe care Levine dorea s& o imprime in spectacolul s

Asta ca sa nu mai vorbim de faptul ca exploata-
rea judicioasi a unui asemenea element de gameplay
ar fi putut ajunge s3 absoarb resurse, umane si/sau fi-
nanciare, ce erau necesare in alte parti, tocmai acelea
indispensabile showului Infinite, asa cum il gindea cr
atorul sau. Poate ca aparifia in joc a echipamentelor in-
dividuale de zbor ar fi consumat banil cu care s-a reali-
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Hosijade luiilis

Cuvintele care imi vor
ramine mereu in minte.

22t o treaba de mare finete in
acest Bioshock: aspectul di-
namic al personajelor.
Ceinseamnd acest, as-
pect dinamic”? Inseamnd ca
actiunile prin care trec perso-
najele, altau si Elisabet lasa
urme pe ele. Tu, spre exemplu,
capetiun stigmat la mina
dreapta - un cutit trecut prin
palma —, pe care Elisabeta ti
pune o fasa. Dar, chiar
Elisabeta beneficiaza cel mai
mult de dinamica aspectului
sau. Treptat, hainele i se rup si  se murdaresc. Pe trup,
pe fata, i apar vinata, zgireturi, pete. Elisabeta ajunge
54 poarte urmele vizibile ale suferintei, ale incercarilor
prin care a trecut. | se schimba insa nu doar aspectul, ci
gesturile, tonul siinflexiunile vocii, precum i cuvinte-
le pe care le foloseste. O foarte mare parte a impactului
pe care Elisabeta l are asupra ta provine din aceste
schimbari ale ei - un element de originalitate al jocului
in care geniul creatorilor séi s-a manifestat plenar.
Sau poat
mentului de zbor individual ca

resursele necesare exploatarii echipa-
lement de gameplay ar

= K
AARE Sal L
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Tornada,
cautati, Wizard of Oz Cyclone Clip? pe YouTube.

imp, casa, culoarea virata spre sej

fidus ladisparifiaaltor elemente de spectacol esentiale
pentrua contura reusita lu Bioshock Infnite, asa cum
este el acum. Poate ca dispéreau secventele muzicale in
care interprete populare de culoare se lanseaza in hituri
gospel ce dau consistenta atmosferei locale s ating sen-
sibilinimioara spectatoru.. scuze, jucitorului. Sau poate
nuar mai fi ajuns in joc minunatele Easter Eqgg-uri mu-
icale, ce trimit catre aitea surprize sonore.,Girls just
want to have fun”a fost primul care m-a izbit, am ris pe
burta cind mi-a ajuns la ured]

e lui Cyndi Laupe
Deschid parante:

ersiunea de flagnet
acestel pi
:in momentul in care am
auzit,Everybody wants to rule the world"a celor de
laTears for Fears, gluma s-aingrosat, subit. Piesa cu
pricina este fundamentala pentru mine (versurile
There's aoom where the light won'tfind you/
Holding hands while the walls come tumbling

down’, precum si,,All for freedom and for
pleasure/ Nothing ever lasts forever/
Everybody wants to rule the world cred
ca sint graitoare, inclusiv din perspectiva
primelor Bioshock-uri). Inchid paranteza.
Ideea este c3, pind la urm3, echipa-
‘mentul individual de zbor nu a fost intro-
dusin Infinite, resursele au fost folosite
pentru a face un show mai bun,iar game-
play-ula fost lasat a nivelul unei libertati
limitate, ce nu d3uneazain nici un chip
spectacolului, in ansamblul sau.

Butonul de ,Repeat”
lespre calitatile unui joc, ajungi, ine-
la notiunea de rejucabilitate. Noul Bioshock, lini-
ar cum este el, te indeamn la a-l relua? $i nu ma refer
aici la rejucabilitate din perspectiva unui spectacol, pe
care simfi nevoia sa il revezi o dat a cifiva ani, asa, pen
tru cé ti-a placut cindva. Vorbesc acum din perspectiva
unui joc, care, in urma alegerilor jucatorului, poate urma
un curs, sau altul, al actiunii si/sau povestii, pe care tu ai
dori si-I reiei in mod diferit, tocmai pentru a acoperi
toate aceste variante de desfasurare a actiunii/povestil
Pai, hmmm, mda, Infinite este cert rejucabil. lar
asta pe baza echipamentului si stilului de lupta abordat:
practic, dacé joci pe nivelul maxim de dificultate, nu
permiti sa iti maxezi toate armele/puterile, ca nu te tin
banii. Ceea ce te obliga s& alegi un anume stil de lupta |
53 te il de el cam tot jocul. Apo, in functie de stilul de.
lupta ales, vei opta pentru anumite piese de imbraca-
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i, care favorizeaza respectiva manier3 de combat.

ks face c3, daca te pasioneaza lupta ~ far Infinite
ofrs atit terenul, cit si mijloacele pentru asta -, poti re-
12 joculin cel putin trei feluri de a te lupta, semnificativ
dfeite unul de celalal.lar faptul ¢ dupa prima parcur-
gerea acestui titlu Bioshock apare un nou nivel de difi-
witate maxim, anume,, 1999, nu face decit sa contribuie
krejucabiltate.

Da, exista limite impuse de spectacolul Infnite, re-

laci tuia, dar by i

tmmponenm de lupta permite suficienta libertatein

il acesteia, astfelincitinteresul pentru reluarea jo-
whi's3 depaseasca semnificativ pe cel al simplei reve-
deria unui show indragit.

Intru clarificare
De fapt, ar mai fi un motiv pentru care Bioshock

infiite merita reluat: durnirirea. Yup, at cit corect: du-

irrea. Jocul este plin de referinte mai mult sau mai

, in care se citeste suferinta

Ochi ma
Fecioarei - icoana bizantina.

cufrancizele sale e s
<] sa

i I aandean,
sarain balca cealalts, a jocurilor ce mustesc de idei, de

i, chiar de arta ~ pentru c Infinite a aratat ca refeta
functioneaz. Evident, in cele mai multe cazuri nu va iesi

» tot felul , din
vaiate domenii. e atinge si religia - desi mai corect ar
fsa spun c se aduce serios atingere relgiei...ar alune-
353 mecanics cuanticé este baza a tot i toaten infi-
1it,nu-i asa? In plus, Levine face uz din plin de simbo-

I atitde mult incit la un moment dat incepi sé vezi in
rice un Semn.

Da, da, as i putut folosi termenul gameresc uzual
deEaster Eqgs in locul celui de, simbol’ dar, in cazul de
f ar i fost nu doar o trivializare nemeritata a elemen-
telor (quasi)ezoterice introduse de creatorii jocului, ci
diar o folosire improprie a unei expresii ce nu poate cu-
pinde materialul vast i profund de reflectie oferit de
Hoshock Infinite.

De aceea, fie ¢ afi cautat pe Internet s, evident,
afigasit multe materiale ce incearca sa descifreze presu-

jocului, fie ca aveti propril
teorl 0 rejucare, dou, trei, nu pot decit s3 ajute intru
dumirirea voastr3, intru destelenirea dimensiunilor mul-
tple ae povestii,personajelor s replicilor acestora.
Adevrul este ca Bioshock Infnite va f sublect de
dscutie multa vreme de acum incolo. Eu cred, chiar, ¢
¥agenera un curent nou in productia de jocuri AAA,
dach va avea un succes financiar rdsundtor, stuatie in
e va oferi exemplul unei alternative. Astfel, daca un
mare distribuitor de jocuri va ajunge in impas comercial

dinlinia de productie decit 3, dar, poa-
te, cifiva creatori in saminta lui Levine vor primi o sansa
de a face jocuri valoroase, pe care o vor fructifica.

»Nu dati atentie acelui om aflat

'.44’

puleazs pe jucitor, inducindu-i emotji idel, atitudini,
reacii, exact dupé dorinta magicianului aflat in spa-
tele cortinei. E drept, este sacrificata interactivitatea,

capacitatea jucatorului de a avea optiuni semnific
ve. Dar, oricum, exercitarea dreptului de a alege este
o simpla luzie in societatea moderna, nu- asa? luzie,
prestidigitatie, magie.

§i daca aveti vreo nedumerire, trebuie 3 va spun
ca nu folosesc termenul demagie" in acceptiunea po-
e s e e
saude

1 SR
in [

Initial,i-as i dat acestu al treilea Bioshock nota maxi-
ma. Dupi citeva zile de reflec
ma ca Levine m-a manipulat, cé si-a aruncat in mine

ns3, mi-am dat sea-

irligele elementelor emotionale, ca m-a santajat sen-
timental cu Elisabeta, c& a pus copiil infometafi a sa-
racilor s& cinte gospeluri sisietoare, c3 a exagerat cu
caracterul educativ al creatiel sale, c& a amal

Eu simt ci nu degeaba Levine trimite citre
Vrgjitorul din 02", > Marius Ghinea

PS. Daca mai prind pe cineva cd se foloseste de
Requiemullui Mozart ca sd-mi atingd coarda sensibild,
asa cum o face cu nesimfire nea Ken in Infinite, am s ma
ducla el acasd, am sa-iminjesc poarta delaintrare cu

atitea simboluri in joc incit, oricum ti-ai freca mintea
cu ele sile-ai recombina, tot ifi creeaza impresia une
Mari Opere pline de sensuri ascunse. Dar, pin a urma,

sa dam industriei americane de entertainment medi

ceea ce este al ei: Bioshock Infinite este un perfect re-
prezentant al magiei exercitate prin spectacol. Chiar
nu- poti gasi un pacat in asta - produsul lui Levine
este o reusita extraordinara. Nu apreciez acest titlu
binarea

numai pentru calitatile sale de joc, pentru
impecabila a grafici, povestii, personajelor, luptei si

muzicii, intr-un crescendo ce ofera un climax final ine-
galabil. Nota 10 -0 acord si pentru felul in care il man:

de oud de Pasti, am sa:

mrg obaghetd de dm/m Ingaura cheiii am sd-i bat pe
usd, in piroane, portretul lui Herbert von Karajan. Asezat
cususulinjos.

PPS. Dupd ce terminatijocul, la un moment dat,
uitati-va pe YouTube dupd , Apocalyptica feat. Nina
Hagen - Seemann [HD 720p]" Eventual, cdutafi i tradu-
cereaversurilor in englezd, dacd nu stifi germand. Enjoy!

PPPS. Tot pe YouTube, dati o cdutare dupd, Pay no
attention to that man behind the curtain: Asa, ca sd ne
ingelegem mai bine.

mmmmmmwwnmm
Gamersate orn /St ON-LINE v

mnstmmuaﬁmhm
M Video 512 4B VRA Dieci 10

BIOSHOCK INFINITE
BioshodkInfinite facut e un Ken Levine afatntr-un univers paralel
(i phun bl
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Feminism si strategie, in dulcele stil clasic

sistam, fara sa ne da

lao
revolutie importanta in industria jocurilor
video, Pentru prima oars, personajele fe-

masculina. Lara Crofta dat
startul portretizarii unei feme sensibile, dar pline de pu-
tere, tarie s inteligenta. Respect aceasta abordare si voi

i, ce nu au le-
gatura cu marimea bustului sau lungimea picioarelor.

Feminismul autentic - sau fer

ismul cerebral, cum imi
face usor locintr-o ind

picioarele pe pamant, in
papusi de plastic fara strop d
Cutoate ca ara pr p:

Titi-

modul matur si complex in care a reimaginat una din
cele mai importante figuri feminine din lumea jocurilor
Kerrigan, The Queen of Blades. Nu sunt un fanboy Blizz
insa viziunea,Consilului Cacodemonilor Viscolit” din 8
Pucioasa, Mordor (a se citi,Blizzard, Irvine, California®)

cate durin ultima perioads, imi este greu 53 nu admir

50 LEVEL 04013
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in ln
mari, modelului impus acum multa vreme, candva prin
perioada pre-DLC. Acest lucru imbucurator se observa
limpede ca lumina zilei in filozofia din spatele celui de-4
doilea capitol din saga StarCraft Il adictelea Heart of
the Swarm. Asadar, reusesc un personaj feminin intere-
sant si o expansiune solid s satisfaca cerintele exigen
teale fanilor seriei StarCraft?

Let’s not rush things..

0 Kerrigan cu emotii umane si trairi interioare in-

tense, capabila de furie

compasiune in egala masur,
se indeparteaza de ltera s spiritul personajului plin de
cruzime, iar asta pentru ¢ cei de la Blizzard au decis si
stearga cu buretele intreg lore-ul prezentin cartile baz
te pe universul StarCraft, cu scopul reinventarii Reginei
Lamelor sial Roiului aflat n subordinea acesteia, por

nind de la evenimentele desfaurate in campania prece

denta, Wings of Liberty. Rezultatul nu mi-a displacut,

www.level.o




i
incomparatie cu dronele portretizate pana acum, lipsite

dejudecata s incapabile de rationament ori viziune.

Aceasta schimbare de perspectiva functioneaza, cul-

e e e .
pa d ginile Anywa

soluim frumos, cu inceputul, Daca va mai aducefi
aminte concluzia primului capitol StarCraft I, Jim

relemutatiei Zerg, folosind un puternic artefact
XefNaga. Readusa la conditia umana, Sarah Kerrigan

g
debucitarie - asa cum intelegem din introducerea in
o2 campanie Heart of the Swarm -, s este adus a
bordulnavei Hyperion, pentru a f analizata de catre

 Juniorul lui Mengsk se arata

Jim,dornic de intimitate si niscaiva,Texas sweet talk'.

De fapt, cum

3%, .
Ctrl +1, sau cum sa-ti pui
. procesorulin genunchi.

Hei,dat-i omului putin credit ~ in fond, Raynor a infrun- aseas Kerrigan apad tur asediat de bala-
i ipa hotardta sa 5 plot twist?! It's Osamaall over i a i razboinica di
devoreze toata suflarea vietii. Dar, asa cum era de. again. Numai Kerrigan inghi fard ezitare, cu 53 ificiu pentru a-s salva ultima speranta.
teptat pa totcuabiltatile ei s and ca furianeli-  Desi metodele ei sunt cel putin machiavelice, sub toata
ileflor buni (secret, de altfel) este atacata de fortele  mitata i dorinta obsesiva d potimpinge o i ibilitate reprimata. Pan si Zergii
Dominionului, aparute pe nepusa masa. Pot sa jur ca persoana la gesturi extreme, Sarah se indreapta catre  sesizeaza transformarea suferita de regina lor, privind cu
pologul campaniei Heart of the Swarm a fost unul din ~ inima ama ive-ului, cu i i Terrans, capabila de ingadui
ibil nte imaginabile. Aveam o pu- dul asamblarii unei dep viziune d blu. Dups Heart of the Swarm, intrea-
temica senzatie de deja-vu, confruntat cu predictibilita-  cat sa-i permita elimir as taalui  ga i i i i
i a i Mengsk. In ciuda reactiei nefiresti, fosta (SPOILER ALERT  spatele rasei pur organice asupra careia are control a
oevacuare in ultimul moment, in timp ce Jim este luat  — s vitoarea) Queen of Blades ramane un personajfe-  trecut printr-o schimbare radicala - as putea zice chiar
in pizonier. Acum, puteam s3 ma prefac socat de stirea ex-  minin atipic pentru lumea jocurilor, Vorbim despre o fe-  mutatie. Cu riscul de a suna rautécios, dar Zergii din
tiva i 3, nongal e capabila sa recapitata H pricopsi i 510 5pun pe cel

pimbare in parc,a celui mai cautat terorist din galaxie?

o

de
ssa
baza-
inei

-
rece-
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e cur o, th bty o st s

el.ro
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Zurvanimi aminteste putin de Azmodan. Voua nu?.

conditie umana in numele persoanei iubite. Sarah

mai zeflu ton posibil.
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Kerrigan, mai primal ca niciodata. ) 17
- = i
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Dupa Zergi, Leviathan-ul !

O bun partedin gestionara strategica se

n RTS.
Nu vezi foarte des asa ceva.

|

pania single. Exceptand transformarile prin care trece
Kerrigan - de pilda, revenirea la forma primal, pura,

de Hive Queen - fiecare unitate esentiald primeste
febas

desfasoara la bordul unei ganice gig
mite pe buna dreptate Leviathan, cu un rol s
Hyperion-ului din Wings of Liberty. Totusi, baza mobila
utilizata de Kerrigan numara mai putine incinte decat
contraponderea ei Terrana, accesibile printr-o interfata
bine realizata si usor de utilizat. Ganditi-va la puntea

principala ca la un main hub, unde se regasesc toate
punctele de interes: camera de evolufie, ecranul misi-
unii curente si un meniu foarte practic, prin interme-
diul caruia puteti personaliza abilitatile speciale, u
zabile de catre Sarah pe campul de lupta. Cum
spuneam mai devreme, Kerrigan are nevoie de o ar-
mats solida pentru a elimina in totalitate fortele lui

Mengsk, asa ca o buna parte din campania expansiunii
se desfasoara navigand din sistem planetar i sistem
planetar, absorbind roiuri razlete de Zergi in Hive si
evoluand spre forme perfectionate, cat mai eficiente.
Fiecare misiune impinge povestea mai departe, unele
fiind de-a dreptul spectaculoase. Nici partea narativa
nu sufera de minusuri, gratie voice acting-ului exce-
lent i aditiei unor personaje secundare cel putin inte-
resante. Am fost de-a dreptul fascinat de Izsha, un Al
organicintegrat in Leviathan, si Abathur, un fel de
tesator al secventelor genetice absorbite de Hive - dar
asta nu inseamna ca Zagara, Dehaka sau Stukov nu au
momentele lor memorabile (dialogurile sunt excelen-
te). I orice caz, evolutia joaca un rol fundamental in
Heart of the Swarm, stand la baza unui proaspat sis-
tem de upgrade al un

lor, disponibil numai in cam-

52
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unui curs evolutiv cu proprietati

ORCER

i strategia de joc preferate. De exemplu, un Zergling
at deschide noi posibiltati de atac, alterand
simtitor pana si tacticile elementare acestei rase. Desi
avantajele si dezavantajele fiecarei mutatii sunt pre-

zentate explicit, nu de putine ori am ajuns sa regret
anumite alegeri. Greselile mi-au apartinut in totalitate
caci ma numar printre jucatori de RTS-uri interesafi
mai degraba de storyline sireplicile unitatilor dupa fi-
ecare ordin, nu neaparat de strategiile pe termen lung
Eh, oricum, e mai bine decat nimic. Pe langa selectia

genetic, tot in Evolution Chamber poate fi aleasa cite

o 3 per specie,
in posibilitatea adaptarii acestor modificariin funcie .
de cerintele misiunii, oricand. Acelasi lucru este valabil
i pentru Kerrigan, sistemul ei de talente si abilitafi bu
i Jolltate, combinagi

pinzand numai de imaginatia ori modul de joc abor-
dat. Intreaga campanie este concentrata pe Regina
Lamelor (pardon, dar ma amuza copios traducerea de
pe cutia joculu) si vendeta acesteia, Sarah Kerrigan
cnd act de prezenta in majoritatea misiunilor, sub for

i adaptari unice. Pe scurt, Zergii sunt un
de specii diferite, absorbite intr-un sistem viu, aflat
mereu in schimbare, mereu in competitie, nu doar cu

alte specii, ci i cu sine insusi. In paralel cu questa prin-
cipala, Abathur rafineaza in permanenta biomasa asi-

milata pe parcursul unor scurte misiuni demonstra
ve, generand mereu doua mutatii inedite. Siretlicul sta
in posibilitatea unei singure alegeri ireversibile, asa ca
€ musai sa decideti ce cale urmati bazandu-va pe stilul

bilitatile Reginei Lamelor sunt variate si ofera
o multitudine de bonusuri pe cimpul de lupta.

ma unei unitati jucator pa
pana la Dumnezeu si inapoi, daca ma intrebati pe dr.
‘mine. Am parcurs componenta single pe dificultate pre
medie, fara sa intampin probleme, multumita clasicu- Ze
lui si eternului zerging/rush. Pe deasupra, a fost intro-  bo
dus un buton de selectare a tuturor unitatilor de pe dir
a kerii fac exceptie), folositor ca sar
de zerging. Doua-trei grupuri numeroase de Hydralisk  po
Mut 5i Roach sunt suficiente pentru a duce la ca- car
ie:
KERRIGAN 5 s
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MONARCH BLADES

Poza de familie 5

Desigur, putefi ica situatia de

dragul diversitati, investind in unitati specializate,
propice unor ta

eterodoxe principiului de, tavalug
Zerg. Cat despre Kerrigan, este recomandabila alegera
bonusurilor pasive din ramura de talente, eliminand
(i ecuatie micromanagementul abilitatilor s focu-
sindintreaga atentie spre hoarda aflata sub tirania
pointer-ului. Metoda n00bish, dar sanatoasa atunci
cind pierderea de vreme nu este o optiune sau trebu-
ie sa duceti la capat obiectivele secundare, existente in
fecare misiune. Exceptand momentele dedicate dez-
volai creaturilor din Hive, Heart of the Swarm

contine 20 de scenarii mari s late, ce abunda in origi-
nalitate dramatism, suspans si lore. De asemenea, m-a
bucurat prezenta surprinzatoare a unor boss fights,
carecum similare cu cele din seria Dawn of War.

ste suficienta memorarea ordi

tacurilor

pentru ainvinge, dar chiar si asa, astfel de mo-
mente prind bine. Personal, am apreciat in mod
specil misiunile contra-timp, desi episodul infl-
i arvei Zerg la bordul unei nave Protoss a fost
pursisimplu epic. Deosebirile dintre campania
single i multiplayer nu se opresc la evolutia
unitafilor s prezenta eroilor pe campul de lupta;
majoritatea elementelor ce au legatura cu dezvol-
tarea bazei i producerea nittilor sunt buffed the
fuckup,faclitand expansiunea rapida si acumula-
tea acceleratd de resurse. Numai overlorzi sa fe!

Boss. Scar-boss. (SPOILER inclus)

bitali-

lizand in eficienta cu cea alui Kerrigan. Acest lucru se
face remarcat atatin story, catsiin combat, prin

& . Rusnacul ana teribil

i
de mult cu un Space Marine corupt de Tzeench (nu sunt
primul care remarcs o asemanare intre universul
StarCraft si Warhammer; problema e mult mai veche si
foarte serioasa, dar nu influenteaza in vreun fel acest re-
view) i are functia unui support caster pe cimpul de
lupta. De fapt, eroii au un rol atét de importantin com-
bat, incat multe misiuni seamana cu hartile unui MOBA
get-beget,iarfaptul ¢ un RTS reuseste sa dezvolte un
anumit tip de atasament emotional fata de personaje

ficativ i fz

Nu pot trece atat de usor pe
ile cu bosii, cateva completari find impe-

rative. Stukov, pe care vi-l putefi aminti
din primul StarCraft,joaca un rol im-

£

v R

portantin noua expansi-
une, forma sa de
Terran infes-

tatriva-

i unui boss ~ intalnirea
cuZurvan, de exemply, imprumutand pana s sistemul
de arena inchisa din Diablo 3. Totusi, lupta in sine este
atét de usoar, incat e suficienta mutarea contingen-

tului de trupe din stanga in dreapta, atacand in reprize

un

model usor de intuit. Mentionez cé nu am urmarit un

exces de spoilere, insa am considerat necesare.
aceste scurte completari la adresa paragrafu-
lui anterior.

in care Heart of
the Swarm isi dez-
valuie adevaratul
potential
Stiti cum se joaca multiplayer-
ul de StarCraft Il in Coreea de Sud? Cu
cite o domnisoara pe fiecare ge-
nunchi si un Mai Tai langa mouse-
ul acoperit i foita de aur. In timp
ce una din domnite amesteca cu
degetul in bautura, cealalts da

potrivita a bunarelor.

Copilasii dorm cu un

042013
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Labordul Leviathan-ului, alituride lzshasi

un musafir aflat in mari probleme.

sha: You have grown stronger. my queen. New abilities are
vailable within your chamber.

StarCraft ll: Heart of the Swarm

MISSION

Ultralisk de plus in brate, iar Mos Zeratul le aduce i fie-
care jama noi inregistrari ale campionatelor MLG. Cred
deea. Lasand

ca am exagerat putintel, dar prindeti
1a 0 parte povestea sau transformarea spectaculoasa
prin care trece Kerrigan, atdt a nivel fizic, at si
emotional, Heart of the Swarm aduce schimbari impor-
tantein multiplayer, prin introducerea unor unitati noi
~ putine a numar, dar cu statut de game changers.
Adaugarea acestor noi piese intr-un puzzle extrem de

evoromoner | | KERRIGAN

| ARCHIVES

tele acestui expansion, sunt in continuare o factiune
greu de contracarat, axandu-se pe tactica suprematiei
prin numar. Un build Terran sau Protoss inteligent —
construitin jurul unor unitati capabile de lovituri puter-
nice de fa o distanta apreciabild - le-ar veni usor de.

hac, insa cum poti proceda corect cand esti pus fata in
fata cu un roi interminabil, deosebit de mobil? Prin in-

troducerea unui nou upgrade, Hydrele se deplaseaza
acum ceva mai rapid, indeplinind o functie dubla cu

vine vorba de

afost facuta cu grijd, desi unele modifi
cari pot veni ca o palma peste fata celor obisnuii cu

eficienta
hartuirea trupelor inamice si servesc cu brio rolul de co-
loana vertebrala in orice grup de atac (eu am finalizat
campania jucand numai cu grupuri de Hydralisk +
Roach, acolo unde a fost posibi). ira mi-a atras atentia
ti zburatoare Viper, un spellcas-

ter cu puternice influente imprumutate din Defiler. Desi

strategil rigide, gandite in jurul limitarilor impuse de
numarul maxim de unitati permise - pe deasupra, jocul
primeste update dupa update, Blizz ava
puternica cu torilor profesionisti. Ma numar noii unit
printe cei putin educafiin spiritul multiplayer-ului
it din SC2,asa ca lat | nu dispune de base d

P i
legului nostru Vira, mult mai experimentat decat mine
in tehnicitafile strategiei player vs. player. Zergii, vede-

, Viper-ul este capabil, prin-
trealtele, de pul, gratie abilitatii Abduct. Mecanica de
joc functioneaza bine si rolul ei vine ca 0 bomboana

54  LEVEL

0013

pentru un force push Zerg vs.Terran, ins3 de aici incepe
problema’: imaginati-va ce inseamna asta pentru un

Thor sau Siege Tank, daca in jurul Viperei se afla o mané
de Hydra.lzoland unitatile grele de grup, Viper-ul face

ravagiiin randul armatelor Terrane, tocmai de aceea un
nerf subiil fiind mai mult decat potrivit pe vitor. Acum,
incercafi sa citii urmtoarea fraza folosind intonatia li

Tim Minchin: tot Zergii au primit Swarm Host-ul, un sie
ge unit care, atunci cand este ingropat, produce perio-
dic Locusts.. la nesfarsit. Pana cand cinevail distruge.
Pentru totdeauna. Vira ateoretizat, folosind o serie de
dlicuri s infrasunete criptate, descifrabile numai de ju-
catoril pro, ca o unitate care genereaza la infinit alte:

unitati - indiferent de durata limitata, de numai 15 se-
cunde - este 0 metoda perfecta de cheese (un fel de
exploit,in limbajul SC2). Tineti cont de faptul ca biefii

Protoss s-au pricopsit cu trei noi jucri zburatoare

trecute prin ziliarde de modificari din beta si pana la vz
rianta finala—, scumpe si fragile in acelasi timp.
Continuand filozofia loviturilor cu precizie chirurgicala,

Tempest este una dintre cele mai interesante nave cu

raza lunga, lovind dela distante considerabile unitati
sol-aer si avand beneficiul unui bonus impotriva celor
masive. Totusi, costul ridicat de productie s disponibit
tatea tarzie i reduc simfitor din popularitate in randul
jucatorilor Protoss versati, acaparati oricum de micro-
managementul specific acestei factiuni. Cand spui
Protoss, te gandesti automat la subterfugi, introduce-
rea Oracolului, o unitate de hartuire si scouting destul
de practica atunci cand este folosita impotriva munci-
torilor neprotejati, venind drept raspuns la noile pro-
q deViper. Exceptand
nomica, un alt rol propice Oracolului este cel de
ilor Revelation si

detector temporar, multumita abilit
Envision. Pentru cei dispusi la sacrificarea unui Nexus,

Mothership Core este un support caster unic, propice
tacticilor defensive, Mass Recall permitand un counter

www.level.r
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utilla numérul mare de unitati aruncate in lupta, ofe-
iind, asadar, un avantaj imens pentru descentralizarea
atacurilor, Dezavantajele constau in viteza redusa i
productie, P
nentul este un Zerg grabit. Eu am gasu practic MC-ulin
combinatie cu dous-trei Tempest, impotriva atacurilor
inamice sustinute de Swarm Host/Siege Tank, sau in ca-

aulani

i liniilor de apérare. Ultralisk-ul ramane in
ontinuare sensibil a zburatoarele ceva mai rapide, ca-
pablle 53 fina pasul. Nici Terranii nu au fost lasati pe.
tus3, 0 modificare de maxima importanta afectand
Medivac-ul, prin implementarea unui boost temporar
deviteza, mult prea eficient in mainile jucstorilor cu ve-
dime. De asemenea, consider interesant conceptul din
speenouliHelloat, uniate bio-mecanic rezultata
unui Hellion, ductia di

fect: DPS modest + arie mare de acoperire = cosmar

pentru zergi

vorfi eliminate pe vitor, sunt o alta aditie din randul

fortelorTerrane. Minele permit blocarea ofensivelor cu
iy g

idow Mine, despre care se spune ca

y (2 EVOLUTION PIT

(Rt Soquences ready o etsgraton
Routur Soquences eaty o tration |

sELECT ASTRAN

I unt extrem de vul infata
tupelorinamice. Cat despre eliminarea necesitatiire-
search-ului pentru Siege Mode, tancurile Terrane intra

mai deviemein joc, facilitand o defensiva inteligents,

unui curs de MP,céci am pornit la drum cu un review in
minte, dar internetul si comunitatea SC2 abunda in tu-

Sunt confuz! 53 aleg scirbosenia inaripats
sau scarbosenia cu mohaw}

reusit sa-mi aprinda o flacara psionic in hipotalamus;
abia astept un StarCraft dedicat factiunii mele preferate,

punc pe sup:

harti Phew sincer sa fiu, nu stiu ce ma faceam fara aju-

torul de nepretuit primit de fa colegul Vira, caruiai
3 0 data pentru analiza dlara a

supra evolugei modului multiplayer.

inas unel

ll ori ghiduri complexe, pentru cei dornici de mai
mult kwan. Revenind la componenta single player, ex-
pansiunea Heart of the Swarm merita parcursa misiune
ine, Blizzard reusind o treaba buna si de aceasta
data. Kerrigan este un personaj feminin fascinant, cu

cumi

alaturi trilogiei. Nii cu Zergii
din HotS nu mi-e rusine, felulin care sunt portretizati
acum aducandu-le un statut de rasa elevata, ghidata
dupa un sistem de valori inedit. Putin mai slab decat
WingsofLiberty din punctde vedere narat, captolul

inchinat

trairi i trasaturi

Desigur, lista de schimbari aduse multiplayer-ului

54 ducs mai dep: icie subpl
Xel Naga, inceput odat cu Wings o ibety. Desi

mult mai complex decét ar parea a p Ete
exact ce, cit si cum trebuie. GG, Blizz.. > Aidan, under

estemult mai vasta. Intentia mea nu a

prezentaluia

CERINTE MINIME

ALTERNATIVA
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U pot spune ca m-am dat in vant dupa franci-
2a Resident Evil. Ca orice tinerel cu un PCin
perioada 1996 - 1999, am butonat Resident

Evil 2, mai exact versiunea, ciuntits” vanduta in piatd de

fratii de peste Volga pe una dintre zecile de ,compilatii”

ilegale care ne inundau pietele. Am injurat cu sete con-
trolul era sa fac infarct cand zece maini mucegéite au
incercat s3 ma traga printr-o fereastra pe care o cre-

deam baricadats, aproape mi-am udat pantaloniia pr
ma intalnire cu un Licker si am incercat sa ma conving

(fara prea mult succes) ca polisti in Racoon City fac
parte dintr-o secta secretd de esteti inraiti ca s3 pot

56 LEVEL 042013

DENTEVIL

Undead Space

pune puzzle-urile din sectia de politie (care arata mai
degrabs a muzeu de art) intr-un context logic. O buna
perioads de timp, am ignorat seria care crestea vazand
cu ochii. Pana am pus mana pe versiunea de PC a lui
Resident Evil 4, una dintre cele mai nerusinate portari
ale ultimului mileniu.

Amiubit jocul si am urat portarea, fapt pentru care am
facut pe dracu-n patru (adica un cont de paypal si un
user pe eBay) sa obfin versiunea pentru GameCube, net
superioars (control, rafica etc) portarilor pentru PC i
PS2. Sincer, daca vreti sa jucati Resident Evil 4, e musai
B

iti versiunea pentru GameCube. Resident Evil 4

a stabilit i directia in care urma s-0 ia seria. Nefiind un
fan inrait al marii famili Resident Evil, nu pot spune &
m-a deranjat foarte mult aceasta schimbare de macaz.
Mie imi placea. Am avut parte de multe momente ten-
sionate, survival-ul si horror-ul erau bine reprezentate,

| de atmosfers, bosii fi, care

j
ocupau tot ecranul, nu fusesera complet trivializati de

zeci de action-uri de prost gust,iar QTE-urile mi se pé-
reau un condiment cu gust interesant pe care niciun i
divid cu mintea intreaga nu l-ar folosi n exces, fiindca
este clar ca lumina zilei ca abuzul strica gustul mancéri
Mda. Privind in urma, realizez ca arf trebuit s3 fiu putin

www.level.ro
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Atentie, se deschid portile ladul
Va rugam, umpleti

in mod special, m-am uitat peste umarul
Iui Caleb care il butona pe X360-ul redactiei si, fiindca
num-a obligat nimeni sa ljoc, m-am intors

GameCube-ul meu credincios, unde ma asteptau RE4 si v -

nuldoi, i Resi i ube). Resident

il 6, cic aici voiam 53 ajung, imi aduce aminte de un
episod din The Simpsons, cand capii retelei de televi
une care difuza ltchy and Scratchy Show s-au decis sa

aetin, care, chipuril, trebuia s

duca mai aproape
denoua generatie. Sau de imaginea pe care omulin

ostum si-a facut-o despre noua generatie. Imagine:
are,din pacate, cel putin in industria jocurilor incepe
sise apropie din ce in ce mai mult de cea reals.

- Prea mult televizor...
la McCool ® v
s‘ % ; ‘
L Wt

Un dece

Fiindca nu vreau sa termin articolul

fard 53 va spun nimic concret despre
‘ Resident Evil 6 (desi v-as putea trimite la
anicolul de Dead Space 3, pe care

% a5 putea folosi ca sablon, inlo-
wind numele si scazand un

punct, un punct si jumatate din
noté), dacé ne-am intalni pe stra-

dasim-atiintreba despre 5 \

" Resident Evil 6, primul sisin-
qullucru caremi-ar Authorities are proceeding with extreme
o e ospied caution as they do nnt‘yet knuw who is.

Y | responsible.

desoarele primavara-
tecarfi:Resident Evil 6 nu e
unjocincredibil de prost. De fapt, Dach i ubit Resident Ell 5 sau suntef] - sngle-player, car potijucates inco-0p, mod carele
i-am spus acelasi lucru lui Koniec, care unindivid care vrea s se rel iderabil valoarea, i
maintrebat dacs e ceva de capul mega- putin pac-pac intr-un univers familiar, (probabil, parerile sunt impartite, dar eu am fost
productiei Capcom. Cum nu ne-am intal- sansele 3 i plac Raul cu numarl Sase crsc consde- - mulfumit de msmbuue; ale francizei Resident Evil se
it pe strads, ci in paginile unei reviste de rabil. Vorbesc, desigur, desps pentru PC.E P ata-
15RON, cu o suta de pagini sijoc full, va posibil ca versiunea , care a i fost biologice masi i R ity
ebui 53 va conving in cat mai multe fraze crucificata de critici acum cateva luni, sé fiavut pro-  sa para unssi anut sfosi lon de tebecisti.
G Resident Evil 6 nu este un shooter incredi- bleme mult mai grave. Dastotul n Resident i ete lobal, grandios, bom-
bilde prost, cum il fac sa para o serie de re- Aproape toate bastic, pic, dar deja m-am
view-uri nu prea magulitoare de pe Internet. supravietuit invazilor vepeme devictime alearmelor  saturat tul dsta. Pentru unii mi tru alti
Din pacate, acesta este si unul dintre putinele biologice din sacul fira fund al Capcomului s fac ciuma, asa este i Epicul. Prima campanie i apartine lui
lucruri pozitive pe care le pot scrie despre apariia intr-un mod sau altul in Resident Evil 6. Jocul  Leon. Nu m-a dat pe spate, dar mi-a placut indeajuns de
Resident Evil6: nu este incredibil de prost. este un soi de All Star Game. Exista patru campanii multincat s3 o termin fara sa strang din dinti si 3 0 con-

P




Resident Evil 6

—

sider unul dintre neajunsurile meseriel. Este i campania
care incearc s pastreze un crampei din spiritul
Resident Evil Leon are parte de foarte multa actiune
(and not the good kind, wink wink, ertati-mi folosirea
nerusinata a romglezei), insé au existat cateva momen-
te, putine, ce-i drept, in care mé simteam ca in Racoon
City. Chris Redfield, ultrapotentul luptator antibiotero-
vist, primeste un sidekick lunetist sijoaca rolul principal
intr-o copie fad de Call of Duty/Gears of War cu lupta
tori duri, dar sensibili,cu sacrificiu si melodrama efting.
Fiindca nu poti avea un rézboi serios fara insurgenti
inarmati, a fost inventat un nou tip de inamic: Javo.
Acesti Javo sunt,infectati care si-au pastrat reflexele si
auindeajuns de multa inteligenta incat sa foloseasca

arme si cateva tactici primare e supravietuire. n plus,
au prostul obice s3,sufere” 0 mutatie cand ti-e lumea
mai draga. Nu prea stii daca glontele il va trimite pe cea
lume, scapandu-va pe amandoi de 0 grij3, sau daca o ra-
fala bine tintita il va transforma pe ticalos intr-o jivina
de patru ori mai rea. Interesant la inceput, devine usor
frustrantla al (ln(\spvezecelea val. Campania ui Chis
esteun acti 3

Natura nemoarta cu QTE.

face imun la efectele virusului C i l transforma intr-un

n i Mila Jovovich), va las pe voi sa ghiciti care. in apa
rarea lui Resident Evil, meritul n-a fost in intregime al

pentru salvarea lumii, lreco

manda pentru o campanie proprie de cateva ore. Pe

Poate doar sa te sperie look-ul mrmawm e
ca mai exista multi cameni pe care 53

impresioneze
tentaculele generice sau sarbii cu sapte ochi (Chris face
i 0 incursiune in Edonia, o tarisoar fictiva cu influente.
balcanice, de fapt, numele multor satane din Resident
Evil 6 sunt derivate din cuvinte sarbesti). Ada Wong,
spioanca de renume mondial care 5i-a bagat nasucul
simpatic in toate oalele sparte ale seriei Resident Evil,a
fostinzestrata s ea cu o campane. Ultimii, dar nu c¢
pe urma, sunt Jake Muller si Sherry Birkin. Jake Muller

Ia pachet cu Sherry Birkin, fiica raposa
tului erham Birkin, un alt personaj celebru in canonul
Resident Evi. Firele narative ale celor patru campanii se
impletesc pe parcurs, ins, din nefericire, nu formeaz o
tesitura indeajuns de deasa incat s3-1 tina de cald, si
promit ca este ultima metaford scremuta din acest arti
col. Scenariul este unul tipic Resident Evil, nu prea am
ce-ireprosa pentru ca sunt familiarizat cu seria, am
apreciat stilul campy al jocurilor din serie, ba chiar am

reusit s ma uit ine, calitatea sce-

nariilor filmelor a fost indulcita de una di

upacu

ker si

i, Leon, fugi, explozia %m i
)

&

‘mari Mile [t il

Milei, p
Mila nu le poate face suportabile.

lucruri pe care nici macar

Run and gun

Resident Evil 6 imbunatateste controlul i in pre:
mierd pe serie, it oferd posibilitatea de a tinti in timp
ce te deplasezi. Am inteles in mare care era filosofia
din spatele interfetei cu utilizatorul a jocurilor din se-
tie, unde schema de control era un inamic mai de te-
mut decat cel mai infiorator produs al laboratoarelor
Umbrella, insd de la Resident Evil 4 incoace nu i-am
mai vazut rostul. Ok, doriti 53 0 dati pe action, mergeti
pana la capit si lasati-ma sa trag smechereste, din

. La propriu: £+ 4 ; ks
7




‘mers, ca tipii cool din filmele de actiune pe care
incercati atét de mult 53 e copiati. In Resident Evil 6
/' leavenit mintea la cap si au dus lucrurile pana la ca-
pit. Nu mai avem un joc action cu control de survival
horror nouazecist. Acesta este al doilea lucru decent
pecare pot sa l spun despre Resident
inspecialtrasul fa tinta din miscare. N-as fi avut nervi

: controlul,

53ma lupt s cu tastatura, s cu zecile de posedati pe
are jocul mi- arunca in carca fara simtul raspunderii
De. trolul cu mouse-ul si

surprinzator de decent. Foarte rare au fost cazurile
: cind am simitlipsa unui controller.

Pentru a-ti da un sentiment de progres,altul de
tlegiunile de cadavre lasate in urma, a fost introdus
siun sistem de skill-uri (o mana mai sigura, damage
mai mare, sansa de criticale marita si asa mai departe)

repot fi cumpérate cu punctele de skill obtinute daca

nuuitati 53, culegeti” de pe lesurile inamicilor (sau din

Q) 4ot nu foare ine ascunse prn pisa) pise de sah
siciteva, comori” (in genul celor din Resident Evil 4 pe

e le vindeati negustorului suspect care apirea in
) ele mai improbabile locuri). De mentionat ca nu poti
folosi mai mult de trei skill-uri, dar dupa ce ai reusit sa

termini prima campane, poti deveni mai multe prese
1w pe care le poti schimba i timpul jocului in functie
desituatie.

Multiplayerul este prezent sub forma a trei moduri
dejoc. Plus vreo alte trei care vin sub forma de DLC si

nusunt foarte multe de spus, -ati experimentat siin

Resident Evil 5. Daca nu, nu cred Ga v e greu 53 v

inchipuiti doua personaje controlate de doi jucétori care

impusca nemort si mai rezolva cate-un puzzle impreu

. Modul Agent Hunt este cel mai interesant. In teorie

‘ Inpractica nu se dovedeste o idee chiar atat de buna.
Dar pind la practicd, sa va explic teoria, Teoria spune ca
unjuctor dornic de confruntare se poate conecta la
Gmpania altcuiva intrand in pielea unui monstru din

jocul” omului. Omul care-si i
e anuntat ¢ un inamic uman s-a aliturat hoardelor con
) tolate de A insa nu stie ce j

I deincet, e g 5iinnoud ca-
zuri din zece, primesti un glonte (gloante se gasesc din

RE6) in scafarlie inainte sa apuci sai faci

o ale si care e ghidata de o minte mult
i diabolica decat a unei masini. Va dati seama ca un
asemenea mod de joc poate crea situatii deosebit de in
teresante pentru ambele tabere. In practica, din doué
2 deincercari, am reusit s ma conectez la aproxima:
tivsapte jocur. in cinci cazuri, am fost varat cu forta in

pielea unui umil zombie i am esuat lamentabil. Se

Mai apar doi. in prima ora.

P qura zgarietura. Not fun. Singurul
castig a fost ¢ am capitat un nou respect pentru
rébdarea infinita a unui zombie. Eu am renuntat —

dupa sapte incercari, ei vin de zece ani inconti

nuu si vor tot veni pana cand o minte luminata

va teproduce fidel si mirosurile din jocuri. Modul
Mercenaries (masacru pur cu limita de timp), in-
 trodus, daca nu m ingald me-
moria, de Resident Evil 4 revine

in forta. Eintens, dar am reusit s3
iljoc doar solo, caci populatia
online cred cé a migrat catre
alte plaiuri mai stralucitoare.
Agadar, daca va bate gandul
s cumparati jocul in special
pentru componenta de multi-
playe
mécar un cunoscut care il mai

asigurati-va ca ave

joacd, altfel veti petrece destul
de mult timp prin lobby-uri.

Din pacate, mai entu
ziast decat atat nu pot f,



Resident Evil 6
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M-au enervat groaznic QTE-urile, in special cantitatea

lor. Nu ma mai plang de secventele non-interactive, Primaria din Dolhasca. Sau sediul pol
pentru ca deja a devenit un standard sa scofi jucitorul

din atmosfer cu un filmulet, cool” sau cu un dialog

dramatic cand il e amaratului imersiunea mai draga.

Camera 0 mai ia razna din cand in cand (am ineles >
ca versiunea de console avea probleme grave cu

buclucasa camers, dar au fost reparate in mare .

parte), in special cand scenaristi vor s3- arate

cu forta ce trebuie sa faci sau unde trebuie
samergi. In astfel de momente, viteza

de miscare este redusa si ca-

mera se indreapta forfat, § (
fara o avertizare, citre, s3 i :
zicem, 0 usa. Aha, pe o o ;
acolo trebuie 53 merg :
Mai e5i ala usa? Nu. Al ot i .
drum catre obiectiv? |

Nici. Deci ma puteam valma intr-o punga, scutu-

prinde si singur incotro rate putin si vandute cu 30

trebuie s ma indrept, | ¥ de euro maselor infometate [

nu? Asa e. Pai si camera? Nu dupa inca un shooter next- <

stiu, coane, asa e-n filme, asa se W gen. Repet, daca v-a placut Resident f

face bold-ul cinematografic... R Evil 55iva era dor de Leon si a
Principala problema a lui € Compania, merita s il incercati.

Resident Evil 6 e ca nu are o 4"\ Desigur, nu la 30 de euro, decat E

identitate bine stab
avem plot de Resident Evil, /

personaje din Resident Evil, !

zombie din Resident E: - | nar.Restul, asteptati inevitabi-
dar in rest este un ,/ ~ . 'S | ) lele reduceri de vara de pe
amalgam de chestii SN W steam. 10 euro e un pret de-
considerate,,cool” \ 4 ,:‘ cent pentru ce ofera Resident Evil
e | 6 ambelor tabere: fanilor franci-
timilor cinci, sase | zei sau fanilor genului action-
shooter. » cioLAN

. Da, o * "\ dacé proveniti dintr-o familie

(sau sunteti o familie) cu un ve-
| | nit de peste 2000 de euro lu-

din action-urile ul-

ani, aruncate de-a
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Mitul peste

on Gilbert...numele va spune ceva? Dar
Monkey Island” sau,Maniac Mansion’? Aha,

eram sigur ca v-am atras atentia. lubitorii de jo-
i adventure tocmai au lasat cafeaua din mand,
incrunténdu-si spréncenele si tusind usor in pumn. Ron
Gibert are magnetism - numele atrage atentia, findca
si creator de arta ludica se bucura de

Th

aty

o

rii lui Gilbert

sau allegitimizari unei condifii dobandite prin mijloace
obscure. Pionii acestei aventuri psiho-speologice sunt

- se poate dediferis, din are)
rul lege s controleaza trei,navigand prin labirintul

subteran vorbitor - da, Pestera are s rol narativ, prin vo-
cea lui Stephen Stanton -, descoperind sirezolvand o
I puzzle-uri. Este interesant cum cei de la

unstatut legendar. Gilbert e greu, complex, ironic si
amuzant, asemenea jocurilor sale. In schimb, The Cave

Double fine, sub bagheta marelui Ron, au reusit sa im-

‘- wiiu] ps3 x360) PC

aventurier neatent. Dar, in mod surprinzator, moartea
este o simpla piedica in The Cave, o stare temporard.
Fiecare personaj dispune de o abilitate speciala,folosi-
toare in anumite puzzle-uri, cum este invincibilitatea
Cavalerului sau clona etereala a Gemenilor, ns explora-
ea fiecarui coltisor de grota necesita mai multe parcur-
geriale jocului. Pentru a usura s mai tare lucrurile,
obiectele ce permit interactiunea directs sunt indicate
printr-un caption FOARTE vizibil. Acum, sunt sigur ca
majoritatea fanilor adventure nu apreciaza abordarea
muré-n gurd, dar frumusetea jocului nu depinde, sricto
modo, de puzzle solving, i de imbinarea grozava dintre
umorul tongue-in-cheek, platformereala old-school si
franturile de aventura clasica. Credefi-ma, momentele
amuzante nu lipsesc, Gilbert dovedind ca este un maes-
tru alsituatilor de comedie neagra. Cine stie, poate ca

intunecata personals, de care nu erat constienti.
teipsum, nu? > Aidan

Nosce

4

Cavalerul, atarnand de un fir

difionale de plath

play adventure, similar celei din Maniac

paneri, aflain
spateletitlului, dar am manifestat o ips3 de interes
1usinoass, pe care o regret acum amarnic. Fara Kimo, jo-
larfitrecut pe langa mine neobservat, ca o stea caza-
toare pe cerul altei emisfere. Din fericire, The Cave mi-a
picatintr-un moment potrivit  stiti cum se spune, Mai
bine mai tarziu decét niciodats”

Inadancul intunecat
Ideea din spatele acestui adventure-platformer are
labaza omniprezenta secretelor intunecate. Fiecare din-

 intr-0 aadanca

nica de g
Mansion. Eu am ales Cavalerul, Gemenii-Nemortisi
Aventuriera. Nu stiu ce spune asta despre mine, dar elu-
cidarea istoriei fiecarui personaj reprezint telul princi-
pal din The Cave. Din loc i loc, picturi rupestre pot fiac-
tivate, dezvaluind, cu mult umor negry, o frantura din
trecutul celor sapte protagonisti. Am simtit permanent
nevoia progresului, cu un zambet fixat in colul gurii i
un semn de intrebare plutind deasupra capului. Puzzle-
urile nu pun deloc probleme, de obicei solutia rezuman-
du-se a folosirea inteligenta a unor obiecte din mediu.

constinte. Gilbert a modelat acest concept de mister

i controlate individual, anumi-

te zone ale jocului presupun indeplinirea unor actiuni

personal, dandu-i The Cave presup:
sfundarea in necunoscut, cu scopul iluminarii, mantuiri

Eclar ca trebuie sa ajungi in groapa cu tej

pecifi ine precisa. Aici, The C:
cial, reusind sa impresioneze printr-o simplitate excelent

pe-

pusé in scend, apeland la gandirea prac-
tica. Cu putina imaginatie si spirit prag-
matic, nimic nu este imposibil.

Speolomagie

Pestera promite autocunoastere si
o privire aruncata spre viitor, insa cei
sapte speologi de serviciu ajung prizoni-
erii propriului trecut, caci adancurile ada-
postesc pericole la tot pasul. Dragoni,
monstr, mineri piroman, puturi cu fepi

i~ toate asteaptd sa rapuna un

o013
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nele jocuri au ceva special, o trasatura aparte,
pe care nu poti pune cu exactitate degetul.
Sunt simple si fltreaz orice urma de impuri-
tate, pan cand rezultatul poate satisface cerintele celui
mai exigent aficionado. Astfel de creatiludice ajung re-
pede la statutul de cult classics, ramanand in memoria
colectiva sub forma unor etaloane imuabile. De cele mai
multe or, aceste jocuri s-au fécut remarcate la momen-
tul aparitiel prin inovatie de ordin tehnic, pe cand ate-

plerdut o vacanta intreaga, in cele mai epuizante retele
LAN imaginabile, candva prin 2004, La momentul res-
pectiv,seria ajunsese deja la TribesVengeance, joc pe
care mérturisesc cu trstete cé l-am ratat. Opt ani mai
tarziu, Tribes: Ascend se intoarce la originile multiplayer,
far eu suntinca aici, pregatit sa pierd multa vreme ala-
turi de urmasul unui vechi tovaras de arme.

Ascensiune si viteza

le si-au concentrat pre un gameplay
original, cu multinaintea timpului sau. Pentru mine,
‘mai bune titluri n& i il

‘90 fac parte din universul Earthsiege/Metaltech, popu-
larizat de Sierra prin jocuri ca Starsiege, Cyberstorm,
Earthsiege sau Tribes. Am crescut cu ele 5 imi aduc
aminte cu plécere de nenumaratele nopi pierdute, ab-
sorbitin mijlocul unor conflicte interplanetare fctive. In

acele vremuri jucam orice prindeam in man, fara s4 stiu
ce inseamna un review (nici macar nu aveam internet,
jocurile circulau numai pe disc) si fara s3 imi pese de
note sau aprecieri crtice. Pe atunci, gaming-ul avea o

3, Inegalabild asta

inta de a juca. Cu primul Tribes mi-am

P
izvorata din dori
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Tribes este un FPS online diferit de orice alt re-
prezentant al genului. Oarecum, TA stabileste un
subgen aparte in taxonomia jocurilor: cel al shooter-
elor on the fl. Dacé Unreal Tournament sau Quake au
un pas alert, Tribes intra in regim hipersonic. De vina
pentru permanenta senzatie de vitez3 este posibilita-
tea utilizarii sistemului de skiing si al thruster-erelor
din dotarea razboiniculu de trb futurist, folosi-
toare in deplasarea fulgerdtoare pe hartile imen-
se, cu spatii deschise, de proportii
Practic, mersul pe jos devine superfluu, zborul
pe distante scurte, combinat cu alunecérile ra-

Dansand printre proiectile

pide si usor de controlat, dovedindu-se cea mai ele-
ganta metods de locomotie. Un deathmatch din Tribes
seamana mai mult cu un balet indescriptibil, ametitor,
cu un dans mortal ntre do parteneri inarmati pana in
dingi. Mi-am intrat cu greu in man3, fiind obisnuit cu
miscarile precise, lipsite de inertie, din majoritatea
FPS-urilor moderne. Dupa céteva ore de acomodare,
fluiditatea luptelor din Tribes se mula perfect pe stilul
meu de joc, cu o naturalete dificil de exprimat in cuvin-
te. Inevitabil, nou-venitii vor fi descurajati de acest s
tem lainceput, dar T:A trebuie lasat sa creasca. n orice
caz, e musai de stiut faptul cé jocul nu se oboseste cu
prea multe detaliilegate de conflictul dintre cele dou
factiuni, desi universul Earthsiege/Metaltech ofera su-
ficienta materie prima pentru o saga de

proportii epice - pe langd
directia artistica aparte, cu
influente, Warhammerish?,
Putetialege 53 luptati e par:
tea baietilor in rosu, res-
pectiv Blood Eagles,
randurile
fabulosilor




Diamond Swords (nu m-am putut abtine,
numele sund a deodorant pifiponcesc,
pentry masculi preocupati in exces de in-
grirea corporal). Cu exceptia aspectului
exterior, intre cele doua triburi nu exista
diferente semnificative; arsenalul s clasele
disponibile sunt identice. Din acest punct
de vedere, balansul de forte depinde nu-

mai de skil i suma investita in gold-ul vir-
tual, cici Tribes: Ascend respects habotnic
scriptura monetizaril de tip freemium. In
teorie,sistemul de ranking favorizeaza o
evolutie naturals, rasplatind jucétorul cu
experienta pentru realizarile din timpul
meciului, dar progresia este atat de lents,
incatii impinge portofelul de la spate.
Fard un pumn de pesos investii in XP bo-
asting, T:A i pierde din momentum, de-
venind aproape frustrant - or, uiténdu-m3
inapoi spre Hawken, un FTP exceptional cu

unsistem de mai bine

zei, Principal joc permit i 4 d

forte, in care fiecare juctor are un rol determinant. Putine alte FPS-

line pun un accent att d

unui sniper din Tribes, aproximativ 60% din focuri
3 de ob

In cazul
lovesc finta

Modus op di

Cu exceptia unui tutorial, recomandabil daca vrefi
sa schiatin stilul lui Jonny Moseley peste vaile harilor

gandit si balansat, mi-e team3 cé solutia
implementats de Hi-Rez Studios in Tribes
tinde mai mult spre inlaturarea timpurie a
unor potentialijucétori lipsiti de fonduri.

Area-of-denial sniper
De obicei aleg calea cea mai simpla si

in miscare -,

ta de un heavy Brute dovedindu-se citice. Bine protejat, un Sentinel
capabil se transforma intr-un veritabil inger al morti fapt confirmat
din propria experienta. Proiectilele de sniper rifle lovesc oponeni

proape i disponi
bile in joc, caracteristicé ce faciliteaza nu
doar eliminarea chirurgicala a unor finte

periculoase, ci s hartuirea defensivei inami-

@z
de Sentinel 5 arma cu luneta. Sunt disponi-
bile noua clase, fiecare cu un rol specific i

un arsenal pe mésurd. Pentru inceput, este

cedelaodi Pe deasu-
pra, fiecare clasa permite modificarea i sal-
varea unor loadout-uri adéugand astfel un

plus de versatilitate specializarilor.

preferabil s3 mergeti pe variante

arma se-

light, folosind intreg

cundard,

retact i a

munitiei

um sunt Soldier-ulsi Raider-ul reprezinta

coloana vertebrala

grenade si dous moduri speciale, utle in

pta, im-
presionand prin versatiltate s adaptat

ati 3. Din
acest punct de vedere, Tribes: Ascend nu

te, e cand cele. in
pozifi defensive. De exemply, un
Doombringer in heavy armor este unitatea

esentiala pentru protectia steagului s a ba-

S o

o

Am nisip in gura si gloanteiin torace’
Trebuia sa nu cobor din pat.

o

lipsa d si optiuni, supri-
iseala si rutina la fel de repede
cum Sammo Hung suprima esteticul din fil-
mele cu arte martiale.

ménd pl

imense, Trib desfasoarain totalitate pe me-
leaguri online. Principalele moduri de joc sunt Team
Deathmatch si Capture the Flag, cu toate ca se regasesc
si variatiunile tipice, ins3 acestea nu ating cote de popu-
laritate prea ridicate printre jucéitorii inceptori - ori-

incarca, incarca, incarca, incarcal

cum, sunt deblocate numai dupa rank 7, adicé nu toc-
L i 5 £

flag owning" in DM, echipa aflata in posesia stindardu-
lui acumulnd puncte intr-un ritm accelerat. Asa cum
era de asteptat, adversarii vorindrepta din reflex toate

instinctele de haits. Am avut ghinionul sa recuperez
steagul o dats, din neatentie - coechipierul meu cazuse
rapus de un inamic, iar eu am schiat drept n bratele glo-
riosului drapel. Credeti-m3, nicicand nu mi-a fost mai
dlar conceptul de, cartof fierbinte. Din Ascend nu lip-
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intrebari si raspunsuri cu
Todd Harris, COO Hi-Rez Studios

LEVEL: Tribes a fost intotdeauna un joc con-
centrat pe ideea de multiplayer, ins vedeti seria
evoluand spre o poveste singleplayer in viitor - in
maniera implementats prin Vengeance?

Todd: Nu prea curand. Tribes este faimos
pentru multiplayer. lar multiplayer-ul online este
specialitatea studioului nostru si ceea ce ne place
sa facem. Asadar, nu avem planuri pentru o versiu-
nessingle player a lui Tribes.

inceput lucrul la Ascend, v-
ati gandit imediat a el ca la un FPS free-to-play?
Este Tribes structurat in jurul mecanicii financiare
free-to-play, sau invers?

Todd: Viziunea noastra asupra lui Ascend a
fost sa pastram spiritul s feel-ul Tribes, moderni-
2andu-|. Astfel ca gameplay-ul, distractia si echili
brul vin inaintea mecanicilor financiare. Modelul
free-to-play este motivul pentru care oferim opti
uni de personalizare, acesta afectand, in mod evi-
dent, viteza cu care deblochezi arme no. Dar ofe-
im, de asemenea, i optiunea achizitionarii
versiunii Game of The Year a jocului, pentru cei
care vor totul imediat. Din punctul nostru de vede-
re, totul se rezum la a oferi jucatorilor posibilita-

sescvehiculele, i ciuda semi-inutiltal demonstate pe
cimpul de lupta. Cand toata lumea alunec cu viteza lumi-
i, necesitatea unei motociclete antigravitationale este re-
dusa aproape de zero. Singura utiitate practicé a i urmri-
rea unui purtator de steag, insa costul in credite necesar

Romantic/nu

4
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=

042013

teade a alege.

LEVE

unil juctori prefera jocurile

e ce credeti ca

care respects formule clasi
ce, testate in timp, in detri
mentul unor no directii radi-
cale? A ajuns oare piata la o

maturitate stagnanta?

Todd: Jucatorii investesc mult timp in jocurile si
francizele lor preferate. Drept consecint3, atat producé
torii, cat si jucatorii nu vor, de obicei, s schimbe o for-
mula care functioneaza bine.

nu doar pentru ca este la moda. Asta i confera stabili

tate. Vor continua s existe turnee mult timp de acum

inainte, atat in America de Nord, cat si in Europa.
LEVEL: Ai vreun sfat pentru cei care incearca s3

In cazul lor, g: play-ul de tip hide
and seek” specific celor militare, care au pretentia sa
mai fe si realiste, este formula cel mai des folosita la
ora actuald. Tribes este foarte, foarte diferit - game-
play super rapid, libertate de miscare si arme bazate

pe proiectile.

LEVEL: Vezi Tribes: Ascend ca un joc multipla
yer de, cursa lunga“? Exista planuri pentru un viitor
in lumea sporturilor electronice?

Todd: Da. Atunci cand et diferit, chestia cea mai
tare este ca fanii it joaca jocul pentru cl indragesc,

pentru a spawna o Grav Cycle nu justific mereu
intrebuintarea uneia. Acelailucru este valabil pentru
Beowulf, 0 nitate de artiere grea, perfects pentru bom-
bardarea bazelor indepartate, dar ancombrants s greoaiein
multe situafiTotusi, din intalnirle mele (de obicei letale) cu
onavazburatoare Shrike, aceasta s-a
dovedit utiitatea i lupts, devenind in
scurttimp intruchiparea cosmarurilor
mele de lunetistfirav siun vehicul exce-
lent pentru doborérea purtatorilor de.
steag. In alté ordine de de, nu evitati
54 consumafi reditele acumulate n
timpul batalilr, deblocarea i
imbunatatirea echipamentului depin-
2and numai de rank s implicit
experienta acumulats, itemele vanity
putand fiachiziionate in-game, folo-
sind gold cumpérat pe banireali.In
plus, armele cresciin nivel u citsunt
utiizate mai mult,dupa un sstem oare-
‘cum similar celuintalnitin Skyrim.

Totul pentru Trib

Asa cum spuneam la inceputul
recenziei, imi este aproape imposibil
55 numesc motivul exact pentru care:
Tribes a devenit unul din titlurile
mele online preferate. Suspectez o
noté de nostalgie pe undeva, dar nu
contest meritele celor de la Hi-Rez

e stilul de joc din Tribes: Ascend, orice
le-ar putea imbuntati performantele mai rapid?

Todd: Sa invete sa schieze, sa foloseasca jet
pack-ul i s-si pastreze momentum-ul. Sa invete
sa fiie cu un pas inaintea adversarului, ,aruncand”
cu precizie proiectilele in directia (sau inaintea)
acestuia. Le recomand s3 exerseze mai intai in
compania botilor. Pentru tactici foarte avansate,
cel mai bine ar fi s3 urméreasca echipele compet
tive, deoarece tacticile si coordonarea acestora
sunt uimitoare.

LEVEL: Multumim!

cand vine vorba de realizarea unui joc superb, cu un ga-
meplay antrenant si numai cateva scapari marunte,
aproape inobservabile. Tribes: Ascend este un succesor
spiritual demn de titlul pe care il poart, definit printr-0
experienta multiplayer plina de rafinament i o realizare
tehnica impecabila. Presa de specialitate de prin alte
partil-a idicat pe un piedestal sculptat n fildes, dar
prefer sa nu ma arunc iardsi in note excesiv de rotunde.
Singura certitudine incontestabili raméne experienta
grozava de la sfarstul fiecarei runde online. Editia GOTY
se gaseste pe Steam la un pret putin cam piperat, insi
Varianta gratuita rmane mereu o optiune demna de
luatin seam. > Aidan

LEVEL]
> decesimergi Gind potischia? |
> de ce s3 schiezi cand poti zbura?
» hirtiurase, perecte pentruun mcelvirtualde e mari |

> nuicharattdefiee o pay
> midprobleme de anedune

Trbes:Ascendmerit maimultdecatosingura sans’; Treuie
asat s reasca, pana ind inoleste n sufletelevoasre de-
qamer hardcore. I uvine iecare minut st
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Expansion defaimator

he Book of Unwritten Tales a fost una di

!mM&w",\
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SN

Tn titlul mare, tei eroi atat de diferif ca perso-

naltate plecau dincofui opuse le universu-

rile surprize adventure ale anului 2011. Jocul in-
cerca o caricaturizare a universurilor s a ipolo-

1ui propus s dezvol
eu te intrebai cum naibilor o sa reuseasca
productoriisa leintersecteze destinele. Aici

sl de eoiintalnite n RPG-urie antasy sieusea pana  nsa..totul et etalat inca dea inceput, nu

lafarst s3 uimeasc3 ata a ni isi

tenivelurile, cat i prin lungime, poveste, nt povestii,iar I nici a P

personaje. Nu maint ,jocul de propori. De fapt, i pe care mi-ata-

i genului,darin te  sat-0TCC pe tot parcursul ui e una de lene cu-
a- | minte cum ca aravea astfel de preten. | I inspi

mele secunde ca este o parodie, dupa care te minunezi

tisti ar i pus toate ideile bune pe care le-au

R ”N@‘Lﬂj %

® 0

.

Joculsiia un pic avant pentru ¢ ne, intoarcem”in tur-

| dealungula citeva ore bune n fata aventurilor haioase  avutin jocul nitial,far acum s-au scremut s
o | sinenumérate prin care esti purtat. le iasa ceva. Infeleg ca este un expansion si ca nu poate
e Asa se face cé am deschis The Critter Chronicles cu  fia fel de lung, dar locuril Ine poarts ar
are bucuri du-m ion i trebuisaiela i interesante, nu?
laaventura. Titlul fel, povestea, umorul, gameplay-ul.
e. spun povestes din patel prietenildntreNate s Ma,onmea personajelor alese sunt sterse, dacé nu chiar
a Gitter, doua p din trecut... it de multe
v | iil.Daca vémai spun l din dulap s
3 easta ocazies ceel de animal”este Crte. dar. .53 pand lacentaurul amator de psihedelice Umorul ste

oiau cuinceputul. Unul bun, noului

siuvapor-zepelin, céstigat pe nedrept la cartiin fata
Al Ros, i de MaZaz, oria bounty hunter.
Uiordei

casa fie,siin majorita-
tea cazurilor e doar verbal. Glumite existau si i titul
mama s, la fel ca i acum, unele erau mai bune, altele

43pe oinsuls plutitore desprins3 dintr-o zona inzape-
aits. Dezamigitor, 70% din actiunea jocului se va petre-

eaid, prins intre céteva planse deloc artoase, muite:
, atét la propriu, cat sila figurat.

dintreele golase

insé legate de jocuri, RPG-
2 parut genial 53 aflu, de exemplu, ce
seintampla in orasele parasite cand tofieroii sunt ple-
catila razboi, cum se fac potiunile alea multe pe care le
936m s3u umparam i alefocuri,cum s faureste o
4 5iasa mai departe, Glumiy hia

dacé nu erau extraordinare, erau susfinute de intam-

| plari haioase, de situaiiesite din comun, de persona-
| jeleinteresante. Aici au ramas singure si devin mai

mult deranjante decét plécute, in plus nici nu ni se

i aceseaz nous, gamerlo, mai mltunei co-
e cel mai proba

e g S e

nul gului din Seastone. O locafi
foarte frumoasa si interesant3, prin care m-am plimbat
cu drag. Dup care m-am enervat, fiindcs unele din puz-
Zle-uri nu au avut sens. $i nu m refer aci la elul in care
am utilizat obiectele, exista un farmec aparte in acest
sens, mai ales intr-o parodie, cu cat mai ciudata rezolva-
rea, cu atét mai bine. Nu, m-a deranjat faptul c3 a trebuit
& ma invart de 100 de ori, cAnd puteam s o fac doar o
dats, cuacelasi rezultat. » nev

RDICT ceve.)

nuosa
b i techt o ol il Gasete otlcil:
vezi dacé se combin cu atele din inventar, apoi cauta

locurile in care . Atat. Spre sfarsit
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“The world is a much larger place when
every wall is a floor”

imul nume care vine aléturat puzzler-ului The
Bridge este cel allui M.C. Escher, i pe bund
dreptate. Incepand cu stilul grafic - alb-negry,

abundand in tuse i hasuréritipice itografilor -, trecénd

sau inspirate din Braidgco),in speranta ca va reusi s3 do-
béandeascd o personalitate si un feeling cat mai pronun-
fate 5i mai aparte. Cati s reuseste, vom vedea.

4 ne ocupam mai intai chiar de gameplay, fiindca

prin arhitectura imposibila a nivelurilor 3

Ia aspectul personajului principal, intregul joc este un
omagiu adus artistului grafic olandez. deea dea trans-
pune in acest mediu spatille iluzioniste s paradoxale

lul la care The Bridge pi mai con-
sistent. In primul rénd, elementele de platform au fost
reduse la un minimum minimorum, singura activitate a

jucatorului constand in rezolvarea progresiva a unor pu-

de Escher e de naturd sa

e prima suficienta pentru un concept de joc inedit si 3
prompt interesul tuturor celor

tetica escheriand. The Bridge incearcé ins sa nu se limi-

teze doar la a reprezenta un banal panegiric al unor lu-
créri de grafic ultra-faimoase; pluseaz3, adaugand cat
mai multe variabile de gameplay (majoritatea preluate
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zzle-uri 't grupate in serii
de céte sase, trunchiere justificats mai degrab de exis-
tenta unor similaritafi de concept sau solutie ale puzzle-
urilor decét de o coeziune narativa.

Merité s fac o paranteza: sistemul de d
acces la puzzle-uri este de tipul, culoarului cu mai multe

esi

ust, care tinde sa devina usor obositor s formulaicin ciu-
da ergonomiei sia puterii exemplului (ma uit

farasila tine, Braid); mai ales ca in The Bridge

ai ajunsintr-un punct rezolvabil, poti manipula gravita-

nu pofintra p
anume, ci trebuie s le abordezi strict n ordi-
ne prestabilits, ceea ce face intregul sistem
velatiy redundant. lar cum provocile v vor
face uneori 53 va smulgeti parul din cap, op-
fiunea deaalterna ntre céteva dintre ele ar i
putut fi realmente utila.

Revenind, pentru a putea acomoda

and te afli in spatele Valului (tu esti static,

dar restul obiectelor se misc3), te poti dedubla, trebuie
54 evifi sau s3 manevrezi n folosul tau, loop"-uri care
prind in mreaja lor obiectele, trebuie sa fentezi niste spt
tite rele sub forma de mingi butucanoase (care c-un
ochi plang, cu altul rad), vor interven si niste variabile
cromatice etc.

n fine, puteti usor deduce ca scenariile devin din

(i

ceince I in

un 20 pur-sang

ultate cu nivelurile medi di

apartea arii i
pulérii mediului inconjurétor - cu alte cuvin-

hine, daca-si mai
de acel puzzler mecanic. E drept ca uneor rezolvarile it
Gl d i i il

te,legile fizici inaplicabile. Zis
sifacut, fiindca in The Bridge vom putea roti
planul pe care ne aflam I 360°; vom ateriza

i se spunea la ora de geometrie din scoal3, iar lteori

nu implica altceva decat o calma observare a nivelulul

bine-mersi atéta timp cit prafata
solida deasupra, ba nu, mé scuzat, dedesub-
tul nostru Sistemul de control e intuitiv i
simplu de prins, permitandu-ti o adaptare
rapida din primele minute de joc.

Treptat, obstacolele i instrumentele
pentru a le depssi devin din ce in ce mai nu-
meroase, iar aici imprumuturile se in lant;
poti derula timpul inapoi cand co 3

Inséi blocaj persista d
multiplicari tuturor variabilelor de mai sus pe fondul
deja existental unei fizic alterate.

Curba de dificutate este aici un factor cheie: iar
‘adevarul este ca e un pic prost balansata. Primele 15 mi
siuni (481 total) sunt destul delefere, dificultatea cres
cand in doze relativ mici, potrivite; deodats, saltul se
face catre puzzle-uri semnificativ mai complicate, incer
carile esuate de a trece de unul sau altul dintre ele pu-
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~ Escher, Waterfall 1961

tindu-{ilua chiarsi zeci de minute. Odata ce-ai depasit
acest soc cu bine, proportia dintre cele in care ai citeva
indiciide care s3 te agai s cele Ia care te uifi efectiv ca
un prost se va mai armoniza. Repet, nu dificultatea ridi-
ta m-a deranjat, i felul in care s-a facut trecerea, un
pic prea brusca parca pentru gustul meu. Eh, ne plan-
gem de simplificare, dar, mai apoi, cand nu o primim.

Una peste alta, a5 spune ca puzzle-urile sunt des-
ul e ingenioase, suficient de complexe si variate, desi
fu exista nicio mecanica sau instrument cu adevarat ori-
ginale; s spunem c,din punctul ista de vedere, The
Biidge face o muncs de sinteza, i nu una de inovaie.
Cutoate acestea, pot spune ca m-am distrat mai putin
el decét m-as i asteptat. De ce? Poate pentru ca pare.
de cele mai multe ori excesiv de auster, oferindu-fi un
schelet de enigme matematice sau fizice interesante, fi-
ind altfel golas ca un pu de gain proaspat clocit. Jocul
eori dezinteresat, oriincapabil s integreze puzzle-urile
unei naratiuni sau atmosfere atractive, suferind destul
de acut e lipsa acelui nefabil,ceval.

Pentru a pune in context manipularea gravitatio-
1l i in incercarea de a oferi probabil ceva profunzime
Jocului, productorii au incercat s imagineze o conlu-
are peste veacuri intre Escher si Newton. Episodul in-
troductiv ~ in care Escher se trezeste la, realitate”in
uma repetérii faimoase legende newtoniene a caderii
mérului ~ e destul de evident in trasarea acestei lega-

turi, sustinuta mai apoi de diverse ilustrati siindicii tex-
tuale. Nu cunosc in detaliu biografia escherian, dar,la o
cautare rapida, n-am gasit nicio referinté la vreo afinita-
te, admiratie sau orice alté legatura a acestuia cu perso-
nalitatea marelui fizician englez. Ceea ce ma face s sus-
pectez ci producitorii au intrat pe terenul speculatiei.
Foarte bine, mi-am spus. Ba poate chiar mai bine,
deoarece o conexiune speculativa de o asemenea gene-
rozitate e poate chiar mai valoroasa dect un comenta-
riu sec pe baza unor date biografice reale. Din pacate, li-
nile e tensiune narativa ale jocului sunt biete cabluri
electrice de-abia i stare s susfind o slaba palpaire: nu-
$ivafiniciodatd clar de ce a fostales Newton ca punct
de sprijin al geniului neinteles (2 i l frustraii artistico-
stiintifice (2) alui Escher. Totul e vag, imprecis s pierdut
fntr-o ceats stintifica chipurile insondabil de adanc,
schimbarea de macaz de la jumétatea jocului banalut,
far miza jocului inexistent. Pe cat de profesionist sunt

concepute enigmele, pe atét de amat
4 substanta narativa.

Ramai, in consecint3, cu o suita de puzzle-uri de o
dificultate deloc neglijabils, ceea ce face The Bridge o
Iam cu dous taisuri. Toti cei ce n-au rabdarea si curiozi-
tatea rezolvarii acestora doar de dragul de a o face nu
vor gasiniciun alt stimul pentru  avansa; sentimentul
deausteritate indus de cromatica minimalist3 si temele
muzicale repetitive se va cumula pe termen lung cu lip-
sa de sarm a povestii, putand da nastere unui cocktail
cam tare de frustrare. Trebuie sé recunosc: o persoana
cu dragoste pentru paradoxurile perspectivale si o mai
mare familiritate cu domeniul va gasi, poate, sublilitafi
care mi-au scapat si delicii care mie mi s-au refuzat; din
punctul 3sta de vedere, subiectivitatea mea poate n
cadrat bine cu sublectivitatea jocului. Pentru ceilali
ins3, n-ar fi ru sa epuizati mai inta alte variante de pe
piats. > Radu Sorop

> puzze-ur de dificoltate rescut,variate s inventive
diverse

o v sicsmecad

» prezentare naraiva
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Contrastul sinucigasului si

upa ce m-am lasat purtat de valurile industriei

indie, pana dincolo de limitele general accep-

tate ca fiind ,normale”in cadrul societatii ga-
tice', a

james Dean

contrastul
toare, in natura, alaturarea unei culori vivace si a unei

i Izbitoare si aproap:

nonculori sumbre face automat trimitere la un pericol

it timpul s3-mi relaxez

latent, 4 cu orice

obosit de atatea crime pixelate si apusuri retro- S
Da, de aceasta daté voi pune mana pe mouse si m3 voi
avanta orbeste in toiul unui deathmatch furios, alergand
printre gloante cu armain mana. Ce poate fi mai rela-
xant? Pe bun dreptate, Special Forces: Team X este ge-
nul de joc dupa care tanjeam. Ravaged a fost o dezama-
gire crunts, Hawken refuza sa iasé din beta, iarla C5.GO.
am dezvoltat o toleranta mult prea ridicata - in aceste
clipe dramatice, SFTX pare singura solutie viabila. i

pret. Desi SFTX se foloseste de efectul psihologic al con-
strastului mai devieme mentionat
pentru a-si pune in garda jucatorii
inca din meniul principal, creatia
studiourilor MicroProse (aduse din
nou la viata prin necromantie) si
Zombie Studios (cunoscuti pentru
Blacklight Retribution) este una din
surprizele placute ale proaspatului

hais, i cea, si cum o da headshot

Cand vrei sa epatezi cu orice pret

Una dintre cele mai puternice juxtapuneri cromati-

an2013,0p a5 echi-
librats, departe de ce a5 putea con-
sidera a fi respingator". Originea ti-
tlului este pierduta in negura

68 LEVEL 042013

timpului, pe lainceputul anilor ‘90,

cand
litara hardcore. Dar, cum natura universala a lucrurilor

lainaintare un joc de tacticé mi

este schimbarea, Special Forces a primit 20 de ani mai
tarziu un,Team X"in coada si a imbracat uniforma unui

3rd person tactical shooter online, extravagant si epa-
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Riddick; Lupul Singuratic

tant. Grafica toon shaded s actiunea exploziva propul-
seaza SFTX in topul celor mai alerte jocuri tactice, intro-

le acestul gen. Rezultatul este i i
nu de putine ori, spectaculos.

James Dean apreciaza SFTX
Special Forces: Team X are o sumedenie de lucruri
in comun cu raposatul actor James Dean. Suna bizar,
stiu, dar incercati 3 nu aruncati cu apa sfintita spre re-
vista pana cand nu gasesc o explicatie non-psihotica
pentru afirmatia mea spontana. in primul rand, atat JD,
cat si SFTX sunt doua dintre produsele flamboaiante ale
culturii media de consum, facand abstractie de cei apro-
ximativ 60 de ani interpusi.
e

puternic stilizat, directia artisti

persongel avind un aspect comicrels proape car

Siuite asa 0 punem
de-o harta noua.

TEAMING UP...
TEAM BONUS

{ ‘

atural. Apoi, fel
descurta siintensa loriosului actor, asa cum se

intampla mai mereu atunci cand o fabricatiune artistico-

XP-ul alocat.
Nivelul maxim este 40, dar pentru a ajunge acolo sunt

sa P P!

unstil clasic. Or, Team X aduce in prim-pl

i un tsunami de fraguri.

eficienti asmuitiimpotriy 1
ascunsiin cover D nefericire, metoda nu functioneaz
intotdeauna, Al-ul defectuos neputand calcula mereu o

ruté eficients pentru patruped, de cele mai multe o

mente de gameplay destul de rar intalnite in jocurile on-
line destinate PC-ului. Genul tactical shooter a prins me-
reu bine pe consola (Gears of War, sun familiar?), iar un
titlu exclusiv multiplayer, a fel de alert precum Unreal

Tournament,

153 dependent de mecanica cover & sho-
ot,incepe sa semene tot mai mult cu o himera de pe in-

I din dotare reflecta reali

tea, spre bucuria iubitorilor de unelte aducatoare de
moarte. Multe dintre,vedetele” conflictelor militare mo-
derne sunt prezente, printre ele numarandu-se clasicul
pistol-mitraliera Kalashnikov, FAMAS, Sig Sauer sau

acesta sfarsind doborat de o

Tactical Damage Control
Majoritatea titlurilor moderne amesteca elemente

g

Mossberg 500. Orice arma pe dupa
bunulplag in funce de roul adoptat pe ampul de

eficienta. Team X incear-

ca sé fuzioneze actiunea over-the-top cu tactica team-

sl doctoruli Moreau. n teore sund excelent darin — lupta s 4 g

practica pe pentrua 3 nusunt 1

funcyiona corect Totus, SFTX abunda in confinut s Acelasi lucru este valabil si imbraca din trupe d

pune accent pe lucrul in echipa, stimuland jucatori prin-  tului, noi p jpament milar bonusuri i tand abilitatle i-

trun sistem de lerata in @ 1 ta deblocat. Pe langa 3 b ic, pot

grup de lupta. Pentru fiecare glont ce si atinge tinta, in SFTX exista i caini i ina balansului
de forte.Cumcele mai multe schimburi e ocse
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';n de unde alege...

Aidan Rigo de los Muertos
ue ki
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Sa nu ziceti ca nu aveti

cului s-au concentrat pe rafinarea mecanicii de cover. Rar
mi-a fost dat 53 intalnesc un control atat de cursiv s na-
tural, actiunile personajului potrivindu-se perfect cu
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Special Forces: Team X

-~ [
2 P / capulin fata unei arme cu lunet e sinucidere curata,
- = n ‘ o  Jersiofadiat d a
<% YOUR TEAM CONTESTING C # ¢ &  concomitent pana la patru echipe fine de domeniul
You Are Contesting G WAEFBU  dementei - imaginati-va un Mexican standoff cu arme:
s 4" deasalt, caini de lupt s grenade. It violent, esse! Pe

TF, TOM i P,

Team Xintroduce i ecuatie Hot Zone s High Value
Target. HZ presupune controlul unor noduri cheie, pe
cand HVT necesita eliminarea unui anumit player. Cele
‘doua moduri nu sunt tocmai originale, dar reusesc 53 di-
versifice putin oferta de macel virtual din SFTX.

¢ Grivei, glorioasa armata americana
. us:e'msndrsdewnmanr

Paroxism in galben si negru
Jocul zamislit de Zombie Studios se inscrie in ran-
dul hoardei de titluri online aparute recent, desi

reuseste sa atraga atentia printr-o serie de elemente in-
: e

auinvatat ceva din Blacklight Retribution. Sa fie, con-

trastl sinucigasului”sau stilul grafic traznit? Okey, stiu

intentia jucétorului,fara iguri stupi p di flict mi-
de.M laun punct de coverla ,litar real i
| i 3 bata de cap.Pentru un sniper, de exemplu, ficlsa stapanestfecare

acest lucru este esential. Tactica nu se rezuma doar lare-  segment de harta folosind
locare 5i ambuscads, una din cele mai eficiente metode un singur loadout, dar co-

dejucatoria

mentinerea unu baraj constant de foc, pana cand traga-  inteles repejor ca solutia

tori de precizie reusesc s3 elimine, chirurgical“fintele  succesului este diversita- = ! 0

periculoase. Rolul jucator depindein ijinul reciproc. g

totalitate de loadout, ablitailesi armele stabilind gra-  Dinlocin loc,jocul spaw- - .

dul de eficienta in diferite ipostaze tactice. neaza o, super-arma’, ca- [iem unoead =~
pabila sa incline balanta AT

»Cine stipane;te harta, orez victoriel spre echipa care / 101CHANGE LOADOUT

primes 50 Mio ko Shéng 1212 Inirain ~ & @ ™ Vﬁ

Sfatul meu estesa gasiti 1
Amasata fnal el mai nteresant feature ljocu-  apid un locsorbunpen- =

4m N "’&._

bilitatea alg pta  trucover, I i sigur ca nimeni nu s-a mai indragostit de meniul jocului

inceputul fecre runde.ucatori supun avo e tevilor Amgasit - trec printr-ofaza, e dificil. Atundi, sistemul de cover

9 3, generd a enervanta fa dintre unele arme, cateva tipuri  foarte bine pus|a pumv Multiplele posibiltatitactice s
noi rezultate, cu multiple abordritactice. Desi numarul  de rank 1 depasind cu mult eficient de nivel a in schimbare?
de combinatii posibile pare destul de mic, efectul direct  mai mare. Ins3 cea mai grava problema a jocului,,minu- i N raspuns exact, caci nu gasesc o intre-
se face repede simfitin-game. Unel 3 sul scartaitor’,este ganking-ul de prost gust. Din pacate, potrivit. Oricum, SFTX este un titlu binevenit ori-

istanta scurta si medie, faca cateva zone permit prea usor dominarea locatjei de res-  cand pe HDD-ul meu, reusind sa livreze ore bune de
e atacurile rapide, din miscare, pe cand altele sunt poli- pawn, facand aproape imposibila revenirea echipei imo- distractie exploziva, la adapostul unei furtuni de gloante
i

i Asadar, lucrulin  bilizate. Or, aici nu mai este vorba de o tactica eficientd,  si schije. Sper doar sa dureze mai mult decat aratosul

echipa devine esential supravietuirii, aidoma tacticiide i de un exploit lasat descoperit de producatori. Sascoi  James, Effing’ Dean. > Aidan

PE SCURT

CERINTE MINIME

Tuil arati cu degetul i
euii zbor tartacutal

ALTERNATIVA
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ecran find precise, raspunzand fara delay
comenilor din tastatura sau controller. Jocul
nu se, oboseste” cu un storyline, apeland in
schimb fa un level design inteligent, prin im-
pletirea muzicii alese de jucitor cu elemen-
telestilistice din alcatuirea nivelurilor. Dupa
cum dicteaza moda, si Rush Bros se
defineste printr-o grafica minimalista - lucru
care nu imi displace, cat timp motivatia este
una de naturd artstica. Am ales s3 butonez
jocul obscurului studio XYLA Entertainment

i, dash-uri i 0 buna.

Yol _ folosind drept fundal audio OVERWERK —
.Daybreak’,fiindca un joc despre muzica si
viteza nu putea sa injecteze altcevain difu-
tundi cand d ios el inga it
linami gameplay potrivest
3, it si, de. , caci Rush Brothers
cele mai multe ori, spectaculos este, indubitabil, it s&
tendinta sa i i ancin nucl \bens, creand P
ostare de dependenta profunda si plécere acuta. Am
. el AL Rush, rush, baby!
intr-un decor disco-p: cam tot ce tinea de Maj De I fiind un, ground- ! -
Lazer, de cel putin trei ori pe zi. Acum, i i3 va breaking "inabsentamuziciian-  ponibile fiind limitat, pentru un joc atat de...funky. Pe de
din titlul trans-  trenante, desavarsire. alta parte, majoritatea zonelor arata chiar bine, necesi-
D, i icdejo-  Totusi, puzzle-urile pr 3
curi precum Symphony, Pixel Prospector sau Thomas il i la deschide- ana-ochi. Culorile alese te duc cu gandul
Was Alone. Ati reusit? Bun, inseamna ca Rush Bros 053 rea unei porti, iar in caderea in fepi/lava/ laod 3

fiepe placul vostru.

Funky

sludge este doar o,faz temporars,lucru care facilitea-
2a traversarea obstacolelor cu usurinta. Adevarata bata-
lie contra timp are loc in split-screen. Nimic prea compli-
cat: aceleasi niveluri,

inucigase” de negru-
rosu sau negru-galben, ar grafica 2D perfect aplatizata
aminteste de un poster. Din pacate, versiunea pus a
dispozii de XYLA vent s un mod muliplaye i

Pe scurt, Rush Bros este un platformer indie in care taiat pej iocurss  ne, pecarell 1 de p
e si imeaza.  cel mai scurt parcurs si i siunea retailaj farincu-
Deoare mairapidda  power-ups. Daca tot i ps,  randsi pe Steam. Sa fu sincer, spit-screen-ul mi-a fost
inivel i lul m-a distrat i i
areun ol foartei Din acest ,RB  nent, 0abil de utild cand Nu- deloc rau, e chiar haios in compania MP3-urilor pre-
ine, mi P Altminter, producatori puteauim-  ferate. » Aidan

0\
m Sludge verde.

bun pentru b:
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> funky, colorat s fluorescent
S st e wbe e

> nueste dinanic fara o melodie antrenanta
B el detal parnefinisate
Rush Brothers esteun joc clorat s ajos,un mintere- 4
santintre platforning, muzicaprefeataiadrenalinaunei
rsede parkour bidimensional.
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instalam si jucam? Teapa!

veam o pofta de o flippereal de calitate de

vrei si deblochezi 0 masa de joc, atunci trebuie sé o
cumperi. Foarte bine, ap3s butonul Home si revin in
eShop (poi face asta chiar si fara 3 opresti jocul), ma
duc pe,View Add-On Content”si bum!, demouri down-
loadabile gratuit a oricare din cele peste 15 planse,

mult timp. Daca urmariti d
jocuri,stiti ¢ le-am si cautat activ pe plaiuri-
le gratuisciene. Fara prea mare succes, pentru ci
pinball-urile se pare 3 dau dureri de cap producatori-
lor care doresc s le simuleze cat de cat corect. Asa se

face ca aparifia lui Zen pe campillelinistite (mult prea
linitite) ale eShop-ului Wii U-ului a fost primita de
mine cu bucurie. Ba chiar I-am si anticipat si, la nici ore
de la lansare, I-am descarcat, gratuit (%), de pe magazi-
nul online al consolel. Instalez, revin in meniu si selec-
tez noua patratica (shortcut) creatd. Aaa... deci inter-
fata e gratuita 5 jocul vine cu 4 demo-uri,dar, daca

p separat sau in pachete de cite pa-
tru. Am incercat demo-urile cu care a venit jocul, toate
pe aceeasi tem, eroi Marvel, si am decis ¢ nu sunt de
mine (o s vedeti mai incolo si de ce), asa ca, firé sa
mai stau pe ganduri, am cumparat pachetul de 4 nu-
mit Clasic plus Plants Vs. Zombies, asta pentru cé iu-
besc jocul original si pan apare doiul accept orice ca
53 umplu golul.

Platesc, downloadez, dau sa revin injoc ... fea-
pa... rebuie sa restartezi jocul daca vrei ca add-on-
urile s se instaleze. Pai bine, mai golane! Inapoi n me-
niu, inapoi in joc, ,updating’, OMG, OMG! Teap3 ol

" Plansele cumparate sunt tot pe gri, nese-
lectabile, n timp ce Plantele i

ceva nu a mers, ma duc inapoi in magazin, ,nu,
domn'e, sunt cumparate si downloadate’. Ma du
meniul de management al datelor consolei si dezinsta-
ez add-on-urile jocului. Ma duc inapoi in magazin, mai
downloadez o data si reinstalez. Teapa treil Dezinstalez

tot, reinstalez tot s reintru. Teapé se intoarce! Eram

plin de draci si cu mailurile de ameninfare deschise,

atét catre Nintendo, cat si catre studiourile Zen, cand,

ma trasneste: trebuie 53 downloadezi
4 peri o plansa, de fapt,

tor. Asa a fost. Trebuia sa visez in stele ca

demo-ul, iar

doar un a

asa trebuia s3 fac. Macar daca acel activator ar avea
doar cativa kilo,5i nu zeci de meg, astfel incat sa reali:

zezi ca ceva e in nerequla.... Dar chiar si asa, majorita-

tea meselor apar in meniul jocului, doar c& nu pot fi se-
lectate, ceea ce te face s3 crezi ci sunt deja partia
acolo, Un sistem mai cretin ca acesta mai rar am vazut.

Dups ce c3 dureaz3 45 de minute, asta daca sti ce faci
saintri pe eShop, sa selectezi pe acolo ce e si sa plé-
testi, sa descarci si instalezi, atat Nintendo, cat
mai pun si bete in roate si nu te ajuta cu i
ment vizual privitor la cum trebuie s faci sau ce nua

mers. Urat, jegos! Mi-a luat 3 ore pline de draci sa por-
nesc un amérat de pinball. Daca ar i mers piratat, sunt

in ele-

convins ca ar fi fost mult mai simplu de instalat.

Tesla
Prima plansa din pachetul clasic se numeste

Tesla si are ca tema inventiile marelui fizician cu
acelasi nume. O idee geniald, pentru c3, cine
s-ar fi gandit, bilele de metal si traseele de sar-
mé merg perfect cu experimentele acestuia.

Designul tablei este extraordinar

stilul victorian cu cel steampunk (aici mai
mult electric decét cu aburi) cu succes. Eo

aparatele de il vechi, transformatoare-
le i mecanismele prezente aici. Pe lan-
g4 grafica impresionant, atat prin cali-
tatea texturilor, cat si prin rezolufie (sau
poate printr-un AA foarte bine facut),
primul lucru pe care l-am observat a fost
faptul ¢ in partea de jos a plansei bilele
prind traiectori pe care eu nu prea le-am
vazutin realitate. Paletele, sau manetele,

daca mé iau dupé Wikipedia, cu care in-
cerci si controlezi bilele, le trimit, cand folo-

sesti varfullor, pe un unghi prea deschis.

Prastiile (slingshot in englez) triunghiulare

laceresa pivest dinsmurie; besini < S



\

de deasupra paletelor sunt prea putin forfoase, ceea ce
face de multe ori ca bilele s3 danseze ireal deasupra
.mortii", Apoi se mai intampla ca bilele sa prinda efect
sau sa i pastreze impulsul, momente foarte interesan-
te de altfel, dar la fel de rare in realitate. Reactii care
dau si 0 senzatje de bila usoars, deranjanta pentru ori-
obsedat care se ducea la banc si schimba hartie pe
icuri deoarece casierii nu aveau suficienta moneda
pe cat voiau ei s3 se joace. Bilele flipper-elor adevarate
sunt grele si, chiar daca nu le atingi,le simi forta,
Paletele, la fel, pe langa timpul de raspuns s viteza cu
care se activeaza, impresioneaza cu puterea lor. Un
pinball bun este satisfactor atat vizual, cat i auditiv
doar prin miscare si ciocniri,
Presupun ca cei care au produs titlul aici de faga
joacé pinball, dar nu cred c3 sunt cu adevarat pasio-
nati. Nu cred c stau cu zecile de ore la un aparat real,
pentru ca altel ar i simfit instinctiv diferentele de care

Jocul arata foarte bine chiar si cand ca-
mera face zoom pe elementele planselo/

%

P

Nu numai mesele sunt frumoase, si ca-
merele in carelselafla sunt interesante.
i

M-am jucaticu un transformator.
(coil) Tesla, dar in joc nu am reusi
panaacum sa-l activez. - ~

Va povestesc s ar fi tweak-uit mesele digitale pentru a
le aduce mai aproape de adevar. Pentru obsedatii care
sunt in stare sa joace pana se face coada in spatele lor,
coada care ajunge s inconjoare aparatul i se transfor-
main fani (nu mi s-a intamplat decat o dats, de doua
tri), aceste di-
ferente vor conta. Dacé nu afijucat insa pinbal in rea-

ori, dar era o placere s privesc pe ma

litate, nu o sa vi se para nimic ciudat aici. Fizica nu e
neaparat gresita. Adic, ce mare lucru, ca producator,
daca aleg, poti folosi o bila care sa permita efecte vizi-
bile 5i 0 poti loviin asa fel incat s& imprimi astfel de
manifestari. Apoi,la fel si cu paletele. O micé ovalizare
alor spre varfuri va duce la traiectoriile vazute i joc.
Cu slingshot-urile lafel. Relaxezi un pic contra aplicata
bilei siesti acolo. Daca nu as fi jucat obsedant flipper-
ul amérat venit gratuit cu XP-ul, probabil as fi spus ca
atat se poate pentru moment... dar nu. Pinball-ul 30

(ha-hal, daca ala era 3D, ma intreb cum ar trebui s3-I

SRPRL R

numim pe acesta) din mai vechiul Windows incs da
lectil. Traiectorille bilelor i partea de jos a tablei sunt
mult mai aproape de adevarul ales de producatorii de
planse reale. In plus, bilele din vechiul Pinball 3D se
simteau grele. Nu stiu cum au reusit, pentru c l-am re-
instalat pe 7 5 din punct de vedere grafic... e penibil
prin comparatie. Bila e doar un rotund, colorat inteli
gent, care se plimba de colo-colo,

Asase fac

nifial, am fost un pic dezamagit,

dar asta doar pana mintea mi s-a acomodat cu digitalu
Cu catinvitam mai mult din plans’, cu atat mi se pérea
mai interesant. Bila parcé se inc
cu cét otii mai mult n joc. Prinde viteza si impuls si

ajunge si para de neoprit. Gameplay-ul se antreneaza
i escaladeaza. Jocul curge si pentru G aceasta masa
vine cu turnante numeroase, plasate pe traiectorii usor
de accesat. I plus, ca orice plansa care se respects,

vine si cu.... poveste ~ in cazul nostru, experimente si

inventii ce trebuie accesate si duse la bun sfarsit.

Partea buna a flipper-elor digitale este ca aici nu
ailimite. Poti implementa tot ce-i tre
timpul, am observat insa c tot cele apropiate de reali

tate sunt cele mai frumoase. Cand arunci mici eroi care.

se plimba de colo-colo ca niste soldtei supracolorati,
sau mai stiu eu ce efecte ciudate si imposibile, intr-un
astfel de joc, esti mai repede distras. Cand insa tot ce
vezi estela limita posibilului si incepi sa te gandesti
dac s-ar putea face asa ceva in realitate si cum.. atunci
deja st ca ai in fata o plansa bund. lar Tesla este chiar
acolo. Mecanismele si viteza te in intr-un oau! conti-
nuu, iar in colaborare cu muzica, un fel de misiune im-
posibila mixata cu triluri de prin anii‘30-'40, reuseste
53 creeze chiar si tensiune. Una de neegalat cand in-
cerci s3 bati un record.
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ALTE VERSIUNI PE ALTE
PLATFORME

ersiunea PS3/Vita este foarte asemanatoare cu
V(ea Wil U i orice mas3, odata cumpératd pe una
dintre aceste platforme, poate fi downloadata sijuca-
ta gratuit s pe cealalts. Daca am inteles bine, pana si
scorurile sunt comune. Versiunea 305 este, logic, in
30, iar lumea spune, a fel cum spune despre toate,
dealtfel, ca nu este o simpla portare. Productorii
chiar s-au folosit de veleitatile consolei. Versiunile 05
5i Android sunt aproape identice s foarte bune in de-
plasare. Versiunile pentru Xbox 360 5i Windows 8
(oaul, un exclusiv W...) se numesc Pinball FX 2, fiind
si ele foarte aproape de ce am prezentat aici.
Versiunea W8 vine, de altfel,5i cu 0 masa gratuita. lar
cei care au achizitionat primele versiuni ale joculu
pot upgrada toate mesele achizitionate la versiunea
2~ grafica s fizica mai bune - fara niciun alt cost.

Daca reusesti sa urcibila pe
aceasta platforma, esti bogat.

El Dorado si V12 1 pe un culoar pentru a invrti un dinam’ (un spinner
El este a doua plans3 din pachetul Clasic. Untip  ca oricare altul) de cel putin 25 de ori, in El trebuie s3.
de plansa care mie mi-a displacut dintotdeauna.Nu  scril JADE trimitand bila pe 4 culoare diferite. Iniial
pentru c nu e bund ca, poveste”sau din punct de ve-  pare foarte greu, dar realizezi repede ca pofi muta
dere teh jonal, i pentru cé utilizeaza niste  stanga-dreapta luminile din spatele literelor si astfel
plastice si o lumina preponderent verde, de balta, asa,  faci munca mult mai usoara. Dupé ce ajungi s3 te obis-
care mie nu mi-au placut niciodata. In realitate, am nuiesti cu noul, save ball’ plansa incepe sa creasca

ocolit aceste mese mereu pentru cé-mi dadeau oim-  pana cand o vasi depasi pe
presie defeftin, murdar sau neintrefinut. Asa se face ¢ Tesla. E mai activa s implicit
El a prins mai greu, desi nu pot sa nu remarc talentul mai distractiva. Misiunile sunt
celor de la Zen in a reda acest tip de pinball-uri. Primul  mult mai usor de activat, dar
lucru pe care-l observi este 3 plansa este putin mai si foarte variate. Evident, co-
Iats, iar acum marele pericol vine de a scurgerile din  morile sunt peste tot, ar dacé
spatele paletelor,si nu de la partea central (spatiul in Tesla te bucurai sila un 2
dintre cele dous flippere principale), asa cum se intam-  milioane cu prima bils, aici 5
plé pe Tesla. Spatiu care e oricum mult mai stramt pe
plansele Zen decat in realitate. Un compromis pe care  Pana la urmd, El Dorado m-a
eunu-l vad ca pe un minus. Imediat realizezi cé si,save  castigat cu nebunia in cres-
ball"-ul este mult mai greu de activat. Dac la Tesla cendo pe care o dezvolts, dar
i datorita izului de Indiana

Jones pe care il emand. Muzica fiind din nou foarte
bine aleass
Pentru iubitorii de motoare si masini, plansa V12

este pomografie curata. Pistoane care pot fi puse in
miscare, suspensii, fevi de esapament, radiatoare, cu-
rele de transmise, turbine, grile si asa mai departe. Ce.
s mai, 0 masind intreaga a fost demontata, piesele fi-
ind reasezate dup nevole si cu mult bun gust pentrua
forma trasee si situatil interesante. V12 este si cea mai
dificila masa pe care am incercat-o, in primul rand pen-
tru cé save ball-ul e greu de activat, dar si pentru ca

ntele sitraseele sunt pretentios amplasate. V12 esteo
plansa foarte aproape de cele reale, pe care trebuie si
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oinveti pentru ajunge departe, si chiar si asa poate fi
necruatoare. Aici, coordonarea mané-ochi si refl
rapide conteaza foarte mult, Nu neapérat lucruri rele.
Sunetul este din nou la mare inéltime, iar felul in care
se aud derapajele, turbina, NOS-ul, scartaiturile rotilor

siasamai departe, face tofi banii

‘ehnicalitati
Cu o simpla miscare sus-jos sau jos-sus poti muta
imaginea de pe TV pe ecranul controlerului-tabletd si
invers. O scamatorie impresionant3, ajutata si de sune-
tul care se muta si el automat de pe TV pe tabletd sau
invers. Deci

in caz ca vecina a venit in vizita pentrua se

uitala telenovels pentru ca i s-a furat tv-ul orice ase-
manare cu personaje i fapte reale este pur intampla-
toare), pati oricand s te retragi pe controler. La ce nu
ma asteptam a fost faptul c3, 0dat dat la maximurm, vi-
bratiile sunetului mai adauga un layer de realism.
Gajaitul bilei pe plansa si vibratia fina anexats am cre-
2ut cé nu pot fireproduse de nimeni intr-un joc electro-
nic, dar uite cA se poate. §i ca tot vorbim de vibratii,
ele produse de motorasele incorporate nu prea imi

plac. Cand bila loveste ciupercile (bumper-ele) sau alte
finte, sunt prea puternice, neconforme cu realitatea. Pe
dealta parte, cand misti masa (tilt in engleza), vibratiile

sunt foarte interesante. Nu se a: cucele

dar sunt un bun indicator pentru cat mai
poti impinge. Miscarea mese se poate face cu maneta
din partea stang, care poate i mutata pe orice directie
pentrua da un brani analog aparatului’
Implementare fara cusur, care bate la cur orice simplu
buton sau butoane asignate acestei functii n alte jocuri
de gen. Dupa ce joci suficient, ajungi s& simti cand bila
ia, sau va lua, o traiectorie nedorit si vei incepe incet,
incet, daca ai suficienta prezenta de spirit, sa misti
masa pentru a schimba aceste trafectorii, Aruncati un

plit'screen multiplayer with Wii U"GamePad sup,

Dacs pe cellalte platforme multyplayerullocal ¢ pos

mod hot seat, pe Wii U poate fi concomi
pe TV, cu un controller Pro.

Multiball-ul se activeaza
cu ajutorul NOS-ului.

ochi pe youtubela profesionisti, 0 3 va surprind cat
de d

joc, daca misti masa prea puternic, un mecai

apeleazaila astfel de miscari.§iin realitate, siin
mva
suspenda actiunile posibile s vei pierde bila, pentru ca
nimic nu va mai functiona. Astfel, orice miscare mai
brutals vine si cu o doza serioasa de risc, de care trebu-
ie sa i cont. Din pécate, sau nu jocul este mult prea
fertator, dar macar si pastreaza dificultatea in momen-
tulin care incerci asa cevasi e clar ca deja ai ajuns la alt
nivel

ind incepi s te folosesti de aceasta functie

ort

 Unal pe tablets, celdlalt
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Navigate (DNavigate Panels

S revin un pic. Privit pe controler, jocul arata la
fel de frumos, dacé nu chiar si mai frumos, iar camera
are 9 presetari posibile (indiferent de locatie - contro-
Ter sau V). Unele urmaresc bila, ltele schimba un-
ghiul, altele if arat toata plansa. Mod in care am si
ales inifal s joc, pentru c asa, ma gandeam, o facsi
i realitate. Am realizat ins3 c3, de fapt, ochii nostri fo-
calizeaza rapid si precis pe portiunile pe care se plimba
bilele. Pana la urma, am schimbat pe o vedere mai lar-
g8, dar care urmarea bila. Bineinteles ca e difiil 3 joci
asa, pentru ca de multe ori nu vezi paletele, iar bila
cade cateodats cu mare vitez. Cu timpul ins3, vei sti
exact unde se va duce si nu vei mai simfi nevoia sa le
vezi din timp pentru aprecieri corecte sau de finete. Un
compromis forfat de faptul ca toate pinball-urile sunt
in realitate aezate in stil portret, in timp ce ecranele
televizoarelor sunt exact invers (wide). Chiar
gamepad-ului este asa. Ce frumos arfi fost s3 pot roti
TV-ul (gen pivot) la 90 de grade si s am o optiune in

i celal

joc de a roti imaginea. Deh, ma intreb, daca versiunea
de pe Windows 8 poate f jucata asa..Compromisul
este facut s datorita faptului ca plansele celor de la
Zen sunt foarte pline si chiar daca televizorul este
mare, tot e deranjant pentru ochi sa focalizeze detalii
atét de mici. Asa ~ cu camera urmarind bila - poi ve-
dea mult mai bine ce se intampla. Dar, poate si mai im-
portant, ifi poti rel tampla s&
mai uit de timp cand ma joc. S3 mi se inclesteze dege-

@ ochii. Rar mi se mai i

tele pe controler, sau sa uit sa mai respir. Aici ins...
momentele i care esti aproape de a depési un scor de
top 1020 all time sunt de neegalat. Nici macar cu Visa.
Si ca tot veni vorba, jocul vine cu clasamente peste cla-
samente. De la cele locale, in care te semnezi ca pe
timpuri, cu maximum 3 caractere, lucru care mi-a si
adus aminte de rédacinile pseudonimului meu din

)
Samanii asteapta curiosi!

LEVEL 04013

10000000
1,000000
190310

Play on Marvel's The Avengers.

Nu pare impresionat;
trebuie sa schimbam

Level,la cele onlin
(toate plansele jucate) si asa mai departe.

: saptamanale, pe tar, all time, pro

Shaman si Plants vs. Zombies
‘Shaman este o plansé interesanté in care tu, un
zeu, trebuie s convingi un trib si shamanii lui cum ca
existi i esti demn de luat in seama. Cu cat produci mai
mult, prépad’, cu atat sunt mai convinsi. Imi place po-
Vestea si ce se intampla, cu uragane ce trebuie pornite si
stimulate, cu un save ball usor de activat, dar greu de
mentinut pentru & dureaz putin, iar scurgerile atrag
bilele ca magneii.... da, cu ritmuri tribale si nu mai pu-
{in de 6 palete. in realitate, nu am gasit niciun flipper cu
mai mult de 4 i initial am avut impresia ca producatorii
pur si simplu nu au mai stiut ce sa mai introduca. In
timp ins3, am ajuns s le apreciez pe fiecare in parte si
nu-mi mai pot imagina aceasta masa fara ele. Plansa

PRET $1 ACHIZITII REFLEXE

line, cat am dat pe pachetul

nitial, i
Iw lasic, cu 4 mese incluse, dar mai ale

pe Plants vs. Zombies, mi s-au parut prea multe

Dupé 20 de ore am realizat ins ca inca ma jucam
pe care o deschisesem (Tesla) si ca nic
Asa caam

2 prin cap sa trec mai depar

onsiderat. Daca pinball-ul este pasiunea voastr3,

enibil. turé pe forumurile jocului,

mi-am mai luat o plans3, recom munita
te, 0 achizitie reflex, sau uy’; cum zice

‘americanul cand se refera la ceva care costa atat de
putin, incat nu-ti pasa si il cumperi fara s3
degti. O filozofie
buna drepta ei, mai ieftin

tun bilet la film

www.level.ro
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este mult mai frumoasa vizual decat El Dorado, dar nu
ajunge la spectaculozitatea acesteia. In plus, aici chiar
trebuie 53 te deprinzi a misca tabla, daca vrei s3 ajungi
departe. Un lucru nu tocmai rau, dar care face plansa
grea i frustrant la inceput.

Plants vs. Zombies este de departe cea mai, dulce”

plansa din cele pe care le-am testat. Cu misiuni frumoa-
s¢,Cu tumnante nenumarate, toate importante, pentru
ca pe ele plantezi florile i tot ele sunt si culoarele pe

re zombii se vor apropia. Transpunerea universului
PVZ este facuté cu cap, ar cei care indrag
nalé se vor bucura la fiecare zgomot, aparfie s efect.
Plansa face parte din cele fantastice, imposibil de repro-
dus i realitate (sau, mai ti, cu céteva proiectoare.
3D...), dar, pentru cé am investit o parte din sufletul
meu in acest univers, mi-a fost mult mai usor s3 0 ac-
cept. Astfel, prin comparatie cu cele Marvel si eroii lor,
fata de care sunt ct se poate de indiferent (ca geek,
Tesla mi se pare mai erou 5i mai interesant decét tofi
Minunatii la un loc), plansa PvZ mi-a devenit repede
drags. Asta pana cand un bug (cred) mi-a stricat bucu-
fia.Toata lumea spune c plansa este una dintre cele
ma usoare existente si chiar asa este dacé te uifi la sco-
rurisila ce spune si joaca lumea pe internet. n cazul
meuinss.... kickback-urile s save ball-ul, activabile
(cica) dupa ce trimiti bila de 4 ori pe anumite turnante,
nu se activeaza. lar scurgerile de pe aceast plansa nu
sunt tocmai greu de, nimerit’, in timp ce unele turnante
arunca bilele exact intre palete. Astfel, nu am fost in sta-
re s ma apropil nici mécar de locul 501in topul all tim
intimp ce pe toate celelalte planse am reusit, cu muncé

b Rs e j S

sirabdare, e adevarat, s3 ma duc pana i top 10. Pécat!
Pinball-ul, mai ales cel digital, cere rabdare si
planse bune, iar pentru mulfi sunt convins ca pare un
joc prostesc. Dai niste bani ca s& apesi dous butoane
pentru a lovi cu 2-3 palete o bils. Penibill Asta pan te
prinde si incepi sa-i inveti din secrete. Incepi sa reali-
zezi cat de mult seamin cu un sportin care reactile,
anticiparea si experienta te duc mereu mai departe. In
plus, 0 plansa bund ar trebui s te surprinda cu eveni-
mente noi chiar si dupa 20 de ore de joac. Flipper-ele,
desinu par, sunt jocuri adresate gamerilor hardcore.
Aici nu pleci deIa ideea ca vei termina jocul, pentru ci
inevitabil vei pierde, la fel ca a tetris, aici pleci de la

The Avengers

P
bs/n the Fl
NCh o

Cateodata explicatiile sunt
[ cat se poate de clare.

loug,- Pot to alat oot

Studiourile Zep castiga bine, dar si chéftuie
Pe masuigs mese Star Wars suppe vine.
=8
-

ideea ca vei face mai bine si joci mereu pentru scor. In
plus, multe dintre planse pot fi neiertatore dac esti
ghinionist. Pentru c3, pana la un anumit punct, cand
experienta pe acea masi va incepe sé-i spuna cuvan-
tul,pinball-ul este si un joc de noroc
Cand ajungi insa s te bati pentru primele pozitii in
clasamente, flipper-ele celor de la Zen, ca si cele din
realitate, de altfel, dezvolta o tensiune inegalabil de
niciun alt joc (Raluca mi-a si spus de

mai uit c& ma stresez"; apropo, jocul es

ori, nu ma
siunul dintre
acelea la care privesti cu plécere cand altcineva se joa-
) s de fiecare data cand te autodepasesti adrenalina
curge in valuri. » nev

=

-— -m-mmmfmm
> ricogeuri mai putin logice in anumite momente

Zen Pnbal 2 vine cu el i bune de mese de pinball
elctronicedepe piaga,nusimuleazs prfec, drrecupe-
feazape artea e artistic-idel, raics, muzicaetc

Gen Pl Producator /e s On-Line it com

3D PINBAI.L SPACE CADET
s

04203 LEVEL



|

#
»Say ‘hello’ to

aaflu sub efectul unui soc cultural. 0, nue

vorba despre sincronismul lovinescian sau

lipsa de adaptabilitateinfata unei societati
straine, ci despre limitele minii mele si dificultatea cu
care asimilez notiunea existentei unui joc ambitios, ho-

tarat s aduca sub un singur acgperis elemente de
referinta din cultura pop, stilul glittePdefinitoriu pentru
anii'80 si un puhoi de actiune furioasa - toate ambala-
te frumos, intr-un action platformer 2.5D destinat ex-
clusiv macelului in grup. The Showdown Effect se auto-
lama peste

teles nimic pana acum, atunci e foarte bine. The

Showdown Effect imbratiseaza in mod voit o atitudine
trasa de par, pe alocuri nesarata, plin d

iplayer. Studiourile Arrowhead,
cunoscute pana acum pentry Magicka, au cre

te,ar euam de gand s

rmez exemplul

»~Keep your friends close, but
your enemies closer.”

Intelepte vorbe din partea ui Michael Corleone.
Aparem TSE le-a luat la suflet, experimentand o meca-

 pline de

umor tong heek si one-linere cheesy. In lipsa

lay relativ dificil de pusiin practica atunci

unor termeni romanesti suficient de precisi, m-am va-
2ut nevoit sa utilizez o serie de englezisme —

insa 0 alta
descriere p TSE ar fi urmal a

jucatorilor este limitat la numai doua
dimensiuni i jumatate. Am avut p: asema-

pice, inspirate din cele mai faimoase

productii cinematografice ale ultimilor 30 de ani.

transpira cultura pop prin fiecare por, la acelasi nivel,
daca nu superior altor ttluri solide din acest punct d
vedere, asa cum este deja emblematicul Hotline Mia
Cuo directie artistica imbibat in culori fluorescente s
radiati vibrante de neon, TSE ar fi avut toate sansele sa
dobandeasca un statut simbolic similar, numai ci o suté
de probleme tehnice ingrozitoare, majoritatea avand f
gatura cu stabilitatea conexiunii online, bantuie

tor i Awesomenautsdesijocu celordea Ronimo

1ui Tommy Vercetti + violenta si carnagiu a la Battle
Royale + pectoralii unui Arnie tanar si nelinistit (asa
cum aparein Conan) =, see dead people Daca nu afi

78 LEVEL 042013

a MOBA,
ceva mai tactica si calculata. TSE se afla la polul opus,
asezand actiunea exploziva si violentain centrul

atentiel. n esenta, Showd mult decatun

1 s d deli
rium tremens de catre distribuitorul Paradox Interactive.
Oricum, revenind la gameplay, e bine de stiut ca The
Showdown Effect nu face compromisuri cand vine vor-

ba de carnagiu grafic ori scule destinate imprastierii de

I3 pe perefi. Premisa jocului e stupida s

www.level.ro




You killed “VIRUS™

abia merita amintita, dar o voi face de dragul celor
curiogi:un fel de show TV ultra-violent aduce laolalta
crema eroilor (yup, cred ca le pot spune si asa) bad-ass,
oferindu-le o miriada de metode prin intermediul carora
s pot servi unul altuia o moarte spectaculoass
Personajele prezente in roster sunt personificari amu-
zante ale tuturor dliseelor intalnite in action flick-urile
de altadata, chestie care mi-a placut la nebunie. Cum
puteam raméne rece si obiectiv, cand Dutch McClone
1age ca un Arne pe steroizi, iar sergentul Lance
Koboldskiimi amintea de ce iubesc seria Lethal Weapon
cufiecare celula din corpul meu? Eroii vin insofifi de o
biografie siropoasa, cu trimiteri directe la unele dintre
filmele copilariei/tineretii multora dintre noi. Cine nu a
vazut Aliens, Batoru Rowaiaru, Terminator sau KillBillo
s intampine mici dificultatiin aprecierea justa a oma-
giului adus de TSE unor legende pop culture. Cat despre
posibiitatea personalizari

vatarelor, as putea scrie zeci
de pagini, caci jocul pune la dispozitie o colectie impre-
sionanta de accesorii, majoritatea putand fi deblocate
folosind punctele castigate in timpul rundelor. Cu toate
acestea, un magazin online virtual, pe banuti reali, va

dam drumul gloan;eloydm lesal catelus

sa
astia abia asteapta sa mu:

»1love the smell of napalm in
the morning.”

i 5

mw/

it i am voie energizante). Arsenalul variaza de

P
153 un loadout fara o armé melee esteso

lui. Fiindca TSE asoara in plan bidi-

P pe nas si i
temul circulator cu adrenalin? Cine mai are

s |, pentru y spe
Am apreciat ecizia producatorilor de a nu include in
oferta bonusuri capabile sa incline balanta in favoarea

celor dispusi sa investeasca supliment d ast:

feliaza
tot ce prindein tale cu o katana supradimensionata?
Pentru un joc multiplayer, The Showdown Effect st alar-

mant de prost la capitolul,mult C

m I, contactul nemijlocit cu ceilal jucator are
loc foarte des, solutia la indemana pentru o decapitare
instil splatterfest dovedindu-se de cele mai multe ori
sabia - care, printre altele, vine in diferite variante si for-
me. Personal, m-am indragostit pe loc de Golden Axe si
L hiar mi-am echips

felun echilibru cinstit intre jucatori, Totusi, exista nume-
rosse plangera adresaabiltaflorunice, muf player
acuzand di

ul principal Paradox pica i I

ie,iar pri-
i de cele mai multe ori,

vate sunt putine la numar

bele, pentru suite, Mevgénd mai departe in
analiza gameplay-ului, constat fara surprindere ca para-

J
ter. Eu nu am observat asemenea pmbleme de balans,

lag. Repl lul scos
din visele de baiat mare ale lui John Rambo nu pot salva

lela cu Hotline Mi preste la d artistica,

desiam folosit in combat P la nesfarsit i afunda singur. Pe. aceld
mentand diferite combinatii de echipament simiscari e alta parte, actiunea reuseste sa fie atat de intenss, in- tal perspectiva din top-down in vedere laterala 2.5,
speciale. Pana la urma, totul sta in incheietura. catnu o data t ceai pe 4 (dup: apoi imaginati-va

| Busculada violenta tipica pentru TSE
|

., din mou-
se s tastaturd. Pe deasupra, tineti cont side damage-ul
o 3 %

p
pentrua culca la orizontala orice oponent - asta daca
nuajunge in bucati pe podea. Cine si-a tocit neuronii in

DUTCH MCCLONE
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The Showdown Effect

§
(L

SHOWDOWN

‘TEAGH THEM A LESSON

Hai, tot 9GAG-

=

=

HM cunoaste prea bineefectul obectelor contondente
, relatia
emppa unuitorent de sange facandu-si apari
nele din TSE, spre bucuria iubitorilor de cartoonish gore.
s 2

populare, cum ar fi un castel medieval sau un oras

cyberpunk, si nu exagereaza prin dimensiune. In

schimb, controlul permite o navigare luida, in stil par-
kour, favorizand exploatarea mediului i favoarea celor
suficient de rapizi si creativi. Fiecare personaj dispune
de numai dous sloturi principale, dar majoritatea obiec-
telor din lumea jocului sunt utilizabile drept arme tem-

porare: scuturi, extinctoare, umbrele — chiar s un cruci-
fix, numai bun de impartit binecuvantari. Atentia

fizica, obiectele mici avand atacuri rapide, ar cele mari
fovind en insa oart puteric. D asemene, dimensi-

uneasipul armei for, scuturile

inamice. In The Showdown Effect, bigger” nuinseamné

mereu,better’, asa ca avet grija ce alegeti s3 aduceti
lupta. Reincércarea dureaza foarte mult,la fel ca i ban-
daareaanior oy ntr-unjoc unde sttul pefoc i
mult de trei id e

in p: joc cum este

Sx A

Totusi, castigatorul rundei este playerul cu cele mai mul-

Magicka, TSE find fel Arenele - patru
la numar - sunt detaliate 5 permit un nivel ridicat de
e s

quri (kils, dac vreti). varianta
s isputata intre doua echipe, dar mai puin an-
trenanta. De asemenea, The Showdown Effect include

ara,

Arrowhead meritand o mentiune speciala d
puncte forte. Principalul mod mulllp\ayer este
Showdown, o intorsaturd spectacu-

preferabil sa investiti timp in perfectionarea tehnicii de
lupta melee din miscare.

»Gentlemen, you can’t fightin
here! This is the War Room!”

Curiscul de a parea haotic i structurarea acestui
review, voi reveni pentru un

loasa. Pan la opt jucétori s separa membrele de torace
ntr-un DM disputat dupa reguli traditionale, cel putin

doua moduri 5iOne Man Army.
Priml forteazs un grup de jucitor s rezite atacurlor

il 3 uril

p
suntinversate. One Man Army reduce grupul la un sin-
gurplayertarecaferu, micelul virtusl capiténd noi -

junge in

tensionat

X Iua-0,TSE nu ducelpss

I, anunat de cel

lurilor.Fara doar si poate, nu ma puteam asteptalk

mai epic 80 ock tune. Jucatorii liminatiin Showdown  pedepsitor cu nou-venigi. Din nefericire, problemele
nu mai pot face espawn,imul om amas npicioate  serverlorpeer-10-peer si comunitatearedussl plasea-
obfinand un p 3. Instinctul a , dep: i ubitorilor ge-
nive- jeguire isintraiin o, and arenai
e i ! p

Mordecat
Aidan Rige de fos Musrios

1l

SERVER DISCONNECTED

i

Oilustratie demonstra
pentru cancerul acestui joc.

You earned 22 AC!

[p—

etua persons.Uing o dead. s purey coincidental.
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GEN PLATFORMER/EX
DROQEN ONLINE STAR

MENTAL/PUZZLE PRODUCATOR
EEDPILGRIM.COM PLATFORME PC

ocurile minimaliste ~ ori cele reduse la un absurd
functional - au un farmec aparte. Explicatia acestei
sclipiri unice se regaseste in capacitatea jocului de a

apela laimaginatia jucitorului, angrenand in procesul lu-

dicomultidudine de mecanisme abstracte, altfel captive
i 3. Inch
p

g i
male ca pe un schelet inert, imbracat in muschisi piele de
capacitatea noastra mintalé de proiectie a unor elemente

i concepte, lasate la discretia iecaruia. Componentele
tale, necesare functioniri organismului, sunt elementele
de gameplay, mecanica jocului, toate acele actiun posibi-
le i permise, care duc la completarea unor obiective; ori-
cejoc are un scop, indiferent cé vorbim despre acumula-
rea unor puncte, finalizarea unui stagiu sau inducerea
unei anumite senzatii (vezi That Dragon, Cancer).

Starseed Pilgrim renunta la orice detaliu inutil, transfor-

STRARSEED
PILGRIM

De la gradinarit minimalist la teoria gameplay-ului plurilateral

INDIE:

dinarului nostru minimalist. Plantele sunt inlocuite cu

acustico-vizual, tinut laolalta de tensiunea superficiald a
enigmei propriului gameplay organic.

mbajul culorilor vi
Starseed este unul din acele jocuri descatusate, e

berate de constrangerile conventionalului. Pseudo-
pot

teni o
esenta magiel unei asemenea creatii singura metods

destoinicé de ntelegere siimersiune in domeniul ictv fi-
d experimentara personas. O plansa g macults,
infinit, serveste drept suport pentru

inteles usor cA exista trei planuri,trei dimensiuni diferite

mici pa , care cresc in modurisiforme unice ;

dupace in,solul* faramicios. Unelg dinamic, i gra

rapid, in diecti aleatoriy; altele cresc greu, dar nu se Lcoruptie’)si o dimensiune inversats, de unde pot fico-
adin il rosii in  lectate chei menite si permits cresterea primei dimensi-

buchete imense, extinzand vizibil gradina. Fiecare seg- uni. Pelerinul- oridina tranaiteaz permanent e tre

mentdin P ptie  planuri, jocul i jurul

facand polig ] esecper-

formele metalice. Nu pot sintetiza cu usurinta scopul fi-
nal, deplin, din spatele jocului, céci i este inca neclar

Totusi, 3rd s fie fica ex-
trem de simpla si alegerea unei perspective 2D
gt and in favoarea efectului de puzzle game. Am

annt toae il i spre casa —asa cum o
spune chiar mesajul poetic din fundal.

Puls

Cea mai importanta realizare a micului joc zamislit

de drogen, renton si ryan roth este sunetul. Pulsul sonor

crescindin compiexuate Skl orreda ju-
cator Este uimitor cum zumzetul sec, elucubrant, devine
muzicé, contopindu-se cu lumea simplé a jocului - in
Starseed Pilgrim, ordinea invinge haosul intr-un crescen-

sonoritate. Insa

aproape ezoterica merita incercat pe propria piele.
Inainte de toate, o vizits pe pagina oficilé a jocului este
mai mult decét recomandats, pentru infelegerea unor
elemente importante de story, desi o abordare directa
cregte nivelul misterului din spatele povesti. Mai apoi,

spre viata, sub amenintarea corupfiel intunericului, fine

sfinteresant, atunci cand stie ce vrea si fie. De mai mult
uare nevoie. » Al
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e pare ca mi-am format involuntar o serie
de specializari redactoriale scriind pentru
glorioasa noastra revista, lucru de care in-
cep s fiu constient dacé privesc in urma.

Cand nu bat campii despre jocuri indie bizare - po-

pulate cu dragoni ce trag cu lasere din ochi, arunca-

toare de drujbe explozive sau indivizi fara nume
conditionati de apeluri telefonice anonime -, imi pe
trec timpul trosnind dupa urechi copilasi nevinovati,
suficient de ghinionisti incat sa ma intalneasca pe
pamantul imbibat de sange al unui camp de lupta
online dupa ora 2 a.m. Okay, adevarul trist este ca de
cele mai multe ori lucrurile stau tocmai pe dos, de
obicei eu fiind cel pocnit in crestet cu cate un proiec
til sau un critical din lama de topor 112, sub tirania
hohotelor unui adolescent cu piele roz de purcelus,
brazdata de acnee. Pana la urm, totul tine de per-
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spectiva, vorba lui Victor Zsasz. De exemplu, per-
spectiva mea asupra desfasurarii evenimentelor poa-
te parea radical diferita de la bordul unui
Jagdpanther, razbunand cu fiecare projectil
nedreptatile la care am fost supus de-a lungul tim
pului. Pentru pustiul din cutia de tabla T18, prognos-
ticul e sumbru. Eh, lasand la o parte frustrarile perso-
nale cu iz de copildrie tulburata petrecuta in salile de
jocuri, iata ca World of Tanks poposeste in rubrica
F2P, dupa o campanie publicitara agresiva (care a dat
roade) i 0 mana de update-uri semnificative, impo
sibil de ignorat. Contrar crezului popular, nu tot ce
este promovat intens suferd de lacune, tatucil
bielorusi din spatele jocului urmarind o strategie cla
14 prin reclamele dedicate productiei lor, complet di
ferita de asa-numitul hype”. World of Tanks nu mai
are nevoie de electrizarea publicului, jocul avand

aproximativ 45,000,000 de conturi inregistrate si su-
ficiente servere capabile sa sustina zeci de mil de ju
catori online simultan, fara probleme de conexiune.
Error 377 Pff, povesti de adormit copii, la umbra
unui Howitzer.

Treceti batalioane
de tancuri...

Yup, am fost placut impresionat de stabilitatea
serverelor WoT, incepand cu perioada open beta si
mai apoi cea a primelor versiuni, adica momentul
cand subsemnatul I-a jucat destul de mult. Revenirea
a senilate a fost o idee de moment, o pornire spon
tand, alimentata de modificarile substantiale aduse
in mecanica de baza a jocului s recenta popularitate,
aflata in permanenta crestere. World of Tanks se ex-
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nde vazand cu ochii, lucru imbucurator pentru
pasionatii de blindate clasice si lupte tactice online
Imbunatatirile evidente se rasfrang asupra feeling
ului general, incepand cu elementele de ordin este
tic i terminand cu cele care tin exclusiv de game:
play. Daca la inceputurile epopeii World of Tanks
aveam senzatia ca manevrez pe campul de lupta o
jucirie chinezeasca din plastic ieftin, lipsita de masa
siinertie, restructurarea engine-ului in urma trecerii
laversiunea 0.8.0 a adaugat proprietati fizice realiste
in comportamentul tancurilor. Tanjeam dup
senzatia de mamut otelit, dup exaltarea oferita de
ragetul unui motor diesel care impinge un Panzer pe

ieritdinicauzallipseildelate
;mm{m%gﬁgﬂ?

o panta inclinata. De cateva ori m-am trezit excla:
mand un,Wow!” plin de uimire, cand 0 matahala ru-
seasca,rasarea” din spatele unei coline, cu teava tu-
nului indreptata spre mine. Jocul este departe de a fi
un simulator - aruncati o privire peste Steel Beasts,
daca sunteti interesati de simularea pur-sange

insa un titlu MMO avea nevoie de putin dinamism ar
cadish pentru a-si tine aproape legiunile de jucatori
WoT reuseste sa fie atractiv pentru orice gamer rela
tivinteresat de subiectul tancuri sau lupte vehicula
re, lucru demn de apreciat. In anumite momente,
productia studioului Wargaming.net frizeaza arta,

sugerand imaginea unui tablou eroic. Hartile deschi

Asta are bombardea pe teava
!

simizapus gand rau!

se, cu peisaje impresionante, sunt inspirate din

locatii reale ale celui de-al Doilea Razboi Mondial, at-
mosfera linistita si frumusetea naturii contrastand cu
furtu

a de otel si fum. Confruntat cu modificarile no.
ului engine, am ales viteza in detrimentul blindajului
gros, micul meu M5 Stuart cu rol de cercetare contri
buind semnificativ la cateva victorii. Multumita fizicii
puternic modificate, m-am distrat copios zburdand
ca 0 gazela peste denivelari, marcand tinte pentru
‘camarazii mei mai bine dotati si eliminand cate o
unitate de artilerie mobila, ascunsa prin stufaris
Controlul se comporta exemplar si necesita foarte
putin timp de adaptare, mouse-ul i tastatura fiind
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World of Tanks
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suficiente pentru a manevra fars probleme orice ve-
hicul. Tintirea de precizie se face prin intermediul
unui reticul cu rol de HUD, acesta indicand starea de
incarcare a tunului si distanta pana la inamic, desi
pozitia default a camerei este cea third person.
Luptele din zonele urbane sunt un test de autocon-

trol, ruinele cladirilor si strazil

quste fiind
ascunzisuri perfecte pentru distrugatoarele de tan-
curi - un fel e sniperi blindati i inzecit mai
periculosi -, mereu pregtite s faca bucati orice
conserva neatenta. in continuare, exista cinci tipuri
principale de blindate: tancurile conventionale
usoare, medii si grele, distrugatoarele/autotunurile
siartileria mobila. Impartite pe generatii, acestea
pot fi imbunatatite folosind puncte de cercetare si
credit, o cale mai usoara fiind cea a investirii unei
sume de bani in gold. Oricum, cu putina rabdare,
veti ajunge sa detineti in garaj mai mult de un tanc
bine upgradat, fara sa cheltuiti o copeica. Ce-i drept,
munitia speciala si camuflajul unic costa, dar patch-
410,81 aintrodus posibilitatea utilizarii creditului

standard, cu o rata de conversie fixata la 1 gold =
400 credite. Nu sunt genul lesinat dupa vanity stuff,
asa ca m-am multumit cu echipamentul implicit, pre-
ferand sa investesc in pregatirea echipajului - lucru
indicat, de altfel. Cazarma serveste drept roster si fa-
ciliteaza managementul personalului, oferind
informati detaliate. Pe de alta parte, cercetarea s
dezvoltarea vehiculelor implica o planificare atents,
progresia realizandu-se pe baza unui arbore de
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evolutie putintel cam rigid. Pentru inceput, sunt re-
comandabile deblocarea si imbunatatirea blindate-
lor unei singure natiuni, céci, pe langa XP-ul general,
fiecare vehicul beneficiaza de experients proprie si
un arbore tehnologic individual. Suna complicat, dar
in practica lucrurile sunt intuitiv oranduite.

Noi, cei di a intai

Initial, World of Tanks punea la dispozitie modele
i germane, sovietice, americane si

franceze. Pe langa prototipurile interbelice, lista de

vehicule include si,caii de povara” din WWI, cum sunt
legendarele Sherman, Tiger sau T34. I total, cele zece
tier-uri contin céteva sute de blindate, o parte dispo-
nibile numai in schimbul unei sume de gold (cumpa-
at cu bani reali, dupa cum, probabi, v-ati dat seamal,
insa fiecare cu caractersitic

si proprietati unice. Cea
mai recenta versiune a jocului, 0.8, include China si
Marea Britane pe lista de tari combatante, aducand
tancurisi strategii noi pe campul de lupta. De depar-

te, britanicii o duc cel mai bine, flosofia lor de cavale-
rie blindata reflectandu-se in precizia si viteza mode-
lelor avansate, cum sunt Centurion si Conqueror.
Chinezii stau ceva mai prost la inceputul carierei, mo-
delele de baza fiind imprumutate fie de la Alia,fie de
1a japonezi - i, din pacate, sunt sifturi. Totusi,tier-
urile avansate includ tancuri de productie proprie, si
milare in comportament si concept cu cele sovietice:

grele, cu putere de foc mare si aproape imposibil de
distrus. Nu doar colectia de conserve a trecut prin
schimbari, i s harile. Pe langa zonele noi adaugate -
mai exact fiordurile norvegiene si miastinile din estul
european -, fiecare mapa a fost imbunatatita si regan-
dita pentru a beneficia din plin de noul engine fizic.
Modurile de joc sunt diverse si contribuie la instalarea
unei dependente totale, juctorii de WoT luand in seri-
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i Coduri bonus

inregistrati-va la www.wotro.net si introduceti 2YEARS pentru a primi pachetul

bonus gratuit de bun venit*.

os misiunile si campaniile la care participa. Tanchisti
ipsiti de emotii

Lasand gluma la o parte, comunita-

tea tinde spre o eficacitate iesi

din comun, lucru ce

poate indeparta nou venitii mult prea comunicativi. in

orice caz, dupa parcurgerea tutorialului e bine sa
petreceti ore bune in modurile Standard, Assault si
Encounter. Toate trei implica capturarea si controlul
unor puncte cheie, concentrate in jurul unor steagur,

diferentele tactice fiind minore. Alternai
este asigurata de eliminarea tancurilor din echipa ad-
versd - situatie destul de comuna. Din nefericire, sis-
temul de matchmaking pune laolalt tancuri din tier-
uri diferite mult prea des, playerii experimentati
macelarind fara drept de apel micutii comandanti de
Leichttraktor. Pentru jucatorii avansati, razboaiele in-
tre clanuri reprezinta o forma de end-game content. O

campanie globala de proporti uriase se afla in conti-
nua desfasurare, scopul fiind cucerirea totala.
Infiintarea unuia necesité o investitie in gold, dar re-
compensa este mai mult decat suficient. Fiecare clan

lupta pentru controlul teri

iilor de pe mapamond,
dupa reguliin-game mult mai dure, apropiate de
condiiile unor incaierari tanc vs. tanc realiste.
Prezenta FOW-ului face depistarea si identificarea
oponentilor dificile, fapt ce implica necesitatea unor
strategil de moment, usor adaptabile

Tankfest

Momentan, WoT sarbitoreste doi ani de
existenta, eveniment celebrat in joc si pe pagina ofi-
ciald. Nu stiu daca sunt singurul player realmente in-

cafratilory
ifacum’

: N
: 3 :\l.f:-h:’ k\l. w

cantat de succesul acestui MMO F2P bielorus, dar
WoT este 0 modalitate excelenta de petrecere a tim-
pului liber, un joc solid si dificil, cu 0 comunitate in-
chegats, pasionata de subiect. Localizarea in limba
roméns este ireprosabil
insotesc fiecare tanc avand o acuratete certs, oferind
o lectur interesanta si placuta.

in plus, stabilitatea serverelor Wargaming.net

informatiile storice care

serveste drept lectie pentru multi alti publisheri cu
vechime si pretenti

dovedind ca singurele cerinte
pentru un produs de succes sunt devotamentul, co-
rectitudinea i pasiunea.

La cum decurg lucrurile, World of Tanks are un viitor
stralucit in fata, gratie intelepciunii cu care a tratat
formula free 2 play. Noi nu avem decat de castigat.
» Aidan

CERINTE MINIME

ALTERNATIVA
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alb OVER MOSCOW

Program: Raid Ouer Moscow

Programat, impachetat si vandut cu aproape =ece ani inainte de incheisres
boiului- Rece Raid Ouer Moscou-arul JacEtorut in- millocut unol scenaria
nuclear foarte poputarin acele uremuri, o adevarats ming de aur pentru mici
intreprinzStor, fie ei vAn=atori de sicrie de plumb, negustori de beciuri de Lux
pentru mursturi (cunoscute in media drept buncire anti-atomice) sau produ-
Stori de la Holgwood. HBti-ghicit-in Raid Duer Moscow, Statele Unite sunt tinta
unudi stac nucless din partes Uniunii Souistice Sociatiste. Un rispuns direct, in
Forta, ochi pentru ochi, dinte pentru dinte, roentgen pentru rosntgen, iese din
i -5Ci,-potrivit storgline-ului- Unchiot Sam s rendntat Ls srsenalulbno-
ugerea sitozurilor nucleare sovietice,
ursie La Hremlin unde te asteapts Centrul de Apirare Care
= si el Raid overMoscour este, de fapt. o colectie de ureo cinci
ij Intr-o prima Fa=5, trebuie =3 ghideai Ur awion aFars din hangardt
suborbital-in-conditii de gravitstie spropiati de =ero. Presupunind c& reusesati
ateti nenorocitul ks de svion din hangarul cel satanist fm-am chinuit
=i ilghidati in spatiul serian at Rusiei, porneati un atac SsuUpra unuia din-
tre cele trei silozuri nuclesre souietice [din Leningrad, Minsk si Sarat:
sonicul, scos din hangar cu atata truds, trebuia pilotat pana La tints,
Pentru s euvits rachetele antisseriens rusesti; trebuls =5 =bori c&t mai joscu
putints [Folosind umb i Fel =3
izbesti de primul copa: i Stnit-ir - Desi = ovietici sociatisti
nu stiteau degeasba mai trimitesu inintdmpinare cite-un comitet de prim
re Format dintr-un tanculet, elicopter sau rachetd sol-aer.

O BREAK - CONT repeaats,
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HOBBYE

Conserva discordiei

oniec este nascut pentru PvP (momentan doar

in mediul virtual, desi parca n-as risca sa- tes-

tez skil-urile IRL) s respinge din start ideea de
joc complet cooperativ. Vea sa-si priveasca dusmanul
in ochi. Cartonul n-are ochi, deci preferé cameni.
Pentru el, mecanicile nu reprezinta o provocare indea-
juns de serioass i prefers, ca n posibil s probabil des-
cendent al ilustrului Temujin, s3-5i vada dusmanii
inlécrimatj, s le sfarame zarurile ntre dinfi sa le calé-
reasca pionii s s le parjoleasca token-urile. Mihai (aka
Mandrake Root, mare fan Silent Hill, cred ca -af citit
specialul din numarul... cautati-| voi,a fost un numr in-
teresant) n-are un gen preferat (desi cred ca are si el
niste limite si, probabi, nu I-as prinde jucand pe ascuns
Advanced Squad Leader cu un grupule de maresali de
birou). Momentan experimenteaza. Daca jocul e dese-
nat frumos, re atmosferd si un crampei de poveste si
nu-i ocupa toaté masa, ci lasa loc mécar pentru un bol
de dimensiuni semi-decente pentru alune, el e fericit.
Pe 0ana n-0 cunoasteti. E o valkyrie care, pe timp de

panteon semi-corporatistsi multicul-
tural. n general, e o fiinta pasnics, o
prezent foarte agreabil3, si nu tre-
buie sa sacrifici un septel ca s&-
obfji bunavointa si/sau ajutorul.
it $i, pentru nu-
mele lui Odin, parintele atot-

S& n-o mi

stapanitor, nu incercafi sé-i
transformati prietenul in
méncare pentru zombie.
Nu veti i transportati in

Valhalla pe un cal alb,

veti ajunge acoloin
suturi. Si nici nu veti
sorbi mied alaturi de
preaputernicul Thor, in cel
mai bun cazii veti spala toaleta cu periuta

de dintia lui Locke. Ceea ce reprezinta o problema cand
joci City of Horror. Eun joc de negociere,iar cele patru-

de milenil d e (sau Biblia daca nu le aveti

na minciuna si sacri-
ficil. Umane. Pe Sebi, prietenul
Oanei, nu l-am cititinc, dar il suspectez ca ar i un ba-

pace, poate prelua cu ibutiil arei zeitati
feminine binevoitoare cu preocupéri pasnice dintr-un
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iat bun. Chiar daca s-a strambat cand si-a vazut masa
ocupata de Arkham Horror, Tocmai fiindca mi se pare
un om bun, nu -as fitentat cu un City of Horror. Dar am

cu evolutionismul) ne-au invatat ca negocierea inseam-

aflatca,
Oana. §i a supravietuit. Ceea ce m-a facut sa cred ca el
va castiga prima sesiune de City of Horror. Ca s3 vezi..
Pe mine ma cunoasteti. Numele ma recomanda ca un
‘qurmand (Ciolan) ubitor si aductor de pace (Viadimir),
deci prefer,in general, jocurile cooperative i fleicile
competitive. Asadar, un grupulet extrem de divers si-a

in timpul unui joc de Saboteur, a mintit-o pe.

incercat mana cu City of Horror, un joculef care, initial,
pérea doar pe placul lui Koniec. Desi mé tenteaza nes-
pus de tare s& va tin in suspans (in fond sila urma ur-
mei, e un joc cu zombie), 0 53 va spun de la inceput ca
jocul ne-a placut tuturor. Unora (*ahem* Koniek
“ahem*) le-a plécut mai mult altora (subsemnatyl, care
stia ca -0 sa castige jocul si s-a chinuit s le strice pla-
nurile celorlalfi) mai putin, dar ne-am distrat si nu l-am
considerat timp pierdut. in plus, am simtit un fior de
plécere cand mi-am sacrifica s ultima sansé de a ter-
‘mina jocul pentru a le strica planurile comesenilor. It's
good to be bad!

www.level.ro



The horror.

ity of Horror este succesorul mai ferchezuit al lui
Mall of Horror. Cum Mall of Horror nu mi-a calcat pragul
pana acum, nu va pot spune cat de multe s-au schim-
bat. Evident, mall-ul a fost inlocuit de un intreg oras si
.aidi se termina cunostintele mele. N-o sa intruin de-
talii despre requli, structura unei ture sau alte chichite
pe care le puteti gasi in manualul gratut de pe ste-ul
oficial. Avem la dispoziie un oras, construit din sase
module printate pe ambele fete, asediat de zombie.
Fiecare jucitor primeste un numar de, cetateni” (cu di-
verse abilitati speciale) pe careii ghideaza cum stie el
mai bine, pentru ca, la finalul celor patru ture de joc (fi-
ecare tur reprezint o or3 din viata extrem de aventu-
roasa a orasenilor vanati de nemorti) sa-si salveze cat
mai mulfi dintre omuletii de carton din subordine.
Pentru a salva un omusor de carton, e absolut esential
a1l fineti in viata si sé-] administrati un antidot (o data
pe turd, titucii buni din administratia locala vor
parasuta,ajutoare’, printre care si cateva siringi de car-
ton). Ca s3 va tineti personajele in viat

, va trebui s&
utilizati cu cap resursele (in general, carti de actiune
care va permit sa mai rariti numarul de zombies din
oras) si, cel mai important, s faceti putina (sau mai
mults) inginerie sociala cu partenerii (sau oponenti,
depinde de situatie) de joc.

Usor pervers este 5i mecanismul de deplasare a
personajelor. Dupa cum spuneam si mai sus, orasul este
Lconstruit” din sase module, iecare modul reprezenténd
céte o cladire importanta din urbe: Turnul cu apa, biseri-
ca,spitalul 5i asa mai departe. In faza de miscare (0 turé
este alcatuita din mai multe faze) fiecare jucator selec-
teaza una dintre cele sase carti care reprezinta cele sase.
dladiri din joc. Cand toti jucitori si-au ales cladireain
care vor s3-5i mute unul dintre personaje (avefi voie s&
miscati doar un personaj), cartile de miscare sunt dezva-
Iuite simultan. Urmeaz faza de, spawning’. n fiecare
turd, se trage o carte dintr-un pachet de patru alese alea-
toriulainceputul jocului. Cartea extrasé indica locatiile

unde vor apérea noi zombie si/sau se vor parasuta provi-
2il.Dupa ce proviziile au fost parasutate si nemortii
aranjati frumusel n fata cladirilor, jucatorii st pot muta
céte un personaj n locatia aleasa inainte. Siaiciintervine.
‘o micé smecherie. O cladire suporté un numar limitat de
personale, iar,excesul" este aruncat in stradd. Adica la
intersectie, un loc trist si sumbru, unde, cel mai probabil,
vei fi mancat de viu. Cum crtle de miscare sunt dezva-
luite simultan, te potitrezi destul de usor in postura de
Jbalast” dacé jucatorii care muta inaintea ta au ocupat
cladirea. Un mod interesant de a simula debandada ce
arelocin timpul oricarel invazil, in special a une invazil

de zombie. Desigur, anumite céti de actiune iti permit s3

isa
actionezi in consecinta. De mentionat c esti obligat sa

tragi cu ochiul la mutarile planificate de comeser

iti muti un personaj, nu poti alege s rami intr-un loc pe
careil consideri a i sigur.

Cand sunt indeplinite anumite conditi, legate de
numérul de zombie prezentiin fata unei cladir, are loc

un atac al nemortilor si un personaj va trebu sacrificat
hoardei flamande. Regulile nu spun cine trebuie s&
moar, deci jucatorii care controleaza personaje aflate
inlocatia cu pricina vor vota in mod democratic un per-
sonaj care va i aruncat in gura lupului. In caz de baraj
(fiecare,figuring" dispune de un vot, cu céteva mici
‘exceptii), primul jucéitor decide cine va fi sacrificat. Si
acum incepe perversiunea. Certur, deliberari aliante,
santaje simple, santaje emotionale, intelegeri secrete
sau pe fats, schimburi reciproc avantajoase, promisiuni,
rugaminj, dormi pe canapea dacé votezi cu mine, bea
incet céi rece, e sare, nu sticla pisata si asa mai departe.
E ca si cind ai avea un reality show de tip Survivor in
propria sufragerie. Ba chiar e posibil s mori de foame
dacé ti-ai vandut partenerul/partenera de viaté pe un
antidot. lar daca dupa o partida incinsa de City of
Horror apar mancaruri de ciuperci prin frigider, v-as -
tui 53 trecefi pe morcovi. Frumusetea votului este ca
poate finfluentat si de cei care nu au personaje pre-
zentein locatia cu pricina. Te-a supérat vecinul? Il poti
lucra finut promitandu-le, de exemplu, celorlalti votanti
A ve rari numarul de zombies din urmatoarea locatie,
evitand astfel un atac. Sau promitand suport la urméto-
rul vot. Desigur, i poti mintj, dar omul este o fiinta raz-
bunitoare i sigursi va regla conturile cumva

einteles, te poti baza pe lucrul asta, obligandu-i ast-
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fel 3 faca o miscare ilogica doar
pentru a se razbuna. Cat timp con-
incints” si
nu se scurg in viata reala, it all
good, perverse, fun’,cazin care
mi-ar mai trebui vreo zece guri s

flictele sunt pastrate,|

varecomand City of Horror.In loc
53 va sapati colegul de birou sau
53 stricati prietenil discuténd poli-
tics, fotbal, religie sau badminton,
puteti exorciza cafiva demoni cu o
partida de City of Horror. Altfe,
v-as sfétui 53 va finefi departe de
el.Ridicé o serie de probleme inte-
resante, iar éspunsurile s-ar putea
s4nu v placa deloc daca va luati
prea in serios. Pe mine m-a speriat
putin, ca s fiu sincer...

Trecand la lucruri mai pa-
mantene, regulile sunt simple, pot
general, jo-
cul curge faré prea multe potic-

i stapanite rapid si,

el Nu dureaza foarte mult (asea-

4 tocmal am terminat o sesiune

de 7 ore de Arkham Horror, deci

cele dous ore de City of Horror mi

se par mizilc), asadar, nu trebuie

58 va planificati sesiunea de joc cu

dous saptamani in avans. Nu ocupé foarte mult spatiu
pe mas3, setup-ul e rapid i simplu, singura problema
arfinumérul de juctori. Se poate juca si i trei, dar cir-
cul adevarat incepe de la patru sau cinci jucatori in sus
(sase este limita superioara). Noi am avut céteva nels-
muriri legate de sincronizare (nu ni s-a parut, de exem-
plu, claré ordineain care pot i folosite cartile de
actiune si am avut parte de putin balamuc la inceput,
pana am cazut de acord in privinta interpretarii requli-
lor), dar alte incidente majore n-au avutloc.

Materiale

Cele citeva, cartoane care alcétuiesc masa de joc
sunt arétoase si, mai presus de toate, solide. Nu sein-
doaie (cativa membri ai comunitati BoardGameGeek au

PRAXKKA
TAAANNER
BAARAIXR
‘e oo
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raportat o serie de probleme structurale ale versiunilor
promotionale, dar ma indoiesc c3 aceste versiuni,beta”
vor ajunge in mainile voastre), rezista la vitregiile naturii
i, in general, putetirisca o micro-inundatie cu suc/vin/
bere/aghiazma, desi nu v-as satui sa le, botezati* a fie-
care joc, cici i cartonul multistrat are o limits,
De asemenea, evitati s& aruncati a
sau fluohidric pe tabla de joc (nu este rezistents la acizi
anorganici) sau, mai rau, in ochii oponentilor (stiu,
tentatia e mare, dar nu stricé s v aduceti aminte din
candin cand ca e doar un joc, iar la usé nu-ti zgarie un

racul.
clorhidric, sulfuric

nemort,ci cotoiul mort de foame al vecinului). Nule-am
testatin masina de spalat, dar sunt sigur c rezista pri-
mului pahar de vin varsat peste ele. Nu m intrebati
cum am juns la concluzia asta, va trebui s3 ma crediti
pe cuvant. Artwork-urile, dacé va pasioneaza acest as-

pect, sunt superbe si foarte detaliate, cartile par solide,

dar va sfatuiesc sa le,imbracati” daca City of Horror va i
o prezent constants la masa voastra de joc. Intr-un cu-
vant, n-am nimic de reprosat componentelor fizice. N-

53 simfif ca ati dat bani p trei oi 5 un zar,
Componenta socialé mi-a dat pufin de gandit, dar cum
suntem oameni cu capul pe umeri, sunt sigur ¢ vom
astepta o invazie adevarata de zombie ca 3 ne dam ara-
ma pe faté s s& ne comportam ca n City of Horror. Pana
atundi, City of Horror e 0 metods extrem de buna pen-
tru a va exersa talentele de manipulator intr-un mediu
sigur, ertator, printre arahide, vin i seminte. Pentru scor
simoartea omuletilor de carton! > cioLAN

Jucatori: 3- 6
Ofertant: www.lexshop.ro




1 Aparitii cu tematica foto in COLECTIA

gt ot
G

FOTOGRAFIA DIGITALA

KOMPAKT

Fotografia de

SPORT

FOTOGRAFIA DE SPORT FOTOGRAFIA DE PEISAJ

imagand

Fotografia de

NATURA

Peisaj
Macro
Wildiife

oo

= 3
FOTOGRAFIA DE CALATORIE
Acesti ateesteun ghidut pentr el

FOTOGRAFIA
DENATURA

FOTOGRAFIA

o, e p—
Fotografia | poRTRETUL Fotografia de
{ peRFECT
Creanwt;te
| m edltarea foto

1

-—-—..
CREATIVITATE IN EDITAREA FOTO

FOTOGRAFIA DE PORTRET
ALB-NEGRU Bartevd: t

mace,widife.

stdosauinaerle

Photoshop
2505 o0
S

FOTOGRAFIA DIGITALA

de sfaturi de

FOTOViDED

5001DE SFATURI DE FOTOGRAFIERE
TEHNICA

 DIN ROMAHIA

a i et e cicre
ens.

digitsle.

. et

CDMANDA'[I w TELEFONUI. MOBII.!

Cartile pot fi comandate dnline pe www.chip.ro/librarie sau potfiachizitionate in magazine, librarii sau online:
DSME €EMAG r&4

&\ ‘\-I\.Fn,. Libr [Jrie.net

Folosi

pentru scstemul dumneavaasua de apelare mobil.

Android, Ovl pentru Nokia (Symbian) sau Markelplate pentru Wlndows -

Phone7 ]
ipd dul QR, dafi dic,

plicatia

prin intermediul hrowsemlm mob\l la pagma dorita.

SIMPLU, DIN CATEVACLICURI!

o ERRE




RARDWARE

Logitech G710+

O tastatura mecanica de categorie grea

Distrbuitor e 0 Pret

Penfence\e Logitech destinate gaming-ului sunt
apreciate de foarte mulj utilizatori pentru reusita
acestora de aimbina tehnologia i designul

ofere un boost de performanta clar i o justificare pen-
tru investia financiaré nu tocmai de ignorat.
Tehnol

sobru, elegant, intr-un tot ermetic - altfel spus, omz\u'
ne perfects intre calitate si lasa. Din punctul meu de
vedere, Logitech este genul de brand orientat spre un
segment de consumatori pasionati de joaca la adapos-
tulintunericului oferit de camera din mansarda - ga-
merul solitar, trecut de 20 de primaver, ahtiat de
povesti lungi si campanii single player interminabile;
asa vad eu, prin prisma imaginatiei mele nerdy, cumpa-
ratorul sofisticat, afat intr-0 permanenta cautare de
avantaje tehnologice. Deoarece nu am pus niciodata
accent pe tastatur (utiizez aceeasi X7-G800 de cand a
vazut lumina ziei), Logitech G710+ a fost un exercitiu
de adaptabilitate, o parte din mine refuzand instinctiv
ideea ca un sistem de switch-uri mecanice poate sa-mi

tastaturii sunt

‘mecanizate” pastreaza inca
un statut exclusivist, ce vizeaza un target de consuma-
tori capabili s3 aprecieze la valoarea justa avantajele
oferite de acest sistem ~ lucru pe care I-am inteles ime-
diat ce anti-ghosting-ul disponibil pentru fiecare dintre:
cele 110 taste active, alaturi de feedback-ul tactil unic,
si-au intrat in'rol.

Stealth-like

Aminceput prin a aminti de functia anti-ghos-
ting, foarte utila in cazul jocurilor al caror control este
dependent de tastatur - daci ma gandesc mai bine,
cu exceptia unor MMO-uri ce permit comenzi macro, nu
imi vin in cap alte categorii. La exterior, G710+ se face.
remarcata prin design-ul angular, ce aminteste de un

hiar i cu p I atasat.

Se pot observa cele doua picioruse pentru

sustinere
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i fanta utila in cable management.

avion stealth agresiv. Fiecare unghi se imbina armonios
cu cel adiacent, creind o senzatie de fluiditate dinamica
aliniilor. Producatorul a inclus in pachet s un palm-rest
detasabil, conectat printr-o articulafie la corpul princi-
pal altastaturii,fara de care mainile nu s gasesc o
pozifie naturala. Grupul WASD ~ de importanta majora
pentru noj, gamerii - s sagetile directionale ies in
evidenta printr-o culoare diferita si un modul de ilumi
nare LED cu configuratie separatd, facilitand reglarea
intensita

in trepte. LED-urile sunt amplasate in partea
de sus a fiecarei taste, deasupra comutatorului meca-
nic. Din aceasta cauz3, simbolurile semi-transparente
au trebuit gravate intr-o pozitie similara. Nu imi explic
de ce Logitech amers pe varianta iluminaril intr-o i

qura culoare, albul rece fiind o alegere deloc inspirats.
Chiar si pe un nivel de intensitate redus, contrastul poa-
te duce la disconfort; o culoare calds, mai putin agresi-
Va era de preferat intr-o sesiune lunga de joacs pe intu-
neric. Pe de alta parte, conecticé este foarte bine.

gand
fin, pleaca din partea superioars si face legatura cu PC-

un cablu destul de gros, imbracat in cauciuc

ul prin doi conectori USB. Am apreciat implementarea
unui port suplimentar USB 2.0, prezenta acestuia
permitand conectarea unui dispozitiv direct la tastatu-
4, fard sa necesite accesul la panoul placil de baza. E
mai util decét pare a prima vedere si aduce un mare
plus peista de calitati a modelului G710+, O alta
gaselnita simpatica este includerea unor fante pe
suprafata inferioars, cu ol in gestionarea cablului
castilor, aspect extrem de practic atunci cand firele de
pe birou va dau bitai de cap. incet, dar sigur, tastatura
celor de la Logitech incepe sé-si justifice pretul piperat.
Micile detalii fac, de cele mai multe ori,diferenta dintre
un produs inovator si unul mediocru. .

Mecanic switch, un nou concept?!
Stie cineva trupa la care face aluzie titlul acestui
paragraf? Nu? Okay, e bine si asa rau. In alté ordine de
idei, multi recenzori au ridicat sistemul mecanic la sta-
tutul de tehnologie SF cu proprietéti divine. In realitate,

www.level.ro




lucrurile sunt ceva mai simple. Diferena principala din-
tre o tastaturs cu switch-uri mecanice si una cu comu-
tatoare traditionale consta in — deja vedeti unde 0 s&
ajung cu ideea asta, nu? - sistemul tehnic utiizat pen-
tru ainregistra actiunea unei taste. Deosebirile sunt s
sizabile in cursa butonului apasat, presiunea necesara si
senzatia de precizie, nsofita de o oarecare rgiditate. i
bine, tocmai acest feeling tactil specific,datorat cursei
totale de 4 mm sub o fortd minima de apasare de 45 g,
separa tastaturile echipate cu comutatoare mecanice -
in cazul de fafa Cherry MX Brown ~ de cele standard.
Efectul nu este o revoluie dramaticé, i o imbuntatire:
subtil, de finete, sesizabila numai de catre utilzatorii
foarte atentila detalii De fapt, G710+ este o tastatura
ambivalents, potrivita pentru gaming si redactare in
aceeasi masurd. Aceasta dubla calitate nu se datoreaza

Logiech
e Profiles

Commands

umamtunwi

[coloanalde]
(dEluntchenay

inmod expres factorilor ergonomici rezultafi din de-
sign, ci tastelor precise, puternic esite in reief,similare
butoanelor de pe 0 masina de scris electronica. Layout-
ul respecta aranjamentul clasic, exceptie ficand coloa-
na de taste suplimentare speciale din partea stanga, in-
cadrata intr-un chenar portocaliu, i cele destinate.
selectiei unui profil personalizat, dispuse deasupra gru-
pului F1-F4. De asemenea, nu lipsesc tastele multime-
dia clasice, un scroll pentru volum si doua comenzi
pentru customizarea iluminarii LED. Mi-a luat ceva timp.
pana cand m-am dezobisnuit din a confunda Esc cu G1,
mai ales ca cele dou sunt dispuse mult prea aproape,
intr-0 zona bine intiparita in creierul meu. O alta carac-
teristica usor sesizabila este greutatea ridicata, ce inspi-
ra incredere in fiabilitatea constructiei. Se pot spune
multe despre Logitech G710+, dar materialele utilizate

Pl ) E s 5w

lconfigurabilel

sunt de o calitate incon-
testabila. Finalmente,
singurul dezavantaj a
comutatoarelor meca-
nice este zgomotul
mare produs la fiecare
apasare, cu un dlinchet
metalic specific. Pentru
cei sensibil sau cu ner-
vii intinsi la maximum,
acestinconvenient
poate fi un factor de-
ranjant pe termen lung.

Justified
Logitech G710+
vine insofita de un soft
dedicat, cu ointerfata
tuitiva si 0 pleiada de
functii folositoare.
Capabila s3 recunoasca
majoritatea titlurilor apa-
rute pe piata in ultimii ani,
tastatura sugereaza by defa-
entru coloana G1-G6. Desigur,
exista posibilitatea customizarii fiecarui profil, pentru a

ult o serie de comen:

satisface cerintele individuale. Asa cum spuneam mai
devreme, G710+ isi arata coltii in MMO-uri sau RTS-
fast-paced, multumita editorului de comenzi macro,
Multe situatii complexe pot i rezumate la apasarea
unei singure taste, oferind un avantaj clar in timpul jo-
cului. Asadar, in mainile unui gamer pretentios, aflat in
cautarea celor mai sofisticate i eficiente metode de
imbunatatire a performantelor, Logitech G710+ este o
“arma" redutabil, ce isi justifica achizitia multumita
functillor speciale i calitafii constructiei. Pentru cei
mulfumiti cu tastatura lor clasica, trecerea la una meca-
nicé nu este o urgent3, dar ramane un gand demn de
luatin considerare. » Aidan

Trimite cuvantul CARTE prin smslanumarul 7555

si poti comanda oricare dintre cartile colectiei CHIP Kompakt
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Intr-adevar, te astepti sa muste.

Roccat Konel[+]

0 masina de lupta dezlantuitd

.am petrecut luna trecutd in compania unui

mouse destinat gaming-ului, un produs elegant : Mai mult, Kone[-+ integreaz3 un sistem Tracking &
si practic, aflat undeva intre mainstream si high end. Distance Control Unit (TDCU), ce permite customizarea
Roccat Savu - cil despre el e vorba - mi-a trezit distanel de la care senzorul inregistreaza schimbaile
apetitul pentru tehnologia germana cu : de pozitie. Prin intermediul softului dedicat, funcile
denominatii finlandeze. Acestea ¢ celor 10 butoane sunt programabile, numarul de
fiind spuse, trebue sa re- combinatii putand fi dublat prin intermediul tehnolo-
cunosc ca m-a bucurat giei Easy-Shift(+] - un fel de tasta SHIFT, cu rol de ada-
prezenta varfului de Senzorul si sistemul ugare a unei calitati suplimentare pentru fiecare bu-

gamé din oferta degreutss

ton. Configuratiile personalizate se pot aplica si asupra
Roccatin pachetul functionalitatii TOCU, eliminand efectul de pick-up-fi-
cu gadget-uri pri- ght pe orice suprafata. Profilurile personalizate si co-
mit de la redactie. menzile macro sunt salvate in memoria interna de.
Pan la urma, mo- 576kB, acestea putand fi asociate individual fiecarui
delul Kone a asigurat precizia co- joc. Doud benzi LED multicolore decoreaz, cocoasa”
de unul singur prestigiul menzilor. marelui Kone[+],iluminarea avand un ol estetic pla
producitorului german, Contactul cu cut, pe langa indicarea profilului selectat. Rotita de
gratie calitatii constructiei si desig- pad-ul seface printrei  scroll 4D a primit un tratament special, Roccat

nulul inovator - atribute de care varianta [+] picioruse de teflon, rezistenta  imbunétatind semnificativ constructia si utilitatea

nu duce lips3. I traducere aproximativa, termenul rezultata din frecarea cu suprafetele textile (eu acesteiain orice aplicatie. La un pret aproximativ de
kone echivaleaza cu, masin, as in,machin i utilizat pe un pad Steelseries QcK) fiind minima. de lei, Kone[+] este o investitie inteligenta - asta

un nume defineste atat de bine produsul caruia i Amplasat central, senzorul Pro Aim Laser 6000dpi, cuo  daca va aflatiin cautarea unei adevarate masini efici-

apartine, Kone[+] pozifionandu-se in topul celor m rezolutie de 10.5 megapixeli si 1000Hz polling rate, ente de lupta si nu sunteti genul care se multumeste
performante mouse-uri de gaming disponibile la ora percepe cu acuratete chiar si cea mai mica miscare. cuputin. » Aidan

actualé pe piatd, luand in considerare specificatiile

tehnice oferite de producator si comportamentul mai WONEL+] | DRIVER ¥ 1.49] FRIWVARE V 1.45

mult decat decent din probele practice. Forma hibrida KOrne+ g SET THE AULES.
interesanta sare imediat in ochi, alungirea butonului Souse errvion

de clic-dreapta indicand un design orientat mai degra- 'ADVANCED ConTROL

b spre utilizatoriistangaci. De fapt, ideea din spatele
‘cestei jonglerii ergonomice pleac de la proportia re- AR
al3 a mainii, degetul mijlociu avand in mod normal o
lungime ceva mai mare decét aratatorul. Rezultatul
este o pozitie naturala de sprijin, ce ofer control ma-
xim al micarilor. Roccat Kone[+] este un mouse masiy,
cu dimensiuni impunatoare si o greutate ridicats, fapt

boost yaur tracking performance.

careil face aproape inutilizabil dacé nu sunteti un
adept al prizei palm grip. Un sistem de greutati com- PLEARE NOTE
pus din patru pastile metalice, fiecare cantarind 5 g,
ajuté la echilibrarea fortelor inertiale in

cazul miscérilor START CALIBRATION
bruste,

sporind
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Preview: SF-uri 2013

revedeam o lund simpla in care aveam
de gand 53 ma duc la G.1. Joe:
Retaliation si la Vanatoarea (Jagten),
dupa care si va povestesc despre ele
si gata. Viata usoara de golan! Dar.
nimic mai departe de adevar! Dac G.I. Joe-ul an-
terior m-a incantat prin nebunia lui, prin faptul c&
nu se lua niciodat in serios si totusi te surprindea
mereu cu 0 noua secventa incredibil, cel curent
m-a lasat cat se poate de rece. E atat de plictisitor,
incat refuz sa-1 pun in revista. Totul e serios, ne-
gru, rézbunator, bleah. Am incercat apoi sa-l inlo-
cuiesc, dar cu ce? Foarte slaba perioada.
Vanatoarea stiam ca va fi bun, pentru ca in ulti-
mii ani rar au dat-o in bara

garile nordice. Tot ce
am vazut de la ei, fie din Norvegia, Suedia sau din
Danemarca, m-a surprins din toate punctele de ve-
dere. Jagten nu poate fi insé recomandat. Nu ma
intelegeti gresit, este una dintre cele mai bestiale
drame pe care le-am vazu

ultimii ani, jucats si
prezentata demential. Dar - este atat de puterni-
<4, te incinge si da cu tine de pamant intr-un asa
hal, incat nu pot sa-I propun ca film de vazut la ci-
nema. Mai ales daca aveti cureaua cu +5 empatie
1a voi. Cu cat vor fi mai muli oameni in sal3, cu
atat va veti simti mai incomod. Il recomand insa
pentru aeasa, mai ales ca problema ridicata va fi
una cu atat mai pregnanta, cu cat viitoarele gene-
ratii se vor dezvolta mai rapid

Salvarea a venit odata cu vizionarea traileru-
lui filmului Elysium, care m-a trimis intr-o spirala a
S.F-ului,
ale lui 2013. Ce am descoperit m-a incantat pe de

cautarea celor mai promitatoare titluri

o parte, si d-abia astept sa va povestesc, dar m-a si

turtit, pentru c, in continuare, filmele de gen,
produse, sunt prea putine. Pelicule care s3 ui-
measca, sa incante’, sa deschida ochii. Pentru
mine S.F.-ul adevarat nu este despre Super Eroi si
nici despre lumi paralele sau fantastice. Filme pe
care, de altfel, le apreciez, dar nu pot pune, de
exemplu, pe acelasi palier, Cloud Atlas cu District
9. S.F-ul pe care-| caut eu infometat este bine in-
fipt in realitate, desi, de cele mai multe ori, depar-
tein viitor. Oblivion pare unul dintre ele, far filmul
ar trebui s3 fie deja pe ecrane in momentul in care
cititi aceste randuri, cu un Tom Cruise intr-o alta
de data asta teleportat intr-un
viitor sumbru, in care este trimis sa extraga ulti-

misiune imposibilé

mele resurse ale pamantului. Sper ca Joseph
Kosinski sa dea lovitura cu acest titlu si sa conti-
nue sa facé S.F-uri. Nu a mai facut decat TRON:
Legacy pana acum, dar vad cé-si da interesul, e t3-
nar si are si intrare, pand la urma ne surprinde el
cu ceva. In mai 0 53 avem parte de Star Trek: Into
Darkness. Mi-a placut prima parte a noil , serii".
Personaje cu personalitate, actiune furibund,
poate chiar prea furibunda pentru un Star Trek,
aventura, drama, umor. Filmul nu poate fi conside-
rat, dupa parerea mea, unul Hard S.F, iar din noile
secvente se pare ca directia pe care se duce este
chiar mai rea. Super Eroi, razbunari, prea multe
explozii i culoare. D3 Doamne s3 ma contrazica.
In iunie avem After Earth, cu un Will Smith plus

I, atat in film, cat si in realitate, intorcandu-se

Pe un Pamant parésit, dar plin de viata, razbuna-
toare. E ceva cu razbunarea si cu Pamantul care se
duce dracu'in aproape toate filmele S.F. din acest
an. Chiar nu mai avem alte idei? M rog! Scris si

regizat de M. Night Shyamalan, cel care ne-a mai
incantat si cu The Sixth Sense, dar si cu
Unbreakable, presupun ca o s fie, lasand la o par-
te idiotenia ideii unor animale razbunatoare, des-
tul de interesant. Poate si cu un sfarsit sucit, s ne
stea mintea-n loc. In august vine Elysium, scris si
regizat de Neill Blomkamp, o persoané in care nu
strict9, i
s-au pus la dispozitie bani s faca ce vrea muschii
lui. Pentru mine filmul este cel mai anticipat S.F. al
anului. Nu datorita lui Matt Damon sau lui Jodie

au crezut multi, dar caruia acum, dupa

Foster, ci pentru ca Neil a aratat c3 poate face mi-
nuni cu bani putini si ca iubeste tehnologia, deci
cu greu vom vedea aberatii in filmele lui. Trailerul
imi pare in acelasi timp minunat si penibil. Un om,
chiar si asa, dotat cu un exoschelet, s se ia la
tranta de unul singur cu partea bogata a lumii? In
octombrie avem Gravity, un film ce pare mai seri-
05, care lasa exploziile si aventura doar de dragul
de a le avea de o parte si incercs s& ne incante cu
o Sandra Bullock si un George Clooney, in deriva,
in spatiu, in incercarea de a se intoarce pe Pamant
dupd ce nava lor a fost avariaté de cateva ramasite
spatiale. In noiembrie pornim Jocul lui Ender, un
film facut dupa una din cele mai bune carti S.F. ale
tuturor timpurilor. Multi sunt de parere c3 Orson
Scott Card si-a vandut sufletul pentru a o scrie,
atat de mult a reusit s3 anticipeze cum o sa evolu-
eze tehnologia, IT-ul, jocurile electronice
Problema este c la 0 asa carte e foarte greu s vii
cu un film care sa-i faca cinste. Sper (iar) s3 confir-
me, pentru cé mai sunt alte 12-13 carti care com-
pleteaza acest univers si care ar fi la fel de intere-
sante vizual. > mev
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