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LEVEL soseste putin mai tarziu decat luna trecuts, dar eu zic cd a meritat.
Tomb Raider a reusit s3 prinda editia, ba chiar si coperta, iar asta inseamna mai
mult continut de actualitate pentru voj, cititorii. Suna bine, nu-i asa? Cu scuzele de
rigoare....

Altfel, primavara este cét se poate de darnica cu noi in materie de jocuri, ba
chiar si anunguri mai mult sau mai putin asteptate cu degetele incrucisate, cci
consola PlayStation 4 a fost, in sfarsit, anuntata. Pofticiosii sunt invitati sa se bucu-
re de ea incepand cu luna decembrie a acestui an. Ce ne va aduce ea de Craciun,
aflati din inregistrarea video a conferintei de presé sustinute de reprezentantii
Sony (si prietenii) pe aceasts temd. Gasiti filmul pe DVD.

Personal, nu sunt foarte entuziasmat de grila de start pe care au afisat-o cei
de la Sony: nicio“bomba’, nimic nemaipomenit de inovator. Ce-i drept, ins, pana
laiarna se pot schimba multe. Puteau macar s& ne arate putin si consola. Ba chiar si
interfata este inca in lucru... $i atunci, de ce graba asta? Oare pentru ca urmeaza
anuntarea consolei Xbox 720, concurentul direct? Pentru ca, in aprilie, s-ar putea
ca cei de la Microsoft sa ne faca o ofertd mult mai atractiva, mai completd. Poate
chiar sa le-o ia, din nou, inainte. Eu unul, astept cu mare interes.

KiMmo
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In cazul verdictului dat unui joc, nota finald este:
. SO O T
“EEE 'FORMULARACING CU
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SEEEEEEET MIHAIMARINESCU
multe detalii. Nota finala spune tot. e
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e 1949. Un con- sovietic iiinea

-|—. o, Berln, zorii

mansa, drept pentru care, dupa nici 12 ore, pamantul de

care nu ar fi trebuit sa existe: i intre doi
Yaen fosti aliat,pents 1 ie. Al Doilea Razboi
i i a cnd
Principala mecanic de joc se bazeaza pe captura-
= 5 peje G i
P | " -
i unor i utile, cum arfi radarul, sau a unui heli- ~ mun cu Company of Heroes decat cu Red Alert 3 - mai
d, i a trupe. a d 1 i
struirea unor i militare. Exista un ar .G : Cold War pune

numar maxim de trupe ce pot i utiizate in fiecare misiu- ~ accentul pe actiune.
i i Engine-ul Gepard 3 permite,la randul lui, distruge-
lor, asa ca va trebui sa folosit cu chibzuinta fiecare tanc,  rea unui numar insemnat de obiecte i structuri de pe

Dar, harta, ceea ce il face foarte atragtor in randul amatorilor
p prestigiu, va puteti echi de lar pentru un joc care a fost cat pe ce
din mers"vehiculele s infanteria cu diverse arme si echi- & nu apara pe piatd, Codename Panzers: Cold War este o
nte noi, schi infunctie de a Iface same-
itat. multeinco- rite s atentia altor jucitori,nu doar a fanilor hardcore.

FREE2PLAY

EVENIMENT

HARDWARE
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orld of Tanks este un MMO action team game di
qu« bataliei blindatelor. Patrunde in lumea lup-

or epice din al doilea razboi mondial cu un arsenal ce
00 de blindate din SUA,

Germania, Franta si Uniunea Sovietica, detaliate pana la

include mai mult d

cel mai mic amanunt.
Un sistem flexibil de upgrade-uri permite incercarea
tuturor vehiculelorsi armelor prezente in joc. Indiferent
dacé preferi sa-1 distrugi adversarii cu tancuri usoare, ra-
pide si manevrabile, sa faci brese adandi n liniile inamice
folosind tancuri medii, s utilizeziforta giganticelor tan-
curi grele pentru a elimina blindatele adversarului sau
chiar sa devii un artilerist de elita folosind obuziere grele,
fiecare unitate de lupta are avantajele sale.
ins3, chiar dacs esti un comandant de tanc ireprosabil,
nu este de ajuns pentru a castigal in World of Tanks, to-

tul depinde de munca in echipa. Victoria se obtine prin

ASSASSIN'S CREED IV:BLACKFLAG

bisoft a anuntat in mod oficial urmatorul itlu din

serie, precizand ca actiunea se va petrece pe la
1715, in Caraibe, i ca eroul principal va fi Edward
Kenway, tatl Iui Haytham Kenway (Assassin's Creed il
si bunicul Ratonhnhakeé:ton. Nu vor lipsi pirati, luptele
navale si nici chiar vanatoarea de balene, cu toate cé
PETA s-a impotrivit indeletniciri, pe motiv c ea ar fi
acum interzis3. Cuvandul chefe este ACUM, asa ca n-au
decat sa arate cu destu-n alta parte, pentru ca cei de a
Ubi s-au declarat de nedlintit in decizia lor, din dorinta
de a reda ct mai corect din punct de vedere istoric
acea perioada

Desmond Miles, protagonistul seriei de pana acum,

sé
sai prin intermedil sistemului Animus, nu va mai face
parte din peisaj. Aparent, locul lui va i luat chiar de cé-
tre. jucator. Foarte posibil sa fie o drona de cercetare,
un angajat al Abstergo Ent, la randul ei o divizie a
Abstergo Industries, care serveste drept paravan pentru
Ordinul Templierilor. La fel de posibi, poate i un turist
virtual in cautare de senzatiitari, care apeleazai a siste-

LEVEL 03013

combinarea aptitudinilor tale de lupta cu cele ale.
celorlalti membri ai echipei tale, fiecare cu un rol bine:
definitin cadrul bataliei.

Mai mult, o diversitate de genuri se dezvaluie prin
parcurgerea jocului, augmentate de grafica s efecte.
audiovizuale.

Simulator. Modelele de tancuri autentice si carac-
teristicile lor tehnice ofera senzatia de realitate a unui
mandant de tanc pe campul de lupts.

RPG. Armura ta nu este doar o protectie impotriva obuze-
lor ~ poi sa folosesti o varietate de upgrade-uri pentru a-
imbunatati performantele.

Action. la parte la operatiuni complexe pentrua
identifica, urméri si distruge unitatile inamice si angajea-
2za-tein batalii unu la unu in care viteza de reactie este
esentiala

Strategie. Existd o singura regula simpla de urmat
~ nuincerca sa fi un erou solitr! Pentru a castig
planuieste o tacti

e lupta si deleag responsabilitati

legilor de echipé

mul de genul Total Recall din pur amuzament, fars a bé
nui 3 experienta sa va fi deturnata in scopuri necurate.
Oricum ar f, campania solo va oferi nu mai putin de
50 de misiuni, numai bune de parcurs din perspectiva
unui razvratit, pirat cu acte in regulé si capitan al pro
priului sau vas: The Jackdaw, care va putea fiimbunats-
it constant prin diverse upgrade-uri. Asadar, batlile

Un sistem de lupta dinamic. Jucitori noi potin-
train bitalie in mai putin de un minut! Trebuie sa ai sange

safiiindraznet i flexibil pentru a-f asigura reusita.

Batalii de blindate memorabile. Lupte intense
ceimplica pana la 30 de vehicule se desfasoara pe o vari-
etate de terenuri, de la campilla dealuri si paduri fara a
omite deserturile sau zonele industriale. In functie de fo-
culbitaliei, poti elabora o multitudine de tactici - atacuri
rapide s de scurta durats, operatiuni pe flancurisi de in
cercuire sau atacuri diversioniste menite s3 creeze confu-
zie adversarului

World of Tanks face parte dintr-o serie de jocuri
MMO dedicate celui de-al doilea rizboi mondia, alaturi
de World of Warplanes si World of Battleships. Cele tri jo
curi se vor uni n curdnd pentru a crea un univers de ga-
ming complex, cu milioane de jucatori.Vei putea, prin
operatiuni economice simple, sa- transferi resursele de
Ta un joc la altul. Mai mult, o singura harta globali va per-
mite crearea unor echipe de tanchisti, piloti s puscasi ma-
tini cu care s3-f asiguri victorial

navale se intorc si mai furioase.

Black Flag vine pe 1 noiembrie pentru sistemele din
actuala generatie, ar in 2014 pentru Xbox 720 5i PS4, Ca
fapt divers, anul 2013 ne va aduce si un nou Assassin's
Creed pentru PlayStation Vita, iar versiunea pentru PS3
vainclude 60 de minute exclusive de joc

Detalii pe www.level.ro.




HOBBY STORE

T ANEW LEVEL OF GAMING...
= BOARD GAMING!

INTRA ACUM PE WWW.LEXSHOP.RO SIDESCOPERA O NOUA LUME!

?I\JMD‘]

i
i S
5 LT
i VEIGASI IN OFERTA NOASTRA PESTE 700 DE PRODUSE DIN:
BOARD GAMES, TRADING CARD GAMES, PARTY GAMES, FAMILY GAMES,
i CHILDREN GAMES 51 MINIATURES GAMES.

= contact@lexshop.ro #2,0755.088.333

| b q %4
! Soseaua Pacurari, numérul 1, bloc 540, parter, lasi J C\&-/O‘\:(\ \'{)



comic

East European

el maiimportant eveniment dedicat pasionatilor de

benzi desenate, animatii, jocuri video, dar s seriale
Tvsifilme ajunge pentru prima data in Romania. Este
vorba de, Comic Con” I care st a baza cele-

asista i participa , profectii video,

i siraspunsuri Quiz) pen-

i cea a benzilor desenate, precum si sé-si achiztione-
5 i

g . Prima

brelor conventii San Diego Comic Con
New York Comic Con.

Conventia East European Comic Con va avea loc la
Bucuresti, in perioada 30-31 Martie 2013, la Palatul

p
edifieli invit peactorul John
Rhys-Davies, care a interpretat rolul lui Gimlin Lord of
The Rings, si pe actorul Finn Jones din serialul HBO.
Game of Thrones.

National al Copiilor, propunands P

la Comic Con se nu-

onati d d i , jo-

mr celebrul osplay, unde part

curivids i si benzi d , filme si
serialeTV.

Tn cele dous zie de Comic Con vizitatorii vor putea

PLAYSTATION 4 FACE OCHI
Q0 cadrul celeii mai recente conferinte de pres3, pe care:
0 puteti urméri i de pe DVD-ul acestei editi, Sony a
anunat iminenta lansari noii console in preajma sarba-
torilor de iarna din acest an. PS4 vine cu grafica si viteza
multimbunatafite, personalizare inteligenta si capabili-
tati sociale integrate, iar prin includerea tehnologiei clo-
udin PlayStation Network, suntem asigurati c ne vom
putea bucura de jocuri oriunde si oricand vom dori.
Noua consola este construita injurl unui procesor
special cu 8 nuclee x86-64 §i a unui procesor grafic de
ultim3 generate, ce contine un aranjament unificat de

8  LEVEL 03013

) joc vide limai

18 unitati de calcul, care, impreuns, genereaza o putere
de calcul de 1.84 Teraflops, ce poate fi folosita pentru
redarea grafica, sarcinile de simulare sau combinafiiin-
tre cele dou. Pe langa acestea, mai dispune de 8 GB de
memorie unificata de tip GDDRS, ce asigura sistemului
o latime de band de 176 GB/secunds.

Consola va putea fi folosita in compania unei game
largi de device-ur,inclusiv tablete bazate pe 105 i
Android si smartphone-uri, prin intermediul unei apli-
catii speciale. Din inregistrarea video de pe DVD veti
mai afla s cu ce jocuri se valauda a lansare, cel mai im-
puntor dintre acestea fiind, de departe, Killzone:

P v, comics sijocuri
video siun concurs de desen.
Concursurile de jocuri video sunt nelipsite la orice
Comic Con. De aceea, se vor organiza in cadrul
conventiei, aléturi de Electronic Sports League Romania
(ESL), ceamai mare competife de jocuri video din acest
an. Astfel,la East European Comic Con vor exista

i de League of Legends, C ik
FIFA 2013, jocuri care au devenit extrem de populare nu

numai in tars, dar s i afara. Vor exista ins3 si competiti
de jocuri pentru alte platforme.
Detalii pe www.comi

Shadow Fall. Nicio imagine cu consola i sine nsé, ci
doar o prezentare a controller-ului
Detalii pe www.level.ro.

www.level.ro
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FORMULA RACING

CU MIHAI MARINESCU

Adevarul de la poalele Timpei

parent, Brasovul nu este locul n care
s se petreaca ceva, orice. Ma rog, oa-
meni care se straduiesc s& faca una si
alta sint, dar eforturile gasesc greu
ecour, mediatizarea diverselor
initiative, activitati si evenimente care aduc ceva in plus
vietiliniare a brasoveanului fiind deseori deficitara
Spre vag existenta. Nu cé m-as plinge prea tare, deoare-
ce fac parte din categoria binecuvintat a celor care
sint fericti cu foarte putin - mie unuia, o plimbare prin
orasul meu si imprejurimile sale imi aduce aproape tot
ceea ce as putea cere de la acesta, and then some.
De altfel, asta i faceam, ma plimbam, intr-una din

LEVEL
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zilele innegurate de inceput al acestui an, cind moina

un pub. La capitul treptelor, luind-o spre stinga, ajungi
in faga usii ce te duce sub Rectorat, intr-o pivnifa spec-
taculos reformats, amenajata si decorat sub numele
destul de cunoscut brasovenilor de Formula Pub. Da,

apasa sului - una di I

care imping treptat, pe majoritatea braovenilor, citre
reumatismul final Bineinteles,insofitor imi era Paco,
e.Si

cum numitul Paco (atunci cind nu l duc pe Timpa) pre-

céruia i sint cel mai bun prieten, deoarece mi-e

fera s3 fe plimbat pe promenada de la Turnuri, drumul
deiintoarcere m3 aduce intotdeauna prin Livada Postei,
capit delini de autobuz, loc a Bibliotecii Judetene sial
Casei Baiulescu (hint: acolo gasii i multe carfiale lui
Terry Pratchett,la Biblioteca Centrului Cultural Englez),
darsial vechii cladiri 2 Rectoratulu.

Ling aceasta din urmé se cascé o coborire citre

temat tui p ~nuevorba
de fotbal aic,ci de motorsport, te siintrebi cum este:
posibil asa ceva in Romania.

No, dupa cum v& spuneam, tocmai treceam, ciine-
e meusi cu mine, pe lings Rectorat, cind, linga intrarea
catre Formula Pub, ochil mi-au cizut pe un automat de
cafea, iar respiratia mi s-a taiat. Nu, nu va imaginati ca
‘emotia suprema a bautului unei cupe de plastic umplu-
te cu lichidul semioribil produs de astfel de dispozitive
m-arfi covirsit - sint un bautor de cafea ale carui
pretenti nici macar nu vi le puteti imagina. Altceva imi
reginuse aerul in plamini, intre inspi

ie 5 expiratie: un

www.level.ro
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Pe Spa Francorchamps, indreptindu-ma
ctre virajul Rivage.

afislipit de pomenitul automat de, cafea’
Mastiti deja,imi plac foarte mult simulatoarele
auto, Nu int foarte bun, timpil e pe turé lasa mult de
dorit, mediocritatea ma caracterizeaza, dar asta nu ma
5iun prost poate
5.Da, asa lubesc eu simulatoarele auto, ca un

opreste din pasiunea mea, pentru
sdiubeas
prost, fara de speranta c ele imi vor impartasi dragos:
tea, ca imi vor returna rezultate, faimd, recunoastere in
nisa estrinsa a pasionatilor. Atita bucurie,cité mi se
strecoard in suflet dindu-ma pe 0 masina care imi place
intr-un simulator de calitate, imi este indeajuns

Va dati seama, deci, ca mi-a sarit inima din piept
ind, prvind afisul lipit de automatul de cafea, am recu-
noscutoimagine pe care nu m-as fi asteptat si o vad
expusa in public,cu atit mai putin in Brasovul nost
anost (dar atit de frumos). Deodats, toata apésarea
plumburie a moinei ce se isase peste oras s-arisipit
saridicat de pe ochi s inima mea: in afi vedeam dous
‘miini tinind un volan, intr-un monopost de Formula 2,
intr-un simulator auto. Imaginea era un screenshot din
rFactor 211!

$i totusi, exista!

Uitindu-mé pe afisul cu pricina, am observat o
adresa de net. De cum am ajuns acasa, am intrat pe pa-
gina respectiva, aflind c zilnic, ntre orele 16.00 5i
21.00, te poti programa pentru o sesiune de racing in
simulator. Yup, tocmai aflasem ¢ in orasul nostru este
@t, din cite imi da-
deam seama, pe monoposturi din cele pe care a concu-
rat Mihai Marinescu. Daca va intrebati cine este Mihai

un simulator auto profesional,

Marinescu, mergeti pe Wikipedia si cautatj. De aseme-
nea, o vizita pe mihai-marinescu.ro nu ar strica deloc.

Eu va voi spune doar c Mihai Marinescu are la
activ participari mai mult decit meritorii in curse de
karting, de Formula Renault 5i BMW, de Formula
Master si Formula 3 britanica. Insa monopostul in care
pilotul roman a obtinut cele mai frumoase rezultate
ale sale de pina acum este cel de Formula 2, de care se
leaga victori, pole position-uri s best lap-uri care i-au
asigurat deja un loc intre cei mai buni exponenti ai
sportului cu motor romanesc.

§i da, eu sint fan, -am urmarit omului cariera incé
de pe la inceputuri, la modul la care dadeam radioul
mai tare cind auzeam la stirile din sport despre el sau
Ia care dadeam intotdeauna clic pe o stire online ce cu-
prindea informati despre cursele si rezultatele sale.
Cind la televizor au inceput s fie transmise
competiiil la care era prezent Mihai Marinescu, f3-
ceam tot posibilul sa fiu acasa pentru a urmari totul in
direct, spre usoara disperare a jumatatii mele, imper-
ceptibil priceputé la motorsport, ce nu putea intelege
entuziasmul cu care apaream subit lings ea, zbierind
incintat,A CISTIGAT AL NOSTRU!!Y", cum am facut si in
ziua de octombrie in care omul si-a adjudecat prima
victorie in Formula 2, la Monza.

Va dati seama, deci, ce emotie m-a cuprins in mo-
mentul in care, dindu-i telefon lui KiMO ca sa-i comu-
nic marea mea descoperire -,Bai, e un simulator auto
pe bune la noi in oras, hai sa scriem despre elt” -, omul
mi-a réspuns calm:, Am vorbit deja cu Mihai
Marinescu, saptamina viitoare mergem acolo s l intil
nim i s& ne dam in monopost': Wow, you got to give it
10 KiMO, omul e deseori cu un pas sau mai multi inain-
tea mea la faze din aste:

Coborirea

In ziua stabilita, am coborit treptele care duc in
Formula Pub, unde am descoperit, inainte de toate, ca
as fi capabil de ceva fapte necinstite pentru a pune
mina pe unele din afisele cu Le Mans de pe pereti... Dar
nu am zabovit prea mult benoclindu-m la acestea,
pentru c3, in partea din spate a pub-ului, am vazut, din-
colo de un perete de sticla transparent, un monopost -
de Formula Renault, am aflat mai tirziu, folosit de Mihai
Marinescu acum citiva ani.

Acolo, in separeul dedicat simulatorului, am fost

le Mihai, caruia i-am strins cu timiditate mina,

gindindu-mé cé edificiul biologic pe care l aveam in
fata mea a mers cu viteze in preajma a 300 km/h, pe cir-
cuite celebre, in conditii de nemiloasé competitie. Era
primul astfel de om pe care il vedeam in came si oase

032013 LEVEL
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i trebuie sa recunosc nu doar i m-am relaxat instan-
taneu percepindu-i deschiderea spre comunicare si mo-
destia, dar l-am privit cu genuina simpatie din
momentulin care indi d I

le apesi si simti placut tensiunea sporita din ele, iar
ecranul din fafa ta este triplu, oferind o perspectiva lar-
g s realists. Mihai m-a intrebat ce preferinta as avea

meu de
ameni pasionati au inceput s& bata violent spre rosu.
Totul, in locul cu pricina, vibreaza de pasiunea pentru
sportul auto a omului care motorizeaza simulatorul din
Formula Pub, si ocaziile de a simfi o astfel de stare nu
sint niciodats prea multe, mai ales

fara noastra.
Inaltarea

KiMO ma cunoaste bine, stie ca sint nerabdator si
agitat ca un copehil mic atunci cind e vorba de pasiu-
nile mele, asa ci m-a lasat s3 fiu primul care incearca
simulatorul (multumesc!). Mihai ne-a cerut si ne
schimbam incaltarile noastre de strada cu unele
usoare pe care le avea acolo. Well, gind la gind cu bu-

curie, eu am preferat s& ramin in ciorapi, pentru cé asa

ma dau in jocurile de simulare auto acasi - cumva,
simti mult mai bine pedalele.

M-am asezat apoi in monopost, in pozifia aceea
aparte, specifics, atit de diferita de cea din masinile de
raliu sau clasa GT. Trebuie s spun c3 este o pozifie

neasteptat de naturala, mi s-a parut foarte comoda si
potrivita fortei necesare pentru a actiona pedalele si
volanul. A, da, volanul, este detasabil, cind intri in
cockpit s cind iesi din acesta trebuie sa l scofi din so-
clul directiei,foarte fain detaliul, i da senzatia urmarii

uni itual stravechi, acest gest specific pilotilor de
monopost pe care |-ai vazut de atitea ori executatin
transmisile TV ale curselor. i pentru ca trirea sa fie
complets, am priMitsi o pereche de manusi de pilota),
din acelea adevrate...

Cind am pus miinile pe volan, ma simteam con-
fortabil, volanul are forma perfects, miinile fi se prind
decel la fel de firesc ca de tifa mamei cind erai prunc,
ménusile dau o senzatie e control si putere, pedalele,
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in d
ragusit:,Spal”
din momentul in care am auzit, Gata, poti por-

sii-am réspuns cu glas usor

it pina cind m-am ridicat din monopost, nu a mai
fost timp. Yup, totul parca a fost suspendat intr-o sin-
qura sectiune transversalé prin fractiunea de secunda.
Probabil ca n jurul meu Lumea a continuat s3 existe,
Pamintul sé se roteasc in jurul propriei axe sial
Soarelui, Consiliul de Securitate al ONU o fi dat vreo di-
rectiva, 576 de copii s-au nascut pe teritoriul Burkinei
Faso, Vasile a pus lapte pisicii, dous lucratoare in do-
meniul marketingului au descoperit ca sint surori i
zmeura ainghetat in congelator, pe undeva. Dar, pen-

tru mine, Lumea a reinceput sa existe numai dupé ce
am incheiat prima mea sesiune de teste la Spa
Francorchamps, intr-un monopost de Formula 2, pe si-

mulatorul Formula Racing al lui Mihai Marinescu, din

Formula Pub.

Dopamina, serotonina,
adrenalina

Féré indoiala ca una din cauzele producerii cock-
tailului de substante pe care ti| serveste creierul in
momentul in care, te dai” pe simulator, si care initiaza
senzatia suspendarii timpului exterior si a accelerarii
propriului ceas intern, fine de ceea ce vezi. Cele trei
ecrane nu sint doar mari,cisi perfect amplasate pen-
tru a oferi o imagine 1:1 cu ceea ce vede un pilotin

Volanul ofera feedback vizual pentru mai
multi parametri importanti.




rwealitate, dintr-un monopost. La realismul vizual con-
tribuie si reglajul de FOV (Field Of View), numai bun ca
sé percepi integral ce inseamna sa abordezi un viraj in
urcare spectaculoass, precum Eau Rouge de fa Spa.

Este adevrat ca grafica propriu-zisé nu este din
celefotorealiste - Ia acest capitol un arcade actual
este fara indoiala, mai bun. Dar nu acesta este scopul
simulatorului de fat3, s& iti ia ochiul cu texturi de inalta
definiie i efecte de fluminare e DirectX 11. Bazat pe
programul de simulare auto profesionala rFactor Pro
dela S|, Formula Racing exceleaza prin numérul de
parametri ce caracterizeaza comportamentul
masinilor, prin felul in care se poate trasa o pist cit
mai realist, prin mijloacele de monitorizare si control al
performantei pilotilor, prin interfata cu utilizatorul si
posiblitatile de configurare a elementelor de force
feedback.

Si, uite-asa, ajungem si la cauza principal3 a starii
fizce i psihice inegalabile pe care o simfi in acest si-
mulator:interactiunea fizic cu masina si pista de rula-
te. Atitvolanul, cit si pedalele oferd force feedback, 5i o
faclaun nivel pe care eu nu mi l-am imaginat pind in
momentul i care am incercat Formula Racing-ul lui
Mihai Marinescu. In primul rind, este vorba de un seri-
05 angajament fizic. Motorul responsabil pentru force
feedback-ul din volan este unul nu doar foarte puter-
nic, darsi capabil de reactie extrem de rapida. Desi pu-
terealui  fost reglata ca pentru un neofit,la vreo dous
tweimi din cea real, trebuie sa recunosc faptul ca a tre-
buitsé-mi folosesc serios musculatura aproape a intre-
gului corp ca s& pot stapini dementa de monopostin
care ma aflam. Practic, diferenta intre forta si viteza de
reactie a volanului din acest simulator si ceea ce simi
Ia un volan destinat jocurilor este diferenta dintre un

echipament industrial de mare precizie si un gadget
electronic de nivel consumer.

Sparing partner

Deoarece masina recreata de Mihai pe care m-am
dat era chiar monopostul de Formula 2 folosit de el, nu
aveai servodirectie, puterea era mare si greutatea mica.
Asta face ca masina s& poaté fi controlats numai prin
forta fizica a pilotului, fara nici un alt ajutor mecanic.
Pur si simplu, esti in priza directd cu toate fortele care
actioneaza asupra coloanei de directie - si fortele astea
sint mari. Adaugati si smuciturile bruste, foarte nume-
roase, precum si efectul giroscopic al rotilor, care au
tendinta si-si pastreze planul de rotatie, cind tu vrei sa
iei o curba:

‘eea ce rezult este o dinamici fard rigaza
tuturor parametrilor mecanici ai monopostului, pe care
tu o resimti fizic la nivelul cel mai bazal. De altfel, cind
m-am ridicat din postul de pilot, dupa prima runda pe
Spa, ma simteam ca si cum as fi fost sac de box pentru
monopostul de sub mine, in tot acest timp.

Dar s nu va inchipuiti nici o clipa c3 asta e de rau.
Nope, asta este de foarte bine spre excelent, pentru ca
legatura nemijlocits cu fortele ce actioneaza asupra
masinii inseamna ceva foarte important: anume c3,
odata ce sistemul tau nervos se educa pe acel mono-
post, vei avea un control sporit, neintermediat, direct,
asupra vehiculului pilotat.

De aceea, din start -am rugat pe Mihai sé nu imi
pund nici un fel de assist, de ajutor automat in condu-
cerea masinii, am vrut sa inteleg cit mai bine ce inseam-
né o simulare pe bune. lar asta in pofida faptului ca

experienta mea in monoposturi este aproape nula - ati
observat ca nu scru niciodata despre titluri de Formula
15i ca nu vedeti screenshoturi cu monoposturiin arti-

Perspectiva oferita de cele trei ecrane este spectaculos de realista.

colele mele, eu m3 dau indeobste pe muscle car-uri,

Porsche-uri i masini vechi din Power & Glory.

Cu toate acestea, sau poate tocmai mulumita
acestui fapt, bestia de Formula 2 a lui Mihai Marinescu
num-a luat complet pe nepregatite. Este atit de insta-
bila fa limits, necesita contravirdri atit de rapide (aproa-
pe preemptive) ca s& o redresezi, incit m-am simtit pe
un teritoriu relativ familiar. Evident, frinarea nu am pu-
tuts3 0 deprind la nivelul decentei in putinul timp in
care am rulat, dar incepeam s3 o simt, forta necesard la
apasarea pedale este mare, insé te ajuta 3 percepiin
picior logica rinarii, 53 o controlezi

Asa se face c3, dupé citeva ture de circuit in care
am reusit s fac un numar impresionant de piruete lip-
site de gratie, am inceput s tin masina pe pista. Sa nu
va imaginati ca asta inseamna ca am fost in stare sa si




Foailaadi)

urmez inia ideala in viraje... Nu, nici pe departe, munca
fizica necesard simplului fapt de a rula pe pista si nu in
afara el este suficient ca sa te {ind cu totul ocupat - Ii-
nia ideals este ultima grij, un obiectiv indepértat de
care te vei apropia cindva, cind vei fi capabil s faci mo-
nopostul asta naravas sa te asculte.

Sitotusi, cred ca de vreo dous ori mi-am indepli-
nit obiectivulinit
acincea, cu pedala de acceleratie (aproape) la podea.
Yessssll! Am reusit asta, lar fericirea pe care am simfit-0
nu poate fi descrisa in cuvinte.

m trecut prin Eau Rouge in viteza

Scanerul uman

Cu toate cé starea de beatitudine in care m-am ri-
dicat din monopost a finut vreo patru ore dupé aceea,
am reusit s3 ma adun suficient cit s&-i pun unele intre-
bari lui Mihai Marinescu, desi mult prea putin fata de cit
arfi fost necesar in prezenta unui asemenea izvor de
informatie din motorsport. In timp ce KiMO trecea prin
aceleasi viraje ca si mine cu citeva minute in urma, am

vrut sa af laser?

5imonopostul este recreat la marele amanunt sila o
it mai mare precizie de ctre Mihai  iar faptul ¢
omul este atit pilot, cit siinginer, este un avantaj de
care merita sa profti. Pentru ca simulatorul din
Formula Pub este disponibil s publicului, zilnic, dupa o
programare prealabila. Suma necesaré nu este tocmai
mica, dar aici eu am dous observai de facut, fiecare
pentru un public finta diferit.

s

sfaturile pe care tile da un om care tie, rezultatel
cep s3 se vads. Timid, in cazul meu, dar, macar,

Parabolica am ajuns s& 0 iau aproape cum trebuie,
dupa cum mi-a spus ulterior Mihai, consolator...A,
Inca o chestie am prins de la Mihai Marinescu: cind
mergiin viteza, calca vibratoarele perpendicular pe.

cocoasele acestora, daca vrei s3 nu faci o piruets. Faptul
cain multe jocuri de simulare nu am simit necesitatea
unei asemenea indicai, in timp ce pe Formula Racing a

O nisa largi fost primul lucru pe care a trebuit s&-| deprind, spune.
Mihai 3att it de realismul i

profe  care vorsi-sf imbuntateasca 1ui Mihai Marinescu.

performantele de pilotaj,cit si amatorilor. Well, pentru

un profesionist cheltiala presupusa de folosieaunei  The Day After

asemenea unelte de testare i invatare se numeste i ziva urmtoare coboriri noastre in simulatorul

investitie, si nu este deloc mare dacé privesti lucrurile
din aceasta perspectiva.

Pentru un amator, o sesiune pe simulatorul
Formula Racing este, probabil, experienta cea mai apro-
piata de realitate pe care o va avea vreodata relativ la

Mihai mi-a spus c& numai o parte dintre ele sint
create pe aceasta cale. Nedumerit, am continuat: s
atunci cum obji realismul necesar? Simplu, mi-a ras-
puns Mihai,din proprille mele amintiri i din telemetrie.
Adica, omul se da pe pista reals, i simte starea, i refine.
denivelarile s stie unde trebuie s3 opereze modificari n
modelul virtual al acesteia. lar pentru a spori precizia

emenea P

i.§i din perspectiva asta, daca esti cu
adevarat un iubitor al sportului cu motor, Formula
Racing isi merité banii - senzatia este inegalabila.

Sau poate ca esti tindr, ai viata inainte, poate faci
deja karting s vrei s3 mergi mai departe ~ iar périntii
i te pot susfine financir. i in aceasta situatie, mai
ales ca Mihai face si coaching pentru cei care i folosesc
simulatorul,nu ai decit de cistigat. Hell, pin si un ho-
dorog ca mine, ce nu mai are nici o posibilitate de a

lede
lor d 4 di

i ofera detaliile necesare despre pista pe parcursul lini-

litate

eiideale de abordare a acesteia. A, siinca un amanunt
~ treaba asta trebule facutd anual, pentru ca pistelelu-
creaza’, sint vil, suprafata lor se schimba mai mult sau
mai pufin subtil, de la un sezon competitional la altul.
De ce este necesar un asemenea nivel al det

Iui reconstituiri unei piste? Pentru cé simulatorul
Formula Racing este folosit de Mihai Marinescu pentru
propriul lui antrenament. Deci,totul trebue s3 fie cit
mai aproape de adevar. i de aceea nu doar pistele, dar
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jung d reals, afostin-
drumat pejci si pe colo, de Mihai,si tare mi-a fost de fo-
los. Deoarece, dupa KIMO, m-am dat din nou n simula-
tor,de data asta pe Monza (circuit pe care l urdsc
visceral, este mult prea greu pentru mine, ca si Imola,
dedaltfel), pentru a simgi cum stau lucrurile pe un circuit
scanat laser,

Vazind cé ma descurc pe Monza ca un pui de rafa
ce interpreteaza Rammstein la Opera Scala din Milano,
Mihai s-a apropiat de monopost si a inceput sé-mi dea
indicati in special privind frinarea. Wow, dac stai i

asculf, incercind sa te disciplinezi in conformitate cu

din Formula Pub, trezindu-ma fa capatul unui somn
bun, primul lucru pe care l-am facut e dimineata a fost
sa intru in diversele jocuri de simulare auto pe care e
detin, cu o pofté nous, pe care tocmai mi-o descope-
ream, de a ma da intr-un monopost. Dupa mai multe
ture in diverse modele de diverse formule, am descope-
1it, extrem de surprins, ci nu mai sint aceeasi persoana
din trecut, de dinainte de sesiunea pe simulator, adica
acel Marius care dédea cu monoposturile de toate gar-
durile, motiv pentru care e evita cu consecvent3.

Ceva se schimbase. Parcs, la intrarea intr-un viraj,
secundele capatau citeva sutimi in plus fata de cele 100
regulamentare’, impul pérea, cumva, expandat.
Simteam ca am spatiu mai mult de manevrs, 3 am loc
sitimp & gasesc si 3 abordez inia ideals in viraj.
Frinarile imi ieseau mult mai bine, ar micile tendinte
cétre derapaj pareau sa nu ma mai surprindd, initiam

contravirarea aproape in prevenire, s nu la marginea
catastrofei.

Lasat 0 noapte de somn s& rumege singur la
informatia primita de la monopostul de Formula 2 al lui
Mihai Marinescu, sistemul meu nervos reusise s asimi-
leze 0 buna parte din deprinderile sanatoase ce trebuie.
transformate in reflexe la pilotarea unui astfel de model
de automobil de curse. Rezultatul a fost uimitor pentru
mine,si cred ca un pasionat de simulatoare auto ar
avea cel putin la el de mult de cstigat daca ar petrece
iteva sesiuni in Formula Racing.

Mie unuia, acest simulator mi-a deschis o lume
nou in domeniul motorsportului virtual,iar acesta este

numai unul din motivele pentru care i multumesc aici
1ui Mihai Marinescu. Caci multumiri am s3-i aduc pilotu-
Iui roman si pentru timpul pe care i I-a acordat, nous,
celor de la Level, oferindu-ne ocazia de va pune in con-
tact cu unul din cele mai interesante proiecte de acest
fel din tara noastra.
Deloc in uftimul rind ins?, il multumesc lui Mihai

Marinescu pentru faptul cé acum pot afirma ca -am in-
il

in persoana. $i pot spune ca visez a ziua in care fi-
ecare dintre noi va cunoaste personal cel putin un om
ca Mihai Marinescu, pentru cé un astfel de lucru este po-
sibil numai pe dou cai: ori nu se vor mai face pelerinaje
la moaste, cila oameniivi care le merits, or acestia au
devenit suficient de mulfi astfel ca Romania s3 mai aiba
0 sansa. Mie amindous variantele mi se par de bine.
Mult succes, Mihai Marinescu!

On-Line: mihai-marinescu.ro

www.level.ro
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upi sesiunea din simulatorul Formula Racing,
Dmiram pusintrebarea daca pot configura un vo-
lan, de jocuri” i un simulator dintre cele pe care le.
detin, astfel incit sa ajung macar in apropierea
experientei pe care v-am descris-o in acest articol. Ei
bine, dupa mai multe runde de incercari, dupa citeva

pot spune ca am reusit Evident, nu la un nivel identic
de realism, nicila aceeasi forta si viteza de reactie a

sistemului de force feedback, dar macar suficient de
aproape de idee, atit cit este posibil pe un volan
obisnuit, cu un joc de simulare auto.

Din perspectiva fortei, ideal ar fi un volan puter-
nic,iar, sub acest aspect, cel mai bun model testat de
mine pina acum este Thrustmaster TS00 RS, care ex-
datelor deinput si
output. Din pécate, pretul acestui volan de exceptie
imi depaseste cu mult posibilitatile, asa ca nu pot face
un test adecvat cu acesta, deoarece nu il am. in

celeaza sila capitolul rezolut

schimb, am incercat my best cu ceea ce detin, adica
un Thrustmaster RGT Clutch ~ un volan entry level
mai mult decit decent.

T fereastra de configurare a driverelor volanu-
lui, in tabul Test Forces, sectiunea Force Feedback
Power Level, am pus Master si Static la 100%,
Dynamicla 111% si Aggresivity la 140%. Eram
obisnuitinainte sa nu pun fortele la maximum, pen-
tru ca mi se pérea mai dificil s3 ma joc - i bine, in re-
altate, la masirile fara servodirectie, forta necesara
este mare. lar Aggresivity-ul, care caracterizeaza vte-
za de reactie a volanului, ,atacul"fortelor de feed-
back, este bine sa fie cit mai mare - eu l-am lasat la
140% ca sa-mi menajez, totus, volanul.

LEVEL
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PENTRU SIMULATORUL DE ACASA

Bun, dupa ce am confi-
gurat controlerul folosit, sa
trecem la jocul de simulare,
Inainte de toate, ce model de
monopost sa aleg? Evident,
primul pe care |-am incercat a
fost cel de Formula 2 din rFac-
tor 2. Well.. hm... este mult
prea, alunecos" fata de mode-

Dymane

Sl recreat de Mihai
8 Marinescu, nu mis-a
parut tocmai ceea ce
am simfitin simulator.

Cred c 15| mai au de
lucrat la modelul lor
de Formula 2.

Asaca am trecut
prin mai multe simula-
toare si am ajuns la un
model din netar Pro-
ul produs de Kunos
Simulazion, foarte
bun, precum sifa unul

expansionul Race

la SimBin. Pentru voi,
care afi primit de la noi alaturi de revista Race 07 5i
puteti gasi Race On deseori la oferta pe Steam, cred ca
este mai relevant modelul de monopost pe care I-am
gasit in acest joc de simulare. Este vorba despre
Formula Master, in care, surpriza, veti putea concura
chiar intr-0 masina vopsita in culorile Romaniei, pe mo-
nopostul ocupat de Matei Mihdescu ~ pilot roman real,
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cu participari in Formula Master (google him, also, pls!).
No, apoi, vé vor mai fi necesare niste setari de vo-
lan siin sectiunea de Options/Control Settings a Race
07. Acolo,in fereastra Advanced, puneti Steering
Sensitivity pe 819% si Throttle Sensitivity pe 71% Este:
adevarat cé setarea de sensibilitate a pedalelor si vola-
nului de 50% inseamna input liniar, dar, din ceea ce am

observat in simulator, acestea sint mult mai nervoase”
decit atit ~ m-am apropiat de adevar numai dupa ce
am crescut semnificativ aceste valori.
Dupé aceea, intrati in fereastra Force Feedback si N
puneti Force Feedback Effects pe Medium, Force
Feedback Strength pe 100% iar Steering Force pe
110%. Nu vé recomand valori mai mari, desi ar fi potri-
vite, decit daca sinteti dispusi sa scurta

iata volanului
pe care il folosii,

Evident, daca avet un Thrustmaster TS00 RS, veti
fi nevoiti sa reduceti aceste valori, deoarece forta lirati
de acel volan este foarte mare, motorul cu care este
echipat fiind unul de clasa industriala. Nu stiu ce setari
i va recomand pentru Logitech-uri, precum Driving
Force GT 5i G27, deoarece nu am acces la aceste volane,
dar va puteti inspira ca idee din recomandarile mele
destinate Thrustmaster-urilor.

Lp 01/ 0
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Tableta Serioux

ousistem de opersre Windows 8

i 5@ vezi filme, sa asculti muzica
sa citesti, sa navighezi pe internet,
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ableta Serioux cu Windows 8
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Card Reader MicroSD, pana la 32 GB
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Monkey see, monkey do. Logic!

aca gasiti interesante problemele so-
ciale moderne si politica, atundi e im-
posibil 53 nu fi observat ca in ultima
perioada jocurile sunt aduse in discu-
tie, ca factor probabil, pentru majori-
tatea incidentelor cu arme de foc i care sunt implica
opil sau adolescent, mai ales in cazurile i care acestia
au fost cei care le-au declansat. Din prima va spun cé
toate aceste discutii sunt, ca sa nu folosesc cuvinte mai
dure, demagogice si cu caracter aburitor. i nu spun
asta pentru ca sunt... cine sunt,si pentru cé iubesc jo-
<unle. i pentru c3, pentru orice om normal, care stie s&
P doua din sutele de rap:
je existente, corelate intr-un fel sau altul cu temele adu-
sein discutie aici, devine clar ca adevarul este n alta
parte. De exemplu, de 10 ani incoace, numrul crimelor
savarsite cu ajutorul armelor de foc este in declin (in

Statele Unite - sursa este FBI),in timp ce numarul per-
soanelor care se joaca jocuri electronice a explodat cu
2419% doar n ultimii 4 ani (tot in Statele Unite - sursa,
Parks Associates). Chiar dacé am tras concluzia inainte
de aincepe, gasesc insa subiectul unul deosebit de in-
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RISTICA

teresant, 5i mi se pare important s&-| comentam si s3
constientizam situatia si cauzele care au dus la ea.

Amales Statele Unite
pentru ambele rapoarte de
mai sus, pentru ca de acolo
vine majoritatea covar
toare a acuzatiilor de tip:
Jjocurile sunt de vin3, pen-
tru crimele x,y’ darsi pen-
tru c3 este singura fard
.moderns"in care crimele
comise cu arme de foc sunt

anormal de multe. Am pus
intre ghilimele cuvantul
,modern’, nu pentru cé nu
consider Statele Unite o
tard moderna, ci pentru ca,
dupa parerea mea, acest
cuvant nu cade exact pe ce
vreau s subliniez. Ce mai
inseamna modern in ziva
de azi? In acelasi timp, nu

JOCURI '’

3 3

ina
con
mor
atat

vreau s pun acolo nici superputere i nici supra-dez- 550
Voltata. Revin. In acest moment, SUA este fara cu cele i
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mai multe arme pe cap de locuitor. 270 de milioane de
ameimpartte de 300 de milioane de oamen, iar con-
cluzialogics, pe care ar trage-o oricine de aici,arf c3,
in aceste conditi, este si normal ca numérul crimelor
comise cuarme de foc sa fie att de mare (30 de mii de
mori anual). Realitatea ins3 este mult mai complexa de
atit. InElveyia, de exemplu, pregatirea militara este
obligatorie s fiecare, soldat” primeste o mitaliers (SIG
550)5iun incércétor sigilat, Se intampla asa, pentru cé
Elvetianu are armatd, in schimb, tofi cetatenil trebuie

sa fie pregatiti s3 lupte in caz de nevoie. Deci, in mare,
toate familile auin cas cel putin o arm, i ce arma, s,
cutoate astea, crimele de acest tip sunt ca si

nexistente.

In State ns3, datorits (dar nu numai) amenda-
‘mentului cu numarul doi din Constitutie, deci, intr-un
fel, adoua lege ca importanta a tarii, armele (exceptan-
dule pe cele automate si pe cele de mare putere) si
muniile nu sunt reglementate in niciun fel.
Amendamentul sund asa:, A well regulated militia
being necessary to the security of a free state, the right
of he people to keep and bear arms shall not be infrin-
ged” Fraza care incerca acum 200 §i de ani, cand a fost
| adoptats, sa protejeze, dacé-mi permiteti o explicatie
simplist3, independenta tarii prin imputernicirea popu-
Iafei. O independenta care putea i amenintata atat de
oforta externa, cat si de una internd, dictatorials, de

exemplu. De atuncisi pan astazi oamenii au ajuns 3
interpreteze diferit aceste cuvinte, far in 2008 Curtea
Suprem a,intarit”faptul c3 amendamentul protejeaza

dreptul oamenilor de a define i purta arme.

Prin comparatie cu Elvetia ins3, in SUA diferentele
dintre clasele sociale devin din ce in ce mai mari. Sunt
din ce in ce mai multi cameni sraci, disperati si needu-
cati. lar criminalitatea, de orice naturs, tinde sa creasca
proportional cu aceste probleme. Sunt s foarte multi
oamen cu afectiuni psihice care sunt lasati singuri aca-
53, din cauza sistemului medical cel putin deficitar, oa-
meni care au acces a fel ca tofi ceilalf la arme (daca
vreti s3 invatati mai mult despre sistemul medical din

dar vreau si eu!

Vulcan M. Oaa! E clar,

INTARITOR

Graﬁ(ul alaturat confirma inca o data faptul ca

numarul infractiunilor armate nu creste in tarile
care cumpara mai multe jocuri prin comparatie cu

celelalte.

State, i s& va si ingroziti, urmérit filmul documentar
numit Sicko, produs de Michael Moore, de unde reiese,
printre altele, ca dacé nu ai bani si nici asigurare s esti
bolnav, mai bine te duci in Cuba, decat s3 speri ca vei f
ajutatin SUA). Din ce in ce mai multi copil au ajuns s
creasca singuri in fata televizorului/calculatorului, far
far dragoste, fara acel cineva care s3 le impund respect
fata de semeni, ajung 3 empatizeze din ce in ce mai
greu. Multi, nu neapérat aceiasi, au problemen a se
concentra pe perioade lung asupra acelefasi sarcin,
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PRIMUL AMENDAMENT

entru jocuri, primul amendamental Statelor Unite:

s-a dovedit mult mal important dectal doilea. In
2011, Curtea Suprem a re-inarit faptul cajocurile sunt
protejate, la fel ca si presa siliteratura, de dreptul la i~ ~
bers exprimare.$iainvalidat astfel o lege a statului
California care interzicea vénzarea jocurilor violente c&-

tre copil Cu oate astea, industria face o treabs foarte:

bundina se auto-reglementa, ar majoritatea magazi-
nelor de speciatate de peste ocean cer n acest mo-
ment un act de identitate i cazulin care clientul pare
minor,artitul este dlasificatin categoriile M sau A, adi-
G 17+sau 18+

pentru ca sunt putine momentele in care populatia se
revolta, dar cand vine vorba de copil.. Vedeti ce s-a n
tamplat de curand in Rusia, cand au incercat s3 trans-
forme un spital de copii intr-unul modern pentru gu-
vernantj. Cat de ironic ar fi 3 ajunga s fie impuscati

de populatia revoltata pentru cé nu au facut nimic

pentru a stopa masacrele de tipul celor de Ia scoala
Poza asta devine atit de,,polmtally incorrect” daca adaug un

elementara Sandy Hook, iar populatia sa in i
B car S Date s mal a clarl andy Hool populatia sé invoce apoi

al doilea amendament. Producétorii de arme sunt ins

REVERSUL MEDALIEI

e

subiecttind s3 se aprinda rau de tot. Sincer va spun
X i

‘tot ce spun acesti domni nu prea are sens.
Argumentele pro sau contra degenereaz repede si
parca inteligenta tuturor dispare subit. Daca la ince-
putera o plcere sa descopar nuantele, rationamen-
tele siimplicatile din spatele contrelor i discutilor
ele

depe

B i
re atat de puternica despre ce si cum, incat am im-
presia ca citesc raspunsurile unor nebuni. Domnul
din poza este redactorul-sef al site-ului Kotaku, iar e
finein mana este o replica (nefunctionals, ineinte-

Pusca roz? Cine ar fi crezut?

Hillary Clinton (in alegerile din 2016, presupun) cu ti-

y "

tlul, Don't take away my gun’, ar lumea a inceput s short attention span’, cum este { /

toame nsulte aadresa uneipersoane necunoscute.  IRVURESESCLLIELEUR | | |1 | § _whidendia 3o spind 4
i iti i 24 5i, implicit, unii dintre einuse - i 14 !

un pic si-mi scorojea mintea. Ai crede ca oamenii vor gandi la consecintele faptelor | [y f / "
care doresc interzice- lor, nici macar cand vor gasi o
rea armelor sunt mai arma. Copili nu e pot cumpéra in
normali, dar nu! Intre. mod legal, dar sunt atat de multe,
timp, poza a fost
stearsa, dar asta doar
pentru ca sunt con-
ins ca nici comenta-
torii de pe Kotaku nu
‘aufost mai brejii i-au
spurcat pe cei care au
comentatinitial pana
le-a venitacru. clar pentru toata lumea, dar mai
ales pentru cei de la conducere,

sl este atat de usorin anumite.
Zone sa faci rost de una, Incat...

Monkey see,
monkey do.
What to do?

Ceva trebuie facut, asta e
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printre cele mai mari si mai puternice companii din
Statele Unite siimping bani ctre toti deputatii i se-
natorilcare-1 accepts; astfel, sunt mulfi care declara in
continuare cé regimul armelor si munitiilor nu ar tre-
bui 3 fe reglementat in niciun fel. Bineinteles, jocuri-
le electronice sunt un tap ispsitor perfect s, deci,
printre vinovate. De fapt, ce vorbesc, exista televiziuni
care, pin departamentele lor de stiri si talk-showuri,
se comport exact ca membrii unei secte si predica in-
continuu c3 o reglementare a armelor va aduce cea
mai mare nenorocire. Dupa care incep s loveasca in
oricine spune altceva. Altceva = adevarul? Pun aici un
dup parerea mea’, nu de alta, dar imi e mai frics de
oamenii de genul acesta dect de un hot,cinstit” cu
un cutitin mana. Majoritatea celor care spun altceva
spun c3, de fapt, principala problem este usurinta cu
care oricine s poate procura o arma cu tot cu munitie
sifaptul ca nu se tine nicio evidenta a lor. Imi pare in-
credibil i pana si televiziunile e la care aveam pre-
tenti, ca BBC sau CNN, vorbesc atat de putin despre.
cetrebuie facut, cand vine vorba de arme. Asa cum
bine sublinia si Jon Stewart in dementiala lui emisiu-
ne, The Daily Show, pe care am ajuns s& o recomand in
locul tiilo, toata lumea spune ca ,nu e momentul
acum s vorbim despre arme".,Dar cand e?”

Am cam vopsit America in culori negre, dar tre-
buie s3 inem cont de faptul ca este o fara tanar care
aincercat, in doar 200 de ani, asa cum a stiut si a pu-
tut siin mare a si reusit, s3 ajunga la nivelul la care a
ajuns Europa n 2000 5i de ani. I plus, sondajele arats
ozdrobitoare dorinta a populatiei (92%) ca, in mo-
mentul in care o arm3 este achizitionat3, s se facé o
verificare a cumparatorului (sursa Quinnipiac
University)

Monkey see monkey not do. Ura!

Chiar daca toate experimentele facute pana
acum au fost neconcludente in incercarea lor de a do-
vedica jocurile ne fac, sau nu, mai violenti - iar o exa-
minare atentd a realitati, statisticilor i sondajelor
confirm faptul c3, dac suntem normali a cap, jocuri-
le nu ne transform:

in asasini -, eu spun ca tot nu ar
trebuis3 ne culcam pe o ureche. Raman in continuare
Ia parerea cé jocurile realiste si violente ar trebui sa fie

FarCry3

STALKER.

interzise e parinti pana la o anumita varsta. §i, ca s&
va conving, cred ci cea mai bund paralels pe care o
pot face este legata de pornografie. Credeti cé v-ati
mai gandi atét de mult la sex daca nu ar exista pe in-
ternet? Acum nu mé ingelegeti gresit, nu spun aici ca
este un lucru bun sau réu, dar acelasi lucru se poate
intampla si cu un copil cand ii pu in fata un joc. De
fapt, ce vorbesc, copiii sunt in stare s3 exagereze si sa
se uite a un desen animat de sute de ori iar un joc
poate fi cu atat mai interesant. Pur si simplu nu gasesc
normal ca un pusti sa se gandeasc toata ziua la cum
sé fie mai eficientin a da omoru

Nu am nicio dovada clara cum ca jocurile ii pot dezu-
maniza pe cei mici in vreun fel sau altul, dar nici nu-mi
trebuie, aici e vorba de bun simt. In plus, majoritatea
jocurilor si a filmelor prezinta armele fntr-o lumina
cool, un lucru care iar putea face, printre altele, curi-
osi (eu chiar si la vérsta asta, cand sunt lsat s ating o
arm, sunt fascinat) s i-ar putea pune in pericol, atat
pe ei, cat si pe prietenii lor. > nev

$4215000

INTARITOR 2

aca experimentele de care v& spuneam, majorita-

tea neconcludente, v-au facut curios, atunci va in-
Vit citiispecialul numit,From HaloTo Hot Sauce:
What 25 Years Of Violent Video Game Research Looks.
Like?, scris de Jason Schreier pe site-ul Kotaku. Unul
dintre cele ma interesante experimente este cel facut
‘de omul e stiings Hanneke Polman, care, in 2008, a
pus 56 de copii (28 baefi 5 28 fete) intr-o camera i 2.
impartitin grupuri de cate 3. Primul copil din grup se
juca un joc violent, al doilea se juca unul non-violent,
faraltrilea privea ce face primul in jocul violent. Dupa

termen scurt, copili care sejucau jocurile violente erau
mai agresivi decét cellal doidin grup. Fapt ce nu spu-
e mare lucru, fiindcé, daca va uitaf peste cum setes-
teazisi censeamna, agresivitate”In acest context rea-
liza ¢ nu e tocmai cuvantul potrivit. Studil,desi
foarte interesant, confirms, de fapt, reaitatea. Ce cre-

De exemplu, dacé amincinge un meci cu comete pe
echipe. Am deven,logic, mai atenti, mai concentrafi,
mai agresivi, dar asta nu inseamna c3 054 luam o bata
de pe jos ca s ne ciomagim colegii sau adversari.
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m renuntat s& ma mai joc cam prin primul
an de facultate. Eram, a vremea respecti-
VA, vag constient de aceasta renuntare, dar
nu foarte interesat s analizez motivele
pentru care se intampla, nereprezentandu-mi-oin ter-
meni deosebit de complecs; imi amintesc, de fapt, ca
totul a decurs firesc, ca o urmare logic si implacabila a
schimbarilor survenite in masa preocupirilor i interese:
lor mele. Era ca si cum fiinfa mea nu nregistra un soc vi-
olent, ci doar o molcom adaptare la niste condifii de
existenta no, o reconfigurare intelectuala si spritual
N-am ajuns a o concluzie argumentats, nu am avut o
revelatie, nu mi-am impus s3 ma dezbar de un obicei
neplacut sau de o activitate toxics, nici macar nu mi-am
fostit, mental vorbind, hotararea,de astazi nu ma mai
joe® Am luat act usor resemnat, dar f&ra puseuri de nos-
talgie, de o stare de fapt.
Upgrade-ul tehnologic, altadata un obiectiv perso
nal, care capacita importante resurse financiare si o
buna doza de entuziasm preparatoriu, intarzia sé se mai
produca. N-am mai stiut, incetul cu incetul, cand apa-
reau revistele pe care, la inceputurile presei de gaming,
le vanasem cu religiozitatea romantic si dulce-damna-
t4a unui ereziarh. Sirile despre resuscitarea unei franci-
ze mai demult indragite sau noile aparifii bombastice
nu-mi mai spuneau nimic, iind absorbite in zgomotul
de fundal al internet-ului.
Dar cum a debutat si s-a manifestat aceasta lips
de apetent3 pentru magia gaming-ulu, care ulterior s-a
cronicizat, sfarsind printr-un dezinteres vecin cu uitarea?
Chiar daca spuneam cé am perceput-o ca pe un lucru fi-
resc, nu inseamn ca nu identificam la nivel superficial
niste cauze pe care le consideram direct raspunzatoare
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T s avantale ay
un
E deja divertismentul nostru mai sarac cu duhul decat in trecut?.

de retrogradarea gaming-ului de la un statut superior, in
ierarhia adolescenting, la unul progresiv marginal, in cea
adulta. lar anatema o aruncam, in mod previzibil si nu
intru totul neadevarat (desi vreau sa arat c3, intr-un fel,
ma pécaleam singur), asupra producétorului - care isi
dezonora radacinile, i limita creativitatea, isi terfelea
standardele. Nu se mai faceau, domnule, ca altadata!

Episodul IX.II. Cronica unei
renuntari neanuntate

Din punctul meu de vedere, anii ‘90 au insemnat
uninterval de evolutie constant3, in care stagnarea si

De la un moment dat in-
jocurile nu s-au mai

ridicat la nivelul pe care
am.

repetifia formulelor incetatenite acopereau momente
de foarte scurta durats. Tehnologia se dezvolta vertig
nos, iar lipsa de inspiratie nu parea s faca parte din re-
pertoriul unor producatori cu veleitafi din ce in ce mai
indréznete. E posibil ca cel ce pasea in lumea jocurilor
virtuale inca din anii‘80 (cred c& numarul lor este redus
in Roménia) sa aiba o parere diferits, avand, obiectiv, o
viziune de ansamblu maf bogata. Dar pentru mine peri
oada'90 a insemnat o avalansa constanta de titluri de
calitate, a carei cadenta parea doar s se inteteasca oda
18 cutrecerea timpulu. La capatul ei s-a afat ceea ce eu
numesc momentul de aur al gaming-ului, care e prefi-
qurat de prin‘98-99, ajungand sa se cristalizeze in jurul




\
]

q!

Dupa momentul ‘00, incepeam, dezams-
Traind pe viu momentul ‘00, mi se parea ca o colectie de tipul t <8 cred cajocurliefmi mincau inmod
acesta, alcatuita exclusiv um upodopere, imi va fi din ce in ce inuf pul pretios in loc de a ma imbo-

ai la indemana cu cat anii trec. Ma inselam. . gati spiritual, e, intelectual.

treceriiin noul mileniu, si ale carui unde de soc mai tra- putea ca unii sa-mi
Verseazs, din ce in ce mai meteoric, urmitorii doi ani.lar  replice cé sunt subectiv
‘mai apoi incepe declinul. exact in acea perioada aveam
Acest moment 2000 (la modul eric) marchea- varsta si nivelul intelectual
23, dup3 mine, aparitia pe piata a unor ttluri care raman  potrivite pentru a mé putea
etalon din punctul de vedere al profunzimii, bogtiei,  bucura pe deplin de,joacd’,
subtilta, perfectiunii formei. E vorba despre atingerea fara puricii disturbatori ai
unigrad de maturitate artistica si competenta a execu-  unor adevarate probleme, re
il care face posibila aparifia unui Thief 2, 3 unui flectii,decizilde viats. E ade
Baldur's Gate 2, a unui Need for Speec he varat, dar cred ca este vorba
Unleashed, Diablo 2, Deus Ex, Sacrifice, The Longest de o coincident, o potrivire
mey, No One Lives Forever, Homeworld, Planescape:  fericita intre fulminanta ofer-
Torment, primele Shogun: Total War si Unreal t3 a pietei si conditiile mele
Tournamen - propice de receptare. Am par-

afinare i retusare a unor formule de joc, de implinirea  curs intensiv ce s-a produs cu 0% rau, dar povesteas st dez'hy
intreqului potential al unor idei, de impletire armonioa-  pana la aproape 10 ani inain- gl P eciibra banal senzq

& . B H5 pentrlochiuliprea critic de acu
3 2 experientei castigate pana atundi cu inovatia isteatd  te de acest moment (mai ales

sisprintara. Sunt titluri care rezista si astazi unui examen  in anumite genuri, cum ar fi $
atentsucesulor nefind produsul uneisimple mode adventure sau ps).n prviga [ AMICUPUMIORMAIMA A
‘de moment. Cum spuneam, si sper sa nu devin deran- aparitiilor post-2005, pot spu-
jant, e un moment de varf, care nu poate fi pus laindo-  ne cdam recuperat marea

fala i care n-a mai fost reprodus de atunciincoace, dupa  majoritate a titlurilor cu ade-
stiinta si puterea mea de analiza. varat mari (despre asta, mai

tarziu). Desigur, mérturiile celor care si-au facut intrarea
in gaming dupa ‘02, avand deci un parti-pris nostalgic
orientat diferit, sunt mai rezervate - e au vazut poate
aceeasi refet intr-o prezentare graficé mai nous, mai
poleit, adusa a 1. Dar, continuu 3 sustin & momentul
/00 este neegalat ca densitate, concentratie de ttluri
monumentale, care aduc o contributie decisiva la desa-
Varsirea unui gen, a unei formule.

nche digresiunea si maintorc. Am perceput dezi-
n ciuda artwork-urilor excelente, nici BS4 nu reusea sa refaca acea mixtura luzia care m-a cuprins pe masuré ce ecourile momentu-

narativa de exceptie si creionare a personajelor simpla si credibila (despre

11i‘00 se stingeau ca o reactie in privinta starii generale
care am scris in retro) care au facut din BS1 un hit. Poate anul asta...

de degradare a gaming-ului. Dar desprinderea mi-a fost
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in mod ronic, Thief 3 avea suficiente resurse estetice cat sa te farmece pe cont propriu daca pu-

teai trece peste gameplay-ul care sch

ata vizibil. Un chin pentru exper

ana ce comunitatea

i-a adus o serieimportanta de amendamente, inclusiv o crestere a dificultatii

consfintita de trei momente-cheie, dup cum pot re-
marca retrospectiv astiz toate legandu-se de continua-
rile unor titluri populare, deci de interes larg, dar care
aveau si o insemnatate special pentru cariera mea de
juctor

Apar nemultumiri

Primul meu adventure a fost Broken Sword 2:The
oking Mirror, far pentru cineva care fusese obisnut
doar cu camagiile carmageddonistice si bubuiala porci-
lor in nas a lui Duke, impactul a ot cuceritor. Am primit
The Sleeping Dragon cu bratele deschise - am incercat
54 trec peste schimbarea stlului grafic (care fécea orga-
nic parte din farmecul BS), peste sughiturile placii de su-
net cu vocile (bug) si m-am pomenit destul de plicut
impresionat dupa primele ore de joc. Puzzle cu puzzle,
aceasta sugestie euforica s-a erodat — secventele de fu-
tisare si manevrare a cutilor mi se péreau dezolante,
furnura povesti banals, Ia limita auto-caricaturi,ritmul
nepotrivi
De fapt, in cazul Iui BS3, atingeam o prima limits ~
devenisem intolerant la orice nu se ridica a cota inalt a
unei tradifii idealizate de amintirea mea. Da, jocul era
mediocry, incercand cu stangacie s& aducé,noul’ dar, in
ultima nstant3, era digerabil. Aveam dreptate s fiu de-
amigit, dar nu devastat. Genul adventure, care se pre-
teaza prin insasi ascendenta lui (s3 ne amintim de aven-
turile text) une coloraturi iterare, imi propusese deja, cu
un an mai devreme, Syberia, care este, ca sublect i teme,
mai curand tintit care un public,mai copt’. Combinand
aceasta ultima impresie cu credinta personala ca seria BS
face parte din cremia adventure-urilor, am comis greseala
i confuzia de a plasa ce ar putea i altfel caracterizat ca
un roman de aventuri spumos, dar lpsit de o tusa elitis-
13, unui titlu de avangards. Colac peste pupiz3, produc-
fia de gen fiind foarte redus3, BS3 a devenit un fel de
simbol foarte vizibil al impotentei generale.
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Adevarul este ca, in felul in care memoria mea fosi-
lizase BS182, ele luasera niste proportii epice, care le n-
gemanau cumarile realizari literare universale. Chiar si
é i fost a treia iteratie o capodopers egal cu acestea,
totas fi strambat din nas. Standardul la care raportam
BS era unul nerealist pentru gaming, transformandu-mi
frustrarea normala in fata unu joc de calitate indoeln
caintr-o dezamagire cu adanc impact personal. Eu cres-
cusem si voiam cu totul altceva — mult mai mult decat
era posibil,obiectiv vorbind, in spiritul seriei -, iar aceas-
ta se refugia intr-un recul al familiaitati, al cunoscutu-
Iui, al unui  acelasi” cuminte. Ani mai tarziu, jucand

Angel of Death (BS4), care sufers, in mare, de aceleasi
neajunsuri, m-am surprins mai putin intransigent. Ins3,
la vremea BS3-ului intaratat e semi-ratare, ideea ca

~inaltatoare — nu

propria mea viziune despre gaming

(mai) este conforma cu realitatea ~ descurajanta - ince

pea sa prinda contur.

Knock-out gameplay-ului

Al doilea declic s-a produs in preajma lui Deadly
Shadows. Intregul climat ante-lansare era contaminat
de o volatilitate amenintatoare. Persista ingrijorarea,

Halfffe 2poseda la el de mult stl ca si predecesorul
u. Am putut savura jocul cum trebuie abia ani dupa

i, atunci cand ma , re-vrajisem’’

www.level.ro




si
15

nu
ce-

pintre fanilinei dure’, ca libertatea cu care se vor face
compromisuri pentru a atrage un public cat mai nume-
105 vafi dezastruos de mare. Thief era, s atunci ca si
acum, un exemplu, mai degrab3 pretios, de joc de actiu-
ne.Pe de o parte, abordarea jucétorului influenta direct
litatea atmosferei, creand iluzia perfect ca esti direct
responsabil de felul in care curge jocul. Se instaura un
dialog gameplay stealth-atmosfers, caci cu eschiva (i
trebuia s3 le icluiesti bine), tensiunea i, implicit, farme-
cul misterios si ascuns al jocului sporeau, ceea ce te con-
ducealaincé o eschivain dauna atitudinii violente s tot
a52.Faptul ca puteai, la 0 adic, hicui sau deveni un re-
dutabilintas-criminal era doar praf in ochi,nimeni nu
Juca,adevaratulThief atfel; ce-i drept, praf aruncat ex-
pertnuintr-0 doard.

Pe deaalta parte, Thief propunea niveluri de dificul-
tate diferentiate calitativ, nu doar cantitativ, adica nu
devenea mai greu punandu-ti in cale garzi in numér mai
mare sau cu HP mrite, i mai susceptibile, mai atente,
cuauzmaifin s privire mai agers. Acest detaliu era foar-
teimportant, deoarece sustinea miza reciprocitatii ga-
meplay stealth-atmosferd, o facea s3 devina relevanta si
provocatoare, Ultima atingere e geniu era nivelul de
dicultate expert, care stipula concomitent interdictia
dea ucide (deci, o ridicare la absolut a relatiei gameplay
stealth-atmosfer3) i sufciente obiective secundare adi-
tionale, nu numai statistice (cat % din prada aduni), ci
cufunctie i repercusiuni in poveste, atmosfers, game-
play, imagine de ansamblu. O schema a,morcovului si
biciulu, care, desi poate parea excesiv de complicats,
eraexcelent pusd in practica.

Sarevenimla DS. V-afi astepta, probabil, ca adau-
garea unei perspective noi (3rd person), hartile mai
mici, misiunile mai putin stufoase, intr-un cuvant, con-
solizarea” (infeleasi nu ca un atac impotriva consolelor,
cicasupéritoare tendint3 de a reduce la un numitor co-
mun prea sérac ambitille unui titlu ca s3 poata filansat
petoate platformele), s3-mi i tiat elanul. i bine, v-ati
insela. N-am ajuns atat de departe. Mi-am dat seama
undeva, in timpul primei misiuni, c& ceva e putred.

Am consultat forumurile online si, surpriz3, era vor-
ba despre celebrul bug care reducea dificultatea odaté
celncarcai o salvare. Fanii au mesterit un patch destul de
repede, dar dinamica ciudata a Al-ulu, generic incon-
stant s usuratec, a ucis din fasa acel sentiment de fantas-
tica imersiune si tensiune de care vorbeam mai sus.
Convins cé patch-ul nu functiona deloc sau dadea rateuri
laréndul s3u, am fesit din tovarasia ui Garrett si nu
m-am mai ntors pe strzile Orasului decat ani mai tarziu

Ajungeam, deci,sa fiu deziluzionat de un aspect
sticttehnic,s3 ma simt tradat, nu din cauza neaderdrii
la un standard estetic, ci a unui defect care submina una
dintre mecanicile de joc esentiale. Ceea ce eu conside-
am un aspect nodal in constructia unui Thief era tratat
cu criminal lejeritate e cétre producitor. Veti remarca,

probabil o exigenta obsesiva, ochiiintorsi de la nouts

sau pérfibune, iar DS avea, totusi,suficiente cat s3- facé

un joc bun,chiar dacé nu e nivelul primelor dous. Dar
eulicobordsem nivelul de asteptari,ele inradacinandu-
seacum insingurul temei care mai conferea sens, joa-
cei*inlipsa unei adecvari artstice - gameplay-ul, care:

Trecerea de la o paradigma
in cazul meu, sacrificand gaming-ul. Dar oat

mentala, dupa chipul si asemanarea lor, la care mi

Game Over.

| meu a durat, poate, cat trebuia
3a durezeanici

maiimult; nicimaigputin.

n cazul Thief-ului de o variabila delicats, dificultatea. Or,
dupa ce renuntasem la revendicarile stilistice, daca i
acest ultim bastion cadea, jocurile nu-mi mai procurau
nici macar distractia asociata puruluijucat’, apasarii de
taste

tr-0 succesiune anume, depisiri obstacolelor,
terminarii unui nivel. In consecinta, nu mai exista ratiu-
ne, pentru mine, sa continui s ma joc.

Cel ce le va rezolva pe toate

Ultima rotita care mi-a pus in miscare renuntarea a
fost Half-life 2. Esti nebun, vet zice. E unul dintre cele
mai bune jocuri, veti zice. Da, este. Oricét de paradoxal
ar pirea, HL2, care e, de obicei, 0 buna reclama in favoa-
rea gaming-ului, m-a ficut pe mine sa renunt. Imediat
ce afost anuntat oficial, mi-am investitin el toate spe-
rantele, intr-un mod idealistsi naiv, ca intr-un catalizator

al unei veritabile renasteri. Mi-am spusn sinea mea:
dacan

L2 nu va reusi sé resusciteze industria muri-
bunda, nimic nu va reusi” - iar aceste cuvinte trebuie lu-
ate cét se poate de ad litteram, chiar astfelle-am rostit
in gand. Primul HL marca o born, facand un spectacu-

re jocurile n-

telectuala adolescenta la una matura s-a facut,
au alcatuit o ordine
posibil sa mai renunt?

de aceasta dimensiune, HL2 a devenit receptaculul de-
savarsit al sperantelor mele intr-un consistent,jump to
the next level”.

De fapt, nu neapérat industria avea nevoie de un
impuls, ci euinsumi: un moment zero, hotarator, inata-
cabil;care sa-mi anuleze acel sacaitor sentiment cé as fi
putut profita mai bine de timpul meu altfel; care sa-mi
confirme certitudinea, tot mai zdruncinat, cé particip
intru desfasurarea unei activita

relevante intelectual si
spiritual, i nu sunt doar o victima a unui marketing in-
fantilizant, a unui jovial-catastrofal semi-doctism gene-
ralizat. Miza subliminal a reusitei (de substants, nu de
public) lui HL2 era chiar viitorul meu de juctor.
E 0 deosebire enorma ntre cum am,incasat” HL2 Ia data
e Ia cétiva ani distant3, cand, reintors pe me-

, il terminam din nou.

provocat de felul n care percepeam gaming-ul

ale vietii, implicit de asteptarile pe
care mi le formam cu privire [a functia ui. In primul
rand, ca o apreciere generals, trebuie spus c& HL2 e un
joc foarte bun. Evolutia pe palierul narativ si al game-

p\ay -ului este probabil mai mica decét cea pe care o

, provocare, compl

los salt ca org: pica sistrategii

slintensitate atmosferica. Toate acest

Cumpr e o

in'98, chiar si asa, o sui-
ta remarcabila de retusurisi imbunatatiri nu revolutio-




CULTURA GAMERISTICA SIMPLIFY X

Ca un Uroboros digital, sunt condamnat, se
pare, s revin periodic cu arme si potiuni in
viata zglobie a gaming-ului.

intrarea pe taramul povestilor,

sa fie

s

nare, dar care, conjugate, dau nastere unui produs re
marcabil. HL2 chiar reprezinta un suflu de innoire,
constituindu-se in varf de lance al generatiei sale, chiar
daci o face mai discret sau mai putin intempestiv decat
HL. Materializa, asadar, nazuintele mele, dar o faceain
stilul unei revolutii de catifea, reusind abia la limita 3
satisfaca infuzia de hype.

n'04 ins3, ateptarile mele depasisers cu mult po-
sibilitatile obiective ale mediului de a progresa intr-un
timp relativ scurt, date fiind determinarile financiare ale
vandabilitatii. De-acum matur, iltrul prin care treceam
jocurile si pe baza caruia e judecam era, cu sigurants,
superior, ficand mult mai usoard identificarea falilor
dintre divertisment facilsi arta in adevaratul sens. Dar

i cu har spuse, de data a

eralovit de un defect fundamental, fiind nerealist 5 ex-
cesiv: se baza pe o transfigurare a momentului‘00, exa-
cerbénd virtutile acelor jocuri pana dincolo de imita hi-
perbolei. Cautam deja o oper dearts, sinu un simplu
joc, echivaland asteptarile mai reduse ale unei varste

ra pe atunci implinite) cu pre

tentiileinfint mai scrupuloase ale unei constiinte adulte

mai fragede (care fuses

(care nu mai puteau fi punctual implinite de jocuri).
Practic, traseul personal depasise traseulindustri; pi-
mul se misca cu nerabdarea unu tanar,industria cu len-
toarea i circumspectia unui mamt.
Ca atare, desi ma aflam in imposibiltatea de a des

fiinga HL2, am facut decontul saltului mult prea prudent,
am subliniat cu emfaza structura similara cu cea  origi-

nalului, am insistat asupra potentialului neexplorat (in
mare parte, fantasmat), ignorand progresul facut (totus|
vizibil). In loc sé-| compar,just, cu predecesorul, -am
juxtapus,intr-o cacofonie de genuri, opusului orwellian
1984; toate acestea precipitandu-s
cluzie ~ jocurile nu mai erau de mine. Aveam dovada fi-

catre o singura con-

nal3, iar ea nu era favorabila jocurilor. Ca atare, mi-am
pierdut orice interes pentru modernitatea gameristic
adica noile aparii

Trebuie s inteleget ca procesul pe care l-am in-
tentat gaming-ului acum aproape zece ani si pe care |-
afi putut reparcurge cu mine, esentializat mai sus, nu s
desfasurat a suprafata constiintei mele. Am devenit ca-
pabil s&-i
dualizez punctele-cheie ale acuzarii i 53 dau forma re-

iscern meandrele doar mai tarziu, s indivi-

Am continuat s3 mé joc razlet o vreme - cafiva clasici pe
care nu- dusesem la capét pe vremurisi ocazionalele
partide multi (Quake, CoD). Dar auto-cenzura lansrilor
proaspete (simteam ca-mi pierd doar si mai mult tim
combinata cu lipsa de timp i cu renungarile in lant ale
amicilor (care-mi justificau tacit propria alegere) au g
tuit,intr-un final apropiat, orice alt entuziasm. Eram
vindecat'" Crescusem.

Urmarea

Am pierdut F.EA.R,, Portal, Civilization IV sau
Dreamfall la vremea lor. Pe unele le-am recuperat mai
tarziu, total sau partial, pe altele le-am facut uitate. Dar
trebuie spus ca n-am niciun regret pentru acest interval
deani buni pe care l-am petrecut departe de lumea jo-
curilor. Am avut ocazia (providentials, dupa cum judec
astazi) de a acoperi céteva dintre golurile unei educati
dramatic de lacunare in unele privinte, de a netezi aspe-
ritatile personei sociale, de a elimina inconsecventele si
prejudecatile unei viziuni inguste, de a m3 oferi, pané la
urma, unor experiente sitraii care mi-ar fi ramas altfel,
mai mult ca sigur, inaccesibile.

Dar nu vreau s devin patetic - e, probabil, unt
seu simptomatic pentru trecerea din adolescenta citre
tineretea timpurie, si nu sunt nici primul, nici ultimul
care a resimtit, dezvrjirea” de lumea voioasa si alerts,
dar, aparent, fara de substant3, a jocurilor electronice.
Cam in aceeasi perioads, am fost martorul a zeci de ast-
el de toaletari discrete si nedureroase de apendicele
‘gaming-ului,iar exemplele celor care s-au intors cu
arme si bagaje in tabéra celor pasionatj tind s3 fie ine-
xistente, cel putin dacs ma gandesc la cei cu care am
péstrat o minima legatura,

Euns3, am fost diferit - 5 n-0 spun neaparat cu
mandrie, desi, simplul fapt ca public in aceste pagini mk
ar da dreptul la putin egolatrie, ci doar pentru a remar
caun fapt real. Jocurile s-au instituit drept rezervor
(poate nu exclusiv, dar de departe cel mai important)
pentru dezvoltarea imaginarului aferent varstei pre-ma
joratului,intreaga mea capacitate de absorbtie informa
tionala si sete artistica fiindu-mi monopolizate de ele.
Deaceea amsi cautat tot timpul,,experienta’; cum sp-
neam in episoadele anterioare, fiindca am investit resur
se personale atét de generoase n extragerea unor date
artistice si culturale din gaming, incat am inlocut, pe
timpul une perioade esentiale din evolutia mea psiho;
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cu

i mi

mar-

logics,sursele traditionale ale, hranei sufletului®

Doi lamand, incepusem sé frecventez site-urile si

Intocmai cum piritual si

plorarea unei arte urca odatd cu varsta ~ in cazul unui
biblof, dinspre Karl May si Jules Verne inspre literatura
deanvergurs, in cazul unui meloman, dinspre muzica
devideolip inspre compozitile complexe, in cazul unui
cinefl,dinspre peliculele cu Schwarzy inspre auteurs ca
Tarkovsky sau Bergman ~, s eu m-am inscrisn lungul
drum al Supaplex-ului inspre lumin, adica dinspre frec-

peci , céutand sa re-intru la curent
u ce mai aparuse si ce se mai intamplase; ocazie cu care
am compilat o isté cu toate titurile considerate,de ca-
patai" lansaten perioada ctlipsisem - o lsta surprin-
Zitor de scurts, ceea ce nu facea decét sa-mi adevereas-
c temerile trecute. Capodopera, chit c spontana sau
efect al unor acumulari si cautari de durata (sequel-uri,
add-on-uri i update-uri), era un eveniment insolit, inso-

mediului inspre t
serioasa. Numai ca jocul electronic, ca forma compozita,
selncapétana sa zboare sub radarul sperantelor mele
post-adolescentine infierbantate, nemasurate,

pulsatie,

Eterna reintoarcere

Am reinceput s3 ma joc pe perioada sederiiintr-un
camin. Aveam seri s nopti la dispozitie cand foiala si ne-
astampérul endemic unui asemenea loc féceau impro-
babilun divertisment mai putin participativ, dar si nevo-
famea de relaxare cobora cétre un strfund primitiv. Era,
poate5i 0 forma de comunicare cu un eu familia, de re-
intoarcere la o esenta domesticé, a originilor, de vreme
cema aflam intr-un spatiu strin geogratic, cultural, so-
al et Cert este cé interesul meu refnnoit pentru jocuri
semanifesta i dous directii

Unula mén; reluasen titluri care se invarteau in
jurul gameplay-ului ca atare, faré s puna pret exagerat
pe poveste, deci exact |a antipodul dorintelor mele din
trecut - Prince of Persia 182, NFS, Fifa,seria Oddworld,
Worms, Carmageddon. Revenisem, asadar, la ratiunea

prima de distractie accesibila, rapid3, in dauna suprali
tarl petenilor colaterale. Odata ce un anumit echilibru
inteectual s coagulase, jocurile incetasera a mai repre-

it de un prisos repetitie a majoritatii
titlurilor. Aderarea trup si sufletla viata industriei se ve-
tificaa i un non-sens, insulele de excelenta putand fivi-
zitate pe masura ce obfineau un certificat de frecventa-
bilitate din partea comunitatii.

Tnmod ciudat (sau poate nu), aceast stare de
fapt, in care gaming-ul ocupa poziia limitrofa a unei
destinderi inocente, a fost deturnata de un articol apar-
te despre un joc aparte. Reinstituisem de 2-3 luni practi-
ca colectiondri revistelor autohtone, acum cé ma aflam
din nou n faré si manifestam un interes moderat fata de
evoluile pietei. Aceasta declara
giri unei legaturi ce fusese rupta atta timp pérea sufici-
ent de inofensiva la inceput, adica nimic altceva decat

materiala a re-intre-

Cu unitatea duph &, 53 mai'tada o
plansa pedrum, diipa decolate.

(nu aveam laptop suficient de performant sa ruleze nou-
aparutul King's Bounty) indesata in vreo plas de rafie;
imi cumparam monitor la mana a doua, cat mai feftin,

nostalgie, dar confi latentj ai unei revigo-

Pt . luam pro-

vari neasteptate. Asa se face cé, dupa o serie de jocuri si
articole pe care le-am privit cu un ochi rece, am citit un
Hands-on" despre King's Bounty al colegului

Ciolanescu.

ntr-un fel, ceea ce a urmat era un nou moment
00, dar artificial, fiindca se condensau titlurile mari apa-
rute pe parcursul perioadei de inactivitate intr-un inter-

N-o0 53 incerc 3 explic prea mult
s-a produs. Marea Neagra, augustul lovit de un val tropi-
cal, revista care mi-a fost cumparata la plecare pe ascuns
deiubita cu aerul satisfaceri smecheroase a unui moft
pe care stia

noptile

dragesc, prietenii din copil
5 tulin-

3, crizele p 1t

explicabil al unei sigurante perpetue, incredere ad infi-

nitum, in curénd a aerului,idei-

fenté de, input”artistic s se tin limitele
functilor de divertisment cu care atatia alii erau multu-
i de a bun inceput. Desi intretineam o foarte calda

e, pieselor grele’, mentinand dinea

lor s depr , acele trei pagini pe
care le-am cititin penumbra de amiaz a unei odai de
casa faraneasca.

Toate acordat intr-un prezent

dativa i celebratoriein privinta lor, mé situam tot tim-
pulin afara nevoil e arelua acel ciclu. Pastram, deci, o
glanei s

ge, multumindu-ma cu reprize a caror durata puteam
s-0variez dupa bunul-plac, fara caderi bruste de feeling

Dear Esther, nu pot sa ma abtin sa nu con
ei care a trait incandescent momentul ‘00 si incearca acumsa reproduca exact
finiile de dezvoltare pe care acesta dadea impresia ca le va impune industriei.

der fenomenul

eter i care trecutul a contaminat vitorul, iar jocurile,
formatoare de sine, indisolubile de sine, au revenit. Ceva
din pasiunea eliberats de articol s-a scurs si in venele
mele. Pe tot parcursul toamnei care a urmat, nevoit fiind
sa calatoresc, ma d petrencu s

val rest a astfel of fiatd. Nu
mai substituiam,joaca’ unei nevoi care era satisfacuta
deplin de lte discipline i interese; fiecare activitate se
desfasurain sferele el firesc alocate. M-am orientat, ca s
in trecut, citre ceea ce parea s se erijeze intr-0 mécar
relativé sau partiala transcendere a granitelor produsu-
Iui clasic l unei intreprinder mai pufin interesate de
arta, cat de profit. Am mentinut, asadar, jocul electronic
intr-un purgatoriu intre inalfimi spirituale si platitudine
consumerista. Existenta mea parea sa aib suficient
‘miez, suficient scop i continut incat s3 nu mai ajung in
situatia ingrata de a considera jocurile ca pe o simplifi-
care cu conotafii negative a i,

Privind acum in spate la aceste cateva luni de
Level, la intrebarile i deziluzille care-au rasrit pe pagi-
na uneori,la criticile i doleantele atat de dezamégitor
desi d

ndie ca o reactie vehementa a

10 ani, la noua cruciada a
Lexperientei’ a auto-depasirii mediului, ma tem ca mie-
zul,sensul, continutul pe care le gasisem s-ar putea si
se i evaporat. Ca jocurile au crescut ar in mine, luand in
stapanire spatiul pe care-| ocupaserd siinainte.
Umpland golul, dar poate si provocand golul. i poate
vaveni in curand ziua in care mé voi l3sa din nou. Ori in-
vers, le voi ceda de tot.

Daca afj ajuns pana aici, va mulfumesc cé af avut
rabdarea si curtoazia sA ciif ceea ce  fost mai degraba
o marturisire decét o analiz3, dar era, probabil singurul
fel i care va puteam oferi o incercare de raspuns perso-
nal la problema ridicata in numarul trecut. De ce ne mai
jucam noi, adulti, si oare nu e o totul o iluzie, simplifica-
toare? Ei bine, inca nu stiu. De acee, cred ca a venit
timpul unui ultim Simplify, care va face o succinta reca-
pitulare si prezenta unele concluzii, lasénd marea intre-
bare sa pluteasca inc in aer. Deocamdats, pe data vi

toare. » Radu Sorop
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lao re-
make-urisireboot-uri,de parca fantana
creativitati secétuise cu totul, asand loc unei
solufi de moment. Setea consumatorilor pentru en-
tertainment nu se potoleste cu una, cu dous, asa ca
am avut parte nu doar de revigorare, ci i de productii
méloase, tulburi - productii care mai mult ne-au
adancitin nisipurile miscatoare ale lipsef de originali
tate,Dar ati ca printre toate aceste semi-esecuri, ca-
teva tilur s-au impus prin calitatea executiei, adu-
cnd din nou in centrul atentiei francize importante
pentru industria jocurilor video. Devil May Cry este
exemplul perfect, dovedind ca inca se mai pot face jo-
v

2 P2

cride d , cala carte, po-
veste trecutd deja prin patru capitole majore. Vestea
unui Tomb Raider reconstruit pornind de la cheia de.
bolts, 5i anume personajul principal - extraordinara
aventuriera Lara Croft, mi-a picat cu oaresice lipsa de
entuziasm la momentul prezentarii dezvluite in cadrul

E32012. Jocul tificial, conditionat

euam evitat frumusel efectul de hype, iar Tomb Raider
m-a rasplatit prin dislocarea mandibulei. Cu exceptia
momentului E3 5i a catorva scurte feed-uri citite in au-
tobuz, nu am dat alta importanta jocului, ca mai apoi

perplexin fata primelor 15
play. Daca DmC a scos notiunea de reboot din

dizgratie, atunci noul Tomb Raider i-a dat o alta

ne igida de quick time events, asupra carora jucatorul
nu avea control deplin, cu exceptia apasarii unui buton
in momentul indicat pe ecran. Pentru prima oara in
experienta mea de gamer (si recenta activitate de game
reviewer), ignoranta manifestata fata de productia stu
diourilor Crystal Dynamics a avut un efect quid pro quo

semnificatie. Sunt constient de cuvintele mari pe care
le folosesc siimi asum raspunderea pentru ele, desi
efectul mesmerizant al aventurilor tinerei Lara Croft
nu m-a eliberat cu totul din stransoare. Tomb Raider
are darul de a ramane cu tine multa vreme dupa ce

i-ai parcurs campania single, putine alte titluri din
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REVIEW TOMB RAIDER

Inainte s3 mergi, trebute sa te tarasti.

<y

prezent putandu-
In randurile ce urmeaza, nu vreau sé-mi impun punctele
de vedere; mai degrab3, voi incerca sa expun  prin in-
termediul unui review (sper eu) cuprinzitor - motivele
pentru care TR a ajuns cu usuringa jocul meu preferat
din 2013,

Lara, la fel de Croft ca intot-
deauna?

Pentru multi entuziasti ai culturii pop, Lara Croft
este un simbol al aventurierului desavarsit, alaturi de
Indiana Jones. Personajul nascocit de Toby Gard in 1996
a capitat cu repeziciune statutul de legends, aparand
nu doarin seria de jocuri Tomb Raider, dar siin dous fil-
me omonime, benzi desenate sau animatil. De-a lungul
timpului, imaginea sexy de arheolog excentric a Larei
nu s-a schimbat prea mult: Croft este (_
dura in draci, voluptuoas3, lipsita de fri
loseasca cu naturalete orice arma. Cand Angelina Jolie,
Alison Carollsi Karima Adebibe i intruchipeaz perso-
najul, atunci stii sigur ce comoara ai in cas3. Asadar, de
ce era nevoie de o reinventare? De ce o Lara Croft ino-
cent3,lipsita de experients? Ce de la Crystal Dynamics
s-au uitat in directia Camillei Luddington cand au decis
ca e nevoie de un chip nou, mizand pe o imagine tana-
13, plin de prospetime. Ideea a fost cea a unu reboot
total, faré compromisuri, necesitatea unui personaj ine-
dit,care s pastreze totusi o legatur subtila cu trecutul
francizei, dovedindu-se o decizie inspirata de design
Din acest punct de vedere, Camilla este Lara Croft,
actrita de origine britanica imprumutandu-si vocea,
miscarile i o parte din personalitate protagonistei nou-
lui Tomb Raider. Bucurandu-se de o prezenta feminina
sublim i o interpretare actoriceasca excelents, perso-

Pop goes the pistol...

T
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najullui Toby Gard isi gaseste, in sfarst, o identitate de-
pling, credibil. Lara nu mai este o cautatoare de comori
cu abilitati de,natural born killer’; ci o proaspata acti-
vants in domeniul arheologiei, aflata intr-o expediie de
cercetare. Conexiunea cu trecutul este evident: jocul
tine s& ne aminteascé mereu, de cele mai multe ori prin
vocile celorlalte personaje, mostenirea genetic si spiri
tuala a Larei - cea a unui Croft viguros, ingenios, mereu
nsetat de aventura si mistere ingropate de milenii. Sub
impulsul unei stuatii extrem de periculoase, tanara Lara
Croftsi va descoperi adevaratul potential, trecand prin-
tr-o transformare uimitoare. Sub o forma sau alta, cei de
Ia Crystal Dynamics au scos din joben un veritabil bil-
dungsroman, supraalimentat cu actiune si epicness.

Yamatai, Endurance si TressFX
Suportul povestii imaginate de producétori este
Yamatai, sau Yamaichi-Koku, pentru pasionatii de istorie

sino-nipona. Locatia acestui tinut misterios continu s
fie un secret pentru cercetitori din prezent, cu toate 3
apare mentionat de nenumrate ori in perioada Yayoi,
cafiind situat in Wa (un vechi nume pentru Japonia).
Figura proeminent3 din trecutul taramului Yamatai este
Himiko, 0 regina-saman, denumita si Regina-Soare.
Impreun cu echipajul de pe Endurance, Lara Croft
porneste in cautarea tinutului legendar, indreptandu-se
spre Triunghiul Dragonului - 0 zon3 dificil de navigat,
cunoscuta pentru furtunile puternice. Desigur, cum era
de asteptat, 0 asemenea furtund rupe vasul
expeditionar in dous, izoland supravietuitorii naufragiu
Iui pe o insulé neexplorata. Personajele secundare nu
sunt dintre cele mai reusite, agatandu-se de toate
iseele imaginabile: il avem pe Alex, specialistul in com-
putere cu o pasiune ascunsa pentru protagonists, Joslyn
Reyes, tipa de culoare cu o atitudine pragmatica si prea
multe de pierdut, Jonah Maiava, un pescar polinezian
spiritual, James Whitman, arheologul faimos si foarte
I inteleget unde bat, nu? Singuril companioni
in echipa Larei mi-au parut Conrad Roth,
Grim si Sam. Conrad joaca un rol major in poveste,
asumandu-si calitatea de protector si formator, educand
spiritul de luptatoare/supravietuitoare din Lara. Am
apreciat atitudinea sa calma, rationala, tipica unui fost
Royal Marine. Batranul Grim se afl3 a polul opus: un ma
rinar experimentat, turnat dupa matrita scotianului b
taios. Cat despre Sam, tipa este documentarista
expeditiei si ceamai buna prietend a Larei, avand o me-
nire esentiala in storyline, pe care o voi aminti putin mal

tarziu. Oricum, nici nu stifi cat de enervant devine, pe

JUMP up.

4 "*‘ ™

Da, am utilizat un gamepad din comoditate, dar controlul mouse + keyboard
jocs

functioneaza la fel de bine. Testat mai mult de o jumatate

n multiplayer.

& "
pompeazaimaijmulta adrenalina decat un schimb de focuri.
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Focul este un pericol
pecare e bine sa-| evi

omniprezent,
ita

locur grupul de pe Endurance! Decizia de a introduce

in poveste gasca de sabloane expirate, scoas parca din-
e episod Lost, m-a deranjat cumplit. Sunt prost,
deabinat,lpsii de orice urma de organizare s se com-
ports de parcé tot meritul supravietuiri le apartine. La
apitolulsupporting cast, Crystal Dynamics mai are ne-
joie de multa muncé, esuénd lamentabil in reboot-ul
Tomb Raider. Cum o pofi reinventa pe Lara Croft, doar
pentru amusca din pragul de jos cu nite personaje se-
cundare?!Imi este foarte greu s accept aceasta realita-
te,5ima vad nevoit s3 depunctez serios jocul in nota fi-
il Inorice caz, nu acelasi lucru se poate spune despre
insuls. Actiunea din TR se desfasoara intr-una din cele
mai frumoase locatii prezente in vreun joc, surclasind
fira probleme insula Rook sau New York-ul asediat de.
Ceph. Acoperité cu vegetatie luxuriants, paduri intune-
ate,strabatuta de un lan urias de pesterisi brazdata
de stanci verticale impresionante, Yamatai este un ade-
iu vizual Senzatia de lume deschiss, explora-
bil, este accentuata de lipsa ecranelor de incércare,
solui2 gasita de producatori constand in mici pesteri in-
terpuseintre spatile vaste, pe care Lara este nevoita s3
letraverseze cu grija. Tomb Raider utilzeaza o versiune
putemic modificats a motorului grafic Crystal Engine, ce
permite o luminare realisté si implementarea unei teh-
nici avansate de motion capture. De fapt, cei de la
Crysta Dynamics au lucrat intensiv la capitolul mo-cap,
Camilla fiind nevoita sa recreeze intr-o singura zi toate
scenelein care Lara Croft moare. Pot doar sa imi imagi-
nezvolumul de munca necesar capturii celorlalte actiuni
prezentein oc. Mai mult cei de la AMD au venit cu o
tehnologie nou3, intitulata TressFX, menita sa simuleze
un aspect realist al parului. TR este primul joc lansat pe

Nuuuuuuuuu! Machiajul meu!

Ri0GE

1 sk ponTis)
© 2 sawvace

piat ce face uzintens de noua gaselnita grafica. Parul a
fost mereu un element complex, greu de reprodus, dar
TressFX rezolva problema dupa doar patru spalari repe-
tate... Pardon, m-am lasat dus de val. Ce-i drept, repro-
ducerea individuala a suvitelor - alaturi de efectul
miscaril, lumini, vantului i al apei asupra acestora ~
stoarce i ultima picétura din procesoarele si placile gra-
fice mai batrane. Screenshot-urile din review sunt reali-
zate de subsemnatul, pe modestul meu PC, asa ca m-am
vazut nevoit si dezactivez optiunea TressFX in anumite
20ne, ceva mai pretentioase. Frumusetea naturald a in-
sulei, alituri de inovatiile grafice si animatia flida a per-
sonajelor, genereaza un buchet tehnic impresionant,
demn de un joc lansat pe piat in 2013. Singurul lucru

Yamatai este o insula destul de mare, plina de mistere.

. 4

MOUNTAIN VILLAGE

Commando Lara

regretabil este lipsa de atentie acordata catorva elemen-
te din story, ce putea fi evitats cu usurinta (din partea
mea, preferam s& vad toats gasca veseld inecata si doar

o unica supravietuitoare: pe Lara).

»This is the first time we see

Horton, senior art director

Ma bucur ca am tratat problemele din paragraful
precedent asa cum am facut-o, cici punctele spre care
tin mortis s&-mi directionez atentia sunt, desigur, poves-
tea, gameplay-ul i evolutia Larei Croft. Actiunea jocului
porneste odat cu realizarea cé Yamatai adaposteste, pe
1anga un ecosistem viu 5i complex, un grup de fanatici
religiosi extrem de violenti. Condusi de Mathias, o figura
misterioas3, aproape inspaimantatoare, membrii sectei
Solarilimpartasesc conditia de naufragiati cu echipajul

de pe Endurance. Deosebirea consta in transformarea

suferita de acestia de-a lungul

mpului: dezumanizati si
convinsi cé nu exista nicio cale de a pardsi insula, Solari
venereaz3, prin sacrificii umane s itualuri sangeroase,
Regina-Soare Himiko. Calatoria Larei incepe in grota
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unui salbatic, de unde viitoarea noastra eroina bad-ass isi

gaseste cu greu scaparea. Observat utilzarea unui echi-

valent aproximativ pentru,yet to be a bad ass’, fiindca

disperare. Pentru prima 0ar, un joc mi-a ardtat un per-

N

viol, la care Lara este supusa inainte de prima ei apasare lui

pe tragaci - nu caar conta, dar in ciuda negarilor venite  poj

dela Crystal Dynamics, eu fix asta am vazut acolo. inlu- Ma
& i g E

pli  sal
mereu, de ce nu am accepta existenta celor mai hidoase Enc
i odi ime intr-un joc? C a sall

atét de grav, Lara nsfaca un pistol i executa atacato- mai
1ul point-blank. Tehnic vorbind, aceasta este prima oard iera
cand protagonista francizei Tomb Raider ucide o alta pe: nat
soana. Urmarea depaseste in intensitate momentul N

impuscaturi, voice acting-ul Camillei Luddington tre-  Soa
cand dincolo de standardele tipice jocurilor video si
i i jul L i dat
pan acum. Trebuie s recunosc: actifa britanica are ta- poa
lent din plin si, de una singura, reuseste animarea unui - spic

zar:

personaj atat de interesant, dar ipsit pinaacum e pre:
naturaletea unor emotiintense. Primul glont trasde  tabi
Lara devine s primul tau glont tras 3 reactiaei cea.

spontana este i reactia ta, a jucatorului. resupun ca
erau necesare iscusinta s inteligenta emotionala tipice| Gl
unei femei pentru a transpune int-un produs de fictun

personalitatea uneia, Rhianna Pratchett fiind prima fe- s3ge
meie aflata in postura de game lead writer. Abordarea st

‘maturé si importanta acordata evolutiei personajului  obli

ranforseaz structura jocului, pe care mi-e tot mai greu. mal

este rapita de Mathias, echipajul expeditiei zace
P ic foc de taba

copera cum s fie o Croft.

Lara del

Cu soarele-n ochi

team identifica. Oricine s-ar trezi atarnat si legat fedeles.

i1 consider un reboot. La scurt timp dupa acest memy
rabil, Ecefrst ill instinctul de conservare

far Lara realizeaza ca trebuie s supravietui

pref, ceea ce implica lupta si sacificiul personal. Sam
imprastiat pe toata insula s singurul confort pe durata

Lara G i albaticit ar trece printr-o criza d Solari i i adept
finte umane. Pentru multi, lacrimile de py mai frica simil a a i Usor, darsi
indragit sex simbol din lumea jocurilor pot veni ca un da. Dar tdinii a il i ent de faptul ca

50, dar vorbim aici despre un origin story. Fiecare scan- fie deja renumitul A a . parata trec

cet, a de aer oritipat, 4 spaima i 1 tentativede  Iui lucru p
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Astaisiincast
pioletin freza. |

mult3 vreme. Nu vreau sa va stri

plécereajocului cu
preamulte spofere gratuite, dar sintagma, No onelea-
ves"nu tine de domeniul metaforicului. Marturie stau
jilestorice ma timp, pag
péndlafortur mitare ale Axei, darsi diferitele docu-

mente sau atefacte imprastiate pe insuld. Lara poate
o SgiEs

recutul regatului Yamatai, lucru pe care il recomand, de
dragulimersjunii in atmosfera jocului. Sub indrumarea
IuiRoth, eroina din ce in ce mai bad ass infrunta
populatia de maniaci acoperiti cu var, indoctrinati de
Mathias, incercnd cu disperare 53 paraseasca insula si

salvind in acelasi timp membri echipajului de pe
Endurance. Episodul incursiunii in barlogul naufragatilor
silbatici este ulburator: Solari par scosidintr-un ro-

man deWilliam Golding, avand o organizare trbala s o
fenrhie tricta, ambele focusate pe un cult relgios dom
‘nat de violenta. Mathias devine convins de faptul ca Sam

Nishimura trebuie sacrificatd pentru a imbuna Regina-
Soare, insa nebunia lui

epe 53 devina tot mai putin bi-
Inci

tefiapoi distribuit, sub forma de puncte acordate la
cresterea in nivel, catre diferite abilitati folositoare.

Acelasi lucru este valabilin cazul eliminarii oponenti

2
—— -

Tke! Kono hiyoko wa p

' kqugru.m ‘yoidesu! )

un pistol, 0 pusc si 0 arma de asalt. Pe parcursul jocului,
prin colectarea unor piese speciale, armele sunt upgra-

date automat a o versiune mai bun. Asa se face ca,

datuturorindicilor clare, Lara pare singura care nu

mult XP, Exista trei ramuri principale: Survivor, Brawler si

poate pricepe scop i

P
jocului, cand

Hunter. Primul asigura un set de talente folositoare

cum ar i cresterea vitezei

tabil. Pe Yamatai exista o forta malefica mai presus de
cea, amasita a di

abilitatilor utilein lupta corp la corp, pe cand Hunter se

rasfrange asupra utiliza lor di
eficienta maxima. Focurile de tabara sunt unica locatie

Ghid de supravietui

Tnarmata pentru inceput cu un pistol si un arc cu

poate i accesat,si tot aici pot
fi cheltuite resturile (salvage) colectate din cutii, saci ori

L a sa isi adapteze in-
stinctele a natura insulei Yamatai. Desi Tomb Raider nu

pe nsuli - de exemplu, buzu
morti -, pentru i ata
lului cu diferi Invent

malelor slbatice aduce un boost de experient, ce poa-

Jaw. Dropping. Pe bune,
peisajul arata beton.

P I Lave dispu-
ne de patru sloturi pentru armament, ocupate de un arc,

Y
v

P ulcu [
rezistents, umilind prin aspect s putere orice alta scula
letala. Adio pistoale gemene i pantaloni scurti! Noua
Lara Croft prefera o abordare robinhoodiana. Pe deasu-
pra, arcul are si o functie practica, pironind sagetilegate
cu sfoara in anumite suprafete, faciitand catararea sau
tragerea unor obiecte, in ti

p ce varfurile de sageat
aprinse pot incendia materiale textile sau oponenti.
Pioletul ramane briceagul elvetian din dotarea oricarui
supravietuitor, servind drept parghie, instrument pentru
escalada sau arma in cazul executiilor melee. Fie ca
preferati un asalt frontal sau o tehnica de lupta
silentioasa, Tomb Raider permite experimentarea orica-

e tactici imaginabile, gratie unui level design excelent.
i, pe langa harta, Lara
poate apela direct la instinct, observand cu atentie me-

Nu exista riscul 3 va pierdet

diulinconjurator siidentificand punctele de reper. Nu
prea sunt de acord cu indiciile mura-n gura - asemana
toare cu busola omiscienta pe care Marius o critica in
articolul dedicat clasicului Oblivion - si prefer metodele

cevamai subtile, dar dificultatea scazuta este meteahna

multor jocuri actuale. Aminteam in introducere senzatia
de rigiditate receptata in timpul prezentarii 3. i bine,
totul a fost o luzie, singura metoda de a infelege rafina.
mentul controlului i pozitionarea inteligenta a camerei,
infunctie de actiunile personajului, fiind parcurgerea jo-
cului. Traversarea mediului se face natural si cursiv, fie-
«care saritura sau alunecare bucurandu-se de un efect
inertial simtitor, sub efectul energiei cinetice. Nu am ga
st suparator numarul relativ ridicat de QTEs, deoarece.
producatoriile-au implementat numai acolo unde aces.
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Jump, Lara, jump!

tea erau imperative, augmentand chiar starea de tensiu-
ne. Sistemul de cover & crouch se declanseaz3 automat,
in momentul unui encounter cu inamicii i functioneaza
ireprosabil. O chesti
fost posibilitatea schimbarii pozifiei camerei de pe uma-

are mi-a plicut in mod special a

ul stang pe cel drept siinvers) in momentul tintiri,
deschizand astfel noi unghiuri de vizibiitate. De aseme-
nea, Lara se poate feri cu aglitate de lovituri sau
gloante, prin apasarea unui singur buton. In cazul atacu-
rilor melee, un dodge realizat la timp permite o contra-
lovitura puternicé sau o executie point-blank. In rest, fe-
eling-ul receptat este cel al unui action-adventure cu
elemente de third person shooter — oarecum similar cu
Sleeping Dogs - intrerupt de momente spectaculoase
marca Uncharted si putin platforming cu tente de
Assassin's Creed Il

Singurica prin morminte...

Seria Tomb Raider si-a dobandit respectul prin fu-

Ziunea perfecta dintre un gameplay antrenant, plin de

actiune, si elemente specifice jocurilor adventure.
Probabil cé veteranilisi amintesc mai bine dificultatea
sporité a unor puzzle-uri prezente in aventurile mai
vechi ale Larei - chiar si Underworld (facut cadou luna
trecuté in revists) are momentele sale briliante. I rebo-
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ot, aceste secvente dificile lipsesc cu desavrsire, partea
de adventuring cerebral fiind inlocuité de explorarea

Din nefer
level design interesant, ce necesita un varf de platfor-

unor morminte ancestrals ire, in ciuda unui
ming iscusit, puzzle-urile intalnite sunt fruste, de cele
mai multe ori rezumandu-se la sincronizarea unor
actiuni banale. M3 simt dezamagit, oarecum tradat, de
implitatea acestora, cu toate ci recompensa - un cufar

Mai bine nu ma faceam alpinist utilitar.

auriu burdusit cu salvage - merita, efortul”. Altminteri,
mormintele trebuiesc explorate pentru completarea
unor achivement-uri sau numai de dragul unei
experiente ludice exhaustive. Pana si jocul le denumest
optional tombs, Totusi, dac simiti nevoia acuta de pro:
fanare si ati ratat o sepulturd, Tomb Raider include o
optiune de fast travel, accesibila la focurile de tabara.
... sau cu Katana la gat si prie-
tenii alatu

Bang, dreptin moalele capuluil Am inceput re-
View-ul de fata mentionand faptul ¢ nu am urmarit cu
interes evolufia jocului. Mi-a pasat prea putin despre
Tomb Raider (il consideram pe atunci un alt reboot mut
ky) casa bag de seamd prezenta majord a elementelor
supranaturale in firul epic. Sincer s3 fiu, habar nu am
dacé producitorii au inclus in primele trailere sau pre-
view-uri secvente reprezenténd samurail-demon din
garda reginei Himiko. Din aceasts cauzs, contactul cu
Oni a fost un soc. Poftim? In folclorul japonez, Oni sunt
fiinge similare demonilor; in Tomb Raider, acestia intru-
chipeaza protectoril Reginei-Soare, hranindu-se cu car-
ne de om (judecand dupa numarul de victime jupuiite,
finute la afumat, eu asta suspectez) si protejand sanct
arul regal. Misiunile apropiate de finalul campaniei de;
Vin tot mai grotesti, Lara vazandu-se nevoité sé inoate
canale de scurgere pline de singe, printre membre
cioparite. Reboot-ul in 2013 este primul joc din serie
care primeste un rating 18+, ce ar trebui respectat cu
sfintenie de parintii dornici s3 daruiasca jocul odraslel
minore. Revenind la combat, in lupts, diferentele dintr
oponenti Oni i Solaril nu sunt majore, unitatie de el
ale salba
samur

lor fiind putintel mai problematice decat u
vechi de un mileniu, inarmat cu o katana rugin
3. M3 asteptam la niscaiva puteri paranormale, un ha-
douken, Valul Testoasel, ceva, orice. Aparent, Oni (cu o
mica" exceptie) sunt doar samurai captivi intr-o bula
temporal3, cauzata de blestemul reginei Himiko. Atund
de ce atat de multa frics? Pentru ce era nevoie de toatd
carnea uman tocata? In fine, un alt lucru deranjant, cé
putin pentru mine, este felul in care garzile isi alerteazs
tovarasil. Fereasca Dumnezeu de un headshot sau un
stealth kil ratat! Pana si cel mai izolat inamic o sa si st

ge tofj camarazii e arme, n ciuda faptului ca era singu

www.level.




No shit! Cum ti-ai dat seama? Sa fie sabia din
abdomen sau pozitia specifica ritualului?

asorsin [

cucinarealul respectiv. Am detestat mereu valurile suc-
cesive de spawn, inspirate din refeta Call of Duty, insa
metoda asiqura o solutie practica pentru producatori,
spre dezamagirea jucatorului aflat in cautarea unui ga-
meplayechilirat, cu nuante de realism. Nu volam un

nouThief,dar se putea mult mai bine. In schimb, imi do-

ream o componenta multiplayer reusita. La carma dez-

voltarii modului mult s-au aflat cei de la Eidos Montreal,

responsabili pentru Deus Ex: Human Revolution (pacat
A nus-au ocupat tot ef de stealth), rezultatul nereusind

saimpresioneze cu ceva anume. Nu e
nici prost, nici bun, lipsindu-i
substanta necesara pentru a te finein
faga monitorului un timp indelungat.
Cu exceptia utlizaril abilitatilor unice,
luptele online se desfasoara identic cu
cele din campanie, armele avand
proprietatisimilare. Dous echipe se
potinfrunta pe.
variante usor modificate ale unor mo-
duri clasice. Jucitorii progreseaza in
rang, deblocand no abilitaf, arme si
personaje, in functie de punctele

obtinute in timpul meciurilor s de numarul victorilor

Multiplayer-ul merita incercat atunci cand completafi

campania single in procent de 100% si ténjiti dupa o

doza suplimentara de Tomb Raider.

Lara nu pleaca acasa

In ciuda defectelor sale evidente, Tomb Raider ra-
/mane un joc impresionant, cu o realizare tehnica de
exceptie i un personaj principal fascinant. Da, poate c
nu dispune de un multiplayer extraordinar sau un story

Point-blank shotgun kill = AWESOMNESS

lipsitin totaltate de scapari, insa actiunea de proporti
epice transmite un spirit autentic de aventura, pentru
‘mai bine de 15 ore. Scopul din spatele povestii rimane
portretizarea evoluiei personale accelerate, prin care:
Lara Croft este fortata sa treacé cu 0 arm in mana si la-
crimin ochi. Numa ca Tomb Raider reuseste mult mai
mult, absorbind jucatorul in lumea sa uimitoare, asa
cum o fac romanele bune sau filmele bine regizate.
Avem de-aface cu un joc atent cizelat, incepand cu flui-
ditatea i precizia controlului ~ ce se aproprie de.
perfectiunea absoluta - 5i terminand cu inovatia grafica
TressFX. Desi personajele secundare sufer din cauza
unorlacune grave, nu acelasi lucru se poate spune de:
pre antagonisti. De asemenea, aresenalul variat si
activitatile optionale adauga un plus de savoare. Numai
eustiu cat de tare m-am indragostit de arcul cu sagefi.
InTR m-am catarat, am alunecat, m-am luptat cu un pi
oletin mana si am plonjat i necunoscut, cu o parasuté
in spate - altfel spus, am tréit 0 experienta unica. Lara
Croft nu pleaca acass, pentru ca trebuie s
departe cariera de er
Presimt inceputul unei serii proaspete, cu un personaj
revigorat i o atitudine potrivita. S tot fie! > Aidan

i duca mai
& sublima, in no si noi aventuri.

sifoartematur.| o
‘upasirepede nivlul cliatv mpus de Dake.
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eria Dead Space a debutat cu un survival/horror
(aproape) ca la carte. Desigur, un ochi suficient de

antrenat putea observa cu usurinta imprumuturile”

din System Shock 2, Event Horizon, (putin) Lovecraft

5iasa mai departe, ins3  furtul”a fost facut cu simtul
artistic al raspunder, de catre o man de oameni talentatj,iar re-
zultatul a fost o experienta pe care nu o voi uita prea curand.
Personajul principal nu era un infanterist spatial bioinginerit pana
in maduva oaselor, cu 0 siguranta pocnits, ci un simpluinginer ghi- g3
nionist, Isaac Clarke, aruncat in mijlocul unor evenimente oribile

orchestrate de o inteligenta malefica. Nu mi-e rusine nici cu o
sleahta de militari ocosi care-ajung sé se comporte ca niste pustani
speriati (aluzie nesimtita la Aliens-ul lui Cameron, un film cu meri-
tele lui, chiar daca nu i-a calcat pe urme lui Scott) dupa prima intal-
nire cu masinaria de ucis perfect, insa altul e feeling-ul cand intri
in pielea unui inginer nedus pe la scoala ocultului s esti asaltat din
toate parfile de entitati demonice din strafundurile unui Cosmos
rece si ostil vietii

Ca sa scurtez povestea, in primul Dead Space, oamenii de la
Visceral Games au dovedit cu varf siindesat ca au priceput cum se
invart rotifele fricii si sunt in stare sa construiasca un survival/horror
care poate sta cu fruntea sus aléturi de greii genului. Din nefericire
pentru evolutia genului, ai oameni au priceput si mai bine cum se

o X

in spatiu ni se aude casa de marcat |
oy : v A\~

I
§
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wart rotitele de aur ale Industriei, survival-horror-ul
perfect. Asadar, a urmat un Dead Space 2 (pe care nu

, caci a ajuns in mainile lui

al decat primul (dar care, din

cite am inteles, n-a renuntat complet la survival i
nicila horron) ar asears tocmai am reusit s3 termin al
trellea joc din serie. Fiindca n-am trecut prin
experienta Dead care probabil ar mai fi in-
dulit trecerea de la horror la action, timp de 13 - 14
ore cat am haladuit prin Dead Space 3, am avut im-
un spin-off de actiune in universul ima-
Visceral in anul 2008,

i zace!

unde necromor:

Dead Space 3 debuteaza in forta cu mini-aven-

tura unui soldatel cu vreo 200 de ani mai in varsta de
citinginerulIsaac Clarke. Este vorba de un prolog

scurtut cu rol de tutorial (cineva trebuie sa te fnvete
s8apesi B 5 s& urmaresti cararea albastra) si introdu-

cere in aventura EPICA ce va urma. Ce s-a intamplat?
Fif atenti. La nici cinci minute dupa ce am inceput
Dead Space 3, am fost asaltat de cinci maniaci
posedati, pe care i-am ciuruit ca la Oituz, am facut ra-
pel pe un perete perfect vertical 5i mi-a cazut o nava
spatiala in cap. Nu va spun ce se intmpla putin mai
departe, cici e una dintre putinele surprize pe care ni
le rezerva scenariul. Un sfert de or3 mai tarziu si vreo
200 de ani dupa prolog, o colonie lunar3 explodea
un atentator sinucigas se arunca in aer cu o masina
de politie,un guru unitolog detoneaza un Marker si
declanseazs o Convergent rosiatics, iar Isaac Clarke,
adicé eu, dup
loase cu o haita de necromorfi turbati s

teva schimburi de focuri spectacu-
eva coman-
douri unitologiste, sare intr-o navet de pe un tren
e ruleaza pe sine cu viteza neregulamentar.
N-apuc bine sé-mi trag sufletul si s3 ma bucur de at-
mosers, ¢ nava care m-a cules din trenul supersonic

Zidita la temelie, sa tina nava!

Dredger Lobby

Convergenta rosie

cade din lac in put. Adica din hiperspatiu (shock spa-
ce, parca, in mitologia deadspaceian) infr-un camp
de mine amorsate. Explodeaz si nava, dar mai incet
cét 3 observ, ca printr-un tunel, cum totul se dezin-
tegreaza in jurul meu intr-o cacofonie de zgomote,
flacari, tevi, plexicglass futurist si QTE-uri. Am fost
atat de ocupat s3 evit explozii i sa admir efectele
speciale, incat n-am avut timp pentru frics. Ba chiar
m-am amuzat putin imaginandu-mi un necromorf
sarac cu duhul, si ghinionist pe deasupra, care
mé pandeste si asteapta un minut de liniste ca sé-mi
xplodeazi o teava i
schimba gravitatia si se trezeste pe tavan. Calca in
cioburi, este supt in spatiu de o fisur in carena navei,
e decapitat de un cablu pe care eu |-am evitat, iar,
cand totul se linisteste si saracul e la doi milimetri de
mine, gata s3 ma bata pe umr, s& ingaime un ,boo”
anemic si apoi s3 moar linistit, e zdrobit de o lada cu
munitie. Cred c& sarmanil posedati erau mai speriati

decét mine vazand ce se intampla in jurul lor. Dupa
aproximativ o oré i ceva de supraincarcare senzoria-
, in care simfurile mi-au fost asaltate brutal cu
supracurenti (am impresia ca, la un moment dat, mi-a
pocnit o siguranta), am concluzionat trist ca Dead
Space 3a renuntat la orice pretentie de survival/hor
ror in favoarea actiunii spectaculoase care bantuie
Industria de vreo zece ani incoace. Finalul, pe care
n-0 53 vi-l stric, este i el moartea simgurilor. Incé in-
cerc sa procesez ce mi s-a intamplat n ultima ora de
joc. 0 s valas pe voi sa decideti daca e un lucru bun
sau nu. Ca action, e destul de eficient si spectaculos,
dar mie, personal, mi-ar i plécut mai mult un horror
de atmosfera, ceva mai molcom si mai subtil, care te

lucreaza” si iti da timp sa te scufunzi cu totul in el
Inainte s va apucati de casapit necromorfila
gramada, ar fi interesant de stiut ce il mai motiveaza
pe Isaac de aceasta data. Omul a reusit sa distruga
dous Markere (stiti voi, acele obiecte care au promis




Dead Space 3

Got brain?

omenirii energie infinita, dar i-au dat o armata de in-
divizi violenti s tentaculatj, foarte energici de altfel),
realizare care |-a adus in atentia Unitologilor. Atentie
de care nu prea vrei s te bucuri atunci cand insii in
cauza se inchina Satanei

spatiale care te face neom.

CV-ul incarcat al lui

Clarke n-a trecut neob-
servat nici de ctre
autoritati. Aceleasi
autoritati care, in

aroganta lor infinits,

au considerat ca
pot folos

Markerele

cele

Un puzzle

malefice pe post de baterii universale. Hint: daci o

baterie ifi transforma bunicul intr-o jivina cu tentacu-

le in loc de mustat si cangi in loc de maini, cred ca ar

trebui & ifi pui panouri solare. Mintea ordonats, de

inginer, a lui musiu Clarke a realizat ca, oricum ai privi
problema — energie sau religie infinita si gratis —, re-
zultatul palpabil e acelasi: o armata de bazdaganil in-
setate de sange i va veni omenirii de hac. Ca urmare
a acestei revelatii, omul a facut cel mai logic lucru cu
adat cu piciorul relatiei cu nurlia Ellie si fsi
rumegs depresia intr-un apartament sordid dintr-o
colonie lunara. Asta pana cand ultimul bastion al
Autoritatii (adica doi militari, unul rosu si unul albas-
tru) dau buzna peste el i l informeaza c& FOSTA (cu
accentul pe Fosta, semn ca unul dintre cei doi oameni
ai Legi are ceva de impartit cu Ellie) lui fubits, o fe-

Biutiful...

meie de stiinga si actiune care, intre timp, a descope
fit 0 posibila metoda de a extirpa Markerele de pe
rana supuranda a Omeniril, a disparut in misiune.
Cateva explozii bine plasate accentueaz3 urgenta si
seriozitatea misiunii lui Clarke, far ce urmeaza este
stagiul final al metamorfozei aceluiasi Clarke dintr-ut
inginer mut in erou de actiu

Universului. Povestea e destul de inter

eu, merité urmarita pan la capat, mai ales daca va
plac filmele de actiune si putefi trece cu usurin pes
te cateva dialoguri care scartaie si peste unel

mente usor penibile si nelalocul lor. Avem putin mis
ter, nifica tradare 5i cateva twist-uri minore, iar finald
e satisficator de exagerat. Am aflat ce-i cu Markerele
cele dubioase si, cel mai important, am salvat
Universul de la pieire. Bun asa

sigur
citev
yer, p
Sunt
nimer

curaj

Fiindc
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atr-un

Mecanic-sef

Fiindca action-ului ii sade bine cu un arsenal
impresionant, oferta de arme a fost triplata. Clarke,
fiind de formatie inginer,isi poate construi si/sau
imbunatati echipamentul la bancurile de lucru ras-
pindite pin joc, folosind o seama de componente
culese din ldite, din dulapuri sau de pe cadavrele
inamicilor. Sau cumpérate cu bani reali dac v tine.
punga si vreti s platiti pentru impulse 9. Avem
tungsten, semiconductori, un gel suspect, metal si
siguram uitat ceva. Folosind aceste componente si
citeva planuri descoperite in campania single-pla-
yer puteti construi ce arma doreste suflefelul vostru.
Sunt multe, arata bine si... cam atat. Nu te forteaza
nimeni s3 le folosesti pe toate. Nici macar nu esti in-
curajat s3-i diversifici arsenalul. Am terminat jocul
peNormal (cand ai un nivel de dificultate botezat
Nomal, se presupune ca jocul a fost echilibrat pen-
tru el i nu am folosit mai mult de patru arme,
Plasma Cutter-ul clasic (pe care, e drept, I-am upgra-
dat) mi-a fost cel mai de nadejde tovards. Storyline-
ulm-a obligat s folosesc un tunules mai sofisticat
pret de cinci minute. M-am simtit obligat s& experi-
mentez sistemul de crafting, deci mi-am mai con-
struit un puscoci cu un fel de piroane (reminiscente
din FEAR) si un shotgun care s-a dovedit inutil.
Findcs cele doua arme (flinta cu, piroane” i cutter-
ul)s-au dovedit foarte eficiente pentru a pune la pa-

mént absolut orice mi-a aruncat jocul in fat3, e de la
sine inteles ca n-am simfit nevoia sé-mi petrec prea
multtimp in fata bancului de lucru ciocanind la cine
stie ce arm. Toate materialele pretioase au intrat in
upgrade-uri pentru armur (viat3, blindaj stasis

etc). Ce mi-a mai ramas am investit in munitie (uni-
versals, doar ca unele arme consuma mai mults, al-
tele mai putin) si medikit-uri. Drept urmare, absolut
tot jocul n-am dus lipsa de

ic (5i asta fara sa fac
grinding, doar din misiuni optionale si, ocazional,
cand imi aduceam aminte, folosind cei trei robofei
scavengeri din dotare), deci s-a cam dus s partea de
Lsurvival’, Asadar, marea noutate, adica sistemul de
crafting s-a dovedit cvasi-inutil pe Normal. Cel pufin
in cazul meu. Unii se vor da de ceasul morti sa con-
struiasca tot, sa tragd cu tot si si omoare tot, iar pen-
tru ei Unchiul EA are un magazin online care vinde
tungsten i tot ce e de trebuinta pentru a experi-
menta cat mai multe arme si briz-brizuri cu cat mai
putin efort. Probabil lucrurile se schimba pe niveluri
mai mari de dificultate, deci va sugerez sa evitati si
modul Normal daca va simtiti prea buni si s3 ma
injurati cu incredere dacé sistemul de crafting devi-
ne indispensabil.

Necromorfina

Problema inutilitati a peste 70% din arsenal ar
fifost rezolvata simplu cu o selectie mai diversa de

zeama de cutter upgradat. Exista cativa slabanog

i care umbla in grupuri mari, i nu preaiti dau
timp s& mai siincarci, dar si pe eii-am rezolvat destul
de usor (5i n-am cele mai dezvoltate reflexe din tur-
ma de juctori de shootere) tot cu credinciosul cutter

Ajutat de Stasis si, ocazional, de sfanta telekinezie.
Spre final, apar ceva satanisti foarte rapizi, dar, ca un
facut, inainte s& dau de ei, am descoperit un modul
numit Stasis Coating, pe care l-am montat mintenas
pe acelasi cutter. Nu le-a mai ars de sprint... Singura
Tor arm a rémas numarul. Cand vin, vin multi. i pui
la pamant, i rezolvi treburile, eventual if sare o
bézdaganie solitara in carca s nu spui ca ai dat 50 de
euro si nu te-ai speriat macar putin, i treci la urmato-
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REVIEW Dead Space 3

[cenzurat pentru blasfemie]

ul asalt. Indiferent ca strabati coridoarele sinistre ale e Oy

unei epave de 200 de ani sau o pestera pe planeta
inghetata Tau Volantis, nu primesti destul timp cat s3
acumulezi mécar nitica tensiune. Nu esti pclit de
umbre, n-auzi voci, nu esti tinut in expectativa, jocul a
renuntat la orice subtilitate s it arunc tot ce are i
fata. In plus, jivinele care te asalteaza nu mai prea au
nimic special. In general, i-am cam vazut pe aproape
totj in Dead Space 1. Cei noi...colcie ceva prin ei, ara-
ta ca si cand ar i fost, lucrati” pentru un horror, dar
n-au nimic cu adevarat deranjant, bolnay, in ei. Mi

u parut foarte cumintei in

ce oratanil mai

misunau prin Dead Space 1
512 Nu stiu daca Visceral a
fost chemata in instanta
de vreo mamé (apropo,

va mai amintifi recla-
ma de prost gust
Your Mom Hates
Dead

Space

27) inspaimantata de noua jucarie
ajuniorului, dar cineva sau ceva a
pus dop sticlei din care-au Ca orice action AAA, Dead Space 3 e facut s&
consumat ce care-au dese-  ia mingile. Atunci cand ai timp sa admiri peisajul si i
nat monstriin primele casti ochil pe pereti, ai ce vedea. Jocul arata foarte

| s dous Dead Space. bine, mai ales in scurtele aventuriin spatiu printre
2 B |
é} LEJEL o303 wwwlevel.s¢
4 Y



epave (unde ai timp 53 i tragi sufletul, 53 admiri pei-
sajulsi s3 te gandesti la ce horror meserias ar fi putut
fes). Mai ca te indeamnd la putind introspectie. Dupa
ceif petreci ceva timp haladuind prin si printre epa-
un pietroi

teapta privelisti care if iau suffa-

ve,ajungi pe planeta Tau Volantis,
inghegat, unde te
tea sau peisaje si decoruri siistre ce it promit depr
preinfarcturi i experiente
odats. In schimb, va veti lupta cu un burghiu imens.
Siveyi escalada pereti de stanca in timp ce v feriti de
lftr, pietroaie i gloante. Ma intristez nespus cand
mé gindesc ce spaime, ce teroare, ce trir imi putea
oferiun asemenea joc. Din acest punct de vedere, nu
prea am ce- reprosa. S-a investit din greu in el s se.
vede. Pare si bine optimizat, cici mi se misca foarte
bine pe un calculator ceva mai batran dect seria
Dead Space. Controlul nu m-a deranjat, cum se in-
témpla de obicei in cazul jocurilor multiplatforms,
I-am jucat normal, cu mouse si tastatur, s n-am
simiit nevoia sa infig un controller in PC. Pcat c toa-
tinvestita a fost pusa in slujba unu action pe care
cel mai probabil I-atijucat si sub alte nume. Daca
avetiprieteni pe Origin (eu n-am), exista cateva misi-
uni optionale ce pot fijucate fn co-op. Nu le-am par-
curs, i n-am prieteni decat pe Steam, dar la cum s-a
ind
Space 3 r fifost mai horror sau cu o atmosfera mai

desfasurat jocul, sincer c ca in co-op Dead

tensionata decatin single player.
Thank you, come again!

N-am nimic personal cu Dead Space 3. Nu mi-a
datfoc la cass, nu mi-a mancat pestil,si probabil as
fitrecut cu nonsalanta pe langa el, ignorandu-i pala-
la exotica, biletelul cu microtranzactii si mana intin-
54 sugestiv catre buzunarul meu.

Darfiindcé mi s-a cerut parerea, |-am jucat pan la
capatsi pot spune c3, pentru cine gusta genul (adica

\ Ohhhhh god!

Rt Rate offive (91

Witamage s » |

wdcp . @ |
),

Cutia Pandorei

H
acelasi joc de cativa ani incoace), Dead Space 3 nu
este o investitie proastd. S-au bagat muli bani in el,
i se vede (spre deosebire de..
Marines, pe care |-am jucat pané la capét doar pla-
tit). Pentru 50 de euro veti primi un action decent cu

sa zicem Colonial

grafica profesionista, actori profesionisti, efecte pro-
fesioniste, coloand sonora profesionistd, necromorfi
profesionisti si asa mai departe. E entertainment cu
buget mare (as spune, cinstit’, dar cineva a incercat
sé-mi vand3 tungsten) si nimic mai mult. Veti primi

exact ce-ati vézut prin trailere si vefi uita de el cand
EAvava ﬂu(uva pe sub nas primel reenshot-uri

din Dead Space 4. Singurul lui merit major este ci

nu-i un fuserai ordinar ca Dragon Age 2. Sau ca mai
noul Aliens: Colonial Marines. »

detipacecon
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2mai mergelEbony 5ilvory suntdo
B Eesie e oy

ste imitor ce scantei stralucitoare ies atunci

cand dous culturi diferite intra in coliziune, fuzi-

Jonand intr-un tot armonios si eclectic, Seria
Devil May Cry reprezinta una dintre cele mai faimoase
francize in lumea jocurilor video, 0 punteintre ga-
ming-ul nipon si cel occidental, o imbinare aproape per-
fectaintre imaginarul pestrit al japonezilor — populat de
personajeinteresante, cu trasaturi hiperbolice ~ si
aciunea brutala, exploziva, indragita in Vest
Recunoscuta pentru originalitate, creativitate sifelul

maturin care spune o poveste, cvadrilogia DmC ramane

un punct e reper in cadrul genului hackn'lash si un
hallmark pentru Capcom. Dar studiourile din Osaka au
vt mai mult; o transformare totala pentru Devil May
Gysioreinventare a lui Dante, personajul aflat in cen
1l seie. Asa cum era de asteptat, vestea nu a fost pri
ité cuzmbetul pe buze de fanii infocati, obignuti cu
atmosfera sumbra din primele jocuri. Schitele artistice:
infiale nfaisau o tunura radicala in designul remake:
uli, caracterizata de adoptarea unui stl cu desavarsire

occidental. Bollocks, zic eut S-a discutat atat de mult

despre“vestificarea”lui Dante, incat s-au pierdut din ve-
dere toate elementele artistice s narative ce emanau un
puternic vibe anime. Da, poate ¢ Dante arata emo
purksivorbeste asemenea unui yankeu smecheras, dar
DmCul anuli 2013 este la fel de japonez ca Sailor
Moon. Manga-ul este acolo,in fiecare monstru, personaj

oriarmd, desila carma dezvoltarii

oului joc 5-au aflat
ceidelaNinja Theory, un grup independent din
Cambridge, cunoscut pan acum pentru titluri furioase
caHeavenly Sword sau Enslaved: Odyssey to the West
Biieli acesta si cunosc meseria i, ajutati de Capcom,
31505 pe piatd un hack n'slash plin de sange, demoni
guotestisiactiune brutala,

farnal

Drama. in dok 1

DmC: Devil May Cry (nu incercati, luati titlul ca ata
e)nu este doar un remake, ci 0 adevarata restartare a

serei. Mi-e greu sa consider DmC "al cincilea joc’,caci e

EvagiDanteintroipostazs
angel a dintre cele mai
famszell imagini din Dme.

departe de standardele definitiei“succesorului spiritual.
Mai degraba, DmC este o viziune diferits, paralels, asu
pra aceluiasi univers fictiv. i de aceasta data, protago-

nistul jocului este Dante, un tanar inzestrat cu abilitati

extraordinare, aruncat in mijlocul unui conflict suprana
tural. Spre deosebire de personajul clasic, noul Dante a
renuntat la ronie in favoarea unui cinism grosolan.
Temperamental si condus de o agresivitate aproape pu
erila, acesta seamana mai mult cu un adolescent furios,
nu cu un lupttor versat, pus fatd in fata cu hoardele in
fernului. Totusi,in contextul realitatii alternative in care
se desfasoara jocul, un erou guraliv s sarit de pe fix este
mult mai potrivit. Adio par carunt i trenchcoat rosu!
Dante nu mai are nimic in comun cu el insusi. De fapt,

personajul este introdus in poveste intr-un mod destul

her name was Eva, She gave this to me. | had  brother too?

story. Pentru Dante, un Nephilim nascut din comuniu
nea unui inger cu un demon, cel mai mare dusman este
intruchipat de Limbo City, un oras trezitla viata, sub.
controlul fortelor malefice conduse de arhidemonul
Mund t

bantuit de Dante este

de..sleazy: matol in club, inconjurat soare“an
gelice” si neinduplecatin fata unui posibil cocktail de
boli venerice. Fara prea multe explicatii, jocul trece di
rect la fapte - chestie care, in cazul de fat, dinamizeaza
5i mai mult firul epic. DmC stapaneste cu perfectiune
tehnica narativa, sarind din cutscene in plind actiune cu
naturalete, astfel incat fiecare lupta devine o parte din

par.

captivintr-o dimensiune paralela cu realitatea, un loc
intrepatruns cu planul material, dar lipsit de constrange-
il fizici. Cea mai mare parte din actiune se petrece in
Limbo, 0 lume intoarsa pe dos, aflata in permanenta
schimbare. Actiunile din spatiul metafizic se manifesta si

asupra realtati, afectand legatura dintre cele doua pla-

Grafica dominata de o singura nuanta poa-
tr-un cadru st

‘te pareaobositoare inf a
m :ar'ge @n unl‘Y‘sta”u cu totul altfel.
£ %

LEVEL
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nuri nsa adevaratele forme ale demonilor nu pot exista
in afara Limbo-ului. Conceptul este mai mult decat inte-
resant, ducand la situatii inedite sijucand un rol impor-

tantn scenari

Intregul oras se opune actiunilor erou-
lui - cladirile se rearanjeaza dupé legile unei geometrii
neeuclidiene, strazile se fréng si impiedica traversarea
unor zone, ar alteori Dante este atacat direct de cioburi
sischije rupte din mediul inconjurator. Schimbarea
orasului n timp real este excelent realizata si nu de
putine ori am ramas cu gura cascats, in fata unor mo-

mente Credeti-ma, cand

{7 S
Ry :

£ £ BDSM?Nu, nimeni? Chiar nuse -
ofera voluntari?

ofiter al iadului. Abia ce mi-am terminat doza de Tauras
Rouge, ca sa pot scrie recenzia la miez de noapte fara sa
deviezireversibil de la planullpit pe peretele din spate-
le monitorului. Oricum, aplaud producitori jocului pen-
tru animatiile personajelor si v

acting-ul fantastic,
complet credibil. Sunt mereu dornic de o poveste bine
5pus3, capitol la care DmC: Devil May
Cry nu dezamageste. Fiecare cutscene
merité savurat cu rabdare, umorul,
tensiunea i drama impletindu-se per-

picioare fi-a pus gand rau s
sunt destul de fucked up.

ti vrea sufletul, lucrurile

Mitul Crea

Dante nu este singur n Limbo City. Indrumat de
Kat, o vrajitoare cu metode moderne, el isi intalneste
fratele geaman. Ceva mai grizonat si o leaca mai dubios,
Vergil se afla in fruntea unei organizatii Anonymus-like,
angrenate in lupta cibernetica cu demonii ce au pus sti-
panire pe omenire. Amenintarea principala - papusarul
din spatele spectacolului haotic - este Mundus, aticul
dracilor si conducatorul unui imperiu financiar global,

Mijloacele de control adoptate de acesta sunt mai teluri-
ce decat era d d: b temele de

fect, prinza-
tor de complex i rafinat pentru un joc
de actiune pur-sange. Kat iese n
evidenta prin mimica faciald, voce si
infatisare. Se vede cé cei de la Capcom
si-au dorit un personaj feminii

ino-
cent, dup refeta popularizata in ani-
me-uri, astfel incat jucatorii sa poata

elationa usor, la un nivel aproape

1 cu un bagaj de mistere si secrete
propril, Kat este legatura directs din-
tre Dante silumea reala, avand capa-
citatea de a-1 scoate din Limbo prin

arta’magiei urbane” Tipasitine

supraveghere stradals, televiziunea si 0 marca de bau-
turi energizante cu proprietati afrodiziace. A

inteles?
Bauturile energizante sunt satanice, ceea ce ma face un

Succubus, o frumusete
extravaganta

jitoresti (cu,samant
de veverits, I shit you not) in sprayuri
de graffti. Pe deasupra, este instruita
de Vergilsi educata in spiritul

LEVEL

03013

Dante, acestasi joach
tor (o refering3 la Virgil, poetul roman din“Divina.
Comedie”), recrutandu-si geamanul identic in cadrul
Ordinului. Cei doi impartasesc acelasi sange de nefiims|
o dorinta crunt de rézbunare, dupa ce si-au vazut

3 de Mundus, iar tatal, d

inlantuit in chinuri eterne si acuzat de tradare. Infuriat
i d

3 impotriva lui Mund
demonici,ajutat de Kat s Vergil.

sl

Diavolul Poate Sa Planga

DmC: Devil May Cry este un hack and slash cu e
genetic purs, lisit de amestecuri absorbite din alte ge
nurisi fara un mecar

m prea complicat ascuns in spa-
tele istemului de combat. Pentru inceput, Dante este.

Pana si jocul imi adu
aminte ca trebuie sa
renunt la zahar si gra

OBESIT
B

inarmat cu faimoasa sabie Rebellion si cele doua pistos

pereche, Ebony 2
face prapad in randul lighioanelor satanice. Macelul est

ind rezumat la deblocarea unor combo-uri tot mai po
tente - fiecare arma avand propriul set de atacuri spec
ale -,sila imbunatatirea abiltatior de baza. Pe

parcursuljocului, noi arme si proprietafi unice ale aces

tora devin disponibile printr-un sistem intuitiv de up-
grade. Originea duala isiface simfita prezenta sin arse
nalul eroului, uneltele distrugatoare auxiliare fiind
impirite in doua categorii: angelice (albastre) i demo
nice (rosi. Uniiinamici beneficiaza de rezistente sau
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arse-

mo.

el.ro

imunitati, dar codul simplu de culori face usoara identi-

prezentin pimele patru jocuri, apare siin DmC. Este
idealsatindetispre A, folosind combinati complexe de
atacur, cuplate cu manevre evazive precise, caci demo-
ilovesc foarte tare, mai ales spre final, iar globurile

Ve, regeneratoare de viat, sunt din ce in ce mai rare.
Lupteledin noul Devil May Cry pot fi descrise drept jaw-
diopping, cu lovituri spectaculoase si combo-uri incredi-
i, Este un adevarat deliciu gory sa feliezi cu Rebellion
otce miscé, ca mai apoi sa ciurui incornoratii
hinionistidin calea ta cu Ebony & Ivory, finalizand ar-
tistic cu o lovitura masiva de Arbiter. Pentru fluiditate 5i
precizi, recomandarea mea este un controller, iesd in-
dspensabil n tot mai multe jocuri cross-platform,
Demoni pulverizat lasa in urma globuri de culori diferi-
te(Souls), flositoare la achi

onarea deiteme i up-

D
O)s)

grade-uri - ori cu efect direct, cum sunt atent
tegenereze bara de health. In DmC exista 5i 0 compo- Tovituri. Spr
de platforming, unele hack and slash asema , in Devil May Cry, atacurile
i | igent valoreaza mai mult decat zdrobirea

aflatin perpetua schimbare. In Limbo, legile fizicii exista
pentrua fincilcate, asa ca Dante ajunge, de cateva ori,
sialerge cu capulin jos atunci cand se afl captivin re

flexia planului real. Mai mult, exista dou tipuri de punc

butoanelor. Controlul impecabil nu pune probleme, desi
camera suferd de scurte momente in care se
pozitioneaza complet anapoda. Acest lucru devine frus-
trant abia n timpul dash-urilor aeriene, directionate de

teinteractive in mediu, Rebellion se poate

Altminteri, DmC este unul dintre jo

i a ig al

curile cu P guri suparatoare, bucurandu

cele marcate

deunhalo rosu aduc p\auorm« mai aproape. Daci nu
merge Dante i Infern, atunci vine Infernul la Dante. in
combat,acelasi grappling hook are efecte similare cand
este folositimpotriva demonilor: zburdtoarele sunt adu
selasol w0 singura miscare, unde isi potincasa
bucile meritate, alteori fiind mai usor pentru Dante sa

. Cateva combi

)W

s some USROG losone of e terlrst o 35

tehnica exemplard

In Adancul Infernului Halucinant

Generatja Otaku nu are motive de ingrijorare, f
indca schimbarile din Devil May Cry nu indeparteaza jo
cul de originile orientale. Dante a ramas la el de manga,
pentru cine are ochi sa vada excentricitatea unica a pm

%o cnusu

3
S HIT STYLISH COM
FLAWLESS K

sonayulm. conturata dupa alte tipare de badassery dect

cele vestice. Capcom se poate bate oricat cu caramida-n
piept; jocul este departe de a fi*western: Nu ma
intelegeti gresit, mai bine de atat nici nu se putea. Din
punct de vedere artistic, DmC este un tur de forta al
imaginatiei extravagante, si mi-e greu sa cred cain 2013
Voi avea ocazia s incerc ceva mai spectaculos. Fiecare
detaliu din designul personajelor, demonilor, armelor,
totul ranspira unicitate si originalitate. Nu am vazut ni
ciodata un hackn'slash atat de aratos, cu un level design
realmente uimitor si o cromaticaa fel de vibrants, do
minatd de un rosu vulcanic infernal,
Motorul Unreal 3 se comporta surprin
zator de bine, oferind un ra-
portacceptabil intre
| aliatesi
%, performants,

0013, LEVEL 45
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REVIEW,

DmC: Devil May Cry

dupa o revizie generala aplicata de Ninja Theory.
Oricum, nu in detaliul texturilor sta adevarata frumusete
ajocului,ciin directia artistica adoptatd. Demonii impo-
triva carora Dante lupta sunt produse fictive diforme,
nascute in inima unor cosmaruri halucinante. Cu trasa-
turi grotesti, exagerate pana la nivelul repulsiei, acestia
se distanteaza de imaginea diavolilor din mitologia
crestina. Slujitori lui Mundus sunt combinat
toare de organic fetal si mecanic fetisit.

sibil s nu observ asemanarea dintre orificiul de pe ca-
pul primului boss si aparatul genital feminin.
Producatoriijocului au apelatla simbolurisiimagini
lumesti, ins3 pervertite la extrem, pentru a genera un al-
tfel de horror psihologic. Or, cu astfel de viziuni asupra
macabrului am fost obisnuiti (atunci cand nu i baga
Guillermo del Toro codita) de jocurile nipone. Atmosfera
dark fantasy nu putea fi completa fara o coloana sonora
pe masur, Combichrist si Noisia aflandu-se in spatele
tonurilor techno metal, industriale si intunecate prin
definitie. Asadar, muzica, imagistica si originalitatea no

Imaginea asta imi aduce aminte de ceva®3Sat
fie Audiosurf? Sunt atat de confuz

tidicand jocul la un nivel nemaintalnitin storia serie.
Capcom si Ninja Theory au reusit s reporneasca intr-
un mod inedit franciza DmC, stergand cu buretele si

lui Devil May Cry tistica uluitoare,

ay Dante. E suficienta

Here you will spit. Dante, make your way to the east wing. Vergil, you'll make. yu..‘
Way to the west wing, where you'l find the main server room,
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opiirearuncati peste artwork-uri pentru a infelege
stenfa acordata elementelor estetice. De obicei, nain-
teaoicarui review, imi aloc 0 bund bucatd de timp stu-
e conceptelor artstice din primele faze de design,
comparéndu-le cu rezultatul final dar in cazul de fata,
investit i

vauis e, transpusa fara modificari majore in-ga-
me.Ninja Theory, salutéri cu mult respect!

Tartorii Psihedelici si Estetica

Urétului

Orice hack and slash respectabil trebuie sa livreze:

g

in

rului, multe dintre ele necesitand strategii complexe si

indriznete. Surprinzator, confruntarile cutartori princi-
pali din DmC nu se ridica fa nivelul asteptarilor. in planul
real Mundus s camarila lui au

atisari uracioase, sim-
bolzind pacatele cvilzatiei moderne: lacomia, setea de
putere, mandria, ura, concupiscenta -, dar adevaratele
forme demonice fe sunt ascunse in Limbo, singurul loc

ploatat umai a Dante ispune de Devi Tigoer, 0 abi-

aceasta imagine din Limbo City

langeti de gro asfalt, priviti

inspirati adanc.

un personsjmultfatetat i iudaunei prime impresi

4, careil

plin. Daca ar tre-

:inamicil suntimobilizati i 't

superficiale. Exista adancime si

traiile sale, i noi stra-

tunci bosii din DmC

loviturile cu damage amplificat. in Devil Trigger, grafica

[ Notiunea de

“grotesc*a fost rafinata, dands
Joi.Llth,

va-
este intruchi-

adoptaoc

in alb, negru si rosu.

parea tuturor spaimelor mele: un sac de piele geriatric
suprasexualizat (va provoc sa tastati“ Jocelyn

sau din trecut, probabil un
ibut adus de Ninja Theory si Capcom vechilui perso-
naj. Pana si moartea este un fenomen temporar pentru

Euma declar pe deplin mulfumit
de directia artistica abordata si de realizarea tehnicé fara
‘cusur. Nu am avut pana acum ocazia sa infrunt un ores
posedat, constient de actiunile personajului meu, si

ici

nu m-am razboit cu trusturile de presa controlate din
gheens, intr-un show live - ca sa numesc doar cateva

Widenstein'in Googlel), stapan p
Niimicar ntalnirea cu vulgara s scarboasa Succubus
numia picat atit de rau. Bleah! Trebuie mentionat fap-

un Nephil relua-

fii ultimului checkpoint sau a consumri unui Golden

e mi-au ramas tatua-
tepe retin.Designl ivelurior s al monstio e din

Orb, revenind la viata i.Pe

tulca DmC de violent, i

scurt, DmC este o pl p in parc, mai ales

it s i deranjante il fac de nere:
mandat minorilor, Oricum, atu

icand

tional jocul intra cu cap

petarimul psihedelicului. De cate ori aff avut ocazia sa
infruntafotele raulu, luptand intr-un buletin de stir
impoliiva unui igant cap catodic fascist? Diversitatea

acest gen de joc.
Mai mult si mai bine

DmC: Devil May Cry a vrut cu orice pret sa fie altfel,
darafarit pina ajunge un veritabl ibut epc, nchi

p cnd
grotescul ajunge sa fie mesmerizant, imbatator. Exista o
vesnica senzatia de dualitate, de opozitie intre urat

frumos - intre angelic 5 demonic.
Flashbackurile c

fatiseaza pe Dante 5i Vergil alaturi
de Eva sunt contrastate de prezenta maleficului

Mundus, la fel cum orasul amortit i planul real devine

un organism violent s vibrant in Limbo. Fara indoiala,

May Cry creste pe masura ce D: nat unei inlipsaunor  DmC este un hack and slash extraordinar ~ desi compo-
sjunge tot , insa am avut per- atentie. Capcom, cu Motohide Eshiro  nenta single nu dureaza cat mi-as fi dorit de mult -, cu
manent senzatia unei dificultati scazute. Poate ca infrunte,ariscat mut mizénd p Tui Alex Jones antrenant, i
pretentle mele sunt exagerate, dar metoda button ma-  (Ninja Theory), insa ama afosto t data se putea mai bine. Pentru

shing merge aplicata fara exceptii, in orice boss fight.
Sigufiecare demon are un punct sensibil usor de ex-

situatie din care au castigat nu doar producatori, ci si
o, iubitori jocurilor video de calitate. Noul Dante este

I] i #5062
)[ AUOTRE 1
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mine, 2013 a inceput cu o surpriza al dracului de placu-
1. Sper sa otin tot asal > Aidan
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Colonizare
sprancenata!

COTONIA

liens: Colonial Marines n-a avut o copila-
tie fericita. A fost anuntat, amanat, anu-
lat, reanuntat, pasat altor studiouri, ama
nat din nou si aproape anulat. Pentru a
folosi cat mai eficient spatiul editorial alocat de stapa:
nire, am incercat sa-i urmaresc traseul, ca un adevarat
jurnalist, sa va spun prin cate familii adoptive a trecut
sarmanul joc i ce abuzuri a suferit, dar m-am plictisit
si am renuntat. Nici acum nu se stie sigur cine |-a facut,
caci zvonacii Internetului au lansat o bomba: Gearbox
a pasat campania single studiourilor TimeGate:
(mmmm, Kohan...) i 5-a ocupat exclusiv de multipla-
yer si Borderlands 2. N-ar i chiar singurul si nici cel mai
nefericit outsourcing din Industrie, dar putin scandal
nu strica. Desigur, 0 mana de oficiali Gearbox s-au gra-
bit sa infirme aceste zvonuri daunatoare imaginii com-
paniei care ne-a oferit Duke Nukem Forever (vedeti cat
de rapid am uitat de Borderlands si ma concentrez
doar pe esecurile unui producator?), dar, sincer, mie
48 LEVEL 03013

MA

nu-mi prea pasa cine |-a facut. Nu obisnuiesc sa preco-
mand motivat doar de vizibilitatea unei francize si de

reputatia unei companii (n-am destui bani incat sa-mi
permit increderea oarba in
d-alde Bioware, Gearbox si
asa mai departe), deci pe-

Colonia Speranta

digree-ul unui producator
aajuns sa ma intereseze
din ce in ce mai putin.
Adevarul, pe care nu
ma sfiesc sa-l spun la ince-
putul articolului, este ca
Aliens: Colonial Marines
este un joc prost care costa
50 de euro. Din nou, nu
este nici primul si nici cel
mai prost joc de 50 de
euro vandutin ultimul de-

P =

ceniu, dar a avut ghinionul

du

ofe
nu

C
Co
joc
Ge
de

ma
de
teh
per
tar

pla:
unl
tul
play
cat fanboy al unei publicatii oarecare (vezi scandalul - can

54 apard intr-o perioada in care presa de gaming ast
ferit cateva atacuri dure si clare pana si celui mai info

88—

www.level:



Dorito, printre multe altele) s avea nevoie de un sa-
iy substantial pe altarul integritat. Aici aintrat
cend Colonial Marines. Franciza respectabils, urmasul
unuishooter genal (nu al unei strategii de care-fi pofi
atejociin numele progresului sau despre care poti
scie pozitv i 53 superi cateva milioane de oamen
buzunare largi), o responsabilitate mare, multe:
asteptir precedat de semi-esecul AvP, deci victima si-
qurd. Singura lui sansa era sa iasa perfect. Sau sa arate
inctedibilde bine. Ceea ce nu s-a intamplat, Aliens:
Colonal Marines este genul de joc despre care poti
voriiberfard s te temi ca SEGA is va retrage recla-
melesite va scoate de pe lista. Drept urmare, a deve-
it diuca batailor, soarta nu cu mult diferité de cea a lui

Duke Nukem Forever. intre noi fie vorba, nici eu n-o
st/ tratez cu blandete. Colonial Marines a capatat
exactce-a meritat, caci daca ar fi avut macar vreo doua
alitfide carete poti agata féa sa pari un angajatal

, am fi vazut mai
& Wel sau facut-o cu mana lor, n-0 53 le pléng de
i, 053 i plang de milé mie, un amarat care va tre-

buis3 mai astepte inca zece ani pentru urmatorul joc

Dorothy, Sperietoarea si Infanteristul
detinichea. Sperietoarea moare.

[BELLA] Yo, why you looking at me like that?

.,\‘;
-

No, boo...

= Alens findcs, dupa tot dezastrul acesta, un CEO va
condluziona ca franciza nu este rentabila, nu ca si-au
bitu joc de ea instrainand fanii hardcore i alungan- /
dui e ceinoj,ahtiati dupa bling. Fiii mei, noi v-am
oferitun joc Aliens, voi nu -ati cumprat, ne pare rau, p I'f g
numaiinvestim in xenomorfi. & q RS i e
Coridor de duca r [ wiidnia "\
Asadar, ce factori au contribuit la esecul lui perseverenta e rasplatita. Pacat ca rasplata este doar  clasi hreanul de un alb imaculat, neprihnit, dat pe ré-
Colonial Marines ca shooter si, cel mai important, ca  materials, pentru cé singleplayer-ul nu-ti ofera cine  zatoarea fina. A doua zi, sfecla plecase deja spre un
joc plasatin universul Aliens? Ei bine, jocul celor dela stie ce provocri nicilla nivel de gameplay, nicila nivel  stomac barbatesc, hotarat, care-si bate ficatul, stie ce
Gearbox este un FPS clasic (unde prin clasic infeleg de storyline. Mi-am croit drum plictisit printre hoarde-  vrea s nu trebuie sa ceara. THE HORRORU!
my -donetodeath’ vorba englezului) de coridor, cuo le de xenomorfi i soldati WeyYu cu un minimum de Un singur lucru a reusit s3 ma scoata putin din.
campanie singleplayer de aproximativ sase, sapte ore,  efort 5 concentrare, ar tot ce am putut spune dupa  apatie. Tenesii lui Bishop, androidul. Intalnirea cu mi-
babil daca afi investit finali cu xenomoarfa mumaa fostun...  nunile portocaliisi, cred eu, confortabile, a reprezen-
maimultde § milioane intr-o plac video. Ca shooter ,hmm" scurt, urmat de o expeditie pana la frigider, de  tat primul moment din 2013 n care m-am simit cu
de coridor, daca am ignora nenumaratele probleme  unde am extras o fleicé suculents, pe care am cazat-o adevrat viu. Am dat ALT-TAB, am intrat pe mess si
de Q&A, dar,uitate” de,finantator”  temporar intr-o t siam consumat-o  -am contactat cu sufletul la gura pe Koniec. Am apu-
pentrua prinde fereastra de lansare, e aproape de limi-  cu o felie de paine si putin ketchup iute. Aveam sio ca-  cat sé apas CAPS LOCK (asa se exprima entuziasmul pe
tamediocritai (nu e un merit deosebit, stacheta e serola de sfecla rosie cu hrean, dar am decis saaman  internet) siam strigat la Koniec cat m-au finut tastele:
plasata destul de jos). Avem un sistem de levelling si ‘momentul magic cu inca o zi. Sfecla rosie e ca sexul JC**E, CETENESI VISCERALI ARE BISHOP!" Atat am
unlock-ur care i stimuleaza putin curiozitatea si s dupa casatorie. Pentru a atinge extazul ultim, e absolut  reusit sa scriu si am cazut la pat rapus de febra (nu, nu
asu-  tuldecolectionar, armele pot i modificate siin single  necesar sa astepti acel moment i care obtii uniunea  am lupus), unde am trait un delir mistico-medical in
info-  player (pe unor punct ipgrade primi perfectd, trup si suflet, culoare si aroma, textura si care toata lumea era incaltata cu ciubotele portocalii,
alul  cind crestiin nivel), deci se poate spune ca consistents, dintre feliutele delicate sirosiatice de sfe- iar Regina Mama a xenomorfilor purta manusi
—
n acest screenshot este vorba de un soltat atacat de.
un xenomorf si eu care il apara cu mitraliera de puls p b
f Wi
N

vel.ro
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Aliens: Colonial Marines

si

crosetate s imi zambea parinteste dintr-o caleasca din
tungsten curat trasé de optsprezece Gigeri albi si
cocosa, biciuif cu salbaticie de Puiu Calinescu. . Suzil”
1ui Bishop au primit patru puncte din nota final. Cu
punctul din oficiu si zero punct cini pentrufan pan-
dering’; nota sare la cinci virgula cinci. Ce inseamna
fan pandering"? Ma bucur ca m-am intrebat.

Inseamna ca, pentru a se putea lauda pe la diverse te-
3 Allens au-

I gaming ca vor li
tentica, pe gustul fanilor productiilor cinematografice,
oamenii au inghesuit in joc tot ce au vazut prin filme.
Mai putin atmosfera. Si suspansul.§i letalitatea xeno-
morfilor. In rest avem infanteristi spatiali cu gura mai
mare decat brandul i replici tampe, Lance Henriksen,
armele victimelor din Aliens-ullui Cameron, papusa lui
Newt (mai exact, bostanul papusiilui Newt), pancarta
50

LEVEL 0303

Cum se

——
L , 288
icé unul, cum se apasa E
e baga pumnul in gat
@Y
N
Ta

iconica de la intrarea in colonia Hadley’s Hope, ba chiar
I-au inviat pe Hicks, in caz cé va era dor de vocea lui
Michael Biehn. Pe scurt, daca o pietricica obscura pe

care Mesia cinematografiei, Cameron, a scris cu dege-

b SN

95w

multiplayer peste doua luni cand vor repara (si vor ief
tini, pentru ca n niciun caz nu va recomand sa datj 50
de euro pe el) partial jocul, deci nu cred ca pierdeti ur
landmark al competitiel tovarasesti pe Internet daca
saif i peste multiplayer-ul ui Aliens. E drept, planu
iam s incing un co-op, dar dupa ce am terminat cam
pania single, n-am simfit ca un insofitor uman ar
imbunatati substantial situatia. Xenomorfii nu devin
mai inteligenti, configuratia unui nivel nu se schimbi
de ce-as repeta o experienta care nu m-a convins?
Ca,produs’, Aliens insa este un dezastru. Jocul
contine, dupa cum am delirat putin mai sus, ot ce i
putea gasiin casa unui colectionar inrait de suveniny
Aliens. Insa este o diorama fara viata. Spiritul Aliens
refuzat sa se pogoare asupra lui Colonial Marines.
niste momai nei g
solut nimic din gratia si letalitatea confratilor din filn
si/sau din seria AVP (pana si alienii din noul AV, cel&
2010, erau mai rasariti decat cartoanele din ACM). L
ce obiceiuri si comportament au in ACM, sunt doar
inte mobile care au acelasi efect asupra psihiculuits
cao colectie de figurine din placaj ce ies din pamant
intervale fixe siin locuri bine stabilite. Ceilaltiinamic

tul, cel fara gun sa arunce
existd in film, sigur o veti gasi i in joc. Macar atat.

Lipseste Ripley, dar le-ar i fost cam greu 3 nu nenoro-
ceasca de tot canonul Aliens. Cu Hicks le-a mers, el nu
apare in Aliens 3, a murit in afara ecranului, putea fi i-
dicat din morti fa
acestui act nesfant de necromant

ca unii fani sa protesteze impotriva
robabil multipla-
yer-ul i-ar mai fiidicat nota, dar m-am chinuit aproape

0 0rd sa intru ntr-un joc. Ba nu gaseam jucatori, ba-mi
crapa jocul, ba se reseta conexiunea, panala urma mi
s-a resetat 5i mie cheful de hacuit alieni in multi.
Oricum, mé indoiesc ca o sa mai gasiti parteneri de

din joc sunt WeyYu, 0 mana de

umanoizi generici cu un Al indoielnic, care pot fi

folositi pe post de automate mobile de munitie siar
murd. i findca oameni de la Gearbox (sau TimeGat
nu s-au putut hotari (sau au cedat presiunilor publi
sher-ului, dar n-au avut 00 5a duca fircusul panlac
pit) ce fel de joc sa facd, shooter sau survival horroy

ACM da gres la ambele. Ca shooter este mediocru, G

survival-horror are un ritm complet aiurea, care-{ist

ca,fengsuiulcand ti-e atmosfera mai draga. Nu il
ar fivreodata, cici nu prea exista, dar asa se spune.
Cel mai bun exemplu este functionarea banalu
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detector de miscare. Principala lu functie a devenit s3
fiarate drumul caitre obiectiv si, eventual, cele citeva
abecte colectionabile dintr-un nivel (adica tablite de
identificare, vreo doua audio log-uri i cate-0 arma le-
gendard).In AVP 1 sau 2 te cam scapai in pantaloni
brusc.
Giteodata nu se intmpla nimic, alteori priveai panicat

nd orbeciai pri intuneric, iar aparatul

coada ochiului cum counter-ul de munitie de pe

pule ifle se apropie de 0. In Colonial Marines, ce se

cevezipe monitor. $inici nu contribue la ce se intam-
pin mintea ta, Deseori i vezi sau stii ca sunt acolo
{000, spatu deschis care seamana cu o arens.... oare
eseintampla?) inainte s auzi pe detectorul de
niscare. Xenomorful alearga spre tine, detectorul, ca
unadevirat ardelean, isi aminteste ca trebuie sa i
spund ceva i tranteste un ,Nooo, Bip!” pictist. drept,
Gteodata incearca sa te pacaleascs, dar deja il stii de
albreaz sinu-1 mai bag in seama.

Luminiteee!!

Probabil publicul jucator si critica de specialitate
Farfilasat sa scape mai usor daca ar fi avut un look
adecvat unei ere in care memoria video se masoara in
gigabytes. Nu e cazul. Cand am pornit prima oara jo-

l am crezut c3 e ceva in neregul cu ochelarii mei.
I sters temeinic si senzatia nu s-a imbunatatit. Am
stes sl monitorul, dar look-ul prafuit a ramas. Texturi
trse, animatii sub nivelul celor din AvP-ul anului

2010.Nicio problema, mi-am spus, clar am de-a face
genul de grafica pe care o pot tolera fara prea multe
cicotelidaca jocul imi va oferi tréiri macar la 50% din
ntenstatea a ce-am simfit cand eram vanat fara mila
dexenomorfi in Aliens versus Predator 2. Daca ati

uns pana aici, stifi ca nu e cazul. Au urmat cativa ali-
eniblocatiin pereti s alte cateva bug-uri la fel de na-
sal, rebusoard care nu a avut darul

-mi

- \‘
E 4N
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Natura albastra

P,

—

cat de greu e s apesi un buton?), preacinstifii mei
insotitori (acum erau doi) s-au materializat sub ochii
mei uimit. Ceea ce n-ar fi fost foarte amuzant, spawn-
ul ciobanesc nu a fost inventat de Gearbox,ins in cele
céteva fractiuni de secunda care au precedat recompu-

nerea moleculara a bravilor infanteristi spatiali, am ob-
servat un efect ciudat. Sigur ati urmarit cel putin un
film SF si afi observat cé procedeul este insofit de un

mic efect special care-fi sug
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o “ -
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13, cand problema stocului finita fost, cel putin teore-
tic, eliminata, adica jocurile nu,se termina” ca
portocalele sau penarele chinezesti de acum 30 de ani,
‘omulinca simte nevoia s3 plateasca in avans pentru un
produs despre care nu stie absolut nimic. Cine mama
pestoaica a Mici Sirene are nevoie de un demo pentru
ajudeca obiectiv valoarea unui joc?! Dai-mi un trailer
regizat la sange, un milion de interviuri care-ar putea i
realizate foarte b

special cu atomii celui transportat pe calea undelor. Ei
bine, nici in ACM teleportatul nu-ti apare brusc in fata
ochilor, ca neamul prost, in intreaga lui splendoare.
martials. Nu, taticu: Rematerializarea este anuntata de
oanimatie subtila, nu cu mult diferita de dansul orien-
tal al intrerupatorului de lumin din bucatrie atunci
cand ai uitat gazul deschis. tifi ceva, bai? Colonizatiin
alta parte,

Lalocp

4 parerea prea putin

idela adresa jocului, m-am bucurat c& nu mi-am va-
i coechipierul (90% din joc esti insofit de varianta
mesculind alui Vasquez) teleportandu-se. Ar fi fost
fontul ultim! M-am simfit binecuvantat pana aproa-
pedefinal, cand nenorocirea s-a intamplat,In loc sa

Aliens: Colonial Marines mi-a dovedit pentru a
mia oaré ca boborul jucétor are memoria mai scurta
decat campania single din cel mai nou Call of Duty (va
exista unul, chiar daca veti eciti articolul peste doua-
zeci de ani). Indiferent de cate tepe s-au dat in mai
mult de 40 de ani de entertainment virtual, grosul ga-

oloseasca usa (pe care

merilor continua sa Chiar siin era digita-
-y

p——

o

Natura verde cu alien alb si ventilator
i
—— ol —
LY

py-paste cinstit dintr-un
comunicat de pres?, 0 suba de aur imaginara si un kil
de tungsten virtual 5 va precomand Pamantul. Eu v
spun incé o data, nu aruncati banii pe el. N-o sa va
spun ce sa faceti cu cei 50 de euro economisit,sigur le
veti gasi o intrebuintare, dar va pot invata cum va
puteti petrece sapte ore intr-un mod mult mai placut.
Aveti de ales intre un maraton Aliens (fugiti de al pa-
trulea film ca de ciuma) de sapte ore sau putin gradi-
narit. Luati un ghiveci micut, plantati un fir de farba
(nu conteaza specia, important e i iasa verde) si.
priviti-l atenti.cum creste. Desigur, 0 sa va ia mai mult
de sapte ore, veti damblagi mai mult ca sigur si veti
avea impresia ca toata lumea va poarta simbetele, dar

cati dintre voi se pot lauda ca au cunoscut un fir de iar-
b inca de cand era samanta? Sau puteti astepta pana
cand Aliens: Colonial Marines va fi vandut cu doi euro
i jumatate. Nu merita mai mult. > cioLAN
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Hyper-Super-Ultra Consolizarea
Unei Bijuterii Grafice

ats-ma pus in fata unui titlu AAA asteptat,jucat i descusut
deja, de zliarde de or, intr-un trilion de feluri, in milioane de
alte locuri. Atunci cind ma confrunt cu un joc mediatizat in ex-
cessi nu reusesc sa receptez un vibe poziti, intru n panica. La nai-
ba, vorbim despre Crysis 3! Cred cé stim cu tofii ce a insemnat pri-
‘mul capitol pentru universul FPS-urilor la momentul aparitie, iar
faptul c seria a ajuns la statutul de trilogie, navigand pe un ocean
de hype, spune si mai multe despre jocurile baiefilor de la Crytek.
Tntr-un fel sau altul, presa de specialitate a avut motive intemeiate:
sasiincruciseze ochil, cu limba atéménd printre dinti: Crysis a fost
un FPS bun, Warhead a frizat perfectiunea (pentru o expansiune
stand-alone),ar Crysis 22 apropiat binisor de standardele accep-
tabile ale primelor parti, desi a suferit o consolizare teribils. Din

punct de vedere grafic, era evident ca trebuia sa primim o capodo-
pers; ne-au fost promise schimbari atinse de genialitate s saruturi-
le ingerilor ~ urma s participam la o Revolutie Gameristics, marca
Cevat Yerl. Interetul vuieste i acum cu aprecieri de genul, Best
graphics ever” Nu exista scapare, fiindcé oceanul de hype s-a trans-
format intr-un noian. Crysis 3 trebuie glorificat!Oricine se opune
este inamicul dictaturii EA! i totusi, unde se gaseste jocul atat de
mult asteptat? Mai descoperim ceva din miticul Crysis sub toata
avalansa estetica? Vedeti, incep sa fiu deranjat de atitudinea pro-
ducitorilor fatd de noi, astia care mai dam doi bani pe notiunea de
progres real. Grafica ultra-realisté ma incanta prea putin atunci
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Capulla cutie! Asta omoara,
numangaie pe crestet.

ndinsofeste un joc redus a nivelul exercifilor de me-
morie pentru urangutani. Medal of Honor serveste drept

exemply, domnule Cevat, asa ca nu vad afirmatia, Crysis
3este capodopera noastra!” ca pe un adevar nascut din-
roconvingere sincers, ci doar ca pe o alté miscare exa-
gerata de marketing grosolan.

Cunanitii-n balta

Am petrecut un weekend intreg in compania celui
deal tellea Crysis, incercand s& imi imput o fals3 preju-
decats. Poate sunt un fraier lipsit de gustur, un critic
dab, condus de preconceptii si idei fixiste. Voiam sa tin
frsila Prophet, caci personajul m-a incantat in primul
Joc Avea alura unui soldat dispus la orice sacrifciu, un
individ spre care pan si Nomad putea privi cu respect.
Miam dorit cu orice pret s& iubesc Crysis 3, mintindu-
mécéam parte de o intoarcere la origini. Pan la urm3,

asteptam un FPS open-world special, capabil s topeas-
GunPC ~ in schimb, am primit acelasi shooter modern
generc, cu bune si rele plasat intr-o lume amefitor de.
frumoasa, ceva mai deschisa, dar alcatuita dupa tiparul
Jculoarului scriptat”. Cele cateva spatii exterioare vaste
impresioneaza prin iluminare si numarul incredibil de
detl: vegetatia inalts adie la cea mai usoara bataie a
vintului, lumina se reflects natural din ochiurile de aps,
ot NewYork-ul distrus de Ceph si CELL arata izbitor.
fiecae obiect din mediiu este atent modelat sitexturi-
2t spre deliciul amatorilor de eye candy. Pentru mine,
apturiefaciale scot untul din CryEngine 3: nu mi-a fost
datniciodats s3 vad expresii atét de atent recreate, pana
Jo el mai mic rid sau sclipire a ochilor. In sfarst, un mo-

Tuning pentru arcul cu sage

Recunosc ca mi

tor grafic care stoarce si ultima picaturé din DX11. Cand
e bun, Crysis 3 este un joc excelent, dar cénd e r3u, e de-
zastruos. Pentruinceput, am asimilat cu greu povestea.
Lucrurile s-au complicat atét de mult dupa evenimente-
le din Ling Shan,incat s-a ajuns la o situatie caracterist-
ca filmelor cu buget redus, la o poliloghie trasa de par.

placut aceasta arma.

tate de costum si transferat in corpul lui Alcatraz. Cei doi
trec printr-o simbioza complets, devenind o singuré en-
titate, finuta laolalté de costumul tot mai puternic inte-
grat cutehnologie Ceph. Usor, dar sigur, corporatia CELL
devine principala forta dominanta pe mapamond, ex<
ploatand un Alpha Ceph pentru energie infinita si por-
nind, in acelasi timp, 0 vanatoare globala impotriva
soldafilor aflatiin posesia unui Nanosuit, cu scopul ju-
puirii (iteralmente) oricarei urme de tehnologie extrate-
restra. Capturat, Prophet este tinut sub control intr-un
sarcofag electromagnetic i transferat in New York, unde
un Psycho lasat f3ra Nanosuit (5 ceva mai durduliu) il

gl P p: pule, re-

cruténdu-| apoi in sénul unei miscari civile de rezistent.

plica pe parcurs, detali imp
ind transmise sub forma unor flashback-uri insipide.
Urésc acest st de expunere a intrigil, existand mereu
riscul pierderii unor informatii notabile. Oricum, sinteti-
zat,viitorul omenirii nu sund prea roz: o poarta interdi-
mensionala se deschide in sistemul solar, pregatind o
nous invatie cefalopods, Prophet fiind singura salvare,
avand posibilitatea conexiunii cu mentalul colectiv ex-
traterestru s fiind ultimul om imbracat intr-o super-ar-
destructibila. Nu povestea in sine mi-a scos peri
3. Cat de frumos

ma

albi, ci

! perata de epicizare, Crytek a incercat

tiunea primului joc, intr-un ritm natural, per-

personajelor, prin inzesti t
trasaturi morale multifatetate s povesti personale dra-
i, jucatorii, trebuia

matice. Din procesul de umanizare, noi
sa intelegem ca razboul si conflictul global pot schimba
pe oricine. Asa se face ca la 24 de ani dupé evenimente-
Te din Crysis 2, psihicul lui Prophet este asimilat in totali-

e, wileyou were off hunting some super-

fect structurat de-a lungul irului narativi Pand i Crysis
2, cu un protagonist mut, a stiut sa spuna mai bine o po-
veste. Totusi, Crysis 3 compenseaza lipsurile primei
jumatati spre final, revenind pe fagasul unu storytelling
rafinat, accentuand legaturile dintre. deslé§uravea

o tha i even i, CELLwere b
ver the world
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actiuniii rolul personajelor in cadrul conflictului, Oare

nU puteau evita ritmul forfat artifiial, de la bun ince-
put? Din fericire, Michael Psychor Sykes a ramas un per-
sonaj la fel de smintit, participand alaturi de Prophet la
majoritatea misiunilor din campanie. Pe campul de lup-
18, Psycho nu are un rol decisiv, dar sprijinul acordat vine
sub forma informatiilor uile 5 a unui arc fun-fucking-
tastic, despre care vom discuta putin mai tarziu. Trebuie
4 recunosc ca valorile ridicate de productie se oglin-
desc direct n voice acting i dialoguri. Nu am ce comen-
in aceasts privint3, vocile personajelor princ
pale fiind perfect alese si susfinute de un scenariu

tader:

potrivit. Nimeni nu vorbeste in plus, ceea ce e foarte
bine atunci cand actiunea devine intens?, dar anumite
segmente din poveste puteau fi mai atent detaliate. Ce-i
drept, Prophet poate colecta informaii stocate pe dis-
pozitivele electronice CELL, raspandite prin toate
colturile nivelurilor. Bucatile de info sunt apoi disponibi-
le intr-0 baz de date bine organizat i usor accesibila
oricénd. Ah, poate merita amintittot acum si hacking-
ul, un minijoc realizat binisor. Turelele si unele dispozi
ve inamice sunt, penetrabile” e la distant3, prin sincro-
nizarea costumului cu frecventa wireless criptata. Nimic
complicat, dar o aditie binevenita.

Febra tehnicii de consola

Cred ca realizarea tehnic 5i mecanica consolizata
de gameplay merité un paragraf separat, inserat acum,
inaintea trecerii a o periere aprofundat. In fond, cele:

54 LEVEL 032013

Barajul, una di

doud suntintr-o antiteza perfect. Daca motorul grafic
ingenuncheaza un PC modest fara prea mari probleme,
‘gameplay-ul a fost redus la absurd. Feeling-ul de exos-
chelet cibenetic, aracteristic Nanosuit-ulu,lipseste cu
desavrsire, functile costumulu pierzandu-si efectul de
awesomness. Schimbirile implementate in Crysis 2 sunt
inca prezente, de dragul unei scheme fluide de control,
destinate consolef. Nicio urma de progres, nimic. Daca
asa stau lucrurile, atunci Nanosuit-ul din Crysis 3 pare o
Versiune retardata a primului model. De ce ar vrea cine-
va s inlocuiascé sofisticarea functionala cu opusul ei

zonele frumoase prezente in Crysis 3
perfect? In fine, macar lumea deschis3 - cu zone vaste,
interminabile - compenseaza aceste minusur, nu?! Ei
bine,asa cum aminteam mai devreme, ivelurile noul

Crysis arata demential, dar sunt scriptate la sange sinu |
!

permit o abordare cu adevarat open-world. Inamicii |
sunt dispusi din locin loc, de-a lungul unui traseu lnia
Al-ullimitat fiind incapabil s3 profite de pe urma areale}
lor extinse. Comportamentul oponentilor este haotic,
alocuri stupid. Soldafii CELL sunt strini e orice gandit
s,

expus3; nici vorbd de invaluiri sau atacuri surpriza pe

tactica, de cele mai multe ori preferand o poziti

flancuri. Voi face un compromis in privinta cefalopozil
plecand de la presupunerea ca o rasa extraterestra are
cu'totul alte nofjuni strategice miliare, ins3 e deranjani
sé vezi un Ceph ramas blocat cu capul intre dous buto
ie, incercand cu disperare o manevra evaziva. Oricum,
exceptand unitatile rapide Stalker siinfanteria de bazs
lighioanele tentaculate prefers tripozisi exoschelete
masive, cu arme devastatoare. Va spun cu sinceritate,
am vazut grunti ma inteligenti in Quake 2. Un alt paca]
de neiertat pentru Crysis 3 este numarul redus de veh
cule ce pot fi conduse de jucitor s limitarea luptelor
hiculare la un scurt moment on-rais. Cel mal comun
mijloc de transport este un amarat de buggy, cu un cof
trol sub orice critic. Distantele traversabile la volan s
liniare, rare la numr si deloc impresionante. CryEngind
3 putea mai mult. Of, tanjesc dupa un Crysis cu adevat
open-world, in care inamicii sa fie la fel de inteligenti
precum cei din FEAR,, nu dupé un joc cu pretentii exs
gerate, sustinut de un marketing febril. Imi aduc amint
de vegetatia luxurianta din Ling Shan, de mediul des-
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Rasch si Claire, doua personaje la fel de
dou2 pe
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/ ssch: This was meant ta be our Normandy. Butilas - here we are, in hiding. We nibble here, wi

’ﬂmr:. but we can't turn the tide. We can't build momentum. We need a game changel
Press Enter to skip




| DEFLECTION

* 50% Bullet Impact Dampening
* 58% Faster Knock-Back Recovery =

* MAXIMUM:
* Increase to 75%

Condition:
Absorb 66,923/ 158,888 Damage
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imbunatatiri, din aceasts cauza fiind recomandabile sto-

area siintrebuintarea unui set cét mai echilibrat.
Prophet se apropie cu pasi repezi de contopirea totala
cuincredibilul Nanosuit. Singuraintrebare este: Cine pe
cine absoarbe?

Empire State of Crysis

Campania atinge climaxul undeva spre final, cand
Prophet si intelege destinul s imbratiseaz ideea de

sacrificiu total. Laurence Barnes a murit o data - nu si
Prophet. Cea mai importanta parte din el continua s
existe prin Nanosuit, captiva intr-o lupta permanenta
pentru pastrarea umanitatii. Psycho pare sa fie singurul
care intelege pe deplin ce presupune integrarea totala
cu costumul, regretand permanent faptul ca a fost,ju-

puit”in laboratoarele CELL. Claire, desi apropiata intim

de Sykes, nu i impartaseste viziunea s tolereaza
prezenta lui Prophet din necesitate, la insistentele du-
biosului doctor Karl Emst Rasch, creatorul tehnologei
Nanosuit siliderul Rezistentel. Am ajuns la concluzia ca
nu exista joc fara personaje antipatice,iar Claire
Fontanelli bifeaza toate cerintele unui supporting cha-
racter exasperant. Desigur, cand ai de partea ta o su-
per-arma umani — chela victoriei pentru tabra din
care faci parte -, singurele reaci normale sunt repul-
siasi lipsa de incredere, motivate de ura idioata pentru
tehnologia Ceph reciclatd. Exista oare un cliseu mai fu-
mat decat, hipioata dezgustata de eroul dispus 53
sacrifice umanitatea®? Aminteam de la bun inceput ip-
sa unui story solid, povestea din Crysis 3 asand un gust
amar, o senzatie de inutiitate. Stiu cu sigurant3 ca nu
sunt primul s nici ultimul individ contrariat de
existenta acestui joc. Din partea mea, EA putea pune

el the hivemind. IV's so.. pawerful. That's it Their thoughts and the power - i'sal the same

thing 1 can anly -
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PACKAGES )

Module sets can be saved
for quick and easy selection.

Survive.

Adapt. Engag

Hold button to store set.

Sistem de upgrade pentru Nanosuit.
Destul de okey gandit.

i acum, povestea
Ceph-ului fara cap...

punct francizei odats cu Crysis 2, directionand talentul
celor dela Crytek spre un IP nou-nout. Dar nuu, era
nevoie de o prelungire artificials, de o roata patrata
Nimanui nu-i plac rofile patrate, cu toate cé asta e fic
ta din aur si sclipeste orbitor. Asa se intdmpla cand mi-
zezi numai pe graficé s stamesti un hype mai mare de-
cat explozia de la Krakatoa. Nu- bai, jocul se va vinde
capéinea calda - pana a urma, toata lumea are nevoie
de un benchmark nteractiy, pe alocuri chiar jucabil
Pac-pac-ul din Crysis 3 exista si se comporta cum tre
bule, dar i comparatie cu predecesorul séu din 2007
pare o clona nesimtits, nu un sequel demn de atentie.

Mai multi, mai bine(?)

Crysis 3 oscileaza intre bine si rau. Este un joc
compus din suisuri si coborasuri, un amalgam de
excelenta tehnica i mediocritate ludica. Nu reusesc
ciodata s3-mi dau seama ce vreau de la el si ce vrea d
la mine, aceasta fiind cauza recenziei mele pline de idé
contradictoril. Nu ma asteptam la cine st ce, si ma b
cur ¢ nu mi-am facut luzi. Pe de alta parte, seria area
tradifie solida cand vine vorba de multiplayer. Desigur
nu vorbim despre un succes similar cu cel atins de Call
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La volanul unui buggy vai de steaua lui.

228.8m

Elalrz Prophet! Thank god! We're taking heavy losses. Romeo Two has set up a perimeter. But - Prnp'gzt “‘v -
it's hopeless. There's no end ta them. The Ceph just keep coming.

ofDuty, Battlefield ori Halo, dar exista suficienti juca-
tori multumiti de componenta multi din Crysis.
Varianta PC suportd pand la 16 juctori simultan, pe un
total de 12 harti. Un cont Origin este necesar pentru
conexiunea la servere, dupa cum am fost obisnuiti de
utimele productii distribuite de EA ~ nu ca m-ar deran-
Puteti alege din opt
moduri online, variatiuni ale unor reguli lasice, insa

Jain mod special aceasts cerint

Hunter este cireasa de pe tort. In acest mod asincron,
doijucstori echipati in Nanosuit-uri adopta rolul de va-
pitor, pe cand restul sunt simpli soldati CELL. Pentru a
inriutat stuatia, munitia i grenadele EMP sunt limita-
te.Fiecare soldat rapus schimbd tabéra, inclindnd
talanta in favoarea vantorilor. Starea de tensiune si
teroare rezultata este aparte, surclasand feeling-ul
multor jocuri horror consacrate. Echipa CELL invinge
dacé cel putin un membru supravieuieste doua minu-

te, pe cand vanatorii castiga omorand tofi soldati.
Destul de simplu si din cale afara de intens. Am zabovit
putina vreme online, deoarece timpul rezervat recenzi-
i nua fost nelimitat. In plus, jocul a venit pe un cont
Origin de imprumut, far eu nu sunt o fire prea competi-
tivain casaalt

Cand trebuie sa pui punct
Siuite
Pamént imun la farmecele celui de-al treilea Crysis... sau

se face cé am ramas ultimul om de pe

nu.Imi zvacnesc tamplele cand ma gandesc la sutele de
ode glorioase inchinate pe marile site-uri de profil. Nu
stiu daca am procedat corect atunci cand am acceptat
redactarea acestui review, dar am plecat de a ideea
unei sinteze concentrate pe principalele puncte de inte-
res si am terminat cu un roast. Poate ca era mai bine s&
las jocul pe mana unui coleg mai calm i experimentat,

dar eu mi-as pune tofi baniila bitaie pe varianta unei
lipse generale de curiozitate electrizanta fata de aventu-
rile lui Prophet, n redactia reviste
2utsile-am auzit pe toate, dobéndind un grad ridicat de
rezistenta la vrajeala pe baz de bullshit. Cevat Yerli
player sunt de
domeniul trecutulu. i dau dreptate, mai ales acum,

Personal,le-am va

sustinea de curand ca povestile sing]

dupa ce am incercat sa intru in atmosfera unei campanii
de cel mult 6 ore, cu personaje sterse si zero momente
memorabile. Pentru cine cauta un FPS modern, turnatin
matrita popularizata de CoD, atunci Crysis 3 este cel mai
bun shooter dumbed down. Dac doriti o experienta
‘open-world mai bogata decét cea din primul joc al sei-
i, va sfatuiesc sa stati departe ~ nu gasiti nimic special
in New York.

PS: Nicio veveritd nu a fost ranitd in timpul acestui
review. > Aidan (on PMS)

CERINTE MINIME
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iiata ca a aparut i cel de-al
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on pentru Skyrim, anume Dragonborn.
Sincer, e la bun inceput, aflind data lans3-

bestialul ion de Oblivion, cit
dest, de Skyrim. Problema, in tul 3sta, este ca P P
KiMO se asteapta, probabil, la un text la fel de mare des- tale este considerata cea mai potrivita modali

inapoi la Solstheim

i acestui P pre Drag ~iareuil 4gi,pentrucanu  tate de a da cep unui expansion de titlu Elder
estemult ad tieipepiata  am spus despre acesta. Daca as fial dra-  Scrolls, motiv pentru care si Dragonborn incepe:
aprimului expansion/DLC, Dawnguard. Simain-  cului,chiar, s putea sa sintetizez intreaga mea cu un atac la persoanata, venit pe nepusa

trebam, evident, it de reu:

i cuprinzator poate
fiun DLC tras catre public cam la foc automat
Primul, Dawnguard, mi s-a parut
multumitor cantitativ s calitativ, dar fara a ajun-
ge sub nici o forma la nivelul unui Shivering sles
Dealtfe, am scris ditamai articolele dedicate atit

LEVEL 03013

experienta din ultimul DLC de Skyrim in vreo doua fraze,  masa. Evident, dupa ceiifaci una cu pamintul
vag ample. Dar, cum vine primavara si naturaincepe s pe atacatori, gasesti asupra unuia din ei un
inmugureasca pe cimpil, asa si cuvintele de pe tastatura  biletel care explica totul site trimite fara

mea vor sa infloreasca nitel, ca sa-si apsorul pla-  putint
pind de sub patura subtire de hirtie alba a paginii. dat asasinatul. Usor cam simplu i cam stupid,
Probabil ca numa voi margini, deci,la doua fraze... daca maintrebati pe mine. Dar, nu asa se pro-
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b Armura - Banefnolds
ok A
(edeaza cam prea des de la Oblivion incoace? Tare
gustutitrebuie ca parem astora de la Bethesda, prostuti
faarte usor de multuit

lar cautarea celui care it doreste, aparent, decesul
pemanent, te duce ctre o insula pe care noi am mai
stcindva, intr-un expansion de Morrowind numit
Soodmoon. Este vorba de Solstheim, teritoriu cedat de
Siyim i Imperiu catre Morrowind, in imprejurariistori-
(elacare nu ar rost s3 mai fac referire aici.

in Solstheim, lucrurile stau prost. Juma'de insul3,
insud, este acoperit

de cenusa i taciunil aruncati de
wianul ce a distrus Vvardenfell, i care inca fumega, vi-
i la orizont. Cealalta aSolsth

- inmneali th

gic, misterios. Da, i ghicit, nu pu-
tea fivorba decit despre un lord
Daedra. Asa se face ca veti pendula
in questa principala intre tarimuri,
adica intre Nirn si Oblivion ~ intre
Solstheim si spafiul stapinit de lor-
dul Daedra,in traducere pentru in-
cepétoriiin ale The Elder Scrolls.
Prezentarea grafica a tarimu-
lui din Oblivion este, asa cum am
fost obisnuit

le Bethesda pina
acum, exceptionala. Exista la pro-

aoperta de zapada si gheats, in nord. Asa se face ca in
odestul port/orasel minier Raven Rock locuitoriisint

in crearea de universuriimaginare
ce pare nemarginita. Si nu este vor-

remultumiti si i pentru q baaici si concep-
minore). lar in nord se afla o mica tele cestaula atilor de
wpulatie de iubitori ai naturii obisnuiti cu condifiile Oblivion din noul DLC, ci i de ele-

geleimpuse de respectarea stricta a florei i faunei, la
rese adauga traiul in armonie cu o natura despre care
tem spune, cuindulgent?, ca este cel putin stihinica.
Capac peste toate acestea, pe intinsul insulei
Solstheim se gasesc niste monumente megalitice, la

farsi f plerdut uzul propriei ratiuni, acesta fiind ce-
dtGitre o terta parte, despre care nu pot raspunde, in
momentele de luciditate, decit ca are legatura cu un

‘mente de substants, palpabile, pre-
cum rolul cartilor in deplasare, dar
i existenta unor zone mobile ale
nivelurilor, ce se pot nfasura sau
desfasura pe viu, in timp real, in
functie de actiunile tale.

Si cam atit. Pe bune: questa
principal este scurtd, cu o poveste
slabuta rau si neconvingatoare.

3, usor neve-

deun anume Miraak, ce pare s fie un Dragonborn care
teaprecedat, i care, dup toate aparentele, doreste 53
tesi.postcedeze’; ca sa zic asa.

Trailer desart

Questa principala porneste, daca stai sa te
gindesti, de Ia o premiza promitatoare: existenta unui
atDragonborn, activ, ce pare sa fie foarte puternic.

s acestei puter are legatura cu ceva intunecat, ma-

T

Rt the Bk Bk

el.ro

-la i P Dragonborn p
rosimilé s extrem de prost exploatata. De fapt, asta se
afaptul caestevorba pre tot materialul cuprins in questa

pnnupaia ~ ca nu convinge, c este deficitar, c3 este
fuserit, ca promitea monumental si a esuat in derizoriu.
Idei de pornire pentru ceva epic, grandios, impresio-
nant,sint a tot pasul in Dragonborn, dar fructificarea lor
lipseste aproape cu desavirsire.

Jucabilitate vs rejucabilitate

Fight dragon with dragonbone.

.

despreasta pare sa fie vorba in questa principala: puteri

ol un shout nou s incé ceva, o chestie ujor exaic Ete
o deadti ill-urile dobit

dite pina acum. Pentru cei cu personaje e nivel inalt —
Khajiitul meu, cu care joc Skyrim de la aparitie,  ajuns la
51 - poate aparea un moment de dubiu, in care dorinta

3 laclasa adhoc pe

care f-ai canalizat personajul s sa incerdi atceva. Sau nu..
De fapt, ce jucétor cu mintea intreaga ar renunta la
punctele de skill atribuite deja, chiar dac e poate rese-

lar la capitolul fruct in principal
efectele asupra caracteristicilor personajului tau. Cam

) T

sl o, e s e o e

ta, recuperindu-le in intregime, astfel incit ele ramin dis-

ponibile in continuare, pentru a fiatribuite altor

032013
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REVIEW

Celalalt

uri? | mean, nu este mai degraba firesc sa i faci alt
personaj i s3 o dela zero, rejucind intr-un fel nou
Skyrim si expansionurile sale, tréind de la bun inceput o
experientd alternativa?

Ma rog, aceasta posibilitate de resetare a puncte-

lor de skl nu este abligatorie, ea este strict optional
dar ceea ce ma enerveaza pe mine este faptul ca ea apa-
e ca recompens a indeplinirea unei etape majore din
questa principald. Adica are un rol important in acest
DLC, ceea ce nu-mi place - este o chestie lipsita de
substanta adevarata ce sporeste saracia generald de
continut a expansionului Dragonborn.

Dealtfel, nici puterile cele noi nu ma incinta prea
mult. Cu foarte putine exceptii - notabile, e drept -, noi
le puteri snt atit de stupid restrictionate, incit devin inu-
tile. Spre exemplu, poti s3 invoci un slujitor daedra care
sa-ti care bagajul... dar acesta nu poate exista decit 15
Damnit, atuncila ce foloseste? Sau poti sa
faci Uz de 0 anumita putere, dar numai o dat3, dupa

secundel...

care treb

s te ducila nu stiu ce piatra, unica, ampla-
satain Solstheim, pentru a reactiva puterea cu pricina.
Bun, 5i daca sint in Skyrim, ma intorc pe insula tot tim

pul? Useless, useless..

i bine, nici a capitolul acesta, cu 0 singura
exceptie, nu am descoperit ceva deosebit. $i accentuez
peideea de deosebit, nu neapérat pe cea de,mai puter-

= g

lar in spate, ce vedem? Coloane de bazalt...
Racos... Detunatele.

Remember Morrowind - guess what?

|
‘e \ & oy

oase de dragon pe care  I-am fa
cut eu demult. Am fost foarte
impresionat de aceasta manifes
tare neasteptatd a capacitatilor
unui NPC de a fi cu adevarat in-
teligent - sau macar de a simula
cu succes aceasta calitate.

Si pentru ca tot vorbeam
de Lydia, uniizic ca lor nule surt
‘de cum arata ea in armura grea

de os de dragon. Poate c3 au
dreptate, dar mie, care-s mai kin
ky, imi place de Lydia imbricats
asa. cloLAN zice ca de aia ar face
oarmura de stalhim, ca ard

mult mai bine in ea, este mai
frumoas3. Ce este stalhrimul? Un
material magic nou, aparutin
Dragonborn, din care se pot face
‘arme, armuri si saget.

Sincer, pe mine nu m-aim
presionat, nu mi s-a parut ca as
cistiga cine stie ce n plus fata de

obiectele facute din os de dra-
gon, cu atit mai mult cu it euns

3 obisnuita, ci indité ca urmare

me pentru a nu deveni repetitiv la modul ident.
Ei bine, exista numai o singura astfel de armé, ce
ofera posibilitatea unor abordari noi, originale, ale lup-

telor. I-am dat-o Lydiei, care a facut uz de ea la un mod

nic’Nu o
lintr-olovitus, i una cae s Imi permits abordarial-
ternative ale luptel, tactici i strategii aparte. O aseme-
nea exigenta mi se pare normala in cazul unui action
RPG vast, care trebuie, in principiu, sa fac eforturi maxi:

Oh, un puzzle!

v
iy N
5 /
/
A
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other idie. 16 fourtourse. T dle s fo die”Wel o st '

uimitorde abl. Pe bune, am ramas socat —Lydiaa nce

folosesc
a parcurgerii unei queste de ghilda. Armura mea de

Nightingale este atit de perfect potrivita pentru stilul
meu de lupta bazat pe furisare s pe injunghiere pe la

spate, incit nu as inlocui-o cu nimic altceva — cu atit mai

mult cu cit am imb pina la nivel legendar.

put sa faca, deodats, dual wielding si 53
pecabil sub aspect tactic avantajele aduse de noua
arma, pe care o dubla cu vechiul silegendarul topor de

LA V4

cighlopd.
K

s %

Asa se face ca, daca aveti deja 0 armura care v
vine ca turnata sub toate aspectele,stalhrimul e cam
inutil. Da, poate fi e folos unora ca cioLAN, care pun
pret pe estetica ). In rest, nici armele din stalhrim nu
rup pisica in vreun fel, asa cé eu m-am uitat lung la aces
nou material din Dragonborn, am dlipit des si am dat cu
pas, nemultumit.

Opozitia

Dar poate cé avem parte de niste oponenti noi ma
‘acatarii. Hm, in primul rind, am observat ca acestia, ori-
cum ar fi ei, numai de muilte feluri nu sint. Varietatea
insa nu e totul, ci felul in care inamicul te pune cu ade-
varatin primejdie. Pe partea asta, trebuie sa o recunosc
m-am simtit amenintat. De citeva ori, fiind descoperit
de cei cu care ma luptam, am luat-o in bena scurt, de
nici nu as fi apucat sa bag o potiune (de fapt, in genera,
nu beau potiuni in timp ce sint angajat in lupta corp la
corp, preferind sa respectideea de role playing, cu

www.levelse
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ssfatile ce decurg din dificultatea spori-
131 Nu e rdu, am avut parte de citeva situati
e, strinse’, am fost inghesuit prin colturi de.
vernd si batut bine - noroc cu Lydia, ¢ al-
1, 3la eram...Ba chiar si peste vreo doi bosi
surprinzatori am dat pe neasteptate, iar lupta
aurmata fost, cu adevarat, epici.
AAm fost multumit si de introducerea

unei noi ,populatii”in joc, numitii, rieklings’,
Gremi s-au parut haiosi, dar periculosi. Pe
deasupra, faptul ca acesti rieklings
dbinuiesc s se ascunda in zapada, butoaie
saudups obstacole, pentru a-t sari i fata/
spate cind nici nu te astept, este de natura
sate sperie, usor spre moderat. OK, prima oara cind mi
saintimplat, am srit din scaun...

Tot din categoria provocrilor, chiar daca nu e vor-
ba de oponenti vil, am fost mulgumit sé descopar citeva
puzle-uri care, chiar daca au fost usoare, au condimen:
atplacut materia DLC-ului. De fapt, as putea spune ca
acest expansion marcheaza o tendinta spre puzzle, afla-
tain crescendo in universul The Elder Scrolls, asa cum
este acesta dezvoltat de la Skyrim incoace. Repet, nu e
vorba de ceva nici macar semihardcore, nu se ajunge la
sivelul de puzzle de adventure clasic, Doamne fereste
desias vrea eu..), dar, pentru un action RPG, e ceva de
latin seama.

Pentru o dragoste veche
A, calarirea dragonilor. Mda, asta e de bine, inte-
fesant, se cerea de ceva timp, pacat ca DLC-ul care a

adus aceast posibilitate nu se ridica sub nici o forma

lainaltimea unei asemenea infaptuiri. Pe undeva,
grandoarea chestiei asteia se cam fisie, ea vine ca un
cap de pajura pe un trup de vrabie. Pécat, tare pacat.
Dar, macar, e ceva de bine, nu de rau.

De bine mai sint s toate lucrurile care aduc amin-
te de Morrowind: cartile, fragmente din coloana sono-
3 a celui de-al treilea The Elder Scrolls, figurile intune-

cate ale locuitorilor si ochii lor rosii, armurile lor. Sa nu

uitam aici nici de casele specifice Vvardenfell-ul

Mindru de a fi khajit

==

curie, aceeasi nerbdare de a te
arunca in necunoscut, in mister. Silt
striderul 5i chemarea lui.

Atmosfera generala a acestui
DLC este, trebuie 53 0 recunosc, po-
trivita si invaluitoare. Te transpune in
starea necesard, iar coloana sonora
contribuie din plin la asta, Jeremy
facut din nou treaba ca la
carte, desi, in linia nou adusa de
Skyrim, muzica este mult mai simpla,

Soule si-

mai putin, activa"in mod direct, dar
excelent la nivel subliminal ~ lucru
pe care l-am perceput in spatiile din
Oblivion pe care le parcurgi in Dragonborn.

Grafica este mai saraca, dar asta in mod natural,
pentru ca asa o cere realitatea unei insule acoperite de.
cenusd, zapada si gheata. In cazul de fata, Jess is more”
5i demonstreaza inca o data valabili-
tatea - cu mijloace grafice modeste, dar foarte bine im-
plementate si armonizate cu lore-ul i povestea, se poa-
te obtine un efect puternic asupra experientei de joc

este 0 vorba care

,cuo
arhitectura care m-a dat pe spate la vremea cind jucam
vechiul Morrowind. in general, tot ce tine de jocul apa
rutacum 11 ani este foarte fain, evocator. Fanii vor
avea ocazille lor de nostalgie, de caldura interioara
nascuta din rascolirea amintirilor. lar cind auzi acel vu-
iet straniu - primul sunet pe care urechea ta il prinde
cind esi pe puntea corabiei ce te-a adus in Vvardenfell,
in portul Seyda Neen, in vechiul Morrowind e bine,
cind il auzi din nou, te strabate aceeasi nelamurits bu:

Citevaq joane sint placute,
interesante, bine gindite, avind in spate un lore sufici-
ent de atragator. Dar cam atit. Dragonborn este un DLC
care te lasa in dubiu cind te uitia pretul lui, mai ales
daca il compari cu Dawnguard, mult mai plin de
continut si de ocazii de a ramine cu gura cascatd ~ 5
ambele sint 19,99 EUR. Da, daca esti fan Skyrim, ca
mine, sifan Morrowind, tot ca mine, i te atrage ideea

de dragon mount, ok, Dragonborn isi face banii. Dar nu

5i-i merit. » Marius Ghinea




Distractie de dragul
distractiei

red ca m-am schimbat. De fapt, sunt sigur

ain ultimii patru sau cinci ani am trecut

printr-o transformare radical, asfranta di-

rect asupra gusturilor mele ludice. Sunt
motivat de cautarea unor raspunsuri incercand sa elu-
cidezintrebari nascute din dragostea mea pentru
aceasta forma de arta digitala interactiva. ,Ce este un
Joc?",Ce vreau de Ia lumea virtual pe care o explo-
rez?",Ce potinvata de la eroul povestii?”~ pentru
mine, soluile se gasesc ascunse, culmea, tot in jocuri.
Mi-a demonstrat asta Proteus, rapindu-mi o ziintreags,
folosindu-se numai de sunet i culoare. Baldur's Gate
cé 0 aventura fantastica

mi-a aratat, acum multi a
este posibila si fard o graficé 3 next-gen. Singura
cerinta de sistem era imaginatia jucétorului. Nu mai sa-
livez la gandul asasinilor pirati sau 2| costumelor milita-
e cu nanit,fiindca sunt cuprins de Spiritul Jocului, pe
careil voi boteza Gamanitou - daca ar fi s3- dau creza-
e i Molyneaux, tocmai am dat nastere uni zeu.
Vreau un joc realizat cu gandul la distractie, nimic mai
mult. Caut ceva simpatic, dinamic, colorat, care sa-mi
smulga zambet dupa zambet, si, pentru moment, Sonic
&All-Stars Racing Transformed pare perfect!

Singurul, rech

" simpatic
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Din dragoste pentru noi toti,
de la SEGA

Jocurile de tip kart racing sunt o fuziune speciala
intre cel mai arcadish arcade-racing gameplay imagina-
bil 5i 0 mecanica de joc hardcore, uneori extrem de difi-
cils, care solicita pricepere si atentie. Nu va I3safi

ici-colo puncte comparabile. Totus, jocul dezvoltat de
Sumo Digital pentru SEGA castiga detasat batalia kart
racer-elor disponibile pe PC, luand in considerare per-
sonajele prezente in roster si realizarea tehnica
ireprosabila. All-Stars Transformed este un ospét SEGA-
licious, un rasfat oferit de compania japoneza tuturor
fanilor infocati. M I este oportun, tinand cont de

pécalifide grafi
Sonic & All-Stars Racing Transformed (voi utiliza abrevi-
il) e un joc pretentios,

erea SART, acolo unde este pos
pe alocuri chiar frustrant. Acum nu foarte multé vreme,
am avut plécerea recenzarii unui titlu Codemasters

Racing din acelasi gen, mai precis F1 Race Stars, motiv

pentru care mi-a fost aproape imposibil sa nu gasesc

atentia acordats ariciului albastru n ultimul an. Eu cred
ca ridicarea lui Sonic |a nivel de culticon e o miscare
desteapts, dar trebuie sé-mi admit subiectivismul: Fam
preferat mereu pe acesta, in defavoarea lui Mario. In
plus, dupé ce animatia Wreck-It Ralph a omagiat pante
onul SEGA, nu cred cé astrele se puteau alinia mai po-

stiu ce consuTalAmigo, dar.
efectelelsun
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de

tivit pentru un joc All-Stars. Daca in F1 Race Stars
aveam parte de monoposturi miniaturizate, SART vine
3 de carturi, personaj

R T R T e
2SEGA. Sonic este cap de afis, dar nu lipsesc niciTais,
fnuckles, ATAi, Amigo, Doctor Eggman, B.. Joe (Crazy
Tax) or invitati surprizs, ca Danica Patrick (tipa este pi-
It NASCAR), Ralph, Shogun, Football Manager si Team
fortess. Ce mai, Sonic & All-Stars Racing Transformed

uface compromisuri,roster-ul versiunii PC numarand
2% de concurentj fantastic

Trans-Soni

Desi principalele trasaturi de gameplay au ramas

Danica Patrick si Hot Wheels:
doua mari pasiuni personale.

neschimbate, spi du, SART
introduce in schema transformarea carturilor, alternand
poruni de cursa terestra, acvatica si aerian3, in cadrul
aceluiasi circuit. In forma zburétoare, vehiculele traznite
dungla viteza potentiala maxima, dar lucrurile se com-
picé atunci cand controlul necesit coordonarea pe
{oate axele de directie. Mediul acvatic este de departe
elmaisolicitant, cici productoril jocului au avut grija
sisimuleze efectele fizice reale ale fluidelor. Carturile
sunt afectate direct de valuri,iar rezistenta la inaintare
estesimfitor crescuta, Totusi, drift-urile sunt posibile
orunde, clasica mecanica drift-to-boost pastrandu-si
fincionalitatea din mai vechiul Sonic & All Stars

facing. Cea mai mare parte din joc se desfasoar la sol,
locul unde cursele din SART dau tot ce au m
Grcuitele sunt presérate
wzone de boost, viraje
lrgipentru drift-uri i
teminabile, platforme.

numai bune pentru sari
wiiitrick-uri aeriene,
obstacole mobile, power-
wssiportiuni aflate in
pemanenta schimbare.
Anumite zone isi modifi-
distructura dupa fiecare
13 elementul surpriza
find mereu prezent
Designul circuitelor este

and plozie de creativitate, lumina si
culoare. Rar mi-a fost dat s3 véd un joc atat de bogat

2ual, mai vibrant decét o picturé de-a ui Hieronymus

Bosch. Pe alocuri, miriada de nuante intense a dever

obositoare, aproape trippy, pentru ochii mei bétrani. Au
fostintroduse noi power-ups, cele mai spectaculoase fi-
ind Hot Rod si Swarm. Primul adaug temporar un mo-
torimens,cu riscul unei explozii. Gandifi-va la Hot Rod
cala un boost prelungt, dar de dous ori ma spectacu-
los. Pe de alta parte, Swarm,arunca”in fata
concurentilor un roi de viespi uriase, greu de ocolit, De
asemenea, incercati sa colectati cat mai multe stelute
de aur, deoarece sunt utile in modul World Tour - le
putefi utiliza intr-un automat cu premii constand in bo-
nusuri, pe care dificultatea ridicata din unele curse le

Unele circuite sunt de-a
dreptul psihedelic

s g

NG

Split:screen, &

face recomandabile.
Cariera de pilot Sonic
&AllStars Racing
Transformed include -
pelanga modul mai
devreme amintit - un
Campionat clasic si
deja subintelesul
Quick Race. Spre bucu-
tia celor mai social
dintre noi (sia
jumatatii mele deveni-
8 kart-racing freak de
Ia F1 Race Stars incoace), jocul permite parcurgerea ori-
carei curse in split-screen, nu doar online. Din campa-
nie nu puteau lipsi probele speciale; in s3 amintesc
Ring Race si Drift Challenge, pentru nivelul ridicat de
atentie si precizie necesar. Ring Race este un mod con-
tra-timp, totalmente aerian, iar Drift Challenge presu-
pune executarea derapajelor in lant, inr-o lupta feroce
contra secundarului. Asadar, All-Stars Transformed

abunda in continut extravagant si garanteaza ore bune
de distractie,indiferent de varsta

Joaca nascuta din joaca

Colorat 5i mereu vesel, Sonic & All-Stars Racing
Transformed primeste, din partea mea, titlul de cel mai
bun arcade Kart racer disponibil pe PC. Campania este
structurata perfect, deblocarea noilor circuite si perso-
naje in functie de performantele jucitorului fiind o me-
toda perfects de progres, in timp ce numarul urias de
curse si moduri §in plictiseala departe. Pe deasupra,
puteti impértasi experienta cu pana la patru prieteni in
split-screen. S fie SART punctul egalizator in batalia
SEGA - Nintendo? Eu unul nu am dubii. > Aidan

g

> sanic Al Stars.Desunt o acolo.
> colorat, extravagant, dinamicsijucius

> pealocur, putin cam difc pentru unjoc atit de-
drigut

SonicaAlltrsRacng ransformed steun arcade i i
simfeamipsa Esteveseiantrenant, unomagiuadus fanor
‘SEGA. Facece st mai binesiu d3 gres meritind n'oc e
instein coleciaoricni pasionat dejocuibune.

(Gen cade acing Poducator o Digt Distibuitor SEG4 Ofertant
sonchehedgehog om/acng

Procesor Du e 30612 Memarie 1 G5 A Video D9

F1 RACE STARS
Aproape afelde bun,dar ceva maisiracin conginut,F1 Race Starseste o
alternativ excelenta pentrujocul elor de1a SEGA. Monopostrile minia-
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devarul e ca si uitasem 3 mai exista

acestgen de joc, care-ti permite o liber-

tate de miscare in spatiu pe sase axe,

obisnuitele trei axe perpendiculare (fafa/
pat anga) fiind

RETROVIRUS

milar multumindu-se sa fie clone ti. Din
punctul dsta de vedere, Retrovirus e o initiativa care
m-a uns pe suflet, caci mi-ar placea ca acest sub-gen

53 ocupe mai des prim-planul.

pletate de p
sibilitatea rotiri la 360° in jurul fiecarei dintre ele.

G patic - esti ver-

Imaginati-va o navetuta compacta si sprintena care
poate efectua miscari de eschiva foarte rapide in orice
directie, garantandu-va un stil e pilotaj (deplasare si
lupta)liber, creativ si foarte dinamic. Desi ideea n sine
e foarte ingenioass, ar odata stapanita maniera de
ontrol, conduce catre un gameplay savuros, jocurile
care 5-0 exploateze n-au fost puzderie. Practic, seria
Descent e singura care a strans un numar considerabil
de adeptj, celalalte doud-trei titluri avand concept si-

)5
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P I ilui unui
calculator, porind in cautarea si inspre eradicarea unei
infectii deosebit de virulente. Cum si de ce s-a infiltrat
programul rau-voitor, v afla pe parcursul colectéii i
citii unei seri de e-mailuri;din pacate, acestea sunt
destul de insipid scrse (chiar s spam-uril, care ar tre-
buis3 te distreze prin ridicolul lo), ar ping-pong-ul de
informa

are alcatuiesc treptat tabloul general m-a
lasat destul de indiferent. Mai haioase sunt interactiuni-
le cu diversele componente ale sistemului, modelate

(o ond Dovlopmen——

dupa cate-un tipic uman (antivirusul - mam grijulies ~ est
constiincioasa, kerel-ul - butucanos si mofluz), dintre
care se distinge entitatea aiurita si frivola a browseruly
de internet, o adevarata pitipoanca digitala, plina de
umor. Una peste alta, cadrul narativ ofera o decents,
desi subtire, plansa de desfasurare a ostiltatilor.
Putefi usor ghici ca un asemenea concept se pre
teaza unui design de nivel funambulesc. Nuprea eca g
2ulin Retrovirus, iar asta e un minus evident, mai ales %= _#

calungimea jocului nu e colosala. Structura virtuala
prin care te vel plimba  fericit constritaesteic (o}
mele si culorile se imbin intr-un tot vesel si artific
far daca la inceput te mai poti poticni ocazional, nive- i N

lurile vor deveni treptat din ce in ce mai liniare simai

asezate, insemnand ca explorarea pe sase axe e slab *




)

alorificats. De asemenea, sunt destul de multe tuburi
icanale prin care te deplasez

nde-i poti atrage.
adversari unul cate unul, ceea ce anuleaza in mare.
farte provocarea incintelor vaste, doldora de inamici.

Sistemul de arme i upgrade-uri e cea mai intere-
st parte a jocului. Primele sunt clasice, elativ putin
sumeroase, cu munitie universala si regenerabila, dar
fentru un motiv care-mi scapa, .pew-pew”-ul e extrem
edistractiv, mirosind puternic a scoala veche. Pofj sca-
arealul din jurul tau, ceea ce-{i scoate in evidenta in-

i plus, dacé-ti calcul

il i incida cu momentul

sversari sau obiectele din raza de actiune a scanner-
divor suferi de pe urma unor efecte diverse, in func-
fede arma - practic, un mod secundar de tragere. Nu-i
wsistem prea complex, dar functioneaza de minune.

- Upgrade-urile se impart n trei categorii: de opt

izare, de analiza 5i de depanare. Jucatorul aduna me-
gbytes odata cu exterminarea virusilor, punctele de
‘aperienta din Retrovirus, avand ocazia cu fiecare nou
sie atins s3 i selecteze 0 nous abilitate din cele trei
ategoril. lar acestea sunt cu zecile, acoperind 0 gama
foare variata de modificari, de la marirea puterii de

) ixavitezei de deplasare sau a ariei de scanare pana

iadsugarea uneia doua mitraliere. Cel mai interesant

steinsa faptul ca investirea unui punct de upgrade nu
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Controlul e bine implementat, in asa fel incat un
sau reveni novice se va putea adapta in circa douszeci de minute,
deciziilor tale. Mi-as fi doritsa iar un veteran va plonja cu capul inainte direct, Pentru
fiu pus mult mai des in situatia  acestia din urma, orice altcevain afara de ultima setare
deatrebuisa jonglez cu abili-  de dificultate este nerecomandat, Retrovirus fiind sen-
tatile mele in interiorul arbore-  sibil mai usor decat un Descent 3, de exemplu. Ar mai
lui de upgrade, dar stuatiile

este definitiva - poti

fi de amintit cé optimizarea nu este perfects, jocul sa-
cadand un pic aleatoriu s lasandu-ma cu ochii-n desk-
top de cateva ori. Avem si multiplayer, cu co-op (care-
mi face, sincer, cu ochiul), clasicul deathmatch si

de joc nu m-au incomodat su-
ficient incat sa am neaparata
nevoie s-mi schimb profilul
de dezvoltare ales initial. variante modificate ale modurilor Domination si
Oricum, merita retinute posibi-  Assault (din UT, daca nu stiti). > Radu Sorop
litatle de personalizare mari r

ale navei tale.

.v e
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unt asemenea unui copilas in dimineata de
Craciun: cu ochii mari, umezi, mainile stran-
sela piept, agitat din cale afard si cu un rén-
jet pana la urechi. Nu pot reactiona diferit
atunci cand sunt pus in fata unui lucru care imi place
peste masurd - ma exteriorizez in felul meu, uneori
mult prea vizibil. Dar cum puteam sa imi exprim altfel
nostalgia, provocata de un joc ce preia cu nonsalanta

2 T %
: \\\

STRIKE SUIT

|

ZERS

Space Combat + Transforming Mecha = Sho/ot’em Up Love

din beta la varianta finala, i i s despic fi-
rulin patry, analizand pe '.na;i: partile componente.
Din nebuloase de mult apuse...

lori-

Luna trecuta elogiam Hawken, intr-un ar
entat nu doar spre gameplay,cisi citre sursele de.
inspiratie ce au stat la baza stilulul artistic implementat

P
apasarea unei singure taste. In fond, despre asta este.
vorba i Strike Suit Zero. Jocul orbiteaza in jurul unui ve
hicul spafial, foarte avansat din punct de vedere tehno-
logic,al carui atu este trecerea din forma conventionals
1a cea de robot, aproape instantaneu. Numai ca
productia celor de fa Born Ready Games ridicé si mai

multstacheta, privind cétre Freelancer si Homeworld

trei di le mai gi universul
‘gameristic, amestecandu-le intr-o sup ludica savuroa-
547 Strike Suit Zero face tocmai acest lucru, aducand
laolalta simularea spatiald, o nava-mecha de toata
frumusetea i un gameplay inspirat din stilul shootem
up-urilor clasice. Daca Marele Arhitect al Space-sim-
urilor ne-a daruit SSZ, nu mai avem dreptul sa-i cerem
nimic. Lumea noastra este complet. Cést fini la comé-
diel Locke a prezentat foarte frumos varianta beta, in-
tr-un Hands-On publicat in editia decembrie-ianuarie,
subliniind procesul de productie si dezvoltare -
finantat prin Kickstarter - alaturi de principalele punc-
teforte ale jocului. Or, Strike Suit Zero este un titlu di-
vect, fara ocolisuri caracterizat de minimalismul
functional pe care el indragesc atat de mult. Hands-
on-ul scis de Locke putea foarte bine sa tin loc de re-
View, caci structura jocului nu s-a schimbat prea mult
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producatori. Fara doar s poate,
dintre putinele jocuri FTP lucrate cu maiestrie si atentie.
Mi-a placut i cred ca l-am apreciat la justa lui valoare
prin nota finala. Oricum, aspectul robotjlor imaginati de

atundi can , respectiv

ing! P
solida, 0 oda inchinata unor titluri clasice valoroase si i
acelasi timp, 0 mult asteptata briza de prospetime per-

nuse ; motiv p
am facut imediat o paralela intre Hawken si Strike Suit
Zero. Undeva, in originile ambelor jocuri, exista un nu-
mitor comun - 0 productie artistica capabila sa-silase

tru famil patiale. SSZ le are pe toate:
inclestari de proportii epice intre zeci de nave, o camp
i potrivit de lunga si prezenta unui effing mecha suit
€ putin probabil sa i nevoie de mai mult, atunci cand

amprenta, faré a Si
apoi, mi-am dat seama despre ce trebuie sé fie vorba:
Gundam. Matrita awesomeness-ului animat, Gundam a

deviza jocului st Combat Reborn’ Spre delic
pasionalor de incaierri in vidul cosmic, producatorii
au dat mare atentie fiecarui detaliu (ei bine, iardsi intid

eu coard lor), avand grija sa nu lase nimic la

fost sursa perfecta de inspiratie pentru Junji Okubo, cre-

atorul navei mecha din SSZ. Rezultatul este o silueta

voia intamplari. Tinand cont de investitia moderata

Pe orbita unei superbe
sfere albastre.
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tie
s, in

(1755 de mil prin Kickstarter, dar Locke estima un buget

‘otal de 700-800 de mii), SSZ las3 senzatia nor valori

v mairidicate de productie. Grafica construita pe
A Jo L

exploziile fiind redate la un nivel acceptabil, insa navele
‘ e di lte

I ial, fiecare nivel di

desfasurand Toca LA i

acoperite de

focsilava. Senzatia de corp celst colosal este
e SjutsnA

aspatiului cosmic. Dar, poate oare un singur pilot sa
shimbe soarta intregi galaxii?

Eat my one-liner robot fist!

Povestea din Strike Suit Zero exista numai pentru a
umple un gol. Din pacate, nu reuseste niciodata sa devi-
5 aptivanta. Personajele sunt sedi, slab conturate si
fpste de orice adancime. Jucatorul intra in bocancil
uloarecare Adams, ot dizgragatal Flote

A
n d

Pimantene. Desigur, in
fatele Coloniale (astia sunt baietii rai apar de nicaieri i
o ce miscan ol frumosel noastre planete a-
st

mpul

il

si Adams -, alaturi d
umml ships, reusesc o retragere strategica.
Amenintarea principald este 0 noua arma de distrugere
inmass, pe care Colonalistii planuiesc s3 o foloseasca in
ind. Singura speranta pentru pamanteni este
Control, un Al controversat, expertin tactica militara, si
Stike Suit, cel mai avansat robot spatial construit vreo-
. Ceva mai generic de atit este greu de imaginat.

ogfight.

o x aon (@1 Cagp sooen
ST P — 5{,
’
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9 P tin mortis s
deramageascs cand vine vorba de tory,de parcs

bat sim dinamic si antrenant. De fapt,
luplele sunt atét de bine realizate, incét povestea slaba

Control astfel incat sa poata indeplini simultan dous ro-
luri, acesta trece fluent de la forma unui star fighter

pluteste un blestem printre nebuloase. Va mai aduceti  devine un factor minor, usor i nu mai 3
cy on Fire 22 Pana si acol P da din fundal at d jesi , dar Ad:
a Nuai i @ h ibil fort Cat ail fara prea mari batai de cap, cat timp se.

atie de d j creionat printr-
unportret monocrom si cateva replici, rostite fara
ede credibilitate-Voice acting-ul este slabut - i spun

centrul universului este fenomenalul Strike Suit.

i cosmic

trike

ta cuingaduinta. Atunci
it Zero de haita? Cel face un joc foarte bun?
Fispunsul se gaseste in gameplay. Acolo, cei de fa Born

feady Games si-au turnat tot talentul, dand nastere.

e e 0 € s < B -
?

Singurul lucru din univers mai puternic decat bar-

afla la mansa robotului. in modul nava, costuml este
eficientintr-un dogfight 1 vs. 1, dispunand de o viteza
I vast, alcatuit di

diferite tipuri de rachete si tunuri cu repetitie. Controlul
este impecabil, fiind necesara utilizarea mouse-ului i
tandem cu tastatura, fard a rdica probleme de orienta-

ba marelui Chuck, /N . Projectat de les ca ilasa senzatia
up arcadish, i ior 2
E inertia, plifi-
o0 semonmm ooza 0 s i e
- purd, focalizata pe distrugere si space combat. In total,
Wisiunile de protectie sunt exista patru tipuri de nave: fighter, interceptor, bomber
foal e si necesita o

abordare tactica.

5i costumul-robot. Fiecare model dispune de multiple

upgrade-uri, deschise prin completarea unor obiective
secundare speciale. Cu exceptia misiunilor unde libera
it 3, Strike Suit ra I

naturala. in modul mecha, costumul poate infrunta cu
usurinta multiple tinte simultan, gratie manevrabilitat
ridicate. Pe deasupra, armamentul special loveste mult
mai puternic si dispune de auto-aim. Apare o anumita
chiar dacd de
ba dificultatii d

Producat lizat atent

ma standard i cea mecha. Pentru a se putea transfor-
ma, Strke Suit necesita un tip nic de energie,

0o

grija sa implementeze un sistem de alternanta intre for-
LEVEL 67



STRIKE SUIT ZERO.
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ri, pana si spatiul cosmic
devine inghesuit.

denumita Flux - o, aceasta se regenereaza numai fo-
losind armele din modul nava. Gaselnita merge de
minune, tinnd cont de raportul inegal de forte din-
tre ramasitele Flotei Pamantene si Colonialist. Pe
deasupra, jocul pedepseste crunt orice greseala: desi
scuturile se regenereaza automat, carena nu poate fi
reparata in timpul misiunilor. In cazul esecului total,
nivelul trebuie reluat de la ultimul checkpoint, caci
nu exista alta modalitate de a salva progresul.
Oricum, mi-a placut mult senzatia de forta unitara
din SSZ: cu toate ca dispun de o arma atat de poten-
3, camaraziilui Adams nu stau degeaba si lupta cot
la cot, impotriva fortelor inamice. Obiectivele variaza
de la escorts si vantoare pana la bombardamentul
unor finte statice, de multe ori un singur nivel fiind
compus din doua sau trei asemenea misiuni diferite.

Printre stele

Asadar,
mularea unor lupte spatiale intense, in acela
ignorand orice element considerat de prisos. Contrar
ori

@ Suit Zero este un joc axat pe si-

reiasteptari, gameplay-ul nu sufera de lacune -
dimpotriva, jocul capata o dimensiune distractiva
aparte, tinand playerii lipiti de monitor pentru un
timp indelungat. Exista un anumit sentiment de nos-
talgie, ce Tyrian,

i-a trezit amintiri placute leg:

Freelancer sau Homeworld. Spatiul cosmic are un aer
misterios, in cazul de fata amplificat prin intermediul
muzicii compuse de Paul Ruskay. Tema principala, in-
terpretata de KOKIA, este absolut genial. Mi se face
pielea de gaina doar gandindu-ma la melodia res-
pectiva. Notele orientale’se amesteca cu un sound fu-
turist, dand nastere unei coloane sonore atmosferice.
Campania jocului nu duce lipsa de momente tensio-
nate, desi se putea lucra ceva mai bine la senzatia de

i i In orice caz, creatia celor

> TAswscaoe (owanso]

a3 3 Wo wart e o gant e
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de la Born Ready Games este unul dintre cele mai
placute simulatoare spatiale din ultima vreme, cost
mul-robot reprezentand doar varful aisbergului. Am
inceput acest review cu niste afirmatii aparent exage
rate si poate c nu am reusit s3 expun in scris
calitatile jocului pe cat mi-as fi dorit de bine, insa
Strike Suit Zero trebuie incercat pe propria piele. Este
un titlu unic, personal - o escapada extraterestra din
imbrafisarea unei astenii de primavara mult prea
lumesti. > Aidan

> space combat a in vemaril bune
functionals, muzic excelenta
» costumul-robot este pur i simplu AWESOME

» povestesiabi
StrikeSuit Zero seinsprddincteva titur excelnte siun

anime fantastic Rezulatul este u ocbun, incuda unor
defecte evidente. Totus

8:

trenante,suntdispus 3 e treccu vederea.

Rexdy Gnes fertan GanersGaecom Onlinesresszeocom

Procesor D o304z Memarie 15 74 Video D

FREELANCER

I

potrivic.
solida de exploare.
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Page in Inception si, implicit, treptele care nu

auaceeasi dimensiune, dar niciuna nu este la fel, din

acé va plac iluzile optice construite de Ellen
duc nicaieri sau, din contr3, poate duc mereu
inacelasi loc, schimbarile de perspectiva, visele aburi-

toare. Dac v place filmul Cubul, in care toate camerele

(e pare ca nu exista o iesire, desi ai mereu 6 la dispozi-

iNelvede;

AIIRGHAMBER

Univers paradoxal

rioare pentru a spera macar la un final fericit. Daca vé

place Shinboru, chiar daca nu I-af vazut niciodats, doar
pentru ca s filinchis intr-0 camer perfect alb, ara ni-
cioiesire vizi
de.... mi

, dar care vine cu butoane in forma
falusuri, e o idee bestiala. Daca va placea

cand holodeck-ul din Star Trek o lua razna si nu-i mai
Isa s as3. Episodul din Fringe, in care au pasit in acel
buzunar dintre universuri, in care legile fziii i logicii
sunt razna, culoarele nu se termin niciodats, o infunds-
tura poate fi doar o luzie opticé si gravitatia se schimba
dupé colf. Dacé va plac secventele labirintice gen casa
surprizelor din, ha-ha!,sa aleg unul, The Man With The
Golden Gun (007) s, daca tot veni vorba, ciudatele cu-
loare pline de oglinzi din, 3 zicem, Enter The Dragon.
Atundi, cu siguranta veti gasi Antichamber cét se poate
deinteresant. As fi vrut s3 spun ¢, 0 53 va plac, cu si-
qurant’ dar inr-un fel, apreciem aceste situatii cand
privim pe altii in mijlocul lor si cu totul altfel reactionam

e in care trebuie s3 inveti din p

cand noi i i astfel deloc. Ca

Galerie de arta

mpelcelalaititaram)

4 fifisiguri & 0 53 va plac, va mai testez. Daca Portal,
cuale i

uai, puzzle-uri i camere aseptice, v-a dat
de gandit si v-a incantat. Daca v-ati plimbat in nestire,
faré a va plictisi, prin visele domnitei in coma din
Trauma. Daca nu v-afi suparat cand nu i mai reusit s3
gasif drumul de intoarcere in The Path si v-atj bucurat
cu fiecare Scufita in parte cand ati gasit lupul. Daca
Yume Nikki va spune ceva, ar acel ceva va gadilé
Daca.... hmm! Oare de ce sunt att de putine jocuri care
incearca un mindfuck vizualsilogic de calitate? Mediul
este perfect pentru asa ceva, poate e prea tanar. Daca
nivelurile nebune-nebune din Alice, Thef, Psychonauts
etc.

toate visele jucabile si jucate din jocuri sunt pen-
tru voi momente de neuitat. Atunci, u sigurant vei
aprecia si Antichamber. As i vrut s3 spun c& 0 53 va pla-
3, cu sigurantd’, dar titlul este greoi, si vizual, si atmo-
sferic. Asa ca.

Va mai testez. Dacé va place, cé tot vor-
beam de scéri, cum se joacé M. C. Escher cu iluziile
optice si paradoxurilein lucraril lui. Dac va plac tablo-
uril lui Dali, dar i acelasi timp, i arta, i arhitectura
moderns, Zentangle, chiar dacé nu afi auzit iciodata de
a5a ceva, caleidoscopurile si puzzle-urile. Atundi, 0 53 va
placa cu siguranta si Antichamber.

Mai trebuie s scriu ceva ca s3 umplu pagina, dar

nici prin cap nu-mi trece 53 va dezvalui mai mult.
Antichamber se treste, nu se povesteste. Castigtor al
premiilor: Excelenta Tehnica, IGF 2012; Cel mai bun
Indie, PAX 2012; Cel mai bun Joc si Cel mai bun Design,
Freeplay 2011; locul 5 in cadrul concursului Make
Something Unreal, 2010, Plus alte céteva zeci de nomi-
nalizari. Joc cu pedigriu. » ncv

I » s i eeuidene
B > nindfuck, cojmar, puzle-ur neconventionale
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ERING

l-au tras pe hobbiti in plastic!

tic Lord of the Rings, intesat cu premiiin banuti i obiecte

explorarea i nu va abatefi de la cararuia marcats cu
banutitransparenti albastri (lasica, busols"atat de hulita
de catre gamerii mai btraiori), ar trebuii 3 dati gata jocul
in cateva ore.Ins3, dac dorit s colectionati absolut tot,
aveticeva de lucru, cici,dupa tiparul stabilit de LEGO Star

We ani, it
EGO Lord of the R i j a potabtine s3 0pagin, cuintérziere,  sauma pufin secrete, nu pot i accesate decét a al dofea
dinser Traveller’s Tales in anul o : J i Maree i descuiate’in mo-
ratie 2005. Al rlsprezecelea, LEGO Marvel Super  gracina i TavelesTles s mufibanuti sadin a dacai lulstoryline. Pentru a concimenta puti ucrurie,
Heroes,este pe drum. fisiturat pana omusori e a TravellerTales au inclus i Lord of the Rings
acum (uni de facu, afi dejucat,far e de scris) dar juca- céteva NPC-ur are i ofers quest-uri. Un hobbit ucsia
tille LEGO au un farmec aparte. Oricat de multe ai avea, Caramida din Mordor pierdut cazanelul de tuica in Fortareata Regretelor Tarzi,
PAIC3 ot f-ar mai trebui un sac.Sacul vecinul, nsacul Asadar, Lord of the Rings. 3 It ia rata P ini
vecinului, cara iverde s Saculve-  trlogialuiTolki tivizionat s tlogialu Jackson  Disperari Intunecate 5 doar Frafi -0 poate recupera,job
dnuliarei jesa psa avednul  (cel inlicr-  urisimplute sibine platitein aramizi osicarete mot-
afurat-o din sacul tiu. Eu - dunsacde  matsiovigulainelfa s Unic). Dacé n-af 5 isiss it
sipasi ans lumile  facut-o,incepefi u carle receti biaapoi  echipierior a. Arma i de remarcat apariia i sstem
i virtuale construite i intregime din plastic de Traveler . intdimun- de crafting, unde vefifolosi cara ithil s
Tals. D  articole despre jocurle fia.Joculcelorde aTravellers Tales sculp- refete bine ascunse i misiunile de storyline. Obiectele
LEGO apaute i cesepoate in plastic cele mai i 358 accesezianui
spune despre o productie marca Travellers Tales, totnu i ilogia ui Jackson, ncepnd cuTalerea 3

90, cumult umor, puzzle-uri

implute

Rings. De: din seria LEGO sial

de’

siWarner Brothers, LEGO Lord of
mentina prospetimea si si ma ting

the Rings a reus

Tpit

varfi

finut cei

manifestatia violenta Mordorului, Topirea
» rosui al i i Lafinal,
& ¢ sidei iul Aragom;dupa -
3 joculin free-play, lectiona TOT,in
buna traditie LEGO Franciza de Milioane de Dolari.
3 Dacé v-a placut 3 hoinarif i pri
LEGO Batman 2ignora s
de storyline, va veti bucura s3 aflai c3 =
urbea mohoréta a Omului Liiac. Astfe, @ P
spazifie unii o )
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Sau despre confruntarea cu Creatura

nsularitatea e teribil de atragatoare. € ceva complet

aparte in sentimentul ca te afli oarecum desprins de

logica restului lumii, intr-un punct fx i stabil in mij-
locul unui noian de ape, departarea fizica construind-o
bucati cu bucata pe cea mentals. Estiin acelasi timp la
ménainfluentelor subterane ale organismului insular,
dar,in mod paradoxal, s in controlul situatiei, cici toate
aceste subtile increngaturi straine, care te mesteca
nestiind daca s te absoarba sau sa te scuipe, se
manifesta intr-un spatiu limitat, desenat de pustiul
ape, pe care- poti cuprinde cu mintea, poate si cu pri-
virea, si pe care-| poti lua, a 0 adic, in posesie. ar
aceasta ingemanare intre fica si incredere, intre dispe-
rare si extaz, specifica naufragiatului care nu stie daca a
pus piciorul in Rai sau lad, mi-a dat si mie ghes atunci
cand am citit cam despre ce-ar fi vorba in jocul de fata.

far robinsoniada din Miasmata este expert pus in

scend, cu o atentie deosebit a detali capabile sa-{i

induca o stare anume si si-{i declanseze emofii n lant,

al.. . L4 <t
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urmarind primii t3i pasi pe o insulé pustie, populata
doar de ameningari sumbre siintimati funeste, aré ra-
bat de la teroarea si confuzia care ar caracteriza o ase-
menea situatie in realitate. Ti se explica in cateva cu-
vinte, inainte de a lua primul contact cu insula, ¢ esti
infectat cu un virus extrem de periculos; nu-t sunt date.
detali, dar impactulinformatilor succinte e bine calcu
lat, dandu-fiimpresia, fara aface precizar specifice, c&
nu esti deloc singurul prins in convulsiile agoniei.
Lumea intreaga, pe care n-o vezi si n-o auzi, pare sa fie:
prinsain dansul unei molime teribie. Grupul e
cercetatori care debarcase aici cu intenia de a sintetiza
un leac nu mai numara membri vi,la prima vedere. Te
simfi parte a unei tragedi mute.

De altfel, daca va ganditila acestjoc in termeni
prea traditionalist,nu facefialtceva dect s3 va
amagiti: vefi purcede la o migaloas s temtoare ex-
plorare a mediului inconjurator, constransi sa va
tratiin ritmul unei

chivernisiti resursele fizice si sa

vieti primitive. Artificille clasice de a-| mentine implicat
pe jucitor, cum ar i confruntarile regulate cu adversari
5au existenta unui sistem de obiective precis trasate, nu

prea exista. Miasmata nu concede niciun centimetru te
merii ca juctorul ocazional, invatat cu un altfel deritm
de progresie i 0 organizare a sarcinilor mai riguroass,
se va plictisi, va ramane perplex, derutat sau, pursi sim
plu, va izbi cu pumnii in tastatura.

Cuun minim de rabdare s voint3, sub-structurile
de gameplay (deplasarea pe distante scurte intre locuri
sigure, topografierea terenului, adunarea s identifica-
rea plantelor, producerea leacurilor) se vor revela a f
fundamental simple, intuitiv manevrabile si fara de cu
surimpletite cu povestea s atmosfera; ceea ce arata 3
la baza circumspectiei initiale pe care unii o vor incerca
se afla nu dificultatea abjects sau stranietatea excesiva,
ci doar vechea piedicé a obignuintei. Miasmata nu e ob
tuz, greoi sau stupid, ci doar altfel. Tineti minte cand
asta era un lucru bun? Faptul ca insista sa nu-si tradeze
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file, 53 nu faca concesiiredarii cat mai realist i i-
el posibile a peregrinarilor pe, o insula misterioasa” (s3
Uit 53 va povestesc de Creatur:
indepartarii unor potentiali cumparatori, le face cinste

chiar cu pretul

elor doi () creatori ai jocului.

Desigur, scopul principal nu va poate scapa:
tebuie sa identificati combinatia de plante care com-
qun antidotul (in prima faza, fiindca acesta nu e
rstul), dar felulin care alegeti 4 faceti asta tine cam
deindrazneala, dexteritatea si toanele voastre. Cert este
Gtrebuie sa fineti cont de epuizare, de accesele de
febra, de deshidratare, de apele adandi, de caderea ntu-
nericului sialte asemenea variabile tipice supravietuiri
nsalbaticie. Strategia pasilor mici s precautia pe care ti
Jesugereaza primele incursiuni i teritoriul virgin al in-

sl (i-e frica oare de Creatur, haw-haw?) pot parea
plctisitoare pe termen lung, dar devin, in scurt timp, a
LR

ltele sunt de un real fo-

douanaturaa un itm
alei,pe care, odata ce i-ai permis sa-ti intre sub piele, il
vei considera cum nu se poate mai firesc.

Activitatile principale ale jocului fratilor Johnson

Cum care Creatura? Dar si

indigene si evitarea Creatu

efecte tonice p

os; ar numarul plantelor cu care te potijuca e suficient

de mare cat sa nu ajungi sa te plictisesti una-dous. A

rabdarea sa intru suficient in materia lui pentru a-mi da
intr-adevar.
In aceste conditi, sarcina mea devine extrem de

cam sosit timpul sa P
Creatura, nu?! Probabil
Dar, inainte de asta, e totul ap

ingrata joc original, facut cu creier,
care-i propune o experienta cam unica in peisajul rela-
i tiv I jocurilor de actiune i

Miasmata? Din nefericire, nu chiar.In ciuda meritelor en-

qulatie, prin care

gine-ului dezvoltat in-house, pabil de destule

Ieul torul a dous

pozit
unui al treilea in spatiu. Dificultatea apare din faptul ca
u potilua drept punct de referinta decat o structura cu

adevarat particulara din peisaj, un refugiu din scanduri

execrabila. Rar mi-a fost dat sa vad un joc atat de

care se perinda pe frontispiciul publicitar alindustrie
Pe de alta parte, experienta mea personald cu el a fost

sisifica, iar cateva relatari ale unor divers, prinsi i el

mreje,iar mai apoi frustrati, dau nastere ban

incapatanat n a rula stabil

suparatoare ca pot manifest

! , chit ca duceam

parasit I d pi
Moai, de ex. Relieful a fost in asa fel gandit, incat apar
ficient oarbe’, unde I ca

pere nu se face in linie dreapta, ci trebuie sa ocolesti, s3

- binisor
cerintele minime specificate de producator, dar compor-
tamentul jocului a fost tot timpul bizar s capricios, lovit

indiferent de ct de py hardware-ul aflatla
dispozitie. Cum demo nu exist, mi-e greu sa va reco-
itotusi, daca
asavea certitudinea ca va functioneaza macar la para-

‘mand cu inima impacata sa-| cumpéra

inoti, e

demne de bravele activitat ale Cercetasilor.
Daca tota venit vorba despre relief, trebuie spus

3 arhit d I

bruscsi deseori fatal de scade ,al-
[ a perioade de luiditate
spectaculoasa cu sacadari in serie si tot asa.
Am trecut cu vederea bug-urile grafice care
3deaz cadrul restrans in care a fost dezvoltat engine- eludez, stimal

naturale pe care le-am intalnit in jocuri,intr-un remarca-
3. Natura

ul (intre timp a aparut un patch), dar absenta evidenté a

bil echilibru intre realism si ipuls tisti
nue doar un cadru pentru gameplay-ul propriu-zis, o
scenografie naturala care trebuie sa arate bine i at
Miasmata, natura este oarecum gameplay-ul sau, in

vice caz, parte integranta din gameplay si principalul
schimbitoare, credibils, dar
sidiscret atinsa de emotie umand. lar faptul ca trebuie

fezervor de atmosfera, vi

tun adevarat calvar,
deseori obligandu-ma sa
asist din scaunla rularea
unor diapozitive timp de
minute intregi. Sa iu sincer,
mi-au cedat nervii pana s
reusesc sa ducjoculla
Snach

i desenzi singur i e
~sentimentul de luare in posesie  spatiului ne-
cnoscut, siguranta si familaritatea care se instaleaza
eptat, impulsul explorator,inteligent temperat de in-
arsiunile Creaturiil Ah, da, Creatura. .

Despre partea botanicé a jocului nu sunt foarte
multe de spus - conceptul mi s-a parut destul de banal,
insa distilarea i sintetizarea unor potiuni sau hapuri cu

capat, lar d:
sarcina de serviciu si-| re-
cenzez, mi-e foarte clar ca
I-as fiamanat pan a o
data ulterioara, cand nive-
Tulde performants s-ar fi
incadratin limite normale.
Asta dac as fiavut

n-ag ezita sa

intind pe tava de aura
recenzorului (dac-am avea asa ceva). Personal, astept cu
infrigurare sa devina ma jucabil pentru a-| relua s, de
data asta, savura cum trebuie. Notd, nota? Cred ca va

lor, cu joker-ul rubricii Inde.

Dar trebuie s vedeti pe cont propriu ce-i cu
Creatura, zau.... » Radu Sorop
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Dimensiunea realitatii fauri
din imaginatie si culoare

PROTEUS

GEN ADVENTURE PRODUCATOR ED KEY & DAVID KANAGA DISTRIBUITOR

'WISTED TREE ON-LINE VISITPROTEUS.COM PLATFORME PC

r colorati steril, pe.
intrebarea, Ce joc?, bazandu-se  deplin inutil i j i
i | caProteusasts in mediul on-
valabil? In fond, cum d 3 ling itand in jurul lipsei lemente
i jective, nu se pot
stari personale imposibil de masurat, caci jocurile sunt arama

experiente intime chiar siatunci cand se desfasoard in

desévarsire. Atunci, ati putea intreba, ce este Proteus cu

cacul unui grup. P ? Fara un mi miarfi
unic, cu Dar,in clipain J . Am decis sa anali
irtual aparte, simuland 3, caracterul lu-  un element comun. Deloc surprinztor, Proteus reuseste:

dic capata noi conotatii, evoluand intr-o forma nous,

3. Mai degrabs, aceste jocuri devin

it. Dear Esth

it de ni-

Zero, Gravity

mi

injur 4 nestinghe-

‘ gameplay.
i introspectia substituie tactica. In cazul, a

g
de magie. Timpul curge altfel, ghidat de ritmul fenome-

to-suficienta.

Natura nihil frustra facit
inzadk

nelor imaginea, dénd

Noptile deiarna par
scoase dintr-un cosmar.

elememelmdecauné i

or, desiviafade e nslapae

nastere unei fz di le. Natura din Proteus
canta si pulseaza cu viat3, asa cum o simeam in copila-

rie. Am stat i a

pil.
e e e granita

ascultand

itand ficsimilara

dintre joc 3
A = X i

Proteus o trateaza cu dezinvoltura. Redus la absurd, jocul

A
cromatica cu cea a generatiei ATARI.

lui Ed Key sl David Kanaga este un sm\ulawr de mers pe

0 ploaie de stele

==
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bine, puteti considera aceast evolutie cronologica o for-

5 progres in-game.
Printre puri i estelssath
8 L A : >
§ 2. Cronologia joaca ) ciclul noapt fatir 1
plimentare, la care vo trece ceva mai térziu. Fiindcain- 13, Ed Key "
tarin acuarel
lui-expl feca-  ne-sunet
truind, pe cat posibil, 0 at-
mosfers plin de mister. Fara doar i poate, Proteus Renas(erea simoartea naturii sunt doar doua din-
A xmﬂ_ﬂwn‘rmrm lice catevair i p Celalalt ar fi timpul
g xploziel tretizata, 3 fectul jieti e alte forte
inlemn indica uma t3, pe cand ita pri
un efect special

i tocmai il ool ofes foarte putine delalll
concret

asupra jucatorului, oferind timpul sispatiul necesar unei
introspectii minutioase, imaginative, in compania culor-
lor i sunetelor armonioase. Nici nu este nevoie de mai
mult. > Aidan



exmand posbiltateaintroduceri unor comenz ext.
and difer

vinte, unele avénd rezultate surprinzatoare. Inventarul
esteincapitor si permite stocarea unei puzderii de

obiecte, folositoare in dezlegarea puzzle-urilor intlnite

tante apar in timpul conversatjilor
TRT foloseste metoda clasica, a dialogului ramificat, cu-
vintele cheie find subliniate. Deoarece jocul nu include
un sistem de hitpoints, efectele inamicilor asupra lui

tru la monstru, b
nostru cublst poate incasa cateva lovituri fizice
zdravene fnainte sa i dea duhul. Intalnirile cu bosii

Fanfezii Tex-Brit

L oTioN RPG/ADVENTURELAMBDA AN le.geminatein
TEXASGAME CON imaginatia creatorului.
Povestea lui Sam, prota-
ntiarts, antijocuri - regulile incepe
Aima odata. intr-0 nous perioada d i
dadaists, absurda, pri i
adical, i une industri
flate in i iv d i. Un deceniu il unui
i de zombi astel. izd
‘make-uri. Din fericire, ie g pret il arunca
i A e R,

sacrate, ducandu-le mai departe, i locuri imaginate de

uni paralale, ntr-un
Texas.. difert.Setting-ul

pu i The Real Te

dinTRT ic,0

teractiva a imaginatj tr-
olume nascuta din dileme metafizice. Mai mult, TRT
este un Joc (majuscula este voita).

an action

Singurs
tilul artistic

bt

folosit este definit

sonsjelorfind exprimate piin intermediul unui cubism

Asatsidesare Calin French jocyl G drep, cele

g Al ientar . Pentru creatia lui
lays like a mashup of Zelda:  french perfect, att
Link to the Past and Ultima VI s, et el |

Pap
Matrioska angulare. Cu pasi maruntj, in jurul protagonis-
tului (denumit colocvial, Cowboy”)se desfasoard o

dot i fac simtita sunt i lexe si necesitd un plan elab
srezenta i ecare dtaly i The Real Texas, 5sind n dinplanul  Sam ini
acelesi I ifict tastel SPACE) pent  rage numal atunc
‘permanents, astfel ireal  candsta peloc.
il i WASD 5i un mouse, dar restrangerea aciunilor pm«ago»
i juni jucind  nistului n nol
i bl de ordin tactic it

asupra personajului principal. ;ocul R b
din partea iubitorilor de jocuri experimentale cu aroma
retro, Nici muzica nu dezamageste, soundtrack-ul find
disponibil pentru download gratuit, pe pagina oficiali

ajocului, > Aidan

O aventura aparte
Nivelul interactiunii dintre Sam si lumea jocului
este ridicat, pe langa clasica actiune, point and click”

It weighs 100, 100 beavy on my beart 1o hold
insilence any longer.
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ETRO

| HAVE NO MOUTH,
AND | MUST SCREAM

Un spin in inima gaming-ului

m facut in numarul trecut o scurta introduce-

re pentru calupul de jocuri care facea figura

apartein a doua jumatate a decadei '90. Era
vorba despre o punere in context a efortului indepen
dent recent din spatele The Cat Lady, care, prin temati-
3, abordare si stil general, amintea de acea suita de
fictiuni interactive de impact psihologic si cu tenta ma-
turd. lar cum celui ce-si aminteste cu drag de o poveste
care i-a fost spusa in trecut i sta bine s-o reparcurga

(povestile avand aceasta fascinanta calitate de a se
lisa retrite de fiecare datd, fata de amintiri, prizonie-
rele unei palide subzistente), mi-am promis sa reiau |

76  LEVEL 03013

Have No Mouth, And | Must Scream (IHNM) pentru pri-
mul retro care mi-era incredintat. E o alegere simboli-
<, deoarece mi se pare ca adventure-ul celor de la
Cyberdreams s-a transformat peste timp intr-un fel de
pionier (‘95 ca an de aparitie) al unui gen de jocuri
opace - nu tocmai populare, dar al caror cult rezista,
alimentat de aprecierea ferventa a putini, dar foarte
convinsi, gamer

Pacaleala necunoscutului
Am dat peste atipicul titlu intr-una dintre reviste-

le straine care ajungeau in mod miraculos pe tarabele

| HAYE "»'!F

| TUSTTRER

" Suspended doot. Wide open ip there. Come into my par
the black gif.

(3

o ¥ e

J'ﬂdﬂ‘ ik

AVE NO
ND | MUST S

romanesti in zori informatizarii gospodaresti autohto-
dica at

cand fiecare famil D

se orienteze, mai decis sau mai rezervat, inspre achizi-

tionarea unui calculator personal. L-am zarit intr-o sec-

tiune de vanzare de unde prea-ferictii din Vest puteau

comanda telefonic sau postal unul dintre zecile de jo-
curi puse la dispozitie. Majoritatea erau listate doar cu
numele si pretul, dar cateva, prezumabil  prospaturile;,
erau prezentate inclusiv cu 0 imagine de dimensiuni
modeste a cutiei (o puteti admira alaturat).

Cum designul ei grafic nu lasa s se intrevada ni-
ciun indiciu despre genul de joc, gameplay-ul, grafica

maniac AM to the il

P - b
= S S
f'f" - X5 3 =
; -
i e |
3 —4 -
| ;
- { | |
www.level.ro
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s2u povestea din spatele unei att de ciudate, de mis-
terioase si de vag nelinistitoare alaturdri de cuvinte,
aura bizard a lui IHNM a inceput s straluceasca din ce
in ce mai puternic in imaginatia mea. Monstruozitatea
anatomic la care facea referire, incordarea si epuiza-

reamentala pe care le banuiam inmultindu-se larvar in
uma unei atari conditi, starea aceea de infinita teroa-
e care nu putea fi cuprinsa intr-un eliberator strigat,
au crescut in mine exponential cu ignoranta aproape
totalain privinta jocului propriu-zis.

Peste cativa ani, dupa fantasmari care de care
mai oarbe si mai baroce, rulam in MS-DOS, dupa ceva
eforturi si improvizatii, ceea ce aflasem c ar fi un ad-
venture ciudat, necolocvial, tur de forta al science-ficti-
on-ului digital, mic test etic pus pe nepusa masa de un
joc. In fapt, prima mea reactie a fost de uimire, cici am
gisit un joc cat se poate de clasic sub aspectul interfe-
teisial gameplay-ului (ruleaza perfect pe ScummVM,
apropo), un point'n click cu bunele si relele genului si
nimic mai mult. Lipsa mea de informatii vizuale si
functionale despre joc se combinase cu ceea ce putu-
sem spicui pe ici, pe colo despre caracterul Iui obscur,
greoi si,serios” intr-o impresie mai mult decat gresita.
Dac sunteti cat de cat familiarizati cu clasicele Lucas
Arts sau Sierra, nu veti avea icio problema de adapta-
re, varianta de fata a interpretarii interactiunii jucato-
rului cu mediul fiind aproape identica, ba chiar simpli-
ficat pe alocuri.

Jikyyou are kinched spit tofine, venif you doNt eize i flly yet. You
icted an adventure of
o5 1o revive your faiing memory. Tavant you 10\find thé Los{ Tribe of
humanity and continue your eninent scientific research.

tsense it there in your blood and fiber. Tve constrct

;-LEW
= NPl

Halk to Harry

BFatko" 000 Ya

»F‘Z'E‘&E‘IEM orstarn |

Cand jocul bate cartea

Jocul e insprat de  surts poveste F a

aveiin vedere c pe atundi arhetipul calculatorului
in plin ascen-
ine in cultura populara (in acelasi an s-a lansat i ca-

maniaco-malefic nu era demonetizat,

Harlan Ellson (di it pe dopera kubricki : Odiseea Spatiala). i plus,
ihnmaims.txt), personaj pestrit i polivalentaal literatu- e un bun pretext, daca e tratat cu pricepere, de a sur-
le gen de p ;in 1968, a fost pr jiduala a unor personaje

inclusiv cu un premiu Hugo
pentru ea. E vorba, in foarte pu-
fine cuvinte, despre un scenariu
post-apocaliptic n care o su-

| . perentitate informationala
(AM) a preluat controlul

oarecare, dar care pot deveni reprezentative pentru in-
cercarea chinuitoare a itregii omeniri, de a se mantu
de a-5i depasi conditia tragica a,doar umanului’, supus
greselii, groazei, remuscarilor.

lar aici am 53 va dau dous vesti i, culmea, ambe-
le bune. Prima 4 a fost diferit

intregului pamant, eradicand
rasa omeneasca, parte a progra-
mului criminal-razboinic pentru
care fusese construit, dar care,
inmod ciudat de similar sus-
ceptibilitatilor umane, pastrea-
a1in viata cinci persoane pe
care le supune unor torturi ab-
jecte ca sa-si exorcizeze...ei
bine, ura. Un subiect nu excesiv
de original, va veti stramba (dar
n-aveti qurd, sic), ins trebuie s3

gandita pentru joc, impartita in capitole di
vate fiecarui personaj, putand f parcurse in orice ordi-

inct rezer-

ne doriti nu vor exista, totusi, colaboréri directe intre
ele (precum in Day of the Tentacle), numai finalul per-
mitandu-va un grad mai mare de experimentare cu
destinele celor cinci muritori.  un efort de adaptare
normal, panla urma, filndca se urmareste si crearea
unor condifii adecvate pentru obstacolele de game-
play, fata de constructia narativa mai dezinvolt, mai
lipsita de constrangeri a unui text literar.

Adoua veste se referd la faptul ca aceasta adap-
inale este facuta tot de Harlan
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Ihave no mouth, and | must scream

Talh to
Imalton
Give

Push

Ellison, fapt de natura sa
lu

linisteasca pe fanii scriitoru-
implicarea directs a acestuia asigura un cadru op-

tim unei continuitati i coerente de stil, expresie si
scop. De altfel, noile directiiin care se dezvolta actiu-
nea i schimbaile de biografie ale personajelor par
mai mult decat simple exercifi e stil alternative fici-
onale viabile pe care Ellison  gasit de cuviinta sa le

Halk to the circle

Ultimii oameni

Dar cine sunt cei cinci magnifici? $iin ce masura
sunt episoadele lor interesante? Nimdock este aghio-
tantul in varsta al doctorului de trista faima Mengele,
ocupat cu sintetizarea unor seruri-minune sialte cte-
va proiecte mitico- famezxsle il

arunce pe piata mai tarziu. Profitand de -
tuale” pe care AM le faureste pentru a-
cindi supravietuitor, fiecaruia dintre e

struit un trecut mai substantial, i este localizata o trau-
ma, i este examinat un regret, Cu alte cuvinte, perso-
najele devin cu adevarat umane si credibile.

Dec

da, alcatuirea IHNM-jocului este un pic mai

Tiguros rigida, mai artficial compusa decat felul direct,
succint, intentionat difuz in care sunt puse cap la cap
detal

IHNM-povestirea, dar reuseste sa nu facé
din asta un lucru rav, beneficiile finale intrecand orice
nemulfumire timpurie. Dac as fi un romantic incurabil,

pe care am gi

comand capodopera Time's Arrow, Sageata Timpuluiin
traducerea romaneasca aparuta la Polirom, ca roman
care trateaza magistral, printre altele, s tema genoci-
dului nazist [/Digresiunel.

Ellen este singura femeie din intreg grupul,iar
trauma ei mi s-a parut cea mai personal3, fiind repri-
mata sub forma unei panici rationale la vederea culori
gsbene. AM constuiete penru ¢ un spafu compo-
it i mitologice s religi
2a ramasitele tehnologice ale omenirii - un felde bobi
lonie a secolul

formational, al carei numitor comun
este, bineinteles, cromatica galbend. Asociata in trecut
cu stralucirea soarelui s aurului, semnificatia ei e de-
turnata sublilin IHNM, caci galbenul de care e terifiata
Ellen e mai degraba vecin gunoiului decat o aluzie la
‘materialul pretios antic, mai apropiat unei impotente
psihice decat unei valori solare. Intreg episodul este
dominat de sinergia dintre atitudinea sleit-pontoasa a

tinerei afro-americane, care-si permite sa facé haz de
necaz p
1a populara,si imposibilitatea de a naviga printre

tot felul de calambururi s referinte a cultu-

3 i, iografi-

ceale lui Ellen ne sunt sec servite, e remarcabila.

Gorrister e un fost sofer de camion, cu o familie
exponent hi-

te trash’; episodul lui mi-a amintit un pic de stilstica
Iynchiana, cu irizari bruste ale supra-naturalului si fan-
tasticului care coloreaz o existenta altfel dominata de
banalitatea saraciei, uriisi crimei familiale. Ted, in
schimb, e protagonistul unei puneri in scena ironice a

grafice si lingvisti la na-
2ism). As spune ca episodul ui este oarecum central,
nu numai pentru c3 este cel mai provocator in privinta
imaginilor cruzimii umane si lipsei de compasiune
pentru semeni, dar si pentru ca-i construieste oarece
trecut lui AM si i influenteaza vitorul; e s singurul pe
care-l poti termina cu succes in mod negativ, cu un
Nimdok care nu se caieste si nu rascumpara pacatele
trecutul

Recuperarea memoriei Holocaustulu este,
poate, un pic tezist realizat, dar isi atinge scopul in
cele din urma, iar metafora

basmelori desavarsit o salveaza p
printesa aflata la ananghie; prelucrarea povestii clasice
+Alba ca Zpada’ i aici m-am dus cu gandul iarsi la
Lynch, cu al sau,Wild at Heart’, e foarte atmosferica si
interesanta (e si singura unde apare o dilema cu tenta
sexuald). Ambele scenete sunt, per total, bine individu
alizate si consistente, cu. feeling” distinct siincadrand
oistorie personala demna de atentie.

Singurul care m-a dezamégit intr-o oarecare ma-
surd a fost Benny, supus unei involui darwiniene, cu
aspect de primat, gangurind si folosindu-se de semne

v-as putea spune ca vad jocul ca pe gan-
dit de un regizor scrupulos, o fantezie auctoriala auto-
contaminatorie sau chiar ca pe un experiment,la grani-
ta literarului, de a face public cunoscute fisele intime
ale personajelor tale. Cum voi if cé sunt un om cu pi-
cioarelepe pamint,v3 spun doar ca HNM-ocul e o va-

-2 purces, ce-i drept, sila o coafare a unora din-
tre asperitatile considerate, probabil, mult prea dure -
de exemply,
le sentimentale dintre ele s-au cam pierdut undeva
inlimbul scenari

lentitatea sexuala a personajelor si rela-

cum se spune in jargonul de spe-
cialitate. Dar scoaterea aturi intime de sub incidenta
violente si depravarii nu e un simptom al unei predis-
pozitii mai largi catre concesie. Nici accentele de film
de popcorn, observabile mai ales in lupta celor cinci
impotriva AM care se apropie vertiginos de canoanele
hollywoodiene ale SF-ului de consum, nu m-au deran-
jat excesiv - partial pentru ca drama uman inca e pre-
zent3, partial datorita unei mici, dar simpatice, grefe
psihanalitice in final.
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nealterata. Mi s-a pérut episodul cel mai scurt, mai vag
simai lipsit de implicare emotionala. Desi toate ne
suntivrate fara a se face risipa de explicatii sau detalii,
drama lui Benny, un fost comandant militar, aparent
excesiv de strict in indeplinirea serviciului, mi-a lasat
eamai incolora impresie; interesant, altfel, conexiu-

P o
vasi cel modern-soldatesc, a la Vietnam. Desigur, daca
esa judec in ansamblu, portiunea lui Benny nu aduce
cwadeviratatinger ntregulu, i este doar mai slab
deavoltata si mai putin pe gustul meu.

Ca'sé 0 spunem drept, IHNM nu e foarte lung, fie-
are episod fiind de o marime relativ redusa (poti nu-
mira pe degete ecranele prin care te plimbi in fiecare),
dartocmai diversitatea lor face ca materia jocului sa
para substantiala. n plus, e foarte posibil, mai ales
daca suntet o fire curioas3, s3 aveti nevoie de mai

asta, deoarece se poate muri (du-
by virtual, ca sa zic asa), iar starea mentala degrada

personaj in parte;

pindfa abandon sau esec a urmarea acfunior juca-

play-ului, va mai spun ca exista un sistem de indicilin-
corporat cu arta, sub forma unui ceaslov cu lamuriri
wturale, de cele mai multe ori criptice sau metaforice.
Diicultatea puzzle-urilor nu e chiar ridicats  finalul/

Halk

teaza ca 1) principiu de functionare si 2 obiectiv de
gameplay - alegerea etica.

fac deseori apel Ia suprimarea unei logici comune in
detrimentul uneia simbolice, care valorifica semnele si
semnificatiile.

Din etica in Pasti
Ajung si la dimensiunea etica a jocului, pe care

amlasat-o la final tocmai amarche

Raul lida (in afara pseudo-excep-
tiei lui Nimdok), cijucétorul va fiintotdeauna ghidat
catre alegerea virtuoasa. Din punctul de vedere al des-

povestirea, s trebuie experimentata ca atare, fara nazu-
inte de tipul unei determinri a,alignment"-ului, carac-

Py P
operei de fats, fiind sub ceea ce are de aratat in aceasta
privinta un The Walking Dead, de exemplu. Dacs imi

fasurarii actiunii, asistam la ain cuie
(chiar daca mediul digital permite cateva simpatice di
versiuni), i nu la o rascruce unde sa poti efectiv alege.
Tonul e moralizator, implicand absenta neutral

unjucitor va eval

aadeva-  scopul ilustrarea unui anumit parcurs
1t it de ncercre, elementul hotartor prin care e nu oferirea uneiarenevitua-

le pentru impt P Yot
IHNM. lar pentru a ajunge la o opnca corects, pellwl(a ale jucatorului. f/ 3

e si-a propus Harlan Elison, ar trebui, red, sa ne
intoarcem la procesul de geneza sila sursa de inspira-
iealHNM, 5i anume textul povestiri. Jocul nu-i se-

THNM-jocul este mai apropi-
at de o structura literara clasica,
incidental mai buna decat IHNM-

p glezs, deoarece mi se
pare ca am gasit o formula perfects, HNM e, food for

thought, not cannon fodder for the active player”
Nimbul eli

t care inconjoara aventura digitala
imaginata de Ellison si Cyberdreams nu se rasfrange

foarte tare asupra gameplay-ului, care se cantoneaza
limitele traditionale - toata magia si uni
concentreaza in jurul povestii, care ramane si acum de
o neasteptata causticitate intr-o industrie de factura
mai repede siropoasa i superficiala. Deci, da, merita
sé-lincercati cu totji, | Have No Mouth, and I Must

Scream fiind valid estetic si gameristic chiar si astazi.
Trebuie doar sa va feriti de, pacaleala necunoscutuluf’,
de impresia ca va poate oferi altceva decat pentru ceea

ceafostconceput.  >RaduSorop
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Program: NORTH & SOUTH

The South will Load agsaint

Intotdeauna mi-am dorit =5 retriiesc momente gloriosse din sbuciumats isto=
rie 3 poporului Foman intr-un mediu virtust, Romanisfilm si Casa de Jocuri S pre=
=int3 Baiatul cu Manifestele, o adaptare revolutionars a basmului nordic Fetits
cu-Chibriturite. Pistruiatul, acel Paperboy al blocutui-socjstist, calare pe o bicicle=
+3 rosie bilateral desvoltats cu doua rotite gjutstoars; ?mé:nar-te manireste intr=

ur cartier muncitorese evitand caini burgheso-mosierimi, Fantomele capitalismu-

Lui si naparcile imperialiste ascunse in peluzste udate cu =séngele si sudoarea
muncitorimi. Aur curat. Oin nefericice, am Fost Fortat de imprajurac [de Fapt. a
Fost o singura Imprejurare, si anume incendieres istorica a Fortului roman de car=
+on din Daci si Romani, unde aproximativ zece Legionari romani din plastic, plus
sau minus un picior i trei cagete, Si-au gasit sfarsitul intr-o mare de Flacact in
timp ce sapte tarabostes albi se razboiau cu un trib de costoboci~apasi pe celd-
takt mal al Dunari) 5= rescrid istoria sbuciumats, dar ceva mai scurts, a unui stt
popor maret. Astrel primolmed contact coristoria victuals s fost Nord si Sud. o
strategie ge ture cu elemente de platforming, inspirats din bands desensts bet=
gians Les_Tunigues Bledes, Ls randul el inspirats dincasboigl civil american. Loam
joeat dups Revolutie, céndimperistismul smerican nu mal pSres atat de diundtor
tinereti, deci nu ma pot tSuda c5 sm subminat Regimol dinintecios, prinlj:cs ==t
Schimb, pret de ures cateva saptamani cat m-a tinut Febrs R3sboiutul Ciuil, Sudut
== ridicat din nou. De sproximativ sapte ori. Pe stunc, Sudul reprezenta doar un
pol geografic si magnetic F&rS ureo conotstie negstivs, iseindisni Si mexicani
erau -5 [sparesu cand te ssteptai mai putin siitimacelireau armatels]
Inocenta mi-am pierdut-o mai tarsi, cand un touaras ceus mai batran simai mi-
=antrop mi-a spus: baiete, Sudul incepe La Pradesl sinu e bun, Acum trage din i
gara asta aprinsa si nu te ingrijora daca iti camane un gust nasol, Dispare dups
vrao patru ber”, Privind inapoi, nu cred-ca omul ne dorea binele. Nici mie, nici
Sydului. Dar =5 Lasam discriminares geografics pentru o eventuald mugetare si
=5 discutam putin despre Nord si Sud, Jocul, desi as avea cate ceva de spus 5
despre serialul’ cu chipesul Patrick Swagze in rolul unui ofiter sudist prins intre




“ 'ERAND, CAPTAIN ! YOU DENIOUSLY DICN'T TAKE HISTORY AT
SCHOOL: ¥OU HANARGED TO DEFEAT THE NORTH In B HONTHS,

E- LONG LIME DIWIE !'!!

S | |tal:'|L =i The £
oldst stbastra

5 magne:
s din capul de
=4—mmand nostalgicilor, arata s




w=FEREE2PLAY | mini games

Akaneiro_. Demon Hunters

htm!

e ne aduce kickstarter-ul noua? Un minijoc? Ce mi-
Cmioc, domnle! Akaneiro este un monstru i un mis-
ter pentru mine: cum de se misca atat de bine intr-un
browser? Ce vedeti in poze sunt printuri in game, facu-
tein timp ce ma jucam in full screen. O simpla bifa in
meniu, care m-a facut mereu sa it ¢a acest joc vine, de
fapt, de pe o pagina de internet sau ca nu I-am instalat.
Producatorul ifi pune la dispozitie chiar i un installer/
launcher, care te lasa s3-| pornesti direct din desktop,
potisa te joci cu rezolutiile si calitatea efectelor si a tex-
turilor si cred ca descarca toate nivelurile. Cu toate s
tea, nu am simtit nevoia s3- instalez. Sau poate ar fi
trebuit sa incep cu faptul ca ADH este facut de Spicy
Horse, compania fondata de American McGee, si ca
este cu o Scufita Rosie, vanatoare de demoni, intr-o
Japonie Medievala. Daca nici acum nu v-am convins. ..
Secretul - dar stail Jocul este o clona light de.
Diablo, as vrea sa spun, dar datorita stilului grafic i a
unor elemente de gameplay, mai bine spun Torchiight
Cu o grafica extraordinara pentru un joc de browser, cu

zeci de inamici care se inghesuie concomitent sa-ti faca

felul, complex, dar simplu de jucat, lung si greu. Cum a

ajuns un astfel de joc, care cu siguranta a cos-
tat de-a usturat, s fie gratuit? Au cerut 200 de
mii de para doar pentru cateva imbunétatiri,
substantiale, e adevarat, dar totusi... i bine,
efree to pllay. Dar stati, nu plecati, pentru ca
in acelasi timp este i total gratuit. E suficient
de dificilsi e drog pentru a-i face pe cei mai

putin rabdatori sa scoata banu’din buzunar

pentru a primi tone de cristale Karma, singura
resursa din joc, dar este, in acelasi timp, s to-
tal accesibil hardcore-ilor. Dacaif place sa

explorezi,airabdare s nu te arunci in mijlocul
luptelor i est atent i fa cum cheltui critale-
Te, vei juca f:

niciun fel de probleme. Din ce
am vazut pan acum, in single player nu exis-

ta nimic restrictionat juctorilor care nu vor, Laodisc
e furios ca n-am invatat goblineza.

saunu pot, scoate niciun ban din buzunar.
Bineinteles, din cand in cand va trebui sa faci

grind de nivel, dar o faci de placere, mai ales
4, odata terminat (levelu'), deschizi si un extra nivel de

5
ol

A *
u mai marele goblinilor,

tot:in urma fiecarui inamic omorat, in fiecare cufar des-

dificultate, care i va pense pe
Mulfidintre noi avem o boala impotriva jocurilor care
cer bani in acest mod, dar ADH ifi

Orice Scufi
alergata de

ofera atét de multe fara a cere nimic
inapoi, incat, pentru ale multumi,

chis, calb 5 p
zarii acareturilor de care nu (mai) ai nevoie si asa mai
departe. Dar cand trebuie 53 0 cheltui.... ce s faci? Sa

, in urma van-

cumperi céteva abilitati care-fi fac cu ochiul si are te
Vor ajuta cu siguranta. Echipament? Unice? Potiuni po-

dar si pentru a le arata celorlalfi pr

ducitori i da, domne, asa se face si

tentatoare? Spi t panie? Sa deblo-
chezi urmatoarele niveluri sa... cate si mai cate.

vite ¢

vine s dai i tu ceva,
0 singuré resursa poate pirea
cam putin, dar felulin care este im
plementati e genial.lar faptul cé e
puting, adauga o component strate-

gica jocului. De gasit, 0 gasesti peste

82 LEVEL 03013

Ceimimai pl 3
activ. Comunica sl imbunatateste jocul pas cu pas. Mai
adauga o optiune ceruta de comunitate, mai omoara
un bug. Construieste noi niveluri, imbunétateste game-
play-ul. Ce s& mai, Akaneiro va deveni din ce in ce mai
bun. Nu ca n-ar fiincredibil si acum, tinand cont ca e
gratuit. » nev
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EVENIMIENT

nteligenta artificial este un domeniu de
importanta majora pentru teh

proiecte de cercetare in domeniul
. o

Mai mult, evoluia acestuia se rasfrange si asupra in-

Romnia, este destul de scazut, iar
cele care fac i

dustriei jocurilor - cu tofii am frustrarea
generata de un Al limitat, intr-un moment sau altul, ori
am fost uimifi de naturaletea gandiri simulate. Oricum,
AIWO 2013 (AI-MAS Winter Olympics) a fost un eveni-
ment cuinte mult mai inalte, aducand laolalta i din-
tre cei mai inzestrati oameni angaat i studiul si dez-
Voltarea inteligentei artficiale, dar i a roboticil
Universitatea Politehnica din Bucurestia gazdut edifia

deauna deschise s prezinte detalii.
Probabil el maiimportant
obiectivramdne insd cel orientat catre
networking. Dacd AIWO 2011 s-a dove-
ditafiscanteia ce adus lanfinfarea
Asociaiei Romdne pentru Inteligenta
Artificiala (ARIA) prin AIWO 2013 ne-

din acest an, iar noi va inter-
viu cu Andrei Ciortea, Project Manager la Al-MAS Winter
Olympics si unul dintre principali ai eveni-

rea nucleuluisociets

istinifce

mentulu, important atat pentru tinerii studenti din fara
noastr3, cit si pentru domeniul IA, privit in ansamblu.

prinde profesionistice au ales s s de-
dice energiasicariera domenului 1A,
indiferent cd au ale s facd acest lucru

Robotica si inteligenta
artificiala, la un alt nivel

despr ic.inindustre,in
a jor i Unite
cuvinte, la cald; dndri

Asadar, A-MAS Winter
Ce ti prop d in strdindt a a
i autohton. Credefica i
tru organizatorisi participani deopotriva? oferiun viltorstabil, lipsd acutd nin
i gl dustria IT a

" i ladrum Este adevarat cd Ce mai ale iar salari-

=Y e AIW02013 i dinstrindtate, fie cd esteinme-  ileir Gt decente. Problema aici

a i te un pro- ] é naturd plexi-

BN risat decit in edifi foare. N i Cand d, iar

este. in itidoresti sd evolu- nt, prin urmare, relativ mici. Sunt

" ¢ = 5
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am | 5

este un inceput bun.

bucurdm insd cd astfel de companii exist, i credem noi ca

‘pale:sd cream prin AIWO 2013 un mediu

AIWO 2013 au avut
sansa sa discute d

probleme complexe i cercetare in 14, cum ar fi Adobe,
AQUAsoft sau TeamNet, dar s

LEVEL: Afi intampinat dificultatiin

cm arfi Google si Facebook.
Avem de adus imbunata

20137,
de nivelulimplicdriitatuluiroman in

pentru a asigura un viitor trainic au-

acestgen?

tohton. Unul dintre obiectivele ARIA este sa resuscitam

gment,
I i

nu
ridicd suficiente dificultafi, inseamnd cainu

fintim suficient de sus. A fost multd munca

foarte mult potential. Pentru a atinge acest obiectiv este

013, insd am avut simul-
tdsustinere in organizare din partea parte-

necesar un efort colectiv, venit atdt
citsidin industrie.

LEVEL: Care au fost

aavutin vedere tot ce inseamnd design si
identitate vizuald, Discovery Channel ne-a

pregatit ectiunea Al Village, iar Facultatea  infiingrii ARIA, i a potential
d  decrestere.  projectt
din Bucuresti) ne-a acordat, ca itotdeauna, o puternicd  sd se contureze din ce in ce mai bine. Personal, i eu sunt
susfinere logisticd. ] d
LEVEL: Ce A it dar edifie. A i dararfipup a
sipentru urmdtoarele editii AINO? vorbim despre ele.

Andrei Ciortea: Planurile sunt ambitioase i avem
mai multe proiecte i desfdsurare in cadrul ARIA. Probabil

pa
este BONSAI (Bridging Organizations and National
Societies in Al), 0 scoald de vard ce va avea loc in ulie. Este:

domeniu, prezente la AIWO 20132 Din punctul Dvs. de ve-
dere,aufost indepl

un project interna if \in 1
i din Franta, Cc

oganizatoare?
Andrei Ciortea:

de drum. Desineplace

Sperdm ca am reusit s3 aducem in atentia publicu-
lui cititor pasii importanti pe care studiul roboticii i al
inteligentei atificiale i-au fécut n utimil an. Din ferici-
re, Roménia se bucur3 de prestigiu in acest domeniu, iar
organizatorii AIWO 2013 au dovedit inca o data cé se
pot realiza lucruri semnificative i a noi, cu efort s im-
plicare. Ne dorim s3 auzim in continuare numai lucruri
bune i i multumim Iui Andrei pentru timpul acordat

anul acesta au fost pe teme foarte variate, printre care
Inteligenta ambientald, invatare pe grafuri mariin refele
sociale, Web semantic, procesarea limbajului natural, ro-
boticd sialtele. Nu au lpsit nici demo-uri nteresante in ca-
AlVillage, p d enumd
robotul umanoid NAO, prezentarea unui UAV (Unmanned
Aerial Vechicle), demonstratii de fotbal robotic, lne fol-
? : 3

Romdnia i proiecte de cercetare dezvoltatein 10 dintre
wniverstafile partenere.

Din punctul meu de vedere, AIWO 2013 a fost proba-
bilcea mai stabild ediie de pand acum. Projectul s-a ma-
turizat destul de mult. Am reusit sa aducem un confinut

faptul 3, din sase prezentdri, patru au venit de la compa-
niidin Romdnia. Feedback-ul primit din partea

tin ral, pozitiv. Ce
mai interesant este cd s-au creat conexiuni noi, s-au

schimbat dej,iar acesta era unul dintre obiectivele princi-

utohton, incl

noastre. » Aidan

032013
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HARDWARE

HamauRage xPlode

ind am vazut pentru prima oara o pereche de
C(ést\ intr-o oferta de produse destinate gamingu-

lui, m-am intrebat care este smenul. Adica, de ce ar tre-
bui s3 fie o casca anume conceputa pentru jocur, FFS,
pind la urmé, o casca bine facuts este foarte buna la
orice, nu? Chestia asta cu,csti pentru jocuri” mi se p3-
rea pur si simplu 0 smecherie de marketing, al carei
scop era s3 mai smulga o piele in plus de pe spinarea
necunoscatorilor.

Ma rog, asta cred si in ziua de azi, dar, intre
timp, am fost nevoit sa ma adaptez la existenta
aceste oferte in domeniul multimedia, ce pare
sa fi fost suficient de convingatoare cit sa ge-
nereze o cerere deloc de neglijat. So, simind
nevoia sa limpezesc un pic lucrurile, bazin-
du-ma pe experienta mea de pina acum cu
astfel de produse, trebuie s raspund ina-
inte de toate la intrebarea fundamentala:
cear diferentia o pereche de csti destina-
tejocurilor de una obisnuita?

In primul rind, cred c este vorba des-
pre redarea frecventelor joase, atit de pre-
zente in sunetele din jocuri. Acestea tre-
buie s fie un pic aduse mai in fafa de o
casca de jocuri. Dar, foarte important,
acest lucru trebuie sa se intimple fara a
sactifica sub nici o forma claritatea
basilor. Acestia trebuie s3-si pastreze
limpezimea, s3 nu devina boomiciosi, i sa
fie cit mai percusivi posibil. De fapt,
sectiunea de atac a oricérui sunet, acel zvic
inifial, trebuie sa fie redata cit mai bine, it mai ra-
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pid, de catre casca, 4
Jocurile: exploziile si inamiciigigantici

dat fiind ca exploziile, produc mult, mult bas.

focurile de arm, lovi-
turile sint tipuri de su-
nete al caror atac are
impact asupra auzu-
lui, iar cstile trebuie
5 poatd reproduce

acestimpact, nu doar sub aspectul frecventelor redate,
isi al vitezei cu care acestea sint emise.
Dar claritatea este un element esential pentru o

casca de jocuri nu doar in frecventele joase, ci s n cele
lama uRage xPlode

fakconeai buttia
pentru microfon

medii. Dat fiind ca multe titluri ofera sunet tridimens-
onalin cascé, claritatea in frecventa medie va ajuta la
cit mai buna pozitionare virtual a sunetelor in spatiu.
Evident, si frecventele inalte isi au rolul lor aici, dar cla-
ritatea este fundamentala in medil si medii-inalte pen-
tru sunetul 3D, pentru c in acea zona a spectrului au
dio se produc aglomerarile, inghesuielile” neplacute,
atunci cind casca nu este capabila sa redea limpede,
simultan, mai multe surse de sunet ce evolueaza
dinamic intr-un mediu de joc.

Pret si ergonomie
OK, toate astea se gasesc fara probleme la

sti normale, destinate audiiei, dincolo de o anu-

www.level.ro




Multe placi de sunet pun la dispozi

n egal

zator pentru modelarea sunetului dupa gust.

Sound Effects

<MNone>

mita limita de pret. Sa zicem c3, la sume de la vreo 80 de
dolariincolo, casti normale, nu din cele destinate, chipu
ile jocurilor, indeplinesc conditile puse de mine mai
sus. Orice casca mai scumpa de 80 de dolari, e a pro-
ducétori precum Audio Technica, Sennheiser, Grado,
Koss, AKG 5.a.m.d. este foarte bund pentru jocu

lar dacé vreun producator incearcs sa va vinda
casti, vezi Doamne, de gaming, la preturi mai mari de
80-100 de dolari, inseamn c vrea sa it prostul lui.
Pentru c3, dupa cum spuneam, dincolo de acest prag
financiar, orice casca de la un producéitor cu traditie n
domeniu este cel putin mai buna decit ceea ce incear
ca 53 va vinda diversi oportunisti care vor sé se bage si
eiin seama pe acelasi teritoriu, bazindu-se pe un mar-
keting agresiv si/sau pe un renume dobindit in cu totul
alte sectoare de hardware.

De aceea, o casca ce se pretinde de gaming tre-
buie s3 respecte conditile de calitate audio pe care
le-am prezentat anterior, dar s& o fac la un pret com-
petitiv, sub cel al castilor normale, care sint suficient
de bune cit s3 poata fi folosite cu succes in orice scop
~inclusiv la jocuri. Evident, asta inseamna ca nu pu-
tem cere de la o casca de gaming, accesibila ca pret,
53 fie una Hi-Fi. Dar ii putem cere s3 ofere un sunet
mai mult decit decent. i ii mai putem cere ceva, de
data asta la capitolul ergonomiei, ceva foarte impor-
tant pentru un jucétor.

0 pereche de casti pentru jocur trebuie s3 poata
fifinuta pe urechi, multe ore in sir, fara sa deranjeze.
Asta inseamné ca trebuie s3 nu fie grea, ca trebuie sa
ofere etanseitate firé a apasa prea tare urechea si fara
adetermina aparifia transpiratiei, cé trebuie s poata fi
usor reglata din elementele mobile de fixare pentru a
se potrivi impecabil pe capul utilizatorului. $i mai tre-
buie s3 aib si microfon.

Well, dacé te uifi la castile normale, nongaming,
de peste 80 de dolari, nu gasesti foarte multe modele
care 53 respecte conditiile de ergonomie enumerate
de mine. Sincer, nu stiu, in general, cite din perechile
de céiti existente pe piata se incadreaz in cerintele
mele - nu foarte multe, in orice caz

Impricinatele

Acum ca am stabilit niste criterii de apreciere a
asa-numitelor ,casti de gaming’, criterii care s3 dea
dreptul de existenta acestei subspecii adhoc a incren-
gaturii headphonatae a regnului auditiv, putem s tre-
«cem la recenzarea aproximativ competenta a unor ast-
fel de produse. Este vorba despre doua perechi de
casti de la Hama, pe numele lor Hama uRage xPlode si
Hama uRage xPlode Evo.

Da, stiu, numele lor sint lungi si oarecum
pretentioase. lar faptul ci Hama nu este in domeniul
audio un producétor care sa-ti evoce amintiri, de orice
natura ar i acestea, nu ajuta nici el foarte mult. Asa se
face c3, la vederea cutiilor ce adaposteau aceste casti,
prima mea reactie a fost una
usor mistocireasca,

Dupé ce am deschis cu-
tiile ins3, si am pus mina pe
casti, well, ceva s-a schimbat
Bass Bxlance
Hama uRage xPlode sint vizi-

bil i pipaibil foarte bine fa-

in atitudinea mea. Castile [
! -120d8

cute. Vreau sa spun, la pretul
lor absolut modest, aspectul
si materialele din care sint fa Treble 5‘.'3'.'“.
cute te duc cu gindul la mo-
dele de citeva ori mai scum-
pe.lar faptul c3, atundi cind -120d8
le-am luatfn min3, abia le- 2
am simfit greutatea, a fost
clar de natura si ma puna si
mai tare pe ginduri,

Versiunea uRage xPlo-
de este mai simpla sub as-
pectul dotarilor, deoarece
este prevazuta cu cite un
jack mic, pentru iesirea de
casci i pentru cea de micro-

&) speakers Properties

General Tone | custom | Levels | Advanced |

Hama uRage xPlode Evo
ofera o conexiune USB,

corporind, practic, o
placa de sunet.

dio USB, dar ofera strict numai o conexiune USB, nu si
una audio. Cele doua perechi de casti suna suficient
de diferit, astfel incit consider ca merita fiecare o
discutie separata

Versiunea audio

Hama uRage xPlode au bas cit cuprinde, si cu-
prind enorm de mult bas fara sa clipeasca macar (mica
explicatie: cind un semnal audio depéseste capacitatea
de redare a unui circuit/difuzor, unda sonora apare ca

x|

0.0d8

+12.0 dB

Unele plci de sunet oferé
reglaje de bas si inalte.

fon a plicilor de sunet.
Versiunea uRage xPlode Evo
este dotat cu o interfata au-
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fiind taiata, pe un analizor de semnal; in englez3, .a
taia” - cu foarfecele - este, to clip’, motiv pentru care
acest cuvint este deseor folosit pentru a desemna fe-
nomenul de distorsiune aparut la depasirea capacitafii
unui istem audio de redare a unui material sonor; toc-
mai v-am explicat glumita mea cu,faré s3 clipeasca’),
Mai mult decit ati, i asta m-a surprins placut,
desi cantitatea de bas pe care o poate reda modelul
uRage xPlode este enorma, basul ramine clar, fira dis-

torsiuni si,ingramadiri”. $i mai mult decit atit, aceasta
pereche de casti reda si partea de jos a basului, zona
de subbass. Este adevarat ca inaltele nu sint tocmai
Hi-Fi,far mediile pot fiinecate pe alocuri in bas, dar
asta se rectifica foarte usor din corectoarele de ton ale
plicii de sunet. Practic, orice placa de sunet din ziva
de azi are un reglaj de Treble si unul de Bass - nu tre-
buie decit s reduceti basul suficient cit uRage xPlode
54 va ofere un sunet echilibrat in intreg spectrul audi-
bil de frecvente. Foarte multe placi de sunet au chiar
egalizatoare grafice pe minimum 10 benzi, care va vor
oferi posibilitati extinse de configurare a sunetului
emis de cstile Hama uRage xPlode.

Ceea ce este insé foarte important, este faptul ca
acest model de casti are in el potentialul de a fifolosit
dup qusturile aproape oricarui utilizator, odata ce
este exploatat judicios cu ajutorul reglajelor de inalte,
joase sau al egalizatorului. In uRage xPlode este sune-
tul potrivit pentru oricine - pentru jucitorul care vrea
sé-si zboare crelerii cu basil explozillor, pentru cel care
vrea s3 obtin acelasi efect privind filme de actiune
sau ascultind diverse electro-uri bass heavy, dar si
pentru cei care doresc s3 asculte muzica de alta factu-
3, pina la cea clasics, sau rock, ce necesita o mai buna
redare a frecventelor medii s inalte. Toti vor beneficia
de claritatea si percusivitatea uimitoare, pe aproape
toate frecventele, oferite de Hama uRage xPlode.
Repet, nu avem de a face cu un produs Hi-Fi, i cu
unul care ofers un sunet deloc departat de cel dorit
de ascultatoril pretentiosi, i o face la un pref la care,
euunul, nu credeam ca este posibila o asemenea cali-
tate audio. Pe bune.

Versiunea USB

Hama uRage xPlode Evo incorporeaza o interfata
atidio USB, si singurul conector cu care sint dotate
este unul pentru portul USB. Utilizarea lor este foarte
simpla: infigi mufa USB a cstilor intr-un port USB de
pe placa de baz si sistemul de operare le detecteaza
ca dispozitiv audio USB generic, instalind automat dri-
verele necesare, faré a mai fi nevoie de cautarea unor

drivere speciale, de la producator. Nu am avut nici un

fel de probleme cu aceste drivere audio generice,
castile au functionat fara cusur pe orice calculator din
cele patru pe care le-am incercat. Pentru cei interesafi,
este bine de stiut c3 aceste casti vor putea fi utilizate
atit pe sisteme de operare de la Microsotf, cit si pe
cele de la Apple.

Sunetul modelului uRage xPlode Evo este mai
echilibrat decit cel al surorii fara interfata USB, in ide-
eaiin care basul nu estela fel de pregnant,iar mediile
siinaltele sint mai bine reprezentate. 3 nu ma
intelegeti gresitins3, si uRage xPlode Evo pot reda
cantitati impresionante de bas, cu aceeasi claritate ca
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si celalalt model. De altfel, limpezimea si percusivita-
tea caracterizeaza si perechea de casti uRage xPlode
Evo, al ciror sunet m-a impresionat, situindu-se intr-o
20n3 de calitate aflata semnificativ deasupra prefului
la care sint vindute aceste casti.

Pe care nu le simti
Fizic, ambele perechi de cist
tice. Banuiesc ca folosesc si acelea:
e, precum si acelasi microfon.
A, da, bine ca mi-am amintit, microfoanele din dota-
rea modelelor Hama uRage xPlode si uRage xPlode
Evo sint excelente, surprinzatoare, la rindul lor - vocea
se aude clar, puternic, parca de la un microfon dedi-
cat, nu de la unul incorporat intr-o casca. De foarte
buna calitate este 5i montura microfonului intr-un
brat flexibil, solid, dar maleabil.
Cele doua perechi de casti sint, ambele, foarte

int, practic,iden-
uri de difuzoa-

comode, foarte usoare, perfect reglabile pentru
conformatia utilizatorului. Sub aspectul ergonomiei,
cel mai bun test a fost cel al unei sesiuni in Of Orcs
and Men,in care, dupa 5 ore de joc in care nu
am dat jos de pe urechi, nu mai stiam ca le am pe cap
siera sale rup firul cind m-am ridicat de pe scaun si

e

am dat sa ma duc a toalets - noroc c& m-am prins la
timp...Credeti-m3, nu mi s-a mai intimplat asa ceva
pina acum cu alte céti, aceste doud modele de la
Hama chiar sint extrem de comode.

Urechile nu mi s-au incalzit neplacut, lucru la
care contribuie, probabil,si faptul ca celula difuzorului
estein mare parte din aluminiu, care conduce caldura
5i0 elibereaza mult mai repede decit o celula de casca
alcatuita integral din plastic (material ce izoleaza ter-
mic). De altfel, structura ctii, bazata pe alumi

este si mult mai rigida, ceea ce reduce pierderile de
energie cauzate de elasticitatea si/sau eventualele

rezonante ale elementelor de plastic.
A, ca un amanunt, modelul uRage xPlode este

prevazut, la capatul frului, cu un mic locas in care se

poate infige mufa de microfon, astfel incit sa nu atirne

i 53 deranjeze daca luati castile cu voi pentru a ascul-
tamuzicé la un player audio portabil. Da, e un detaliu
mic, dar care spune foarte multe despre atentia de
care s-a bucurat designul acestor casti din partea
producatorului.

Ecouri din trecut

Prima impresie pe care am avut-o cind am pus
mina pe aceste césti a fost ca le-am mai vazut o dats,
demult. Seamana suspect de mult cu un model de
casti Koss care se gasea la vinzare acum vreo 20 de
ani. Ei bine, Koss nu era, la vremea aceea, un nume
necunoscut, deoarece produceau unele din cele mai
bune ca

Fi de pret accesibil, ba chiar si peste.
$i sunetul acestor uRage xPlode i uRage xPlode Evo
mi-au amintit de acele Koss-uri - far asta este de
foarte bine.

Surpriza mea a fost insé foarte mare, chiar daca

observasem aceasta asemanare, cind am gasitintre
firmele detinute de Hama pe... Koss. E clar, Hama s-au
folosit de Koss i designul uRage xPlode si uRage
xPlode Evo, ar rezultatul este mai mult decit fericit
sub aspectul calitafi audio si al constructiei. lar pregul
Ia care pot i cumpirate aceste modele este nu doar

cel corect, ci chiar semnificativ mai mic decit atit

$i da, pot spune despre uRage xPlode si uRage
XPlode Evo cé sint niste casti de gaming, pentru ca
respects toate exigentele de aceasta natura pe care
le-am expus la inceputul prezentului articol. Hama a
introdus cu onestitate amindoua uRage xPlode-urile
in categoria produselor destinate jucatorilor, carora eu
le recomand calduros. » Marius Ghinea
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G HORNET

Genius HS-G530
»,Giant Hornet”

Imblanzirea gargaunului GX

Gemus trece printr-o schimbare radicala de imagi-  castilor, desi nu sunt circumauriculare, izoleaz3 sunete-
ne. Pand acum, aveam tendinta unei asocieri ne-

le exterioare destul de bine, gratie captuselii din mate-
fericite intre produsele companiei din Taiwan si

rial sintetic. Alte puncte
unor standarde de calitate high-end. Gama GX, destina- forte ale
ta gamerilor, incearca sa schimbe aceast viziune prin

adoptarea unei atitudini agresive in designul periferice-
lor. Scorpionul stilzat, ales drept simbol al i directii
evolutive, i cedeaz ttlul de nevertebrata agresiva

unei insecte intepitoare - analogie potrivita daca ma
gaidesc la unele trasituri reprezentative pentru
Genius HS-G530"Giant Horet” (Gargaune).

unile de gai

constructiei sunt mi-
crofonul cu brat flexibilsi cablul foarte
gros, terminat in doi conectori jack auriti de

3.5 mm, protefati de mansoane masive. Controlul
volumului este dispus pe fir i nu incomodeaza deloc
prin pozitionarea aleas3. Astfel, Giant Hornet rezista
fara probleme la smuciturile accidentale, atat de comu-
ne atunci cand purtam casti cu fir. Singura problema
major de design este greutatea ridicats (~345 grame),
dupa céteva ore putand apérea dureri

Heavy Duty

Primul lucru pe care I-am sesizat
atunci cand am scos headset-ul Genius din
ambalajul frumos decorat a fost aspectul pla-
cut si constructia solida. In sfarsit aveam in
mana un produs ce nu transpira, chinezarie”

prin toti porii. Plasticul ales este placut la atinge-

suparatoare de cap sau ceafa la utili-
zatorii ceva mai sensibil.

e, ar cordeluta captusita reuseste s3 fie rezistenta
siflexibila in acelasi timp. Am apreciat in mod spect
al sistemul articulat prin intermedil caruia cupele
sunt atasate de headband, miscarea pivotala
permitand o asezare comoda pe urechi,in ori
pozifie. Castle testate de mine au venitin combinatia
portocaliu-negru, probabil o aluzie la coloritul viespii
gigantice, ins3 trebuie sé recunosc ca arat foarte bine,

inteapa!
Am ales sa testez Giant Hornet
in doua etape:

sesiune de
Racedriver GRID, urmata de audifia
unui CD audio. In joc, cele doua di-
fuzoare de 50mm, tratate cu neo-

dim, s-au descurcat surprinzator de
bine. Zgomotul motoarelor de pe circuit a fost redat cu

comparativ cu alte modele Genius mai vechi. Cupele precizie, fara distorsiuni suparatoare, frecventele
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Frecventa de réspuns este cup

chia dintre slab si acceptal

joase si cele inalte fiind corect individualizate auditiv.
Basii sunt clri s puternici, indeplinind asteptarile ori-
carui gamer affat in cautarea unui produs cu raport
calitate-preg bun. Pentru un headset din gama low-
cost, HS-G530 ofera o performant neasteptatd, sesi-

saintre 20Hz

5i 20KHz, cu o sensibilitate de 978.
Microfonul capteaza usor vocea, chiar si
atunci cand nu este tinut aproape de
gura. Cat despre comportamentul lor
in cadrul auditiflor muzicale, Giant
Hornet se afla in balans, pe mu-

Din

nou, doar sunetele joase ies in
evident, inaltele avand la volum
ridicat un efect intepiitor, deranjant
Nici nu-i de mirare, finand cont de in-
cadrarea acestui model de céti in
randul celor destinate exclusiv ga-

fac binisor trea-

bain cazul unui MP3 mai putin
pretentios. Cu o fidelitate audio me-
diocrs, headset-ul Genius HS-GS30
este o alegere buna pentru juctorii
atentila bugetul investit in periferice,
dar care se asteapta la un produs fiabl,
bine construit si usor de utilzat. » Aidan

www.level.ro




Roccat SAVU

Placere vinovata

lecare gamer/techie are o mica plicere vinovata.

Cunosc juctori experimentat indragosti orbeste
de tastatura sau mouse-ul lor. Pentru mine, lucrurile se
opresc la raportul dintre designul unui produs si

Daca exista un echilibru, atunci e bun. Totusi, sunt mo-
mente cand cedez in fata unui singur detaliu - a prima
vedere nesemnificativ , hipnotizat de chemarea irezis-
tibila a culorilor schimbitoare sau a vreunui buton pro-
gramabil cu aspect sci-fi. Damn you, Roccat Savul! De ce
trebuie sa-mi placi atét de mult?

Stealth Pin-Up Toy

La exterior, Savu pastreaza liniile specifice mou-
se-urilor Roccat de ultima generatie. Zonele curbate se
imbina plcut cu unghiurile ascutite, rezultatul putand

fidescris drept o mixtura intre o silueta pin-up si un avi

on stealth. Intr-o palma cu dimensiuni medi, mouse-ul
fabricat de Roccat se asaza binisor, chiar daci mana
este sprijinita cu totul pe el. Eu oscilez intre prizele claw
grip, palm sau flat finger in functie de jocul abordat, dar
trebuie sa recunosc c3 Savu este mai usor de manevrat
fara greutatea suplimentara a intregii palme. Miscat din
degete si incheietur3, acesta aluneca cu usurinta pe ori-
ce suprafatd, fiind ajutat de greutatea redusa si teflonul
de pe partea inferioara. Singurul minus din design,
pentru mine, este folosirea plasticului abraziv pe mar-
gini. E deranjant la atingere dacé aveti palma transpira-
351, oricum, nu se ridica la nivelul aderentei unui ma-
terial cauciucat cu striatii(inca putin si am senzatia ca
vorbesc despre cu totul alt gen dejucrie”).

Lumina si culoare
Roccat Savu nu este un mouse de gaming tocmai
feftin, dar pretul piperat este justificat de dotarile si

Like the bait of an anglerfish

Elegant

ractic, Roccat Savu are.

P
un design clasic, nepretentios.

functiile oferite. La baza se afla un senzor laser Pro-
Optic (R3) la 4000DPI, cu posibilitatea schimbarii
rezolutiei prin intermediul soft-ului inclus in pachet. De
asemenea, Roccat Savu permite salvarea si modificarea
de profiluri personalizate, in functie de cerintele jocului
abordat. O trasaturé frumoas de design este si banda
iluminat LED, culoarea indicand profilul selectat - cu
alte cuvinte, plicerea mea vinovata. Trebuie sa recu-
nosc ca ador felulin care pulseaz3, amintindu-mi de un
gadget extraterestru. Stiu, sunt superficial i nu merit
dragostea voastrd, dar mouse-ul arata perfect cu un
mov-neon radiind domol. n total, Savu dispune de 12
butoane configurabile s o rotia de scroll, acoperité cu

un material cauciucat pentru o aderenta mai buna.

™ SAVU | DRVER

SAVU

BUTTON ASSIGNMENT

Impreuns cu tehnologia proprietara Easy-Shift [+]
(echivalentul tastei Shift), fiecare buton poate executa
dous functii complet diferite. Ingineri de la Roccat au
conceput un mouse usor s echilibrat, cu o constructie
solida, perfect pentru jucitorii dreptaci aflati in cauta-
rea unel combinatii armonioase intre calitate, design
dlasic si functionalitate.

Precizia ridicata asigura un spor de eficienta in FPS-uri,
far posibilitatea selectarii unui profilindividualizat, cu
un minim de efort, i face preferatul pasionatilor de
RTS-uri competitive, unde micromanagementul este la
ordinea zilei. in plus, Roccat Savu arata foarte bine si,
gratie fiabilitatii, este o investitie pe termen lung, ce fsi
merit fiecare banut. »Aidan

MACRO MANAGER

& \J
009-11-908

Suprafata de teflon aluneca
perfect pe un mousepad textil

03013 LEVEL
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Mai mult sau mai putin 7.1

tibuitor Pre

epublic of Gamers - abreviat ROG - esteunbrand  drivere, iar butoanele
R(unas(m inréndul pasionatilor de jocuri, aflafi me-  pentru controlul

' P functilor speciale si
nteorie, ROG e doar un departament Asus exclusivist,  lui sunt montate pe

al volumu- strada. Asadar, Asus ROG Orion Pro este un headset capa:

bil,potrivit celor afati in cautarea unui echilibruintre

fir Pozitionarea tridimensi
orientat spre segmentul gaming ~in practicé, Republica  nala virtualizata 3

ersivi- formant; games melodi-
si-a declarat de mult,independenta* Fiecare produs nou  tate jocurilor in timp ce functia AMP ilor preferate cu fidelitate. Usoare, robuste s extrem de

consolideaz reputatia brandului, c3stile Orion Pro rama- ste profunci cutoate cab practice, sunt 3 un LA party pre-

nand i ferdla joase. Totusi, Orion Pro oferé o lungit. >

placut in timpul auditilor muzicale, mai ales

Sl e s experien
Confortabile, fai intind: rd 4 legate directla o placa d dedica
Incé dela primul contact cu Orion Pro, am rémas 3. Distorsiunile suntrar, claritatea ind un punct forte al
impresionat de calitatea materialelor utiizate in difuzoarelor'de 50mm, cu magneti din neodim. Pe langa
constructie s de greutatea redusa. Headset-ul ROG ta de 320hm i a5 l
cantéreste numai 268 de grame, o veste bund pentru cei cuprinse intre 20Hz 5i 20kHz, headset-ul beneficiaza de
care petrec ore n i intr-o sesiune de joac, cu cistil g pasiv, de pan la maximum 30 dB. Cupa

urechi.Pe deasu del izata dintr-un anga adapostes retractabil. Am
plastic flexibil, foarte usor, intarita cu o lamela metalica pe  gasit 3 i inati

interior si captusita cu un burete plasticat, moale, pe

siprafata
ceintrain

contact cu capul

14 pentru a izola urechile de mediul exterior. Orion Pro

sunt foarte usor de purtat factori ergonomici avand o
importanta majord in aprecierea corecta a unui headset
dedicat gaming-ului. Singurul minus la aceasta categorie:
este cablul principal, lung de 2.5 metri, imbracat in mate-
tial textl:desi exista un organizator pentru i, acesta for-
meaza bucle a cea mai micé plere accidentala.

Bang-Orion!
Orion Pro nu sunt o alternativa pentru Vulcan, in
ciuda unor recenzii ambitioase - in schimb, castile exce-
leaza prin multifunctionalitate. Dotat cu un DSP (digital
signal processor) ROG Spitfire USB - capabil de virtualiza-
re 7.1, amplificare i egalizare audio -, headset-ul celor de

la Asus vine pregatit pentru gaming din cutie. Nu necesita
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Hama CreeDroid
pentru Android/iOS

ulti dintre posesori de tablete si smartphone-
M uriisi folosesc dispozitivele mobile cu obsti-
nenta mai mult pentru jocuri, insa schema de control
a personajelor numai prin intermediul touch screen-
ului nu este la fel de precis3 si intuitiva precum cea
oferita de un controller clasic. In plus, cei cu degete
mai barosane pot pierde mult din ceea ce se intampla
pe ecranul smartphone-ului din dotare, mai ales daca
acesta vine cu un ecran mic. Pentru ei i nu numai,
producétorii de accesoril s-au gandit sa construiasca
controller-e dedicate dispozitivelor bazate pe siste-
mele de operare Android si 05, iar Hama, evident,
este unul dintre ei.

Hama CreeDroid a fost conceput pentru a
ne usura joaca pe tablete si smartphone-uri
(in jocurile care suporta o asemenea me-
toda de control), incercand s ofere o
experienta de joc cat mai apropiatd
de joaca pe console precum Xbox
360 5i PS3. CreeDroid este solid,
materialul folositla imbracarea lui
este placut la atingere sii da un
aer sofisticat, butoanele raspund
cu precizie, iar aspectul general
te trimite cu gandul la controller-
ul de Xbox 360. Personal, n-as fi
ezitat s ma apropii i mai mult de

designul acestuia din urm3, pentru o

priza mai eficients,

far mai depinde si de palma omu-
Iui, asa ca n-0 53 ma plang. Layout-ul butoanelor ins3,
seapropie mai mult de cel al controller-ului de PS3.
Conectarea la dispozitivele mobile se face usor,
prin Blutooth, iar versiunile minime ale sistemelor de

operare cu care este compatibil sunt Android 2.3, res-
pectiviOS 4.0. Pentru a-l testa, am utilizat o tableta

care este gata s& te muste. Pe de alta parte, in jocurile
de curse n-am avut cine stie ce probleme. Controller-ul
mai poate fi folosit 5i ca mouse sau tastatura, insa
functioneaza ireprosabil numai in primul caz. Ca tasta-
turd, poate cu o versiune mai nous a software-ului, pe
care va trebui 53 o pandit pe site-ul productorului.
Asadar,

Sony Xperia cu Android 4.0.3 5i dous smartph
un HTC One X cu Android 4.1.1 5i un iPhone 45 cu 105
5.1. Jocurile in compania cérora I-am butonat au fost
FPS-ul Dead Trigger, 3rd person shooter-ul
SHADOWGUN: DeadZone si racer-ele GT Racing: Motor
Academy Free+ si Beach Buggy Blitz, toate gratuite si
disponibile atat pentru Android, cat s pentru i0S.

Pe toate platformele si in toate jocurile cu care
I-am pupat, Hama CreeDroid

s-a comportat in mare ma-
suré la fel, raspun-

24nd cu precizie
comenilor. Am simfitins
lipsa optiuni de reglare a senzitivi-
tatii, nevoia unor miscari mai fluide
facandu-se simtita mai ales in cazul sho-
oter-elor, unde precizia loviturilor este

esentiald. In Dead Trigger, de exemplu,

miscarile armei sunt prea bruste, iar asta te
poate face 53 ratezi usor teasta unui zombie

pune ci Hama CreeDroid este un
controller versatil, de bund calitate, dar a carui portabi-
litate putea fi crescuts, dac il faceau ceva mai mic.
Poate f conectat s la un laptop, dacé acesta vine echi-
pat cu Blutooth, iar faptul ca in anumite tipuri de jocuri
se comporta putin mai altfel dect te-ai astepta, ar pu-
tea i, de fapt, o, caracteristica" generala controller-elor
dedicate sau chiar a jocurilor construite pentru dispo-
ztive mobile bazate pe Android sii0S. N-avem de
unde s stim, céci este primul din specia lui cu caresié
intersectam. Asa cé m-am adaptat e controller-ului,si
nu invers, iar acum mai ca nu m-as mai dezli-
pi de el Pacat ca mé las3 atat de repede
bateria telefonului, far jocurile care bene-
ficiaz la maximum de pe urma unei
scheme complexe de control - cum este:
cea oferita de CreeDroid - nu sunt, deo-
«camdatd, atat de multe pe cét as vrea.
Recomandat mai ales celor care se joacé
i nestire pe platformele lor mobile jo-
curi cu suport nativ pentru astfel de
controller-e. Grand Theft Auto I,
de exemplu, este unul dintre
ele. » Kimo

Trimite cuvantul CARTE prin smslanumarui 7555

si poti comanda oricare dintre cartile colectiei CHIP Kompakt
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Costul de expedifie este
inclus in preful SMS-ului
Dupa trimiterea SMS-ului,
un operator al edituri
noastre va Va contacta pe
numarul de pe care a fost
trimis mesajul, pentrua
prelua titiul carti dorite si
adresaa care sa o primifi.
Informatji suplimentare, pe
W chip.ro/sms sau [a
telefon 0741-248348
NOTA: Preturile din oferta
sunt valabile in limita
stocurilor disponibile si pot fi
modificate in orice moment,
fdrd o notificare prealabild!

Tarif SMS:
6 EUR piusTva

in oricare dintre retelele
Orange, Vodafone sau Cosmote




tii ¢a ai vézut un film bun cand incepi s scrii despre el, deschizi trailer-ul ca s3
Sle reintroduci in atmosfera si bum! esti acolo, §i s-a zbarlit pielea pe tine ca Iu’
Andra si dai din cap ca,asa da’! Dar stati, nu deschideti trailer-ul, ca va stricati il-
mul, iar daca deja |-ati vazut, uitati-| inainte de a va duce la cinema. O sa incerc 3
Va conving, far a spune, de fapt, nimic. Filmul este o dram excelents, regizata de
Robert Zemeckis (Back to the Future, Forrest Gump, Contact) s jucata de Denzel,
care pare ca e ca vinu': cu cat imbatraneste, cu atat devine mai bun. Nu va lasati pa-
caliti de poster sau de ce ati vazut pana acum, filmul nu are decét o singura secven-
14 de actiune, una, e adevrat, atat de tensionants, incat veti sta cu gura deschisa
"atit de putenics,
incat v va purta pe parcursul intregului film. Un film care, de fapt, nu este despre

pe marginea scaunului si et uita s& mai respirafi. O ;secvent;

avioane si pilotii lor, ci despre oameni in general. Un studiu facut pe un anumit tip
de personalitate. Bun!

www.

GOOD EVENING.

l nainte de a incepe, vreau sa deschid o paranteza si s3 mulumesc celui, celei

sau celor care aleg filmele de pe TVR2. Daca vreti sa vedeti filme de care, cel mai
probabil, nu afi auzit niciodats, dar care toate au ceva de spus... e incredibil, dar
nu dau niciodata gres. Nu mai spun ca nu sunt intrerupte nici de publicitate. Ce-mi
veni? Ei bine, Hitchcock se incadreaza perfect in ce am vazut in ultima perioada
pe acest canal. Este un pic frivol, dar in acelasi timp interesant, este ciudat, dar
in acelasi timp nu poti schimba canalul/sala. Pelicula se vrea una autobiografica,
despre perioada din viata marelui producator, regizor etc. in care a turnat filmul de
cult Psycho. Spun,se vrea” pentru ca primele si ultimele 10 minute strica tot ce au
cladit, 0 53 vedeti ce vreau si spun, s, chiar daca e clasificat ca o drama, este, de
fapt, mai mult o comedie. E ca si cum te-ai uita la House, daca House ar fifost un
regizor de filme. Un House jucat de Anthony Hopkins, care, in sfarsit, joaca sialtce-
Va decét rolul pe care- interpreteaz3 atat e bine in mai toate filmele lui. » ncv.

www.youtube.com/user/FPSRussia

siinimaginabile. Cefl

siasa mai departe. Am fost impresionat de cat de puternic este reculul
celor doua 1911 cu amortizor folosite de Agentul 47, dar s de cat de
silentioase sunt. De cat de greu se reincarca si se trage cu un pistol cu
cremene, ca cele folosite in Assassin's Creed 3. 5i, bineinteles, de cat
de putin bombastice sunt sunetele ficute de majoritatea armelor. Un
Desert Eagle, de exemplu, deci unul dintre cele mai puternice pistoale
existente, suna ca si cum ai fi aruncat niste artificl in fata curti,

PS Russia este un canal unde puteti s vedeti cum un nebun trage cu toate armele imaginabile
F face cu adevarat deasebit, pentru noi, este insa faptul c3, din cand in

cénd, filmulefele au ca tema un anumit joc, iar nebunul testeazs armele memorabile din el.  foar-
teinteresant sa auzi i s3 vezi arma real. S5 apreciezi cam cat sunt de grele sau de greu de manuit.
Imi place i faptul ca explic, de obicei cu mult umor, care sunt problemele pe care le poti intampi-
na - de exemplu, cu arcul olimpic (recurve), folosit in mai noul Farcry, ce face acea arma deosebit3,

-
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EBONEAZATE PE UN AN
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m Card Hama micro SD 8GB + adaptor

Abonament BONUS
<12 aparitii

. uRage
Paradox
71

Abonamente ,,BONUS”
Doresc

| Revista abonamentul
inceapand cu luna:

Numar
aburam

Total
el untar | (o aboramerte | FRSRS
abonament | pref uitar 3bona

HIP cu DVD - 6 aparitii

75,00 lei

1P cu DVD - 12 aparitii + 0 carte din colectia CHIP Kompakt la alegere

125,48 lei

#iP cu DVD -12 aparitii 4 BEONUS o cardhama. micro sp 868 + adaptor

137,00 lei

SVEL - 6 aparifii

75,00 lei

EVEL - 12 aparitii + 0 carte din colectia CHIP Kompakt Ia alegere

131,98 lei

VEL - 12 aparitii d BOMNUS o card hama. micro sp 868 + adaptor

144,00 lei

TO VIDEO - 6 aparitii

60,00 lei

70 VIDEO - 12 aparitii + 0 cartedin colectia CHIP Kompakt Ia alegere

107,98 lei

110 VIDEO - 12 aparitii & B@INIUS c card hama.micro sp 868 + adaptor

119,00 lei

L Total general de platd:|

Pentru operativitate, va rugam sa completati
online talonul

Ia adresa www.chip.ro/librarie sau sa
trimiteti talonul alaturat prin fax la
0268-415158 sau prin e-mail la shop@chip.ro

et gent G S e
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Aparitii cu tematica foto in COLECTIA L

Fotografia de

OBlineti peisaje
U ajitorulprofesi
otog

1wt umatuasitalc

FOTOGRAFIA DE PEISAJ

PORTRETUL
PERFECT

Creativit'ate \
| in editafea foto
€ \

Peisa)
Macro.
Wildlife
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S
FOTOGRAFIA DE CALATORIE

ATOF FOTOGRAFIA FOTOGRAFIA CREATIVITATE IN EDITAREA FOTO FOTOGRAFIA DE PORTRET
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ife i

stodosaunaerlber

SFATURI DE
EDITARE FOTO

de sfaturi de

‘500 DE SFATURI DE FOTOGRAFIERE
DINROMANIA

diitale.
Cartile pot fi comandate online pe www.chip.ro/librarie sau pot fi achizitionate in magazine, librarii sau online:

.2  ©MAG r6a £ ki, LibrEYric.net
COMANDATI CU TELEFONUL MOBIL!

, i rapid sila pret artile dorit
Folosit} fotoa i i de i prin i i una dintre aplicatile dispe

pentru sistemul durneavoastra de operare mobil.

Intratiin libraria de aplicatii dedicata Apple, Market: pentru Android, Ovi pentru Nokia (¢ Window
Phofe?) el iogliet g sl R W, .

p
i hita dul OR. dati dli i i 2 pornifi pe telefon si folosind aparatulu,
s ccodul i 5 i

SIMPLU, DIN CATEVA CLICURY!
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in anul 1944, Regimentul 9 de tancuri japonez, implicat in apdrarea insulei Saipan, a lansat un contraatac inversunat impotriva atacatorilor

americani. La 17 iunie, 36 de tancuri de tip 97 Chi-Ha s-au deplasat catre liniile detinute de cétre puscasii marini din regimentul 6. Cu toate

cd japonezii au fost pand la urma infrénti, acesta a fost cel mai mare atac cu tancuri de pe teatrul de rézboi din Pacificul Central. Fa cunostinta
cu Tara Soarelui Résare in Lumea tancurilor §i incearcé si tu tancurile Chi-Ha!

I/', WARGAMING.NET
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