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biut alaltaieri sear...
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eseria de asasin este una riscanta (sau cel pu
tin asa se spune), ins3, vorba aia, cu catriscu:
tile asumate sunt mai mari, cu atat mai dulci
vor fisirecompensele. Exact ca in Hitman: Blood Money.
ncel de-al patrulea joc al cunoscutei seri, estiin-
vitat saincalt din nou pantofii enigmaticului Agent 47.
Decoruile, la fel ca si misiunile, sunt variate si ne poarta

moduri de indeplinire a unor sarcini dintre cele mai diver

se.in Blood Money, s3 omori oameni inseamné s3 o faci

custil Injecteaza otravain gogosi, impusca javre cu sa

getitranchilizante si saboteaza tablouri electrice pentrua
ea conf dealangul

Nivelurile nu numai ca sunt extrem de rejucabile, da
torita muliplelor modurin care pofi duce misiunie lain

dinmiastinile Luisianei pana pe strazile p pacatosi
siluministralucitoare ale Las Vegasului, cu scopul dea i
chida perversis politicieni pe capetele carora s-a pus.
un pret. ine place sa vedem cum dispar gunoaiele de

deplinire, dar presarat cumomente.
memorabile, acum clasice. Urmarirea prin multime a unui

omimbracat

incat sa nu ucizi oameni nevinovati. Furisarea prin spa:
tele garzilor, atunci cand duce la indeplinirea obiective-
lor cu succes, face ca recompensele banesti sa creasca,
sumele folosind la imbunatatirea constanta a arsenalu:
lui. Merge si s3 tragi in nestire, insa pregateste-te sa fii
surprins pe picior gresit de catre inamici brutal de
inteligenti,

La randul ei, povestea leaga frumos misiunilein-
tre ele,insa nu este necesara urmarirea firului narativ cu

mare si
rosie, precum si spargerea unei orgii ce are ca tem ladul

P tru ca arta, nui asa?
Designul misiunilor este unul exemplar, fiecare

dintre cele 13 misiuni ale jocului oferind o multime de
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ARMA 3 A FOST AMANAT

ohemia Interactive a amanat lansarea shooter-ului
Bmmmr ARMA 3, acesta urmand s& apara in magazi-
nele de specialitate, candva’in 2013, s a f specificata
ozianume. Aparent,situatia celor dof productori ai
studioului refinuti de curand in Grecia sub acuzatia de
spionaj si-a pus decisiv amprenta asupra procesului de
dezvoltarea dedicat jocului.

Timpul suplimentar alocat proiectului i va permite

cestuia s3 atinga potentialul maxim, iar locul lasat liber

de catre Daniel Musil fostul Project Lead al joculu, va fi

WORKHORSE STUDIOS LUCREAZA

‘ : LAUN RPG MEDIEVAL PENTRU VI

ocupat de citre Joris-Jan van't Land, veteran ce activea-
23 de mai bine de zece ani in cadrul studioului.,Am fost
nevoiti s3 implementm schimbari care ne vor permite
& inovam in circumstante neasteptate, confruntati fiind
cu probleme pe care pur i simplu nu ni le-am putut
imagina’ a declarat acesta, referindu-se |a arestarea ce-
lor doi colegi ai sai in timpul unei vizite pe insula gre-
ceascé ce inspira decorul din joc.

Studioul lucreaz3, in paralel a o versiune dessine
statatoare a mod-ului DayZ pentru ARMA 2, ce este dez-
voltats de citre o echipa condus3 de Dean Hall,

SANSE MARI PENTRU DIABLO 11l SA AJUNGA PE CONSOLE.
EXPANSION CONFIRMAT PENTRU 2013

Itima noutate in materie de zvonuri vine din partea
U studiourilor Blizzard Entertainment, de unde un cor
de vociafirma ca se lucreaza la portarea hack and slash-
ului Diablo Il pentru console. Mai mult decét att, se
pare ca mai multi angajati ai companiei se, joaca” deja
cuoversiune de test, special conceputa i acest sens,
Zvonul pare sa fe confirmat si de ctre Rob Pardo, Chief
Creative Officer al Blizzard, care afirma intr-un interviu

6 LEVEL  122012-012013

recent 3 nu s-a renuntat la ideea unei portari a jocului
pentru Xbox 360 si/sau PlayStation 3, dar c& proiectul
este intr-un stadiu incipient si nu poate oferi mai multe
detalii Totus, a tinut s& ne asigure el, versiunea de test
arat3, pretty cool’

Pardo a mai adaugat ca anul 2013 ne va aduce un
nou expansion pentru Diablo I, dar c este prea devre-
me pentru a ne oferi mai multe detalii in acest sens.

TOAREA GENERATIE DE CONSOLE

robabil ca mul dintre cei aceia care au jucat The
PE\derS:ml\;V' Skyrim, utilizand un PC capabil +
toate modurile importante, se intreaba cum va arita ur-
mtorul RPG medieval in viziunea celor de la Bethesda,
atundi cand viitoarea generat
prezent”i

Tnsa, chiar daca pana la primirea unui raspuns din

de console va spune
magazinele de specialitate.

partea producitorilor seriei TES va mai trece ceva apa pe
sub moar, o idee despre ceea ce va putea, duce in spa-
te" PlayStation 4 sau Xbox 720 ne oferé reprezentantji
studioului Workhorse, al carui fondator este chiar Daniel
Vavram, producatorul jocului Mafia, care au facut publi-
cé o demonstratie a unui RPG medieval motorizat de o
versiune modificats a engine-ului CryEngine 3. Prea
multe detalii nu au fost oferite ins3, dar se pare ca jocul
ar trebui si fie gata de lansare candva dup 2014.

ADIO ABONAMENT LUNAR
PENTRU MMO-UL THE SECRET
WORLD

e acum inainte, MMORPG-ul The Secret World poate
f butonat fira s3 mai ie necesars plata unui abona-
ment lunar dupa achiztie. Totus, productorul a menfio-
nat ca pachete de confinut suplimentar ce urmeaza a fi
lansate pentru joc nu vor fi gratuite, primul dintre acestea
planuind s3 iasa la lumina zile in ianuarie 2013.




vrei sa vezi filme, sa asculti mu:

sa citesti, sa navighezi pe
faci poze, s te joci sau s fii conectat cu prietenii tai
de socializare, noul Serioux QUICKTAB transforma
nt de plictiseala intr-unul de distractie. Ecranul IPS de
agine clara, fara sa fie afectatd durata lungd de
bateriei. Tableta dispune de o conectivitate sporita,

GPS Gaming

WWW.Serioux.ro

Ecran 9.7 inch IPS, rezolutie 1024 X 768 pixeli
Tastaturé cu tehnologie Bluetooth*

Procesor A10 (Cortex-AB) 1.2GHZ
Memorie RAM 1GB DDR3

Memorie: internd 16 GB, externd pand la 32 GB prin card microSD
Sistem de operare Android 4.0

Camere: fat3 0.3 megapixeli, spate 2.0 megapixeli
Boxe stereo 2 x 1.5W

Wi-Fi 802.11 b/g/n

Bluetooth V2.1 + EDR/BT3.0

Slot card microSD; miniUSB; HDMI 1.3 cu lesire video 1080P HD
Ear Jack 3.5mm, Microfon

Dimensiuni si greutate: 241.2 x 185.7 x 9.7mm, 6229

“Tastatura nu este inclusa in pachet s poate i




DARKSOULS 2 ANUNTAT OFICIAL
rin intermediul evenimentului VGA 2012, aflam ca Dark
Souls I se afla deja in dezvoltare, in acest moment iind

onfirmate urmétoarele platforme: PlayStation 3, Xbox 360

i Windows PC.Trailer-ul poate fi urmrit de pe DV, arn-

¢ aceasts data mult mai abordabil.

ZVON: POVESTEA URMATO-
- | : RULUI CAPITOL DIN SAGA
ASSASSIN’S CREED SE VA
DESFASURA IN BRAZILIA

|

Zvonul cu pricina are viza portughez3, site-ul
Techudo publicénd recent un interviu cu Bertrand

VALVE SOFTWARE INTENTIONEAZA SA LANSEZE

UN PC DE SUFRAGERIE Chaverot, director Ubisoft Brazil, unde omul ar i martu-
onceptul deliving room friendly computer”devi-  mediul acestui serviciu digital. risit c& urmatorul capitol din saga Assassin's Creed se va
Cne totmai popular in industria de jocuri, tot mai De asemenea, boss-ul Valve Software a confirmat & desfasura in Brazili. Dac este adevarat, mai ramane de
multi producstori (fie de software, fie de hardware) 4, in curénd, compania sa va lansa pe piaté un astfel ¢ vazut sub ce forma ni se va oferi un asemenea capito,
mergand pe ideea c& un computer special ganditpen-  de device, insé fard a intra in detalii tehnice sau avand in vedere ci nu putem exclude nici forma unui

tru sufrageria noastra este o idee cat se poate de bund. financiare. nou pachet de confinut suplimentar pentru Assassin's

Creed ll. Dar Brazilia?!

Pana si Gabe Newell a declarat recent c asteapta I think in general that most customers and most

de la marile companil producatoare de PC-uri(integra-  developers are gonna find that [the PC s] a better envi-
torl) s ofere cit mai curénd o astfel de solutie, aceasta  ronment for them, cause they won't have to split the

urménd s3 ving gata pregatita pentru a i conectatéla  world into thinking about ‘why are my friends in the li-
unTV, din start capabila sa ruleze Steam Big Picture, ving room, why are my video sources in the living room
precum si toats libraria de jocuri disponibila prin inter- different from everyone else?"a declarat Gabe Newell.

CALL OF DUTY: BLACK OPS Il A GENERAT 1 MILIARD DE DOLARI
INDOAR 15 ZILE

CREATIVE ASSEMBLY SE
OCUPA DE PRODUCEREA UNUI
NOU JOC WARHAMMER

parent, procesul de dezvoltare a jocului de strate-

gie Total War: Rome Il nu al3sat Creative Assembly

 fara resurse umane, drept pentru care studioul se va

ocupain paralel s de producerea unor jocuri din univer-
n acest sens, exista deja echi

te acestor noi proiecte, primul dintre acestea urmand s&
fie lansat,candva” dupa 2013.

Mai trebuie precizat cé acest lucru se datoreaza unui
acord intre SEGA 5i Games Workshop, cu mentiunea ca
discutém despre universul fantasy. Toate drepturile pen-
ru franciza Warhammer 40k raman in proprietatea celor
delaTHQ.

Totros Idezi  Avatar, darin primele 17 ziledela lansare.
| e s joc din seria Asadar, ne asteptam ca urmatorul joc CoD s adune
Call of Duty a reusit s3 genereze in doar 15 zile defa miliardul in 14 zile sau chiar mai putin, specialiti pro-

aparita sain rafturile magazinelor de specialitate venituri  gnozand nsa ca, pe termen lung, fiecare nou joc a seri

de peste 1 miliard de dolar,reusind astfel performanta  va aduna mai putini bani n vistieria Activision decat
dea se plasain fafa lui Modern Warfare 3, joc care a precedentul
tra in 16 zile. Cam cata Casave

8  LEVEL  122002-01013
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una aceasta las un pic deoparte genul documen
tar sau cu iz de prezentare cu care v-am obisnuit

i prefer

seriei Mass Effect. Daca nu ati terminat aceasta trilogie, iar
ea'se regaseste in lista voastra, De jucat!; va sfatuiesc si
nu cititi mai departe, fiindca va veti strica placerea (sau

pun, revenind 3
ceamaiinteresanta desfasurare de forte a gamerilor din
acest an. Acum, in acest univers al jocurilor electronice,
dramele pot fiintalnite peste tot, e si normal, pentru ca
oriunde exista pasiune, vor exista si nemultumiti, deza

magir, injurdturi si acnete. Nimen ins nu cred ca ar i

putut anticipa razmerita provocata de sfarsitul, brusc"al
H 7
e

iy
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actuale sia reusit astfel i atinga o audienta mult mai va
Tiatd. ME este fa fel de spectaculos i de usor dejucat ca,
sazicem, Gears of War, dar reuseste, in acelasi timp, 53 im

Mass Effect

periri. Spoiler alert! (Cum spune pingasiop are-titaie rasuflarea, d
americanu) i asta, pentru ca imi este imposibil s3 vor bil i un fiber arbitru. In sensul ca modul i care reactio
besc despre ce a produs aceasta revolta a fanilorinraitiai  nezi de-alungul povestii poate schimba drastic att
francizei, fara a detalia bucati din povestea jocului. vitorul tau, cat si al intregii galaxii. Aceste din urma cali

i pot i ga I , dar

modemaa jocurilor, pentru ca este printre primele RPG:

uri care s-au bitut cu succes cu shooter-ele si action-urile:

parca pentru prima oara un joc a reusit sa lase in urma
mecanicele de joc,greoaie” (mai ales pentru cei care nu
au rabdare sau nu se joaca mai departe de un shooter)
specifice genului, fara a sacrifica insa calitatea celorlalte
componente care fac din acest gen de joc unul atat deiu
bit.In ME esti Capitanul Shepard, un fel de Picard care:
alearga printre stele si rezolva probleme. In acelasi timp
estiinsa si Adama (Battlestar Galactica), in sensul ¢ pro
P nusuntde sine Ee

dezvoll , dar

esionant, credibil, c

xe. Nu cred ca gresesc cand spun ca jocul este un Star Trek
+ Battlestar Galactica interactiv, in care tu pui lucrurile in
miscare, tu salvezi sau omori civilizai, eprezinti omeni
rea in consiliintergalactice, i decizii importante a fieca.
e colt de strada s, bineinteles, salvezi universul. A existat
un moment aproape de sfarsitul primului joc, cand, inain-

www.level.ro
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Casey Hudson - Producétor
Mass Effect
nainte ca Mass Effect 3 sa fe lansat, Mr. Hudson
declara (traducere aproximativa): ,Pentru ¢ po-
Vestea se termind aici (nu existau planuri pentru
partea a 4-a), putem construi sfarsituri fara teama
cavatrebui sa le legam in vreun fel de o continuare.
Astainseamna ca pot fi foarte diferite. In acest mo-
ment ludm in considerare atat de multe decizii pe
carejucatorl e pot face de-a lungul campaniior,
incét sfargiturile nici nu vor putea fi catalogate ca in
celefalte jocuri. De genul sfarsitul A, B sau C.
Sfarsiturile sunt mult mai sofisticate si au o varieta-
temult mai mare”

pirute civiizai, pur s simplu m-am opritin loc si am in-
ceput sa dau din cap uluit. Rare mai sunt filmele sau

artile SF. acest

plex de admirate si bucurie a descoperiri, impletit cu fii-
cadenecunoscut. ntre acele ruine realizezi cat de impor-
tanteste cefaci, darsi cat de puternici sunt cei care

prarealiste le uzinei criogenice prin care te plimbi, i dai
inainte sa salvezilumea.

Nicinu e de mirare ca multi dintre cei care au termi-

/
e,

i pe eii-am salvat.
/

7

I-am salvat pana si pe aia

nat primul Mass Effect le-au jucat pe celelalte, chiar daca
sunt mai slabe decat primul, doar pentru poveste s per
sonaje. ME este o space opera. O telenoveli in spatiu, cu

Pana si pe ei i-am salvat.

trecut, ar acum apreciaza si mai mult povestea in totalita
tea ei. Alti, in schimb, au innebunit insa din motive mult

mailogice. In ultimele 10 minute ale trilogiei, 0 noua enti:
itida lei, dupa

si @
atat mai mult pentru ca esti in mijlocul lor decat oricare
altele din filmele de gen. Foarte multi au investit, e lan-
gazecile de ore de joacs,si suflet, ba chiar, vizand ca

tate apa 3

i rele. Orice ai ale od
catoruliti da o palma peste ceafa - spune, ja mai du
te, ma, tu dracu’cu tot ce ai realizat pana acum” (iar daca

unele dintre actiunile lor, i realizat atatea, ai salvat intreg civil
i doua parte, inparteaa ai unit 1
treia, au reluat . Dupa it siai fost iubit) pentru ca,

care au terminat jocul si-au innebunit. Unii au innebunit

st ce, orice ai face, lumea oricum se duce dracu’

pentrucain au fost spalate

aluat foc, ar

eI i laa d d 3

i f teau, p , tradati. Si

sfarsituri p Unmotiv

copiiresc, ic eu, peste care, probabil, majoritatea au si

spunp sunt de acord cu

felulin care scenaristi au ales sa inchida acest joc (desi.),

122012-01]2013
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CULTURA arsit

Suceli celebre

cum, s& nu credeti ca aceste revolte ale fanilor
Aapar numaiin cazul jocurilor. Nu! Conan Doyle
I-a omorat pe Sherlock Holmes la un moment dat,
iar abonamentele revistei in care era publicat au sca-
2ut cu 20000 peste noapte. Regele Edward al Vil-lea
l-aridicat pe scriitor la rang de cavaler, dar multi

cred ca afacut-o doar pentru a-, constrange”sa et s Ll L Sy KEOU
scrie mai departe nuvele cu Holmes. Presat de fani ] ™ /«’ @
(dar i de lipsa de bani), Sir Conan Doyle a cedat sin LR AR S Vall

1903 Ia inviat pe Sherlock. T . & - ups caratam I e L

toti sa moara de I?ar\ne.
¥

l (A
&\
i pentru ca au fost mintiti. In nenumérate randuri, produ- o . ,) |

catorii au spus ca tot ce faci conteaza, ca ar fi bine sé-ti Y >l \/1

pastrezi salvarile si asa mai departe. In plus, cele 3 finaluri, ! ~ 4 e 7 \( 5

chiar daca diferite ca rezultat, nu erau deloc satisfacatoare ya \ '\ 7 A -
vizual sau concluzional. Filmuletele de incheiere erau <A. A . o >, \“

aproape identice, indiferent de ce alegeai, iar multe di voLus oUaRIEAN GeETH } O\ Hanar

tre imaginile prezentate nu aveau niciun sens, tr

indsi

mai mult 0 poveste foarte bine inchegatd. Din 11430 de
fani care au participat intr-un sondaj finut chiar de foru-
mul oficialal jocului, 97% au votat schimbarea.
Producatorii au declarat ca sfarsitul nu va fi schim-
bat pentru ca este alegerea lor artistica. Intr-un fel, le dau

dreptate, ar i penibil s3 mai schimbe ceva acum, pe ideea The Escapi
e aleam;
Lv-am pacalit, de fapt, nu a fost asa. 3i inteleg foarte bine L termin:

5ice spun prin alegere artistica. Totusi, eu nu pot sariin

apirarea lor doar patele
sunt arta, iar un artist, vezi Doamne, nu ar trebui sa se

simta presatin niciun fel de public cand scrie o carte sau
face un film. In primul rand, jocurile de acest tip nu ar tre-
bui s fie comparate cu filme sau carti. Poate aceasta
comparatie merge in preajma unui adventure s, sincer, ar
fidestul de penibil s3- ceri unui producator sa schimbe
sfarsitul vreunui joc de gen, pentru ca nu este asa cum i
aiimaginat, dar aici vorbim de un Role Playing Game care

chiar telasa, ba chiar tesiincurajeaz3, s joci un rol.
Povestea nu este astfel scrisa doar de producatori. Este
scrisa i de tine, in functie de ce alegi sa fi s sa faci n joc
(unii chiar exagereaz si spun 3, de fapt, este scrisa doar
detine,iar producitorii ti-au oferit doar mediul in care sa
o desfasori). lar dupa ce investesti peste 100 de ore, in
care ai incercat sa ajuti pe toata lumea, bunul sim ar tre

buiséi spuna aceluiasi producator, mai ales dupa ce fi-a
turnat intr-una ca tot ce faci conteaza, ca nu e bine sa-ti
nege acel final fericit pentru care ai muncit sau mécar
unul corelat cu majoritatea actiunilor tale,difert de fina
Tul celor care au ales o alta cale. Ma repet, in ME, orice ai
ales sa faci de-a lungul povestii conteazs, avand impact >
asupra ta,a celor din jurul tau sia galaxiei, mai putin la
sfarsit, cand liberul arbitru dispare subit si afl , de fapt,
tot ce ai facut pana acum si oricat de mult sau putin ai
muncit nu e nicio importanta, universul se va duce dra-
cu’oricum. E si asta o lectie de viata.
Pe de alta parte, poate ca producatorii ar fi fost ier-

g

arta, poveste, metafizica si mai putin spre comercial. E clar DEPRESSION (CONT.)

insé ca ME2 si 3 sunt simplificate pentru a i cumpérate de

tati de multi daca jocul ar i inclinat mai mult balanta spre

cat mai multi. E clar s ca jocurile sunt considerate de
acesti producatori mai degrab produse, decat arta. Caz
in care e mult mai simplu. Domn'e, am platit 150 de euro

pe produsul tau s mi-ai promis ca face asta. i bine, nu
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Préjituri si donatii

il dintre fanii francizei au pornit o campanie
U numita  Rateke Mass Effect”in care cereau si un
final mai poziti. lar pentru a-si arata seriozitatea, au
inceput sa doneze, pentru cauza” organizatiei de ca-
ritate Child's Play sume de bani. in doud saptamani
s-au strans 80 de mil de dolar, dar Childs Play a in-
tervenit s a refuzat banii, declarand ca nu doreste o
asociere  cauzei lor cu cea de fata. Liderul grupului
aschimbat strategia sia strans in mai putin de 0 ora
o mie de dolari cu care a cumparat 402 prajturi.
Prijiturile aveau culori diferite (rosu, verde si albas-
oy, similare cu exploziile colorate diferitin cele trei
finaluriale joculu), dar toate aveau acelasi gust. Au
fost apoi trimise pe adresa BioWare. Angajatii com-
paniei le-au donat pe toate unei organizatiilocale
de aritate (sper cé nu erau otravite).

face, da-mi banuinapoil E una dintre cele ma dificilein-
trebiri pe care le poti pune. Unde tragi linia intre arta si
produs in cazul unui joc? De fapt, unii chiar asa au facut,
au terminat jocul i l-au dus inapoi, iar alii au impins
chiar mai multsi au facut plangere la, protectia consuma
torului”pentru reclam mincinoasa. E foarte greu de con
struit un caz in jurul unor afirmatii ca cele di

ana

aruncata pe aici, dar, Marjorie Stephens, angajata a Better

9 P v
care atrage atentia consumatorului asupra escrocheriilor,

v ., adedlarat
ME3 chiar se fac vinovati de reclama mincinoasa s arata

pesite
spun, pe scurt, ca tot ce alegi i joc are importanta si poa:
te schimba storia universului. Intr-un final, producatorii
au cedat presiuniisi au oferit gratuit un pachet cu conclu:
zi extinse pentru fiecare finalin parte. Plus inca unul, pe.
care daca| alegi omori pe toata lumea... mda. Prea putin,
prea tarziu, pentru multidintre fani.

alege ce culoare iti placelti

122012-01203  LEVEL



re Roland Barthes in, Mitologiile” ui un

tandu-le curiozitatea si entuziasmul tipic varstei doar in-

scurt eseu despre j pu-

teau bucura copiii francezi de la mijlocul

secoluluitrecut,Ideea de baz este aceea
cajucérille din

incatsa

pri unor funci p
vitati. Eseul se incheie cu o apologie a lemnului n locul
noului plastic ca material predilect pentru manufactura-

rea jucérilor, strabatuta de un evident impuls romantic,

corespunda unei atente specializari I

darnufaraa ile. Ca sa ajun-

scara mica viitoarele activitati si functii pe
cietate. Panoplia jucarilor fetifelor se invartea n jurul si-
unor sarcini materne si casnice, gadiland" in-
stinctul de mam si prefigurénd destinul burghez de
gospoding, pe cand baietilor le erau previzibilrezervate

gem Barthes la pe 3
trebuie s& trecem mai intai prin categoria generala a jo-
curilor, 5 ma refer aici atét la cele active, care presupun
un efortfizic,din genul celor ce faceau cariera in curtile
blocurilor pana nu de mult (vezi Baba oarba, Pitulusul),
citsi la cele pe care le voi numi statice, care implica mai

sarcini tipic asoci -
lui tare - rizboiul (soldati, masini de razbol etc) sau
functionarea cetatii (seturile de Posté sau
Telecomunicatiietc). E usor demonstrabil ca justetea re-

a lanorog,intelect, Nute
supara, frate’, Dacil i romanii’;,Monopoly’).

Jocul,spre deosebire de jucérie, presupune un set

de regulifix, 0 conventie la care participantii trebuie sa

marcilor lui Barthes nu pe ansa doar la mo-
mentul istoric particular la care face referire, ci 3 ele
desconspira ceea ce exista de mult (o codificare a sarci-
nilor adulflor pe intelesul copillor) s continu s3 existe:
si astazi - industria jucarilor, in ciuda diversificarii ofer-
tei si inovatiei, respecta in continuare aceeasi impartire.
Barthes mai deplange si absenta pronuntata a for-
melor si mijloacelor prin care copii si-ar i putut crea
singuri obiectele interesului lor ludic (aproximativ in
acea perioads erau patentate cuburile de LEGO),orien-

1202012012013

d ind temporar

23 in viata real, pentru a se supune celor prescrise de
joc, care sa permita simularea ntre ei a unor relati noi.
Maiinseamn3, de cele mai multe or, contactul socia,
acesta find si unul dintre scopurile ui prime, spre deose-
bire de jucirie, care este proiectata in ideea de a umple
golul social, absenta unui altul u care sé te pofi juca.
Nicijocurile active, nici cele statice nu pot, de multe ori,
sa se dispenseze de obiecte; acestea au, in mare, acelasi
ol de a reprezenta sau facilita reprezentarea une posibi-

Coperta uneia dintre editiile in engleza ale,, Mito
logiilor’, o colectie de scurte eseuri care urmares

servind si drept exemplu pentru evolutia concep
tuluiin sine.




LTRSS, <

Visul lui Barthes devenit realitate.
au Hexagonul meu pe un L

leinstante a vietii adulte. Insa accentul nu mai cade
acum pe exercitarea vitoarelor roluri prin identificarea
directs cujucaria,ci pe folosirea acestora ca obiecte-su-
stacheta cu
otreapta deasupra jucariei (de aceea este si practicat mai

port pentru interactiunea sociala. Jocul

intens a o varsta mai mare, cand jucérille tind s disparé
din peisaj, pentru c3 presupune educarea unor senti
mente, emor

|, capacitati complexe (camaraderie, ambi-
ie,capacitatea de alua decizi rapide etc).

Undesituam jocul video? lar cand spun joc video
i acest context, mé efer [a acele jocuri care pot fi par-
curse fara probleme si de copii din intervalul 8-14 ani
(marja de +/-2 ani in functie de caz), deci cei care resimt
impactul formativ al acestora in acelasi fel in care I-ar re-
simti pe cel al jocurilor traditionale. Exclud din prezenta
discutie jocurile educative, a caror menire este auto-de-
dlarats, i pe cele adresate strict unui public adult, nu
neapérat din cauza confinutului explicit sau violent, cifi-
indcé trateaz teme slab comprehensibile segmentului
de varsta pe care-| au n considerare (vezi recent lansa-
tulThe Cat Lady). Dar existé o foarte generoasé plaja de
jocuri care pot fi receptate, admitand oarecare variatii,
atét de copii, cat si de adulti: Monkey Island, una dintre
cele mai bune serii de aventura aparute vreodat, e un
exemplu minunat de atare polivalent.

Inmod ciudat,discutia de acum doua numere (vezi
Simplify VI, dihotomia single-multi) are o relevant in in-
cercarea de aincadra jocul video mulfumitor, pentru ca

Action Man e unul dintre avatarurile con-
ST ale soldatelului de plumb, im-

generatiilor de viitori masculi alfa
Fantezille eroiceals copilarii.

el nu poate fi complet echivalat
i categorie jucari-
el nici celeia jocului, asa cum,

‘sumar, le-am trasat mai sus. lar
aceasta, pentru c3, dacé modul
multiplayer pare sé corespunda

sau inclus i

Casa de papusi d

§
|

1)
i

- e _jis

inaintea productiei in masa. Oarecum ironic, fetite
le de vita nobila care isi puteau permite sa comande o asemenea capo
dopera nu aveau nevoie sa-si cultive prea mult instinctul de mama si
angajau guvernante.

destul de fdel jocului incura-
jand sine qua non interactiunea
sociala (chit cé, pe nevazute’,
dar asta e o alta discutie), modul
singleplayer are cateva trasturi
careil apropie de nofiunea de
jucarie, Oricum ar i, arhetipul
jocului video, nfeles ca o com-
plementaré uniune singlepla-
yer-multiplayer, incorporea:
suficiente caracteristici ale am-

belor notiuni, incat s3- putem
plasa undevaiintre ele (desi o exprimare mai bund ar i
deasupra lor). Voi enumera citeva dintre el:

presupune o identificare personala cu un per-

sonaj anume, care poate fi vazut ca un alter-
ego exemplar, indeplinind sau demonstrand o posibila
functie  vitorului adult in societate (vezi shooter-ele
militare, in care se urmareste triumful celor buni, cinstiti,
eroici sau simulatoarele);

vechile seturi s-au transformat in scheme pro-

2gresw mai complexe care ajung pana la a si-

Bunul Gospodar - varianta Monopoly adaptata la
nivelul mai modest al apartamentului comunist.

mula intregi ramuri ale vieti cetati (vezi tycoon-urile);
jucitorul se poate comporta cu singleplayer-
3u| mai degraba cum o ficea cu o jucérie -
conventia poate fi mai usor modelata dupé propria vo-
inta sau interpretata liber (vezi cheat-urile, editoarele,
mod-urile) fara a fi nevoie s& se conformeze regulilor
impuse de o majoritate sau s se expuna oprobiului ce-
lorlaltidacé le incalcs, cum se intampla in multiplayer;
deosebirea este ci scenariul trebuia inainte imaginat
chiar de catre copil, acum fiindu-i de cele mai multe ori

1212012-01j201
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(CULTURAGAMERISTICA SIMPLIFY Vil

Barbatul de tip nou - tricotat din cap pana in
picioare,spala singur pe jos n castelul i care
locuieste. O combinatia maturii cu

pamatu cuapallidens

livrat de-a gata (povestea jocului, scenarille prestabilite);
NPC-urile au un rol imposibil de desfiintat in
4mamntalea singleplayer-urilor care au pre-
tentia unei povesti chit ca e vorba de inamici sau pr
teni,find echivalentul virtual a soldteilor de plumb
pionilor folosifi pentru a organiza joaca traditionals;
multiplayer-ul poate uneori pstra doar obiecte
port (vezi deathmatch-ul);
sunt frecvent exploatate teme si motive isto-
snceiaushlmﬁct— prezentate intr-o forma re-
lativ accesibils, in vederea efectului secundar” de expu-
nere la un set de cunostinte de culturé generala (vezi
Age of Empires);
Am put
video le imprumuta din ambele parti ale baricadei, insa

continua lista cu atribute pe care jocul

in scopul lustrativ pe care mi l-am propus, cred ca este
suficient. Ideea ca jocul video este o form compozits,
care inglobeaza raspunsurile la nevoile copilului, atat le-
gate de joc ca activitate social, cat i de jucarie ca ex-
presie contrasa a unei activitati adulte, mi se pare sufici
entde evidenta incat si nu solicite 0 argumentare mai
pelarg in conditile articolului de fata. Dar conduce
aceastd noua manifestare a ludicului cétre o imbogatire
aimaginarului s fondului sufletesc al copilului sau,
dupa cum este des acuzats, e mai probabil sa corupa, sa

simplifice, sa saraceasca?

The Curse of Monkey Island.
jocul pentruintreaga familie.

16 LEVEL  122012-01013

Oincursiune in mintea deranjata a
unei femei - pandant la Sanitarium.
Posibil si in Level-urile viitoare.

Daca e s mergem pe linia observatiilor lui
Barthes, am putea raspunde ca a) jocurile video au incu-
rajat formarea unei a treia
beralizats, adresat in egala masura ambelor sexe), b) se

gorii de produse, acum li-

achita destul de bine si, posibil, mai complex, de exigen-
fele creative, desi au parte de limitari specifice (si nu ne-
apérat mai putine, ci doar de alta natur) si ) materialul
din care sunt, manufacturate” nu mai este nici lemnul,
nici plasticul, i linia de cod.

N-ar trebui, totusi, 53 ne lasam pacali a da curs in
vreun fel firescului impuls de a ferarhiza jucaria, jocul
traditional sijocul video: cand am spus ca acesta din

Femeia de tip nou - nemh\ba(a
Observati mouse-u

din
minte o judecata de valoare, i doar descendenta. Jocul

urmé este deasupra celorlalte, n-am facut-o av

video nu-si creeaza o nis, tehnic vorbind, intre jucrie si
Joc, ci acoperd o parte a spectrului inexistents pana
acum, satisface o nevoie nou formata odaté cu intrarea
ntr-o era tehonologicé diferita de toate cele precede

te. Jocul video nu inlocuieste nici jucéria, ici jocul, cum
nici acestea nu ar fi capabile si indeplineasca functia hi-
brida a acestuia. Spatiul virtual e necesarmente populat
side jocul video, care-si preia locul i functia naturala de
aservi caindreptar ludic i arena xperimente gene-

ratjei revolutiei informatice.

de arme, sange si viteza.

here (num-am putut abtine).

www.level.ro
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Legat de a), ntr-adevar, pe langa faptul ca destina-
tari jocurlor video incep s3 calce din ce in ce mai des pe
teritoriul care era odats considerat tabu pentru celalalt
sex (vezi etele care indragesc fps-urile care ar trebui
asodiate instinctului razboinic masculin conform pre
sciplor traditionale), exista un segment de jocuriin-
emnat care cultiva neutralitatea. In acest sens, cel mai
elocvent exemplu ar i seria The Sims, care simuleaza di-
gitalatét tralectoria carierei adultului, cat i viafa casni
céa acestuia, acomodand variante si aitudini care ar i
fost considerate nepotrivite in trecut - un copil e sex
feminin s-ar putea astfel proiecta vitorul profesional ca
militar, pe cand unul de sex masculin e nevoit sa parcur-
g3 50 sectiune minima de amenajaré interioara sau
menaj.Fiindc ecranul monitorului a devenit spafiu pri-
vatings de la varste fragede, tinand loc de jurnal intim s
loc de joacé sau adunare, privirea parentalé care, alts
dat, ar fi putut exercita un control mai rigid in privinta
jucarilor i jocurilor traditionale, se vede, in mare parte,
exclusa sau, oricum, inhibat. Desi prezints si pericole,
aceasta stare de fapt aduce 5i o scurt-circuitare a dlasicei
orfentiria stimularii copillor intr-o directie semi-fortats,
traditional conditionata de sex (de genul,esti fatd, nu
trebuie s3 tragi cu pistoalele, i s te joci cu papusile’).
Avantajul primar adus de <) si care influenteaza di-
rect b) este ca jocul video castiga in maleabilitate, deve-
nind in maini diligente si pricepute un instrument pro-
teic.La un nivel elementar, cheat-urile sau trainer-ele
inlesnesc accesul la jucarie celor care nu au atins varsta
sau nivelul de competenta necesar pentru a se putea
bucura pe deplin de joc. Cand acesta devine o optiune

real3, mod-urile, conversiile ori continutul creat perso-
i pot altera variabilele originale aproape
complet, conferind jocului video un potential superior

nal sau de al

de personalizare si descércare creativa, marginalizand
uniformitatea care decurge din productia in serie.
Desigur, pot fiimaginate scenarii e alterare complexe
siin cazul jucariilor sau jocurilor traditionale, cu efecte la
fel de impresionante. E, de asemenea, discutabil cat de

$i de acum incolo, fara Quake Live,
ne-am inteles, domnisoara???

facils este pentru segmentul pe care -am luat in calcul
manevrarea uneltelor care si-i permita sa se joace liber
cuformele desfacute ale jocului video - editoarele mai
‘au drum de parcurs pana sa impace o accesibilitate ridi-
cata cu o complexitate acceptabila. Pand va fi negociat
un compromis mai avantajos, jocul video define acest
potential imens mécar a nivel teoretic. (va urma)

Ll Radu Sorop
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“HANDS-ON

e Seace covoar pRoD DUCATOR EORN READY GAME

IE STRIKESUITZERO COM PLATFORME PC

ickstarter este, fara indoial, vedeta anului
2012, Sistemul acesta de, ajuta-ma ca sa it
pot face jocul”a inceput sa lase un gol din ce
in ce mai mare in buzunarul deja subtiat al marilor dis
tribuitori. Intial i in ceea ce priveste jocurile video,
Kickstarter a functionat ca o metoda alternativa pentru
producatorii indie. In acest an insa, am vazut o
multime de proiecte extrem de serioase care nu numai
ca au cerut milioane, dar le-au si obtinut. Dintr-o alter
nativa de finantare pentru proiecte mici, Kickstarter a

18 LEVEL
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Kickstarter incepe sa dea roade

 APARITIE IANUARIE 2013

devenit un concurent direct al marilor distribuitori de
titluri AAA 5i metoda viabila s valida de finantare a ori-
carui tip de proiect. insa povestea asta nu are un sfarsit
deocamdata, pentru ca nu stim inca daca producatorii
vor reusi sa intruneasca asteptarile celor care au decis

sa,arunce” bani pe ideile lor.

Kickstarter trial
Majoritatea producatorilor au creat niste asteptari
uriase prin campaniile lor de pe Kickstarter. Oamenii au

dat bani in avans pentru ele, ametiti de mirajul jocului

pe care si l-au imaginat intotdeauna. De-a lungul anilor
s-a vorbit mult despre, drama” marilor designeri
asupriti de tirania distribuitorilor care isi considerd toti
consumatorii batutiin cap, s, ca urmare, este plin de
jocuri de cacao. Nu sunt lasati, domnule, sa faca! Dar,
din punctul meu de vedere, dup cativa ani in industria
asta, aspectul acesta, iobagesc” de a prezenta lucrurile
e clar ca vine dintr-0 singura perspectiva.

Ceea ce am remarcat este faptul ca distribuitorii
sau,publishers” cum sunt ei cunoscuti in mediul anglo.
fon, sunt doar cinici i orientati doar spre a face bani,
darisi trateaza consumatorii egal i ca grup, adica egal
de bine sau de prost. Nu prea am auzit sa judece, ca ar
fi batuti in cap, ca nu stiu sa joace, ca ar trebui sa
inteleag etc. Astea vin de la producatori, deseor de-
signeri frustrati de faptul ca metodologia lor fenome
nala nu este experimentata de dobitocul de user la

devarata sa valoare. Si astfel,  hai sa facem asa, ca ju
catorii nostri sunt tampiti” devine un fel de,,quote” prin
care unii i justifica incapacitatea de a crea mecanici de
joc cursive si logice pentru cei carora le este dedicat jo
cul. Adica, exact acei oameni care ar trebui sa puna va
loare pe fanii lor nu o fac. Poveste lung asta

Nuspun ca toti designerii sunt asa, dar am mari

rezerve in a investi in kickstarter-ul unui designer, cum

www.level.ro
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e,spre exemplu, cel de Star Citizen. Motivele sunt nu
numai cele enumerate, ci si acela precum ca un desin-
gerweatotin joc. Sansele ca un designer sa poat i
convins s renunte la un, feature” pentru a avea jocul la
imp pe piaté sunt minime. De obicei, asta e treaba pro-
ducitorului sau poate veni din partea publisher-ului. Ca.
umare,stiu ca unele proiecte dintre cele care au

abtinut inantare pe Kickstarter vor lua foarte mult
timpsi vor costa mai mult ca s fie terminate. De unde
tiscul de a nu i terminate niciodata. Mentionez ca am
lucrat i lucrez ca producator, project manager i desig-
nerin industrie i ceea ce citfi ma sus sunt observatii

e -
ficutesi pe propria piele. Uitandu-ma la primul meu an
cadesigner a Fun Labs, de exemplu, nu pot spune ca
ma simt foarte mandru de modul in care am abordat
respectiva pozite.
Oricum, dacé va intereseaza cum stau proiectele
de pe Kickstarter acum, Rock Paper Shotgun are o re-

pectiva pe asta

Unde sta Strike Suit Zero (SSZ)

NS

~

~
Pe de alta parte, jocul tre-
buia lansat in vara acestui an.
Chiar daca parea a fiintr-o for-
ma buna, totusi a fost amanat
pentrufa anulin ianuarie. Ca de
obice, lucrurile care merg bine
inindustria software 5i merg
extrem de prostin ceaajocuri- -
lor video sunt organizarea si an-

ta de mai babil ca poate
ficonsideratd interesant, dar, sincer, are un sens in
contextul de fat. De fapt, sensurile sunt multiple. Spre
exemplu, Strike Suit Zero este aproape de a fi lansat si e
posibil s intruneasca asteptarile celor care au dat cu
bani.Jocul nu a fost scump, a avut un buget de
Kickstarter de doar 175.000 de dolari, dar a avut si alte
investiti exterioare. Sunt sigur ca a costat mai mult, es-
timezin jur de 700 - 800 de mii de dolari. Asta il pune
in categoria jocurilor serioase de pe Kickstarter, chiar
daca nu si-

obfinut intreaga finantare de acolo.

timpi realistici de
productie. Nu taxez Bor Ready
Games, productorii ui S5Z,

pentru asta, ci anticipez mari

probleme pentru alte proiecte de aceeasi amplitudine.
Oricum, ceea ce am acum in fatd este o versiune
functionala a jocului, cu un numar de nave si misiuni
suficient de mare pentru a ma ajuta sa-mi fac o idee
despre ce sa astept de la versiunea finala. Sunt
multumit si astept cu nerabdare data de lansare... Desi,
pana acum, am uitat sa spun de ce.

e —

Transformers

Ideea jocului e foarte simpla, si anume, Ce fain ar i
saai un joc cu lupte in spatiu, folosind transformers’. Zis
i legile
fizicii in spatiu descoperite in Freelancer, se aplica multe

sifacut! Se ia un engine frumos si colorat, se a

efecte grafice, ca, de exemplu, explozii multicolore, se
face totul usor accesibil (Apasa SPACE ca sa schimbi for-
ma), aplici niste reguli de bun sim gameplay-ului i
gata... A, mai e povestea, asa ca se preia o tema arhicu-
noscuta, cum ar fi Pamantul atacat de forte obscure

care vor sa| aniileze si, na, Spuft”.. chiar gata acum.

Adevrul este ca e important cum se iau cele de
‘mai sus. Pentru fani, roboti au fost inchipuii i desenati
de catre Junji Okubo. Pentru non-fani, oboi au fost
inchipuiti s desenati de unul foarte tare. Partea si mai
faina e ca muzica a fost compusa de catre cel care.a
compus superba coloana sonora a lui Homeworld, pe
nume Paul Ruskay. Daca nu stifi ce e Homeworld, e in
requla. Nu 0 54 va judec incompetenta gnoseologica lu-
densiana. Dar se pare ca producatori considera ca e im-
portant pentru noi sa stim toate lucrurile astea inainte
de a da bani pe Kickstarter. i le dau dreptate. Insa, ma
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gandesci

pod peste Canalul Manecii i-ati da bani?
Trecand peste aparenta, dar departe de adevar indigna-
1eamea afs de unele campani fanteziste depe

i Suit

Joaca bine...

Jocul are o structura

3, cel putin momentan.

ple vehicule, aka robotj, care vor veni cu versiunea fina-
B - .

avea, di

mament s manevra-
bilitatea e de natura
diferita. De exem-
plu, un robot se
poate roti foarte re-
pedein jurul propri-
e, in contextul
fiziciidin joc, i, ca
urmare, poate ur-
méri mult mai usor

fiind cel financiar.
nu vei avea posibilitatea de a juca numai transformeri.

pide. Pe de alta par-

tipuri de nave vor fi i bom-  te, canava, viteza de
bere etc. pl in lini Puterea com- J
Fizica jocului i .Se bativa tinde sa fiind o functie directa a redefinite care vor depasi une-
a in mouse, dar placut i din joystick, in i pta.  ori orice forma de plauzibil.
b b thrch e e anos T lupts ves pta. Ca sa stai cat mai Progresia ta ca pilot este reprezentata prin diferite
i de roboti wl fi i multi a de a atmaimulte  abilitati, destul de putine, de altfel, pe care le poti antre-
qura tasta, dar nave, aasalti transformer’, adoarin coul ncare completed anumiteabictve
Diferenta dintre a lupta ca nava clasica sau ca YObDI ea L ai . Practic, lapml @ iti
=ltco Gy D e Bl
— 1Y > n ceea ce priveste atmosfera si grafica jocului,

LEVEL  122012-01)2013

ceea ce am vazut in aceasta versiune alfa ma
multumeste. Muzica e buna, sunetele sunt la ocullor s
creeaza imersiune. Ca urmare, jocul te prinde s te ine:
I et ; p
d

care apreciaza experientele liniare, astea sunt lucruri
care trebuie s existe exact in acea forma clasica.
Asadar, varog nu m lsai s va mpiedic s3
tjoc. Chiar daca 30% di i

pe Unsutinainte NU o sa fie prezent din prima zi. Chiar
dacé nu va avea multiplayer i chiar daca nu potisa faci
comert cu rase de sopérle vorbitoare 5i motani inclta
Chiar si cu atat cat are acum, tot 0 s merite un paispe-
noudsnoua acolo.
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) serioux

Serioux 1ti d& motive serioase
s3 te bucuri de tehnologie.

\UDI0
BLETE
PERIFER
GAN

E FOTODIGITALE

Serioux este o marca de top pentru produse
IT si consumer, create pentru a-fi inova stilul
de viara.

Acestea sunt rezultatul optim dintre calitate,
design atractiv si funcfionalitafi avansate.
Gama Serioux reprezinta solufia eficienta
pentru tehnologia de care ai nevoie zi de zi:
tablete, eBook-uri, sisteme de navigafie, rame
foto digitale, media plauere, periferice pentru
PC-uri si pentru gaming, sisteme asudio,
camere web si console jocuri.

WWwWw.serioux.ro
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Chelule, tinta-i acasa?
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untinvizibil. Sunt 0 umbra in noapte. O umbra

cheald, cu pantalonasi scurtisi sepcuta de mari-

nar.Ziua bund, domnule santinela, ite ce
méndrete de tort am pentru sefu’ Am auzit cii plac dul-
urle5im-am gandit sa- fac o bucurie, ca prea pare -
ranitde a o vreme. Ce-am pe ceafa? E un semn din
naster,vigilentule. Nu-s Antifristul, bata-te sa te bat

P

mine, stii s tu cum e...5-0 vezi pe sora-mea, sdraca..

gai g2 A 1
fese din buzunar, E de 1a tata. Era diabetic, bietul om, se-
finga tot ce mi-a ramas de la el. i diabetul. Saru'
‘mana,dar nu pot gusta din tort. Stii.. diabetul. Daf poate
viis3- qusti matale, desi a fi pacat de el,ca nu mai am
otra.. FRISCA pentru altul. Aha, frisca. Potintra? Sary'
mana, boierule. Spune-i sefului ca i-am lasat tortul pe
birou. Sa-| manance incet, ca-i rece si stii ce dinti sensi-
biliare. Nu stii? leri a mancat o inghetata si l-am auzit
din sala motoarelor. Alo, Diana? L-am rezolvat, sari cu
banu’ Auzi? Te cheama Diana? Nu? Atunci nu mai ascul-
tacevorbesc alii O sa triesti mai mult. Eu 0 53 sar in

trailer,un asasin tocmit de ecologistidrept pedeapsa

fochs dizidente cu qusa rosie de Galapagos ar fiun

b . Pa. Noaptea,
e peste rima mea,vine altaaaa..
Asa arata o zi obisnuita din viata lui 47 inainte ca

litate. Nu nsist, ca le dau idei. Pe scurt,
47 a devenit vanatul favorit al secretomanilor din under-

D toe sect

N

Smiling like a killer...

Nu sunt un fan hardcore afseriei Hitman. De fapt,
pana acum n-a avut nimen incredere sé-mi dea un
stealth pe mana. Ghinea e cu Thief-ul, Splinter Cella tre-

ground-ul criminal al Americii. Asa se intampla cand d:

i
Lipsesc P
i R e

inghititoare de continut descarcabil. Daca stau bine s

indesc, pe langa tele pi |

overviEn

BASE PAYOFF 305,000

STARTING GEAR

CONTINUE

REATE COMPETITI

tii mortis sa indeplinesti ultima
dorinta a unei tinte. Cum s-a ajuns a asa ceva? Fii atenti
in continuare, ca urmeaza o poveste lunga, intortochea:
3, cu multe fundaturi5i 0 singura morala. Facerea de
binee.. *beep* . de hitmant

Roert 5. dukes

cut pela toti, dar pe mi lit, ar Mitza era ex-

pertul nostru in ucigasi platiti atinsi pe merit de bleste-
mul calvitiei. Cred ca v-a povestitsiintr-un editorial (sau
poate in review-ullui Blood Money, memoria incepe sa-

mi joace feste) cum plecam noiin zori de la redactie,iar
el fluiera vesel slagarul nemuritor al formatiei vocal in-
strumentale Motorhead, Smiling Like a Kille, gandindu-
sela Domnul Patruzecisisapte. Domnule, ce viemuri.
Eram tineri, eram mult, avea fiecare stealth-ullui. Mai
putin eu. Eram doar tanar si mult. Mi-am dorit nespus.
demult stealth-ul meu, dar cred c un articol antic (s
probabil,cam fuserit) despre Tenchu (o fantezie cu nin-
jalai) i-a convins pe sefii de atunci ca sunt mai priceput
1a alte lucruri decat la lovitul din umbra. Pand la urma, a
meritat sa raman zece ani la Level, sa-mi vad aproape

toti colegil plecand (inainte sau dupa ce s-au insurat) §i

I de aer conditionat stri \poteoza
de aer rece, freon si praf galbu, caci acum n-au avut in-
<otro siau fost nevoifi s3-mi dea propriul meu stealth.
Cum adica cine? EI, desigur! Mai mult, nu e niciun Thief
1a orizont, ca sa-mi rapeasca Ghinea audienta cu clarob-
scurul lui (pe care I luat de la Rembrandt, nu l-a inven-
tat i j
pereti suberti mitite biciuit salbatic de veun gorkist
colhoznic fara suflet. Sunteti doar ai mei, mititeilor! Dar
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ce zgomot se aude? E stafia ui Blood Money, ca il oferim

cu acest numir al revistei, L-am rejucat de curand, ca o

pregatire pentru Hitman Absolution. Domnule, ce joct
Desin-am fost d seriei

E cel mai bun din serie. £ 5i multiplatforma (P52, Xboxsi
X3601in 2007), ceea ce ne dovedeste ca, unde exista
voint, pot exista si niveluri fara i i

care omoara la comanda, iar eu si ltii ca mine eram
nevoif s esim Tn tradé pentrua nscena accdenl
perfect. Asadar, intrebarea

Hitman, am urmarit cu interes evolutia lui 47 de-a lun-
gul celor patru jocuri care au pavat drumul spre asa-zisa
mantuire a pacatosului span. 10 a inceput cu dreptul,
dar oarecum stangaci, o serie care ne-a oferit un perso-
ajcoicsi un gameplay aparte. N-amlata puricat

. Observati un tipar? Fiecare joc Hitman
amarcat o evolutie clara a conceptului, un pas inainte
spre jocul perfect pe care 10 |-a vazut atunci cand -au
creat pe 47.

Unmirind evolugaseiepe parcursul celor patru
titluri, al

Hitman Absolution drept unealta de invatare pentru un
tanar dornic sa devina asasinul Mafiei? Sau al CIA-ului?

E personal
Rasp\msul esteca arﬁ putut, dar o voce feminina

dar l-am butonat indeajuns de mult in
cat sa-mi dau seama ca, in ciuda poticnelilor evidente

acum, a fost un experiment reusit, Un diamant neslefut,
casa folosesc un termen tare drag

are pentru o viata in slujba
crime, sau macar pentru un razboi mic la stat si degra

baaducitoru de ating nevinova)impatrva

jocuri..
Sincer sa fiu, nu stiu daca o sé-| mai joc curand, cici are

dar pentru can-o 53

pregcolarilor
gur, desi nu m-ar mira ca vreun jumans: ‘mai sarac cu
dubul d

a. Glumesc, desi-

1 modul de
joc (Absolution sau Contracts, explic putin mai jos ce i
cum), ca, this timeis personal”. B3, e cam nasol cand un
profesionist o1a personal, mai ales ca pret de patru jo-
curi am fost obisnuiti cu un businessman care-a luat-o
personal in foarte putine cazuri. Nu cred 3 omul si-a

P
lui ca n-a sari

irect in Versace, ci a inceput prin a jupui
un mamut, n-0 sai caut nicio vina primului Hitman. E o
piatra de hotar in Industrie i 0 -0 lasam asa. A urmat
Silent Assassin. Adica Hitman 2. Pe atunci, se pare c

stiinta britanici,

P

da din ultimii 12 ani au fost, de fapt, reconstituiri ale n

ca.Pana si nivelul, secret” din n-afost per-

sonal panéla capat. De obicei, cam toate filmele cu
i 5 7

un ditamai blocul pe temelia turmata de primul. 10
Interactive a infeles perfect ce anume i-a atras pe 0a-
‘meni in universul asasinului platit i, drept urmare, au
facut un pas inainte catre simulatorul perfect de crime
a comanda. A urmat Hitman Contracts. Nu mai tin min-
temare lucru din el dar mi-a placut mult atmosfera
sumbra i am fost tulburat de individul care m-a infor-
mat,intr-0 romana perversa care lar i facut sa roseasci
pana si pe Ramaru, ca vrea si-mi simta camea, Omul
voia, de fapt, a verifice daca nu cumva am ascuns vreun
lansator de rachete intr-o pulpa de porc inofensiva, dar
s B S

aiesit ce-am auzit eu ingrozitin casti. Multi nu il prea
ghit,dar a pavat drumul pentru Blood Money. Se
2voneste ca Blood Money si Contracts trebuiau si fie un
singurjoc, dar un manager smecher a fost de alta pare-
jloc i ne-am trezit cu doud jocuri.
Deci, Blood Money. in ciuda faptului ca, in 2006, deja in-
n epoca Declinului, Blood Money a
patentata de 10 cu iinai
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siunilor din Hitman. Noroc cu tatisoara e

din Mass Effect, altfel sigur a presa dej reoia ai siin dreapta

aservita deani unchelios  caun apucat. Exagerez, bineinteles, darincerc sa va
mm e vien cwe

]

A vistoy avneo

Yeah, nice
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spun ceva. Cand un tip ca 47 devine sentimental, in-
seamna 3 povestea a sarit brusc din background, iar
8 el
: e
: e

dece-ul"3sta, dar,cum"™ul te duce spre el sinu invers.
Dacaafjucat macar un titlu din seria Hitman, veti
i bi i

un mic soc pentru un veteran al seriei.Diana, handler-ul
ui47, pomeste o cruciada impotriva Agentiei. Cateva

distruse i conving pe mahari sa-{i cumpere servicille.
Astel, esti pus n situatia ingrata de a elimina vocea care:
teainsofit pref de trei jocuri, de a pecetlui buzele care
te-au adusla viata in Blood Money. Desigur, pentru un
profesionist ca 47, nu e o problema. It faci treaba alaturi

ifeits ot de nivelurile vaste care te-au rasfatat in
Blood Money. N prea vine sa injuri cu toata gura cele

el ecrane de incarcare afisate in doar zece minute, ci
ceva dinvechiul Hitman e acolo. O cafeluta ce poate fi
indoita cu putin sedativ, un costum de bucatar, citeva
locuriin care te poti ascunde in caz ca n-ai chef s3

plicerea de ale descoperi pare la fel de mare ca acum
saseani, cand vanam cantareti de opera pedofil s ofici-
alicorupti. Insa Diana moare si te lasa pe cap cu o
copiia suspecta pe care va trebui s-o protejezi de
agentie.Siaic, totul devine personal. Dar nu-i bai, caci

Chinatown. E mic, mult mai mic decat cea mai micé har-
tadinBlood Money, dar -am jucat de cinci ori ca s3 des-
copirin cite moduri pot elimina tinta. Din nou, optiuni
exists, care mai de care mai satisfacatoare. Pana acum,
totul pare bine. Nivelurile sunt mult prea mici,

5 d

Hunter and Hunted

TOTAL LEVEL SCORE

SHADOW
X

288,275
courtyard )
The Vixen club 101,400
oressing Rooms 6,300
veretice suilding 6,500
Convertence Store €500
Chinese New Year 160,875

CONTINUE

e

52
%

m-a trimis pe urmele unui mare mahar cu vocea lui
Keith Carradine. Jocul s-a transformat intr-un Splinter

4 putin, dar sunt de-
abialaa doua misiune, e timp. Macar m-au facut sa in-
tudin nou in pielea lui 47, iar omul pare Ia fel de price

; e

Cellfara
mi formulez un plan maiastru pentru a elimina pe cine-

in satelit, in care nu trebuia s

va contra cost sau contra razbunare, ci pur i simplu sa

isi ile. Pe.

a furisez din punctul Ain punctul B. Punctul A este

primit niciun

primulloading screen, ar punctul B este al doilea, unde,

a, ibil pentru un
profesionist, informatia primita de la beneficiarul con:

ractului indeplinit cu un deosebit succes de yours truly

" s-ar putea sa te trezesti
in alt costum. lar cand am ajuns in sfarsit la tinta, nu va
spun tot ce s-a intamplat, doar ca am ajuns sa fug de

CHINESE NEW YEAR

SILENT ASSASSIN BONUS x1 70,500
< TARGET KILL 3 457000
SPOTTED 0 ]
CIVILIAN CASUALTY 0 0
(ON- TARGET CASUALTY 0 0
PACIFICATION 0 0
OBJECTIVE COMPLETE oy 30,000
EVIDENCE REHOVED 0 (]
BODY HIDDE ] 150
HEADSHOT X0
SILENT KILL x 225
SIGNATURE KILL 2 15,000

CHECKPOINT SCORE & REWARD

160,875

Yeah, yeah, v tearing up the olace: NG A e, «

U find her..

will

polity
tulC, unde m-a asteptat un punct D.La un moment dat,

i, ati ghicit, s ma furisez din punctul Bin punc-

satul de atata furisat, mi-am cam bagat picioarele in el
de scor (yup, exista un sistem care-ti cuantifica maiestria
de asasin tacut) siam eliminat vreo cativa politisti doar
sé-mi aduc aminte ca ma cheama 47 si nu Garret (pe
careil respect in mod deosebit, dar in incinta lu).
Aurmat din nou o misiune i care mi-am adus aminte.
ceinseamna sa joci Hitman, dupa care fardsi pauza. Si
ot asa, pana n-a mai ramas niciun dubiu ca Absolution

P a
observat colegul Zuluf), ba e Hitman, ba e Splinter Cell
am impresia ca oameni de 1a 0 au tinut mortis si ne
spund o poveste careia i-au subordonat ga-
meplay-ul, dar,in opinia mea,
nu o poveste indeajuns de

7=
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Hitman Absolution

o

incitanta incat sa merite 53 sacrifici un concept de dra-
qul ei. Pe de alta parte, cand Absolution straluceste, pai
straluceste. Sinu ma refer doar la chelia bloomats,

ntebe baash

ial pentru ele, confectionat di
se golete (ml rapid sau ma net, infunciedenivelul

t d it ascunc fata. Presup

fost
trecut de un obstacol pe Purist, unde preasfantul
Insint i eteluat cujapca.Bine c am jucat e Hard s

hasderizata si itiia
ochil. Vorbesc despre misiunile, de asasinat” pe care le-
am reluat de cate ori a fost nevoie pentru a experimenta
sau pentru a auzi crampeie de dialog care intregesc ta-
bloul. Long story short, atunci cand n-am dus victimele
de nas, lucru care in storyline s-a intamplat destul de rar,
m-am simtit eu dus de manuta.

Cravata in vantul

o chestie
doresti sa fi vazut. Instinctul i 47 il ajuta sa vada prin
ziduri, 53 marcheze cu o dunga de foc imaginara trasee-
e NPC-urilor s, in general, s3 observe tot ce poate ob-
serva o ghicitoare in infrarosu dintr-o dubita superteh-
nologizata a CIA-ului. La ce te-ajuta instinctul? La furisat,
desigur. Deghizajul este mai putin eficient decat v-ati
astepta, caci NPC-urile au devenit mai paranoice si pri-

Acum haideti sa vorbim putin de schimbarile sufe-
tite de franciza in procesul de,aducere la zi” 5, implicit,
[ v a

eriei.

disparut s afost infocuita de un minimap. 47 nu mai
este un supraom care inchide ochii i vede” nivelul cand

vesc p  un chelimbracat ca ele.
Jur, uneori mi-a fost mai usor s ma strecor nevazut
printre rafturi decat sa ma imbrac in politst s s3 ma
strecor nevazut printre rafturi. in unele cazuri, deghiza
jul te ajuta extrem de mult, dar numai in compania
Instinctului (t se explica in tutorial ca, daca vrei sa

nafost mai
daca ai vreo sansa sa scapi cu mintea intreaga dupa un
playthrough Purist. Hard e indestulator de provocatorsi
zic unil, e nivelul de dificutate recomandat pentrua te
simfi ca intr-un Hitman. Eu zic ca problema zace siin de-
sign, nu neaparatin nivelul de dificultate, dar sunt pa-
veri i pareri. Pe Hard e ok. Cand te saturi e furisat, ar-
mele suntsi ele o solutie. Nu una prea buna, caci am
incercat s3-| joc i in stilul heirupist, de shooter modern,
dar scorul ainceput s scada. §i am o problema cand imi
scade scorul. Nu-s competitiv de felul meu, dar parca i
creste inima in mine cand vad ca reusesc sa obtin un
punctaj mai mare decat media. Dar scorul nu e singura
piedica in calea macelului. Absolution nu mi se pare ca

lui ocular, 47 a devenit u pacalestiun catine, e musaisiviintorci ar fi extrem de jucabil ca shooter, in ciuda zecilor de
pute e confratilor s din alte jocuri. Sam vedea  spatele sau s te folosesti de instinctin caz can-ai cum  arme 5ia upgrade-urilor. De cate o am incercat, am

ti, Altair 0 ard eagle  pastra distanta). Sunt oarecum in dubiu, ciciin anumite  esuat lamentabil. Ba chemau intariri, ba ma prindea un
eye-ullui cu tot, de cen-arfi i 47 omul care vede prin~ cazuri un costum care-ar i trebut,teoretic, si-mifaca  nenorocit i intram in minigame-ul de melee (incep sa
7id, Sau pe zid. viata mai usoara si pasul bservabil, m-a transfor ma satur de apasarile repetate ale unei taste pe motiv

p

tand Purist, 47 are un instinct extrem de bine dezvoltat.

Atat de puternice sunt instinctele lui 47, incat a fost ne-
voie de un aparat de masura spe-

matintr-o tinta cu ochi. Dar au existat 5i momente in
d t

@, vez Doarne, asa surprii mai binecfortul depus

sipatru
m-au scutit de un sfert de ora de stat la panda.

pentrui naiba, est
doar un turbat care-si va strica gamepad-ul sau tastatu-

' QUICK PLAY i

SlyThaiSamurai P
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1adaca 0 apuci pe drumul asta), e greu si-| joc ca pe un
Gallof Duty.In cat mai putine cuvinte, Absolution nu e
un shooter competent. Hitman 2 era mai bun.

Daca tot am adus vorba mai sus de scor, challen-
ge-urleintroduse de productori pentru a incuraja ex-
plorarea s experimentarea mi-au luat ochil. Am repetat

e

Te mini-taskur fixate de producatori (suit only, 0 meto-
S 8, 3

suveRBALLER

. —
e
—
i P e (e
5
TAT
@) 4
OR =

doresti si puila punct detalile contractului, esti aruncat
pe o harta (din singleplayer), unde estiliber sa i selec-
tezifintele

sa e elimini dupa cum crezi de cuvint
Cum ti-ai indeplinit obiectivele, Contractul este creat, ar
cei care-| vor juca vor finevoiti sa elimine tintele in
aceleasi conditii impuse de creator. Banii castigati
singleplayer nu castigi nicio centima siesti nevoit sa lu-
crezi cu ce ai primit de la producatori la inceputul misiu-

tinta, gl nii, sau cu ce, gasesti” prin peisaj) sunt folositi pentru a
siasa mai departe). Fi \geiti  cumpira noi arme si upg pentru ele, precum si
ofera un bonus de 5% a scor,iar SCORUL este totul! i  ce le-ati, descuiat”i
elete ducp anuts, caci i P tifolosi Iva (sau crea) si mai
d in- eficient 3 pe masur) alte sialte con-

deplini obiectivul, dar pe cuvantul meu daca nu sunt ca
pokemonii. Pur si simplu trebuie s fe colectionezi pe.
toate, atfel et prostul Internetului. Pesemne ca incep.
saintineresc, caci ma simt din ce in ce mai atras de achi-
evment.uriialte zorzonele asemenea lor... Cumplite
fighioane...

Afaceri

Dacastoryline-ul nu-i oferd ocazia sa it practici

meseria cum se cuvine, modul Contracts pare facut pen
tru cei are sunt in bransd pentru a castiga bani, s nu
pentru a proteja fetite clonate in fustite cadrilate.
Banuiesc ca 10 a prevazut ca unii vor fi deranjati de latu-
1a personala a povesti i vor dori 53 controleze un profe-
sionist.Drept urmare, ne-a fost oferit modul Contracts:
misiuni facute de jucitori pentru juctori. Procesul de

tracte. O bili mare si alba, cu o fintd rosie pe ea, pentru
Contracts.

Placere?

S-auinvestit multi bani in Contracts si se vede.
‘Avem o distributie impresionanta (Powers Boothe, Keith
Carradine), care-si merita salariul, 5i un David Bateson

dividul care i-a dat lui 47 vocea si look-ul) i
ma. Apropos de Bateson, fiindca omusor
cut pe inabordabilii, era cat pe ce sa ramanem fara vo-
cea distinctiva a agentului 47. Prin vara, chiar s-a
anuntat cé Bateson nu va,juca’in Absolution. Ar fi fost

‘mare pacat daca Patruzecisisapte ar fi ramas si fara me-
serie i fara voce, dar, din fericre, celor de a 10 le-a vent
mintea la cap sil-au reangaijat pe Bateson. Frumos din
partea lor. A, i l-au inlocuit pe Jesper Kydd.

a i Cand
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Industrie, ceea ce inseamna ca jocul arata bine de tot,
dar, daca tineti mortis sa-| jucati cu toate efectele de.
noud generatie, va trebui sa purtati ochelari de soare.

Pacat c designul de nivel nu se ridica nici el la inaltimea
ui Blood Money. Mulfimile, atunci cand apar, suntim-
presionante (mai ales ca va puteti ascunde in multime:
acum, cam caiin Assassin's Creed), dar nivelurile sunt
mic, cam inghesuite s fragmentate si, in general, n-au
eusit sa ma impresioneze din punct de vedere artistic
cum a facut-o, de exemplu, Vegas-ul lui Blood Money.
Sau petrecerea Rai/lad. Sau Casa Albi. In fine, e indea-
juns sa spun ca Blood Money a ficut-o mai bine. Gata,
am i concluzie. Desi reuseste, pe alocuri, s3 impresione-
ze 51 nu este un joc prost (cum a fost, de exemplu, Kane
&Lynch 2), Absolution nu se ridica la inaltimea predece-
sorilor s3. i este mare pacat, caci 0 se afla foarte
aproape de capitul drumului cel bun, dar a decis sa faca
stangala prima intersectie si 3 se intoarca putin inapoi.
Agadar, cel mai bun joc Hitman ramane in continuare
Blood Money.
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Vaas. Fiecare replica scoasa de
tipul dsta merita pusa in rama.

2012 fost, incontestabil, anul nebuniei. Dementa a
ceput devreme, orbitand in jurul zilei de 21 decembrie.

laun semn, omenirea a roit in jurul subiectului prefe-
ratde terie: Apocalipsa. Am trecut, in numai 20 de ani,
printr-o sumedenie de apocalipsuri, asa ca mi-am for-
sice imunitate la vestile despre sfarsitul lumii
Inarmat cu anticorpii Armageddonului, am asteptat cu-

 perioada sarbatorilor e iam, pregatit pentru un

asltde titluri AAA - unul mai pompos dect cellalt -,
cusperanta ca voi apuca s3 musc pofticios dintr-un IP
nou. Acum, pe final de an, mérturisesc ca simt o deza-
mégire profunda. Deloc surprinzator, productoriiindie
aufost singuril mesteri original, servind cateva lectii de.
creativitate i executie ca la carte. Hotline Miami sau
Sine Mora sunt doar dous dintre operele pe care le reco-
mand cu cildura oricérui impatimit de quality gaming.
Privind in urma, spre multitudinea de reboot-uri scoase
Ialuming in anno Domini 2012, mé cuprinde o senzat
dubioass. O parte din mine s-a bucurat nespus a vestea
continuéril unor francize cu pedigree, sub impulsul nos-
talgiei, pe cand Aidan cel Sceptic, una dintre multiplele
mele personaltat,  fost sigur de mediocritatea celui
de-altrellea Assassin's Creed si de omisiunea dezamagi-
toare a unor elemente definitori pentru seria Need For
Speed, asteptate de fani cu sufletulla gur in recentul
Most Wanted. Totus, mulfumits meditatiei Zen, am
Teusits&-mi péstrez o nota de optimism orientats spre
un alt sequel, marca Ubisoft, atras de promisiunea ne-
buniei fara limite. Am jucat cu plécere primele doua
pértiale seriei Far Cry, far directia adoptata de cel mai
tindrmembru al familie” a fost pe gustul meu inca de
laprimele preview-uri. Dacé tot am avut parte de un an
isteric 10 gramad de jocuri smintite, atundi, s3-f dam
drumul nebuniei!

Jersey Island

Far Cry 3 este un joc dominat de atmosfera unui
ospiciu. Incercati s3 va imaginati un azil deschis, intins
pe suprafata unor insule salbatice de proportii conside-
rabile, et voila, Rook Islands. Nu stiu ce agentie de tu-
fism ar putea sa planifice excursii intr-o zon considera-
14 extrem de periculoasd, unde civilizatia este redusa la
minimum $i natura domneste ca o regina necrutitoare,
darinca o data, dolarul american si cartea de creditin
editie black reusesc sa invinga rationalitatea. Apoi, nu
pricep de ce un grup de tineri firfizoni, cu ADN 110%
american (banuiala mea e ca provin din Jersey),
pasionati de sporturi extreme difuzate pe ESPN, decid s&
plecein vacanta tocmai pe insulele respective. Oh! wait,
poate are legaturd tocmai cu natura de papagal salbatic
pe care acesti tineri nu se sfiesc deloc sa si-o manifeste
prin vocalize deranjante si cantitati impresionante de
booze &drugs, consumate prin discotecile locale. Multe

lucrurinu-mi sunt lamurite pe deplin, desiintroducerea

Rezista, ranjetul
nu te ajuta deloc!

Ma intreb ce efect are
daca o fumez.

HOLD % to gather Afiowrna,

in povestea jocului este insotita de,Paper Planes’, 0 me-

lodie controversata pentru care MIA a primit nu doar
aprec grimada de critic. Versurile fac suficien-

te eferinte la Tigrii Tamil,terorism s violent3, incat sa

i, ci

indice succint o farama din intriga, ia Far Cry 3 uzeaza
de misticismul animist, anarhism si mesaje subliminale
pentru a construi un univers psihotic - o, e alt setting
era mai potrivit decét un arhipelag tropical polinezian
abandonat de societatea modemna? Din pacate, insula,
intoata splendoarea ei, este eclipsat de prezenta aces
tui grup insuportabil de white boys, aflai ntr-o situatie
extrem de dificil3, e la care poreste intregul storyline.
Nu stiu daca Ubisoft a incercat sé foloseasca atitudinea
de Jersey Shore cu scop moralizator, dar
ciodats nuam intalnit un grup mai enervant de perso-
protagonistul jocului. Mai bine ale-
‘geau si-| muteasca, fiindca voice acting-ul deplorabil
nu-i aduce niciun merit. Vocea de baietandru timid, cu-

detestabil

naje, incluzand a

plata cu freza tencuita din el sifizicul de fotbalist din
curtea scolii se potrivesc ca nuca in perete cu actiunea
Jocului. Cand ti arde de distractii extreme in sudul
Pacificulu, primesti ce cautj, deloc surprinzitor daca
este luata in considerare atitudinea temerard a gastii de
bufoni aflati in cea mai  spectaculoasi vacant (proba-
bil ultima) din viata lor. Far Cry 3 nu pierde viemea si in-
tré rapidin paine, dupa un intro compus din flashback-
uri menite 3 sugereze starea idilica initial, anterioara
momentului coliziunii dintre a),the shit” si b),the fan‘.
Jason Brody, personajul principal, se trezeste alituri de
fratele siu in captivitate, tinut ostatic de un grup de
pirati. Nu e vorba despre pirafi cu barbi i picioare de
lemn, yarr, ci despre cei moderni, adevarate grupuri te-
roriste, pentru care violenta, rapirea, drogurile si sclavia
sunt metode comune de a face bani. Prima mea reactie
nua fost una de soc, i de compatimire pentru tofi

turistil occidentali prosténaci, care se aventureaza in lo-

o>
.
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curi nepotrivite condifieisi pregatiii or. Probabil stitila
e ma refer, dac afi urmarit,| Shouldn't Be Alive® sau
Locked Up Abroad Tot acum, jocul introduce un perso-
naj chei i i mai complecsi

Nuuuuu, Bambi, nuuuuuu!

fascinanti. Pentru Jason, Vaas devine o forta total opuss,
53 corupé eroul din interior spre exterior Imi
vine in minte conflctul dintre Batman si Joker, asa cum

capabil

antagonisti prezenti in povestea unui joc video: Vaas.
Vaas, piratul instabi, vulgar si violent, un agent al

P Iui Nolan. Vaas o s& il modeleze pe prota-
gonist, printr-un conflct ce se transforma treptat n ritual
deinitiere. Cu pretul vietii propriului sau frate, Jason

e

Haosului, un factor P
de rezolvat, 3

9
deloc primitoare. Intregul grup

1 fiune, iar
Vaas este o adevarata bomba nuclears. Habar nu am cine
conduce biroul ,Bad Guys” prin studiourile Ubisoft, dar in
ultima perioada au scos Ia lumina ca

de prieten este imprastiat pe insula Rook, in mainile
unui pirat psihopat. Singura solutie pentru a intoarce.
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pt natura

parcurgerea unui proces de maturizare accelerats, cat
in sange si tus, de unde nu mai exista cale de
Jason trebuie 3 ucid3, pentru a nu fi ucs.

Hunter - Gatherer

Escapada lui Jason il arunca intr-un conflict nu
doar cu fostii sai rapitori, ci i cu jungla. Rook Island este
un iad in straie de inger, cici splendoarea mirobolanta
ascunde la tot pasul céte un animal salbatic sau o creva-
s& adan

. Pe deasupra, pirati ui Vaas domin impreju-
rimile i patruleaza fiecare drum circulabil. De unul sin-
qur, Jason este
pentru criminali insetati de sange si animalele canivo-
e, dornice de o prada usoard. Cu o frantura de noroc,

ta de antrenament - came de tun

Brody este salvat din salbiticie de ctre Dennis, un
‘membru important al comunitatii Rakyat (,0amenii’, in
limba malay), populatia civila a insulei, aflaté intr-o per-
manents lupta pentru existent3. Cred ca apa potabila de
pe Rook Island este saracé in nitratj si foarte bogaté in
THC, pentru ca Dennis m-a inspaimantat la primul con-
tact ceva mai mult decét Vaas. Toata lumea se afla intr-
un trip general, de la cel mai tanr la cel mai vrstic lo-
cuitor al insulei, pirates included. Gandifi-va la Dennis ca
la un tutorial pe narcotice, fiindca primele misiuni oferi-
te de acesta au rol de introducere in mecanica jocului.
Pelanga un echipament de baz3, tipul i bate si primul
tatuaj de razboinic Rakyat, drept risplata pentru curajul
doveditin fata lui Vaas. Apoi, cu o seninitate tipica
drogatilor irecuperabil ifi spune c singura ta sans3 de.

www.level.ro

1T _e s ¥

8




izhinds st ascunsa in puterea desenelor din piele.
WTF?! Pe Rook Island, tatuajele se numesc Tatau" si,
aparent, au forfa misticé de a transforma posesorul intr-
veritabi bad-ass. Odata cu cerneala sunt deschise
e ramuri de talente RPG-isice, fiecare punct distribuit
la cresterea unui nivel fiind reprezentat de un nou Tatau

totemic pe bratul lui Jason. Experienta o 3 curga in cas-

]

Dr. Earnhardt, specializatin  mwm—
studiul,,sarurilor de baie”

cade, nu va ingrijorat, deoarece niciun alt FPS open-
world nu 2 pusa dispozitie o lista mai cuprinzatoare de
activitati posibile, FC3 reusind s transforme jucatorul
intr-un mic Bear Grylls. M refer aici la aptitudinile de
cercetas, excluzand condusul, zborul sau tiroliana. Jason
invata repede sa recunoasca plantele folositoare de pe
insul3, utilizand un sistem simplu de crafting pentru a

JUNGLA E MAI FRUMOASA
iN GRUP

in nefericire, nu am avut ocazia sa cutreier insu-

D\a Rookin modul coop. Campania single mi-a
acaparat timpul dedicat recenziei 5i m-am trezit
aproape de deadline, prins inca in goana dupa Vaas
si Hoyt. Apoi, nu stau bine la capitolul prieteni onli-
ne, cel existenti fiind, ahem, sustindtorii piratilor.
Oricum, jocul oferé posibilitatea impartasiri
experientei psihotice de pe insula cu ali trei playeri,
Sunt disponibile patru personaje s posibilitatea per-
sonalizarii loadout-ulu, noi arme devenind disponi
bile pe mésura ce acumulati cit mai multa
experienta. Pan si multiplayer-ul se bucurd de un
mini-story, expus intr-un mod cat se poate de flam-
bant printr-un intro exploziv, in stilul Guy Ritchie.

De asemenea, pe insuld sunt raspanditi monoliti
Rakyat, de unde pot i accesate probe speciale.
Scorurile sunt apoi comparate online cu cele ale prie-
tenilor din lists, intr-un fel de daly challenges. Far Cry
3 ofera atét de mult continut, incét trebuie musai sa i
savuratiin concediu, fard presiunea timpului

realiza seringi cu substante stimulante - un fel de pep
chems. Bonusurile oferite de injecile cu pricina variaza
de la regenerarea sanatafii i pané la rdicarea tempora-
1é a rezistentei la arsuri.lerburile sunt impartite pe cate-
gorii, in functie de culoare, amestecul acestora fiind ne-
cesar pentru unele refete mai potente. Pe de ata parte,
vanatoarea este un proces ceva mai

complicat. Natura se lasa greu

imblanzits, iar pradtoriiin-

sulei nu sunt tocmai gaini

de baterie. Biodiversitatea

faunei formeaza un lang

trofic activ,ce si vede de
continuitate chiar sin lipsa
interventiel umane.




Jungla,lzierele 5 apele sunt populate de specii native  comertul cu arme este una dintre activitaile infloritoare  acestea sunt impirtite pe categorii s permit modificar,
Pacificului de Sud, printre.care si varani,tigri, festoase  de pe insula Rook. Un arsenal intreg este disponibil la  contra-cost, prin adéugarea de accesoriisau aplicarea
uriase sau rechini. Stiti care este cel mai mare organ al vendori sau prin intermediul unor dozatoare dispuse unei alte scheme de culori. Cele mai eficiente sunt, de
Vertebratelor? Pielea. Stii din ce se confectioneaza o convenabilin orice zona sigurd. Eroul nostru gelat poate  departe, pustile de asalt i sniper-ul cu amortizor, desi
curile de arma si bandolierele durabile? Tot din piele transporta pand la patru arme, daca cingétoarea din unarc modificat, cuplat cu skill-ul aferent, poate face
Ghinion pentru patrupede, nu-i asa? Jason poate sivé-  piele i permite. Cantitatea de muniie depindesieade  minuni.Tactica relocariifuncioneaza perfect, de cele

neze orice lighioana insular, jupuind mai apoi pielea tipul recipientelor echipate, asa ca nu stricé putinavé-  mai multe ori misiunile fiind floare la ureche chiar si pe

(cah)sitransformand-oiin diverse recipiente folositoa-  natoare inainte de misiunile principale. Cét despre arme, un nivel de dificultate avansat. Mi-a lipsit acel kick
re, prin acelasi sistem de crafting amintit mai devreme.

Nu vreau s3 insist asupra subiectulu, de teama repercu-

siunilor PETA, dar Far Cry 3 oferé momente de vanstoare

mai intense decét Cabela. Sfatul meu este s3 ramaneti

loiali arcului cu sagej, de dragul senzatiei oferite cu fie-

aarekil

“A weapon does not decide
whether or not to kill. A wea-
pon is a manifestation of a de-
cision that has already been
made.” Steven Galloway
Scopul lui Jason este eliberarea prietenilor sai,
inainte ca acestia sa fie vanduti pe post de sclavi, spre
fericirea noastra, a tuturor celor neinteresati de pregul
cocainei n club Bamboocea si de ultima freza a lui
Bieber.In orice caz, céteva tatuaje cool s un rucsac din
piele de mistref nu sunt tocma niste murder tools, dar
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racteristic armelor din FC2, asa cum mi-au lipsitsi mo-

mentele in care 0 arm se bloca sau trebuia curatata —

wisitur interesante de gameplay ce nu si-au mai gasit
Iocul. Totus, Ubisoft tinde s imprumute elemente de
design dintr-o franciza intr-alta, lucru evident s in Far
Cry3.Din loc in loc sunt plasate turnuri de comunicatii
ahandonate, pe care Jason trebue s3 urce, catarandu-se
asemenea unui Ezio/Connor modern. Odata ajunsin
Vi) e, sincronizeaza cu mediul inconjurétor, desco-
perind un nou segment din harta joculu. In loc de saltul
inGaruta cu fan, pe insula Rook este populars coborarea
atiroliana, lafel de spectaculoass. Cu fiecare tur de-
blocat, noi arme devin disponibile gratuit, eliminand
costul achizitiondirii Eu am parcurs jocul folosind un sin-
qurloadout: 0 arma de asalt cu amortizor pentru cépa-
(tpirati, un sniper eficient in misiunile cu spatii deschi-
searcul u sigetila vanitoare (sagetile sunt
recuperabile) i o mitraliers, perfecta atunci cand un ve-
hiculinamic pune probleme. Jason poate ataca oricand
gamizoanele piratilor, eliberand teritoril intregi de sub
influenta acestora si redand puterea razboinicilor

Rakyat. Am savurat fiecare astfel de asalt, profitand din
pinde adpostul noptii s takedown-urile melee, execu-
tate cu maceta din dotare. Era s3 uit de camera DSLR, un
gadget folositor pentru a marca tintele in functie de rol
Sitip. Mai multe avanposturi eliberate inseamn noi mi-
siunisecundare, complet optionale. Din pacate, major
tatea implicd obiective repetitive 5i ajung sa fie plictisi-
toarein scurt timp. Am preferat s& imbin utilul cu
plicutul, completand cat mai multe misiuni Hunter's
Path. Vanstoarea cu arcul mi-a ramas intiparita in me-
morie drept o activitate bestiala (1a propriu), de care
m-am siturat cu greu. Nu va imaginati c3 sunt adeptul
czinii fat de animale - am acasi dous pisici i un cai-
ne.lubesc necuvantatoarele si respect natura, dar FC3
mi-a oferit sansa une liberat de fiara. Mi-am

perfectionat tehnica de vanatoare, am invatat sa p

desc din frunzisuri i in scurt timp eram o masina per-
fects de ucis. Nu-mi aduc aminte alt joc capabil sa-mi
educe simiurile asa cum a facut-o Far Cry 3, Este reco-
mandabils& explorati insula din colt in colt, acumuland
it mai multa experienta si bani din queste. In plus, o
sumedenie de temple abandonate adapostesc relicve
pretoase, ce valoreaza foarte multe puncte de XP.

Rezervatile la salonul de} §
Tatau se fac destul de gréu

- z
] . -
} 4
S5l st me. hn 9.Vt V! Wihothefck i 1 gong 10 b7
e e

Locatia lor este indicata pe minimap, asa ca sunt usor de
reperat. Se pare cé insula Rook are si ceva storie din
WWII in spate, cici s-ar putea s descoperiti vestigii a
armatei Imperiale, inghifite de intunericul junglei...

Vehicular Jungle Fever

Dacé perspectiva mersului pe jos nu va surade, cei
dela Ubisoft au introdus un sistem de fast travel similar
celui prezentin Skyrim. Odata ce o garnizoan este eli-
berats, ea poate fi accesata printr-un simplu clic pe
harta. Totusi, e pacat sa nu va bucurafi de epicness-ul



l‘ FarCry 3 a ’-.‘

-y,

0 Reload

N-ai tupeu, frate!

You are so close to the

vehiculelor incluse in joc, raspandite pe toata suprafata
insulei Rook. Cel mai des vetiintalni automobile, destul

de eficiente pe drumurile de pamant, ins inutile in

adancul junglei. ATV-urile si buggy-urile sunt mana ce-
reasc pe terenul accidentat, oferind un raport perfect
intre viteza si fiabilitate. Relieful insulei este brézdat de
rauri navigabile, 0 barc pneumatica sau un PWC dove-
dindu-se extrem de practice... panaia intalnirea cu o
cascada. Pentru un supraviefuitor hardcore cum este
Jason, calea aerului riméne singura metoda de trans-
port suficient de ballsy. Deltaplanul este manifestarea
absoluta a temeritatii, servind drept cea mai tare meto-
da de lua cu asalt o baza a piraflor. Imaginai-va un tip
tatuat, cu ochii injectati i o mitraliera in spate, pogoran-
du-se din ceruri asemenea unui arhanghel aductor de

-

come on! End it

bréa. Nu iese cu nimic in evidenta si nu convinge deloc.
Inte el 5 Jason nu existé o coliziune, o confruntare inti-
ma, asa cum reuseste sa stameasca Vaas. Campania sin-
gle deschide portile unui ospiciu s aduce faolaita un
cast pestri, pe.alocuri chiar sinistru. Daca prieteniilui
Jason mi-au provocat greatd (da, exista o repulsie perso-
nala), nu acelasi lucru se poate spune despre insulari
Doctorul Earnhardt, un,botanist” experimentat in efec-
tele temporare ale substantelor narcotice, dar modelat
in compartament de cele permanente, i ofers, pe lan-

SAY NO TO DRUGS!

te de relatia dintre ea si Jason. Marturisesc doar c tipe-
5a are un efect hipnotic, probabil trasaturs de familie

Din fericire, nebunia poate sa imbrace uneori si forme
amuzante. M-am distrat copios citind descrierea obiec-
telor din inventar sau a specillor de animale native insu-
Iei Rook. Pardon my French, dar oricine le-a scris a rizat
cutalent umorul politically incorrect.

Spuneti nu drogurilor!

Cea mai,verde* misiune a jocului presupune in-
cendierea unor plantatii de marijuana. Jason are la
dispozitie un superb aruncator de flécari si doi plamani
de ofel, antrenati 3 aspire tot fumul rezultat - pentru
protectia atmosferei, desigur. In numele lui Jah, efectul
de sera nu-i 0 gluma! n orice caz, jocul pompeazi in
casti,Make it Bun Dem’, pe intreg parcursul transforma-
tii insulei Rook intr-un joint. Cred ca dupé primele 5 mi
nute au inceput sa-mi sangereze urechile si sa alunec
intr-o dulce coma. Creierul meu are o limita de epicness
&awesomeness, iar Far Cry 3 a sters pe jos cu ea.
Combinatia dintre flamethrower, ganja kali si Damian
Marley a fost prea mult. Marijuana nu e singurul drog pe
care Jason

industriale. Sera doc:

torului Earnhardt este un adevarat paradis pentru
ciupercutele colorate. Intreba pastia rosie. One love,
one heart, mon!

Probleme in Paradis
Pe partea tehnicé, Far Cry 3 primeste un punctaj i

g sprijin si adapost, mai -

siuni ale jocului. Nu am avut ocazia sa incerc pe propria

dicat, 3, insula Rook fiind un adevé:

rat paradis vizual. Vegetatia luxurianta este strabatuta de

piele efectele psihedeli ipercilor Psilocybin —
desi imi aloc mereu o perioad de research inaintea ori-

crui review, inca nu am ajuns sa ma confund cu perso-

moarte si plumb incins. Up yours, domnule pirat isteric!

»Pardon my French!”

Cu exceptia grupului de puslamale, restul persona-
jelor din Far Cry 3 sunt realizate exceptional. La dracu,
pana si Jason incepe s& devina simpatic pe masura ce isi

~, sunt curios d

oarelui, cascadele inalte se varsa in lacuri cristali
ne, iar rasaritul este umitor, privit de pe o plaja lnisita
Personajele sunt modelate convingator, cu precadere
prietena lui Jason, Citra si Vaas. Am nominalizat aceste

resimite de Jason
reale, manifestate dupa descoperirea,ciupercutei magi-
cet. Alfel, misiunile principale variaz dela cele tip WoW
(aduné patru frunze rosi) la unele ceva mai complexe,

dini cu experientele

cumultiple obiective. JB (heh) exploreaza pesteri i sa-

in tot mai mult pi Pede-o
parte, il avem pe Vaas, incontrolabil si imprevizibil, cu
niste repliciscrise si interpretate atat de bine, incat mi-
au datlacrimile. Asa da, un adevarat criminal psifopat!
Aplauze Ubisoft, aplauze!Iti e mai mare dragul -1
privesti intr-o criza de furie, gata sa il decapiteze pe
amaratul de Brody cu ditamai maceta. Pe de alt parte,
Hoyt, capul intregii operatiuni - si din a doua jumatate a
campaniei, antagonistul no.1 -, cade intr-un con de um-
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poare aflate inlarg cu o naturalete iesita din
comun pentru un, dude" abia scapat din colegiu.

Explicatia talentelor sale extraordinare vine din puterea
indusa de Tatau.

icismul joacs un rol major,deloc

personaje findc tind mereu sé-si bage fafa
oferind cteva prim-planuri de nota 10. Desi nu am avut
ocazia s o pétesc personal, Kimo mi-a trimis un screen-
shot luat de sub Rook Island. Caderile sub harta fin de

perioada Quake si nu au ce cauta intr-un joc din 2012.
Spersa fie un caz singular, ltfel problema este destul e
grava. Totusi, cel mai enervant lucru din joc este delimi-
tarea stricta a zonelor pe care se desfasoars o misiune.
Dacé arealul respectiv este parasit, pe ecran apare scris,

surprinzator tinand cont d re-

mare sifrumos,  MISSION FAILED". Nu ot sa infeleg

ligioase, psi-
hotropice. Intruchiparea supremé a samanismului din
Far Cry 3 este Citra, conducatoarea absoluta a razboin
cilor Rakyat. Nu vreau sa va strc placerea cu detalil lega-

3 chestie atat de
idioatd, incat eclipseaza chiar sipsa totala a unui Al D3
‘oponentii suntinzestrati cu un Al retardat, la nivelul unid
bump car. Nu stiu dect sa sarjeze, ca mai apoi s3 alerge

www.level.ro
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indirectia opus3, dacé au lovit un perete. Misiuni in-
tregipermit completarea, la maceta’, gratie stupizeni
garzlor Ubisoft a incercat sa compenseze prostia prin
numar, o solutie de moment, deloc inspirata. Tanjesc
dupé libertatea oferit de spatiile open world vaste,
deschise, ma ales atunci cand jocul imi permite o liber-
tate reativa lipsita de gatuiri. Ador si-mi fac propria
foale de parcurs, umbland nestingherit prin mediul vir-
wal i urmarind serille de obiective intr-o ordine stabili-
14 deimportanta pe care ey le-0 acord. Far Cry 2 mi-a

it posibil
a Aficl, s trebuie 53 recunosc c& mi-a cazut cu tronc.

atea unei experiente sandbox in salbati-

Personal, I consider un joc bun, iar recenta distributie

piin GOGa fost aperitivul perfect inainte de festinul
ritin FC3. Nu am urm3rit o comparat

dous jocuri s n niciun caz nu am vrut s aduc in

ite pe

portilestudiourilor Ubi nu au nicio legatura intre ele, cu

discutie originalul. De fapt, cele trei FPS-uri i
‘exceptia titlului. Exista oaresice trasaturi conceptuale
comune, identificabile la nivel de gameplay, insa nu
suntsuficiente pentru a considera FC3 o continuare na-
turala a primelor dous jocur din serie. Ba mai mult, eu
nuil consider nici macar un succesor spiritual. La drept
vorbind, ifrele din coada numelui servesc exclusiv unei
orénduiri cronologice, desi decizia schimbarilor radicale
(subliniez termenul) de la joc la joc este, oarecum, dis-
cutabil, Din perspectiva mea, lipsa continuitatii nu
prezinté riscul aliendrii juctorilor - dimpotriva, fiecare
nou Far Cry ar trebui considerat drept un joc indepen-
dent, e sine statator. M-am saturat de trilogiile alcatui-
tedin cindi capitole, producti aberante nascute din

SMPERRPG

Q zomim

$

rosie, pentru

Pa.
barbatii cu prea mult

ideea ca orice vacé poate sa fie mulsa la infinit. Fuck
that milking shit! Prefer sa incalf bocancii unui personaj
original, cu un background individual, chiar dacé sunt
nevoit sa dau dublu clic pe o iconita al carei nume imi
provoaca un deja-vu. Titlul unuijoc ma intereseaza de
Ia zero spre deloc, motiv pentru care as f putut numi
FC3, nu stiu,.Jungle Fever I pe intreg parcursul aces-
tui review, fara sa ii periclitez sensul sau scopul. Asadar,
va las in compania unui citat potrivit, inainte de
Apocalipsa :,Did | ever tell you what the definition of
insanity is? Insanity is doing the exact... same fucking
thing...over and over again expecting...shit to chan-
ge...That. Is. Crazy’

Aidan
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One for the money!

CALLDUTY -

BLACK OPS

aca vorbi

despre sequel-uri si mai ales des-

pre noi episoade din serii cu vechime, 2012a

fost un an cu putine satisfactii, mai ales pen-
tru un jucitor care a vazut cam de toate in cei cincispre-
zece ani de activitate. Asa se face cé am asteptat noul
Call of Duty cu scepticism, ba chiar nu am vrut si am ni-
mic de-aface cu el. Dar n-am reusit sa ma feresc.

Daca in materie de pac-pac online seria a cunoscut

o evolutie constanta (multiplayer consistent si competi-
tiv, ce a crescut n valoare cu fiecare nous iteratie), cam-
paniile solo ce -au urmat lui CoD 4 au incetat s mai im-
presioneze. insa cu Black Ops m-am impécat pe undeva,
far asta pentru ca a avut citeva idei bune, ce m-au facut
54 cred ca poate exista evolutie siin acest departament

Un pas inainte, doi inapoi
Actiunea din Black Ops Il se petrece in 2025, cand
chinezil si americanilisi dau unil altora ghioante ce pre-
vestesc un rézboi de proporti globale. In paralel, un
traficant de droguri s terorist cu acte in regula, dar
foarte popular in randul celor mai slabi de inger i s3-
i lpi

pamantului, conduce un grup de insurgenti
catre telul sdu de-0 viata: distrugerea Statelor Unite ale
Americii Logic.

Povestea, care include si 0 parte dintre protagonis-
tiijocului original (Mason, iar acum si progenitura lui),
plaseaza actiunea cand in vitor, cind in trecut, undeva
dupa evenimentele din primul Black Ops, s o tine intr-
un du-te-vino ametitor pané la final. Spre marea mea
dezamagire ins3, cci am fost naiv sa cred altceva, po-
vestea jocului este atat de incalcits s incoerents, incat
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cu greu am reusit s3 inteleg ceva din ea. Ali, probabil,
aufost i mai putin norocosi. De fa un punct de cotitura
la altul, sunt sanse sa nu percepi altceva decat explozii i
schimburi haotice de gloante, confuzia devenind atat de
mare uneori

 incét te poti trezi tragand cu sete chiar siin
propril téi camarazi. Singurul obiectiv este s3 omori tot
ce rasare in calea succesului patriei muma, iar in final sa
o salvezi, ca un bun american ce et

Anu seintelege insa ca este mai prost decat cele-
lalte jocuri din serie, ci doar ca sufera de aceleasi pro-
bleme pe care le-au avut toate de la Modern Warfare 2
incoace, cu precadere firul narativ incalcit, dificil de

MISSION BRIEF)

CELERIUM

Myanmar 2025

gl

Mason, fiul,
intra in actiund

descifrat fara a

da dureri de cap. Trecerile bruste si
prea dese de la o perioada de timp la alta nu numai ci
sunt greu de digerat, dar nu aduc niciun beneficiu iru
lui narativ. Apo, repetatele acte de cruzime extremala
care am participat - momentele asa-2is epice pe care
producatoriis-au obisnuit sa i le descrie pana in cel
‘mai mic detaliu si cu care se mandresc - au ajuns si
ma oboseasca din ce in ce mai tare. Ca sa nu mai zic ¢
Black Ops Il este primul joc din serie in care am infrun
tat si aproape lichidat o intreag armata de clone ale
unuiinsurgent african pe jumitate dezbracat, intr-un
macel comic ce mi-a adus aminte de cafturile hilare
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dinSerious Sam, dar fara a fi nici pe departe la fel de
provocator si cu atat mai putin distractiv. lar asta se in-
timpla in primul nivel.

Nivelurile sunt ins mai intinse, mai putin restricti-
vesiinclud atat schimburi de focuri electrizante, cat si
episoade tactice, i care rezolvi problemele de fa distan-
12.0 fiel deosebit de violent, obositor si absurd, insa de-
signul nivelurilor din Black Ops Il este surprinzator de re-
usit, mult peste celelalte jocuri din serie. Pacat de Al-ul
putinimbecil, inamicul constituind o provocare reala
doar pe nivelurile ridicate de dificultate.

La vremuri noi, tot noi

Marea noutate pentru serie o reprezinta include-
rea unor finaluri alternative, ce pot fi atinse prin indepli-
nirea unor anumite actiuni pe parcursul jocului. Din ne-
fericire insa, finalurile alternative nu par sa vind cao
consecinta logica a vreunei actiuni iesite din comun. O

chestie totusi pardonabila, as
zice, in conditiile in care in-
sasi povestea jocului nu are
cine tie ce sens
Pentru mine, singura

-
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Checkpoint Reached

surpriza reala a fost data de includerea in misiunile de
tip Strike Force a unor elemente specifice jocurilor de

strategie in timp real, cu obiect in ca-

.E.‘-'
[Chaassy
- s

pe parcursul acestora. Chiar daca schema de control a
unitatilor din subordine este destul de intuitiva si efica-

drul acestor misiuni, poti controla personal sau de la dis-
tanta diverse unitati armate, inclusiv soldati, turele si ro-
boti, cu sarcina de a apara diverse obiective pe harta,
escorta unitati aliate si captura puncte de interes strate-
gic. Ca o curiozitate, se pare ca inclusiv aceste misiuni
influenteaza modul i care se va termina jocul. Dar pen-
tru ca strategia nu se pupa prea bine cu un FPS ce pune
accentul pe actiunea furibunds, jucat mai ales de oa-
‘meni care nu inghit RTS-uri,rezultatul nu este deloc cel
scontat.In plus, elementele specifice acestui gen de jo-
curi nici macar nu au fost implementate prea corect.
Prin urmare, s nu va asteptati la cine stie ce distractie

ce, unalaaltain timp ce-ti I
e pe la urechi este anevoioasa si frustranta.

Din fericire, Black Ops ll ofera satisfactii maxime
in alte departamente, cum ar fi modul de joc Zombies,
ceface o revenire spectaculoasa. Mai mult, jocul inclu-
de chiar i 0 variatiune pe aceeasi tema, o mini campa-
nie intitulata Tranzit, caz in care un autobuz cu juctori
se plimbs
14 53-i pape,iar in apararea lor,jucat
verse gadget-uri rezultate din combinarea unor anu-
mite obiecte gasite prin decor In plus, chiar si
autobuzul poate fi blindat.

e diverse locatii, in timp ce mof

N-a existat insé nicio alta motivatie care sa ma fi

i vorba,
zburatoare.

Hold SHIFT




Call of Duty: Black Ops Il

determinat sa riman prea mult timp ancorat in acest
mod de joc, alta decat dorinta de a obtine un scor din ce
in ce mai bun, dar sunt absolut convins c exista 0 mul
fime de altijuctori carora le-a picat cu tronc ~ unii, mai
‘mult decat altii, se simt ca acasa in compania cifrelor, iar
orice lucru n plus este binevent, presupun.

Neaparat sa jucati Zombies in cooperativ, de prefe-
ratin compania unor prieteni dotati cu casti si microfoa-
ne, cazin care, ca si Left 4 Dead, devine mult mai
distractiv.

in fine, multiplayer

i stiti deja ca e bun. Totusi, cu exceptia noilor ju
carii aducatoare de moarte, majoritatea schimbarilor nu
sunt notabile, ba as spune chiar neglijabile la prima ve-
dere, pentru ca vorbim despre o franciza care si-a facut
un scop din a oferi an de an cam acelasi lucru, dar unui
numar urias de fani fideli, ce cumpara orice nou joc din
Serie fara ca inainte sa se gandeasca de doud ori.

Una dintre noutatile notabile, daca nu cumva sin-
qura, este legata de modul in care cresti in rang, jucito
ul fiind recompensat a fiecare nivel nou pe care il atin-
ge cuinsigne, ce deblocheaza diverse arme si perk-uri.

In acest fel, novicilor li se da mai devreme ocazia de a fo-
losi arme si gadget-uri comparabile cu cele ale veterani-
lor, intr-o incercare de a-i impiedica pe cei din urma sa-si
faca de cap pe harta. Oricum ai lua-o, insa prospéturilor
nu le va fi cu mult mai usor sa-i combata.

Black Ops Il mai primeste o bila alba pentru faptul
ca, pelanga obisnuitele noi harti, gadget-uri high-tech,
arme si perk-uri, producatorii s-au hotarat, in sfarsit, sa
includa optiunea de joc impotriva botilor, un mod de joc
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Rusnac prins cu mana
in borcanul cu fursecuri

deja consacrat in jocuri cu care concureaza, s carele da
noilor veniti sansa sa se acomodeze mai usor cu mecani-
cadejoc, inainte de a se aventura pe servere.

In rest, multiplayer-ul din Black Ops Il este la fel ca
i pana acum, un mediu cat se poate de familiar pentru
obisnuitii seriei, care se vor pierde fara ezitare in el.
Pentru ca da, este cel putin la fel de valoros ca si prede:
cesorul sau, iar pe felia lui de piata, unul dintre cele mai
bune ale momentului, poate chiar priml.

Same old
Black Ops Il ocupa un loc important in lumea sho-

oterelor competitive moderne, pe care, strict din acest

punct de vedere, il merita. Cu toate acestea, ma astep:
tam la 0 oarecare evolutie si in acest sens. Dar mai rau
imi pare de campania solo, care a iesit asa cum a esit,
iar asta in ciuda faptului ca Activision a angajat pe bani
grei scenaristi i actori de la Holywood, dar care nu au
reusit sa revitalizeze nici de aceasta data o serie ce nu
mai straluceste de mult prin originalitate. Dar poate ca
cei dela Activision nici nu-si doresc asta, ci se mulfu-
mesc cu o reteta care le-a adus pana acum miliarde de
dolari in visterie - scenarii subiri 5i campaniirelativ
scurte, dar cuplate cu un multiplayer de calitate:
lar lumea nu se plange. Deocamdata.



K sitepoint | |

PRINCIPII DE
WEB DESIGN |
ATRACTIV

EXCLUSIV |

ll MGAZ'"!“ oy Primi pagi‘,’v;bu:i(r.n:s.;
INMEDIO A e

PROMOTIE 2+1 . ¥ 1

pineoc:
ORTRETUL
PERFECT

Ry sitepoint
CREATI PROPRILLE

M
FORMIDABILE Tehnici esentiale o
i fotografice.
DE WORDPRESS 10 5\ Romania
™ Ty \

*Oferta valabila in limita stocului disponibil, doar in magazinele Inmedio.



REVIE

Candy Neon Stg

Automaton in Distress

Stiti ce este culmea? Pid nici macar nu are
legatura cu dulciurile sau neonul. In schimb,
senzatia receptaté din stilul artistic al jocului s-ar
putea si induca astfel de perceptii senzoriale.
Vedet, tréim intr-o0 societate marcata de o cultu-

4 complac intr-o relatie speciali cu jocurile

minimaliste sau cu cele reduse la absurd.

Tntr-un fel, simt ¢ am in fatd o carte de co-
lorat nou,iar imaginatia mea preia rolul culorilor. Pot
completa contururile goale cu povestile mele, cele pe
care mi-am doritintotdeauna sé le cunosc. Pot s3 ma
4 pop incapabil sa si imagineze viitorul altfel
(vezi Deus Ex, Mirror's Edge)
ori dominatin i nobile
(Blade Runner, anyone?). Fiindca jocurile video
sunt un produs al constiintei sociale, era de
asteptat ca acest trend artistico-futuristic sa isi

amuz 5 s3 ma intristez singur, in fata unor pixeli amorfi
Fie am prea mult timp liber, fie sufar 1

V3, cauzata de vreun

in ultima vreme am inceput sa caut tot mai multe astfel
de jocuri. M bucur din cale afara cand primesc pentru
review cite un platformer sau un indie experimental,

pentru ca doar asa reusesc sa imi astampar pofta de fac simiita prezenta, ir Pid este o experients
aventurs si ica.Pid e i recen- definite. Stilul grafic ales de Might &
felie de servitd, de areia nu

Delight, impreuns cu paleta de culori, muzica i dialogu-

Rozfollume

:
R elo: g8 &
SintAuntunivers roz.

chiarsi Limbo imparte puin din lumea lui ermetica cu
Pid. Povestea pare simpla: un pusti, pe nume Kurt,

inca.Va rog de la bun inceput sa imi ingad de Icituiesco  adoarmei i e giseste rata
sublectivism glucidic,findc voi incerca sé punctez,in  lume ziita din fantezi , unde imp: p ,pe 0 planetd ciudats, unde timpul s
Téndurile ce urmeaza, aroma neon-candy din jocul pre- este o forta antagonica. Incercati sa va ganditi la viata par s curga dupé reguli propril. Asadar, avem o
gitit de Might and Delight. Spirited Away, dacs vrefi un exemplu Defapt, premisa ica tipic, blocat intr-o

Majoritatea personajelor intalnite ii ofera spi
micului Kurt. Ascultati mereu ce au de spus.

i my way to the
atch th

-
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lume stranie. Am ramas placut impresionat, incé de la
bun inceput, de metoda prin care producétorii au ales s3

g g
102 bleu, intr-o nuanta neon-candy, de obicei asociata
cuinocenta, jovialtatea si perioada incipienta a copilar-
ei. Numai ca in Pid, aceste culori isi pierd semnificatia
general acceptat si devin simboluri ale unei lumi-coli-
vie, unde Kurt este captiv si amenintat permanent cu
pierzania. Sincer s3 fiu, nu sunt sigur c in universul jo-
i exist demoarte,

cici personajele intalnite pe parcurs seamana cu
iste marionete animate, blocate in timp, zdite in di-

mensiuni individuale. Contrastul tinerefe-batranete este
prezent mai la ot pasul, Kurt fiind promotorul
curiozitai s al escapadei din acest limbo roz, pe cand
restul locuitorilor planetei stréine sunt lpsiti de viats,
privati de libertatea unor tra

interioare complexe.
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plerdut, 0 parcurge si o cunoaste cu un interes
scand, incercand sa ajunga spre o

destinatie indepartata: The City. Orasul

devine un nexus, un punct de

confluent, unde personajul prin-

cpaldin Pid trebuie sa isi g3~

seascé 0 metoda de scapare.

otus, vorbim despre un plat-

ormer cu 0 mecanic de joc ceva

mai traditionala decat ar sugera sti-

I artistic i povestea, ar Pid are
omentele sale frustrante, capabile

siridice de la tastatura chiar si

unmaestru Zen.

il ajuta pe Kurt

‘depaseasca orice obstacol.

*87

Pink is the color of oblivion

Se pot face nenumérate speculatii si presupuner
asupra adevaratului sens din spatele povestii plasmuite
de Might and Delight, dar elementele de platforming au

vamas in continuare loiale conceptelor
elementare. Kurt sare, merge
de-abusilea s - aici e partea
unde lucrurile devin intere-
sante - leviteaz.
Folosind un cris-
tal magic, Kurt
poate si gene-
reze o raza lumi
noasd, cu efect
antigravitational,folo-
sité ca,mijloc de transport’.
Cristalul ader la suprafata pe
care este aruncat, indiferent de
unghi, anumite zone fiind imposibil
de parcurs altfel. Pid permite utilizarea
simultana a dous raze, cu efecte
neasteptate, atunci cand sunt folo-
site pe suprafete aflate in miscare

sau prin incrucisarea sub anumite un-
imponde-
rabilitte, ci actioneaza cu o fort opus3
gravitatiei, ridicandu-| pe Kurt sau impingand
garzile inamice in tepi si capcane. Pentru a

,condimenta* lucrurile, lumea din Pid este plina
de zone periculoase, patrulate de garzile
Orasului i tot soiul de automata, pe langa cap-
cane i suprafete letale, Parcurgerea nivelurilor
poate sa devin extrem de frustrants, in special
atunci cénd sunt necesare combinatii de raze sisincror
zarea cu diferite mecanisme ce impiedica progresullui
Kurt. De foarte multe ori, cea mai micé greseals are.
consecinte fatale, desi jocul salveaza des, in zone pre-
destinate. Pe deasupra, numrul de vieti este nelimitat,

Stelele sunt foarte folositoare.
incercati sa adunati cat mai multe.

ozona dificils putand f reluata de mai multe ori. Kurt se
afla i posesia unui rucsac, intrebuintat drept spatiu de
stocare pentru diferite iteme folositoare, cum sunt ves-
tele de protectie si bombele. Aceste obiecte se gases
fie sub forma de drop, dupa distrugerea unui inamic, fie
Ia puncte de vanzare automate. Stelele stralucitoare,
grupate in constelati servesc drept moneds - o nots
artistica frumoasa din partea producétorilor. Ocazional,
jocul scoate in cale cativa bosi foarte dificil de invins.
Din pacate, cei de la Might and Delight ~ responsabil i
pentru Bionic Commando Rearmed ~ au considerat ma-
tirea artificial3 a dificutati o solutie potrivits, asa c au
lungit kilometric barele de health. Deoarece majoritatea
bosilor necesita solufii unice pentru a fi invins, moartea
repetata de cateva or ajunge s fie mult prea greu de.
tolerat...and then you rage quit... Aici, Pid pierde groaz-
nic de mult. Diferenta dintre e i clasicul Contra, un alt
joc ramasn storie pentru dificultatea ridicats, consta in
abordarea complet diferita a platforming-ului. Pid vrea
54 crezi ca este un joc inteligent, unde fiecare puzzle are
o rezolvare spectaculoass. i bine, lucrurile sunt departe
deafiatat de roz... sort of. De cele mai multe ori,
repetitia i norocul sunt singurele metode de a comple-
ta un nivel,iar acesta este un defect serios in designul
jocului, Dacé trecefi cu brio de prima jumatate de or3,
atuncis-a prins de voi bine de tot. Nu uitati c& Pid oferd
5iun mod co-op, unde Kurt primeste n partener de
aventura, in persoana lui Audrey.
De asemenea, coloana sonord jazzy, realizata de Retro
Family, merita ascultata de cateva ori,fiind disponibila
n versiunea GOG a jocului. Asadar, Pid primeste o calda
recomandare, insofita de o avertizare prieteneasca: a nu
se juca dups trei cafele!

L] Aidan

+ rsona pincipal simpatic,usor de ndragit

S5 oarte abie a captoll mpresi rttih
IR

> devine frustrant mult pea repede,iscind s nde-
Pinnepon 4o

Pidesteun platformer
mandatubitoior genulu.

Gen Puzte Parormer Productor Vi el Distribuitor gt and
DelghtOfertant Gaersae o Online ikanme o

Procesor 12z Memorie | G5 1AV Video D}

BIONIC COMMANDO REARMED

Coloratsi distractiy, merit ncercat dacésimfifinevoia unuifoc
cwatmosferd retro.




0 serie Heroes of Might and Magic (sau

7
W% TWARR F THE NOR =9
R BARRIORS OF THENORTH 4387

TBOUNIN Wy

SN

Olaf din capu’ satului

i pe campul de batalie. Lasand gluma la o parte, noul

Mightand
spuneti) care falimenteaza companii i co-
boara stacheta din ce in ce mai jos cu fiecare

sequel, expansion si DLC, nu e greu de imaginat de ce

Katauri nu numai ca n-au dat coltul, cum se intampla, de

nteractive, ci au

obicei,celor care fac jocuri, i nu filmi
reusit sa ajunga la al patrulea titludin seria King’s Bouny

Dar i Nurlia Amelie, eroina
sexy care-a preluat mantia lui Bill Gilbert din The Legend,
afostinlocuita la randul ei de un viking optzecist, vanjos,

pletos, mustacios, uns cu toate afile 5i pomezile barba-
re, cu pieptul ceva mai ulelat decat toporisca din dotare.
Musculosul Olaf, caci asa l-au botezat parinti ai vikingi,
arfiavut I iz alaturi

personaj tin stilul cu care ne-a obignuit
seria King's Bounty pana acum. Adica un semi-kitsch fan-
tasy absolut delicios, cu un iz puternic de basm fermecat
rusesc. Nu mai insist asupra atmosferei, aveti doua arti-
cole (al meusi al li Caleb) care trateaza cu entuziasm ti
neresc acest subiect atat de drag voua. Cu bune si cu

rele, atmosf

tilul grafic scritura, personajele,

E drept, pat dentice, fa (0 Manowar. Sau ca taetor de | glumitele, dialog typo-uri tra
a 450 ofere diana cu o vaduva tinerica i sase hectare de  duse de 0 mana de cameni cu o pasiune fara margi
/and cont s timp de Facebook), dar cum seria i posatul sot. InWarriors of the  care in mod cert le depaseste in multe cazuri
in jos,iar jocuri precum King's Bountynu  North, Olaf va sase a - « 3 3, au ra leasi. Ni

cresc pe toate drumurile, nu-mi vine sé-i crtic cutoata

gura pe ucrainenii de la Katauri
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lul de mezin al unei familii influente de vikingi, mereu

num-a surprins in mod special in Wariors of the North,

domicde pul mun

greu sa te mai mis p:
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onanta de ciudater

bsolut adorabile intalnite in The
legendsi i

Deoarece a

ulima mea vizita in universul King's Bounty (aproximativ
unansi ceva, adica aproape un deceniu in ani de ga-
mer am jucat Warriors of the North cu o deosebita pla-

matinutlipit de monitor pres de aproape douszeci si
ndide ore. Ca s iu sincer, nu bag mana i foc ca mi-ar

{on de cateva saptamani de Armored Princess, de aceea
masifelicit ca m-am abtinut sa rejoc un titlu King's
Bounty n ultimul an, dar in acest momentsiin aceste
picat la fanc. Pentru mine, Warriors of the

North fostjocul potrivit la momentul potrivit

Incd una si ma culc
Dar sa revenim la Praslea cel Viking. Micuta insulita
camuita cu mana de fier si halba de aur de Tata Olaf (are.
g pe care n-am reusitsa

d

9 L§
{apt. vreau si va avertizez ca o sa batefi a scheleti, vam-

Victory!

Fight ended on round 12. You have received 4284 experience and a new level!

-a_

Level 23
Experience 42'198

Treasure:
D,
119'000
Enemy troops killed
Ksaltotun

Level 26

zombie, patrulatere zombie, stafi stravechi, stafi tinere,
stafilla.a dova tinerete,strigoi, moroi, pricolic
necromantide 053 va asa pe nas. $i paianjeni
Tumneseule, cati paianjeni. Pana si primul boss este,
SPOILER (cam térziu), 0 mai veche cunostinta cu opt pi-
cioare i opt mii de copii. Dar daca sunteti cumintei,

stringetidin dint i curatat tot ce misca pe cele patru

 citeva armate de serpi), vl capata ocazia sa mai

diversficai putin vanatul. Asta nu inseamna ca veti scapa

detot de nemorti. Ei sunt leitmotivul lui Warriors of the

North. Deci pregatif-va pentru un imens zombiefest
Ins, ca orice joc din familialui, Warriors of the North e un
mic drog. Oricéte armate de lighioane nemoarte ai fiin-
funtat pana a tei i jumétate dimineata, tot nu te poti
ulapana nu invingi vampirul ala arogant pe fruntea ca-

o,

s@, b

1031 a5

ruia scrie cu rosu,Impossible’. Sau, deadly” dac esti mai

slab de inger si/sau inca nu te-ai 3 Rune M

in Valhalla, au inlocuit dragonul din Armored Princess. Ca

suntm: ului. Inca un le-

safi dragonul lui Amelie,

P decat insusi Printul intu
el up it spui, 51 ma apuc de lucru’. i te apuc s3 lucrezi
pentru nivelul urmitor Te

peinsasi Tanti cu Coasa. Dragonelul printese in armura
e prea. crigut i pufos petru cehaos ra e cimpul

plangipe

amicilor amatori de jocuri
ca s-a exagerat cu nemorti
dar,

de batalie. hubb:

faptul ca va ofera bonusuri cu duiumul (bonusuri care

cresc daca oferifi fecioarelor cadouriin bani si obiecte,
e T - 5

A, N

nute
vede nimen, mai plesnesti
un vampir peste ceafé cu o
; legatura de usturoi. Ajutat,

desigur, de cele cinci valky-

colul din timpul luptei. Nu trec in revista toate atacurile

peci yriil a fa
fesc placa video cu un miliard de luminite), civoi

ge de pe drum. Practic,cele

d
]

N0 T YT O R o ¥

O O ce care, in timpullor liber,

% TENTY

na
tor. In momentul in care o unitate inamica cedeaza
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dusmanul cellacom va suferi pierderi maricele. In cazul in
care o unitate care

apartine culege aurul, esti mai bo-
gat cu cateva sute/mii (in functie de nivelul abilitati) de
galbiori. Findca nu e am vt proleme o e s

folosit

caci consum Rage) de banet, ci doar m-am distrat pe
seama lacomiei unor tarantule ghinioniste, dar sa sif ca

se poate si e destul de usor abuzabila
Fiindca noul personaj este un om al Nordului,

multmaiiin ton cu ocupatia lui Olaf decat, sa zicem, o.r-
mata de insecte supra-dimensionate. Pan veti ajunge, pe:
continent’ unde vetireintalni cunostinte mai vechi, va tre-
‘multe si variate si se preteaza unor tactici ceva mai agresi-
ve. Avem, astfel, un soi de prastieri foarte utiiin numar

mare, ceva mai eficientiimpotriva scheletilor decat arcasii
I " 1 A0k d

 acumulati Rage cat mai rapid). De obicei, e sunt

Olml?-——-—--d
(es
fei s
B
! AL
N £
[ e s
. v
&
C

produ

to-  jeni... Si ar mai af darintruin schimb, a trecut ceva vreme de la ultima voastra aventuri
gl ikingii ] i ava 3 pla i { a ma a
fasic, iebiness  Incazca inapoiat aranei cateva milioane de scheleti, vampiri,
aveti cat mai a Tot atis-ar zombies 3 d 3
b tual, cu Ston ), citeva kil Warriors of 3. Celor nou venif
[ 3 jucati cu un ik nu mi-au saitin ochi (poate dacaas fijucat cu Skald, echi-  in lumea i King's Bounty le recomand The Legend sau
Wartior investiti cateva rune s red ) s runele. Runel Armored Princess. Sunt mai ieftine, far cand 0 53 va reapu-
gie). arit decé desimi-a luat ceva timp pan poft multca slgur(a veti
4 sana i pot pt Practic, i
3 abil i, saraci, d ikinga" 3 a St e s et 44 e
greul, cel pufin lainceput, ca o p 3 unorunitafisaucu  laKatauri, mi-e dragasi franciza lor,dar pana nu vad un
3 bucatd ,vikingii i alcatui 3 p | defen- a aptimana dupi
grosul armatei, ar ca s i folosit eficient,va trebui,dupa  se-ul s luck-ul. deci acal i, mé voi gandi intai la portofelul
folositidoar necesar g e

s, sa i

rile seriei, plus c3, pana acum, n-am simfit nevoia sa ter-
min jocul fra pierderi. insé un mag obisnuit cu kiting-ul
b |

Sfantul,, Asteaptal”
Intr-un moment de maxima inspiratie, l-am rugat
pe Caleb (acum Andrei Licherdopol, cetatean respectabil)

douaKing's Bounty. Urmeaz3 un arunctor de  topore so-

savap s Bounty: Armored Princess. Dupa
aproximativ o sutd de ore de fopait di

suld in insula

Iid as prin The Legend, parca n-as fi vrut sa sufé o supradoza de
actiune, dar i a King's 4 ma sature p P
L e 5 Y B

cel mult doua a pe 5i asplatit cu un joc de care am
polar. Domnisorica vikinga mai aresi un atac ranged des-  putut sama e S Asadar, daca suntefi

d, doua ture sio it esit din Crossworlds, Armored Princess sau The:

bili Legend, ana sa va
Mg factiunii”

AL

CERINTE MINIME:

pucaf forsofthe North, Nu dealta, dar vet avea

in atac
interesanta abiltate alor e Loki’ Touch, care poate, con-

Vinge" o unitate inamica s3-5 atace vecinul. Din nefericire,
abiltateanuafecteazs penemort. Acumar i cazul s v

P i

1Csi Katauri nu si-au asumat niciun risc i ne-au oferit,
practic, acelasijoc cu un barbar optzecist in locul unei
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Un haos mai

atragator

puneam in recenzia primului Deponia c e nevo-
{e de o serie de imbuntatir ca jocul s fac sal-
tulintr-o categorie superioar. Lansat suficient

derepede it sa profite de amintirea incé proaspata a

aventurlor cuplului Rufus si Goal, Chaos on Deponia reu-

slefuit sau, cel putin, mai atent ganditsi dozat, Caltativ

seste partal sa p rbind, este in continuare inconstant3, pasaje-
bila a propriu, g e ageabile pentru publicul maturi cele exceivde pu-

i ine o idee mai intere- eril a per total, am

15, findca,jubitica’ Goal sufers de o accidentala schi-  fost parca mai far lumea de joc mi s-a

aftenie: trei laturi diferite ale personalitatiief sunt sto-
te pe trei cartuse de memorie separate ca urmare a
unei pseudo-interventi chirurgicale. Rufus va putea al-
tema dup3 bunul-plac ntré Goal cea aristocrat, arta-
qoasa s copiléroass, trebuind s o cucereasca pe fiecare
inparte, profitand de slabiciunile proprii fiecarei dispo-

pérut mai plina de farmec. De asemenea, trebuie sa re-
cunosc ca evolutia firului epic presupune cateva mici re-
Velatiisiintorsaturi care nu se remarca neaparat prin ori-
ginatate sau spectaculozitate, dar animeaz atmosfera,
evitand fagasul monoton si previzibil pe care finalul

Deponia te inscria pe nesimtite. i reprosam acestuia si
redundante - acestea n-au

2iil. Nu numai ca aceasts gaselnia 3 un con-
st e cit de haios, pe atét de binevenitin privinta di
mensiunil personajului feminin, dar reuseste si 3

provoace simpatii i antipat fata de cele trei Goal alter-
native, atasamentul fata de personajele principale fiind

unul dintre punctele nevralgice ale Deponei. Din péca-
{e,nu acelasi lucru poate fi spus si despre Rufus, care ré-
méne la stadiul de caricatura a caricaturii - un Guybrush
Threepwood fara savoare, ale carui planuri excentrice si
infative ratate nu-fi smulg zambete, ci enervare. Pe
scurt, cel ma deranjant minus a universu-
I Deponia mi se pare incapacitatea de a
propune un protagonist cu adevarat simpa-
i impresie negativala care contribiie de-
disivsiinterpretarea vocala putin inspirata.
Inrest, panoplia personajelor secun-
daree destul de pestit3, iar umorul degajat
dejocin ansamblu da impresia ca ar fi mai

caopy

scazut ca numar, i lutaré i duca

ta e leg
pe care celelalte personaje f e furnizeaza, mult prea nu-

meroase si tipiitor de evidente; faptul ca publicul in-

tafiinclude i pe cei care au mai putin de 12
ani s-ar putea s i jucat un rol aici.
Dificultatea scizuts e suplinita de lngi-

mea considerabil a joculu, iar dacé au in

calcul ca s-ar putea sé parcurgeti 1 5 2-ul succesiv (ca s&

lui de a condimenta fiecare schimb de replici nenecesar
cu 0 glumd, un schepsis, 0 maslind. In consecinta, dialo-
qurile fluviale sunt mai putin obositoare, iar parcurgerea
lor capsts un oarece sens.

As putea spune c3 esenta gameplay-ului e nes-

4 gandescsila 3), ajungem lejer a o durats de 20
de ore, poate si mai bine.

E discutabil dacé Chaos on Deponia e cu mult mai
bun decat inaintasul sau. Pe de alta parte, e absolut cert
faptul cé scufundarea prelungita in atmosfera jocului
conduce la atenuarea imperfectiunilor pe care altfel un

chimbats,

aginatie in constructia puzzle-urlor (unul dintre
ele, care implica manipularea sunetului, parandu-mi-se

chiar genal de, sub nasul tau’ s nostim),
ilogicitatea lor iind transformata intr-0
virtute. Sigur, cei mai seriosi ar putea
stramba din nas de citeva ori, dar tonul
jocului submineaz constant orice urma
de pretentie a realism. Desi au fost press-
rate din loc inloc panouri cu harti ale in-
sulei pentru a usura deplasarea, tranziia
fntre scene se realizeaza faré prea mare
efort chiar si 252, geografia locului fiind

pasionat virtuale le-ar fi sanctionat mai re-
pede si mai drastic. Cu pasi mici n directiile potrivite,
Chaos on Deponia cimenteaza un fundament destul de
fragilsi ma face s& am sperante c seria poate s se au-

depiseascs, pard Iduta

[} Radu Sorop

3 dlmpuzzk wisi
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u voia Domnului,se face ca robul vostru, Aidan,
revine cu recenzia unui joc cu s despre macelul
cavaleresc in mediul online. Daca luna trecuté

impérteam ghioage si sabii in membrii familiilor York si
Lancaster, candva in perioada Razboiului celor Doua
Roze, de aceasta dats, lupta imbraca o platosa fictiva si
mult, MULT mai sangeroas3. Nu va temej, bravi ostenil
Din punctul meu de vedere, violenta portretizata in jo-
curile de rizboi este ceva mai digerabils, comparativ cu
brutalitatea gratuita

in, 54 zicem, Hotline Miami sau
Postal 2. Contextul este cel care ii da form, transfor-
ménd sangele varsat i rezultatu direct al unor lupte cu
importanta istorics, veleitaf strategice si (uneori) idea-
luri nobile. In War of the Roses, jocul cu sabii din pagini-
le ediiei trecute, inclestarea dintre cele dous case nobi-
liare joac rolul principal, luptele i sine nefiind din cale
afara de spectaculoase. Daca vefj,ele sunt mijlocul, si
nu scopul. Pe de alt3 parte, Chivalry este g

Medieval | Q‘Le

de dragul bastarcilor*. Milords, credeti-m3, a iesit o trea-
ba demna de cantecele barzilor.

Sa le stea capul unde le stau
picioarele!

Diferentele dintre Chivalry: Medieval Warfare 5i

War of the Roses sunt Tn mod interesant,

a prin hoarda impléto;até

TS o

Warfare

Tnainte sa ajung la 0 analizi amanuntita a mecanicii de
joc, merita mentionata micalinie narativa din spatele lui
Chivalry. Mai exact, un razboi civil se desfasoara intre
dous ordine cavaleresti,implicand importante
desfasurari de trupe si asedii. Asadar, The Agathian
Knights, baietii buni si civilizati, s iau la tranta medieva:
15 cu The Mason Order, o grupare sinistra cu inclinati

singura asemanare majora dintre cele dou jocuri este
perioada istorica aleasa pentru desfasurarea actiunii
Evul Mediu este un setting bogatsi, din pacate, mult
prea putin exploatat in jocurile de actiune online la ade-
varatul siu potential. Sigur, exsta o sumedenie e RPG-
uri i MMO-uri fantasy, dar nu pot nega frumusetea unui

mondials, cruzime, violents si ura pen-
tru aproape. Evident, am imbracat armura rosie, pregatit
sé rup sulita in primul cavaler ce-mi iese in cale, doar ca
lucrurile nu au mers tocmai cum speram. Aparent, siste-
mul de combat din Chivalry necesita putin antrena-
‘ment, fiind mult mai complex decat lasa senzatia. Exista
o serie m(reaga de lovitur, contralovituri, eschive si

joc unde am ocazia sé invart un zweihander i

jural

capului s sé lovesc un inamic n varful coifului, mano-a-

apanite, altfel contactul cu prima lupts
in mumplayem s fie crunt. Din fericire, Chivalry ofera

mano,ars v sau ol M mutt, Chival joc

jocce
{si propune s stropeasca audienta cu hectolictr de san-
ge, umor ranced s actiune furibunds, scapand oriunde
are ocazia din constrangerile unui joc cu pretentiide se-
riozitate istoricé s cedand in fata tentatiei bastércilor

46 LEVEL
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cupasalert
prezentin ruda sa trandafirie pentru a imbratisa un sis-
tem de combat mult mai dinamic si direct.

in neferici-
te, aceasts abordare prezinta nu doar avantae, i s dez-
avantaje surprinzitoare, imposibil de trecut cu vederea.

Nulcred ca ghioaga me:
poate sa ii zgarie coiful.

un Ipatic, pe care v sfatulesc si|
parcurgeti integral. Cred cé este unul dintre putinele tu
toriale remarcabile, ba chiar amuzante, din jocurile

generatiei curente. Am zambit la fiecare indicatie primi-
3, gratie unei note de umor tongue-in-cheek copios,la
care nu m3 asteptam intr-un astfel de joc. Nu exagerez

deloc atunci cand spun ca Chivalry da clas3 oricarui alt
titlu recent prin originalitatea,indrumarului* siu. Numai
Portal 2. reusit s3 ma amuze in aceeasi masura inca din
primele cinci minute, amestecand informatiil folositoa
re jucitorului profan cu un varf de autoironie relaxata.
Tntr-un felsau altu, tutorialul din Chivalry substituie
ceea ce putea s fie 0 componenta single destul de inte-
resanta. Totusi, trebuie tinut cont de originea creatiei ce-
lor de la Torn Banner Studios, tatuciidin spatele unui
mod de Half Life 2 foarte popular: Age of Chivalry. Nu
stiu cats conduita cavalereasca a mai ramas n Chivalry,
dar nu i poate i contestat efortul de a incerca sa i faca

www.level.ro
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lui

Cred ca 20 de lovituri sunt suficiente.

=

R
o~
=

oreputatie solida in lumea jocurilor
nultiplayer. Avantajul este, in mod
asistemul de combat. In esent3,
uneltele de omor sunt cele
waditionale Evului Mediu: spade (in
Europa medievald, spada dreapta era
mult mai populara decét sabia, care
prezinti un singur tais), arme
neascutite, topoare, securi, halebarde,
sulte, scuturi, paveze (folosite de obi-
ceisub forma unui punct static de co-
ver)arbalete si arcuri cu sageti. Dec,
eista metode si unelte suficiente pen-
tuaincinge o batalie brutals, numai ca Chivalry intro-
ducein ecuatie si masinile de asediu, acele constructii

Lz Posta di Falcone, proasta
legere impotriva unei sulite

Locul unde salasluieste
Muma lui Stefan

Pentru a putea indeplini acest obiectiv,

un car cu cadavre putrezite trebuie impins pana la

static, fascinante
m:dmpevanm Haidei sa vedem de ce.

Cuberbecul in poarta
dusmanului

Chivalry: Medieval Warfare incearcé sa schimbe din
mers regulile, accentuand importanta modurilor coope-
rativein meciurile online. Hartil dispun de un set de.

obictive ce asigura victoria, diferite pentru fiecare echi-

porti bine aparate.
st svel arcasii cum ofers acoperire, arbalisti pan-
dind rie cap dusman expus  asemenea unorsniperi

Vanguard-ul mason a fost pe gustul
meu, halebarda din dotare
demonstrandu-si forta ucigatoa-

e cu fiecare swing.

Din pacate, nu lipsesc

bug-urile suparétoare sau cra-
sh-urile neasteptate, desi Torn
Banner Studios lucreaza la un pafch
promitator. Norocul lor este motorul grafic
folosit, Unreal Engine 3, cu un bun raport ca-
litate - performant. Jocul se misca binisor si
pe sisteme cu o configuratie medie, spre
deosebire de rivalul War of the Roses.

Viitorul are gust de
otel(?)

Dous jocur asemangtoar in decurs de o und, am-

medievali - i cavalerii i p pe

Fantastic, pentru
intampla niciodats. Eu cred c3 proaspéta comunitate ju-
citoare de Chivalry nu a inteles mesajul. Toata lumea se
napusteste barbar spre inamic, intr-un haos tembel, de

parca jucém Unreal Tournament dupa

3, iar eu nu
sunt nici acum sigur care mi-a placut mai mult, Cred c3,
n ciuda unor lacune serioase, War of the Roses tinde sa
fie un joc mai bine inchegat. Pe de alta parte, luptele

melee din Chivalry sunt, pentru mulfi medievalisti, im-

Capete 5i membre sunt ciopértite peste totin jur, dar ni-

3. In cazul asediilor, o fortificatie 3 folo-
berbecul de razb ta din

meni principala, Pentru astfel d

interior prin utilizarea uleiului fiert sau a balistelor. M-am
simtit mereu atras de ingeniozitatea vechilor arme de
Impresurare, care presupuneau o sumedenie de procese
dificle pentru a functiona corespunztor pe campul de
bitlie.Munca in echipé si buna organizare devin arhi-
necesare, atacurilelipste de coordonare si un plan stra-
tegicfind sortite esecului. De exemplu, una dintre misi-
uni presupune otravirea unei rezerve de apa.

Hove you, bro.

ool Free ol o el i el
e, defectal joclu estetocma ceeds mecanic de

plinirea unui vis din copilé

e e e e
géndesc la celalal, iar acest lucru se face simfitin recen-
2iamea siin nota finala. Conform unui zvon, cei e la

Tor Banner se gandesc sa intre in lumea sporturilor

combat dinamicé siviolent, mulf prea P
playeri Se naste astfel un it

electronice, indrazneats, a ciei pro-

3 gres merita urmrit Toate ca toate, dar am ramas pla
it de obectve pentru c rea s feaclo infafanai- impresionatde CAW, esi sunt curios dac cele 15
i scut sisal or veritabilviitor com-

cului, pregatit s3-

decapiteze, intr-0 inclestare intim3, face to face. De ase-
menea, exista patru clase bine definite: una ranged si tri
melee, fecare cu arme sistilur de lupta diferte.

petitiv, cu gust de ofel. LoL a reusit s3 0 fac, plecand de
Ia zero. De ce nu ar putea i Chivalry?

= Aidan
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rimele dous episoade din The Walking Dead

au fost deja recenzate in Level, deci 0 53 pre-
supun ca sunteti ct de cat familiarizati cu sur

sele de inspiratie ale jocului, tra q

teribil sublectul unei catastrofe declansate de reveni-
reala viata a mortilor - extrema exploatare a atari sce-
narii in divertismentul de masa mi-a inoculat anticorpii

ale
‘gameplay-ului si liniile mari ale conventiei narative. Pe
scurt, este vorba despre o misterioasa invazie a moror
lor careia incearca sé-i faca fatd un mic grup de nein-
fectati” (nu stim exact ce a declansat molima); univer-
sul fictional apartine unei serii de benzi desenate,
ulterior adaptat pentru un serial de televiziune, dar in-
tamplarile din joc sunt noi, originale; QTE (Quick-Time
Events), propulsate de hit-ul Heavy Rain si prezente in
Jurassic Park-ul celor de la Telltale, reprezinta unul din-
tre pilonii gameplay-ului. Acum sa ma iau cu el de gat!
Nu stiu voi cum sunteti, dar pe mine ma oboseste

LEVEL  122012-01)2013

unei te direct Inteleg de ce
profilul stupid si gregar al zombie-ului se potriveste
perfect cu inamicul arhetipal
tampinarea posibilitatilor sau (non-)disponibilitatii
producatorului de a imbunatati formula (ganditi-va ca
rezolva dintr-un foc atat problema Al-ului deloc sclipi-

jocuri, venind in in-

tor, cat si a numarului de oponenti crescut artificial),
dar imi este realmente dificil 53 ma implic emotional
cand intrevad premize atat de uzate. Si totusi, The
Walking Dead (TWD) m-a surprins placut, iar asta, be-
cause of all the wrong reasons’ cum dulce graieste lin-
qua franca.

imparteala care da cu plus

Jocul e tributar schemei de dezvoltare a foiletonu-
Iui fiecare episod find astfel gandit incat sa rezolve mé-
car partial enigmele schitate i cel anterior, dar i sa ntre-
{in tensiunea pentru cel urmator printr-un finalin coads
de pegte. Intre acestea trebuie strecurate si momentele
derespi
v

, care sa cadenteze actiunea si 53 permita carac

rea in amanunt sau explorarea relatilor dintre per-
sonaje. Personal, am parcurs toate episoadele la and,
descoperind povestea dintr-0 bucata sitraind experienta
cursiv,intocmai precum in adventure-urile vechi.

i bine, TWD se prezinta impecabil sub acest as-
pect, orice repros care arfi putut i eventual adus vreu-
ular topindu- iul i

lle. Cele cinci parti p a

Y
B




oremarcabild impresie de coeziune, tranzitia intre diver-

Shoot
Walker

Rp.

soade) i permite sa fie mai expozi

conturand pre-

lit. Deci, Telltale au fost atenti la detaliu, neignorand

sele decoruri asura l, cu acti s, cu i mijl lita care

aiunile personajelor urmand un fir logic, infantuindu-  compun grupul d 1 in timp ce'i I unintreg ingrijit si coerent.
secredibil, urmand plara. doua p: ipitd, ac-

Ciar atoruli , oface cu de- plicslupts,urmarn, furisat sau apararca - TrANSgresiuni

osebita maiestri, reusind sa integreze sisa impace ele-
mentele eterogene cu firul epic deja parcurs. De exem-
plu, a a

unei poziti) devenind mai dese. Judecand in ansamblu,
€0 schimbare de tempo perfect justificata de regulile:

Bun, sé trecem la cele doua elemente care m-au
surprins placut in chip paradoxal, nefiind in genere fa-

conologica de circa trei luni, timp in care in viata micu-

in ce mai accentuata de tensiune) s care asigura o salu-

nul unor astfel d

maticd. Sa recunoastem, e una dintre acele, inventii”

aparitia un Gi i 3 ji isitrece la acti mai

nouluivenit nu , insé dial relatiile Ite orein joc.In consecinta, daca faci abstractie de
atét de fir privinta I ari dintre epi P i

statutuluisi caracterului, strdinulu’ incatil acceptisiil  dai seama ca ai de-a face cu un joc partajat, a carui evo-

adopti fara rezerve. Mai rar, de obicei asemenea adit

indinsotite de o deranjanta artificialitate.

luie a fost decisa pe parcurs de p in functie

<ca daunétoare jocurilor. In primele minute, s-ar putea ca
un traditionalist sa fie relativ confuz, dar in curand devi-
ne evident ca la butoane se afl o man profesionista —

defeedbackul i alegerie grosul juctorlo), i nucu

p: ain mare pr pi-

unullansat, i unitar s prestabi-

nu a d artisti cu
studii de profil sau doar de atingerea unui inalt grad de

fi tal celor de la Telltale dupa fucrul I

122012-012013
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The Walking Dead

Zoane de adventure-uri.
Ce ramane insa este 1) compozitia cadrelor (alege-
rea unor unghiuri inspirate, de efect, deloc repetitive); 2)
conceptul din spatele calupurilor de cade care alcatu-
fesc o unitate de sine statatoare, cum ar fi secventele ci-
d e (simt al masurii, lat,
si
stapanirea tehnicilor cinematografice transforma TWD

te izbitoare, care curge ln, ara poticnirle specifice unui
producator de jocuri care sondeaza stangaci un teritoriu
ce nu-i apartine. Da, TWD e mai degraba film interactiv,
dar,in sfarsit,unul care pare realizat de un profesionist
contincios,chit ca nu inovator,in loc de un candidat
Cel pufinin lumea adven-

ture-urilor, cred ca e unul dintre cele mai notabile efor-
turi de acest gen (daca nu cel mail).

Celde-al doilea element pe care in mod normal

Iras huli, dar care a sfarsit 3 povestea (despr rbimai  vedere, TWD e exact opusul lui Jurassic Park.
tat de QTE. De felul meu, privilegiez gameplay-ul clasic  tarziu) si de QTE. P  de mi fisa a postului, Telltale

d 3 acestea din urma cu universul TWD in particular? As su-  imagineaza un sistem alteroriilente, in care aceste QTE

I de 1 geraca deinamic cu pa a i I

flexelor i ritmului trepidant. Nu-mi surade, deci, aceasta

care esti nevoit sa te confrunti:
zombie-ul. Cum spuneam la in-

iinlant,

t, P

i, tocmai pen-

gent, sensi la stimul

tru ca mi s pare ca merge i lui origi-
nal.in plus, in TWD nu numai ca poti muri frecvent

g

cel mai expres manifestati, ale
carei miscari sunt sacadate,
e si ntr-

dar de des,

flagrant principii fundamentale ale genului i totusi.
S spun dela inceput ca puzzle-urile de inventar
suntinexistente (oricum, acesta nu va contine mai mult

de 3 obiecte odat), ar cele care presupy
‘cumediul inconjurator nu vor fi nici numeroase, nici
complicate. Greul gameplay-ului va fi dus de alegerile

Look At
zombie.
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g
adevar, provoac greata sitea-
m3, dar conduce la o stare de
spirit decis diferita fata de cea
pe care i simti-o1n fata unui
inamic dotat cu inteligenta si PERR
agilitate. Din punctul asta de Saioece
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nspre final), a

materializarea amenintarisinistre, dar difuze, de fun-

da inr-una imediat i precis indreptata impotriva ta -

unulsau mai multi zombiite vor repera i vor incepe un

marsimpiedicat, i totusi amenintator, inspre tine.

Pentru variatie, esti uneori surprins de un moroi in imedi-

atata proximitate, urmand o inclestare corp la corp.
Genul acesta de momente au fost de cele mai mul-

e e h e e :
nugasesc un termen care s3 surprinda exactfelulin care
e percep, dar daca vreti neaparat, as spune,sacadat’ i
Da lelpseste curgerea, naturaletea, sentimentul ca ele -
rimersiunea. Cu alte cuvinte, numa, quick” nu sunt. i
TWD nu face exceptie, doar ca aici natura inamicilor se Look At — ‘
Shell Gasings
pliazaperfect pe acest sistem - ai de-a face cu niste
{embelifara pic  lipsit ) ilo; i plus, majoritatea scenelor in care:
a ti relua- ucizi sunt in spirit |
e Tmpul pe carel aila disporziie ca s reactionezi e 0
constanta natural, nu se simte ca,pus cumana’casa  Ba @ RPG!
putem avea un jocin locul unui im. QTE, unuisis-
4 i fe i tem de. d firul nara-
pliste s . cad la fix in tot acest j de pe gerile pe a hemat sa

i 8 and la limita i le faca sunt apar-
umanitatea care gandeste, improvizeaza s rasa retinoi-  te dintre acestea find de viata s de moarte), care
diamoroilor bifurca povestea, siminore (de exemplu, am un ton /

Spuneam ca, i d I dlasic, aici sau agresiv), Jamodul
veiomori. Jocul e deosebit de atent in a-fi sublinia, sub. personaj d /

personaje, ci nou-aparutel v de tine, parabile.Cele
eaturicare cad prada satarului sau automatului tunu  majore sunt ostentatv subliniate s insofite de o buna / :
maisunt niste persoane in ade june a cu litate, trebuie sa adaug), pe
vantului, Am crezut a dali forta . putand opta ca jocul sa-
i Jui A I

1 (gen.nuse
pune pentru ca nu sunt oameni’), dar mi-am dat repede
seama ca repetita folosegte unu alt scop - in curand va

dovey

fcl de stabilit cand se va f facut trecerea de la
umanitate la monstruozitate, deci granita dintre gestul
lipst de determinare morala si rima va fi din ce in ce
mai neclara. Consider ca dilemele care se vor naste de

sau ca tu s le deduci din comportamentul lor ulterior
In general, efectele acestor decizii de importanta mai [
scazuta pot fiindulcite, daca nu chiar sterse cu buretele, i
in urma unor conversafii suplimentare sau a unor acti

univiitoare - daca nu te simti confortabil ¢a X a i

eput
5te urasca sau nu mai are incredere in tine, poti face

aic mai mult decat !

Eun amanunt

teresant, fiindca

- | 1202012012013
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The Walking Dead
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P
nu duce la slabirea sau anularea sistemului de alegeri, i
I iti oferd posibilitatea de a te suci, cum s-ar spune, in d
mod credibil. P
Faptul ca mai toate deciziile trebuie luate in- s
tr-un interval scurt de timp (de ordinul secundelor) nu a
% produce, in mod surprinzator, frustrare; dimpotriva, asi d
A qguré fluiditate schimburilor de replici, intensitate si rea: c
£ N lism scenelor de actiune. Ba, chiar mai important, te for B
3 W teaza sa alegi instinctual de cele mai multe ori, fiindca it n
R & este refuzat timpul de a cantari eventualele consecinte. g
: e Poti ajunge foarte usor la sfarsitul jocului cu un alter- v,
y 2 egoalcatuit din lumini si umbre, situatie extrem de po- P

trivita, de altfel, cu nebunia din jur: daca pleci la drum
cu cele mai bune intentii, incercand sa impaci pe toata g
lumea sisa reprezinti un punct de sprijin, de echilibru u
pentru grup, se prea poate ca, pe parcurs, disperat si ex ai
Look At tenuat, sa-ti pierzi rabdarea, si pocnesti pe unul, sa lin di
Dead Couple gusesti pe altul, ba chiar sa actionezi vindicativ sau s m
3 devii un cinic. Frumusetea este ca deciziile bune/rele u

w (desi in joc nu sunt privite ca bune sau rele ca atare, ci

mai degrab ca omenoase/dure) i stau la dispozitie or
cand, puténd alterna intre ele dupa cum simti ca este
cazul. Poti decide ca ai timp suficient si-| salvezi pe X
care a fost prins la mijloc de moroi, pentru ca peste o
ora sa apreciezi diferit i privinta lui Y aflat intr-o incur-
catura similara.

Undeva, totusi, cred ca producatorul s-a inselat:

centralizand datele, a observat, de exemplu, ca o major
» A e tate covarsitoare a ales si-| ajute pe X in cutare situatie

4 - in loc de Y. 5a contextualizez: X este un personaj feminin
X ] 2 care dovedeste inca de la inceput apropiere si empatie
\ & ¢ pentru alter-ego-ul jucatoralui in plus, mai e i un bun

\ . tintas, calitate deloc de neglijat avand in vedere circum-
Y { A stantele. Y e genul de tocilar supraponderal, fara vieo
] utilitate aparentd; pe langa asta, X pare sa nutreasca
7 ceva sentimente fata de Y, pornind de la recunostinta, Y
osalvase la un moment dat.  tipul de situatie, win/win®
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(mai ales pentru publicul masculin), indiferent daca iei
inconsiderare criteriul afectiv sau cel practic

Telltale a considerat ca asa nu se poate, ca jocul te
impinge sa i o decizie anume i a incercat in episoade-
leulterioare s imprumute acestor scene un aer mai am-
biguu. In principiu, sunt de acord; dar mai cred si ca ase-
menea momente, cand alegerea pare mult prea
eidenta, sunt bine-venite, eliminarea lor totala fiind o
greseala. 5 eu am ales s-0 salvez pe X pe negandite, dar,
maitarziu, am devenit constient ca am facut-o exclusiv
Iasugestia unor, ahem, afinitati elective. De-abia atunci
chiar mi-am pus problema daca am actionat corect.

Mia parut un pic rau de grasunul simpatic pe care -am
condamnat cu atdta usurdtate. Am rationat inclusiv ca X,
date find abilitatile ei, arf avut mai multe sanse decat Y
sase descurce singura in acea situatie delicata si ca deci-
dialogica ar f fost s sar in ajutor lui Y. Bun, stiu ca nu
sarfiintamplat asa (jocul te condamna la o rascruce),
darceea ce vreau sa spun este ca s situatile in care jo-
il pare partinitor pot genera emotii complexe, facan-
du-te sa devil constient si s reflectezila anumite preju-
decitisau automatisme care i

comportamentul. E nevoie si de ele, chiar daca intr-o
proportie redusa.

Tot de bine

Vet fi observat ca n-am vorbit prea mult despre
poveste, ceea ce nu-mi sta in obignuinta. Tot ce va pot
spune e ca aceasta face tot banil, iind organizata dupa

capabile sa dea frisoane si celor mai putin
impresionabi
Ma incearca un sentiment amestecat cand ajung fa
finalul unui articol i simt cé nu am spus totul: pe de.o
parte, sunt nemultumit de mine insumi, pe de alta parte,
fl

tipicul serialelor 0 negociere

imi dau a acesta e cel mai sigur

Am auzit plangeri cum ca i
produc efecte majore (adica te conduc pe alta ramura a
povesti) sunt masate in primele tri episoadie - asa este,
dar gandi-va ca, daca numarul lor s-ar i pastrat egal
pind a final, increngatura generala ar fi devenit prea

aceeasi migala. lar acum cé sezonul este complet jucabil
dintr-una, nu vad de ce-ar mai obiecta cineva. Alii au

comentat ca multe evenimente principale raman ne-

presilor faciale (toon shaded) care sunt incredibil de
expresive - e unul dintre putinele adventure-uri cu
tem serioasa i

quvemeaza de finete intre telenovela si dram, servita profesionist,  in fata unuijoc bun. lar The Walking Dead este, in ciuda
credibil si Am trecut destul de repede p (sau p i i a
teo a pi les cele su- ale genulu , exal-
a a tand alte aspec fid

personajelor. Nu stiu dacé reteta poate f aplicata si i ca-
zulaltor universuri fictionale, ba chiar sunt sceptic ca mi-
5 e 5

vizibile pe
fata personajului aproape fara exceptie. De asemenea,
num-a deranjat preatare nici deus ex machina-ul de la
final (ma refer la solu-

narea rapirii): unu,
pentru ca face parte

himbate,indiferent de alegeri - partial adevarat,nu- i lul conven- g,
‘mai ca jocul trebuie sa aiba o osatura, iar TWD are o sin- tional al serialelor mai
qura pe P poti parcurge in feluri diferite, cu ; doi,pen-  /

de notabile, si nu doua multe  tru Pt i A a

povesti complet diferite.

La final, cred ca v-ati dat seama ca sistemul de ale-
geri nu este cu siguranta la nivelul celor mai bune rpg-
ui dar e bine implementat, complet functional, are nu-
antele si complexitatea lui, constituindu-se intr-unul

final fals. Mai adaug

Gjoculnusedalao B
parte de la a aborda
frontal teme indiges-

te, rezultand o colec-

nunu-

maila un grad superior de rejucabilitate, i i la statutul

vio-

Examine

lenta atat fizica, dar
¥y Engineer

psiholog in jocuri.

mai ales psihol

1 prinda p
tare, dar, la naiba, cu asta le-a iesit cu varfsiindesat!
- Radu Sorop

CERINTE MINIME:

ALTERNATIVA
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Peatundi

s
Acum, dupa foarte un mi

‘mul ani, am i sfarsit ocazia sa i i T-Rex

clinic pentru LSD.

Cine nu papa codita de raptor...
Imi plac jocurile simple, cele fara miliarde de

T

i Asadar,
isi manifesta complexitatea prin intermediul o
unui storyline excelent scrs, 0 abordare:

* inedita a gameplay-ului sau experi-

debara este un velociraptor. Mai mult ca sigur, 0

A\ sai stamniti curiozitatea. Oamenii sunt pasionafi
@ / % [ ra de creaturile disparute acum milioane de ani, ts a
il *“\5 ] ¥ fact. Desigur, pasiunea are s ea limite, iar aceste imite | "
S i P i Ne plac
prmm—— — ~ atat de mult dinozaurii, incét am vrea sa le dam foc 5is3
p—— R s
& DINOSAURS le lipim teava unui shotgun de bot. -
! ,‘;"l‘,::i‘:;iff’;‘;‘m NOVARAPTOR 3 Dela Jurassic Park 2 incoace, multora le-ar surade vans-
o e 5
STATISTICS - 4% i i nas ]
v = ) ) maast Nuibai,in P I Cam i de al "":
Y4 {
i Ly E
B L74 R B an. Trapper-ul, de exemplu, vine echipat cu o superbiciu-
~ : 5
WS CUSSSHORES ) e W v
U SIS et s o i b e . \ e
A ooact s whes L o ke 'y i & ™
e s e In tabara adversa sunt dinozaurii, totin numar de cindi, “"*
s 8 s 4 E

54 LEVEL  1p02-0112013




)

v W

g T

Mama Naturs, adica gheare, colti s niste atacuri mai
putin.ortodoxe*. Raptorii al d venin i

lovesc cu precizie, theropodele se folosesc de masa s

30 de metri. Cum Primal Carnage oferd momentan nu-

finete. Homo Sapiens vaneaza dinozauri,dinozauri ma-
ninca Homo Sapiens. Ce-i drept, parcé e ma distractiv
decat un CS, numai ca lipsa unei comunitati numeroase

comori. In sprijinul jocului vine atentia acordata groazni-
celor sopérle. Acestea arata si se misca absolut bestial,
i Hartile sunt

oferind avantaje tactice ambelor grupur, prin interme-

il relefului divers s a designului inteligent. Un singur

! minteles. de mi
A

comunitate... aparte, cea a,prietenasilor pacifisti®

" cu manute de prunc

fos,

i Luat

dproc. Adica, stateau pur si simplu n fata unui T-rex s i

bazat pe
ca atare, Primal Camage este un joc asimetric,

in timp ce reptila se plimba fantosd pe

harta. WTF2t

... nu primeste sunculita de
brontozaur!

Comunitatea de juctori este, momentan, embrio-

dar
2-3 zile. Din pacate, nu poate mai mult. Inca nu
are cu ce. Sper sé vid o comu-

nitate in crestere, la fel de de- -

votat precum cea din CS sau

‘mai recentul War of the Roses.

n fond, de ce nu? Vorbim

pentru g . Pai, ori
nevanam reciproc, o stam i ne minunam cum tropdie
un Carotaurus? Nici continutul limitat nu ma incant.
Peviitor, Lukewarm Media promite un patch gratuit stu-

Ass. Bad Ass,

s =
o

Rrraaaaarrrrght
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deall 3 va rog, daca
prea multe despre noua consoli Nintendo, s3 cautati
5isa ciifi mai intai articolul de prezentare numit Wil
U, ce poate fi gasitin aceeasi facatoare

Nu neaparat
un lucru rau, pentru cé o complexitate scazuta nun-
seamnd, in cazul Nintendo, i un gameplay séraccios.

‘de minuni revist...(Apropo: La Mulfi Ani siLa MulfiBani
Va doresc! S va dea Domn céte-o masina-n parcare
pentru iecare Level i dotarel) La fel a si Wi Sports ina-

Atat 3 P ausirol
de multumire (fan service), dar sunt i ditamai reclama la
francizele lor mai cunoscute, un fel de,uite ce va urmat.

De mare efectin cazul unora, Odata pornite, Mil-ultau se

intea lui, Nintendo L

Nintendo.

unul din eroi Nintend

te'sé punin val f
Tn cazul primului Wi, compania a mizat pe inovatie sia

avut numai de castigat, asa cé acum i-a dat inainte s, pe

lang3 o putere de calcul mult mai mare s, i sfarsit, un

fic. Primul joc dinlsta The
Legend Of Zelda: Battle Quest s este un shooter pe sine
camera avanseaza automat - in care, afi ghict (sau nu) te
imbraci ca Linksi incepi s3 tragi cu arcul n tot ce misc.

servici i d I, am mai primit bleta cubu- D 3 datd ins, (ati ghicit, sau nu), nu mai folosim
toane, giroscoape s afi senzori, cat sé ne sclipeasca Remote-ul sau R I plus Nunchukeul pentru a tinti-
nou ochil. Bine ¢ nu are si sonda lansa, acum folosim tableta, pe care, dacé o miscam, pu-
Minijocurile, dous: Ia numé, suntimpértite  tem vedea i peTV.Ca
P player.  gamer multde 2 pentruate

LEVEL

12]2012-0f

obisnui cunoul mod de control, ca non-gamer ns3, e clar
ca noul Wii U nu se mai adreseaz3 orisicui. Pai, cand i-am
arétat mamei tenisul de pe vechiul Wii, nu a trebuit sa-i
spun decat:,imagineaza-{i ¢ Remote-ul e racheta sijoa

, dar si maxiarele
dela ras. Acum, o priveam pe Rallica cum se straduia s3

&"3 ore mai tarziu, ne dureau maini

nu greseascs, dar i cum se frustra cand miscarile el nu




w :

'1

A

erau copiate n oglinda. Nu ca senzorii tabletei nu ar fi in
stare,nu, problema vine din faptul ¢ acum, daca reactio-
nezi ca n realitate, ca atunci cand vrei s& prinziin cadru 0
pasire cu o camerd foto digitald, s3 zicem, miscarea ta nu
vafi copiata 1:1, i nevole de o cursé mult ma scurt pen-
tuaajungein punctele dorite. Gameplay-ul devine astfel
mult mai natural nous, juctorilor,dar e departe de o -
mulare. Diferenta dintre cele doua modele de joc este
subtia, ins3, pentru cineva care nu se joac de obicei, este
suficienta pentru a indepérta. Nintendo a realizat c3 asa o
3 seintample siin toate j
este posibil,  fcut munca unuia dintre jucitori mult mai

usoard, sau macar mai naturala, mai intuitiva. In acest caz,

Luigi's .,
CHOST MANSION

daca alegem s jucam impreuns, eu pot folosi tableta
pentrua inti, iar Raluca poate ciomégi restul de monstru-

i's Ghost Mansion

Al doilea joc se numeste Pikmin Adventuresite
transpune, la fl ca i Zelda, in universul cu acelasi nume.

mai complex si mai detaliat din pachet. Cooperativul este

demential, pentru ca vietile celor doi jucatori sunt comu-

et cu un Remots este  Acum, nesi mereu si

cainacest mod de joc consola 5 Ostrategie Capitanul Nu pot decét s feicit pe cei de la N. pentru ce au reali
tetelevizor, 3 panaladju-  Olimar, 3 d zataicis sé astept cuminte pandla vars cind Pikmin 3,
= i posibil s-arcsi 3 este Pamantul. Un Pamant post-apocali continuarea jocurilor mari din trecut,si va face aparitia.

una, dou sau trei Remote-uri-sabil. Atentje ins, dacé nu
avei Wik-ul original,trebuie sa tineti cont ca va trebui s&
cumpérati acele Remote-uri separat pentru a vé putea

‘in care majoritatea animalelor au disparut, iar locul lor
esteluat de plante umblatoare. Capitanul nostru dezvolt

i 4 cu prietenil. Cum R | copiaza exact

miscarile pe care e faci, jocul a devenit mult mai antre-
nant i mai placut pentru Raluca. De fapt, ce spun, trebuia
sistri la ea sa se opreasc s 53 mé astepte, pentru cé eu
nuaveam aceeasi viteza de deplasare i tintire ca ea. Daca

pleselor vine din faptul ¢ acesta poate:

A, sisanu uit, pani la  jucatori se pot juca simultan
acest cooperativ,ar aici Remote-urile pot i si e tip vechi,
fara plus sau Motion Plus.

Metroid Blast este al treilea joc din pachet si ultimul

timite a lupta i ot

Trebuie astfel s3 gestionezi bine ce, cé

P face legea. Desi,la el cain cazul ce-

darsisa le chemi inapoi in caz de pericol. In timp, cresti in

lorlalte, poate fijucat n single féra Aici cel care

ine tableta primeste o nava, cu maneta din partea stén

nivel,sipl  ar abilia iaici

ail 3 5 se eschiveaza (dodge), in

fintesti cu arcul (pentru cel cu tableta) sau te protej
scutul (pentru cel cu Remote-u), camera se opreste n loc.

am crezut ca j
pe care-|

Remote-ul,
-uambele maini n stil gamepad si cu care

play-ului i face acest
cooperativ local asincron (cum le place celor de la
Nintendo sa-| numeasca) foarte plicut

Grafica este frumoas3, animatiile, ca de o

haioase. Raluca inci mai rade de mine cand ma vede ca
mé rotesc prin camera ca sa tintesc una, alta. Desi poti fo-
losiuna dintre manete pentru a te recentra, mie mi se

maresi
mai puternic, jocul devenind astfel
un action pur. Dar nu, de data asta a
preferat s joace ca Olimar pe table-
tasi cu stylus-ul din dotare s3 trimit
lainaintare radcinile. De fapt,i-a
plécut atét de mult aceasts strategie

pare mai atural P ol

incat,ca
dats, d

Jocul sunt i pu rezesc ju-
cind cu fata spre perete, s nu spre televizor. Zelda este
unul dintre cele mai bune jocuri din acest pachet;

hide jocul s se joaca
sisingurd. Pikmin e de departe jocul
i preferat. §i,in mod bizar, este s el

jele. Alte dou
butoane sunt folosite pentru zoom sitras, in timp ce toata

Pikmin Adventure

/’s:
]
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tableta poate fi miscata pentru atinti. As putea spune c&
aceastanavese proapela e de complicat de maripu-
fat drat. Mi-a luat mai bine dej
tede or pentru a ma deprinde cat de cit cu controlul,

dara meritat. Jocul e spectaculos, greu si satisfacator,
cand in sfarsit nu mai orbecéi. Colegul poate intra in lupta
carobot (in Metroid, eroina are un costum robotizat) pe
care-| poate manipula cu ajutorul manetei Nunchuk-uli
sitrage indreptand Remote-ul spre televizor, Raluca a
descoperit ca se poate agata cu carigul din dotare de
nava mea si folosi doar Remote-ul pentrua mé ajutain
eradicarea metroizilor. Astfel,nu se mai complica si cu de-
plasarea. Un detaliu pe care l-am descoperit din greseals.
Unuldin multele, pentru c3 majoritatea jocurilor din acest
deastfel de secrets dintre el
i pot schimba total modulin care joci. De remarcat este
si faptul ca aici poti juca si versus: multiplayer local cu
péna la 5 jucitori, 0 nava s restul roboti sau tofi robofi

Un fel de Quake simplistin care tintesti spre televizorsite
deplasezi pe vertical3, cu a]ulorul carligulu
Mario Ch:

neva la noi si mai mult jucétori vor incerca s ma prinda.
Minjocul Lu\glsGhos( Mansion face cinste francizei

aul untitlu d fiinca

petitive. Jocuri care nu pot fi jucate e unul singur. O
mare greseald, zic eu, pentru c:

cam obligas3 cumperisiun Remote. Din principiu, aceste

pléng (nu a mai aparut un joc ful din 2001). Aic ,;ucamru\

bateria lanternei se mai sitermind; asa ca nu poti face

asta la nesfarsit. Fuga estentotdeauna o alegere valabils,
atat pentru fantoms, care ins3 devine vizibila pe perioada
sprintului, cat s pentru Luigi, care nu poate alerga cu lan-

4, i cel care are R I
ce trebuie finut cu ambele maini, ca un gamepad, este

tert rinsa. Un thril-
ler pentru ambii juctori in functie de situatie. Stuatie

focur pomesc n mintea mea cuun mare inussi, parcs g uiginu 4t daca aprinde P inciteva
pentru , par i un pic fantema i 3 Saudacafulgerdsi  mentului, fulgerelor s aftor surprize.

celelalte. MC este un de-a v-af tecat culeap- 4 4 fie in dreptul unui geam. Ultimuljoc competitiv se numeste Animal Crossing
52.Cel careare tableta poate vedea tot labirintul s unde o el tofcellalfucitori farcopul e estesa  Sweet ay. Anmal Crossing esteun Farmle xtraor-
sunt ceilalt,pe cand ceilafi nu vad dectin fat3, pe tele- Daca insé nar | 3 obliga s3,cise bucura
vizor,si trebuie s3-| gaseasca si s3-1 pnnda Jocul are po- sau le sé inrazelelan-  joci 1 De fapt, mai corectar fisa
tentialsifarmec, dar melor , aceasta va i exorcizats, spun ca Farmville este un Animal Crossing ciuntit, nu de

i Raluca, oricum am alege s jucém, b stricat. by do-

Bineingele, mlemmmmpncat deatt. Dacé fantoma

alta, dar primul AC a fost lansat in 2001 si chiar si cel de

ua-trei meciuri, nuam n

darsunt aalta vafisituatia cand

sitla

-ului. Din p: 3, acest minijoc nu

it pe ci-
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ACSD este un fel de, castelul’ in carej lcutableta
huie s3 alerge dupd cel 4 I

par J

aruncantr-o adanciturd in pamant. Da, exista niste varia-
tiin gameplay, n sensul c& pny manui in acelasi timp
chiar doi al I jiar

copilullui iar I
in Super Mario Galaxy s -2 im-
pinsinclusivin noul Super Mario

Bros. U, j bl

g
cucitare mai multe...dar ceva lipseste, i jocul nu a reusit
53 ne convinga in niciun fel.

unt

ai ajuta pe celalf.
Octupus Dance este, de
departe, cel mai slab

ului s sunt cele mai simple dintre toate. Primul din lista se
numeste Yoshi's Fruit Cart, i

alco-
lectiei.Tot ce ai de facut este s3.

tate pentru a d:

Yoshi,privestila televizor

i atat, Presupun ca, inifial, cel de la

petablets, unde nu sunt vizibile, 3
o r

Nintendo au vrut tabletalanga televi-

jastae
tot.Nivelurile devin mai grele, fructele incep sa se miste,

- Eunjjoc simplu, dari
bltailface plicut.In plus, un al doilea jucitor poate folo-

zor,ar
pului. Gen Kinect. Probabil nu le-a esit perfect si au dat
inapoi...numai c asa jocul este mai siab chiar decét mul-
te dintre flash-urile gratuite de pe internet..

siun

fruct per plans3. \g's Crash Cc
st dacdesenul el cu tableta datges Acestmull 1 care apul il este us deasupra unulcrucor
Plyer de tp...sust un foarte fragi, artu

oA )

Donkey Kong’s Crash Course

pe
rea pante. Jocul este foarte difcl dar da si
dependent. n plus, vine cu idei noi.Ca su-
flatul in microfon pentru face o platforma
cu elice sa seridice

Takamaru's Ninja Castle te roag s i
tabletaiin sistem portret, dupa care s& o

tre televizor. Este un joc simplu, dar mu-
zica, miscarile i atacurile miriadelor de nin-
Ja ce trebuie doborati i grafca l fac foarte
antrenant. Revii mereu pentru a face mai
bine sau pentru a termina inca un nivel.
(Captain Falcon's Twister Race are un
i d

tw stylusul
curentide aer pentru a avansa. Un joc usor de deprins ca
‘gampleay, dar foarte dificil. Cu multe surprize si o grafica
frumusica.

Dupa pirerea mea, se putea mult mai bine, mai ales
in cazul ultimelor jocuri prezentate, dar,per total, efortul

pur i simplu Nintendo nu a vrut s3 arate:
mai mult.

i, tabletd inovativa, Super Mario Bros. U si
culaici de faé  este de admirat. Compania a mai decla-
at. Jes deliby d

Super Mario
Kart. In caz ca nu v-ati dat seama, este un
racer, in care pofj vedea mult mai multdin
traseu pe tablets. Tablets pe care trebuie s

orotesti pentrua lua curbele. Binelnfeles,

multiplayer online n acest titlu, deoarece pentru ei era
mai important ca toats famili, plus prietenii 3 se poata
juca impreuns. Nintendo salveaza astfel multiplayerullo-
calsioface cumlt cua s pricepee.Dacarecomand

) >
“Pertect!

acesttitlu? Da, dacé aveti ivarianta
dar nimic nu <] i Dar
scoate i evidenta acest joc. atentie, mai trebuie s3 cumparati cel putin un Remote+ si
Balloon un Nunchuk. Nu, daca singuratic de fel.
mer in care Mii-ul tau este legat de céteva [ nev

ulplyer e desuser oopety
> nlM!hdo:mhspﬁM mnlmhudi
> priein
5 chdpasimasbe
BT ‘vocearobotulu are te uneaza b entral
3 g
> et inchun Remoepenruapute it

Nota, dacaai prietei daca etimaisingu-
aticde el anmpezumm:mul umii.

GenPatrming
Onlines

g gl S o gref c e our ch adeviat -
vlujorare, ccesibie .
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Fly, envious Time, till thou run out thy race, $
Call on the lazy leaden-stepping hours, ¥
Whose speed is but the heavy Plummets’ pace;

impul, se spune, este esenta existentei acestui
univers. Orice reactie chimica sau lege a fizicii
este condifionats, mai mult sau mai putin, de
timp. Fara timp, planul realitati noastre ar i unul static,
blocat intr-o singura clipa etem, infinita. Asadar, natura
umand, efemers prin definiti, simte nevoia perpetu de
a controla fluxul timpului, intr-o incercare continud de a
invinge, the great cogwheels of space, time and des-
tiny" Sine Mora este unul dintre acele jocuri remarcabi-
le, care, prin imbinarea perfects a multiplelor elemente
ceil compun, reuseste sa modifice perceptia asupra tim-
pului. Asa cum i spune si numele, Sine Mora (Fara
Intérziere), comprima orele petrecute i faa monitoru-
lui pana cand acestea se confunda cu minutele,
descotorosindu-si jucatorul de impresia ca pierde timp
sau ci mai are i altceva de facut. Fira 3 exagerez,

y s Grasshopper
Manufacture (Ungaria/Japonia) este o rara a

creatia studiourilor Digital Re:

, una

60 LEVEL  122012-012013

Milton, On Time

03

e

tre acele capsule e nostalgie, captive intr-un
timp necrutator cu vechile formule, alchimi-
ce*ale gaming-ului

Corabia lui Theseus
Sine Mora portretizeaza o lume a care singurd re-
sursa de baza este timpul. Un asemenea setting deschi-
de usi noi, oferind posibilitatea experimentarii cu meca-
nici de joc inedite. Jocul se incadreaza in genul bullet
hell 2.5D,
acestui ti

 reuseste sa se distanteze lejer de cliseele
de shooteem up prin ingeniozitate si originali

tate. Iscusinta transpunerii conceptului artistic in fibrele
unui joc perfect functional - pastrand un minimum de
90% din designul de pe plansa - nu este o abilitate sta-

dintre concept art s grafica din joc find insesizabile. Rar
mi-a fost dat sé vad o lume cu un aspect atét e pur,de
neprihanit. Am retrait socul vizual (pozitivl) din Braid si
Psychonauts, confruntat fiind cu o grafica vibrants, nas-
cuté dintr-o imaginatie debordants, dar mai presus de
orice - nealterat. Cu toate ca detest frazele ce sférsesc
printr-o rimé coincident, lucrurile pot fi exprimate cu
greuin lt fel. La urma urmei, in precedentele cinci edifi
amers schema cu amestecatul unor cuvinte, alese
tamplétor in jobenul magic.Imi scriu recenzille cu o ta-

bl Ouija, dupa ce ingerez exact 7 picaturi din laptele de
unicorn péstrat pe raftul de sus al frigiderului. Nu-i de
mirare cé am primit in grija DJE-ul (Departamentul de
Jocuri Ezoterice), motiv pentru care incerc sa aprofun-

panits pe scaré larga in randuril De
foarte multe ori suntem momiti cu imagini artstice fan-
ta

e, ce nusi gasesc mai apoi locul in versiunea finala
ajocului. Sine Mora sparge i aceasta norms, diferentele

dezstudiul unice - prin g
siimbunarea marelui Animus Machina. Credeti-m3, am
incercat s raman agatat de firul epic din Sine Mora prin

orice mijloc posibil, insa amestecul cronologic (altfel

www.level.ro




ronololilogie®*), cuplat cu o versiune de review

localizata in limba maghiard, a facut din efortul meu o
munca de Sisif. Totusi, Sine Mora are acel je ne sais quoi,
un efect mesmerizant, ce invinge orice alt defect. Asa se
face ¢ am stat lipit de monitor, cu palmele stranse pe
gamepad, savurand cel mai frumos shoot'em p imbré-
tin toale diesel punk. Revenind Ia subiectul story, aici
lucrurile se complica putin. Privita in arisamblu, poves-
teajoculu este foarte buna, chiar prea buna pentru un
bullet hell, dar atat de prost implementats, incat nu
feuseste sa implice jucitorul pe deplin. n cel mai bun

2, story line-ul are rolul unui schelet — solid, ce-i drept
- pe care Sine Mora i sprijina méreata sum a compo-

nentelor sale.

Neon Genesis Sinemorion
AAm pierdut o zi intreaga reludnd unele misiuni,

de dragul povestii suav narate in limba maghiara. Nu
maintelegeti gresit, nu am nimic impotriva fratilor din
sest, dar a fost destul de dificil sa stau cu ochii

pe subtitréri cand in jurul meu se dezlantuia

iadul de gloante. Mentionam mai de-

vreme influenta diesel punk din
lul artistic al jocului, cu rezul-
tate spectaculoase. Ei bine,
personajele zoomorfe si as-

pectul navelor par scoase direct
dintr-un anime futurist, insa se
potrivesc perfect cu atmo-

sfera povestii din Sine Mora
(mentionez doar

contributia lui Mahiro

Maeda n procesul de design,

artist cunoscut pentru Neon Genesis
Evangelion sau The Animatrix). So,
Ronotra Koss, criminal cu reputatie
impecabila de ucigas in serie, are de
gand sa comita un genocid cét toa-
tezilele. Pe deasupra, detine sufi-
cient armament pentru a rade

din univers o intreaga civilizatie.
Adaugati la lista de ilegalitati
répirea unei pisicute Enkie cu

voce de android si obfineti o
imagine claré a lui,Cap-de-

bizon” Koss. Tabara baietilor buni
este condusé de Argus Pytel, un
top-gun decis 5 puna capat cu ori-

oo |

oo v

WUnul dintre avioanelemele preferate,
e %

poreclit,,Lamaita ' i

Dodge thist

ce pret agresiuniiteroriste cauzate de
Ronotra. Gama de personaje este suficient
de stufoasa incét s3 va stameasca curiozi-
tatea, fiecare dintre acestea profitand de
abilitaf unice si avand acces la o varietate
de aeronave, dotate la randul lor cu arma-

Domyan! Damn it! Bellwethe

, twenty's down!

ment specific. Perspectiva 2.5D este exploatata la maxi-
mum, orice cadru din Sine Mora avand o frumusete
aparte, fara echivalent, Pana si voice acting-ul maghiar
eman o aura de profesionalism. Jocul a fost tratat cu
respect de productori, far acest lucru se face simitla

tot pasul. Ma bucura peste masura devotamentul, mai

12202-012013  LEVEL
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alesatunci
cindeste
mixat cu maestria
artistics. Dacé
suntetisitui de cam-
pania single si cele pa-
tru niveluri de dificulta-
te, puteti sa incercati
modurile Arcade, Score
Attack sau Boss Training. Cel din
urmé va permite reluarea batalilor
cu bosii jocului, numérul acestora
crescand odat cu fiecare misiune
finalizat din campani
trebuie sa ineti degetul lipit

. In rest,

001

3220

Fuck this, eu imi iau jucariilesi plec acasa!

pe butonul Fire, navigand printre ziliardele de proiecti
ce se indreapta necrutator spre carena aeronave, in
acelasi timp distrugand orice pleacé din directia opusa.
Avioanele sunt dotate cu arme standard — a céor
munitie este infinita —si o arma speciala, cu munitie fi-
mitata. Uneori, inamicii las in urm3 diferite power-ups,
necesare pentru imbunatatirea armamentului din dota-
e sau al scutului. Dacé nu, trebuie s& va mulumiti cu
puncte i un high score baban. Elementul inedit este lip-
sa unui health bar tradiional, acesta fiind inlocuit de
pretioasele secunde. Coliziunile reduc timpul alocat fie-
carui nivel, pe cand eliminarea oponentilor i indeplini-
rea obiectivelor adauga extra time. Kewl enough?
Formula de baz3 este simpl, dar distilata cu rafinament
de alianta ungaro-nipona. Sine Mora este un cognac fin,

Fircpowen
Gemm DRONE

imi vibreaza ocl

un gustales, desavarsit.Joculstie sa incante ochi i spi-
ritulludic din oricine se incumeta s savureze taria,
péana cand pilotarea avioanelor diesel punk se transfor-
m intr-o arie de oper gameristicé, culminand, dupa fi-
ecare act, cu un boss fight orgasmic  forte forti

prin definifiel

Ezoterism si lasere

Daca Sine Mora nu este raspunsul cautarilor voas-
tre in materie de shootem ups, atunci nu cautati ce tre-
buie. Vorbim despre un joc care aruncé cu gloante sila-
sere din stanga in dreapta - literalmente. Dar aici e
chichita: frumusetea sta in detalii, cu toate c3 pe multe
nu poti pune degetul. Ele exist3, undeva in ADN-ul jo-
cului, insa nu es la suprafata oricand si oricum, ci nu-
‘mai in momente perfect sincronizate cu armonia si rit-
‘mul general al actiunii. Okey, stiu, e dificil de inteles
doar citind recenzia mea, dar lucrurile capata noi
intelesuri odata te parcurgeti jocul. Nu ezitati sa-1
adaugati in colectia personal3, fiindca Sine Mora o s
ramana in mentalul colectiv al gamerilor drept o bijute-
rie ezotericd, un bastion solid al cabalei Vechii Scoli.

Aidan

\ )
» untablouinmisaare

>
¥ oAl g W

LEVEL

g

> povestea expusa haotic

Savra Sine Moraara grabs, nt-o atmosfrs obsurs.
Preferabi atemporal. /
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Draga mamé,
Sote

putem s le rotimin jurul propriei axe, astfel incat sa ori-

laumbra
nui p epos.Bumbix 52 sp3lat podoaba caplara

TN ACELASI TIMP! Trebuie s3 recunosc, sunt entuziasmat.

decind am piristsatul dar acum tot grupul

el de idee, tinand cont

REVIEW

PC

La umbra unui
par tepos

i. A calcat gment corupt
a insa fara i i. A fost abatut o vre-
ucces. P reusit s gasim d le e, dar a reuseasca.
urmalor. g Noroc cu rugaciunea de Reset, altfel eram mort de la
b con- i
taminénd i erenul sinos. nitmulta, 58 fie foar- Coruptia este un pericol omniprezent, singura uriase. Nu uita s3 te rogila Sfantul Arges, Marele Creator,
Ne-am ie ir it aund l Eutre-
hranit, i~ acesteia po buie s inchei misiva mea, cici un troll seapro-
bin, idi tat. Moralul e sus, undevain a i distrugand or d pie. i mingilor jel
cerul multicolor, e se curge pe obrajii clovnului inaripat. a in urma d . Grupul ilnii i unf lumilt
Conform planului stabilit acas3, pi 72de  nostru 4 : Spi el
20ne, stapanite de Kil momstevTvel ManEWs leri b: bstacolelor, cu ra. I A
F-am pierdut p parul stu- gl Lo}
fos!). Uneori, ma dliniu nu u putinga. Fiecare
i i Ce ne fi d: i , desert sau
g pasi ‘mlasting, ridi noi se tef
0asa g are eram a e, pe cand alfi

plerdutin infinitul hau cu totii

Kikimorelor. Giupercile incep s creasca in zone tot mai

Zumbix si-a dat

izolate, d 0 gramada de mutar, rotir, calculg

la ele. Crede-m3,
mamé, nu- o pl i

ne calauzesc spre finalul calatoriei. Mai mult, el crede ca

Oricum, nici noi nu suntem fii ploiil Mumbix a in-

re. Elle numeste Power Ups, dar restul echipei prefera

termenul de,smenozeli®
un hexagon pe altul altele ne teleporteazs ped«s«anve
scurte,far citeva sevesc drept o
Kikimore.

unt sigur c&

u boi
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Fineadventure

Wormwoodbuilt

)
S

sminti d placut indi . prinda in plasa ei atat pe jucatori eri, cat i pe v

Gemini Rue i Resonance, cele mai celebre jo- In priml iin p |, universul pe teranii

curi din miscarea de renastere a aventurilor cu  Primordia e imbibat de un sarm ap: U Ceamaiii ab b
putericizold-school, pa et Eye.lar  lume pe , redus ina  notiune pa-
asta, a i - afaraunor rob uspect radoxala, p
teau sa depaseasca anumite lacune si minusuri fara prea el putin la nivel a tilul gra: cuatatmai

‘mare succes.  foarte posibil ca atitudinea mea sa para

ficinvechit (desi putem selecta anti-aliasing, heh), prafuit
iaf

putin une entitati non-organice cum ar fi un robot. Pe de

ld les cand vorb pr sinebulos, alta parte, esiu exploatat decit celelal
dedicati s entuziasti, insa independentj, statut carede  intr-un purgatoriu inedit - e organica, nici ma- P 3, cumar fiinteli-
obicei vine la pachet cu 3 . sina itoare. Find : 5 S

adevarul este ca in timp am invatat sa fiu rabdator sifara
prea mari sperante cand vine vorba despre aceste titluri,
tocmai pentru ca eventuala surpriza-mi i delectare si fie
cuatat mai intense. lar p

prinsi intr-o dilema care-ar putea parea curioasa, dar are

dezamagire, pe masura ce inaintam in joc, accentul se de-

daca-mi ti): daca sa reatoriilor ca

plasa treptatinspr

joc din cate

E drept ca jocul nu se
transf

g pl as
teptare, fiindca Wormwood Studios au reusit sa evite ca-

4 asupra Marilor Teme,
insa minima sugestie a acestora e suficienta pentru -/ co-

a
plicatii de ordin intelectual

Dar, lucru important, atmosfera se mentine impreg
nata pana la sfarsit de acel .ceva’, plasand Primordia un-

peanele a caror , care deva ital 5
2 ” “ &
1 Uhat iz that thina?
2 I'm looking For o powar
zourca
I'm Inokina For o hia Fobotl '
4 I omuolso o Humonist s s
~ 5 Gord-bua
-
=% )
- - _
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bineindividualizate,fecare avand o trasatura forte,
deseori surprinzatoare: e la robotul-poet care vene-

sufera prea tare din aceasta cauza, puzzle-uile fiind de-
cente; doar ca, din punctul asta de vedere, se aseamana
I i and

reaza drept

mai cuR
pemana unor enigme mai putin complicate, si ca difi-
cultate (un singur puzzle ar putea da ba

le cap mai

inOm, trecand
prin roboi-procesomani i robotessa-inflexibil in apli-
carea Legii. Am folosit ntentionat de,ro-

bot” de fiecare dats, deoarece farmecul provine sidin
faptul c toate aceste, manii’ atat de tipic omenesti,

mari), dar siimportanta

nomia jocului. Din fericire, acest inconvenient este -

cumparatin mare parte de discretele, dar atat de inspi-
I P

sunt pr

lor igid, neabatut,
cunatura lor. Partenerul tau, Crispin,  exact cit trebuie
de damnic cu indicile, pastrand tot timpul o notd joasa

numeroase (am numarat eu sase),

tiunile pe telege
intreprindain ultima scena a jocului ~ desi fiecare dintre

d W d aufacut 5 bund sirefi- cavalid, servind  secventa
nutain privinga i, eviténd s fi- faca de ba- asica i aril
gcios sau nehaliu tead- tale, unul singur este, probabil, considerat a i,cel bur;
i (mhm, i tesc de AVampy 2. luandin consi gimea si calitatea filmuletului
lar| i (e P It capitol careil insoteste.
sdiultra- 2 pentru cé ar fiaproa-
greu de catifea rosiesilucratura aurita plasatin vecindta-  pixelati, vocabularul a pede i findca am regasit o bund parte din
teaunui telescop speculativ indreptat catre stele, ungra-  ind mai bogate, o idee doar totusi i lor ‘90 ntr-insul. Tot ce-ilps 3
mofon care 4 din departa niste robotj,iar a i i fie cu adeva 3 de joc mai 3
feminin voalats, un costum de astronaut ros s spart, in fanc, lsa banuiestiin spa- a ivorfi 1d;
atala va post-nuclear, adapostind i, fiindca and cuata ai ce vedea, auzi s sim-
i totver vocale sporescsimaimult . Ma bucur ca am avut ocazia sé- incerc, sunt fericit
zat Lirism concentrat. aceasta i care personajele sirecité replici-  astfel de jocuri au priza la public, dar main-
d I inteligentei arifc i infay il, uneori atat derapid  treb un picinciudat cand va produce aceastd mini-renas-
il incat ai impresia ca vor s alteoriin- avea pe toate.
Porta, care a aintr i mai tare i
i. de 4 ra , acestei I a ir a
, fara sa 5 play-ul este, poate, si I in privin-
3 dinco- facaruia jocul de fata nu catadicseste sa faca pasiim-

mun. Recursulei fa violenta e explicat nu ca o naturali
manifestare a superioritati, i ca ¥
un veritabil complex de nferiori-
tate, 0 cavalcada disperata de a
aduna catmai multa putere de
indoiala, o revizitare
ironica a unei teme populare, care
3juta Primordia sa se mentin pe
lina de demarcatie dintre un joc
seros s unul amuzant, la distanta
egala de ambele extreme
Personajele sunt unul dintre

punctele forte, desi nu sunt nici
prea multe si nici exhaustiv carac-
terizate. Sunt, in schimb, foarte

portanti inainte. Nu ma intelegeti gresit, Primordia nu

-

CERINTE MINIME:
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Pc X360 PS3 WiiU

Stelute si hidrocefalie, semnate Codemasters

na dintre multele intrebari carora nu le gasesc
cu usuringa raspunsul este, Ce ti place s3 joci
el mai mult?” Desktopul meu este un taram
haotic, unde numai eu, Stapanul Mizeriei Digitale, pot
naviga cu usurinta. Printre zecile de iconite aruncate in
sictir, dintr-o0 zvacnire de mouse, un grup select a reusit
53 gaseasca 0 0az3 de ordine: jocurile semnate
Codemasters.Seria Dirt, reboot-urile F1, Grid, TOCA -

au potolit
cnd imi crapau p

ma sucombirii dizgratioase a seiei NFS. Presupun ca
intrebarii , chiar

torizats, at

miam

automobile (am dezvoltat o ade

e pentru

cer ce indeplineste ifi P

clasicele ijo psihedelice, pli-
e de seva. Luna trecuté am avut ocazia sé scriu despre
F12012, un joc intens, i nu mica mi-a fost mirarea cand
am vazut cit de diferita a fost viziunea mea, in

comparatie cu restul recenziilor publicate in mediul on-

line romanesc. Unde eu vedeam arcade, alfi au vazut o

simulare la sange, ar tutorialul, pe care I-am gasit foarte
bine realizat, a fost ciuca batailor pentru muifi Asta ara-
4 cat de diferit este perceput un joc de fa om la om. Ori
poate subliniaz3 citeva lacune serioase in acceptia ge-

I i de simulator. Sunt curios cine

daca nu in totalitate. Ma impart intre pasiunea pentru
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altcineva o sa mai scrie despre F1 Race Stars, un kart ra-

loc pe desktopul meu: are
stampila Codemasters Racing in frunte si musteste de

seva funkalicious. E nebun, va zic, e nebun.

Nintendolicious?
Crazy fun,

54 F1 Race Stars sufera de, gender is-
sues* mai rau ca Manson in perioada androging. Mi-a
fost greusa privesc jocul drept un Kart racer rupt de co-
nexiunea cu lumea Formulei 1. 53 fie un spin-off, derivat

din F1 20127 E cumva un joc lipsit de orice legatura cu
mai vechile productii Codemasters, un pas haios intr-o
directie cu totul nou? La prima vedere, Race Stars pare
‘genul de joc orientat spre categoria 7-12 ani, blocat itr-
un limbo definit de infantilism. E atét de colorat si flashy,
incat nu -as recomanda niciodata unui epileptic.
Cromatica jocului e alcatuita din nuante violente de
quas’, deloc domolit. Ifi smulge ochii din cap sijon-
gleazi cu i, intr-0 baie sinestezic de senzatji vibrante.

E 2gomotos, zvapaiat, pueri siinocent. F1 Race Stars
este,nintendolicious” pana in maduva oaselor. Pentru
mine, constatarea acestui adevar a venit ca un soc.
Acum, eu eram cel confuz, fiindc nu mai aveam nici un
punct solid de sp
caretrebuia s3 privesc jocul, incercand si-i fac o analizs

. Problema era unghiul corect din

pertinents. Solutia a venit pe neasteptate, cand parte-
nera mea, deloc impresionats de orice alt joc existent, a
avut primul contact cu F1 Race Stars. Unele jocuri au ha-
rul de a aduce impreun, in fata aceluiasi ecran, prieteni

sau familiintreg}, intr-o experienta atat gameristics, cat

sisocials. Nintendo a descoperit formula secreta si, pana

www.level.ro



acum, cei de a Codemasters erau ultimi oameni de fa
care ma asteptam s o replice cu succes. A fost de ajuns
0singuré ochead aruncata spre monitor pentru dra-
goste a prima vedere. laté de ce sunt nevoit s3 fac parte
dintr-un triunghi amoros, intre mine, my better half i

ul jocurilor, de societate*

un kart racer patruns de s
Mi-a fost impus un program strict de curse split-screen,
de la care nu am voie sa lipsesc nemotivat, asa ca voi in-
cepe prin a prezenta elementele multiplayer, lasand
spre finalul acestui review componenta single, oricum
irelevants. Asadar, folosindu-se de franciza F1, cei de la
Codemasters au incercat s& imbrace lumea Marelui Circ
intr-0 aura cartoonish, dand nastere unu arcade hilar,

potrvit sesiunilor de joc disputate in compania unui

grup de prieten dotati cu chipsuri si coritoare. Initial,
am fost timid. Imi era greu s cobor din monopostul su-
blim, de care ma indrégostisem in F12012, pentru a tre-
cela volanul unor parodii vehiculare, conduse de niste
piloti caricaturizati adorabil,prin intermediul hidrocefa-
liei. Daca in F1, pe circuit, se dezlantuia o adevarata ba-
téle a vointel, rabdariisi puterii de concentrare, Race
Stars abordeaz3 cursele cu o frvolitate aproape agasan-
1. Modul Split-screen permite participarea unui numar
de 4 jucatori simultan, cu posibilitatea formarii unor
echipe, iar cursele desfasurate astfel sunt o sursé inepui-

Efectul/Confetti, rezultatull 58
baloanelorlovite inplin:

Je, fara pic de respect pen-
tru gravitatie; fiind de-a

e

Singapore, un cireuit faRtastic,
‘toate punctele de vedere

periculos, ar glucidele nu fac exceptie. Moderatia este
cheia unei sanatati perfecte, se zvoneste. Aparent,
Codemast i 41in astfel de detalii. F1 Race

a pefix.

Captivat de spli
atins foarte putin de mo-
dul online, desi erau dis-

m-am

Stars e zahar curat - daca e impértit cu cineva drag.
Altfel,in ciuda diverselor tipuri de curse sia graficii vii,
jocul devine plictisitor, ca o ciocolata cu aspartam. Spre

p
Jocuri deschise in lobby.
Cu exceptia prezentei
oponentilor controlati de
Al intre cursele single i

Mario sau Sonic, Marele Circ nu cred ca
reuseste si fie la fel de atragator pentru pasionatii de
Kart racing, inecandu-se pe nisipul proverbialului mal,
inaintea debarcarii pe taramul arcade-urilor legendare.
Pentru cei,socially awkward, F1 Race Stars pune la

multi nu exista

di lobal,

P ingl rat din se-

jore de. Nu
Tipseste nici Racenet, platforma social a celor de la
(Codemasters servind drept sursa de informatii statistice

I le de F la 1, in trei
Sunt disponibile 11 locatii, printre care si Germania,
Japonia sau Singapore. Desigur, nu va asteptati la circui-

referitoare la activitatea p
Totusi,am preferat s imi confrunt ivala local, supor-

tand ghionturisi provocari verbale la fiecare greseals. S&
va fereasca Pronia Divin de confruntarea in trafic cu o
femeie competitival

Yup. Ca placinta cu mere si
inghetata de vanilie

Asociatia Diabeticilor American dezminte, partial,

22bila de distractie, impanzite de bucle si vira-

provocat de dulciuri. Orice exces este

avut grija s
ignore orice urmé de normalitate. Masinile zboara, sunt
purtate de torenti sau merg pe acoperisul unor trenuri
de mare vitezs. Nenumiratele platforme s scurtturi
ofer avantaje modeste, designul circuitelor pastrand o
alcatuire echilibrata pe intreg parcursul cursei, in ciuda
extravagantei. V-am spus de la bun inceput ca vorbim
despre un joc nebun, Cu toate acestea, sunt prezente:
cele 12 echipe oficiale din acest sezon, fiecare bucuran-
du-se de un bonus special.Juctorii pot alege dintr-un
roster de 24 de pilofi reali s 4 fctivi, introdus pentru a

1212012-01)2013
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71 fass Szars

echilibra nivelul de political correctness si family-frien-
dliness. Poate era mai bine dac Race Stars stia sa isi de-
limiteze cu rigoare granitele dintre franciza F1 si partea
de arcade flambant, dar sa i dam Cezarului ce este al
Cezarului: elementul fun. Veselia psihedelica din timpul
curselor are ritmul sustinut de muzica wacky si prezenta
unui cocktail de power-ups, asezate frumos pe traseu
sub forma unor stelute sclipitoare. Unele se comporta
intocmai ca niste arme, lansand spre oponenti bule co-
lorate - stationare, homing sau cu ricoseu —, extrem de
enervante si periculoase cand suntefi in pole position.
Un power up interesant este cel care transforma mono-
postulintr-o stila reactiva de suc,indestructibil, efer-
vescent s foarte rapida. Oricum, cu greu pot nummi res-
tul concurentilor, oponenti’, ivalitatea fiind inlocuita cu
armonia tipica jocurilor destinate familiilor zambitoare
din reclamele Nintendo. Elementele de ordin tehnic din
componenta monoposturilor F1 isifac apariia sin Race
Stars, intr-un mod inedit, implementat excelent de cétre
cei de la Codemasters. Pe suprafata circuitelor, veti des-
coperi unele zone marcate prin sageti colorate silumi-
noase, cu efect de boost.

Suprafetele scurte ofers un impuls redus (un fel de DRS),
pe cand cele lungi necesita incrcarea KERS-uluiin trei
pasi, pentru un puseu semnificativ de vitez3. Figura sim-
patica e procesul de activare, KERS-ul incarcandu-se
printr-o tripl apsare a tastei de acceleratie, numai pe
suprafata speciala. Necesita putina coordonare si preci-
zie lainceput, dar mai apoi devine un gest reflex. Exista
i un sistem simplist de damage, mai mult vizual decat
resimiit fizic traversarea unei zone marcate special echi-
valand cu o oprire la pitstop si, implicit, o reparatie:

Cola si Mentos t
acasa, pelcovorul cel bun!

LEVEL 122012012013
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U podiumiprimi

Super@verisoriivi

complets a masinii. Ce mai, cu a5a atitudine, aproape ca
imi doresc un

Copilul mutant si criza de
identitate

F1 Race Stars este, féra doar si poate, copilul mu-
tant nascut din laboratoarele Codemasters Racing. Un
experiment, o aventurs, o parodie - un kart racer fan-
tastic. Asta trebuie s fie, nu ma pot ascunde dupé de-
get,jocul e delicios! Culorile fipatoare, stelutele sclipi-
toare si monoposturile transformate in masinute
electrice de mall, pana si capul hidrocefalic al lui
Schumi, toate aceste detalii adauga savoare Marelui

Circ. Heh, circ... iciodata nu am folosit termenul intr-un

sensatét destrict.In ciuda cliseelor si elementelorim-
prumutate din jocuri ca Mario Kart sau Sonic AllStars
Racing, F1 Race Stars reuseste s lase o prima impresie
cétse poate de plicuts. Ce-i drept, amestecul universu-
Iui Formula 1 cu infantilismul unui arcade kart racer i
brant nu este o combinatie potrivita din toate punctele
de vedere. Ceva nu se imbina perfect,in special dupa o
incursiune prelungité in F1 2012. Totusi,daca suntetiin
cautarea unui jocinamic pentru sesiuni prelungite de
split-screen, atunci Race Stars este o alegere valida.
Putin cam scumpa momentan, dar garanteaza zeci de.
ore placute, preferabilin compania unor parteneri de
joaca mai putin agresivi.

. Aidan

| VERDICE teve)

> Cursetisnite, graic vibranta, muzic intr-o reche.
> Prezenta ecielordin sezonul 1 2012

= >mywmnmm.rmdwhm
maimt.

F1Race Starsseadeseazs ceordomicis expeimenteze
oabordareineditaacelu malntens sportcumoto intr-0
viziune nintendolicous, semnata Codemasters.

Procesor 2 462D Coe Memre .5 R4 Video Geo= 5600

MARIO/SONIC KART

altemativa perfects penru F1 Rae Stas.
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latforma de distributie Steam a ajuns sa se
confunde cu un univers gameristic vast, unde
toate jocurile pe care le dorim in lista viitorului

Winter Sale plutesc prin cloud, and

ARCTIC COmMBAT

fertl pentru productori si pentru cei care nu vad i to-
xelé lunare sau preurile piperate o solutie permanenta.
Dezvoltatorul coreean Webzen a imbratisat de mult po-

fie culese i
asezate pe rafturile virtuale. Steam a fost factorul de
decizie principal atunci cand am hotarét s3 arunc a gu-
noi trecutul meu pirateresc si s3 imbratisez calea sacifi-
ciului financiar. Am facut din pasiunea pentru jocuri un
stil de viats, de care voi fi mereu mandru, i nu regret
niciun banut cheltuit pe colectia personald. Totusi, nu
jocurile din hiper-ograda lui i
portofelul, unele fiind disponibile pentru incredibila

suma de,un zambet si un mulfumesc", Oferta free to
play este in continua crestere, in perfects simetrie cu
nivelul caltativ. Microtranzactile s-au dovedit un teren

70 LEVEL
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itati, ultima tie iind un FPS online
lipsit de taxe lunare enervante si reclame ostentative.
Arctic Combat, caci despre el e vorba, a saritinca din

faza beta pe Steam, spre deliciul pasionatilor de pac-
pacin grup. Am mentionat

titluri similare (Planet Side 2 sau Blacklight Retribution,
de exemplu). Fiind, prin definitie, un FPS militar online,
principalele obiecte de interes pentru jucator sunt ar-
mele si echipamentul special. Solutia unei monetizari
eficiente a fost simpla pentru Webzen: itemele standard

 ar o
achizitia permanent, folosind bani reali - ori inchiriate,

poate
de GRATUIT?

Combo Shot K-pop

Okey, poate am exagerat putin. Arctic Combat nu
estein totalitate lipsit de costuri, fiindca jocul foloseste
un sistem de tranzactii asemanéitor cu cel folosit n alte

monedei virtuale uzitate in joc. AC
foloseste motorul Unreal in-game, dar meniul principal
este reprezentat de o fereastra realizata intuitiv, fiecare

buton sau optiune necesara aflandu-se exact unde tre-
buie. Din acest meniu, jucatorul poate sa si echipeze
soldatul cu armament, munitie si gear secundar.
Loadout-ul tipicinclude, pe langa arma principals, dife-
rite variante de grenade, doua skillslot-uri destinate

www.level.ro



temelor speciale, echipament de protectie si camuflaj
- complet personalizabil, dupa cum dicteaza trendul
MMO-urilor actuale. Gameplay-ul din Arctic Combat
este un amestec de Call of Duty cu CS, Unreal
Tournament s orice joc asiatic imaginabil. Accentul

cade pe viteza si precizie, fiecare arma avand posibilita-

piese de echipament special, playerii fiind incurajati sa
petreaca cat mai mult timp in joc. Momentan, cateva
fers di

B - Wl v

nuam gasit vreo tangenta intre joc 5 nordul inghetat.
Initial, am vrut 53 trec peste aceste detaliin totalitate,

harti

cele doua tabere aflate in con-

tactic, 1

unor elemente de cover total anapoda. Pe deasupra,

am uzata

flit, 1 ind Ambele
factiuni au acces la echipament similar s pot utiliza

. pe cimpul de lupt, culoarea i zona
{ea ochiriprin citare - feature absent din seria Counter  de suprafata redusa a unor harf de team deathmatch.  de spawn i i Pe
Strike pand in prezent. AC dispune de un tutorial solid,  Oricum, ¢ proaspatsi prezen- d Itipde
sufcent pentru a prinde din zbor mecanica jocului tind i o . pentrua evita un

p sau membre au Hargile sunt localizate in zone urbane temperate, fara
Webzen laudandu-se cu efectele brutale de gore. OpaWorld  War Il pic de efect polar. Un setting arctic putea sa ofere ele-
Bucat intregi din oponenti sunt spulberate, serile de. ice de gameplay,prin

hot-uri fatale find P b Arctic ic story. Cei de Deocamd

meter foarte...asianike. Daca un player moare, acesta  Webzen siau imaginat un conflict global,disputatntre  Arctic Combat ramane o alterativa FTP, demna de uat

respawneaza imediat n zona de start, il timp

de 3 secunde. Exista si un sistem de crestere in nivel,

prin acumularea punctelor de experients. Un nivel mai
mare inseamna acces la un arsenal mai potent s noi

Iatacki k77 |

7'.‘4"3\

Rankark

i BRI
e | © L e
| Al ” T Buy Cash
= T veae
oo SV ol ©3
corace | ORI t
= o s o.000roins IFIERR
b
- A
Genace o =
P ] 1000 iy iR o s RS
besritage G )

Gremade

Athrounwespon that i
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P i g
rante. Scopul este controlul total al resurselor recent:
descoperite in zona arctics, dar trebuie sa recunosc i

Fiichate =

pins PN

Figsh Bang

» wobity

in seama, pentru titlurile cu traditie in domeniu.
Incercati-l, macar pentru o zi. Este disponibil prin Steam
inui Altminteri, nu exista
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FIA GT RACING GAME

Cind digitalul aduce n

‘emoria nu a fost niciodata punctul meu

forte, deci nu-mi pot aduce aminte in ce an

sinumar anume v-am oferit GT Legends ca
jofull alaturi de revista noastra. Lucrul care insa nu a

Lt LR

emurirea

ibine, a data aparifiei GT Legends, in anul 2005,
un grup de entuziasti ai numitei perioade de glorie a
automobilismului de competitie a considerat ca exista
o problema cu acest joc de simulare auto. lar acea pro-

putut disparea titlu

blemd, se pare, . Problema era ca mo-

tele din categoria Historic organizate de FIA (Fédération
Internationale de fAutomobile - yeap, it s, actually,
spelled in French). Este vorba despre masini ce au facut
deliciul fanilor, dar (poate si mai mult) si al pilotilor care
le-au strunit pe piste, in curse ce au avut loc in aa-nu-
mita perioads de glorie a automobilismului - ce pare s3
cuprinda, dupé spusele veteranilor impatimiti, anii ‘60
i prima jumétate a anilor 70. 0 lista a unor astfel de
modele de masini o puteti gasi prin acest articol, deci,
nu le voi mai enumera aici. De poment, este, totus,
faptul ca pistele din titlul cu pricina nu sint tocmai cele
istorice, acestea fiind inlocuite de circuitele folosite de

FIAin timpurile actuale, in campionatele de modele is-
torice ce se desfasoara i prezent

LEVEL  122012-01)2013

pr i joc sint FlAac-
tual. De aici decurgea acuna: lipseau masinile cu
adevrat istorice, adica cele modelate exact precum
originalele din anii‘60 5i'70, inclusiv in ce priveste culo-
sile, desenul si sponsori. Mai mult decit atit, ipseau

Vorbeam a capatat un nume - GT Legends Workshop,
pe scurt GTLW - de care s-a legat, din 2006 incoace, un
titlu: Power & Glory. Misiunea asumatd de GTLW a deve-
nit cea de a reda cit mai fidel automobilele care au ficut
istorie in perioada de glorie in care puterea motoarelor
facea legea in competitii oficiale mai mult decit o face
acum, cind regina este eficienta, ajutata de eminenta sa
cenusie, siguranta. Nu ca as fi un adept alrisipei si mortii
pecircuite, fereasca Sfintull dar, parca... e mai bine aga,
‘mécar intr-un simulator, in spatiul virtual, sa pot experi-

aicila cele care prezinta modificari nu doar de aparen-
14, ci mai serioase, la sasiu, motorizare, transmisie
5.2.m.d.),la indullor folosite in trecut pe circuite, dar
care nu apéreau in campionatul FIA din prezent. lar
cum Dumnezeu sade in amanunte, a fel precum in ge-

neralitat, se pare ca astfel de variante sint esentiale pen-

tru iubitorii acestui tip de automobile - da, printre care,
la modul amatoricesc, ma numar si eu, de citiva ani.
Asase face ca grupul de entuziasti despre care va

lor din vremuri
ce apuneau deja pe cind euintram in clasa a l-a

Pe ce sa modifici?

Platforma aleasa de grupul de modificatori GTLW
afost cea oferita de titlul GTR 2 produs de SimBin. De
ce nu afost folosit jocul GT Legends, adica tocmai cel
care acoperea perioada cu pricina? Simplu, pentru ca
structura sa nu era suficient de flexibila, iar facilitatile
oferite pasionatilor erau insuficiente. Concentrat pe un




mod cariers bine implementat s fabulos de parcurs in
singleplayer, GT Legends avea lacune in ce priveste
complexitatea organi

venimentelor de multipla-
yer, asa cum este aceasta ceruta de fanii realismului is-
toric.in plus, nici n ce priveste strategiile de pitstop nu
existau suficiente optiuni.
GTR 2:5-a doveditinca de a lansare 0 mina de aur
Jdifi

per . Usurinta cu p

blaiin méruntaiele acestui joc i cu care se puteau ope-
1amodificar si adaugiri a devenit,in foarte scurt timp,
legendar. Dar, pentru pasionatii din grupul GTLW,
acest fapt reprezenta doar o parte din atractile GTR 2.
Celelalte erau, poate, chiar mai importante: posibilita-
tea de a configura curse si campionate dupa bunul-
plac, de a organiza curse de andurant cu o durata de
pind la 24 de ore, de avea o curgere naturala a timpului,

ceincludea ciclul noapte-zi, a care se adauga posibili
tatea de a avea conditii meteo dinamice, adica exact in-
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Launcher-ul cu care se porneste

modul propriu-zis.

No data updates available

Alt motiv pentru care gru-
pul GTLW a les ca platforma
GTR 2 fost unul care tinea de
riului” pe sce-

impartirea teri

pentrua oferio
experienta completa. Adaugat aicisi un server dedicat
de multiplayer imbunatatit, precum si accesul la confi-
qurarea elementelor de meniu s veti

toare auto: pentru rFactor, un
alt colectiv de entuziastiince-

mai lar asupra motivelor pentru care GTLW a ales GTR
2pentru modul lor Power & Glory.

Este adevarat faptul ci mai exista o variants, anume
Factor. Daca stém s3 ne gindim, acesta este chiar jocul

puse muncalla

GT &Touring Cars,la rindul lui
inspirat mai mult sau mai putin
oficialdin GT Legends.
Oarecum logic, cele doua gru-

orginar” peprop pur de d

2uto gMotor 2, acelasiutizat cu modificisubstantiale, e cace recproc pe bornbe-
side idur Legends, GTR, GTR urisis impra

o 5 y 5 fiecare pe oaltatarl

i pin de munca depusa de SimBin'n GT Legends, fapt

pentru care acordul cu storsapuutreaiza  Legali (1)

numai in conditilein care produsul final, modul Power &
Glory, riminea n, familiaSimBin, adica in GTR 2, laale
Garuivinz3i s viata ulterioara anului lansariiar fi ajutat,
fara nici 0 umbra de indoiala.

Inainte insa de a ajunge

macar 3 vorbim despre modul
Power & Glory 3, este necesar
saintram intr-un hatis. Yup,

cind ajungem la tocmelile legale, nu exista desisuri mai

d

it cele pl
nic forestier alindustriel jocurilor: avocatul. Deci, 53 0
1ugm pe rind.

Ca sa potijuca prima (sau a doua) iteratie a modu
lui Power & Glory, aceasta pretindea in momentul insta
J4ii sa introduci DVD-ul original cu GT Legends. i, cum
totul era grefat pe GTR 2, era clar ca un utilizator ce se
dorea n legalitate trebuia sa detina si originalul acestuia
din urma. Toate au fost bune si frumoase la inceput -
adica atita vreme cit GT Legends era disponibil pe cana
Jele normale de retal, in magazine. Ce te faceai insé
daca aveai GT Legends precum vil-am oferit noi, adica
full alaturi de revista noastra?

i bine, daca nu stial una-alta, nu puteai face ni-
mic. Daca stiai insa ca este bine sa frecventezi forumuri
1202012012013
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mi-a oferit.

amodului Power & Glory care nu cerea introducerea
DVD-ului GTL original, cerindu-mi, in acelasi timp, sa nu
fac public acest kit de instalare. omcplc Avisto lucrea-
2a acum pentru Kunos Simul

LISTA MASINILOR
INCLUSE iN

Abarth 10007C Gr2

Ford Mustang BSCC Gr2
Ford Mustang TransAm
Jaguar MK13.4L

Jaguar MK 38L

Jaguar MK114.2L

Lotus Cortina Works
Lotus Cortina Mann

Mini Cooper 12755

Mini Cooper 9705
Trans-Am

mularea fizica din Assetto Corsa. Mare om, mare carac-
ter, credeti-mal

Legalitate (2)

Dup3 cum spuneam, toate au fost bune si frumoa-
se cita vreme GT Legends se gasea in magazine. lar daca
detineai o copie legals precum cea oferita de noi, iaca,
exista o rezolvare si pentru situatia asta. Problema a
aparutins3, cu adevarat, atundi cind 10Tacle Studios,
distribuitorul oficial al GT Legends, GTR 5| GTR 2 a dat fa-
liment. In acel moment, toate aceste titluri nu au mai

precum clde pewnogripracing.comaifiputut

pune acolo, i leza, de atc intrebare:

fost produse sitrimi du-se |

derea drastiehastocurlor,Di feice T Legends

GTRau revenit legal producstorului, SimBin, care le-a si

comercializat pe calea DVD-urilor oferite de reviste. Din

eercire,cu GTR 2lucruriepar 3 i fos unpic malin-
te,falimentul 10Tacl

tudine semnificativa asupra destinului acestui titlu, Nu

doar c& nu se mai gaseain stocuri, dar nu era disponibil
1t3 cale legal

Dafio cum instalez Power & Glory, ca nu am versiunea
i} s lfin ol prii 0 vt ol de e
retail?”

$afim bine intelesi, GTR 2 este un titlu care siin
ziua de azi are o mare cautare - pofi gasi exemplare ori-
le, nedesfacute,.in tipla’, ale GTR vinzare

Raspunsul
credefi-ma;, asa cum l-am primit i eu, de la una dintre
cele mai mportante persoane din grupul GTLW, omul

online chiar s pentru suma de 100 USD. Da,stiu, suna
incredibil, dar asa este. Problema este ca, exceptand

in modul
Power & Glory — Aristotelis Vasilakos. Acesta, dupa ce

entuziasti,dar si bine dotati
A & i

Alpine Renault A110 1.1
Alpine Renault A1101.3

Austin Healey 3000 MK/l Roadster
Chevrolet Corvette C2L72 Coupe:
Chevrolet Corvette C2.L76 Roadster
Chevrolet Corvette C2 188 Coupe
Chevrolet Corvette C2 L88 Roadster
Chevrolet Corvette C2 206
Chevrolet Corvette C3 L88 Hardtop
Ferrari 250 GT SWB Berlinetta
Ferrari 250 GT SWB Competizione
Ferrari 275 GTB/C.

Ferrari 275 GTB/C Speciale

Ford Mustang Boss 302

Jaguar E-type C

Jaguar E-type Lightweight 4spd
Jaguar E-type Lightweight 5spd
Jaguar E-type Roadster

Lotus Seven S1

Lotus Elan 268

Lotus Elan 26R Roadster

Lotus Elite

Shelby Cobra 289 Coupe

Shelby Cobra 289 Roadster

Shelby Daytona Coupe

Shelby GT-350R CASC

Shelby GT-350R SCCA

Triumph R4

nal de GTR 2 de la falimentul din 2008 al 10Tacle Studios
incoace, Or, asta i legal |

autonu

create anume pentru acest titlu, devenit, cu atit mai
mult, legendar.

far dac legal nu se poate, atunci se intredeschide,
‘mai mult sau mai putin subtil, poana ilegalitatii.In cazul
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GTR2, de fapt, fost

dat3 violent de perete, unde s-a facut tandari. Practic,

deauna din 2 cifre 5 prima nu era, 1" Mai mult, caz fara

sectiunea de Download un exe no-DVD al GTR 2, a carui
prezents era justificats (subfirel, ie vorbaiintre noi) de

ultau cumpérat legal si dadea obstescul sfirsi izic.
Cu tofii stiminsa la ce am folosit respectivul exe
10-DVD.. S fie clar ins3, daca GTR 2 era disponibil

I-as fi cumpiiat instantaneu, pentru ca merita.

www.level.ro



Chevrolet Corvette GrandSport (377ci Coupes)

Shelby Cobra 427 Roadster

Abarth 1000TC Grs.
Alfa Romeo GTA 1600 Volumetrico
Ford Escort TC

Ford Falcon Mann

Ford Falcon Sprint

Ford Falcon Weslake Heads.

Ford Mustang ATCC

Ford Mustang BSCC Gr5

Ford Mustang NTK GrS

Chevrolet Corvette GrandSport (427ci Roadsters)
Ford GT40 Mk

Porsche 906 LangHeck
Porsche 906/8

Alfa Romeo 1300 GTA Junior WB

Ford Capri RS 2600
Ford Capri RS 3100
Ford Escort RS 1600
Ford Escort TC

Ford Mustang Boss 302

Chevrolet Corvette C3 L88 Hardtop
Chevrolet Corvette C3 ZL1 Coupe
Chevrolet Corvette C3 ZL1 Hardtop.
DeTomaso Pantera Gr (Boss)
DeTomaso Pantera Gr4 (Modena)
Defomaso Pantera Gr4 (Stock)
Porsche 911 Carrera RSR 2.8
Porsche 911 Carrera RSR 3.0
Porsche 91157255

Porsche 914/6 GT

Porsche 911 Carrera RSRIROC

Legalitate (acum pe bune)

Problema era aceea c3, chiar sifolosind aceasts
cale mai mult sau mai putin morala de a juca GTR 2 si
modurile sale, printre care se afla si Power & Glory, ot

iplayer on-
line. Pentru asta, era necesar s faci uz de un cod special
inscriptionat pe DVD-ul original. Daca voiai sa joci in mai
muli i nu aveai o cope legala de GTR 2, trebuia s&

He-he, se pare ns3 ca exists un Dumnezeu al
piratilor morali, Revista germana Computerbild oferise.
DVD-uri cu GTR 2 alituri de unul dintre numerele sale,
dar nu inscriptionase si codurile de multiplayer pe aces-
tea. Din acest motiv, pe site-ul Computerbild a aparut

<od valabil pentru multiplayerul de TR 2. vident,

i legitimi ai revistei, Ceea ce nu ne-a oprit pe noi, cei
fira de GTR 2 legal, s& abuzam de o asemenea nespera-
13 ocazie de a avea acest itlu i pentru multiplayer.

Oricum, se pare ca SimBin nu a facut nici un efort
pentru a pune stavila unei atare folosiri ilegale a titlului

&Glory 3 merge foarte bine cu noua versiune n care
poate i in firsit, cumparat GTR 2, cea online de pe

sau. Pe undeva, cred ca 3
constient de faptul c3 nu pierde ban i

team! lar i treia sa iteratie, modul

publicitate, inclusiv pentru momentul in care ar fi urmat

Power & Glory nu mai cere DVD-ul original GT Legends,

este o vestea fel de buna - achizitionind GTR 2 de pe

g i 2 Steam, aveti 1 pentru
Dealtfe,p 5 Tegal | i
vreo 2-3 ani intentia de a lansa a: Glory3.
2, dar aceasta inca
pin...eri Instalare si lansare
i sus el perlativa a de grupul
GTR 2 erau proi itial GTLW se va ir i se ofera de

p
justificare a recomandarii pe care urma sa v-o fac de a
pirata relaxa acest titl, in asa felincit 53 puteti benefi-
cia s de extraordinarul mod Power & Glory 3. Dar,fei,
uitindu-ma eu pe magazinul Steam, am avt o surpriza
GTR 2 devenise disponibil la vinzare, online. YEEEESSS!!
am strigat,siimediat am trimis il catre SimBin,

1a bun inceput trei optiuni. Nu va uitati a ultimele doua
dintre acestea, ele sint prea putin convenabile - dar ui-
mitoare prin prezenta lor, ce demonstreaza atentia la
detalil a producatorilor. Cea pe care trebuie s3 0 alegei
daca vreti sa aveti certitudinea ca modul va functiona

pentru a e cere o cheie e Steam pentru GTR 2, in sco-
pul de a verifica daca Power & Glory 3 merge cu aceasta
versiune de download.

P!
folder dedicat Power & Glory 3, independent de cel al
GTR 2. De asemenea, aceasta prima opfiune activeaza
copierea automata a directoarelor si fisierelor din GTR 2.

nmai

necesare rularii &Glory 3,in folderul

p
e, download-am GTR 2,

Power & Glory 3 .. totul functiona impecabil. Da, Power

. Practic, la capatul
Power &Glory 3, veti avea pe calculator doua jocuriin-
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CIRCUITE RECOMANDATE

upa instalarea modului Power & Glory 3, circuite-
D\c disponibile in acest mod sint cele incluse in
GTR2, adicé pistele moderne pe care s-au desfasurat
campionatele FIA GT din 2003 5i 2004, cele simulate.
detitlul celor dela SimBin

Evident, nu este nici o problem sa rulati pe
aceste circuite cu modelele de masini istorice din
Power & Glory 3, asta cu atit mai mult cu it astfel
aveti ocazia sa concurati pe singurele versiuni recente
de Spa Francorchamps create de Simbin - 0 adevarat
placere. Dar, pentru puristi, sau pentru cei dornici sa
traiasca experienta conducerii unor modele istorice
de masini pe pistele pe care acestea au concurat la
vremea lor, este important de stiut ca exista si versiuni
de astfel de circuite, create de fani anume pentru GTR
2. Daca vreti s obtineti o ista it mai bogata a unor

asemenea piste, cu link-uri cétre downloaduri, cel mai
bine este s3 mergeti la adresa urmatoare: http/srmz.
net/index php?showtopic=3834

Totusi, daca este sa fac o lsta scurta a circuitelor
cenu trebuie 53 va lipseasca din Power & Glory 3, as
spune ca aceasta cuprinde toate pistele lansate de
grupul Virtua LM pentru GTR 2 (le gasiti urmind adre-
sa forumului inclus pe pagina www.irtua-Im.com),
precum si diversele versiuni de Nordschleife, dintre

dependente: Power & Glory pe de-o parte si GTR 2 de
alalts. ower & Glory folosind
lasa instalarea originala a GTR 2 neschimba

, deci, nu

care eu o prefer pe cea creatd de Team Nordschleife,
cunumele de fisier de instalare Nordschleife_V2.21
RC4.exe (cautati-l pe www.pilsbierbude.de).lar la
acestea adaugati si celebrul Targa Florio, circuitul de
peste 70 de kilometri lungime din Sicilia, pe care mo-
delele de masini din Power & Glory au concurat de
multe orila vremea respectiva (il gasiti pe www.nogi
pracing.com)

A SRMZ

care dati dublu dlic pe iconita sa de pe desktop, cei
familiarizati cu P&G 2 veti avea parte de o surpriza - nu
va porni jocul, c un launcher. Acesta este foarte utll

f fel tura

continutului acestuititlu. A, cred 3 v-ati dat seama ca
inti trebuie 3 instalati GTR 2 5 abia apoi modul Power &
Glory, nu?

Pina aici lucrurile sint

tati ce fac mult mai comoda
configurarea modului Power & Glory. Una dintre aces-

tea este cea de update: launcher-ul cauta pe internet

daca exista un update pentru mod si te anunta daca

versiunea

anterioars, a doua, a acestui mod. Dar, in momentulin

1202012- 012013

isponibil. Pentru instalarea update-uril
exista un buton dedicat, aceasta nu se face automat, ci
numai a dorinta utilizatorului.
Apo, foarte important este butonul,Player’ la aps-
S s

te update-uri user-ului curent al modului Power &Glory.
Di 7 o

1 doriti sa jucati i p
line, cel mai bine este 3 nu importafi userul pe care il
aveiin GTR 2, ci 3 creati unul nou in Power & Glory, pen-

3 va cere sa ia de Steam

= e ¥

GTR2,se poate s primiti un mesaj de eroare la intrareain
sectiunea de multiplayer online din Power & Glory.

Tot din launcher exista posibilitatea de a activa ru-
Tarea in mod debug, de a vedea log-uri de erori, dea in-
train mod server dedicat, de a alege configuratia video

cea mai potrivita pentru sistemul vostru sau dea selecta

online. U

te 1
configureaza si updateaza Power & Glory 3.

Problema directiei
Doua sint problemele de care m-am izbit inca de
ele ture date cu o masina in modurile Power &

a ine de directie - cei mai multidintre noi
nu sintem binecuvintati cu volane ale caror unghiuri

maxime de rotatie s fie de minimurm 900°, cum si
modelele Driving Force GT si 627 dela Logitech, volane-
le de a Fanatec sau T500 RS-ul de fa Thrustmaster (aces-
1080° ).

merg din prima foarte bine cu setarea defaulta directiel

celor dintre masii
refer aici la reglajul de unghi maxim al rofilor de directie.
Cu un volan de 900°, unghiul maxim obisnuit al rofilor
de directie, intre 25 5i 32° este usor de, acoperit’, la mo-
dul natural, féra bruscari, Practic, aceasta este setarea
reals, scenariul tehnic obisnuit la astfel de modele de
curse din anii ‘60-70.

Problema apare cind ai un volan cu unghi maxim
de rotatie de 270° - precum detinem majoritatea dintre
noi. Desi acest unghi este OK pentru masinile moderne.
de curse, unde unghiul maxim de rotatie al rotjlor de
directie este undeva intre 15 5i 22°, la masinile vechi lu-
crurile iau o intorsaturd nasoala. Dat fiind faptul ca o

primits la achizitionarea GTR 2, ce va va oferi accesla ser-
verele de multiplayer online. Daca importafi user-ul din

9

3 de 270° a volanului pe care i folositi
drept controler acoper o rotatie completa de 900°a vo-
lanului virtual din joc, cea mai mica miscare a volanului
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STEERING ~ 40% — % ——rattivn
THROTTLE  50% e 0% m———
BRAKE  50% — 0% —————

CLUTCH  50% 0% g
— —
SPEED SENSITIVE STEERING  23% Sm—

HOLD BUTTON FOR GEAR |

steering [ - 1

throttle [ 1

brake [ 1

dutch [

o atii din sectiunea C

pe care va tinefi
rotatie a volanului din joc. Pur i simplu, controlul

directiei devine atit de dificil, tit de sensi

P
rapida in treapta de vitez,
Scopul acestei tehnici

imposibil sa mai tineti masina pe circuit, ta d
pensa prearaid s prea mult orice iscare pe tan pentrua
P op deroutiea
teacutd a |1anslemlm de mase al masinii, de legatura mwm tractoare. Altfel spus, "
lor cealca- prin heeln'

chmainabiul pilotat. evitarea situaiei in care moto-

amicgora unghiul maxim de rotatj | ind asupra
alrotilor de directie. In acest scop, dupd ce afiincircat rofilor tractoare, la schimbarea

d ! abrupta f treapti d

Garage. Acolo, la setarea de Lock in sectiunea de inferioara.

Steering, reduceti valoarea unghiului la cel mult 21,5°.
Asta va face magina mai usor de controlat,directia va f
mult mai putin agresiva in reactie.

Totusi,chiar i asa se poate sa dorii ca directia sa
fieun picmai lids - know | did.Exista posiifatea
deam acest scop. Uitati

Defapt, ce seintimpla
atundi cind schimbi rapid in
treapta inferioars, dar nu aplici
heel'toe? Simplu, la frina de
picior se va adauga frina de
‘motor. Impreuns, cele doua

d i, Vet ontrols. Intrati

in sectiunea Advanced a acestuia. un

forti d

care este, by default, la valoare de 50. Micsorati aceasta
valoare, sfatul meu fiind s o aducetila 40, nu e bine s3
o coboriti prea mult. i bine, 5i cu acest reglaj de sensibi-

pentrua produce
blocarea rofilor tractoare, cu
consecinta ei fireasca, pierde-
rea aderentei i, de multe ori,si

unghi maxim d d

mod rezonabil masmlle din Power & Glory.

$mecheria cu frina

actu:

alede folosesc cipuri

potrivesc turatia mamvulm cuviteza de rotatie  rotilor

deci veti alege optiunea de,manual clutch’in setarile

Jocull. Oar poste, cum este cazul meu, nu puteti aplica

tractoare, 7
b t

lar cele dotate

Adoua inmodul

y cei
ambreiaj manual, dar, din diverse motive, nu aplica teh-
nic de heeltoe. Aceasta onst napisarea scurti a

t nici macar nu mai pun probleme
de acest fel. Insa maginile din modul Power & Glory sint
de vita veche - la ele totul este manual. De aceea, la fr
narile sportive, cu schimbare rapida in jos a treptei de
teza, d

virful piciorului P

u veti folosi tehnica de heelntoe, exista o

ambrelaulicutingul. Ovmiiing S rtkienum

5, la frinari

4 zburatj, literalmente, de pe circuit.
B it pedalele dotate 5 cu cea
de-a treia, de ambreiaj, probabil ca veti dori sa o folosit,

nu-mi pot fixa suficient de bine pedalele

Thrustmaster-ului meu RGT, pentru ca nu am un cockpit

dedicat, iar baza pedalelor este prea usoar silipsita de

a, sint necesare iy
in acest scop).

i bine, in aceasta situatie, am reusit, pina la urma,
dupa experimente repetate care au costat viata virtuala
amultor piloti siintegritatea a nenumérate masini, sa
gasesc o solutie. In Garage/Setup, in sectiunea Brakes,

122012- 012013 LEVEL
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GTR2

reglati presiunea frinelor nu la 100, cit este din oficiu, ci

U nul di e mai jucate titluri de simulare auto
in istoria jocurilor, GTR 2, aparut in 2006, a fost
lansat la jumatatea lunii decembrie 2012 pe platforma

Steam. Vestea unei asemenea reaparitii ar putea lasa
indiferenti pe necunosctori - e vorba de un titlu
vechi de sase ani -, insa eu zic ca nu este cazul doar sa
remarcam acest eveniment, ci chiar s fim entuziasti
de-adreptul

Cunoscatorii ar putea contraargumenta, spunind
camotorul de simulare din seria Race 07, cea care a
continuat traditia SimBin in domeniu, este mai evoluat
decit cel din GTR 2. Eu zic, mai degraba, ca modelele
de masini din GTR 2 au fost recreate cu mai putind fi-
delitate a simulaii decit cele din seria Race 07, moto-
rul de simulare fiind esentialmente acelasi. Ca dovada
a acestel asertiuni stau modurile de GTR 2 ce
imbunatatesc fizica modelelor oferite de versiunea
originala a jocului, moduri care aduc literalmente la
viata simularea acestor automobille. Mai muit decit
atit, cel putin citeva zeci de moduri de GTR 2 (dintre ci-
teva sute disponibile - vedeti pe nogripracing si pe
wwwpilsbierbude de) demonstreaza uimitoarele.
litati ale motorului

iubesti - atitla un superb titlu de simulare, cit sila 0
imensé suita de moduri care sint jucate in draci in in-
treaga lume. De altfel, serverele online de GTR 2 sint
dintre cele mai populate din zona simracing-ului: jocul
este mai viu ca oricind, acum, la 6 ani de la lansare.

Vil recomand din toata inima, cu atit mai mult
cu it grafica lui nu este deloc de lepadat, ba chiar mai
buna decit cea a seriei Race 07, avind in plus fata de
aceasta o iluminare mai buné si curse de noapte (in-
clusiv de 24 de ore). Unii dintre voi puteti experimenta
cuENB pe GTR 2, se pare c se pot obtine imbunatatiri

2.Deal-

12 90%. Apoi mariy P
roile netractoare, cele care nu sint cuplate la ransmisie.
Astfel, I i

tor, GTR 2 este cel mai modat itlu

lar dac lipsa modelelor Porsche si Ferrari va pre-

puncte.
masurd puterea frinei pe rotjle din spate.

Rezultatul este o imblinzire a frinarii pe puntea
tract

Exist insa un spil.Versiunea GTR 2 de Steam lan-
sata recent nu ofer nici unul din modelele Ferrari si

pe cele-
lalte doua rotj. Derapajele vor aparea muit mai greu
acum, ins3 trebuie s fiti constienti de un lucru. Frinarile:

injocul original, din cauza unor
chestiuni de valabilitate a licentelor. Da, asta este o

problems foarte mare, cu atit mai mult cu cit toate

vor fi mai efici ; prin.
coborirea rapida in treapta de vitez3. I schimb, daca nu
Mucrati” di iteze, i il

uz modelele
Porsche si Ferrari din jocul inifial nu mai functi
Din fericire,

tractoare va fi mai proasta. in plus, veti uza mai tare ce-

lea care contin Porsche-uri sau Ferrari-

lelalte rofj, cade greul frinarii. De altfel, tocmai

astfel, devine un pic mai ineficient; deci, avetiinca un
motiv pentru a face uz i de frina de motor. E un joc de

uri create in intregi 3
functioneaza impecabil cu versiunea de.
Steam a GTR 2. Intre aceste moduri se
afla si Power & Glory 3, bineinteles. Si va
spun din toatd inima ca pretul de 8,99
EUR care trebuie platit pentru GTR 2 pe

toata pentru care

dinistoria auto, s sint mul va spun un lucru: s
mariticu 10 pentru asta, pe care le-am p in discuf fisierele din jocul original care contin materialul dedi-
istributia frinei pe fatd - ceea ce scadeinegala  Power & Glory. catacestora se aflain totalitate, neschimbate, siin GTR

2-ulinstalat de Steam... Deci, este numai o chestiune.
de timp pina cind va apérea, asa, intimplator, pe vreun
forum de simracing, metoda de a le accesa i n versiu-
nea de Steam... Later Edit: tocmai a aparu

BTW: pagina pe care revista Computerbild oferea

chei de multiplayer de GTR 2 nu mai este valabila. De
altfel, nici cheile astfel obfinute pina acum nu sint va-

labile pentru a fi activate pe Steam.

doar i i i btineti legal - pasionatii de si-
Iul pilotaj, valoril i reglaje ceinseamna sa joci cu
s-ar putea sa fie altele. inima impacata un titlu pe care il
Care te face sa vrei ca {mundlon dside s i e
Apocalipsa sa intirzie gen.
lair care dis- ir it le
Ei bine, dupa ce am trecut prin atitea detalii, poate it i el rile pe
i d i cuvil delelor din Power & Glory 3. i de multe . p
experienta oferita de modul Power & Glory 3. Norocul st i fincimil jt tut i i
L i H nu doar puternice, detail
doar cé lucreaza la acest mod din 2006, dar o face cupa-  subi Literalmente,felul i i
0 tir din GTLW 1 i il di
i exemplu pentru noi toti - uite, asa st ! Xpe
anunti i i i in Power & Glory 3,
i i u prisosint3. Experi e i b
vedibils, ofe d i i
78  LEVEL  1202012-012013 ‘www.level.ro
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LEAVE MULTIPLAYER

GAME NAME arcuIT session PLAYERS PING
OSaaaall. Circuit Thermalito PRACTICE! o/e A
*GC PnG V3 0Ze Lakeside 1967 PRACTICE | o/1e 5
* GC PG V3 PUB Monza GP 2004 RACE a/z8 :
*CJ's PnG v3 Room Monza GP 2004 PRACTICE | o/28 -
*CJ's NGT Room* Magny-Cours GP 2004 PRACTICE | o/28 -
*Gamers-Crib NGT-G2 * Oschersleben GP 2003 RACE 2/28 -
RMS-TURBO Capri RS Hockenheim National PRACTICE | o/28
RMIS-TURBO DTM-RT-208 PRACTICE | o/28
/\\
HOST RULES N 7 = % —, DATARATE <« Cable/DSL >
PLAYERS ONUINE showal | | cHATBOX - MAN (€NG) MAIN CHAT
nando Cardenas | Racingligade GT s A A
TQ PG V3 7

<MAIN-SIM (ENG) >
VdM Racing ADAC 20M

atjobar

== POWER&GLORY

T mpw Ty

Pe linga numeroasele servere online de GTR 2 au aparut

deja multe servere de Power & Glory 3.

? senzatia ca m uitla imag

RacingUiga info

CREATE

deja exceptional.

detip Historic sau Youngtimer. La

dat vreodats, dat fiind efortul
exlraavdlnar al creatorilor sai si calitatea fara egal a re-

cele din realitate. Comparind
experienta mea din Power & Glory
3 cufilmérile disponibile pe
Youtube, am ajuns la concluzia ca
acest mod ofera una dintre cele

mai ibile in simul 1t

lar grafica, ce s& mai spun, vedeti si voi, GTLW a
siovs ot i enaioe UloencalGin 2

, mult mai pretenti
‘mult mai detaliate in comportament, mult mai dificil de
I I

Evident, mai sint si mici probleme, bug-uri, erori
in acest mod proaspat lansat. Pentru a ajuta la corecta-
rea lor, GTLW a deschis un topic dedicat pe forumul

3 un dialog sustinut cu

virf al genului simularii auto.
net. L

9
&Glory. Acolo am gasit toate semnele unei atentii nea-

§i totul d
Power & Glory 3 este an de bine facut, atit de viu si i

batute de |
istorice.amasinior, cae m ofrd siguranta ¢ vom ve-

detaliat,

aveam

patch. vorface 5i mai bun un mod

i realismul si- deacestia. lar pe de alta parte, sa nu

mularii fizi arefaceca 1 it de GTLW, pe p:

sitimpii de frinare, pului Tot respec-
avite-  tul, GT p, i multe, il

zelor sa corespunda aproape 1:1 cu . Marius Ghinea
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fima impresie conteaza. Nuri chiar zicala
mea preferata, mostra de intelepciune po-

Stiinta inceputurilor ca la carte. Studiu de caz: Fallout 1

mult sau mai putin; i , p:
gameristice pe CD-urile doldora derip™uri care se in-

pulara, Itfel vreti
sii spuneti, lar aceasta antipatie provine
dininsusi faptul ca realizez ca e aproape imposibil sa

pustimii ce le venera
ca pe niste vinil-uri rare.
Deci, cand aparea Fallout, n-aveam la indemana
fire-

vesc euii neofit. Era ilorin gol. Tot
ce-am primit n treacat,si putin in zeflemea, daca-mi
amintesc bine, a fost un..e ca Diablo, dar nitel mai com-
plicat” Ei, daca e ca Diablo, i pot da s e de capat.
N-053 vamint. Nui-am dat de capat. Nu era deloc

zervat acar o

sie.Imi place sa cred ca i a darn-ag
putea spune cat din aceasta se datoreaza unui reflex na-

astazi nu stiu daca vieo

twral, i iicat

formeaza inerent odata cu prima impresie.
Astizi, e foarte usor (si gesit?) sa-t formezi un ori-

i-a acordat spatiu editori-
al). De internet nu putea
fivorba si ma gaseam in

materiala

dea parcurg .
lul. Nici nu

daramit

9
sa ghicesc sirullung de-
requlisi explicati pe care
as fiastazi capabil,din
postura unui cunoscator

de bine, de rau, sa il ser-

www.level.ro
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caDiablo. Oricat de amuzante vor fi fost aventu

incercand s3 deslusesc viclesugurile interfetei sau 53 rup
magicul blestem al personajului meu care insista sa se

lainceput, rolul articolului de fafa va f diferit. Va incerca
sa

intiparitin minte fa acelg

P i

element carea contribuit decisiv a reluareajocului odata

cevarsta i nivelul de intelegere mai profund al anumitor
c :

G introductiva i, in mod tangential, de felul in care

Interplay a infeles sa abordeze partea de inceput.
0 voi face din perspectiva maturului care poate
acum da un nume si explica ceea ce alta datd ar i numit

confiz, desi semnificativ feeling’ care nu este altceva
dec

spiratia si geniul unui productor care stie s3
apese butoanele potrivite pentru a provoca fascinatie.
Sunt ferm convins ca atmosfera generala pe care cei de

e

New Game): primul s ultimul fac
parte din materia jocului, cum ar
veni, pe cand cel intermediar este
un colaj de imagin reale, menit
sa credibilizeze sisa dramatizeze
starea conflictuala care sta la
baza lumil fictionale din Fallout,
stare care 0 determin anterior, 0
cauzeazs, darla care jucatorul nu

valua parte.Tu esti un simplu ur-

‘mas, un mostenitor, un recepta-
ol al acestei stari de fapt ireversi-

¥

fac compromisuri, a unor,intiati”au, cunoscatort’ capa-
bili mai mult decat alfi sa satisfac cerintele, adevarati-

Primul fragment reia cele doua propuneri care au
nsofit subliminal logo-ul Interplay, desfasurandu-se in

la Interplay au avut stiinta d pepar-  lor"gameri-, tat antescin jurul parte ca un bul bi
cursul joculuia fost unul dintre princip pen- ci 0 nava spatiala . Toate. Prezent imaginata incat sa pla-
I ] asias acesteal de galben-pal, sugerand reprezen- 1 jucatorului pe o axa a timpului in peri
ta2i - un aspect care, in opinia mea, subsumeaza chiar  tari aurite ale respectivelor corpuri, pe fundalul da de debut a razboiul tilul sla-
i lui i altel lucratla  intens al vidului uleaza un garul de p il
a- face legendar, Spun asta pentru ca acea pri i 8 ) as-
Venta a fost suficienta pentru,a ma conditiona’, in ciuda  imi vin in minte sunt pai nice i de 3, alternarea textului

greutatilor pe care le-am intampinat cu gameplay-ul
Jocul i 3, dar 3

vietic s intro-ul unui buletin de stir. in fapt, ambele su-

zentare alogo-ului personalizat al Interplay. Pe langa
motto-ul, By Gamers, For Gamers’, care i plasa deja pe
acestia, intr-o epoca in care divizarea publicului in privin-
{a sentimentelor fata de industria jocurilor nu era atat de
pronuntats, ntr-o categore separata - a celor care nu

gestii sunt capi i vor urma. Apar numele
ui Brian Fargo, producatorul executiy,sial jocului efectiv,
in maniera genericului unui ilm.

Propriu-zis, secventa introductiva e impartita in trei
fragmente distincte (doua i vorfi i

explicativ cu imaginile de parc era filmului mut s-ar i
prelungit printr-un reflex stilistic,toate trimit inspre
epoca anilor ‘50 siinceputul anilor ‘60.

Fiindca ocupa intreaga suprafata a ecranului i
apeleaza la cateva bine plasate smecheril, cum arfi arte-

I principal,celalalt

4 a transmisiei,
aiimpresia,la inceput, ca acest calup eterogen de ima-

NICK KESTING
ROBERT HERTENSTEIN
JESS HEINIG
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1,1 este adresat in mod particular. Nu, de fapt, el mer-
gein gol. In mod simbolic, camera incepe sa se

ind i

teze, revelandu-fi fapt jalt
‘monitor (deci, un pic de vis in vs), exact atunci cand jo-

culte izbeste cu prima incoerenta formal dupa stan-

xata Canada este pe maini bune, dupa care ne sunt
arata niste soldati in armuri cu un aspect ultra-tehno-
impusca un civillipsit de aparare, ficandu-

logizat P
ne cu mana relaxat i in spirit de mare glums, dupa cate
se pare, nous, celor din fotoliul de acasa.

Suntem pe teritoriul uneitriple deturnéri: 1) avem
de-aface cu o storie politica altemativa, nimic din cu-

sau strigat din trecut care
~ 5i-a consumat energia vi-
tala, demoralizatorul pre-
zent i se reveld in tragica-i
deplinitate, marcat de
contrapunctul unei liniti
momantale.

Efectul dezolant al
acestui ultim cadru este
modulat de inceputul celei
de-adoua pa
stituie filtrul cinematogra-
fic: nu numai ca revine ge-
nericul, prezentanduri pe

Tim Cain & co, dar suntem

Canadei n acel arc de timp; boi, nu se mai intoarce, camera refu- dusi mai d ]
3 itemative, i 2and sé mai luity, ciluand in og P
d pe pa incemai inconjur incel de-al azboi Mondial J
dibila moder-  re. E 3, pentru ca de-abia acum i a
nitate, deci, cu un grafic al avansului tehnologic diferit de  efectul paradoxal si  pe depl d 1
peareil 3) tonul ludic sl ambianta d i fifost valabile acum  mentar s lamuririle date de un narator (interpretat de
3 i sceneiexe- fifostinselatoare - ne aflam intr-un 3 a i plauzibil ,
cutiel, subminand istoria moralei publice standard. ost cartier dens populat, caruia putinimai  altemative carea facut subiectul primei parti. Conflictul e
Dacé tonul imaginilor revine inspre banalul s devina praf si pulbere.In  individualizat (i se ataseaza o data, ne sunt aduse la cu-
bversiv atasat i a a i i inceteazs, caunsemnal  nostinta factiunile combatante) s in acelasitimp integrat

LEVEL

22012-012013

naturale (celebrul, War, war never chan-
ges"),in l carei sir conflagratia imaginara din Fallout este

ol
sau cel Spaniol, Germania hitlerist).
Imaginile de arhiva nu fac decat sa intareasca in

cu perioada imediat urmétoare infrangeri nazismulu si

dent ca un atent scrutin istoric si cronologic,inclusivin

de ordin logic. Pe lang ratiunile de tipul finali
tice, care se poate debarasa de constrangerea unitat
timp-spatiu, producatorul urmareste si permeabilizarea
atmosferei generale cu acele sentimente de panica, ne-
sigurant, efemeritate, care au caracterizat respectiva

perioads storica. Optimismul afisat al Americi acelor

decade, urmare logicé a nou-consolidatei pozitii mondi-

ale,casia | dezvoltarii tehnologice,
era subteran traversat de incertitudine i temere: tensiu-

spectivei unui apocalips nuclear. Or, exact aceasta stare
de spirit vesel-funests, aceasta alaturare de sentimente

www.level.ro
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contradictorii este caramida de baza a construitii
feeling”-ului din primul Fallout.

De un particular interes este interpretarea vo-
cali a cunoscutulu actor american (vé aduceti
aminte de el din The City of Lost Children), care im-
bind 0 anumita gravitate si sententiozitate, date fi-
ind ororile pe care e nevoit 53 tile aduca la cunos-
tinfa, cu un usor fior melancolic si empatic, ca al
unui fin siindelungat observator al umanului, care,
pe cat de bine cunoaste capacitatea distructiva a
acestuia, e constient si de latura constructiv si ca-
pacitatea de arenaste, intrinsec corespondente. E,
practic, declicul care antreneaza entuziasmul juca-
torului, asigurand contra-balansarea sordiditatii
prevalente pan atunci cu banuiala fulguranta a
unui nou inceput. §i, precum un mecanism bine
uns, aceasta a doua parte face, pe nesimtjte, trece-

ticul celor imaginare, asigurand intrarea in scena a
conceptului de Vault el insusi expresia perfecté a
i £ i

5iarca binecuvantats a viitorului.
Dac prima parte s-a desfasurat in lumea jocu-
o L ..

4 ca sa fixeze un ton si niste repere credibile, cea

de-a treia parte se desfasoara de-a dreptul i joc.

Producatorul supraliciteaza imersiunea, regizand

momentele in asa fel incét conducatorul Vault-ului

531 seadresezepersona, e celi cae st n fata
fara nici

identificarea de data aceasta. Odat3 ce ai fost de-

semnat ca purtator al sperantelor micii comunitati
(sarcina modesta in ansamblu, dar pastrand un
dram suficient de greutate), vei f purtat i regim
st person pinceea ceartrebui e relativ ra-

obiective

aceea de a i pe pi inter- ce atorul i
meniijoculu. ierdereainocenter’, adspostl pirisit finale,maiputin descuraante acu, pe fond lae
jiideal de-

acum compromis - lumea inchis3, dar sigurs, nemanji-

14,2 Vault-ului nativ. Necesitatea de a explora sia luain

s Vault-ului.
teracqunea secvente cinematic i prima scend ju-

pani jocului e introdusa treptat, prin frustra-
i

rea repetata a scopului personajului - in acest al doilea

cabila, i

infestata de guzgani mutanti, e urmirita in totalta-

tea e, nelasand loc niciunui imp mort pe care s3
- poti asuma civil

Stiinta celor de la Interplay de a pastra intere-
sul i tensiunea la cotele dorite, ca si aceea de a ma-
nevra cu ingeniozitate un univers care risc sa se
scufunde in prolxitate si neverosimilitate, nu se
opreste aici, i continua n stagiile timpuri ale jocu-
ui (pe care le-am parcurs cu un nivel normal de fiere
de-abia mai tarziu). In primul rand, primul,dunge-
on' e perfect echilibrat ca durats si dificultate, pre-
lungind exact atdt cat trebuie curiozitatea pe care, in
privinta lumii,de
sus” Lume pe care, intocmai ca personajul pe careil

mod firesc, o resimte jucatorul

conduce, 0 va vedea si experimenta pentru prima
ara. Concomitent, i ofera aceast satisfactie nu-
mai cu pretul trecerii unui obstacol practic (primele
lupte), antrenand o reactie mentala de tipul probei-
recompensei, facand primul contact cu suprafata
necesar, chiar daca nu imposibil, dificl.

i se ofers ocazia aproape imediata de a vizita
partial un alt Vault, de data aceasta abandonat,si
cea nu foarte indepartata (indata ce faci rost de o
franghie) de a-| explora total. Cum structura s alca-

tuirea celor doua Vaul

J
Simpla s in acelasi timp rafinat, la abxecl, dartre-

Fallout e unul dintre cele mai bune exemple clasice des-
pre cum sa surprinzi perfect esenta unui joc s sa -0 ofe-

Vault puri apei care f este decurge
btii 0 ama i inativin d
circuitul caravanelor,iar numai cénd, in farsit, obfii ceea . Radu Sorop
N

[ﬁa

s VS

| R

“prey on you?"
= By don't Yo get your guards 10 do something obout Then?

, 5ansa este




RARDWARE

u vreo trei luni inainte ca Wi U sa aparé pe piata
din Europa, m-am convins singur cé trebuie s&-1

™

The Nintendo Strikes Back

totdeauna
400 de euro

e pentru cumpéritor. Inchid paranteza.

i loc de 350, cét este in mod normal vari-

cumpér. Era un

0ré ~ mi se pérea deja prea mult, asa cé mi-am

careas i cumpérat-o la ansare. Duse sunt vremurile cand
dadeam din colt in colt pentru inca o suta de mii, dupa
care vindeam consola pe care o aveam si 0 cumparam pe
urmétoarea, la mana a doua. Ma bucuram ca un copil
care stia dinainte ca Mosu o s3- aduca exact jucéria pe
care si-o dorea. Am asteptat sa intre leafa si am deschis
‘Amazon.de..

dar, feaps, cu dous luni

bagat coada ntre pici pornit un film, s3 uit.
Punct,de”sigur o sa ceara alte Wii U-ri, iar site-ul i tri
teautomat e-mail cand astepfi sdapara pe stoc.

adaptoare-n adaptoare. De notat insé ¢ mai puteam
face precomands. Salvarea a venit din Franta, unde Wil U
era chiar la promotie (10%). Se pare ca francezii, esila el
in fara am vazut cele mai multe reclame la jocuri,nu se
dauin vant dup3 precomenzi. Am dat nainte sperand ca

Ma minteam singur, stiam ca fabricile Nintendo
(de fapt, Foxcon) lucreazi la capacitate maximé,
Tura initiala de Wii U nu se va mari peste noapte.
Dejaimi faceam planuri de statin fata magazine-
or mari de elect

(de 30 noiembrie - data de lansare in Europa), nemtii pre-
‘comandasera tot stocul de Wi U negru, varianta pe care
mi-odoream i singura p cae a f datbani (53 vedefi

i de ce). Am inchis injurd dam

. Cateva chiar mai
acceptau si precomenzi, dar sechelele romanesti,
plus nesiguranta data de o ar si o limba stréina
m ficea 8 nu am ncredere n ele. Cuolund

bani nu suntin stare s3 cumpar ceva pur si simplu sisa

, asa ciam
luat toate Amazon-urile la rand.,.com"a cazut au-

mé bucur la fel de simplu d Esiastaun
el de paranoia, iar la mine s-a instalat de mul... Am spus
nui nimic’ iau de pe punct, it; am cativa prieteni acolo
pe care nu i-ar deranja s faca precomanda pentru mine.
Se pare insé c3, in ltalia, Amazon nu este distrbuitor au-
torizat Nintendo, ar firmele care vindeau prin interme-
diul acestui portal au simfit ca e ost de castig si au um-
fat pretul. Fac teza: Amazon f un

tomat,d la este blocats pe regiuni.
Regiunile sunt, de obicei,tre la numar: NTSC-)
pentru Japonia, NTSC (-U/C) pentru SUA,
Canada, Mexicsi cateva tari din America Latind si
PAL pentru restul lumii. Daca o consola este blo-
cataiintr-o regiune, atunci nu va rula decat jocuri
cumpﬁrate din acele tari. In acest moment, singu-

‘eMag + Okazii, toate produsele sunt noi si, de obice, cel
mai mic pret este allor (3 nu se infeleaga de aici a la
noi cel mai mic pret este pe online-ul mai sus numit), dar,
n acelasi timp, orice alté firma i

" este PS3-
ul. Atentie insd, blu-ray player-ul este, iar consola
va rula doar filmele din zona din care  fost cum-
pérata. Va rula insé orice film blu-ray piratat...

produsele in acest magazin virtual. Un lucru bun, pentru

céisite-ul produce concurenta in cadrul lui, ceea ce e

84  LEVEL  12202-012073

curclor, co.uk"a cizut, deoare-
ce stecherul lor este diferit e cel nemfesc (acelasi
pe care l-am adoptat si noi)si nu-mi place s3 pun

la sfarsit, teapa, in alta tara".

Concurenta pare, mare”
in aceasta poza




Mi-au cerut 5 euro transport si au spus ca 0 53 vina pana
pe 3 decembrie. Shut up and take my money!l Pachetul
afostla usd in ziua lansérii se pare ca alea 3 zile n plus
erau doar de siguranta. Mulfumesc Amazon site
asteptam in Romania. Pacat ca nu au cumparat Okazii
(asta daca zvonul cum ca i dédeau tércoale era adeva-
at), ar i fost un mare castig pentru piata noastra.

Si-n pachet era o bomba

Odata cu deschiderea pachetului, a venit i prima
dezamagire. Ambalajele folosite sunt de proasta calitate,
iar asta lasa -

incazul adullor,cA pentru copl  mult i
putin important - o impr

Just how big is the Wii U console?

Pump up the volume b

Wii U reuseste sa fie atat de
mic pentru ca placa video si
orul sunt asezate pe
modul.

taintr-o carpa-polies-
ter prost talata sirula-
3. Cand am cantirit-o
inména, plasticul din
care e construits mi-a
parut prea flexibil pen-
truams convinge pri-
vind calitatea, ar for-
ma fird colturi a intarit
aceasta dezamagire.
Pertotal, eu spun ci un
Wi negru este mai fru-

artre-
bui s3 existe in aceasta zona de pref. Ma putei contra
cum cé am innebunit si ca ce conteaza ambalajele, dar,

mai solid construits
decat un Wi U negru.

5 produs de la Apple, standardel
suntdqa mult mai sus. Cand deschizi cutille lor, til ca ce
vei idica la sarsit vafi un produs de calitate, cel putin din
punctul de vedere al designului. Eu nu sunt fan Apple, ba

R tablets (tre-
buie sa prescurtez

[TUVTENIISEOSN 2 parte a dezvoltari

intendo a declara( ca cea mai difici-
ost construirea

mbaului matichip pentru camemoria

~Nintendo 0 numeste

procesorul si placa video sunt facute

d de 3 firme diferite. Renesas (RAM), IBM

din contra, le urasc perare,
dar atentia lorla detaliu este incontestabilé. Dupa ce fiiin

(GPU) 5i AMD (GPU)
eussimt nevoia s3 o di-

i mai
ne-uri 0 53 {i se paré jucrii. Materialul din care. efx:u!
ecranul parc fi mangaie degetele. Mai eri puneam pe
cprariiniste cabluri de curent la munca siam gasit unul
care m-a opritin loc, semitransparent, muit mai maleabil
decét celellte, dar in acelasi timp la fel de rezistent. Era
delaun vechi G4 venea s must din l.Defpt cred

g nu
are un locas care sé- fixeze, pare oarecum aruncat acolo,
desie clar ¢ nu se plimba prin cutie.Te surprinde in
schimb cu dimensiunea, dar si cu greutatea lui. Estela fel
de usor ca un controler de X360, dar este de 3 ori mai
mare. Ceea ce face creferul sa creads - s datorita restului
deambalaje, dar s rotunjimilor excesive sia plasticului fo-

ca Steve Jobs afost cel buneste losit—ca ] Este foarte
reisi | o din fata ta. In ca- ] at de ug tru c trebuie sa fiiin stare
20l Wi U-ului, in mari si salii pentru d dats doar cu o

am gasit

Cineva a realizat foarte repede ca Wii U
poate fi folosita oriunde ai o priza

mén, dac vei h\osesn stylus-ul sau de-

getele pentru a apasa pe

plicutaatingere,etepeste pterea mes de nflegere.

ecran, dar tiald nu
este una pozitiva. Fata noului
controler este lucioasa s atra-
geamprentele ca rahatul mus-
tele. Dupa o sesiune prelungita

sarputeasiteulael mai

unuiip-
hone/Pad, poate si pentru c este folosita alta tehnologie,
daraici nu este nimic de reprosat. Nintendo are experien-
14 cand vine vorba de ecrane cu touch (DS/3DS), dar side
felulin care copiii s trateaza jucrile, i se simte. Ecranul
estefoarte serios construit, pare imposibil de zgariat,

chiar lus-ul (mai ascutit decat mi| i ),

pira mainile,
154 te uimeasc. Arata cateo-
data ca si cum as fi mancat
chipsurisau KFCin timp ce ma
jucam. Dacé va deranjeaza ur-
mele detip,arfi bine sa finefi
0 carpé pe langa voi... De ce nu
aufolosit acelasi material ca

atrage amprentele si nici nu reflects lumina. A trebuit s&
milinfig serios unghia n el pentru a imprastia cat de cat
aristalele... cunoastefi efectul.

Toate aceste minusuri sunt doar aparente, insa
imediat ce a pus cutia de-o parte, consola pe focul ei i
ai pornit controlerul, ai uitat de tot. Trebue, de aseme-
nea, sa subliniez cé Nintendo nu este nici Microsofts nici

pesp:
un plastic dur, nelucios, foarte

Sony. produce jocuri, console si

atét sinu are alte ramuri care 53 o sustind pe cea game-
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ProcéSorul Wii U-lui este un PowerPC 750 cu 3 core-uri de la IBM, cal se pare ca functioneaz la
1.24 GHz. Nintendo a taiat din costuri cu aceasta alegere, dar a castigat pe partea de fiabilitate. Tot
sistemul nu consuma mai mult de 33 de wati, de doua-trei ori mai putin decat concurenta.

. Cutoate astea, pentru pri
(spersa nu gresesc cu acest prima oard) au riscat i au
lansat un produs pe care-| vand in pierdere. Preful de
productie e mai mare decét cel cerut si mai mult ca sigur

P
cals. In aceasta porifie ocupa incredibil de putin spaiu,
dar, atentie, sati cel putin 10 centimetrin spate siin

dreapta ei, 3 nu se sufoce. Pe anga acest stand mai pri-

per eu, din

au taiat i

importante. At lucru pe care as vrea sé-| subliniez - con-

sola, desi e (discutabil) putin mai uratics decat primul

Wii, este mult mai aratoasa decét un Xbox 360 sau un

PS3 (oricare din variante) s, chiar daca e mai puternica
"

controler (c-tableta). Unul dintre ele este un simplu plas-
tic pe care-| pofi pune,
ine si vrei s3 fugi la baie? Habar nu am care-i scopul lui.

Celalalt insa devine o baza de incarcare, daca introduci

onga usa in caz ca nu te mai pofj

decatel 3 de
‘dou ori mai mic. De fapt, e impresionant de mica

inp
el. Transferul de energie se face prin inductie, ceea ce

Arat ca un hard disk de3:
het mai gasi bl

Dar s3 reveni

| pentru ca elimina contactele fixe - ta-
i intr-un i

HDMI,singurul, de alfel, cu care putem conecta consola
Ia televizor. Atentie deci, daca nu aveti un monitor sau
unTeVe cu HDMI, o s trebuiasca si cumpérafi un cablu

bletanu pi

de acest gen. 0, arunci acolo si asta e tot. e incarca.
Initial am fost suprat pe faptul cé acest stand folo-

seste acelasi transformator-incarcator s nu vine cu pro-

ieftin, pe prop

dgatin priza. Dacé te joci

5 P il Wi,
unul. Apoi mai avem i

mina bateria,

in ctablet i lizat insé ca rar ma joc

baga directin priza si cu ajutorul caruia putem incrca
tableta-controler. Firul are mai mult de 2 metri lungime
sie foarte bine ca nu trebuie conectat la consola. Astfel,

un prelungit
merd, féra teama ca va trebui 3 te muti cand bateria e
pe terminate. Varianta neagra, deluxe’ care costa cu 50

mai mult de 3 ore deodats, asa cé nu e o problema atét
demare. In plus, am descoperit cé standul este foarte im-
portant pentru cé fereste cat de cét tableta de lchide,
dar osi face vizibil (asa, in poritie verticala) s i aduce
pe pat sau pe pod
de obicei se asaza sau calca.
i st

deeuro a alba, mai vine i tu

ul cuPhotoshopWii-U. Nuojsalvina
usigurantalvorfisuficiente utilitare care

elajutesaldesenezi tot ce vreil

'
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ducin cutiesi
Nintendo Land. Adicé o compilatie de
nijocuri care pun in valoare calitaile con-
solei s c-tabletei, cireia inca ma mai gan-
desc dac sii fac review separat sau doar
0 prezentare succinta in cadrul acestuiarti-

col.Un senzorinfrarosu de pus sub sau pe
televizor, identic cu cel al Wii-ului i fara
nici o valoare dacé nu aveti de gand sa
cumparati un Remote. Inca 24 GB memorie
intern3, cel alb are 8 GB, cel negru, 32. 5,
poate cel mai important, 8% reducere la
toate jocurile online, timp de 2ani. Plusuri
despre care o 53 vorbesc mai pe larg n ur-
matoarele capitole.

$i cand am pornit-o, a
explodat

Nu. Glumesc. De fapt, cand am por-
nit-0, am uitat s& mai dorm. Primul lucru

Nano Asault Neo

Pemm avedea daca pot face tranzacfil in condifille

nu tocmai firesti prezentate pe larg in articol, am
decis 53 cumpar un titlu indie, eftn, bun (daca se
poate) si exclusiv acestei platforme. NAN a indeplinit
toate conditiile si mi-a si indepartat toate temerile.
S-a descarcat in background, in timp ce bananaiam
pe intemet, s-a instalat in ma putin de 30 de secunde
si ocupa mai putin de 100 de mega - consolaa tinut
sé-mi sublinieze cé-| pot muta pe un hard disk extern,
daca ma decid sa anexez unul, i ca pot sé- redown-
loadez:einstalez oricand doresc. Jocul este un bullet
hellin genul luilkaruga sau Geometry Wars, in sensul
ca te poti deplasa i trage in acelasi timp i orice di-
rectie doresti. Misti nava cu maneta din partea stanga
sitragi cu cea din dreapta. Nu are nimic deosebit per
se, gameplay-ul e bun, e destul
spectaculoass, scorurile se arunca automat pe tabele-
le online, cunoastei genul. Ce mi-a dat de gandit
ins3,  fost felul i care te pofi folosi de tableta in timp
ce e joci. Dacé alegi single player, poti privi oi latele-
izor, oriin tablets, in functie de cum iti e mai usor,
daca apesi pe ecran, jocul se pune pe pauza, iar table-
tate lass s3- gestionez satelfi (te urmaresc peste
totsii folosesti ca suport, trag sincron cu arma ta), i
potiindeparta sau apropria de nava, la fel cum le poti
himba directia de tragere. In mod normal,tofi
trag pe aceeasi directie cu arma principal, dar in caz
de nevoie i poti reorienta. Cand esti gata, ridici privi-
rea si vezi care e situatia, dupa care misti oricare din-
tre manete si ai repornitin lupta. Cand joci multi local
(nu are, din pacate, si online), ecranul televizorului nu
se sparge n dous, asa cum te-ai astepta, televizorul
va urméri nava juctorului doi, care poate folosi orice,
dela un Classic Controller a un simplu Remote (care
nu trebuie s3 fie neaparat varianta +) sau o combina
tie Remote+Nunchuck, pentru a-si controla nava. In
timp ce al doilea jucéitor va trebui s& joace doar pe ta-
blets. NAN m-a facut sa realizez c3, de fapt, placa vi-
deo dinWii U e mult mai puternica decét credeam,
pentru ci poate randa pe doud monitoare imagini di-
feritefara probleme. Dar s cé tableta poate da naste-
re unor moduri multiplayer locale dementiale. Sincer,
‘eu as juca chiar si ceva simplu ca avioanele in aceasta
combinatie. Singurul lucru pe care-| pot reprosa jocu-
Iui este faptul c e prea scurt s ca nu a luat pauza au-
tomat cand bateria c-tabletei s-a terminat - ea clipo-
cea probabil de ceva timp (are un LED asignat), dar
laaltceva.

jocul asta e prea intens ca s te mai uifi

240

inch, cu backlight-ul impins la maximum, contrast 100 5i
i , m radiez— de fapt, adevnul

lui c-
tabletei. Comparat cu un LED LG de 47 de

i place s ma uit la TV cu lumina stinsé i contra-

a ) nu se face d
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Primul bundle al consolei este ZombiU Premium
primesti, in loc de Nintendo Land, jocul Zombi,
versiunii negre, dar si un Controler Pro.

Negrul arca e putin ma pui negry dorluminozitatea,
multmai

, toate accesoriile

Wi U GamePad

Pack, la 400 de euro

Chiar sunt curios daca
emleofe Flicor el

contrastul s ung}
bune decét va imaginati. Mulf se vor plange cé rezolutia
este prea micé (854x480), dar am observat ca pentru un

Vor prefera sa se joace
pe controler action-uri-

ecran de, doar"
dacé te uifi atent si 0 apropiila 10 centimetri de nas, dar,
54 fim seriosi, in cazul imaginilor in miscare sau/si cu un 2
sau 4x AA nu prea ai ce s reprosezi. Alt aspect impresi-
onant este timpul de raspuns. Eram oarecum ingrijorat

3. Poti vedea pixelii

cum ca imaginea va avea lag (o micé intérziere)...asta
pan cand am realizat c TV-ul era cel care era putin in
urm. Ca s3-| aduc pe aceeasi lungime de unds, a trebuit
sél explic ca ce am conectat a el este o consol (si nu sa-
teltul sau vreun player) s apoi s& mai opresc din efectele
detip TruMotion - un filtru care face tranzitia de a un
cadru a altul mult mai lina, mai ales in cazul programelor
TV, dar care cere timp de procesare. As fi putut sé-i spun
direct,PC, ar aparatul ar i oprit automat toate scamato-
tiile, dar in acest mod nu mai pot corecta stralucirea si sa-
turatia culorilor, ar mie intotdeauna mi s-a parut ci la
consolele conectate pe HDMI se exagereaza in aceste di-
rectii. Daca vreti s& o dam in tehnicalitatj, baietii de la
Digital Foundry (vedeti rubrica WWW pentru o prezenta-
e mai larg3) au masurat n cazul tabletei o latenta con-

Ce s-ar putea sa
enerveze, dac decala-
jul dintre panouri este
preamare, este sune-
tul, pentru c3, in majo-
ritatea cazurilor, con-
trolerul dubleaza
sunetul televizorului
(sau al sistemul de su-

Culoarea, standurile, cei 24 de GB extra,
zoralinfrarosu i i si Nintends tand

pus pata. Reducerea de 8% pe doi ani la
, incredibil,

sen-

nu

erita 50 de euro in plus decat daca i s-a
 orice

este insa de nerefuzat.

.

va lipsa

net conectat la TV).

Bineinteles, una dintre
surse poate fi oprits, dar producitoriidestepti au realizat
imediat c3 tableta poate complementa sursa principala
siimbunatati astfel spatialitatea. De exemplu, tragi cu ar-
culsi auzi, in mana, cum intinzi coarda, far la televizor,
cum sageata loveste tinta. Cum difuzoarele c-tabletei
sunt calitative, sistemul putnd emula chiar i surround,
in unele cazuri un decalaj prea mare te-ar forta sa B

multvolum, sau mécar si| pot regla separat pe cai, dar
nimic care s ma deranjeze cu adevarat

Alta teama a intemautilor a fost raza la care conso-
Ia poate transmite imaginea. Aici majoritatea romanilor
pot sta linistti, pentru c3, dacé nu exista niciun perete in-
tre consola i c-tablets, raza este mai mare de 10 meti.
Dacéinsa 053 va functioneze pe WC sau in cada (nu re-

una dinte surs,cu efect negatvasupra gamep

stants de 33 de milisecunde. amajorits-
i panourilor LCD mai mari de 42 inch (in general, cu cat
sunt mai mari, cu att sunt mai lente). Aceste diferente
intre ecrane nu o 54 ne afecteze aproape de loc, pentru
3, de obicei, cind te oci pe TV, nu prea ai nevole de in-
formatie corelata perfect pe controler, ar cand tejoci
doar pe controler, nu poi decat s te bucuri ca e rapid.

insa um vor
negocia producatorii aceste unelte. Separat, eu ma de-
clar mulfumitsi de felul i care c-tableta reds in casti
(vine cu o mufé jack stereo), dar trebuie sa tineti cont de
faptul ca pe acest palier eu nu defin nimic profesional ar
urechile mele nu sunt foarte pretentioase. Cum nu prea
aud bine cu una dintre ele, citeodata parca as dori mai

Spre nemultumirea multora,
va fi un titlu exclusiv Wii U.

Bayonetta 2

comand), P
catine de tipul, numarul i grosimea perefilor Eu traiesc

, pentru

ntr-o casa cu pereti grosi, de caramid,iar semnalul se
pierde cand ma ducin camera alaturata la o distanta mai
mare de 5 metri de consol3. Ca s pot s3 ma joc din pat,
trebuie si ma asez nvers (asa s-a intamplat s3 fie pozitio-
nat), ceea ce nu e tocmai rau. Daca avefi norocul ca baia
Voastra sa aiba perete comun cu incaperea in care v-

instalat Wi U-1, iar peretele este din BCA, atunci avefi toa-
te sansele 3 mearga, H..vorbesc ca si cum tofj am tri
1a bloc. Oricum, afiinteles ideea

Dar ecranul nu m-a impresionat doar prin calitatea
lui vizuald, ci si prin cea tactila. Nintendo a ales un touch
/, prin comparatie cu cele capacitive ale majoritatii

smartphone-urilor actuale, un touch pe care muli s-au
grabit il renege. Pe de o parte (pentru c3 este de tip
rezistiv), nu suporta multi-touch, deci nu vefi putea

face z00m pe o imagine cu dous degete, asa cum o fa-
ceti pe mobil sau tablet. Pe de lté parte (tot pentru ca
este de tip rezistiv), este mult mai precis si va permite s3
folositi i altceva in afara degetelor pentru a-. activa (de
exemplu, un stylus). Astfel, controlerul poate fi transfor-
matintr-o tableta grafica semiprofesionist cu atat mai
mult cu cét poate recunoaste si puterea cu care apasati,
Multora le-a fost fricé ca nu va f destul de sensibil pentru
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ainregisti

, dar
c tehnologia a avansat i aici i foarte rar mi s-a intam-
plat s3-| mangsi (pentru a face scroll, de exemplu) sis&
nu reactioneze corect. In plus, aceasté tablet este speci-
al3, pentru ca are i butoane, care pot i apésate pentru
un back, un forward, zoom sau orice alta optiune negata
d poi folosi mai inacel

i esteoactiune

naturals decét gesturil, dar, discutabil, este si muit mai

rapida. 4 férd erori, odatd ce am invatat ce 'ace fiecare

parat, senzorul

c-tabletd o poate transforma siin telecomanda universa-
15. Nimic pretentios,

Atentie, Nintendo recomanda
folosirea unui hard disk extern
cualimentare separatal

9
(in cazul meu dea Digi - Hyundal) si televvzoml el
himba.canglel

nu de putine ori am preferat-o celorlalte doua i
menzi. Daca vrefi insé functil mai complexe, o sa i
dezamigiti
Desi sunt mai putin vizibile, nu rebue s trecem cu
vederea camera s microfonul incorporate. Am fost foarte

incantat de

53 pot s folosesc Pana

Controlerul are chi

acum insa niciun program (gen YM sau Skype) nu a primit
uport,

po:
tand i

i un senzor NFC (Near Field

sl aparate. e vitor,vom putea face tranzaci onine

(sau cel pufi ancil d

face v
deo chat cu alte persoane care defin Wii . Penibill Mai
mult ca sigur, pe vitor, Nintendo va potena aceste resur-

mint i tele-
foane sau chiar i ceasuri,dotate cu asa ceva, dar, sincer,

nu 5(m ceafostin capul celo dea Nintendo cind au les

ile vor veni chiar di P lor. Pare o chel-

Voltatorilor de software, dar, momentan, pentru mine ca- tuialain plus. Poate in Japonia studille de piat arata o vii-

mera si microfonul nu au nicio valoare. i i, desinu
Deloc vizibili sunt cei u poat

am auzit

giroscop. Acesti 3 senzori transmit consolei pozifia exac-
3.2 c-tabletei pe cele noua axe posibile, dar i miscarile

consola prn acest senzor... pentru moment, e un mister,
Dar,s& nu uitém butoanele, ca intotdeauna, cele

ilitate Wi

Compat

Unalt lucru cu care Nintendo nu se joaca este:
compatibilitatea cu jocurile consolel anterioare.
Astfel, daca ai deja un Wi, vei i ericit i afl ca i poti
transfera toate jocurile descrcate, toate salvrile i
chiar i M- pe noua consols. Operatiunea este un pic
anevoioass, in sensul ¢ ambele console trebuie co-
nectate la nternet, dar acesta este pretul pe care tre-
buie 53 platim gratie pirateriei. Nintendo a dorit s3
inchida cumva aceasts, scapare"si a ales verificarea
prinintemetin detrimentul unui transfer rapid local.
DVO-urle Wi pot i introduse in Wii U si vor functiona
fara probleme.

Nintendo a reusit, cumva, 53 impace pe toatd lu-
mea, clientii vechi vor fi fericiti de aceasta compatibili-
tate perfects, cu toate accesorille sijocurile pe care le
detin, in timp ce clientiino se pot bucura de faptul
3, pelngs jocurile modeme Wi U, mai pot juca si
foarte multe titluri bune de pe Wi, pe care, cel mai
probabil, nu le-au incercat pana acum. In plus, majo
tatea acestor jocuri sunt foarte ieftine, mai ales la
manaadoua.

Eu am testat compatibiitatea cu Wi Sports si Wi
Fit si ma declar multumit, toate perifericele (inclusiv
cantarul’) au functionat perfect, in timp ce grafica
mi-a parut identica. De fapt, dacé cu Wik-ul tau folo-
seai un cablu RCA, 5l nu pe cel component, pe care
trebuia s3-| cumperi separat, acum imaginea va fi
desiWii
U scaleaza automat imaginea jocurilor Wil (care rulau
in 480p) p3

chiar mai buna decat n trecut. Cu toatea
de obic 12 1080p 5i o face bine, sunt
multi care se pléng ca de ce nu a dus Nintendo totul
putin mai departe, poate cu un blur sau un AA. Perto-

talins3, nu e nimic de reprosat n acest compartiment.

pe care lefaci. De fapt, nu ifiia mult s real Daca va pu-
peste un Remote Plus sau o Bagheta PS3 din punctde tefiimagina un gamepad de Xbox 360, deja va putefi
d iati si al corecti 5 bleta Wii U-lul. Ia conturul octogonal al

arilor. Sunt

alta parte, Nintend

periscop.

potsi

ti c

sitepoti avedeain orice

e e

latotal. Pe de

pentru Nunchuk s Controller Classic;lansate
I, vin cu acest contur. De ce au ales asa, ha-
bar nu am, pentru ca ideea era dementiala i te l3sa sa
apreciezitactil pozifia exacts i care ai dus maneta. Un
mare plus, pentru cé nu intotdeauna reusesti s3 impingi

corect manetele pe cele patru directii cardinale, s3 nu
mai spun pe diagonale. Cursele butoznelor sunt scurte si
toate fac dlic dec, aici numa de bine. Crucea directiona-
15 este aproape perfects,triger-ele L2 5 R2 (sau 2L 5i ZR,
cum e numesc cei de la ) nu au s cursa... Una rece,
ind doar butoane, sunt perfecte
pentru shootere si action-uri, pentru ca le pofi apasa in-

una cald se pare.
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Meniul simplu si ergonomic de care va poves-
team, Netflix nu merge nici din Germania.
Canalul propriu de streaming numit TVii este
anuntat, dar nu a fost inca lansat.

Comparatie intre 3DSXL, 3DS, PlayStation Vita,

G a e 0B

c-tableta Wii U-lui i un iPad din a 3-a generatie

stantaneu...dar devin acceleratie si frana maxime, ara
cale de mijloc, in jocurile cu masini. Ceva de nefertat
pentru mine. Poate cé producitorii vor alege maneta din

partea dreapta pentru a accelerasi frana, dar asa nu o

mai putem folosi pentru a ne uita in jur. Poate N. s-a gan-
it ca putem roti controlerul exact ca un volan si folosi
manetele pentru altceva, dar, cénd rotesti controlerul, o
s fie 5i mai greu s& misti manetele pe directiile dorite.

Era cu fragmentatie. M-a ciuruit!
Sal3s3m insa putin de-o parte c-tableta geniala si
s& bananaim nitel prin meniu si optiuni. Dup cateva ex-
plicati s documente” cu care esti, fara drept de apel,de
‘acord, consola te roaga si-ti alegi limba (nu are roména,

Erasé ui

darvine cumult
resedinta. Aici am facut o pauz, pentru ca stiam ca ras-

v-ati astept

punsul meu va afecta interactiunea cu magazinul online.
Initial am ales 53 nu mint i am ales Germania. Am fost ru-
gatapoi s3-mi construiesc un Mii - un avatar care s ma

reprzinte n jocur Opfunile sun asemanatoare cu cle

il pui sub sau pe Sileioe eesos ar putea duce, pe

or, daca ardoud

odata ce am apésat pe ceva, a rebuit sé astept, Nu con-
teaza cé era browserul sau meniul de setdr, sistemul de
‘operare al Wii U-lui este incredibil de lent in momentul in

din gur de sarpe. O ora mai tarziu, inca descarca. Cel
mai mult mi-a fost teama ca poate o sa se intrerupé cu-
rentul sau internetul...nu cé s-ar fi intamplat vreodat,

ale i, doar

tifacé 0 poza s s te caricaturizeze. Eu am fost mulfumit

careil rogi sa licatie” Intre 4 i 10 secun-
de,in functie de ce ai apasat. Timpi care se vor imbunat:

de rezultat, mi-am marit un adomn’

Albulescu, asa, si am dat inainte. Wii U-1 a tinut s3 subli

eze cé pot face mai mulfi utiizatori (useri i fiecare va

avea salvarilelui, setarilelui, scorurie lui etc. Perfect!
Dupa ce:am terminat, m-am ales pe mine si m-am

fii-ului. Asta n

lovit de un meniu identic cu cel al

seamna ca-i , nu, pétratelele alea sunt

tip 4 0 companie tanéra cand vine
vorba de ssteme de operare), dar care te fac s realizezi
cétde rasfatati suntem de Mac 05, i0S, Android,
Windows i, de ce nu, Linux. Odata pornits, ap
uitatins3 de tot i realizezi c ace timpi de asteptare nu

054 te afecteze preamult.

la routerului, am incercat,

‘acum i mai usor de mutat s accesat cu ajutorul tablete,

Tn plus luti

bineinteles, s pormesc intenetul, s3 pri-

dar. anesti. Update-ul are 5 GB s ocupa
aproape tot spatjul memoriei flash a versiunii albe a con-
solei, Aici da infeleg s urle! P&, ne mintiti cu 8 sau 32 de
gigei, cand, de fapt, dacé vrem s folosim toate opfjunile
consolei, nu raménem decét cu 1 sau 2571 Pe e, pe
mama o lar cum magazinul online s-a lansat cu 80%
dintre jocurile retail,parc te apuca pandalille Ce e bine
este ca Wi U accepta orice hard disk extern pe USB
(apropo, consola are 4 USB-uri), asa c, daca ai unul prin
casA, aceastd problema nu e chiar atét de apésatoare.

poatefifolosita pe intemet la fel de ra-

deci

In mare, meniul Wi U-|
intuitiv5i ma rapid de accesat
dintre toate consolele. Asa era, de fapt, i inainte, cand
forta,

AA-ulilfac s d
este de departe cel m:

trebuia s3 folosesti un Remote. Dar, desi 2 porn

pid ca un PC". Dar. ir -
tea accesa browserull',OKY, zic,si dau inainte. Snam a@
 mare, pentru G i State consola apéruse cu vreo doud

saptamani inainte,iar blogistii si twitteristii au urlat ca

Unele

ocuri ifi permit postarea mesajelor pe Miiverse chiar din mijocullor. De fapt, poti oricénd

pune pe pauza jocul si deschide browserul pentru o cautare, sau mai

Dacé nu ai,pofi merge pe retail(jocuri pe suport optic, in
carcas3) pand cénd te mai lasé inima s& mai cheltuiest
niste bani. Varianta cu jocuri retail rimane oricum cat se
poate de valabils, mai ales dac e gasesti a vieo o
tie, sau s e daila schimb.

nu te lasé sa vinzi jocurile (raman legate de contul tau,
gen Steam), dar este citeodats mai iefting, mult mai ra-
pid (te conectezi, plétesti s descarci, nu mai faci dru-
‘murila magazine),dar si mai confortabils. Aceasta, pen-
tru c3, odatd descarcate s instalate, jocurile se asaza
‘cumintj, pe casute, in meniul consolei, nu mai trebuie s
schimbi,CD-uri”cand vrei s tejoci altcevasi nici nu-ti
mai faci probleme cé o s3-fi moara unitatea optica. Am
pus CD-uri ntre ghilimele pentru c3, de fapt, Wi U folo-
seste niste Blu-ray-uri care, cics, nu sunt Blu-ray-uri. Sunt
inregistrate in sens invers si se numesc altfel pentru c&
Nintendo nu vrea sé plateasca redevente lui Sony and
Co. (¢ detin”. intele itate
optica ar fi capabila sa ruleze filme, atat DVD, cit5iBlu-
ray, dar Nintendo se incapataneaza s pastreze consola
lor,pura’ doar pentru jocur. Ua! As fi vrut s3 adaug ca
plus,in cazul i care alegefi varianta hard disk extern/

12201201203 LEVEL
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B i+ Episode 35: Query
String

Holustighateres

bl 1.D

, i faptul ca nu mai

medillor optice, dar Bl ile sunt mult mai rob

mply, schimba pe TV (cand isi

mai greu de zgariat decat DVD-urile sau CD-urile.
Dar sé revin, update-ul a ntrat pana la urma

care-i place, dup care revine la frunzaritul el. Dac3 g3-

sete ceva interesant de aratat,chiar si poze, schimba re-

(Germania e in epoca de piatra cé d

P intra publicitatea si-mi arata. A invatat

2a-internet, comp: ia, si 4 de 10
ori mai mult)siin sfarsit am deschis browserul minune.

e TV-ului este mult mai bun decat
allaptopului, asa ca pune cu Wi U-l muzica pe TV si-si

Daca aveti o tablets, stifi cat de simplu si

un browser, iar cel al Wi U-lui nu este mai prejos. Ba din
contrs, as putea spune. Este surprinztor de rapid, incar-
3 majoritatea paginilor fara erori, face zoom si scroll fara
niciun fel de probleme. Ba chiar poti indepéirta cu ajuto-

pe laptop. Ba chiar de mul-
te ori am vazut ca prefers sa deschida Wii U-1 in detr-
mentul laptopului cind vrea s3 verifice ceva rapid, pen-
] mai putin ti it
se deschide. i a 50 de secunde s3 boot-eze, s3 deschida

rul p , t
P poz3, da’ cum destu'e butucanos, drcia a infeles ca
vreau s ma duc pa link'. Orice dlic pe un camp in care
poti scrie deschide o tastatura virtuals, care, impreuna cu
stylus-ul, o bate pe oricare alta de pe orice alt telefon sau
tablets, pentru cé reduce la
n plus, de tastaturiiai i

imum erorile de apasare.

filmulet pe Youtube, in
timp ce laptopului (deloc pretentios), cu un Windows 7.
instalat acum ani, dar i cu YM si gadgeturi ce pornesc

JOCURI LANSATE O
DATA CU CONSOLA

Darksiders Il

Epic Mickey 2: The Power of Two
Family Party: 30 Great Games

FIFA 13

Funky Barn

Game Party Champions

Just Dance 4

Mass Effect 3: Special Edition
Rise of the Guardians: The Video Game
Skylanders: Giants

Sonic & All-Stars Racing Transformed
Tank! Tank! Tank!

Tekken Tag Tournament 2: Wii U Edition
Transformers: Prime

automatin background, i a cam doua istemul

meu, desi mult mai puternic, este chiar mai lent, pentru

féré probleme eShopul punct,co.uk’. Poti face in acest fel

ca placa de baza inneb a verificand

aruncate cuvinte care incep cu lterele folosite pana
acum. Bineinteles ca nu exista suport flash, si nici nu cred

diskuri i alte acareturi infpte in ea.
Wil U este de departe consola cu cel mai buninteret’,

poti accesa toate mag
Europa, Africa sau Australia, Magazinele din America si
Japor

suntinaccesibile din caza regiunilor de care va

de fapt, ce virbesc, dupa 4

cavaexista a acest lucru ar da liber mi-

P Xbox-ul sau

riadei de jocuri gratuite gasibile pe intemet. §i cat de fru-
mos s-ar controla u

PS3-ul pentru asa ceva. In plus, complementeaza foarte

uluilt Asta nu inseamnd insa ca Youtube si gasca nu
functioneaza,

in contra, tableta aruncs, dacé vrei,orice
filmulet deschisin ull screen pe TV si te lasa sa-i vezi de
treaba ta in continuare. Nici mécar nu trebuie s& pastrezi
acea pagina deschisa. Potj, de exemplu, in timp ce pri-

vesti si/sau asculti un videoclip, s3 caut altul i sa des-
chizi alt tabylink. De fapt, sotia a fost mult mai prolificé

decétmineina gasi 3

din casa si da 5i mai multa va-
loare LCD-TV-ului

Dar mi-a placut atat de mult, in-
cat am mai cumparat o bomba

eShop-ula fost si el o aventur in sine. Cum am ales

Germania ca taré de rezidents, consola a accesat auto-

folosi

Xavipants

8 minutes ago

mat eShop-ul punct, de’, numai c3, vedeti voi, desi eu am

i , asta nui
r4mas asa si pe eShop. Cum, spre rusinea mea, nu prea
mé descurc (am avut norocul ca la muncé toaté lumea s

devreme. Ce e 5i mai bi
‘cumperi cu orice user poate f jucat sau accesat cu orica-
re altul. Am ficut si un Mii roman, desi in mintea mea tofi
sunt roman, dar Wii U-| mi-a spus ca nu exista un eShop
i aceasta fara (nici mécar nu stie unde e pe harts, sunt
convins). Anyway, intre timp am realizat ca magazinul UK
este oricum cea mai buna alegere, asta daca nu aveti
chef 53 va complicati cu mai multe, pentru ca cel din
Germania va filovit cu siguranta pana la urmé de auto-
cenzura lor exageratd, dar si de faptul ca multe din jocu-
tile indie nu se vor lansa mai departe de UK ~lipsa de
fonduri pentru localizare. Prima incercare de a cumpéra
cevaa fost respins3, deoarece Wii-U- imi tot reprosa ca
n-am introdus datele de pe card corect. Mai sa fel Initial
am crezut ca poate vede cé e un card de Romania sau c&

vorbeasc engleza), am dat inapoi. M- in
meniul de optiun si am ales UK, numai c3, in momentul
in care am redeschis eShop-ul, i-a dat cu eroare, pentru
cé Mit-ul (userul) meu fusese deja alipit contului (facut in
prealabil) de p pul punct,de” Asa ca dussi
maiinapoi, am mai facut un Mi i am minfit

Doamne, suntn UK. Am fécut un alt cont si am deschis

XBOX 360 Controller

Wii U Pro Controller
A do

Xbox 36¢

LEVEL 122012012013

comanda ControlerulV

i U Pro, foarte asemanator cu

ayer local. Alfi b

jocuri cumul

P sinu vrea sau ca pe nu
face tranzactiiinlire, dar cand am incercat cu alt card, tot
VISA, dar dela alta bancs, a mers. Ce e foarte haios este

capri

ul card araté super-mega, e imprimat n relief, are
chip, dar ce nu are, pe cénd cellalt este vai steaua Iui,
‘aproape ci s-au sters cffele de pe el. Am sunat fa banca
5imi s-a spus cé nu apare nicio eroare si ca poate trebuie
sa-mi activez serviciul Verified by VISA" Am activat sitot
degeaba. Am trimis apoi un mail la Nintendo, ar acestia
m-au rugat s:

sun ca s ma ajute ei s introduc datele.
larin caz c& nu merge, imi trimit alté consola. Am lasat-o
moarta, cine stie ce cutie a Pandorei mai deschid.
Oricum, e bine 3 merge. Daca e s3 siti exact care &
tipul de card care a mers i de la ce bancs, dafi-mi un PM
peforumul Level i va ajut faré probleme

Ag vrea si mai subliniez s faptul c& Nintendo a dat
libera Indie. In sensul ca nu au impus restrictil de upda-

www.level.ro
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Fvolenhyte Junfstudigimicicare aidat] peste nas tuturor.

ldecatpelcelelalte console, foarte aproape de versiunea PC.

Mass Effect 3 U este identic cu vm.umle PS360.n por

te namerate ul cade subiXbo;

0, dar rimane pesle~P53

Yablela aﬁfeaxa
e lasé sa accesezi, pulenle specifice mult mar .ap?‘“‘-’

te-uri, cum se intampla cu celelalte console, pe X360 un
update costandu-te, daca vrei s3-| impingi, mii de dolari,
si nici de pret. Producéitorii pot decide singuri pretul si
promotiile titlurilor lor. Cum momentan pe Wii U nu exis-
ta piraterie, iar majoritatea consolelor sunt cumpérate de

U vafi cea mai tare din parcare, dar ce se va intampla
cand Sony si Microsoft vor veni cu noua generatie? Ba
mai mult, unele dintre jocurile portate pe Wi U au un fra-
merate chiar mai slab decat variantele Xbox 360. Din ce
am invatat pana acum, se intampla asa cu toate jocurile

entuziast, deci prij
sunt curios cét de multi productori Indie vor atrage. Pe
dealta parte, Nintendo a decis s3 nu vand in Europa ni-
ciun joc recomandat persoanelor peste 18 ani, inainte de
ora 23. 0 decizie atat de haioasa si stupida, incat nici nu
stiu cum s3 0 comentez

Alt element interesant al Wii U-lui este Miiverse-ul.
Unfel deforumin discuta despr

are I lelor rivale. i
asta, pentru ¢ Nintendo a optat pentru o placa video
puternics, care poate prelua s din calculele procesorului
(cica se numesc GP-GPU aceste plici video), dar a ales un
procesor (probabil pentrua

cesse poate face cu ea, va invit sa i
Nintendo Land (gata, m-am hotrat), un titlu care-i pune
n evidenta multe dintre caltati

Pana una-alta, tot jocurile sunt cele care au ultimul
cuvants,in functie de cat de bune vor i cele exclusive,
Vor transforma (sau nu ) Wii U- fntr-un produs de succes.
De exemplu, toata lumea a cizut de acord c3 aceasté
Jansare a venit cu cea mai bun si variata bibliotec de
jocuridin ultima perioads. Dar, cu toate astea, multe din-

putin dotat decat monstrii prezenti in PS360. Pentru mo-
ment, presupun ca producatorii nu au invaiat noua arhi-

tlurie preferate. Comunitatea s-a dezvoltat incredibil de
frumos, poate si pentru c3, asa cum ne asteptam de la
Nintendo, detroll

tecturs, dar cand primele jocuri portate arata la fel de.
bine sau mai bine decat cele facute special pentru alté

consol, cred ca nu sunt motive de ingrijorare. In scurt

necivilizat sunt rapid indepartate. Mai mult, pentru c3 ta-
bleta e las3, dac vrel, s3- desenezi mesajele, multe din:
tre comentari sunt foarte frumoase. Citeva as putea spu-
ne chiar arts. Cu toate astea, pe mine nu m-a prins acest
spatiu, dar nici nu am cum s3- faultez. € bine ca exista

A doua bomba nu a explodat, asa
ca am putut vedea cum e facuta

Dacé va place cancanul gameristic, presupun c
stiti deja ca cea mai mare durere a internautilor pasionati
este faptul ¢ Wil U nu este mult maf puternica decat
tandemul PS360. I sensul c3, da, poate pentru un an Wii

timp, Wi U
cand marile francize Nintendo vor face ochi, oricum nu

mai bun3, far

vamai conta, pentru ¢ nu le vei putea juca pe nicio alta
platforma. Bineinteles, faptul ¢ nu este mult mai i
nica decat o consola lansata pte

tre portari, iar
dar P
dupa ce testez Zombie), s asta se simte. Ce credeti ca

bune,
55 m lasati s3 ma razgand

sevaintampla insa cand Nintendo va lansa un nou Super
Mario Galaxy, Metroid sau Zelda? Chiar i Pickmin-ul ce
sta 3 apara e asteptat de multi cu drag si interes
Una peste alta, chiar dacé ne place sau nu

Nintendo, chiar dacé avem bani sau nu sa le cumparam
consola s jocurile, r trebui 53 ne bucuram pentru ce au
impins pe piat s s& le uram succes, pentru ca aceast in-
dustrie

magire, dar Nintendo a mizat din nou pe inovatie, ar de
aceast data se adreseaza in forta jucatorilor hardcore.
Lucru subliniat chiar de faptul ca vine in cutie doar cu
aceasta c-tablets, faré Remote sau alt gamepad. Ceea ce
{ivaimpinge pe aproape toti producitori sa creeze jo-
curi avand tableta in minte. Un gadget care are toate
sansele sa ramana unic in acest ecosistem al consolelor s
despre care 0 3 va tot vorbesc pe viitor in review-urile
Jocurilor Wil U. De fapt, daca vretisa prindeti idee despre

£

s mult mai rapid cand concurenta este

mai mare. Eu d-abia astept si vad ce 0 53 se intample cu
QUYA, cum o 54 contracareze Microsoft trenul cu aburi al
Iui Gabe Newell, care se pregateste si el 3 aruncein lup-
ta un fel de consold, cu Linux sub capot. Ce se va intam.
pla cand Apple va spune vreau si eu,si asa mai departe.

Poate cé nu vom juca multe dintre jocurile exclusive ale

acestor sisteme, dar cu sigurant toate vor impinge stan-
dardele mai sus.

£
call nmmy Black Ops Il este unul dinti€ titlurile care polﬁm(ate directpe
c-tabléta, daca vrei sau daca televizorulleste sub ocupati

wiiw

&

Trine 2 arata pe Wii U



Rise of the Guardians

Cum Mircea (Kimo) m-a grabit luna aceasta cu articolele, nu am apucat s3 vad nici
Anna Karenina, nici Hobbitul, iar ce a rimas... E penurie. Ciudat pentru aceasta pe-
rioada a anului. Pan la urma m-am decis la un desen, pentru ci foarte rar dai gres cu
unul cand IMDB-ul zice peste 7. Cu bucurie raportez c& nu m-am inselat. FotG sau cei
/Cinci eroi de legenda’ cum e tradus la noi este perfect pentru a-i alinia spiitul cu

Holy Motors

cum citeva luni am decis ca nu are rost s3 prezint in paginile revisteifilme pre-
A:um G.l. Joe sau, stiu eu, Twilight. Acestea sunt pelicule despre care, cel mai pro-
babil, stificu nanca denu, trailerul de b
suficient pentru a va face o idee. Nu are rost sé e confirm sau infirm, pentru ca oricum

le veti vedea sau nu in functie de cum va fac cu ochiul. Asa se face c in fiecare numar

frumusetea sarbatorilor. Ba chiar si pentru a-{i schimba putin imaginea pe care ti-ai fs-

cut-o despre Mos Craciun. $i asta, pentru ci patru dintre cei cinci gardieni sunt

lepurele de Pasti, Mos Ene (pe Ia gene), Mos Craciun si Zana Maseluta. Dar aici,spre
multor périnti cu,aoleu, alte lozii si prea multa violents’,

i cum Tom si Jerry, cu care am crescut cu totii, ne-au transformat in monsri...ce

spuneam...aici, acesti paznici i feiciri copiilor, rata intr-un mare fel. Mos Craciun, de
exemplu, nu este un grasunel lent si mereu cald. Este ditamai,rusul” care manuieste
lejer doua iatagane. Mos Ene face vraji mai bine decét Dumbledore, iar Cangurul de
Pasti, scoate (voiam sa zic are) la inaintare niste oua mai tari decat cele Kinder. Ala réu
este Omu'Negru, care vine, dar nu vine, conform canteculu. lar eroul principal este
Mos Gerila, care aici e tanar, pe principiul, mosule, ce tanar esti. Foarte frumos dese-

am ales ca unul dintre filme s3 fie mai greu, mai cultural, asa. Holy Motors este insa
atat de metafors, incat chiar siiubitorii lui Lynch o s3 se scarpine in cap la multe dintre
secvente. Sincer, HM este atat de departe in nebunia lui, incat nici nu prea poate fire-
comandat. Nu este nici macar un film din care s intelegi direct ceva. Dar asta nun-
seamn cé nu este interesant. Este un SF. (cica) despre viata si olurile pe care le avem
in ea. Dar nu vreau s& spun mai mult, deoarece, cum bine spunea un comentator pe
IMDB, cel mai bine in acest caz este si| vezi féira sa sti nimic despre el. Sa i se intam-
ple! Vi previn insé, dacé v-ati obignuit ca filmele voastre s aiba sens, sa fie simple ca
mesaj, sa le uitati imediat dupa ce afi parasit locatia si nu va plac fabulele neexplicate,
atunci mai bine nu va duceti. Nu de alta, dar dupa o sa injurati de mama foculuisi o sa
vise pard c afi dat banii de pomana. In rest, numai de bine. Efecte, mai ales de ma-

nat; Colorat i pln de zvac. Putin cam slabut a sfarst, dar

www,

hiaj, actori . Franceza, franceza.

0 nev

lafel. 1

eurogamer.net/?topic=digital foundry

minte. Probabil pornite ca reclams, ei au inceput s scrie articole pe site-ul

Ca doar n-am dat banii degeaba pe el. Hahahaha!

igital Foundry este o companie care produce placi PCle, sisteme si software dedi-
cat capturari imaginii unei surse care in mod normal nu e facuta cu asa cevain

Eurogamer, in care comparau acelasi joc pe diferite platforme. Exemplul din poz3 este
Mass Effect 3, iar comparatia este facuta intre Xbox 360, PS3 si Wii U. PC-ul nu lipseste nici
el, dar nu avea rost s3 fie adéugat acolo, pentru ca Master Race nu are comparatie. Ce a n-
ceputinsa (cred) ca reclamé a devent, in scurt timp, datorita profesionalismulu si datelor
clare cu care vin in articolele lor, o rubrica foarte iubits de poporul gameristic telenovelis-
tic. Daca vrei s3 vezi ce rezolutie (real) are jocul x pe consolay, daca are o umbr in plus

sau in minus, dac framerate-ul se mentine a 30, sau 60, in cazuri mai rare, dac farba e

maifarba siclicul mai clic, aic este locul i care trebuie s& cauti. In momentul scrierii aces-
tei mici prezentari ultima comparatie era la Ninja Gaiden 3. Wii U castiga la mustag3. Asal
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concurs

Titlu Randez-vous cuRama

Autor Arthur C. Clarke

Editura Nemira

Colectia Nautilus

0 nava extraterestra ciindric, de dimensiuni gig
tice, patrunde i sistemul solar, ar povestea o spune un
grup de exploratori uman, care intercepteaza nava
cearcé sé- elucideze enigmele.

Scriere fundamentald in istoria literaturii SF, romanul
Rend Hugo Nebula,
precum i alte distinctii importante.

us cu Rama a primit premi

Rendez-vous cu Rama este o culme a literaturii SF in
cea mai puré forma a &, au condluzionat cei de fa SF
Reviews. Scris pe vremea cand Arthur C. Clarke se bucu-
ra de succes cu 2001: Odiseea spatialé, acest roman eta-
leaza aceeasi fascinatie si aceeasi spaims, desi acum nu
pronuntat metafizics, fat de enigmele cu care se va
confrunta omul in spatiul infinit.

Filnta umana fata in fata cu necunoscutul, tema fun-
damental3 a scriitorilor SF, e explorata intr-o poveste
care incepe in dimineata de 11 septembrie a superbei
toamne a anului 2077 de a un meteor orbitor. In ochii
celor de laThe New York Times, Rendez-vous cu Rama
este o victorie a imaginatiei profetice.

Este unul dintre cele mai bune romane scrise de Arthur
C.Clarke, 0 poveste in care domina suspansul si misterul.

DESPRE AUTOR

Arthur C. Clarke (16 decembrie 1917 ~ 19 martie
2008), autor de science-fiction, inventator si futurolog
britanic, ramas celebru pentru seria de romane SF
Odiseea spatiala.

§-a nascut in Minehead, Somerset, Anglia. Dupa
absolvit gimnaziul si Huish's Grammar School din
Taunton, nu si-a putut permite s3 urmeze universitatea
si-a angajat ca auditorla sectia de pensii a Ministerului

Trimite cuvantul CARTE prin smsla numarui 7555
si poti comanda oricare dintre car

PEISAJ

CSS

ARTHURC.
CLARKE

Educatiei. In timpul celui de-al Doilea Razboi

rendez-vous cu Rama

Mondial, a servitin Royal Air Force ca instructor
si tehnician radar, fiind trecut in rezerva cu gradul
de locotenent. Dupa razboi a absolvit Kin
College London in matematicé si fizicé.

Clarke a fost presedintele Societ
Interplanetare Britanice intre anii 1946-1947, res-
pectiv 1951-1953. Desi nu a nitiat conceptul de
sateliti geostationari (in ciuda legendei care susti-
ne contrariul), a contribuit hotarator cu ideea ca
acestia pot firelee ideale de telecomunicatii in
‘onoarea activitati sale, International Astronomical
Union a recunoscut in mod oficial orbita geostati-

onaré de deasupra Ecuatorului ca Orbita Clarke. -
NAUTILUS

CASTIGA unul dintre cele cinci ®
romane Randez-vous cu Rama de Arthur C. Clarke raspunzdnd la
intrebarea: Ce fornc ava pe care o int

a b.c

rcepteazd exploratorif in roman?

a. cubic ilindrica c.stea

CASTIGATORII LUNII OCTOMBRIE:
CONCURS

NEMIRA DECEMBRIE-IANUARIE
CASTIGATORII LUNII NOIEMBRIE:
prenume  Str.
BI. sc.

Cod postal,

Ap. o
Judet Telefon, Adresa e-mail

emanuela.negura@3dme.ro

e colectiei CHIP Kompakt :H‘F@

Costul de expeditie este inclus in
pretul SMS-ului. Dupd trimiterea
SMS-ului, un operator al editurii

noastre Va va contacta pe numarul
de pe care a fost trimis mesajul,

pemru a prelua titlul cartii dorite si
adresa la care 53 0 primifi.

Informatii
@Tﬂ[ 4 Web Design

otostat = EXCEL
ALB-NEGRU 2010

suplimentare, pe
www.chip.ro/sms
sau la telefon
0741-248348
NOTA: Preturile din oferta
stint valabile in limita
stocurilor disponibile sipot i
modificate in orice moment,
fara o notificare prealabila!

Tarif SMS:
6 EUR piusTva

in oricare dintre retelele
Orange, Vodafone sau Cosmote

"
!‘




NEXT ISSUE

" JocFuLL

A

in februarie, le aducem un omagiu celor mai
buni dintre cei buni, jocurilor care ne-au inspi-
ratsi impresionat in egald masura. Este timpul
sa-l incoronam pe cel mai bun din 2012!
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Aparitii cu tematicd foto in COLECT 1A
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Photoshop FOTOGRATIA DIGITALA
250??3%’3%%

de sfaturi de

500DE SFATURI DE FOTOGRAFIERE
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L digitale.
Cartile pot fi comandate online péhww.d‘ipmllibrarie sau potfiachizitionate in magazine, librarii sau online:
DIME EMAG r6aP gR) (i, ubBricna
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COMANDATI w TELEFONI.II. MOBIU

3 din dr l 02 dsila preg
Folosi . ¢ eobel + ML Bee e
pemm sistemul dumneavuasm de operare mobil.
Intrti n libiara de aplicail dedicats AT SR (Symbxan)sau“ .
Phone7) sicautafio aplicati durilor QR. catie este deajuns sa o folosind
sa incadrati patratu alaf dul "daydw fi e i mob\lla, gina de

SIMPLU, DIN CATEVA'CLICURI!
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Card Hama micro SD 868 + adaptor

Abonament BONUS

12 aparitil G
+ B

Aboname“ BONUS
12 apanm

Abonamente ,BONUS”

www.hama.com

uRage
Paradox
n

Revista

Dorest

abonamentul
inceapand cu luna

n
comandate

Pret unitar
abonament

(1. abonamente
pret unitar abona-
ment)

CHIP cu DVD - 6 aparitii

75,00 lei

CHIP cu DVD - 12 aparitii + 0 arte din colectia CHIP Kompakt la alegere |

125,48 lei

{cHIP cu DVD -12 aparitii 4 BOMNUS o cardhama. micro 5D 868 + adaptor

137,00 lei

'LEVEL - 6 aparitii

75,00 lei

|
|LEVEL - 12 aparitii CHIP|

131,98 lei

[LEVEL - 12 aparitii & BOMNUS o cord hama.micro s 868 + adgaptor

144,00 lei

FOTO VIDEO - 6 aparitii

60,00 lei

FOTO VIDEO - 12 aparitii + 0 carte din colectia CHIP Kompakt la alegere

107,98 lei

FOTO VIDEO - 12 aparitii & B@NWUS o card hama.micro D 868 + adaptor

119,00 lei

B

Total general de plata:

Pentru operativitate, va rugam sa completati
online talonul

1a adresa www.chip.ro/librarie sau 53
trimiteti talonul alaturat prin fax la
0268-415158 sau prin e-mail la shop@chip.ro
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Aparitii in COLECTIA

Sstan 6 opaare < UDUNLY

5 sttepoint

PHOTOSHOP CS6
iz

PHOTOSHOP (56 FARA SECRETE LINUX
fan

KOMPAKT

Android

Folositla maxim

puterea Android

GHIDUL COMPLET AL
UTILIZATORULUI DE ANDROID

JOOMLA! 2.5

'WEBSITE CU JOOMLA! 2.5
Tvataconcepelede bz le unuipopularsistem

Tehnici esentiale
Ty

CSS - TEHNICI ESENTIALE

samodennizaifelul umaratasie-ure HTML S5, Javscrip, Photoshop.

dumneavoast

=  HTML | Sy sicpont
| CREATI PROPRIILE

FORMIDABILE

DE WORDPRESS

&£

TEHNICI DE WEBDESIGN .

Primii pasiabusiness
intelligence
W

SETP INVATA CU PROFESIONISTI!

INDESIGN

INVATA CU PROFESIONISTH INDESIC

EXCEL 2010 FANTASY ART
i
PRINCIPII DE | KOMPAKT
WEB DESIGN RAPID, STABIL S1 SIGUR
{ ATRACTIV

TUNING 5 SFATURI DE CONFIGURARE

(OMANDATI CU TELEFONUL MOBIL!

punctatd din dreapta si camera

. Instalag pin intermediul

Fulusm v (amemfnma telefonului pe post de scanner de cod

pentru sistemul dumneavoastra de operare mobil.

ntra;u in libraria de aplicafi dedicata (App Slure penrm Apple Market pen(ru Android, va pentru\ Nokia (Symbian) sau Markew\ace pentru Wmdows
QR. elefon i f

sé |nradra§| patra(ul alaturat cu codul QR, dati clic, iar aplicatia vé va ved»rena prin intermediul browseruui mobil pagina dorita.

e i.EEI'-. ;

SIMPLU, DIN CATEVA CLICURE!  sanse

NOTA: Pref
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m
PROMOTIONAL!

12/2012-01/2013 www.chip.ro

Ghidul aplicatiilor pentruy

Windows § e

Adevaratii stapani »ss Rasberry F
ai internetului »»»

micul sistem multimedia
Batdlia din spatele cortinei

»40

Placi video: momentul adevarului
confrun tare [a varf intre solut ule »48
L B Start

WINDOWS 8

V alc:‘ aseuuzeaz noile elemente
de interfa
eparat
CH‘P D\’D + CARTE ,'\gfer:mizwg:dowsm‘ =

RACHET

BRROMOTIONAL!




descarca cel mai asteptat
aloum al iersil

Millidge si Doig

; Best Christmas Album -

o —

Personajele tale favorite canta in premiera cele mai
flumoase cantece de Craciun.

Descopera melodiile de pe noul album scanand
codul alaturat cu smartphone-ul tau sau la adresa
www.orange.ro/album.

cu Orange PrePay primesti mai mult decat te astepti

surprizele se schimba cu Orange today changes with
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