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THE END?

Cu orice te-ai indeletnici la un moment dat, vine un mo-
ment in viatd cand incetezi s& o mai faci. Te opresti pur si simplu
sau o iei de la capat, apucandu-te de cu totul altceva. Poate nu
cu acelasi entuziasm, dar cu ocazia de a te intoarce la esenta.

Acestea fiind zise, dup3 ani buni de pus suflet, iata-ma pre-
gétit s cobor de pe baricade. imi place sa cred ca am fost un
perfectionist, oferindu-va, cu fiecare noua editie, un produs mai
bun decat cel dinainte, chiar cu riscul de a-i intarzia aparitia pe
piata. A fost frumos, a fost pasiune inainte de bani.

Acum, singura mea grija se rezuma la ceea ce iau cu mine
mai departe. Unreal Tournament, neaparat. Am fost Godlike
odinioard, iar cu putin antrenament, la nevoie voi reusi s3 sparg
din nou niste capete. Cica trebuie sa le arati din primul moment
cine-i sefu’ Parca ar merge si-un S.TA.LK.ER, un Red Dead
Redemption, neaparat ceva calare. Nu se stie niciodata. Dar asta
inseamna sa car si-o consola... F*ck you, Rockstar!

Dar oare vor mai exista cai dupa 21 decembrie? Dar curent?
lar voi, ce jocuri ati cara cu voi in buncare?

53 bem! Si poate ne revedem pe 25 decembrie.

- Kimo

112012 LEVEL
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REVIEWS CUM NOTAM

Incazul verdictului dat unuijoe, nota finala este
obtinuta dintr-un calcul imply, rezultatul find

cis 53 nu mal incarcam casuta tehnica cu prea
multe detali. Nota finala spune tot.
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ALONE!DARK

lone in the Dark este un survival horror destul
debrutal, jul principal fiind ad

cand un FPS, cand un platformer presérat cu

ocupat cu starpirea unui numarinsemnat de

puzzle-ur, i iu de joc aparent
complet deschis explorarii Exsta chiar si mo-
in care p unei

foc dispozitive incendiare si diverse unelte care, in com-

Focul joaca insa unul dintre cele mai

incendiare. §i pects, inamicil asta, de-
e nei insi de napasta zac fiucisi doar
peste totprn decor, ar sangele a fost imprastiat cu dar-  prin ardere. mai deo-

nice pe peretisi podele. Asadar, Alone in the Dark nu
estede recomandat celor slabi de inger.

sebit ne oferd chiar si modalitati multiple de a
determina modulin care o vom face. Un lichid

cuo carpa pen-

pentru gen,in tr t i cocktail Molotov, iar tur-
iinspéimanta afisarala nat pe gloanty in profectil
beregats. Edward Camnby, eroul principal al jocului,in-  incendiare. Chiar i un spray aerosol poate de-
i i ii fenomen i 3 inatie brich

supranatural care a pus stapénire pe cunoscutul Parc
York, dar mai ales 3 propri

tru a realiza un mic aruncator de flacari.
Totusi, in ciuda multimi de posibiltati,

identitate.

modul i

puse adesean

nimentelor, sub formé episodica. Practic, fiecare nivel

de control prea putin intuitive. Pentru c altfel, Alone in

zate doar din persepectiva first person, in vreme ce,
A g %

televi-

horror.
ta. Tocmai d t

third person. Va

unei lupte, il

continuam. ar d it secti P
15, putem chiar s peste ea.
Alonein the Dark imbina mai multe genuri ind

in perspectiva

dar, s3 cititi i e oo

3 aventura nu mai poate continua, iar asta pentru cé, in

first person (tasta Tab), jocul
automat. De exemply, stingatorul i pistolul pot f utili-

RETRO
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REVIEW

LOAD » »

ciuda pr trol, Alone in the Dark merita
sansa si- descoperiti povestea.
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4A GAMES: PROCESORUL Wii U ESTE EXTREM DE SLAB

les Shishkovtsov, Chief Tehnical Officer al studiouri-

I-ar fi avut aceasta decizie i jo-

GRAND THEFT AUTO V AR
PUTEA AJUNGE PE PC SI Wii U
icepresedintele Dan Hauser ne informeaza ci oa-
Vmeni\ de la Rockstar sunt deschisiideii de a porta
noul GTA pe cele doud platforme, acesta fiind anuntat,

deocamdats, doar pentru Xbox 36051 PS3.

lor 4A Games, pa |

cului ui - renun-  :

lei Nintendo Wil U este mult prea M

Last Light, far 0 adaptare a acestuia pentru platforma

mentionata nu arfi deloc rentabila pentru studioul sau.
Wi U dispunde de un processor oribil de slab. Am

analizatin urm cu ceva timp consola, am crezut c am

putea realiza jocul si pentru Wii U, insa impactul pe care

PRESEDINTELE CEH SE IMPLICA IN CAUZA PENTRU
ELIBERAREA CELOR DOI PRODUCATORI Al JOCULUI ARMA 3

tam la aceastd

Totusi, puterea consolei Wil U este suficient de mare
pentru a rula jocuri precum Call of Duty Black Ops i si
Assassin's Creed L. 5 fie Metro: Last Light un ttlu chiar
atét de solicitant sau este doar o scuza pentru a reduce
timpul de productie?

bineinteles, argumentele pentru care acest nefericit

RETINUTI IN GRECIA
‘I‘n ‘caz ca urmrifi ceva mai atent, fenomenul’; atunci
flat cum poatei

comparata cu cea aregimului comunist, Curtea
Suprema de Justife greceasca refuzand eliberarea pe.
cautiune a celor doi angajati Bohemia Interactive ce au
fost acuzati de spionaj in timpul vizitel intreprinse pe in-
sula greceasca care a inspirat decorul din ARMA 3.
Dar,din fericie pentru acestia,Presedintele
Republicii Cehe, Vaclav Klaus, ia cerut omologului sau
grecs3 interving pentru rezolvarea cat mai rapida a
situatel, acesta trmifandu- o crisoare sefului de stat

§iCehia se bucurd in prezent de o b P 3

ar trebui s3 afecteze relatile dintre cele
dous state.

.V rog, dle Presedinte, s3 urmariti acest incident ne-
fericit cu mare atentie, avand in vedere relatile excelen-

ntrua la d

teriorare a lor. Inca o daté, doresc s va asigur ca am cea
mai mare incredere c3 cei doi cetateni acuzati vor bene-
ficia de toate drepturile acordate prin lege, in vederea
solutionrii cauzei de catre autoritatile grecesti.”
Interventia vine la putin timp dup ce tribunalul
grecle-a refuzat celor doi eliberearea pe cautiune.

6 LEVEL 1ij0n

p de Nintendo, Sony sau Microsoft,
Hauser tine sa ne asigure c Rockstar iubeste,intr-un fel
sau altul, toate platformele, iar din postura de publisher
third party, compania poate face tot ce doreste acolo

unde se iveste oportunitatea unei afaceri potrvite si
sansa descoperirii unei noi piete.,Daca aceasta este pe.
platforma celor de la Apple, punem ceva pe Apple.

Oriunde ar fi. Ne vedem ca pe o companie ce creeaza

continut cu ajutorul tehnologiei. Nu noi facem tehnolo-
gia; o folosim pentru a realiza chestii cat mai distractive
Ca fapt divers, Reggie Fils-Aime, presedintele
Nintendo of America, a mentionat Rockstar Games ca fi}

ind unul dintre producatoril spre care se orienteaza in

acest moment, in vederea diversificari ofertei de jocuri
pentru consola Wii U

Oricum ar fi, Grand Theft AutoV a fost anuntat deja
inmod official pentru Xbox 360 si PlayStation 3, urméng

sa-| vedem lansat astfel in primavara anului urmator.

SCOTT DERRICKSON VA REGIZA
FILMUL INSPIRAT DE JOCUL DEU:!
EX:HUMAN REVOLUTION

Cas films a semnat un contract cu regizorul Scott
Derrickson (The Day the Earth Stood Stillsi The
Exorcism of Emily Rose), in urma caruia acesta i va f

zaimaginatia pentru 2 produce un film inspirat din
Deus Ex: Human Revolution. Conform sursei citate, 2

Derrickson, cét si scenaristul Robert Cargill au jucat jo
produs de studiourile Square Enix (Eidos Montréal) s

declarat ca sunt impresiona de povestea sa.
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: TOM HARDY VA INTRA IN
: PIELEA LUI SAM FISHER PE ‘
:{ MARELE ECRAN

U bisoft a confirmat ca actorul Tom Hardy, pe care
aveti ocazia sé| vedeti interpretand rolul lui Bane

in The Dark Knight Rises, a semnat un contract pentru
rolul lui Sam Fisher din filmul Splinter Cell, inspirat de
seria de jocuri cu acelagi nume. Interesant de vazut ce
scenariu va scrie Eric Warren Singer pentru Hardy si mo-
dulin care David O. Russel il va pune in practica.

: Hardy este unul dintre cei mai talentati actori din

¢ industria cinematografic, dispunand de abilitatea in-
credibila de a-si alege sa interpreteze roluri cat mai
complexe si variate’, au declarat reprezentantji Ubisoft.

MOLYNEUX ARE IN PLAN UN SUCCESSOR SPIRITUAL PENTRU
POPULOUS

umai este niciun secret ca lui Peter Molyneux i
N place sa se joace de-a Dumnezeu in jocurile
sale, astfel ca anuntarea unei continudri pentru
Populous, dar de aceasta data finantata de catre fani
prin intermediul serviciului de crowdfounding
Kickstarter, nu ne mira prea tare,

Intitulat Project Godus (deocamdata), jocul va fi
dezvoltat de ctre studioul 22 Cans - al carui propri-
etar este chiar Molyneux —, dar numai cu conditia si
adune suma de minimum 717 000 de dolari, necesa-

Mi-ar plicea s3 ma intorc la zilele glorioase de
odinioaré ale studioului Bullfrog, atunci cand pu-
neam accentul aproape in intregime pe gameplay’, a
declarat Molyneux.,lar cu echipa de la 22 Cans, cu
ajutorul si indrumarile voastre, ale fanilor, sa recreez
in intregime genul god game.”

Nu cu mults vreme in urm3, Molyneux afirma c
mai are de realizat un singur joc, lar apoi se va retra-
ge, dar nu este vorba despre Project Godus
Realizarea ambitiosului proiect la care se gandeste

1é finantarii proiectului. Imediat dupa ce va obtine  omul nostru depinde ins3 de succesul pe care il va
acesti bani, Molyneux ne promite ca va lansa jocul  avea succesorul spiritual al lui Populous.

intr-un an de zile, pentru PC s dispozitive mobile.

NOI DETALII DESPRE
COMPANY OF HEROES 2

elic Entertainment confirma ca tempe-
Rmume foarte scazute vor juca un rol
important in mecanica de joc a RTS-ului.
Aparent, -60°C va fi temperatura cea
mai scizuta de pe Frontul de Est, acolo
unde se va desfasura actiunea sequel-ului
nsa problemele jucatorului pot incepe
mult mai devreme, pe la 21°C, temperatu-
réla care pana si cail pot muri din cauza fr

gului. La-23°C, infanteria nu va putea ope-
ra fara echipament de iarnd, urmand ca la
~29°C motorul unui tanc s3 refuze cu
nerusinare s mai porneasca.

De asemenea, sistemul ColdTech, cum a
fost el botezat, nu va erta nici armele de
foc, acestea urmand sé-si piarda din

proprietatile de tragere pe a -35°C,iarin
jurul temperaturii de -45° C, soldafii vor in-
cepe s cadi pe capete din picioare, inghe-
fati bocnd,
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A fost odata ca niciodata...

tifi care e momentul in care afl cu siguranta ca

propria-{i faima te-a depasit si a scapat de sub

control? Cand niste ciudati de la Hollywood apar
peMesimiite site imbrobodesc a vor eisa faca un film
despre tine, arta ta sau produsul tau. Bine, cand vorbim
de jocur, nu trebuie s& ne mai mire. Deja de ani buni in-
dustria electronic distractiva este mult mai puternica
decit cea pelicul-ard de agrement. Ba chiar, in céteva
decade, profetesc cé roata se va - fac, fac, facl — ar lan-
sarile de mare anverguré (gen James Bond) nu vor mai f
impanate cu titluri pe biti cu acelasi nume. Nu! Jocurile
vor fi cele care vor misca filme la lansare. Ca niste exten-
sii care vor imbogati universul propus si vor raspunde,
poate, la citeva dintre intrebarile ramase deschise. Asta
a5, ca sa te faca(l) sd mergisila cinema — alf bani,aita
distractie. Pana atunci insé, eu spun ca a venit viemea
(aia nasoala de statin casa si uitat la TV) unei recapitu-
Iéi a peliculelor facute (strict) dupé jocuri. Ca da bine la
culturd s3 stim si d-astea.

Inainte de a (re)viziona toate filmele din lsta arun-
cats undeva pe aici, c doar imi place s3 mé cred profe-
sionist si s3 vorbesc in cunostinta de cauza, am zis si
dau o tura pe intemetj, ¢ poate nu sunt primul care s-a
ganditla un astfel de special. In plus, poate gasescal

mai articulati pe care s3- plagiez incorporez cu nesi

10 LEVEL 1ijam

e, darsi pe nesimite. Intotdeauna da bine cand vor-
besti rotund si te contrezi maestru. Ce am gasitinsa
m-a speriat, mai, mai sa-ncep s-alerg ca gaina fara cap.
Cic toate filmele ficute dupa jocuri sunt proaste facute
‘grémads. Cu atat mai mult primul, pe numele ui *Super
Mario Bros, lansatin 1991, toamna. S& dea dracii-n ele,
cica poarta mini si nu i bini!
Am decis insa (nu de alta, dar tot nu sunt pregatit
53 mé iau a tranta cu, discriminarea sexuala in jocuri”)
s mai ta din snobismul cladit cu grija de-a lungul a
lor cand vine vorba de a 7-a arté si mi-am anuntat soata
chan-avem ce fac,dartrebuie s vizona”pentru
30de minute mai tarziu,
exclamam améndoi ¢ (SMB) nu e nici pe departe un
film rau. Am pauzat si am mai dat o turé pe IMDB - poa-
st un alt SMB mult mai OK dect zice lumea si
-am pescuit eu tocmai p-4la bunu din tumultoasele ape
internetiene. Dar nu! Unicul SMB este un SF cu efecte in-
teresante care n proportie de 70% au imbtranit fru-
mos, cu un univers, incredibil,destul de credibil, perso-
naje cét de cat serios creionate, care stiu s s faca
de ele. Plus poveste interesanta. Filmul a avut puterea sa
ne poarte pand la farsit i chiar s3 ne bucure in unele
momente cu cateva idei neobisnuite, asa cum i sta bine
unui SF. Eram maxim confuzat - de cele mai multe ori,

N‘AHW Bﬂ"l

Asaainceput totul.

www.level:
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PRINCESS DAISY
John Leguizamo Samantha Mathis

i
KING KOOPA
Dennis Hopper

YOSHI
himself

feleg punctul de vedere. Aiciinsa.

- Atrebuit s scormo-

din
maimute, ar ciupercile au locul lor. Au reusit s introdu-

nesc|
Fimulaavut pursisimplu ghinion. Fiind primul de
acestgen (facut dupe jocuri, dar si 0,adaptare” dupa
una dintre cele mai puternice si iubite francize la acea
vieme, a reat 0 aurd in jurullui ar poporul a crezut ci
0s3aiba parte de un nou... Indiana Jones...or some-
thing. Dezamagirea a fost mare, ma ales pentru cei, i

chiar i power-up-urile atat de n-
dragite in Mario. Eu spun ca filmul e foarte vizionabil,
mai ales de ctre cei care vaneaza SF-uri vechi in care
producétori parcé spuneau, nu-mi pasa’sisi ecranizau
ideile, oricat de nebunesti a i fost.

Bataia e rupta din jocuri!

‘ocean le numesc fan service) intre film i jocuri. Sincer,

realizat c3,
daca acord g {de pagind fiecarui film, o sé acopér o

nuiiinfeleg, Mario era atunci ( articula unii)
unjocin care tot ce faceai era 53 strivegti inamici draga-
lagisau s spargi blo(ur mamm) p!unmam cucapul

I ). Pai, I

buna acest special, |
mai usoara lui Kimo, dar nu vreau totusi sé va plictisesc
demoarte si s3-mi gasesc frigiderul pln, asa ca 0 53 dau

cred c3 dupa 15 minute as i inchi

cu praf de repe 053 comaseztitlurile in gru-

=
lent i thmp, iténd sa-mi inchid gura. Chiar si pusin
context nu ar fi fost mai breaz - sa zicem... un instalator
musticios  gasitin canalizare un sac cu baniisi - as-

puri,dupa i parte la
baza filmului

(Gasesc ca fighter-ele sau jocurile cu batai sunt
platforme foarte interesante, pe care pofi lucra faré pro-

dara uitat unde sunt,

bleme. Vin cu personaje pt , povestiintortochea-

toate mesele

ca s distruga cu capul tavanul fals pentru a-iredesco-
per. Baetil de la securitate cad pe rand strviti sub greu-
tatea lui.Plin de nervi se arunca de pe cladire pe un
steag, dupé care un ecran negru ne anunta ca banii nu
‘erau nici aici... Draci! Am reusit sé-| fac interesant. Dar ca

Joc,nu ca film! Scenaristi au infeles in acest caz c3, daca
Vor 3 scoat ceva din refeta Super Mario, trebuie s ino-
Veze, a5a ¢ si-au storcosit mintea pentru a crea un me-

diu cét de citcredibilsi pentru a da sens cat mai multor
personaje dinjoc. Ce aesit este un ilm in care, intr-un

level.ro

te,  cu tente de SF sitelenovele,locatii
variate s neobisnuite, ce s3 mai,ai tot ce-{i trebuie sa
faci un film de actiune dement, in forta si frumos colo-
rat. Pe de alta parte, fanii acestor jocuri sunt dintre cei
ma... fanatici,iar majoritateatin foarte muit a persona-
jele jucate de ei, cu care céteodata se siidentifica. Greul
cade, asadar, pe cei care fac distributia, dar s pe scena-
visti care, de cele mai multe ori, trebuie s3 compuna
ceva din (sau s3 {ina cont de) zeci dealte mici it
re care se mai s schimba, ]

LENA
Fiona Shaw

(,l?\fff v 7] é”/fm

THE MOVIE

film de cult,cand vorbim de filme-joc. i are, dupé pé-
rerea mea, doar doua mari minusuri:Ken si Ryu nu sunt
suficient de masivi s implicit, pentru mine, nu cad pe
personajele slefuite atat de bine de francizs,iar coreo-
grafia luptelor nu (mai) aduce onoare, asa cum ar trebui,

delaoiteratie aaltaa jocului

Primii care si-au incercat mana cu un film-figh-
ter au fost cel de la Capcom, care in 1994 au venit cu
*Street Fighter (5F). Filmul a imbatranit din pacate
au  efectele speciale nu mai sunt asa speciale,
multe din scurtele contre articulate (one-linere cum
le spun SUA-dezii) au ajuns s dea dureri de dinfi,iar
poate cel mai grav, majoritatea luptelor sunt prost
puse in scend si jucate. Cu toate astea, vreau si-i
contrazic pe cei care spun ca S.F. este o ecranizare
proasts; este un film prost(esc), da, dar asta nu-1im-
piedica sa fie 0 adaptare buna. Ce uita multi dintre
fanii actualiai seriei este faptul ca filmul este facut
cuSF2in minte, un joc nu foarte pretentios. Numa
intelegeti gresit, gameplay-ul este demential, perso-
najele ins3 erau dezvoltate simplist si oarecum in ze-
flemea. Filmul nu numai ca stie lucrul acesta sinu se
ia niciodata i serios, dar reuseste in acelasi timp 53
creeze in doar dous-trei secvente personaje memo-
rabile. I realitate, faptul ca acest film prezinta i in-
tegreazain actiune toate personajele din S.£2, plus
3 din cele 4 ale addon-ului, este o mare realizare.
Van Damme (Guile) si Raul Julia (Bison) isi fac treaba,
locatille sunt exotice i variate, Cammy (Kylie
Minogue) si Chun-Li sunt frumoase. Ce s& mai, SF.

estesivaramane (1anga SMB.si un

acestei ii de jocuri.
In urméitorii ani fighter-ele au pierdut din impuls si

popularitate,iar S.F. nu si-a mai facut aparitia pe marile

Jackie Chan, cel mai Chun-Li

3 ma intrebati pe mine, actorul care a reusit
sic!) a lui Chun-Li

naestrul Jackie Chan, in *City Hunter. Un film

amai corectd incarnare

cu bitaitipic Honk Kong-ului, inspirat din man
(banda de desene animate) cu acelasi nume, in care

i si antieroii intra intr-o salé de jocuri electronice

unde... e imposibil de descris

azicem ci...un
scurt-ciruitiitransforma in personaje din Street

Fighter. Secventa este de neuitat.
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Uwe Boll - filme proaste,
afaceri bune

Dam iubiti s filmele, s jocurile,
sanu fiauzit de

dar un foarte bun om de a

unt putine san-

sati pacalifi
de nebunia lui, Uwe e departe de fi un om prost. £l
se folosea de o lege nemfeasc care spunea (pe
scurt) ca, daca investesti intr-un film, vei i scutit de
taxe,iar daca nu reusesti sa-ti acoperi investitia din
ei fiscutit de alte taxe. Ce masinatiuni se
puteau porni sub aceasté umbrela, va puteti imagi
na i singuri, ca doar sunteti romani. Foarte trist este

Uwe nu avea (pana in

sé faca filme
profitabile sia poluat
astfel dureros aceas
4 nisa a
filmelor—joc.
Filmele,de interes'
pre e, stima:
bilul”sunt: House
the Dead, seria
Alone in the Dark,

ia In the Name
of the King
Dungeon Siege),

Postal i Far Cry.

ecrane decét de curand, odaté cu revenirea in forta a ge-
nului. *Street Fighter: The Legend of Chun-Li (2009) este

Desprelncursiunilesniavsaiarial

V-am spusieulcalD)
estelunfilmfifimoss

Raven in film i in joc (Tekken). Ma
declar mai mult decat multumit. .

ilorsialuptelor iiea de calitate, in sensul

T i

A pot proiecta actoril peste tzilor din jocuri fara proble-
me, cu 0 singura exceptie, Linden Ashby, care pentru

mine este (din nou) prea mic ca s fe cu adevarat Johnny
Cage.

o-urile s miserupismul sunt acolo, dar masa

el stm cam prost, dar, daca te astepti la Oscaruri din par-
tea unor filme care-sitrag seva din jocurile cu caft, trebuie

sé4ifaci un control. Povestea nu are nici ea nimic extraor-
dinar, dar, daca ai o afinitate pentru filmele cu batai-fan-
tasy (zef, muta

i, universuri paralele, vrji), MK nu o s&

displaca deloc. S& nu uit de muzicé - dacé-{i place ce fa
ceau Culture Beat, D) Bobo sau KLF,filmul asta este pen-
trutine. Fan 1] a

*DOA: Dead or Alive. Filmul a fost un fizamer

<o, din punctul de vedere al vanzailor, dar,din nou, nuirhitec

pot spune ca a fost o ecranizare slabs. De fapt, dac stiimp
4 abordezi aceste filme+-joc, poti s3

es dach bichimb

& sau mistocireals. DOA este o comedie cu multa actient. En
ne si multe fete frumoase. i pentru cé nu se ia deloc ifaordir
serios, orice merge, e a stilul saltal zburatorilor ninjar am
wrestling pe plutd. Daca vreti 0 comparatie - emana Gr in se
aceeasi bund dispozitie ca Charlie’s Angels. Decorurile lincilea
sunt frumoase, ca in joc, actori arata ca de plastic, alé potr
joc, exists chiar si 0 secvent de volei de plaj, ca in celicator
laltjoc. Fan service total, pentru cé orice forever adolesri i |

entuziastilor au reactionat pozitiv. Cheltuind doar 18 mili-

insa 0 dezamagire din toate punc 3
Distributia este ingrozitoare. Filmul e a n serios de.
data asta, dar 0 da constant in bara cu absurditafi. Cand
‘incepi si-mi vorbesti despre viata real, mafie s revolu-
il, nu mai merge s-o dai in SF-uri de genul ,mi-am trans-
ferat toat bunétatea n fiica mea inca nenscuté’: WF,
GTFO i alte acronime fsi vor face simfita prezenta ne-
contenit daca alegeti s&-| vizionati. Mai ales daca ubiti
filmele. Cu atét mai mult dac iubiti seria Street Fighter.
Macar dacé ar mai aparea LOL sau LMFAO din cand in
cand. Dar nu. Fan Service ca siinexistent. Film ca si
inexistent.

Concurenta nu putea sta cu mainile in san i, la ju-
mitate de an dupa lansarea S, a apérut *Mortal Kombat
(1995), care a reusit, si datorita mitologiei sale mult mai
nebunesti, & uimeasca atat prin efecte i filmari, multe
dintre ele deosebite si astazi, cat i prin frumusetea locati-
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i 4ta costat SF.si cstigand
mai bine de 120 doar din Box Office, MK a fost un adevs-
rat succes. Succes care trebuia neaparat muls, asa c3, nici
doi ani mai tarziu, a facut ochi *Mortal Kombat:
Annihilation. O dezamégire din toate punctele de vedere.
Desiau cheltuit 30 de milioane de aceasts dat, filmul
este mai prost jucat, are efecte de duzins, locati cicicioa-
se i, poate cel mai important minus, secvente de lupta
care dauin penibil. Ai putea crede cé aceasta ratare i-ar
opri, dar nut Universul MK este prea frumos si prea bogat
pentru a filasat n pace. Alte dous seriale si-au facut apa-
ritia - unii spun c&-s bune, alfi c3-s rele, dar, din pacate,
nu am mai avut timpul necesar pentrua le urma,
Uttimul joc a fost un succes, ar genul este din nou pe val,
a5a cain 2013 0 53 avem un alt film MK, probabil gata
odats cu urmatoruljoc din serie.

Urmétorii care s-au incercat norocul au fost cei de la

cent iub d or Alive Volleyball -

chiar daca nu -a jucat
Ca sanu fie mai prejos, cei de la Namco au venit
2009 cu “Tekken. Alta bomb din punctul de vedered)
vanzarilor, i, a5 vrea s3 spun, alté ecranizare OK. Din
cateins3, aici nu pot. Filmul arat bine, cu un univers
distopian interesant (imaginati-va un Hunger Games
lupte...heil Un Hunger Games), cu lupte impresionant
personaje si mai si. In sarsit, un productor care i
ca cei care se lupta n astfel de filme trebuie s3 fie ma
sifoarte lucrati. Nu de alta, dar majoritatea masculio
jocuri chiar asa sunt. In timp ce fetele sunt toate sem
bracate. Nu va faceti probleme, filmul livreaz3. Mulfi
plang ca actorii alesi nu seamna cu cei din joc. Nui
trazic, dar pentru cineva care nu joacs obsesiv Tekke
sunt suficienti.Eu i-am recunoscut fara probleme i
bucurat de el. Problema filmului este sfarsitul. Atat df
nibil, incat spulbers tot ce au cladit site face sa-is
ti-ai pierdut timpul. Pacat, ar i putut fi mult mai mutl

www.leve




Pana cand groaza ne va lua
Pentru cé vad ca nici cu comasatul nu merge, mai

dau 5 un clic dreapta -> Send To Zip peste si, cu ocazia
asta, adun toate filmele facute dupa jocuri cu tente hor-

for (mai mici sau mai mari)in aceasta sectiune.
*Resident Evil este cea mai prolifcé si cea mai buna se-

tie film«jocuri existenta. lar primul film din serie este,
probabil, cel mai bun film—joc facut vreodats. Spun
probabil, pentru c3, desi este un film bun, extraordinar
chiar, pentru o actiune-SF cu zombie care nu vrea nimic

mai mult de lavia, este totusi o,adaptare” nu tocmai
perfects. E lar ca nspiratia, episodului” p

film de actiune-horror cu atat de putine greselilogice.
De fapt, Paul WLS. Anderson arats, in partea a doua a se-
riei, ca stie sa plece urechea si la comunitate. in episodul
2 (*Apocalypse - 2004) | bstanal.
2-ul este un film mai slab decat primul, dar o adaptare
de 10 ori mai buna. Cu locati

personaje care provoac
nostalgii puternice - sectia de politie, trupele STARS,
JilValentine, Carlos si Nemesisul, cu tot cu explicatie.
Povestea este si ea un twist (asemanatoare, dar nu chiar)
al celei din RE4 (jocul). Episodul 3 (*Extinction — 2007)
cade ca entertainment exact ntre primul si al doilea, dar

e jocur, cele pe stil vechi, adevaratele survival-horror,
e care, probabil i, le iubesc. Fil

ul nu estensa nici
pe departe un survival-horror. Eroina este, de fapt, 0 su-

per-eroind, sinu o persoand normal, infricosata sistan-
lgace.Dar poate 5 ma greu de digerat este faptul ¢
laproape toate scenele se petrec in laborator. In RE (pri-

mele 3 part, plus cele cateva spin-uri) ne plimbam in

majoritatea timpului pe strazi intunecate, prin conace si

un fias- | camere secrete. Frumusetea jocurilor venea de aici,din

u,nu | arhitectura acestor locuri pérasite, sumbre, dar in acelasi
castii | timp fastuoase si/sau misterioase. Dar, desi poate fi tras
i mai pel. de urechi cum cé nu este o adaptare bun3, filmul este, in
20 baus schimb, din punctul de vedere al spectacolului, exce-

s actiu- | lent.Entertainment de calitate. In primul rand, arats ex-
locin | traordinar chiar s dupa 10 ani. Milla joac foarte bine...

ninja, la} rar am vazut o femeie care poate fi atat de fragila acum,

ana cam| far i secunda doi atét de puternica. Cei care iubesc Al

urle | Cincilea Element stiu despre ce vorbesc. lar rolul de aici i
. cain | se potriveste ca 0 manusa. Ba mai mult, se vede cé pro-
in cela- | ducitorul tul Mill o-

numai Jocurile. Pur sisim-
plu actiunea este mutata intr-un viitor apocalipticin
care,zombie” aproape au exterminat rasa umana. Pe de

0 parte, este suparator cé filmul, si nu jocul, impinge
story-ul atat de departe, pe de alta, povestea se inca-
dreaza perfect in nebunia universului numit Resident
Evil.Greu gasesti o francizs cu mai multe personaje i
maitelenovela ca asta. Fan service-ul este, deci, slab
aici,pentru cé tot ce au putut impinge au fost cafiva
b
bite: Carlos, Claire, Wesker. Asta nu inseamné ca v veti
plictisi,nu, filmul te poarts pana fara probleme

ombie mai speciali si citeva personaje mult iu-

Milla“ Alice. Un erou
nowal francizei

Lista filme«jocuri lansate

i geste decat in dou, d

vealizezi cé deile s-au cam terminat si scenaristul (ace-
lasi Paul) incepe sa imprumute din alte jocuri sau filme
(Parasite Eve, Pasarile etc), i nu o face tocmai convinga-
tor Filmul a fost un succes de cas3, poate s pentru ca

multi dintre cei care s-au dus s-| vada sunt fanii celor-
lalte dous filme, i nu ai jocurilor. Am putea spune ca RE

este prima serie film«—joc care 5i-a depasit conditia i

P
doles- | curisia pus aceeasi pasiune sin ce a creat. Rar vezi un
all -

level.r

are putt in orice directie doreste,

fara a-i i frica ca va f strivita de comunitate. 4 (*Afterlife

Las Vegasul din Resident Evil: Extinction

Super Mario Bros.
Double Dragon
Street Fighter
Mortal Kombat
Mortal Kombat: Annihilation
Wing Commander
Lara Croft: Tomb Raider
inal Fantasy: The Spirits Within
Resident Evil
Lara Croft Tomb Raider: The Cradle of Life
House of the Dead
Resident Evil: Apocalypse
Alone in the Dark
Doom
BloodRayne
Silent Hill
DOA: Dead or Alive.
Postal
Resident Evil: Extinction
Hitman
In the Name of the King: A Dungeon Siege Tale
Far Cry
Max Payne
Street Fighter: The Legend of Chun-Li
Tekken
Prince of Persia: The Sands of Time.
Resident Evil:Afterlife

Silent Hill: Revelation 3D
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Tot pe vine:

ReSIDENTEV

\ RETRIBUTION

ez

Zombie pe motocicletaiPéni

~2010) este si el, daca excludem sfarsitul, divertisment

de calitate. Filmul are zvac i personaje memorabile,
Chris Redfield apare si el, si 0 bund bucata din actiune se
petrece intr-o puscérie veche (genial daca stam sé ne
gandim cé Chris este jucat de Wentworth Miller, aka
Michael Scofield), deci,incé poti vedea printre crapaturi
de unde vine seva... Sfarsitul neaga ins toata munca
depusa. E pentru prima oard (ce mult le-a luat) cand
apar greselilogice flagrante si replic scurte si proaste,
stifi genul, cele care va fac 53 va dafi o palm peste frun-
te (facepalm). Tot spre sfarsit, ideile se termin i ele
brusc, asa ca se copiazs cu nesimfire din alte locuri ~
Matrix, taté, ca e cul - s totul se duce de rapa. Despre 5
(*Retribution - 2012) as vrea s& spun c este cel ma slab
dintre toate, enuntul insa nu ar sublinia corect adevrul
Filmul este Incredibil de slab. Pur si simplu ma uitam la
el si exclaman:, Doamne, cata prostie; fara imite; conti-

nué" Imi era jena gandindu-ma la actorisi ce trebuie s

14 LEVEL
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Dugpradnenstuly )‘uiéu

Joace. Cand am ajuns acass, am deschis IMDB si am veri-
ficat numele regizorulu si pe al scenaristului,findca imi
parea imposibil ca cineva ca Paul, care a aritat atat bun

simt i atentie la detaliu i trecut, 53 scoata asa ceva.
Filmul are de 3 ori mai multa actiune decat celelalte, dar
este de 10 ori mai plictisitor. Povestea este ca si inexis-
tenta. Personajele si replicile la fel. Efectele, incredibil
dupa 10 ani, de multe ori mult ma slabe. Nu exista nicio
scuza pentru ce au creat aici. Daca numeau filmul
Resident Evil + Left 4 Dead
luatin serios, poate i-as fiertat, dar cand cheltui 65 de

ortal Kombat,si nu s-ar fi

milioane sifaci...asa ceva unei serii u sute de mil de
fani, care vin cu asteptari, nimic nu ar trebui sa te mai
scoata din...§i mai trist este c& multi au fost orbiti de 3
i de explozii, si exclama sus s tare ca aceasta parte e
cea mai aproape de ce e RE, jocul. Cum?! Nu pot decét
54 glumesc, cum c trebuia s3 apard si un film de rahat,
pentru ca i jocurile (RE) respects cu sfintenie aceasta

-

iThe Rock(gaseste BEG:ul i

Christian Slater este Edward
Carnby in Alone in the Dark.

regula sidin cand in cand mai apare cate unul de fi-e evazu
jend & faci review. poveste

*House of the Dead (2003) si *Alone i the Dark fisitoar
(2005) sunt primele incercri-joc ale ilustrului Uwe Bolvezion
i, trebuie sa recunosc, le-am pornit cu frica. Pluteste atuncid
atéta urd i jurul acestui nume (nu fara motiv), incat ndoud s
am spus, iar, 3 0 53 opresc televizorul s o 53 plec din@sa-zis
mer, intr-un gest sinonim cu cel facut la cinema candnteres,
spui:,atét”Si din nou m-am inselat. Filmele nu sunt é-am p

Video, televiziune, animatii,
documentare

E

cute pentru televiziune. Dar si seriale, animatii

teva documentare. Printre cele mai interesante mi

au parut: “Last Order: Final Fantas

| Advent Children,

Vil i *Final
Dead Space: Do
ead Spa Dante’s

Aftermath, nferno: An

Animated Epic 5i *Halo Legends. Nu sunt fab

dar sunt animatj

tru a promova joc
King of Kong: A Fistful of Quarters este un documers
tar foarte bun, care poate t
me, despre doi dintre campionii (1a scor) jocului
din spatele acestor,
i in timp.

VIDEOGAME, in Europa, e:

Game sau "),
erie d
foarte interesant, facuta de Discov

inseamna jocur,
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g 5 | nevazut, nu suntjucate (total) de-a-n boulea, nu au o

poveste (prea) jignitoare, sunt ins3 extraordinar de plic-

Dark | tistoare. Dacs pomestila a le vedea gandindu-te 3 o s&
ve Boll | vezionous venire a lui Rodriguez sau un nou Aliens,
este | atundida, 053 dai cufloricelele de pamant si 0 53 injuri
¢t mi-} dous saptamani.Dar, 53 fim seriosi, vorbim aici de un

c din cad asa-2is producitor-regizor-scenarist care nu avea niciun
3 cand | interes, pe atunci,ca filmele lui sa aiba profit. i ca tot

sunt de § m-am pornit, House of the Dead putea fi foarte usor
transformat intr-o parodie cu zombie care sa simuleze
fimele de categorie B din trecut. Arfi fost genial, i fa-
i jocului ar i ubit, pentru ca i jocul se incadreaza in
aceleasitipare,dar nu s vrut. Alone in the Dark are o

poveste chiar mai nteresanta decat HotD, slava mitolo-
giei jocului, probabil, dar, in nou, nu s-a vrut mai mul.
Caadaptar dups jocurile cu aceleasi nume, filmele sunt
nule. HotD si AitD nu merita timpul vostru decét ca stu-

diu de caz.

As putea spune ca si *Doom (2005) suferd de ace-
leasi probleme ca ilmele lui Uwe, dar as gresi. Aci pro-
ducitorii nu au incercat s3-5i batd joc de munca lorsise
simte. Ca n-a esit cine stie ce poate f astfel cat de cat

fertat. ilmul are actiune, poveste, o 13ra de fan service
Siactori cu personalitate. Mi-au placut armele cu cititor
ide amprenta si felul in care reactioneaza comandoul tri-
s 3 curete laboratoarele (cand vezi monstrul in fata
ta,nu tesperii ca un sclifosit s incepi s3 alerg de nebun

acelas timp nu am putut s nu ma intreb cum de nu au
cu i (dacé ot au astfel de arme) scanere infrarosu - ce

iscare sau de ce nu aprind niciodata lumina etc. Dar
i va faceti grij,din acest punct de vedere, Doom 3 (jo-

SORYRR | cicé) este I fel de cretin. Dac jocul v-a lasat rece
sau nu a1 jucat) i aveti puterea sa nu disecati prea
ult situaile date, recomand acest film far probleme.

w.level.s

Heather (Adelaide Clemens) si
culoarele din Revelation, perfect.

Daca, in schimb, Doom 3 as-
tre, 0 54 fiti dezamagit. Povestea este schimbata inspre
mai prost aci ~ de fapt, daca nu esti atent, nici macar nu
realizezi ca i film esti pe Marte -, iar toat actiunea se
petrece in laboratoare i in canalizari. Nu tu oras, nu tu
ruine, nu tu artifact

dar, daca primul Resident Evileste cel mai bun film«joc,

versul 1, un cosmar contt -titaie
rasuflarea, cu atat mai mult daca ai jucat jocurile. Filmul
cade insé in pacatul mediocritatii actuale si explicé prea
mult, i prea departe de joc, din ce se intampla. Puterea

titlurilor SH, dar mai ales a celei de-a doua péri, consta

biguitate a poves
Am lasat la sfarsit cireasa de pe torturi. Nu de alta, lafel dei i prin care
te plimbi. Filmulincepe foarte slab, cu o mam care ia
“silent Hill  decizi p acceptat

din punctul de vedereal
este de departe cea mai bund ecranizare. §i de altfel,

singurele filme din acest grup care pot fi numite cu ade-
varat horror. Sperieturi eftine gasitiin mai toate filmele
de mai sus, dar aici groaza este mult mai puternica sise

le, darsi cu citeva efecte penibile. Dupa aceste prime:

10-15 minute insé, se transforma si nimic nu mai con-

teaza. Daca esti un fan al primelor 3 partiale jocului,
flmului 053 i

Felul i | monstrii,ceata, trecerea

Prima par-
te poate fi vizionata de iubitorii [ Fara probleme st

sunt toate sansele sa fie apreciatd ca unul dintre cele

dela cosmar laiad la, Pyramid
Head, totul, absolut totul este, minunat”. 0 53 v stea

mai bune filme horror existente. Si | -

‘mai multe ori nu
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Vet fi dezamagiti. Posibil ca doar sfarsitul s& o facs, mai
mult sau mai putin, in functie e cit iubesti jocurile si
de cand le-aijucat ultima oara. Per total, probabil 0 s3 te:
impaci cu gandul c in sarsit cuiva i-a reusit sia refacut
aproape perfect un univers (5 ce univers greu) s atmo-
sfera unuijoc. Partea a doua a filmului, *Revelation
(2012),duce fan service-ulla cote extreme.
Redirectioneaza povestea spre ce s-a intamplat cu ade-
varatin joc i reprofecteaza tot episodul SH3 cu o obsesie
pentru detaliu l3udabila. Heather (Adelaide Clemens)
este aproape identicd cu tiza ei din joc, scenele sunt in
oglinds, atmosfera a fel SH3 este fns un joc mult mai
slab decat prima s a dou parte, si asta se reflecta siin
film. In plus, dac reproduci cu sarg fiecare scend memo-
rabilé a unui joc, fie el si extraordinar, asta nu inseamna
30 s3:{irezulte automat un film de calitate. Dimpotriva,
a5 putea spune, mediile au diferente notabile,iar ce
subliniaza foarte bine Revelation este tocmai faptul ca
iica nu stim cum s le imbinam perfect. Recomandare.
calda pentru fanii, nu prea indarjt, ai francizei, dar un
atentie!” mare pentru cei care nu stiu ce inseamnd acest
univers. Filmul s-ar putea si va lase in ceat, s la propriu,
silafigurat.

Dé-le actiune si aventura si
toata lumea o sa fie fericita

Probabil ca jocurile care se preteaza cel mai bine
adaptarilor cinematografice sunt cele de actiune si
aventura. Majoritatea ifi dau o libertate de miscare im-
presionants, pentru ca locatiile si povestea se schimba
delaun episod a altul. Astfel, tot” ce ti trebuie este un
scenariu bun, care sé se incadreze in universul dat, si un
actor, care sé semene cat de cat cu eroul jocului. Restul,
daca stii ce faci,ar trebui s3 vin de la sine, nu? *Double
Dragon, lansat n 1994, a doar un an dup3 startul nu-
mit SMB, putea fi dus in orice directie, pentru ca jocul
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era un Beatlem Up fara alte pretentii. i dus a fost, i nu
's-a mai intors. Scenariul incearca o poveste interesanta
5iun vitor sumbru in care bandele de cartier sunt la
putere, dar filmul esueaza pe toate planurile. Luptele
(cele mai importante aici, nu?), replicile sifelulin care
sunt jucate, efectele si actiunea sunt penibile. Filmul nu
deloc in serios, asa ca i se pot ierta multe, dar,

te unghiile pe tabl3, si asta pentru c i B-uri greselile
erau de cele mai multe ori benevole siironic-haioase,
ur si simplu iti e jené de prostia regizorului si a
actorilor. Slab, foarte slab! *Wing Commander (1999)
este ins o alegere mult mai grea si, as putea spune,
chiar neasteptatd. Primele jocuriale francizei sunt foar-
te ubite si au o poveste interesanta in care fanii se pot
plerde 5i obseda. §i, bineinteles, fimul i-a dezamagit pe
toti. Pelicula nu este de nevazut, cine nu este interesat
de jocuri ar putea gasi-o chiar distractiva - imaginafi-
un Battlestar Gallactica facut cu un buget e 10 ori mai

TCS Tigers Claw in toata splendoarea,
inWing Commander

www.level




Kara si viitorul filmelor
animate fotorealiste.

in 2001 cu al lui Final Fantasy: The Spirits Within
D;\ pana acum, tehnologia a avansat enorm, ar
viltorul arata bine di tt. *Kara este proiectul celor de
2 Quantic Dream (Heavy Rain) in care si-au testat
noile tehnologi.
Scurtulfilmuley, randat in timp real pe un PS3 cica,
arats extraordinar s pentru prima oard gasesc ca ci-
neva a reusit s3 dea viata unui actor animat.

Singurul lucru bun din film, Kristanna
Loken - BloodRayne

micsi cu actori prosti. Ca 999% din SF-urile spatiale, da-
3, desfacidin punct de vedere logic, i faci praf, dar
cu toate astea pofi gasi si citeva idei si secvente intere-
fsante. Citeva efecte chiar mi-au plécut si, pana una,
alta, chiar si asa, cu replicile lui per
ot pan lasfrsit.

*Lara Croft Tomb Raider (2001) si, continuarea”

le, filmul m-a pur-

#The Cradle of Life (2003) v cu exact ce vorbeam mai
50, un scenariu bun, care cade exact pe ce vinde jocul,
Iplus o actrita puternica, in stare sa o personifice pe
Lara. Bineinteles cé s aci sunt mulfi care se plang ca fil-
ul este lab, dar eu spun cé e cazul sé-sirecalibreze
steptarile. Filmele sunt exact ce sunt si jocurile.
lventur si acrobatii in locatii exotice. Un Indiana Jones
ai modern, declinat la feminin. Lara Croft mi-a parut
ereu in jocuri o papusa gonflabila draguts, iar
ingelina s face cu varf siindesat datoria, Filme usoare,
e vrs, care chiar fac cinste francizei, perfect vizionabi-
dacs va place genul
*Final Fantasy: The Spirits Within (2001) este incer-
vea grandioas3 a celor de la Square de a aduce univer-
ulinal Fantasy pe marile ecrane. Este primul film foto-
alist, animat integral pe calculator din itorie, iar
productia luia costat peste 130 de milioane de dolari.

Secventadin Final Fantasy:
The SpiritsWithin, v-am convins?

Este regizat chiar de creatorul seriei, Hironobu
Sakaguchi ar randarea a necesitat un server cu mai
bine de 950 de statii grafice. Square avea ganduri mari si
dorea s foloseasca tehnologia pentru mai multe filme
Final Fantasy, dar,din pécate, pentru cé Spirits Within a
ajuns s coste atat de mult — numai productia a durat 4
u recuperat investitia. Ceea ce i-a fortat sa
inchida noua si special creata casa de productie. Ce a e-

Pisica amortizor. Nu poate fi decat Postal si o alta
secventadeneuitat.

gl
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sitinsa este, exceptand animatile faciale (atdt se putea
v trebui sa fim, ca pasi-
dri. Beowulf,

laaceea vieme), extraordinar s
onati de tot ce inseamna jocuri, ma cut?
ani mai tarziu, arata penibil, prin comparatie, si d-abia in
2009 putem spune ca FF:TSW a fost detronat, de
Avatarul lui Cameron. Pentru ca aici ateptarile erau, pe
buna dreptate, mar,filmul a dezamagit pe mulgi
Povestea i personajele sunt oarecum terne, n timp ce
fani serii s-au p directs cu
junul dintre jocuri. Oarecum ciudat, as spune eu,

5 ca filmul nu are legaturs

daca ne gandim ca primele 11 jocuri din serie si-au cre-
at fiecare in parte, propriul univers i personaje.

ind am pornit primul film facut de Uwe din
‘aceastd nou incropita categorie, deja ma gandeam ca o
sa le pot comasa pe toate asa cum am facut mai devre-
me i 3 053 pot spune dintr-un foc ca toate sunt atét
de mediocre, incét cel mai sigur 0 53 va adoarma.
Dar nu. Surprizele s-au finut lant! *BloodRayne (2006)
este chiar mai slab decat House of the Dead si Alone in
the Dark, ceea ce- face aproape de nevizionat. Daca
pana acum filmele lui joc mai aveau cét de cat sens i
efecte, ei bine, luati-va la revedere. As vrea sa spun ca
Uwea vazut ca merge cu fentatul taxelor i, cind a aflat
305 se schimbe legea, a facut repede un film care s3
cada, inca, sub incidenta ei.
Bineinteles ci nu am de unde s stiu dac acesta este

o2
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Padurile nu sunt asa tropicale
in FarCry, filmul.

adevarul, asa ca o s3 raman doar cu speculatul. Eram
insa chiar curios s3 vad cum o 53 0 scoats Uwe la capét
cu urmatorul ui film, care va trebui s3 adu
Guvernul german te ajuts i

profi.
continuare dacs investesti
infilme, dar partea cu,Vail Nu ai scos profit, mai ia niste
bani inapoit”a fost indepértata

Stiind cu ce se mananca jocul “Postal, mi-am spus
a nu are rost sémi chinui soata si am pornit filmul
(2007) cu acelasi nume intr-un moment in care facea alt-
ceva. Am privit mai putin de 10 minute s, dupé ce am
vés mai mult decat am rés a toate filmele«—joc vazute
vreodats, I-am oprit si m-am dus 53 0 caut pe Ralu
piarda asa ceva.
Poate credeti i urmatoarele randuri sunt o gluma, dar

pentru i am simiit cé nu trebuie

nu, Postal este cel mai un bun film —joc ficut de Uwe si
dovada clara c& omul este cét se poate de inteligent si
capabil, dar pur i simplu nu-i pasa. Filmul este, pentru
cel care pot aprecia comedille care dau 0 mare palma
societétiin care trsim, incredibil. Daca v plac South

Unadin secventele interesante
din Max Payne

LEVEL  11j0m2

Despreincursiunilesnay atial

Park, Idiocracy si nebuniile create de Sacha Baron
Cohen, iar Falling Down si mai noul God Bless America
v-au ficut sangele s fiarb3, atunci o 53 gasiti Postal de-
mential. Uwe nu se da inapoi de la nimic. Filmul incepe
in cabina unuia dintre avioanele care au déramat tumu-
tile gemene, unde aflam ca deturnatorii vor s3 renunte
pentru cé tocmai ce l-au sunat pe Osam, iar acesta nu
le-a putut garanta mai mult de 20 de virgine, si se termi-
né cu Bush, care il ia de mana pe acelasi Osama si-i spu-
ne, | think this is the beginning of a beautiful friend-
ship’, dupa care amandoi alearga in joaca pe un campin
plin bombardament. Nimeni nu scap ne-plesnit: pros-

tia, rasismul, religia n totalitatea ei, Ameri

nazistii i
Uwe si aplica o palma chiar si lui, pentru ca are

apar imbogatit
in urma filmelor facute dupé jocuri. Dupa care, creatorul

ie5i este prezentat ca acel dude care s

jocului, Vince Desi, apare si el sistriga, Uwe, ce dracu'ai
facut cu jocul meu?’ la care Boll raspunde,nu stiu care e
problema ta, filmul e demential’ si se iau la bitale, dez-

LE MOMENT
%

THE
ADUNGEON SIEGE TALE

S-ar putea a dups multi ani s niel nd
de
asta tind, ilme de acfiune interactive.




Itand, astfel, una d

pe care le-am vazut, una dintre multele din acest film.
Numai trebule s spun c toatd aceasta nebunie cade

perfect pe e inseamna Postal, ar ilmul e un succes

chiar cin acest punct de vedere.
Din picate, Postal e doar exceptia deIa reguls,

deoarece n cazullui *In the Name of the King: A
Dungeon Siege Tale5i*Far Cry, ambele lansate in 2008,
lUwe gaseste fonduri, pe care le i deturneaza cred,
pentru c3 mi e pare imposibil ca ItNotK:ADS sa fi cos-

13t 60 de milioane s revine la miserupismul deja arhi-
cunoscut. Filmele se incadreaza perfect i tipare, nici

prea, prea nici foarte,foarte. Pictistoare, dar si cu cate-

sumbre, dar ca adapt incer, nu cred céa
existat persoan cu putere de decizie pe platou care s3
fijucat jocul.

*Prince of Persia: The Sands of Time este cel mai
scump filmjoc facut pana acum (200 de milioane) s
dovada ca mergem in directia buna. Actori capabili, fl-
mari de calitate, efecte la fel. Locatii spectaculoase si
frumoase. Poveste interesanta si destul de aproape de
ceinseamnd jocurile. Filmul seamin de multe ori mai
mult cu Assassin's Creed, dar nu cred c avem de ce ne
supara, Ubisoft deine ambele francize, ar jocurile au
foarte multe in comun. Ba chiar au avut curaj sa siin-
chida in stlul semi-dulce al jocurilor incredibil pentru

insa celor

careiubescjocurile din care s-au inspirat,
In cazul *Hitman (2007) a5 putea da copy-paste la
e am scris in dreptullui Tomb Raider fara probleme,

doar car trebui 53 schimb aventura cu actiunea si

Indizna Jones cu.. Jason Bourne. Ba, as putea spune c

Hitman e chiar mai bine facut siinchegat, cu 0 men-

prea mults actiune. 47 e prea super om si prea pufin
asasinul tacut pe care-| stim. In acelasi mod, as i
ruts3 dau copy-paste s in cazul lui *Max Payne

(2008),dar nu pot. Producétorii probabil au

Crezut c Payne, jocul, cade in aceeasi cate-
gorie cuTomb Raider si Hitman si c& pot
Guce filmulin ce directie vor ei. Nimic mai de-
rte de adevir, Povestea si atmosfera (ploaia,
orif i umbrele nu creeazai cu de la ele putere
oi aele sunt deile din spatele aceste, teh-
Jici*) sunt atat de departe de ce inseamna jocul

latit de sabe prin comparatie, incat 0 53 va
inervat. £ casi cum scenaristul a primit o bta in
kap inainte de 2 se apuca si scrie i a avut o pier-
Kere pariala de memorie, dupé care i-a fost jend
fecunoasca ¢ nu sie nimic despre acest univers,
deschis Wikipedia, a itt trei randuri despre sia
cris ce -a trecut prin cap. MP nu este un film neap:

avenfat prost,dacé va plac polifstele mai lente i mai
sp!

fiune ns3 - pentru fanii jocului, imul are, e ciudat, l (

Hollywood, si un film atat de cald. Recomand!

Adaptari nu, inspiratii da

Exista 5 cateva filme care se inspira enorm din

jocuri sauisi transporta actiunea i acest univers, iar
trei dintre ele sunt (discutabil,daca vrefi) mult mai
bune decat oricare dintre cele prezentate aici. “Tron,
facutin ‘82, cnd majoritatea jocurilor arétau ca
Pong, este deja un film de cult in care eroul este ab-
sorbitin jocul creat de el sitrebuie sa lupte pentrua

reveni in lumea reals. Intre timp, a aparut si o conti
nuare moderna, care vine cu cateva secvente intere-
sante, dar care cade pana la urma in mediocritate.
*Scott Pilgrim vs. the World (2010) este (din nou, d
cutabil) cel mai bun film prezent in aceste pagini.
Daca va plac benzile desenate s jocurile, aceasts pe-
liculs este tata ecranizarilor. Cu super filmari aluzii,
insertii, muzics, scene de luptd, povesti de dragoste,
replii, efecte. Totul, dar absolut totul este impresio-
nant. Un film care s-a asezat in topul meu 10 fara
probleme. *Wreck-It Ralph ne arata ca Disney a prins
curaj dupa succesul Prince of Persia: The Sands of
Time sine daruieste un desen animat in care Ralph,
un personaj negativ al unui joc arcade, se razvrites-
te si decide sa devin erou. in drumul lui initiatic se

intalneste cu alti eroi din alte jocuri, printre care si
Pac-Man sau Blanka, s deseneaza (sicl) impreund cu
ei 0 poveste plind de culoare, foarte aproape deini-
mile noastre. Recomand.
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ei dintre voi care huzureau pe scena de gaming
inca din anii 90 i vor aduce aminte cu sigu-
ranta de celebrul add-on, specie astazi mai de-
grabi cazuta in desuetudine. Practic, in acea perioada
orice joc care inregistra un grad de succes macar medi,
$i ma refer in special la vanzari, nu la opinille critcii,
avea sanse destul de mari s& primeasc, in cel mult un
an de fa aparitie, un expansion pack. Popularitatea aces-
tei practici nu trebuie inteleasa numai ca o strategie de
ordin financiar, ci ca implinire concomitenta a unor dezi-
derate care fin atat de creativitate, cét si de vandabilita-
te. Voi explica imediat ce infeleg prin asta, dar pentru
moment cred ca se cuvine un scurt preambul,

Ne-am obisnuit ca orice tine de creativitate s fie
asociatin mod traditional cu dezvoltatorul, orice trimi-
tere la ratiuni economice fiind automat corelata cu dis-
tribuitorul,iar asta, trebuie s-0 spunem, in mod negativ.
Noi, clientii, am ajuns s& percepem procesul de dezvol-
tare ca pe o negociere furioass, un neincetat compromis
scragnit, si mai putin ca pe o conlucrare intre producator
sidistribuitor. Ni-i imaginam ca facand parte din tabere
adverse, tot timpul pe picior de rézboi, iar la aceasta
imagine au contribuit si repetatele lamentari ale diver-
selor studiouri de productie (creatorii in privinta inge-
finei de cele mai multe ori cenzuratoare a mai-marilor
(industriasii, negustorii’). Adevarul este ca multe dintre

companiile mamut din trecut inglobau ambele functii,

imparite, desigur, unor departamente diferite, ins
apartinand unui intreg mai coeziv, parand cel putin cé
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is boundless” este numele acestei compozi
Sigur ca da’ spune mai-marele, , dar poate fi portionata.”

existe
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cu ideile
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lify (VII) £

actioneaza mai mult decat in prezent sub aceeasium-  (vezi Commandos: BTCOD, Carmageddon: Splat Pack), ment de:

brels, cum s-ar zice. acesta nu viza niciodata modificarea unor mecanici ss4produsul
principii de joc fundamentale, care erau conditionated. Nt

Episodul VII - Ruda séraca a
add-on-ului

structura engine-ului, dar si indisolubil legate de loculiAge of

care si| castigase jocul-mama in mentalul popular. Nusingurs c

principiu, noutatea era constituita dintr-un bagaj de etz

Dar sé revenim la deea de add-on. Spuneam casa-  harti, niveluri, arme, inamic, upgrade-uri s.m.d., rodéfolabil

tisfécea in acelasi timp dous nevol. Pe de o parte, cei care  eforturilor imaginative personale sau colective din pei) fiind i

erau interesati de bunul mers financiar puteau sa derive oada de productie si cérora nu l se acordase sansa laomperialis

profituri deseor conside-

rabile cu costuri minime AoE: Rise of Rome e un add-on old-school de ey
calitate. Astazi ne-ar fi fost, probabil, imparti

autorizand iesirea ida =
ot tesiearap n 3 dic-uri. Infanterrriii pe campii

pepiataaunuiadd-on R
care sa profite de peurma RS

P o
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ecourilor lasate in urma de

jocul-mama. In acelasi
timp, trebuie 53 ne intre-

bam ce reprezenta pentru
dezvoltator un asemenea
expansion pack, lansat la

atat de pui
biltatea exploatarii unor

timp - posi

idei i planuri care fusese-
ra abandonate pe masa de
lucru sau téieturi din pro-
fectul nitial care nu apu-

siunii 1.0. Avand in minte
expansion pack-ul clasic



Pack),
nici sau §
onate def

BroodWara venitu o poveste care seintindes pe parcursul atrel campani

deosebit os construite, transforman

sonaj central pe indi-

migal per:
WL el dintos ot s b expansion-uripe care le-am Jucat,

existenta mai concret din lipsa de timp sau spatju. De

si culoarea. Age of Empires 2: Age of Conquerors face

obicei le p

unite e un minim fir logic, le era creat un context, un

 cierau

p d g ambitioass: aduce cinci
civilizatii noi, insa acum trei dintre ele (hunii, aztecii i

j poveste, sau
micaro cauzaitate oarecare.
Dec expansion pack-ul era un pariu castigator pe
nunumai ca se g
deloc negiiabile cu investiie i efort minime (engine
complet functional, mecanici nealterate, multe din idei

dejaexistente), dar persoanele care si vazusera unele
dard

P hitectural, arbore tehnologic si
unitati personalizate, ca sa nu mai vorbim de campanie
single separats. Pe langa toate aceste adaugiri de conti-
nut, ambele add-on-uri indeplinesc functia de master
patch, corectand si imbunatatind o serie lunga si impor-
tanta de probleme.

Starcraft: Brood War reprezinta o borné aparte, de-

varianta
acum ocaziasi i le publice prin acest apendice. Cum la
inceputadd-on-uril nici nu functionau faré varianta
original ajocului (0 alta smecherie de marketing?), jo-
cul vanilla+ add-on(ur) se constituia intr-un veritabil
icorespondent al versiunilor Director’s Cut din cinemato-
grafie. Tot ce fusese I3sat pe dinafars, pus acum laolalts
cuideile care survenisers ulterior sau prea tarziu ca s
maife implementate, nici nu se pierdea, nici nu era re-
cat pentru teraia numarul 2, ciera lansat ca orna-
ment destinat s3 confere rotunjime s lustru suplimentar
produsului deja exstent (contra cost, desigur).

Naturasi calitatea add-on-urilor au variat in timp.

2 locul & Age of Empires;:The Rise of Rome aduce, de exemplu, 0

lar. Nu, i
jde |
d., rod al
din peri-
nsala o

Singura civilzaie nous cu adevrat i o campane afe-
§ ents exins3, ce- drept),celelltetrei noi popoare con-
I trolabile in multi (palmirieni, cartaginezii si macedone-
B s i reprociuse s calapocl

singura diferent ficand

imperialstilor

e agitat deasupra patului celor care arunca cu
>anii in doua-trei skin-uri.

oarece este, poat I add-on al unui joc ce se bucu-
1 deja de o popularitate de invidiat, care il egaleaza sau
poate chiar depaseste la acest capitol. In plus, Brood
War ofers o experienta single sensibil egals cu cea a jo-
cului-mamé (3 campanii cu poveste consistents si doar
céteva misiuni mai putin decat in Starcraft) s actioneaza
a0 rampa suplimentaré de lansare a unia dintre mul-
ti-urie cele mai indragite din istorie. As indrazni chiar s
afirm c3, dacé Brood War n-ar i existat, mirajul nebu-
nesc pe care la stamit jocul de strategie (i care se des-
fasoars cu suficienta impetuozitate in continuare) n-ar fi
fost acelasi. Retet respectata cu sfintenie de Blizzard i
n cazul Warcraft 3: The Frozen Throne, cu rezultate ase-
manatoare, desi n directii usor surprinzatoare (e discu-
tabil daca DotA ar fi cunoscut aceeasi dezvoltare daca
Blizzard ar i ales s& nu incurajeze fenomenul).
Add-on-ul este destul de rar intalnit astazi
Producitorul de MMO-uri este cu siguranta inca atras de
idee, fiindca este cea mai usoard siieftind varianta de

Deci, ce mai scoatem, baieti?

Artwork pentru HL: Ep.3, pe care cu tofii ne intre-
bam de ce nu l-am mai vazut. Se pare ca strateg
de regandire a expansion-ului clasic n-a produs
efectele scontate in vistieria Valve.
a-si mentine produsul atractiv fara a fi nevoit sa facé sal-
tul céitre acel 2 sau 3 din coad (vezi WoW). Insa timpii
de dezvoltare sunt mult mai mari ar continutul nu mai
poate fi compus doar din taieturi si omisiuni. Valvea in-
cercat o redesenare a expansion-ului prin introducerea
unuiformat episodic pentru Half-life 2, dar moda n-a
prins. RPG-urile care se intemeiaza pe un sistem sand-
boxsunt arssi teren fertil pentru continuari care nu
ating poate dimensiunile unui sequel ca la carte, dar
sunt suficient de generoase incét sa ielinistit comercia-
lizate la pretur echivalente unui expansion camos (vezi
seria TES). Dar, una peste alta, add-on-ul, asa cum lam
descrisin primele paragrafe, lipseste tot mai des de pe
piata, iar asteptarile noastre imediate dupa lansarea jo-
cului favorit nu se mai indreapta spre un asemenea pro-
dus, ci spre o creatie de notorietate mai recents: dic-ul.
Trebuie luate in considerare doua aspecte extrem
deimportante atunci cand incercam s construim un
discurs pe marginea rolului dic-ul in industria gameristi
ca de azi,de altfel devenite banale in ciuda unei

npon  LEVEL 21
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‘ o rezerva usor ostila de majoritatea jucatorilor, dar to-

‘ tusi se vand suficient e bine (ba in unele cazuri scanda-
los de bine), inct sa se constituie in practica impaman-
tenita. Dar ce este dic-ul? In esent3, ar trebui sa fie un
episod de dimensiuni reduse care s se axeze pe un nu-
mar mic de aspecte. La modul ideal, dic-ul se vreaa fi
concis sila obiect; generalizand, patru sau cindi dic-uri
de astazi luate ca un tot comun, ar alcétui un add-on de
mods veche, ca ntindere si aport de nou.

Daca am fi convinsi ca producatorul respecta cate-
va reguli de bun-simt, dintre care cele ma pertinente,
avand in vedere experientele ultimilor ani,ar i stabilirea
unui raport pret/continut corect si neciuntirea jocului in
'mod deliberat, atunci conceptul de dic n-ar fi unul re-
pugnant. Dimpotriva, ar fi o modalitate perfects de a
oferi coninut de calitate super-specializat, in ideea in
care nu intreaga masa de cumparitori i doreste toate
aditile care-ar i fost incldse intr-un add-on - unii dintre
ei palpita doar la partea de poveste, a cele céteva misi-
uni noi,al

sunt ahtiati exclusiv dupa noile harti de
multi,cativaisi doresc poate s3 achizifioneze doud-trei

amein plus ca sé-si condimenteze distractia co-op, in

fine, ceiim:

bsedati vor saliva pand i dupa o man de

skin-uri. Astfel, cel care este interesat doar de o fractiune
anume a intregului continut nou oferit ar putea acum s&
opteze defalcat pentru exact ceea ce are nevoie; daca si-

ardoriar putea, evident, si i

Oblané de urs, un gargui, 0 armura... va cam
dati seama cit de greu este sa implementezi
aceaste,imbunatat

fa Mass Effect 3 sau Mafia 2), ceea ce arinsemna,
cu adevarat, o, porcheria’ Pentru c aici nu mai e vorba

pa-
chet la un pret comparabil cu cel al vechilor add-on-uri
n mare, acea dubla nevoie de care vorbeam la n-
ceput-de a scoate un venit suplimentar si de a,scapa”
de materialul extra care n-a prins versiunea finala - este
perfectindeplinita si de dic-uri. Sub acest aspect (atat cu
dezvoltatorul, ct s cu distribuitorul multumifi, ba chiar
cucclientul in posesia unor optiuni de selectie si econo-
misire inainte inimaginabile), tranzitia ar f trebuit s fie
ln;sitotusi,pe undevasimgim cam fostpacalf Dupa

cum stim cu toi, cea mai tocmal

de a(deex, o

n ultima dlips,
nu e suficient de echilibrata), i de escrocherie.
Unde:si ce l-a facut pe producator (sau distribuito-
rul este cel care trage aceste sfori?) s renune la niste
reguliin organizarea dic-urilor care fin de un respect
elementar in relatia cu clientul? Castigul financiar este.
scopul, fira indolal3,iar faptul ca dic-uri oferind confi-

nut ridicol au cifre de vanzari impresionante poate fi pus
5i pe seama unei inertii consumeri
exact s-a produs decl

e. Dar unde mai

I care a facut

aceea ca, dic-urile sunt prea scumpe pentru ceea ce ofe-
14", Desi deranjants, aceasta e mai usor de digerat decat
suspiciunea ca unil productori si organizeaza materia-
Iul aflatla dispozitie tocmai i ideea ca dic-urile sa fie:

unei industrii in bloc catre moda dic-urilor scumpe si

2garcite? Un proto-exemplu de dic ar putea fi considera-
ta miscarea celor de la EA de a oferi doua masini de cur-
se pentru Porsche Unleashead spre download; dar aces-
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tanu deun iar

evenimentul (ca alte inifative de acest gen, poate d
anterioare) nu poarta greutatea unei schimbari de
s atét de generale.

care o voi prezenta in continuare nu este decat rezu
tul unor observatiisi asocieri facute in nume perso

as avansa ipoteza c3 este vorba de o alté franciza, i

presariata” de EA, si anume The Sims, care, dac nu3)
pornit, el putin a dat un avant considerabil dic-urig
proasta calitate prin puterea propriului exemplu.
Trebuie s infelegeti ¢ nu poate fi vorba de o interl

atent planificata a producétorului de a insemina pia
cuonous idee de,a face business'; insé piata estel

organism viu deosebit de atent care individualizead
preia si codifica practicile de succes. Daca un model
face lucrurile este validat de piata (adica aduce bani

imposibil ca el s3 nu fie reprodus si de altii. Multi w"“’;’;‘:i‘a
p capitolu
Primul The Sims (un joc foarte simpatic, de a/i{REYINN
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datstartul unei adevarate curse de inarmare cu add-on-

ur, ficandu-sideschiderea cu Livin' Large. Ca sa iu sin-
cer,-am asteptat cu nerabdare |a vremea respectiva,
pentru ca varianta vanilla devenea destul de repede
plictsitoare i repetitiva, insdsi natura jocului (care se
bazeaza pe aleger) ficand necesard existenta multor
alegerin toate domenille - de la obiecte achizitionabi-
le, pand la meserii sau variabile afective si fiziologice ale

4 simsilor". Dar incé de atunci am putut s imi dau seama
cimbuntatiile pe care le aducea Livin'Large, ca si du-
rata i calitatea satisfactiel pe care ele mi-o procurau,
erau imitate. Fiind un add-on, acesta se epuiza si mai
repede decét originalul!

au urmat alte sase expansion-ur, care au incercat
diverse scamatorii sic), axandu-se mai mult decat des-
chizitorul de drumuri LL pe un nucleu tematic mai coe-

SIMS 2 STUFF PACKS

plus e operatie care nu
inici intelectual prea mare, ci doar un pic de timp) pe
ifoarte mult (nimeni n-a plétit maruntis pe The Sims) in

seamna nici efort logistic,

condi de rentabilitate excelente.
In 2004 se lanseaza The Sims 2, cu imbunatatiri ma-

Jore i de substants, demonstrand cé reteta de joc pusa

provocator cu noile posibilitati extinse de gameplay si
mimand consistenta cu mai multa eleganta s talent.

i bine, pe langa aceste deloc putine add-on-uri,
isifac aparitia (se pare ca EA sau Maxis au intuit corect
ca piata le poate sustine) si asa-zisele, pachete cu lu-
cruri” Remarcafi terminologia: stuff pack fata de expan-

un potential de dezvol

lar lafonarea de care seria suferea (5 va suferi din nou

odats cu 2-ul timp de ani de ile era rezultatul unei voin-
feinfranate sial unei echilibristic cu rabdarea si portofe-
Juljucitorului pe care nimeni n-0 mai incercase pana

atunci. Cu alte cuvinte, nicidecum allipsei de idei sau al

imposibiltati obiective de a inova. Cu aceasta ocazie, se

produce o rupturd pe care o consider decisiva in bifurca-

sion pack, deci o atse
afaptului ca singurul citeriu al existentei acelui pachet
este banala acumulare cantitativa, in niciun caz extin-

derea minimala a posibilitatilor de joc sau orice ar in-
semna o imbogatire multi-dimensional a experientei.
Un add-on ca Ground Zero pentru Quake 2, Blue Shift
pentru HL sau chiar, la naiba, The Secret Files pentru
Jaz Jackrabbit 2 intre noi fie vorba, pe ultimele doua

‘3 add-on-ului. The Sims 2 se inscrie in cavalcada prede-
X cesorului, avand la randu-i nu mai putin de opt add-on-

le-as clasifica fara preget ca dic-uri nerusinate) s chi-
nuiau 3 ofere un cat mai expeditiv context narativ, si-
tuatii de joc practice si tot ce altceva mai presupune o

Fallout 3 a cam dat-o in bara inclusiv

a capitolul add-on-uri,inca un as-

sect la care New Vegas a trebuit sa
raga din plin ca sa dreaga busuiocul.

: . prmm
2iv,insa realitatea este c3 un joc precum The Sims are a2 @
nevole de un add-on colosal pentru a oferi jucatorului > da;
: I = o [ g

sufiients profunzime si variatie incat sa-si justifice in
vestitia. Modelul pe care The Sims il face celebru, exem-
plul pe care acest joc il ofera partenerilor de industrie, Ce ne-am fi facut, maica, fara ele?!

358 p foarte putin acinci-
sase oblecte, dous-trel meserii,patru-cinci personajein uri. incearca timid s3 , flitand mai 13 de joc completa atunci cand introduceau o

arma sau un inamic nou. Add-on-urile de Sims 1 inc:

si
mai puneau aceast masc, desi era clar c esenta lor
prefigura deja evolufia. Nu, in stuff packs e suficient s3
platesti bani ca s3 i se livreze niste obecte oarecare n
Sims 2. Avefiintr-o imagine alaturata lista n toata
splendoarea el.§tifi cat costa astazi Kitchen & Bath
Interior Design Stuff sau IKEA Home Stuf pe Origin.
com? 9,99, respectiv 14,99 euro.

Piata a inregistrat si interpretat acest mesaj, reali-
24nd cé limita suportabiliti i privinta raportului prey/
continut este mult mai mare decat i-ar fiinchipuit un
producitor de bun-simt a sfrsitul anilor ‘90. Asa se face
ca ainceput sa-i reduca treptat atile de coninut,a
ignorat s faca ajustarea de pref raportata la ivelul
acestuia in cazul dlc-urilor specializate, ba chiar, in criza
de material, a inceput sa sustraga cu buna-stiinta porti-
uni din ceea ce a firebuit 3 fie ocul standard, desti
nandu-le nici macar unor vitoare sequel-uri (cum spe-
cula deja de mult Marius Ghinea intr-o recenzie la Jedi
Academy), i unor minuscule adaugir lansate cu tarai-
ta,de cele mai mlte or costsitoare s deloc satisfaca-
toare sub aspectul experientei de joc.

Clientji sunt cei care gireazi aceasta atitudine, fara
indofala, i tot din partea lor ne putem astepta la sem-
Jul schimb3rii de macaz, insa daca tal

declansarii modei dic-ului scump si prost poate f locali-
zat cutitlu de moment-chee, atunci cred cé ne putem
oprila succesul nebun pe care l-au repurtat inti add-

on-urile, iar mai apoi stuff packs din The
Expansion pack-ul de moda veche nu va dispérea,
cum probabil cé n-0 va face nici acest gen de dic care

5.

adauga otova un confinut discutabil d.pd.. calitatiy,
pretinzand pe deasupra o suma disproportionata. In
acelasi timp, exista pe piata si dic-uri ale caror produca-
tori par sa contientizeze i sa prefuiasca principille care
facusera aceasta specie aparte de continut extra atdt de
indragita si de asteptata de ctre fani (vezi dic-urile fa
New Vegas). Pana una-alta, in ianuarie se lanseaza al op-
tulea stuff pack pentru The Sims 3. Spor la joaca!

- Radu Sorop.
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upé ceam terminat Assasin's Creed-ul de anul
trecut - i z3u dac3-mi mai amintesc numele.
lui~, mi-am spus ca ila este ultimul AC pe ca-
e ma scriu. incer,imi lipsea tragerea de inim 3 mai
joc ceva din serie, vreodata. Unul dintre motive este ace-
lacase

Assasin's Creed propune o suita de ttluri de
consoli mediocre sub toate aspectele, mai putin cel vi-
2u3l. 07 eu nu sintjuctor de console, ba chiar antipati-
zez1tipul dejoc propus de acestea — mi se pare pur si
simplu semicretin, cu extrem de putine exceptii
nplus,ma it la paroxism controlerele folosite de

Indianul Vaca de Muls

SASSIN

CRERD

S

gelica 13 pe Pamint

o P
nilor s3, a plantelor, animalelor sirocilor alcaline tardeo-
rogene, fara incetare, de-a lungul intregii sale vieti.
Deci, inmulfif stupiditatea controleru-

Iui cu presupunerile producatorilor de
jocuri de consol asupra necesité
lorjucétorului de astfel de titluri si
apoi ridicati totul la puterea adevara-
tului profil psihosociomotor al

acestuia si vei obtine un nu-

consale, p P

lor ar aceast inadecvare simt 3 se reflects si asupra fe-
in caresint gi d

penseze minusurile semnificative ale controlerelor. Go fi-
qure,ce poatejesi atunci cind combina asta cu profilul
3... fard ind

mér tional cu
placerea mea dea juca
ceva pe consola.
De-alungul timpului,
seria Assasin's Creed
nu a facut decit s3 ma

tia . De altfel, daca stau s
ma gindesc, mi se pare miraculos faptul ¢ am ajuns s
scriu atita despre asa ceva. De inceput, stiu cum am in-
ceput:o posibil asemanare cu seria Thief a facut ca pri-
mul joc din serie s ajunga la mine pe birou. Sub orice
aspectaltul decit celistoric si grafic,jocul mi s-a parut
mediocru, i in orice caz deloc incadrabil in genul
Stealth, cel putin nu aléturi de un Thief. Parantezi: va
intrebatj, atunci, cum de nu am scris eu Dishonored? $i
eumintreb,

Continuarea seriei nu a adus decit aceeasi grafi-
 exceptionala dublaté de o documentare istoricé
utila, mai ales pentru educarea scolarilor din ciclul
primar Poate c personajul principal a acumulat
un anumit farmec in timp, asta nu se poate con-
testa, in restin

Povestea nua fostin toate
titlurile Assasin’s Creed decit un conglomerat
8. de teorii conspirationiste - chiar mult sub
B\ nivelul Codului lui da Vinci - deseori con-
.y fuz, rareori neinsultator la adresa inteli-
gentei mele
2 Un conflict presupusintre
AsasinisiTemplier strabate ca
fir rosu istoria propusa de serie,

deseori neconvingator, atit prin motivati

dtsiprin mecanica sociala i poitica presu-
pus. De altfel, totul este atit de neclar i storyli-
ne-ul francizei Assasin's Creed, incit, a data la
care porneam cel mai recent titu al serie, in capul
meu nu mai erau decitimaginile formidabile ale
Antiohiei, Damasculu, lerusalimului, Romei,
Venefiei i Constantinopolelui
dacé mai fineam minte ceva din povestea Asasinilor.

in rest, s3 dea dracu’

A, mai aveam in minte i imaginea cuplului Adam-£va
alergind in curu'gol prin Paradis - although, banuiala
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mea este ci orice loc de pe Pamint n care pot face asta
relaxat cu femeia ta ar puteaf trecut la dosar i sectiunea
JEdenuriterestre’.

$imaifineam minte tot felul de puzzle-uri,nu toc-
mai alambicate, plantate absolut nenatural in contextul
jocurilor, asa, ca s& adauge ceva la materia acestora.
Materie in care, de fiecare daté cind m-am atins de un
Assasin's Creed, am avut senzatia ¢ s-a aruncat cu furca,
Ia gramad, o capita de material de joc modular, ce a i
mers bine-mersiin orice alt titlu de consola cu vedere
third person. Este foarte neplécuta senzatia lipsei de legé-
turd organica intre elementele ce alcatuiesc un joc din se-
tia Assasin's Creed, modularitatea mecanica, precum cea
aunuilego facut dintr-un plastic prost, ce lasé prea tare:
sé se vada suprafetele de asamblare, de un alb murdar.

26 LEVEL 11012

Pas cu dreptul

Prima parte din Assasin’s Creed Il este un fel de
prolog, distinct ca materie sistory de joculin sine, Este o
introducere care stabileste premisele povesti ale spatiu-
Iui desfaurarii acesteia, ale personajelor ce vor aparea
de-alungul jocului.Sint folosite elementele de mecanica
specifice seriei ~ ma refer aicila deplasare, lupte, misiuni
~, dar cu parcimonie, deoarece inceputul se vrea atit tu-
torial, it si teaser pentru ceea ce va urma. §i reuseste:
asta. Pe mine m-a facut foarte curios, m-a,ambalat”in ce
priveste aceast3 teratie a seriei, m-a facut dornic 3
merg mai departe, cu speranta in evolutii ale francizei in-
tarita de finalul surprinzator al acestui prolog - literal-
mente genial, m-a secerat si m-a it cu talpile de tavan.

Dupa care a inceput jocul pro-
priu-zis.

Evident, noutétile sint introduse tot intr-o serie de
misiuni cu caracter de tutorial. Copilul Ratonhnhaké:ton
crescutin sinul unui trib de indieni Mohawk, invata astfd
53 caute trofee, 53 pund capcane, sa vineze, sé ia urma
animalelor interpretind semnele l3sate de acestea. Nu
lipseste dintre aceste lectii nici antrenamentul de alerga

le nativilor americani. De altfel, am fost foarte impresio-

nat de secventele de alpinism pe bune apérute in joc.

Dat fiind reliful din scenele extraurbane, eroul nostru

face catdrare soltars, la un mod nerealist sub aspectul

energiei pe care este capabil 3 0 consume, dar foarte

convingéitor ca miscéri ~ motion capture-ul este imita
Aniitrec, secrete ancestrale ale tribului sint dezvé

luite tindrului Ratonhnhaké:ton, care se dovedeste afi

un ales, ce trece probe doveditoare ale naturii sale ex- Ge o i

traordinare. Pe aceasta cale odata pornit, eroul va ajurceva de

ge discipolul unui Maestru Asasin, ce l va invéa arta U

traditia stravechii organizatii. Totodats, Maestrul il vaissaturi n

troduce in conflictul milenar dintre Asasini si TemplieiAssasin’

ajutindu- pe elevul sau sa capete o sanatoasa aversiuiintr-o tr

fatd de acegtia din urma. enuntul
A, numele... Ratonhnhaké:ton va f schimbat de Grurilor

Maestru n Connor, dedi, asa il vom spune s noi de aidNimeni

incolo. misuri s

Activitat
Povesti de adormit democratisqu.
ic. BTW,
Povestea din Assasin's Creed lll se intinde aprosimagine.
‘mativ pe durata celei de-a doua jumétati a secolului #torilor.
XVill-lea, desfasurindu-se in tinerele colonii britaniced certa vz
pe Coasta de Est a Americii de Nord. Pe lingé spatiile,fei care,

rale”si teritoriile de vinatoare, mai ajungi in orase mampresia
precum Boston si New York. i da, dupa cum banuifil Oric
nia de story se impleteste cu Revolutia Americand si 1ce pri
evenimentele ce au precedat-o.

ita 5t mai interesants. Cumva, momentul istoric:
fost bine exploatat, in numeroase din amanuntele ;oMU
intre care includ sipe celimplicati, unil dintre i ml
mult alfi aproape deloc cunoscusi, despre care pute Dar s
afla 0 mulfime de lucruri din baza de date a jocului nt: poves
adevrat faptul c3,uneori, simei c 5- tras excesiv demncd ce
poveste atit pentru a atinge cit mai multe evenimertl cade m:
personalit, it 5 pentru e ntegra in universul faateriaul
2el,unde totul se nvirte n jurul luptel dintre Asasinile mai mi
Templier, la care se adauga si mostenirea ocults ssieed l a
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¢ dezva-

weafi

le ex- | deocivilizatie precursoare, ce pare s3 pretinda mereu

/a ajun- | eva de a vitorul nostru

artasi | Unapestealtainss, i finind cont si de unele ntor-

111 va ind itur neasteptate, m declar mulfumit de povestea din

mplieri, | Assains Creed . Ata cu ait mai mult cu it oarecum

versiunel fnt-oradife  seriei, exista un anumit echilibru a
lenuntului politic si social, al judecatilor, al impartirii lu-

atde | cruriorsi oamenilor pe caprariile binelui si raului.

deaici | Nimeninu e bun pina la capat,peste tot s fac compro-

tendentioase, chiar i ilesi

activitatea unor oameni destat despre care istoria nu se

ratia ) sisduieste i ne vorbeasc si altcumva decit apologe-
tic BTW, George Washington si-o ia destul de rau ca

aproxi- imaginein Assasin'sCreed Il jos palria in fafa produ-

olului al Beitorilor..| mean, tricomul... Sub acest aspect, AC 3 are

tanice deffocert valoare de informare si educare istorica pentru

patile ,rufiel care, dupa ce porcul le-a cintat din flaut, au ramas cu

ase mari,

impresia ca acesta poate sa i zboare.
Oricum, am aflat cteva lucruri nteresante, inclusiv

ince priveste felul n care intreaga suflare a Coloniilor,
indiferent de intentiile afisate, facea tot posibilul s3 se
iponenta fcipituiasca pe seama posesorilor de drept ai continen-

ai bine  Rtului: amerindienii.
istoric a
rele sale jOMul de carton

reputeti | Darsa nu pierdem din vedere un amanunt impor-
cului. Estétant: povestea e schioapa fara personaje. $i s3 nu mai ui-
cesivde fiminca produs multimedia, i

nimente dtul cade mai mult pe imagine i sunet decit pe

ersul frandaterialu scris,povestea este spusa de personaje de
Asasini sieele mai multe ori cu propria gura. Aici ns, Assasin's
it lasatélreed Il are o problems. Personajul principal vorbeste

w.level.

in gol. Adicé, un pic iurea. Nu chiar in doii dar cel pu-
tin aproape paralel cu restul personajelor. S ma explic

Exista o lacuna

sfirst toata lumea —

5imai ales Templieri, care
o fac pe larg - i explica lui
Connor cit de dobitoc este
luptind de partea unor dugmani

vaditi ai semenilor lui i el nu prin-
de ideea decit la final.
Maestrul care il educ pe

Asasinul nostru nu este nici el mai con-
vingator. £ pare interesat doar de capaci-

central, Asasinul Connor. Motivatile acestuia, care i
foarte mult de atasamentul fata de fratii amerindieni s

doar partial fata de colonisti, nu sint consistente deloc
daca le raportezi la majoritatea misiunilor pe care
Connor e presteaza constant pentru cauza Revolutie si
a Patriofilor Americani. Adicé, e clar pentru tofi de la
bun inceput ca ambele tabere, atit Loialitii pro-brita-
nic,cit s colonisti pro-independent3, au o mare durere
in posterior relativ la indieni si buna stare de legalitate a

actelor de proprietate ale acestora. De la inceput pina la

rea,\ prejudice”a Templierilor, lucru evi-
waticelul sau, chiar si
pentru un decerebrat. I acest context, motivatiile lui
Connor de a-i urma pe Asasini sint neclare si nu trec de
pragul indoctrinri, al unei propagande pe care ai fi
asociat-o pina acum mai degraba cu Templieri, decit cu

dent, din toate dialogurile

Asasini. Culmes, Templierii par mai sinceri, mai deschisi,
mai dispusi la dialogul si compromisul ce pastreaza spe-
ranta in evolutiiviitoare pozitive. In ping-pong-ul dintre
diversele tabere si factiuni, pe care povestea incearcé
s&| preschimbe in ceva nteligibilsifluid, credibilitatea
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personajului principal sufera cel mai mult.

lar la asta se adauga inadecvarea tonului si cuvin-
telor pe care Connor le fofoseste in dialogurile cu cei-
lalti, inclusiv inamici. Omul pare pur si simplu deplasat,
arunca idei si cuvinte care nu au decit prea putin de a
face cussituatile de fapt. O parada inconsistents, dar in-
sistents, de idei precum cele arondate conceptului de
Jlibertate” este irosita in dialoguriin care nu are ce cauta
=dup3 cum o demonstreaza jocul si restul personajelor
de la bun inceput.Te izbeste artifcialtatea cuvintelor
personajului principal, ce pare sa ignore constant reali-
tatea, motivatiile si mecanismele din spatele tuturor ce-
lorlalte personaje.

Regret s& o spun, dar Asasinii din Assasins Creed Il
sint foarte prost construiti, ca motivatii, ca structurd in-
terioars, ca discurs. Inconsistenta lor, inadecvarea lor in
context, faptul cé sint n plus pe esichierul momentului
istoric, ca sint implementati in scopul potrivirii,cu mina”
a povestil jocului in mijlocul unor evenimente reale, toa-
te aceste lucruri sint evidente prin contrast cu felulin

care aparTemplierii in Assasin’s Creed Ii. Factiunea anta-

gonicé este mult mai reusit, adecvata intregiisituafi
‘cumotivatii mai limpezi si mal apropiate de realitate -
inclusiv cea istoric:

Sincer, cu tot efortul productorilor de a-i minji pe
Templieri, acestia mis-au parut chiar interesanti spre
atractivi. Asta ca 3 nu mai spun ca singurul personaj

28 LEVEL Tion

simpatic al jocului este chiar Maestrul Templier din
Colonii, care ofers atit mostre de umor, it i de cool-
ness, pe care toatd seria Assasin's Creed de pina acum
nuareusit si le atings, ever. M-a iritat profund nepotri-
virea flagranté dintre fondul pozitiv al acestui personaj,
manifestat in majoritatea situatiilor, si evenimentele in
care producétorii il fac s& actioneze vizibil impotriva
acestui fond, il fac sa se violeze pe sine insusi la modul
cel mai lipsit de credibilitate.

Repet, personaje care ar fi trebuit s fe pline de ageme:
substants, cu motivatii i legaturi credibile in contexticumperi
istoric, ofera tabloul dezolant al unei inadecvari de netiri. In ac

iertat. Din pacate, aceste personaje, singurele care sisjurul con

fals intr-0 suita de individualitati si evenimente istor$it a maf

multumitor imbinate, sint chiar personajele centraleg' O
itive ale seriei: Asasinii. Despre care nu este clar deciVersi mes
un singur lucru: ca vor s& obtina cu orice pret un medtori de ler

on aflatin posesia Templierilor. Restul este balmajeaispecifice

www.leve.




Money makes the cart go round

Precum in restul seriei, si in Assasin's Creed Ill exis-
80 component3 economics, cu elemente de microma-
ragement. Ideea ar fisa faci ban, pentru a putea sa-fi

Evident, am descoperit ca
pot face sumele cele mai mari
de bani prin vinzarea de bls-
nuri. i, cum acestea sint produ-
sein cantitafi nelimitate de c3-

xtul | wmperiarme mai bune, dar si pentru variate upgrade- e vinitorul de pe domeniul
ne- | uilnacest scop, trebuie s3 dezvol din  din ,este

suna | juul conacului tau, lucru posibil prin ducerea la bun sfir-  clar & m-am ocupat numai de

orice § sitamai multor misiuni 2 1 a.0n

le po- Odaté ce reusesti s3 aduciin jurul conacului t3u i~ rest, majoritatea produselor si

ecit ersi mestesugari, un miner, un vinator, un hangiu, taie-  materilor prime, multe, multe,

edali- | tori de lemne 5.3.m.d., acestia incep s produca marfuri  multe si variate, sint aproape inutile, in opinia mea.
alé. s Tot numi-a fost deloc usor

Tor. Tu poti cumpéra

unpref modest, dupé care le incarci isile
timitimagazinelor din orase, unde le vinzi cu profit.

Simplu, nu?
Actually, not that simple. n primul rind, un convoi

se poate face

ai cu adevirat nevoie de ele?

Acum, pe bune, in mod normal banii i sint de fo-
los dacé ai nevoie de ei. Asa, ca s i faci gramada i sa
stai pe el...ma rog, unii dintre voi probabil cé s-ar mulfu-
mi s cu atit, Eu nu, motiv pentru care, dupa ce am facut
, adica aproape 10000 £,
m-am dus la magazin s vad ce pot cumpara cu ei. Mi-

prima mea suma semnificati

am luat sabie nou, ceva frantuzesc, nu cea mai scumpa
(cam 1700 £) si nici cea mai lunga, dar cea mai eficace
din tot ceea ce se gaseain galantare. Atit e eficace, in-
it, desi am fost anuntat ca au aparut tot felul de noutafi
atractive, pe mésura ce avansam in joc, nu am gasitin
magazine nimic care s& merite s3 o inlocuiasc. Cu sabia
cumpérats, practic,la inceputul jocului, am si terminat
Assasin's Creed il

Lafel, nu am avut nevoie un pistol nou, de un arc
nou, de nimic nou. Nu am facut nici un upgrade a costu-
matia mea, pentru ca nu am avut deloc nevoie ~ nu am
dus lipsa niciodata de munitie, spre exemplu. Oricum,
potilua de pe jos armele altora, care au si avantajul cé
sint deja incrcate. In general ins3, armele de foc nu sint
potrivite situatilor in care ajunge Connor al nostru, de-
‘oarece un singur om cu 0 muschetd sau un pistol cu cap-
54 este vaxin fafa citorva cameni cu aceeasi dotare. Pur
i simplu, cu armele de foc ale acelei epodi,nici nu poate
fivorbade eficacitate a unui singur om, fie acesta s un

hipersuper Asasin. Tactica folosiii unor astfel de arme de
foc, dispunerea tragtorilor pentru care fusesera gindite
erau cu totul si cu totul altele decit cele existente in ma-

saula magazinele de fa oras, i fafa hirtoagei lor. Doar de
acolo pofivinde si cumpra marfurile, pofi trmite con-

dinjoc.
Pin a urmd,la ce am avut nevole de bani? Va
spun sincer:la aproape nimic. In experienta mea de joc,

Assasin's Creed ll este

, vag com-

tansporta o cantitate infima de marfa. §, i cite am voaie. , dup scurg toata sec
cbservat, nu poti avea, activ” decit un singur convoi oda-  convoiului pentru a-si indeplini,misiunea”~ momentin  complet inutil3. Da, te poti ambitiona sa faci avere, de
B, i i j trebuiesa  dragul muncil necesare n acest scop, dar asta nu i va
De 3 ari? Probabil ted fectua urma- afecta ta de joc. E un apendi

ducitoriiau dorit s3 ev rapida si toarea banoas, oricum. plex, la care s-a lucrat, cred, destul de mult.

S3ne amintim faptul ca in ultimele Assasin's Creed-uri Dac i se pare ca sectiunea economica a jocului

enasuficient sa eliberezi un cartier de Templieri, sa refaci
a ba-

este prea simpla pina acum, afla ca latoate acestea se
b,

I il 1,51 apoi

i curgeau. Literalmente =i

eam si-mi vad de alte treburi,timp in care baniiimi um-
pleau automat contul din banca.
Probabil r I

tetele, p peri, in general, in
cufere pe care trebuie 53 le spargi cu speraclul. Mai rar ti
sint oferite de NPC-uri ca recompensa.

Retetele i deschid posibilitatea de a crea produse

deja aflate in propriu stoc. In

wigrosolane, in AC 31i se pune un capac grosolan, de-
locrealist, peste posibilitatile de a pune mina pe bani.

Un apendice..

care din cind in cind se mai s inflameaza. Sa va
spun cum,

Convoiul pe care l trimiti cu marfa ta spre vinzare
Ini cu hoti/pirati/

Ia oras este supus riscului de ase

fimai valoroase I ial
zare, dar..

oameni r3i.
este cam de 10% pentru unele dintre destinafi, s sensi-
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bil mai mare pentru altele - cele care aduc profituri cres-
cute (dar nu semnificativ, cel putin nu proportional cu
riscurile). Om modest, lpsit de lscomie si neorbit de mi-
rajul profiturilor cu orice pret, am ales intotdeauna vari-
anta de ruté a convoiului cu isc minim.

Fara titlu

Misiunile din Assasin's Creed lll nu sint cu nimic di-

de 0zi de munca pe linia de asamblare a unei fabrici de
tractoare din Brasov, de la mijlocul anilor 80 (been
there, done that, pe bune). a dati seama c3, din cauza
asta, scenele finale, lejer dramatice si oarecum originale,
nu au produs asupra mea impactul bine calculat de pro-
ducitori, spre marele meu regret

In general, senzatia pe care mi-au lsat-o misiuni-
le din Assasin's Creed Il este aceea de lipsa de inspiratie
si varietate. Aceeasi Marie cu aceeasi maladie - pasiu-
nea nenaturala pentru ciorba reincalzits, dar s aia prea
rece. Parcs, parca ins3, unele lupte au fost mai grele.
Adica, nu a fost suficients apasarea furibund a buto-
nului X, atrebuit 3 fiu un pic mai atent si mai imagina-
tivin felulin care am abordat citeva dintre lupte. Sub
acest aspect, pot spune ca Assasin’s Creed Il mi-a facut
citeva surprize placute.

Ce numi-a plécut, totusi, a ost faptul ¢ am la dis
pozitie anumite dispozitive, precum minele (evident in-
tr-0 forma primitiva), care mi-ar i de mare folos i situa-
sile dificie, daca aceste situatii nu ar aparea dupa o

3, saun toiul

mente scrptate, care ma impeica 3 e amplasez a
timpul silocul potrivite. In restl situatiilor, adica celen
care ma aflu n, free roaming, minele sint tot inutile, dar
prin aceea cé nu am nevoie de ele, chiar dacs, de asta
data, le-as putea folosi. Nici arcul nu mi-a folosit fa ceva,
misiunile i situatiile tactice din joc fac aceasta arm,
precumsi pe cele de foc, 0 opfiune de mina a tria  pe.
care nici macar un Asasin nu poate pretinde cé o are.
Siin Assasins Creed i, dar parca mai mult
cain trecutele titluri ale seriei, am fost frapat

de modularitatea extrema a misiunilor ce
nu fac parte din linia principala a actiu-
| t

ferite,in fond, de cele din ttlurile I
Singura observagi p care o am de acut este aceea

Asa laa trimitere
a convoiului mi-a aparut un mesaj misterios pe ecran in
care mi se comunica faptul c3 trebuie s3-mi protejez
| convoiul, 5.55. Nu mi se spunea und¢ lcu

prea multe in misiunea principala, si
foarte stresante - una din ele este chiar bug-uité, mi-a
luat ore intregi ca sa il e

pricina, in general nu se infelegea mare lucry, iar acel
555 care apérea in mesaj m-a derutat complet. Basca,
eramin toiul unei misiuni, deci, numai de convoiul ala
nu-mi ardea. Mi-am zis:,d&-1 in muma-sa, o s3- pierd,
mare scofa

Siafost ceva scofal

pentru c3, dupa aceea, de fie-

intram i

vorba att dei pertin
proba respectiva ~ cit e faptul ca nu imi apérea coman-
da deTackle la apropierea de cel dupa care alergam.
Oricum, chiar la final, SPOILER_ALERT, ultima pro-

b3 de trecut este tot o urméire, atit de stupida, att de
prost gindits, de frustrant si de lipsita de substant3,
imaginatie, idel, de tot ce vretj, END_OF_SPOILER, ci am
ajuns s termin yo(u\ nuin starea inefabil3 dat de reusi-

nvoael .G,
cicé, nu sint convoaie disponbile. Va spun sincer, habar nu
am cum puteam rezolva situatia asta. M-am uitat in saré-
cia de manual/help aljocului si nu am gasit nimic. M-am
itat|a harile din joc 5i nu am vazut ceva care s semene

aconvoi in dificultate. Nu m-am uitat pe net si vad pe
vreun forum care este rezolvarea situatiei, pentru c este
Vorba de ceva atit de important n joc,incit trebuie s& se
aflein documentatia acestuia sau s fie evident. Nu e

Din acest motiv, de la jumtatea jocului incolo, nu
am mai putut face comert, Fapt pentru care, cu atit mai
mult,zic despre seciunea economica a Assasins Creed
1llcé 5-a dovedit inutils - deoarece fara convoaie nu pofi
vinde ceea ce produci. Dar m-a durut in gluga: pur si
simplu nu aveam nevoie de bani,

Da, 0 components care constituie cel pufin sfert
din joc este de pomans.
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ta ias, i in halul de uzuré dat

i, plin de tot
felul de misiuni colaterale catre parcurge-

rea cérora nu te impinge nici un element de necesitate.
Este o tona de materialde joc suficient de neatractiv

pentru afiredundant, O insailare de misiuni de elibera:
e, de ucidere, de furt, de urmarire, de vinatoare, de tot
ce vrei, aruncate pe lingailinia principal de story, ce ny
duc nimic cu adevarat in plus, nimic cu adevarat ut

Doar din cind in cind mai da peste cite un minijoc inte

resant -

mi-a placut numai unul dintre ele,in care
despart doi batausi, o proba d
ordonare distributiva care m-a incintat. Puzzle-uri nua

gasit, sau poate cé da, dar erau att de slabe, incit nu i
am dat seama ca sint puzzle-uri.
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BTW, nici citararea n puncte de observatie inalte
nu mai e ce-afost - prea putine elemente de pe harta
mi-au fost dezvaluite pe aceasta cale. Oricum, s3 te co-
cofiin turla unei modeste bisericide cartier al
Bostonului sau New Yorkului de secol al XVIlilea nu se
comparé sub nici o formé cu splendoarea de I capatul
unei secvente de parkour prin Florenta, Roma, Venetia
sau Constantinopol. Bun, adaugati aicisi Masyaf,
lerusalim, Damasc si Antiohia.

Hot si vinator

Aaparut o mods, iar Assasin's reed I s-a aruncat

in trend: spargerea de broaste cu ajutorul speraclurior.

Well dacéiin Skyrim acest minijoc m-aincintat, provo-
cindu-mé s3 descopr din cit mai putine incercér punctul
Gal uneiincuietori, in AC 3in schimb.. jale. Dedi,trebuie
sa invirti joystick-ul stinga pina vibreaza, semn ca ai gasit
pozifa potrivita. Infepenesti cu degetul mare sting pe
Joystick-ul cu pricina, dupé care reiei aceeasi operatiune
cujoystick-ul drept. Dupé ce acesta vibreaza, infepenesti
cu degetul mare drept pe joystick-ul drept.

Imediat, trebuie s incepi 3 apesi rapid, ca de-
mentul, trégaciul drept, avind grij s3 nu misti joystick-
urile nici o citime din pozitia lor ideals, ca se reseteaza
toatd sandramaua cu deschiderea broasteisitrebuie sa
oiei de a capét. Ceea ce se intimpla innebunitor de des.
Asta ca sa nu ma vorbesc de dificultatea de a apdsa tré-

gaciul 3la cu frecventa necesara. FFS, am facut circei de
citeva o, ceva nu esten regul la o astfel de abordare a
unui minijoc. I plus, probabil ind vorba de un bug,
trebuia sé repornesc jocul uneori pentru cé broasca nu
Voia s& se deschida cu nici un chip, desi paea ca fac to-
tul cum trebuie. Pind la urm3, dups citeva restarturi,
aveam succes, Slab, foarte slab implementat lockpick-
ing-ulin Assasin's Creed .
Oh, dar mai este o noutat
noutate in serie, c& tocmai ce am vinat un urs in Skyrim,

instoarea, Ma rog, este

inainte s& pornesc munca la acest review. i bine, vinatoa-
rea se bazeazs pe mai multe tehnici, precum atragerea cu
momeal3 a prazil, punerea de capcane, dar si atacurile
‘surpriza din ascunzis sau copaci. Exista si posibilitatea de
adescoperi prada cautind indicii ale prezentel acesteia in
zond - element preluat si in urmaririle din citeva misiuni
desfasurate in paduri. Toate bune si frumoase, am vinat,
dar nu a fost nici greu, nici interesant. Deci, nici recom-
pensa resimtité nu a fost la inaltime.

Da, am fécut bani buni vinzind piei si trofee, mai
‘multi decit cu amaritul ala de convoi, dar totul s-a redus
la 0 corvoada repetitiva, neinteresanta. Motiv pentru
care am renuntat la vinétoare, cu regretul c& acest, mini-
joc” nu a fost fcut mai provocator, mai realist. Vinatoarea
din Assasin's Creed este un exemplu de cum nu se face
,arcadeizarea” unei activitati care este intens, tensio-
nanta, periculoasa, poate chiar dramatica, in viata reala.
Valurile, vinturile...

Dar exista un tip de misiune care m-a facut sa uit
de mine insumi in Assasin’s Creed lll: este vorba de lupta
navala. Doamne, ce bine ca intre producatori a fost cine-
va cu cap, care s-a prins cit de misto au fost misiunile pe
mare in care foloseai nava creata de Leonardo da Vinci,
dintr-unul din Assasin’s Creed-urile trecute - evident, nu
se distinge nici unul suficient cit sa stiu cu exactitate
despre care dintre ele este vorba.

Important este c& un om inspirata
nile pe mare in Assasin's Creed Ill. S nu va imagin:

trodus

insa ca este vorba de cine stie ce complicaciune realists,
de nivelul crincen al batdlilor navale din Shogun 2.
nope. Este exact ce ateptam de la Assasin's Creed: un
arcade bine gindit si realizat. Astfel, Connor poate co-
manda o nava rapid, Aquila, care este dotata si cu ar-
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REVIEW

Assasin’s Creed II]

mament greu. A trei viteze de deplasare - stop, juméta-
teinainte, maxim inainte. Ai tunuri de calibru mare, fixe,
pe fiecare bord, dar si tunuri mobile de calibru mic. Si,
evident, ai cirma,

Din atita se face o minunaie. Ideea este sa te asezi
cubordul inspre nava inamica si s tragi cu tunurile gre-
le o salva care s trimita cit mai multe ghiulele in dus-
‘man. Din cind in cind, dupa o salva a tunurilor de calibru
mare, se casca 0 gaurd in nava inamicé, ce dezvaluie un
punct vulnerabil a acesteia (cum ar fi 0 magazie de pul-
bere de artilerie). In acest punct, trebuie s3 tragi cu tu-
nurile mic, pe care le poti orienta din joystick-ul dreap-
ta, in timp real, Tunurile mobile mai pot fifolosite si
pentru a distruge nave de clasa inferioars, de mici di-
mensiuni - impotriva navelor mari sint eficace, insa nu-
mai pentru lovitura de gratie.

Exista si citeva variatiuni, gindite simplu si eficient.
Munifia tunurilor mari este e dous feluri, initial: ghiule-
le obisnuite si ghiulele cu lant. Primele sparg bordaje,
ultimele distrug catargele. Astfel,poti sa faci intii praf
pinzele inamiculu, care va ramine imobil, o adevarata
rat statatoare. In jurul careia te poti invirti relaxat, apoi,
pina gasesti punctul ideal din care sa tragi cit vei cu
ghiulele clasice, firé a f la rindul tau expus.

Interesant este c3 po sa i upgradezi nava, cu
cheltuiel destul de mari, marind tipurile de ghiulele, nu-
marul de tunuri, crescind eficacitatea,blindajului” navel,
manevrabilitatea acesteia s.2.m.d. De altfel, in opinia
mea, singurul motiv pentru care am considerat c3 mer
ta s faci bani mulfi n Assasin's Creed Iila fost imbuna

asta adaugati si vz atea ofer
ta de felurile de nave cu care te
confrunti,de la cele micii rapi
de,lafregate si nave de linie cu
imens3 putere de foc.

Adtiunea furibunds oferita
de astfel de confruntari este ine-
galabila ~ nimic din restul jocului
nu aduce aceeas placere. Incerci
53 te pozitionezi ca sé tragi 0 salva in inamic ferindu-te in
acelasitimp 3 nu te expui tunurior acestuia. Esi atent sa
apesi butonul X pentru a reduce efectul salvelor dugma-
nului (este echivalentul unei comenzi de, Cover”adresata
ntreguluitau echipaj), dar nu trebue s i a din cover
nu se poate executa foc, dedi, pofi rata o rar ocazie de a
prinde bordul navei inamice larg expus citre tine.In lup-
tele cuinamici multipl i de clase diferite trebuie sa fii
foarte atent, 53 deci
mare si cum e necesar s& manevrezi pentru a nu te expu-
nesalvelor simultane ale mai multor nave. Vremea rea,
vinturile i valurile sporesc dificultatea luptei,dar o fac
tr-un mod antrenant, provocator.

apid care este amenintarea cea mai

Sincer, despre lupta navals din Assasin's Creed I
nu am decit un cuvint de spus, pe care il voi scrie cu ma
juscule: FUN. Adicé arcade asa cum ar f trebuit s fie jo-
cul siin celelalte sectiuni ale sale  sinu este.

Contradictoriu

Privind retrospectiv seria Assasin's Creed, considef
& elementul e atractie principal al acesteia o constiy
ie spectacolul vizual. Ceea ce pofi vedea plimbindu-te
prin AC-urile anterioare este incredibil, inegalabil - te
face sa retralest,intr-0 masura acceptabils, perioadais
torica pe care o parcurgi. Atmosfera, sunetul, muzica dt

tafirea navel. Pe de alt parte, 0 nava mai buna inseam-
na s3-{j usurezi cam prea mult
aceea, am preferat s3 nu upgradez absolut nimic la

isiunile navale. De

Aquila, pentru a ma lupta ca dementul pe mare, cu risc
maxim si satisfactii pe masura.

Tot la capitolul varietati, in misiunile navale intra
vremea instabil3, fronturile neasteptate de vint aprig,
valurile imense. De multe ori, in mijlocul furtunii chiar si

de aproape este greu sa lovesti inamicul, pentru ca valu-
tile opresc ghiulelele, ar vinturile incurca manevra. La
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Assasins Creed-urle de pind acum, toate acestea ntre-
gesc un adevarat miracol colateral intentiei de joc a, uti-
lizatorlui e care deseori -am simfjt impovrat de di-
versele misiuni implementate discretionar si redundant
intrun mediu storic devenit peisaj itoric.

Darin Assasin's Creed i? Avem aici un element de
atrctie asemanator? Him, voi fiinca o dat direct; nu.
Golnilebritanice din America de Nord sint niste sate
bogate. Cladirile, arhitectura... nu se ridica sub nici un
dipla indlfimea celor dintitlurile anterioare ale seriei -
lapropru ila figurat, Orasele sint seci,plcticoase, frus-
trant de nexpresive vizual. Ma rog, s3 nu credeti ca ar
tiebui s iealtcumva, nic vorb, acesta este adevarul
istoric gol-golu,nici nu ceream mai mult de la locatiile
respective

Este adevarat insa ca am avut o placere personala

deavedea detali de arhitectur in lemn, de a admira

fumuseea refinuts, ornamentatia usor naiva, imitatia
delel

lioasa arhitecturale ale re-

izt folosind materialele si fondurile disponibile pe
planocal.

mediul urban din Assasin's Creed Il la modul la careiti

inmod deosebit. De aceea accentuez: pentru mine, tot

umplea ochii, cu placuta nerusinare, in titluril -
e ale seriei. Ceea ce, dup cum am argumentat, este fi-
resc, este realistla nivel storic. Dar, i .

ceeacet fost sursa majora a
in critica la Assasin’s Creed |Il.

exista ceva in loc? S-au d
i

mai

important are farmec, expresivitate, spune o poveste si

dezyale un context, La asta ajuta si consultarea bazei
dedate ajocului, bogats, deosebit de interesanta.

Dar toata aceasta incintare a mea este ceva subiec-

i ine de cadrul romanului gotic american, de unele
jpoeiis creri ce cuprind spatiul i timpul din joc, de.
et magidin trecutul e i, chirs 25, vaja

Eu cred ca da. Cred ca si-au dat seama c3 singura
lor sans3 este de amiza pe argumentul forte al conti-

pentru tot de red: I

i native ameri-
cane in Assasin’s Creed, adica hainele, arhitectura si mai
ales vorbirea. Folosirea graiului indienilor Mohawk este
de efect, m-a impresionat prin realism si ca gest de res-

durile, apele, muntii, marea, incearcé s

pect fafé nevinovate ale uneistoi pect

de impresi peatitde

Vina ca elemente de fort3 vizual, completate fiind si e
noutatile de gameplay ce fac uz de spatiul salbaticiei
nord-americane.

pede, din lipsa
strcturlor urbane s, exces de redundanta” al misiunilor

Problema grafic din Assasin's

Creed pare s fie mai degrab potrivit zonelor urbane,

Statelor Unite.

S& nu uitam la punctele bune nici povestea, mul-
fumitor de bine spusa in contextul istoric al Revolutiei
Americane. Aceasta si (mai ales) baza de date pot fi util-
zate caadjuvant s preventiv ) n ecucatie. Partea de

plctisitoare, e vin ca un zgomot de fond tor al

adevaratelorsurse de frumusete ale jocului. Care sint

discrete, modeste in bun sens: cel al sobrietatii calme,

senine,a multora dintre edificiile pe finga care treci in

orase ordsele sate i ctune. Nu pot s3 nu pomenesc

jo-

aicisocul pe care -am avurt privind casa lui Paul Revere
dinBoston, care m-a uimit — am crezut inifial ¢ produ-
catori au gresit si au scapat in joc o casd modern, cu
superbs aritectura minimalists, care arata impecabil ca
proporifinisaj, culoare i integrare in context.

. | Natural: un discount

Totusi, acel element de spectaculos accesibilfiecs-
i dintre nol, despre care vorbeam, nu se gaseste in

ladiilor 5 nu exterioarelor campestr
montane. Cu prere de rau o spun, dar nu am fost abso-
lut deloc impresionat de peisajele extravilane. Vegetatia
arata ca naiba, texturile sint sérace, copaciiniste glume
pelinga ce pofi vedea n alde Skyrim, de pilda. De fapt,
as fiispus ca este greu pentru natura salbatica din
Assasin's Creed Il s3 concureze vizual cu Skyrim, dar rea-
litatea este ca nu face fata nici macar celei din Gothic 3
joc din 2006.

Singurul loc in care am dat pe spate vizual, cain
vremurile trecute ale seriei, a fost marea. Foarte, foarte
bine realizat peisajul marin, inclusiv in condifii diferite
de vreme silumina - spectaculos. Mai mult decit atit,
exoticul mariidin Caraibe este impecabil edat, culoarea

ape, insulele, falezele, vegetatia local

prezentinss...isiunile din prezent
Personajele din prezent...Bah! don't get me started.

sint doar o subire s nerusinata facatura destinatd a va
lasa atirnin

in golul epic de la capatul acestui cel mai
recent titlu al seriei.

Despre care, evident, va intrebati dacé isi face ba-
i, Ei bine, pentru un fan Assasin's Creed, cu certitudine
da. Un fan va gasi suficiente elemente de atractie in
acesttitly, chiar s acolo unde eu as clipi des sias cere 0
lantemn3 mai mare. Pentru restul populatiei jucétoricesti,
eventual cu buzunarele un pic mai usoare, nu am decit
o vorba: timpul le rezolva pe toate. Inclusiv in ce prives-
te reducerile generoase de pret, care ar aduce Assasin's
Creed lla adevarata ui valoare.
- Marius Ghing

[ VERDICT ceve]
+ » mareasiluptele

navle
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0a,ingura altemnativ viabiaa un Asassns Creed ste totun Asassn.
Gred. Maiale catiturieanterioare alesereimiseparmaiatractiv pen-
trupublicallag.
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O barba, doua barbi, trei barbi

umi-am pierdut niciodata o ora intreaga in

cercand sa gasesc un subtitlu. De obicei le tin

pregatite intr-un colt de creieras spongios, fe-
ficit ¢ am incropit un retarded pun sau am atins un
punct sensibil din jocul pe care trebuie s il supun anali-
zel. Sunt un tip usor de amuzat, mai ales ca am perma-
nent o concentratie rdicata de taurin in organism, lu-
ru ce ma face receptiv a glume secisi proaste. imi plac
glumele trase de pir, mai ales atunci cand imi apartin.
Numai c3, de aceasta data, niciunul din subtitlurile mele
cuiz de inside joke nu vrea sa fas la suprafata. in fata
mea se afla un FPS atat de generic, incat am intrat in
blocaj creativ: Medal of Honor Warfighter, progenitura
anuntata cu surle, trambite si barbi stufoase de catre he-
ralzil Imperiului Capitalist EA. Barbi ne-au promis, barbi
am primit, api birbi le dau si eu. Multe, multe barbi. De
fapt, recenzia ce urmeaza este o mare barb3, motiv pen
tru care am hotart sé-mi cresc i eu 0 podoaba faciala
masculing, cat mai ZZ Top cu puting3, in semn de
doleant la adresa ultimului joc din clasica serie MoH.
Probabil voi reveni cu o poza pe forum, peste 3-4 luni,

Knock Knock Joke, stilul hardcore.
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pentru a demonstra seriozitatea protestului meu aspru.
Pana atunci, sa luam FPS-ul de perciuni i 3 vedem cu
ceactivitati generice antiteroriste ne mai incanta acum
baieti de la Danger Close Games.

No Shave November

in ziva de astazi, omenirea nu mai este amenintata
de extraterestri sau drone scapate de sub control. Bine,
daca luam in considerare ultimul XCOM sau Black Ops I,
nia

situatia nu s-a schimbat prea mult. Pe de alté parte,
de FPS-uri militare infierate cu brandul EA prezinta un
pericol mult mai apropiat de realitate, mai exact teroris-
mul.Intotdeauna, o gaca de arabi sau rusnaci trebuie
sa se trezeasca cu fata la pema §i 53 0 pun de un aten-
tat. Acum, nu faceti o tabula ansata din afirmatia anteri-
oar, caci baietii de la EA nu au facut altceva decat sa ur-
‘meze un trend general. In opinia publicului consumator
de shootere cu iz militar, Orientul Mijlociu este un veri-

Medal of Honor: Warfighter continua pe aceeasi linie s

aduce in prim-plan efortul trupelor speciale, apartinir
‘mai multor natiuni, in incercarea impiedicari terorisms
Iui domestic 5 extern. Ca de obicei, un grup radical is
mist, cu ramificatii globale, pune mana pe o cantitate
masiva de medicamente de inima cu proprietati expl
ve (I shit you not, PETN este folosit in tratarea anginel
plénuieste sa supere,lumea civilizati" cu un mare
boom. Ei bine, eu am o intoleranta fata de tipul asta de
setting, in special atunci cand problema americana din
Orient imbraca forma unei nobile cruciade. Nu contest
faptul c3 extremistilor religiosi  fie e islamisti, cresti
budisti, whatever - le lipseste o doaga din tartacuts, &
spaima de, Estul Salbatic’, promovata prin media, ince
pe sa miroas tot mai urat. Desi seria Medal of Honor
un pedigree serios in spate, demn de respect, modul
solut cretin prin care Warfighter incearca sa spuna o
veste merita legat de un copac si uitat in adancul celi

tabil corn al abundentei teroristi, iar
aceasta conceptie a devenit si mai bine inradacinata

dupa evenimentele recente ce au zguduit lumea araba.

Campionat de skandenberg in ploaie.

1y
A / —

paduri. Urdsc din strafundul inimii sarit
le de a un personaj la altul, din misiune in misiune, i
ojonglerie temporala bulversant. Astfel, nu ajungi
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Repede, baga o gluma proasta cu ,cioc-cioc”!

@ seeer
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2 breach headshots earns next unlock

ot s place. That s ningortant. What s important s the

our dor, s have takenfrom us.
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The Big Bad Wolf, un tocilar cu turban.

Postages.

ottt ataea emofionl de soldatul cai i incal

Joculind opimizat cu icoarele ntr-o pivai ntu-

‘bocandii, iar
chimbe cadiul o data la 10 secunde. Dupa trei
umaistiam cine sunt, de partea cui lupt s ce trebuie
sifaq in ciuda efortului scenaristilor de a introduce in
aieapovestelacimogens despre nozre, datoris
amille. Din feri

juni

necat; j MoH si Battlefield

povara, avand precizia unor bolnavi de Parkinson si
inteligenta unei gaini zombificate. Invincibil, prosti si

constau ir itie si I
adevarate elemente,inovatoare". \arésr exagerez, nue
chiar un dezastru tehnic, numai c3, pe lnga cele 2-3

sa unui Al capabil.
[— blecan in poziti tampite, tragand
dupa cai verzi pe pereti. Singurele clipe de stralucire,

crash-uri si a

pela
aminteles,in sfarsn cum sta treaba: baietii buni au o

p 5, ultimul Medal of Honor lasa senzatia
de joc,frénel’, de parca actiunea se desfasoara intr-un
titm fortat, complet anapoda. Val dupa val, tavalugul

vine spre tine, céteodata cu intarzieri ca-

spretine cuun AK-47 in maini. Va spun cu maxima sin-
cetate ca pasiunea celor de la Danger Close Games
pentru podoabele faciale este molipsitoare. Warfighter
servesteatat de multe birbi pe minut, incat mi-a fost
greusa nu vreau i eu una. n goana nebuna dupa sursa
explozbilului PETN i anihilarea retelei teroriste, mi-au
i ming seie de arme de sat,pustc une-
, dar barba a ra

, barba a infruntat orice,

aceeasi. Falnica, semeata, vi

dela praful din Somalia s valurile oceanului, pana la

umezeala din Filipine, ca un stalp imuabil al barbatj

Picatde povestea jocului si dezastrul narativ rezultat fi
indca speram la mult mai mult

Knock Knock Jokes

Scheletul campaniei neinspirate este motorul
Frostbite 2, dezlantuit in Battlefield 3 la adevaratul siu
potential. In Warfighter, lucrurile nu stau la fel de bine,

i ale script-ul

. Camarazii

i de arme.
nu-s nici ei mai breji, comportandu-se ca o adevarata

-

din toata single, sunt misiunile in care:
conduci. Cred ca escapada auto din Dubai isi merita lo-
cul in panteonul celor mai tari momente dintr-un FPS,
multumita actiunii frenetice, ce-ti prajeste neuroniiin-
tr-0 baie de adrenaling. Car chase ca la carte, cu sicane
prin trafic, viteza turbata si atmosfera de blockbuster.
Pe deasupra, in portbagaj sta legat fedeles un cap de

Days of our Lives.

1pon2
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Medal of Honor: Warfight

Uplink Progress

Need for Speed, varianta araba.

retea terorists, ar partenerul tau (nu-mi aduc aminte
numele, dar i-am retinut barba epicé) cauta disperat
un punct Wi pentru a da jos un torrent. The shitis on,
baby! Din pacate, spectacolul nu dureaza prea mult si
trebuie sé ne intoarcem fardsila trasul cu pacaneauain
saladini. Cica o adevarata inovatie in materie de game-

play este sistemul de breaching. Carevasazica, spartul
usilor devine o treaba serioas cand ai la dispozitie un
tomahawk. Cu catinfigi mai mult plumb intre ochii
amarastenilor din spatele usilor, cu atat mai mult se
extinde gama de mijloace disponibile pentru a da cu
portile de toti peretii. Grupate intr-un meniu radial,
optiunile de breaching sunt, sa zicem, un adaos relativ
placutla gameplay-ul plictisitor. Totusi, 3 presupu-
nem ca nimeni nu cumpara ultimul MoH pentru cam-
pania singleplayer. Modul multi prezinta cateva ele-
mente de interes, deviate din ideea de razboi global
impotriva terorismului. Asa cum suntem obisnuiti, ar-
mele si racanul ales permit o multitudine de
posibilitafi de personalizare, disponibile contra unor
puncte de experienta. Dar stai! Asta nu e tot! Fiecare
juctor poate sa
eroic pentru a ridica rangul 5i onoarea natiunii pe care

tre in randul unui Platoon, luptand

o reprezinta. Altfel, aceleasi moduri multiplayer
traditionale, prezente in mai toate FPS-urile militare,

minus tancurile si avioanele de vnatoare, care faceau
deliciuljucatorilor in Battlefield 3.

Beard Up!

Medal of Honor: Warfighter este un

# the fuck?!

tosteron pur indulcesc si
necat, alaturi de multiplayer-ul acceptabil. Repet, ac-

le putintel sufletul meu inty.

ceptabil. in concluzie, un FPS promittor a sfarsit drept
etalon al mediocritatii, spre dezamagirea fanilor Mok /¥
P 3 ista, imbracatd in alte

din toate punctele de vedere. Daca ar fi trebuit s punc-
teznumai campania singleplayer, nu cred ca puteam sa
acord mai mult de un 5 curat. Printr-un noroc, misiu-

nile cu vehicule reusesc sa ridice cat de cat nota finala,
fiind singurele elemente memorabile. Barbile din tes-

w1 THROTTLE

Give us heads up on anything you see!

T lam
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haine de camuflaj. Povestea este un colaj prost incrop
iar modul online nu aduce nimic nou pe frontul FPS-
urilor militare. Sunt curios, pe cand o revenire la nivel

calitativimpus de primele itluri din serie?
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Executie in direct

/" Undelicu pentru fanii Thief - acesta este subi-
SIGIGIEYS fost nunjats, in numarol trecut recendia

mai de-

se parla randul lor foarte talentati, insa existd o sume-

jocuri:primul ot p
graba contraproductiva, cel de-al doilea este in schimb
un bodyguard si un asasin. Thief propune mecanici raf-
nate de stealth, deoarece scopul exclusival jocului este
rcareaa n grad ca ot fapt oglindit i sistenul pro-

geri ale pietei care s-ar putea sai i
conditionat sa nu-si duca la capat o fractiune multumi-
toare din ambifii pentru ca sé ne putem delecta cu un
nou Deus Ex. Incapabili de a dezvolta suficient de pro-
fund una dintre cele dou laturi (stealth/shooter) s-a re-

e depind PTG W e Uk o oblnle (o face curs| lucru de asteptat, de altfel (nicila-
jocuri care-| pe i luptétor, crescand doar pre-  tura stealth din DE nu mi-0 amintesc la fel de
un summum in ordinea preferintelor~_ tentile pe partea stealth e sa sei sa a Thief).lar daca deja am mentio=
personale, miniisteria care mi-a parvenit dinmedia i partd, sa fumizeze cel putin doud cai diferite de aduce  nat ca Dhnr.nu se apropie de opus-ul lui Spector, mai
depeforumurile de specialitate m-a contaminatsipe  jocul la capat, iar plet opuse spunsica oalta

‘minein bund masura, in ciuda deprinderii de a ma feri

(non-criminal vs. masina de ucis); cu alte cuvinte, trebu-
i Valegerl

procesul de dezvoltare al unui joc de anvergurd. farin
imaginatia mea s-a format un cockteil periculos, deopo-
v amui (¢ cine ma nvesteste atata igalé si har
@ inThief), dar i dulce apetisane m pot aseme-

4 faimasa pr
bl mesc s cu ol cesa dori jocil acesta
sifie,

e s3 acope 4
1a alta, cu toate posibilele nuante care pot surveni intre.
Unde Thief facea doar 0 scurta pirueta investigativa, jo-
cul celor de la Arkane trebuie s fie exhaustiv, sau, cel
putin, mult mai generos.

Nu, te poti mai lesne duce cu gandul la Deus Ex,
insa Dishonored nu atinge

o nume ca JC

i subiect,

Yolintra di

Taxonomii

acestuia:E foarte posibil ca, in
anul2000, sa fi fost mai simplu
in toate punctele de vedere)
pentru o echip talentata si

tefpercdput ca revendicandu-se de laThiefdin mule
de vedere, Ilicru vizibil mai ales pe partea con-

Rl st universului ictional. Dar jocul de
este il Thief, nici un urmas direct al acestuia,
ot Bis o 4 i
Jorelaf deturna atentia de la ceea ce are Dishonored
r) u adevarat de oferit,stabilindu-i un standard pe
are poste - ainga; n primul vAn(ﬁmdca n
ropune fesmente s atings

ecializarea profesi-
. onald estesi

.53 produca acel
grad de complexitate; si 0
spun de ainceput, Arkane mi

franciza il face de atunci incoace.
Lalimits, as situa jocul de fatd cu cateva trepte mai
sus decat Bioshock (care avea un sistem rpg-istic rudi-
mentar asemanator, dar caruia i lipsea partea stealth cu
desavarsire) i cu citeva mai jos decat Deus Ex din moti-
ve care vor deveni mai evidente pe parcursul articolului.
Dac tot am evocat aceste trei titlur, mai trebuie spus

Loc de pierzanie pentru Loialisti

N0 LEVEL
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Dishonored

suntem in Rezistenta, valetii
ores sata valetii dintotdeauna

‘ I Half-life Ante |

| delat City 17, a condus departamentul de design vizual,
dar mai i oferd acea Pl

tie, acea tihna a deplasarii manata de o curiozitate sin-

cera pe care le consider marca inregistrata a HL. Deci,

netintind s3 fie Thief, nereusind pe deplin sa fie Deus Ex,

‘mai putin unilateral decat Bioshock s cu cateva picaturi

de Half-life. Hai cé nu e chiar atat de rau!

Brave New World

0noua franciza cere 0 noua lume! Avem de-a lace
bord

unei

ce,in sensul in care aburul ca forta a dezvoltariia fost in-

locuit de uleiul obtinut din rafinarea grasimil balenelor.

Catdin aceasta variatie, de altfel salutars, este auto-iro-

I nie sau real interes ecologist ramane la latitudinea voas-
tra 53 decideti. Cert este ca progresul tehnologic obfinut

Sé-l asasinez, sa-l posed in cadere sau
doar sa-l tavalesc un pic s-apoi sa fug?

I mai i i tia reli-

; lenta mai problematics, simptom al degradari morale loasi a Overseers (Order o the Hammer) banda de

f depe areia imperiul cond nii, The Outsider (Trickster).
poate prabusi. Text i societati este p Dacé i

| fectats de magie, perceputs ca turbul tot decadenti si lagi, res-

intretinute de The Outsider, entitate supianalura\é rezi-

pectiv nu deosebit de inteligenti sau bine. N

dénd inVid, impotr le cuilupta
majoritatea cetatenilor ‘e bi

sensibil diferita, Overseers au pierdut pieta-

deinfluents din Dunwal
foarte similara cu cea din primul Thief: avem nobilimea

Mi-as f dori
stau cu dintji inclestat
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schimb intr-un juctor politic asumat, de

mai multe momente in care sa

; factiunea stindard din
Jocapagénior st ntresat nu ati deatura mistics

cat puterilor
The Outsider e mai trendy si mai benevol, ar reprezen-

impe
deo

truo
amp




stintei ca forma de progres salbatic din Thief 2,
sifac aici aparitia sub denumirea de filosofi
inismul t bene-

fiind de o reputatie indiscutabil mai buna.
Per total, mi se pare ca Arkane a incercat s relaxe-

P j

- AR WLARY

‘mare de realism. In acest scop, ele se apropie mai mult

i Mediu din Thief), in care institutile spirituale oficiale
sunu, ca Biserica sau taumaturgi de ocazie, sunt maci-
e deinterese laice, pe cand adevrata spirtualitate.

i infeleasa sau este a
sideuni,si de i, ea existand in afara notiunilor polare

te,dausoare rateur i joc fata de mult m
dualzatle, chit c3 mai rigide, factiuni din Thief. Aura de
insondabil mister i de severa seriozitate de acolo, negre-

stinsofita de ronie n subtext, a lasat locul unei atmo-

ivagi si mai dezlanate, i
alonicului mai musctor, mai, pe fata” (vezi epitafele
onducatorilorreligiosisau chiar The Seven Strictures).
Fersonajle din Thief, oricat de ridicole sau deraiate, se
uauin serios, participau la metafors, pe cand in Dhnr.
nanfele atmosferice sunt mult mai mundane.

Alfe,s-a investit in crearea intregii feséturi socia-

1
find extrase in deloc putinele carti raspandite prin ni-

aduisau cop. Ba chiar avem o alta impértire calenda-
iisicaa anulul. Arhitectura este o combinatie de stluri
dasicein interpretare anglo-saxona, vag melancolice

d din luminri, i inser
e et

dite; st din metale grele sau functionand electric; cisi

en-  ch,ume de monumentalitate totalitarists.

atitudi 3, care, din paca- 3 i

Sa depanam (cu sp:

are culmi-

Ne facem intarea in acest univers chiar in capitala  multe zone mai mici, efect al limitarilor console- <

E drept ca schimbaile de umoare ale protagonis-

I a o, fard indoi r

, ? tilor
prilejpen-  dar nu multe din povestea jocului ma pot face il 5

amploae. jeibil i etapizat, T
THE SHADOW ON BITTERLEAF
I e
= l , | sow her working.
. her hand, Following precise,
oncint doys.

i resting the
eedeinhisFesh. Iprese.You
a0 Paveben nFithFul o i 5w ourtn ta e mended”

4

Unele pasaje depasesc granita
unor simple texte de umplutura.

T
ol e
'
5 \
/“*

bagat in fata, cum s-ar spune. Linile de dialog

simult prea

pe care aliatita i le ecita sunt extrem de
numeroase, lar tocmai aceasté abundents
le scoate in evidenta semi-ineficacitatea.

" laadancime psihologica, resorturile nti-
> ‘me fiind corect schitate, dar abandona-



Dishonored

e e

carein-

9 2
zind pe aceleasi,goale desfatari” pe care pana atuncile
deplansese. Dublati s evidentiata de starea deliranta a
Iui Corvo, aceasta bucatica de,viata" mi se pare cea mai
autentica i mai demni de tinut minte din intreg jocul.

frica de a fi descoperit, mai e a i
derea de a defila astfel in vazul tuturor, g lgaré a unui amantla
re-gandire a principilor stealth care acum ar fiimplicat i al i Corvo, Granita dintre p
mai mult abiltatea de a comunica s social T sitatara pana l final, adauga p
gereadea i 4, decit adi afectiva conflictului.

pe acelea de a evita contactul uman. Din nefericire, misi-

Avem si doua finaluri diferite (ba chiar trei daca mi

De altfel, cele ce vom vizita si cei pe care iivomin-  unea iva P i directd i
i talni sunt elemente suficient de exotice incat sa netre-  Dhnr, nefiind slaba sau lipsité de surprize, ci doar neridi-  parcurge jocul - violenta va atrage dupa sine un Dunwal
zeasc interesul. portiuni I al idei i i adejdii i ale dispy
urban i bi p Decizia de a-| amuti” pe Corvo mi se pare discuta- jorfi mai acute, in timp ce non-letalitatea va conduce
truanu Al 13 d bila. ilor nu a ditii de a. Desi a
bordelul, 1 3, incu pe ,iar dat fiind ca nucleul i impun un set de valori ca find inerent corecte, relafi
it 1 ier fi- N deignorat, i i a rau/mai
nanciar al Dunwall-ului. Atmosfera este substantial im £ mi se pare absurd s i bitrars, atitudinea
bogafita de episoade marginale firului principal, recog- “F S gonistulcuovoce. Cem-aincantatin - generand haos sinefericire, fati de ordinea siindrepta

noscibile ca misiuni secundare uneori, alteori ,plantate”

a-ti starni sau testa imp:

sat sadice sau marinimoase.
Dar cel mai mult m-a gadilat ideea balului mas-
cat, cu care cochetam in forul personal inca din vre:

mea cénd Garrett se incumeta sa viziteze un loc
atat de aglomerat si monden precum un cazino,
tocmai pentru ca presupune o inversare a conditi
ei celui care e nevoit sa se foloseasca de umbre.

Dianei 4. Pentru bucuresteni.

~
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i

mod deosebita fost relatia de rudenie
usor confuza intre Corvo i Emily,
mostenitoarea tronului, nu de pufi-

reaaduse de abordarea stealth. Nu spun ca pentru diver

benefica, ci doar ca aceste asocieri de la sine intelese

suntusor puteau fi delicios inversate) indun
Ite personaje lansa trul unui d de relativi I
privint pi ar aici ating g e
a plapr The Outsider” este ridicol aHaosului
nie s afectiunea familala, relatia i Etern - imbracat intr-o geaca cu croiald modeni s ne-
tre cei doi reuseste s fi facand altceva decat sa Corvo

Sauna e scena unuia dintre
cele mai sadice episoade.
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tor
ep-

ntre.
le.

Am venit la Mussolini.

depana atundi,recurgand la citeva sentinte de un colo-
alcomun. Dar, inchei pe o nota voioas3: modalitatile

poti personaj
ind odioasa crima mi se par 9
n cele mai

stifoarte convins ¢ nu i-ai condamnat pe respectivii la

0scarta mai rea decat moartea, incapatanarea ta non-

unor serioase p
incazulin care-ti cantaresti atent deciziile. Ba, deseun,
lisindu-iin viata (a le curma suferintele acestor indivizi
nuimpiedica finalul fericit), te poti simti vinovat de a-ti
figatficat acea parte superficiala a constiintei s a fi de-
cinat o responsabilitate ce-ti incumba de fapt. Bun spi-
Ilste poti simti baiat rau chiar si cand esti bunt

Stealth de austeritate
Dupa cum spuneam, componenta stealth din Dhnr.

aspectul compl
it primul rand, nu exista un indicator care sa-i
spuna cit de vizibil esti in ochii inamicilor. Combinats cu
foptul cadeseori esti nevoit sa actionezi sub cerul liber in

lacu-

Ce e intampla candstalla
un pahar prelug

The Cook, The Thief, His
Wife and Her Lover

le zidurilor. E drept c, inspre final, i

nomente alezilei care nu presupun intuneric total, iar Dar nu exista doar plangeri. In ciuda acest
el decuiate viavlaa paznicor presavarieze e sau compromisur Dh. ofrdsuficiete motive pen
de mul a teimpinge

lsaaproxima unghiurile si istantele la care inamiciite

aincerca 0 abor-
dare cat mai temperat a situatiilor de pe teren.

conferd un avanta disproporfona et de adversar, dar
di mecanicile Pe
t, impi Mai i

potidentifca.Pare realist, insd in practica astfel concepute incat rutele alternative,  poti catdra pe aproape orice reprezinta un punct ma in-
d ladistant ing a susfinuta s olosiea al a factorcare contrbue 3 unsentiment de dezinvol
chirdaca te afl in camp vizual iber, pe cand la apropie- 4 a abiltatilor, s3-4i P imultiple de  turd, d in erdeschis.
e jocu,de-a detectatulse transformaintr-ooterie care a nfitra un anumitobiectv i de - inile. £ G uzie, Dhnr.
nuparesa fina cont de vreo variabila anume. posibil 53 termin jocul fard a ucide, ituatii bila pe partea de stealth, b
Doilamana, nu exista posibiltatea de a limina  suntastfelconstruite incat s permits trecuratul il d

asurselor de lumina. I

atfindepartate sunt demodatele sfesnice, ceea ce
conducela 0 manipulare

inima inspre inexistents a
Jului 5

chiar fara a le misca un fir de par adversarilor, ceea ce
constituie o provocare in plus.
Garzile nu au intotdeauna o singurd ruta prestabi-

nunfarea a céteva dintre schepsisurile genulu. Dar, e
g jucatorului pasnic, pu-
nandu 2 dispozii posibilttresurse,orentindu-|

Teila mana, sunetul joaca un rol neglijabilin posibili-

sk

lita, iar

P

printr-unleveld
i i

wteagarzilordeate ; ta

bieintre suprafetele pe care calcisi chiar bufniturile
sauonomatopeele nu par a atrage atentia in mod deo-
sebit. A patra plangere s-ar referi la,loot” - nu numai c&
girtle nu reactioneaz la disparitia destul de evidenta

lor, dar nu exista ni
Jent (nici macar pe ultimul nivel de dificultate) pentru

lacumlinscrt G a sufcient bani cit -

neam, qul3, dar am observat asta de sufici

enteornct 3 ie o ntamplare. Mai apol, i care

cipae. Poate nu  atét de complexsaudedifcl pe cit
utea fi, ir

unt i punct fix nu

c

tr-o singura directie, putandu-si roti pnwea in
dreapta sau stanga, acoperind astfel zona proxima; nu
depufineoriam fost deconspiat pe cand ma apropiam

aici

Si-am ajuns la adavar

tiptildintr-o pay
e a conului vizual,

permiti orice, iar,

Joot*ul i pierde atractia. Ultima hiba ar fi functia de a

de abilag. A posibil ot

ucis pe nimen (degi n-am reusit s s& raman complet ne
deleckaﬂ, iar apoi m-am decis s3 ma arunc L upnlfnm
B

teapleca lean’), extinsa pana la unghiuri obscene, ga- terea impari i acestaspect
i indiferent de pozitia Cele stealth i diversifica ~ initial.

, un,lean” dintr-0 p laja d d catd, consténd
chir daca te expune grosolan, va fitratat ca si cumnu e, puténd opri sau incetini d le, mai 5

i parst ascunzatoarea.

apoi oamen, sivizualiza




cat mai creative si mai nebunesti. E o dif

dab bal mascat cu pi

Cu pirere de réu va abilita-

desiaintrafraudulos la petrecere cu o invitatie fas3, a
te conversa cu damele, a-i tracasa pe mascul, a te bucu-

tilor i faptului ca jocul e usor, Emut
prea usor, acel very hard corespunzand cel mult unuini-

vel mediu, normal de dificultate dintr-un shooter mai de

a de fast si opulents placere

D¢ ta Thief. Banii mi-au prisosit, munitia

I barfelor, a

i pot neatinse, ma feream de orice up

duna indici de-abia apoi sa

g pentru anu-mi progre-

le conacului, fesind din scena in zanganit de sal

sul, rar
tuu stapan pe situalj
5 ma gand

:, ma simteam in mod

afara oricarui pericol.Nicinu g

lertate. Jocul are stl

din plin, dar trebuie sa stii cum sa- scoti la suprafata i

p

vreau
aceasta ierarhie a dificultatii
Pentru un jucator cu ceva experienta si un minim
R g

ar aici janta pr aa Dhnr.

aceaverigi

sisingurul i din punctul ,ca
jocul s a

. Am bravat, ince-

siindepartade  d
truadeveni i

avand in ved

indu-tedetoate te

dénd adevarata masura a gameplay-ului lui Dishonored.

gal, va trebui sa asculti de un imbold b

pul P i buchisesc Ei

(Cat de liber te simti si cat

isau nu), producsin

i tu ca
jucator. Jocul nu-i cere sé{ireprimi instinctul de asasin,

bine, nu, adoptand ila - stealth com-

de va

plet~, pe cel mai drastic nivel . repet,la
primul meu contact cu Dhnr, am remarcat ¢ nu am ni-

cidoar s3- cultivi cu eleganta. Dhnr. it oferd alternative

nu ca sa alegi una din ele, ci ca sa le combiniin moduri i problema in a ma descurca mai mult decat onorabil.
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wtotdinadinsul intr-o directie anume, ci doar c era de
datorialor s34 prezinte un grad de dificultate astfel ca-
Joratincat s te umeasca din transeele gandiri simplis-
15 unlterale. $3 abordezijocul la una din extreme tre-
buasfe foarte dificl,provocarea fiind menita a

icuraja improvizatia i stilul de joc combinat, fantezist,
aiat Trebuie sa i sti é-4 prezinti marfal Ca s3 nu mai
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votbesc de faptul c3, dacé selectez very hard, pai, atunci G % S
eau sa simt ca jocul imi scoate realmente peri albi, nu (1] Possesson Bend T, m?;sn::: 1Rune "
ddificultatea e moderata. - :IV')K s . :
rkiisen
Casainchei, parerea mea este ca Dishonored ar EVEL | ~"
& - ok enemies ond shotter dours. |
14 seecténd cele mai satisfacatoare modalitati de pro- g i
esdin ambele caprarii (tealth/actiune), concluzia ] |
‘narhic l care te-ar conduce mai mult ca sigur o ase- 1 Hﬂm»::::;z::;c‘:::gwm b
eneaabordare fiind s cheia in care trebuie infeleasa hotr dors.
3 imperile si Vhoity o Stodow il
el D=t e 3l ceestne oot sy ity Sroteie T
Josunt mai curénd opera celor mai meschine si mai co- NCEMENTS - s
S . ¢ v *
aive ribulatii decét a basmelor idealizate pe care isto- -
fatinde s3le aseze intr-0 matca  ordinii i a sensului.
asm pe care i puteti trai mai apoi ca bonus pe calea  inutil, ba chiar te poti ipsi i sul, a de etichetel acordate si
bucurandu-va d fund simana.0 pentru cei cares dei trebuit

ai calma alore-ului prezent din abundent, exact ca si
tio carte de popularizare a trecutului faic.

imersiunea ultima sau, pur si simplu, sunt maniaciin a
controla fiecare aspect al joculu. De fapt, orice ele-

Dishonored merité cu varf siindesat o sans3, dar tre-
buie tratat ca o entitate de sine statatoare, cu alte re-

ment care ar I deranja de  gulisimecan st mal patl i
Ce-amai ramas de spus jucitori a fost ficut iber configurabil = stau marturie  dar E posioll & el -
il dir il i mai ile cl Ip sau manei. tia starnita de farmecul atmosferei sa i faca pe mod-
d bunul Oid e 5i 0 lectie pentru toti atorii. i at 1] lif {
plac HUD-ul. Daca doresti, poti de il toate De obicei, jocurile din acest filon (Deus Ex, iar atunci am putea vorbi de o alta nota, insa varianta
ndicile din interfata despre lumea inconjuratoare, System Shock, Thief) pun mai puti t pe grafica i o i

toate ponturile si directivele care de obicei te agaseaza

de ultima generatie, preferand sa acorde prioritate
functionalitatiiin raport cu gameplay-ul 5 unei estetici
deosebite. Dhnr. respecta acest standard cu brio, siste-
mul fizic stand in picioare, modelarea personajelor fa-
cand nota aparte de alte productii de pe piatd, ar pei-
sajul urban i interioarele compensand texturile de
calitate mai joasa prin nota artistica. L-am rulat cu
aproape toate optiunile grafice la maximum pe o con-
figuratie Core2 Duo de 2,4GHz, 2 GB RAM si un GeForce.
9600GT cu 0 medie de 80-90 de frame-uri i interior si
una de 50-60 i exterior,In consecint3, ma declar mai
mult decat multumit de optimizare si e raportul cali-
bl

vocale i d: 1

care s-au platit pentru cooptarea ui Susan Sarandon
sau Michael Madsen n-ar f fost ma inteligent cheltuite
in alta parte. Muzica urmeaz aceeasi retets epicé
obignuita pentru titlurile AAA. De notat melodia
Drunken Whaler”

Faptul cé as mai avea lucruri de comentat pe.

comentariul de luna trecuts, as adauga atributul, de
post” dupa substantivul,un delicu’.§i cam atat.



Time to get medieval!

nainte de a trece la review-ul propriu-zis, impatimi-
tul (5 studentul) de storie din mine simte nevoia sa
va facé o recomandare de carte. Este vorba despre:
Istoria Angliei’, scrisa de reputatul istoric si eseist fran-
ez André Maurois. Poate parea putin bizar faptul ca un
iubitor de baghete si comulete pufoase langa ceasca de.

cafea a zamislit cea mai

este unul dintre cele mai bine documentate jocuri din
punctul de vedere al acuratetiistorice. Lasand la o parte

Angliei, menite sa stabileascé cui i revine dreptul la

tron. In final, castigatoare iese casa Lancaster, prin Hen

pilonul central al actiunii iul celor Doua
Roze, informatiile anexate fiecarei arme si upgrade (des-
pre care voi discuta imediat) sunt un tezaur fascinant
pentru iubitori de medievistica sau heraldica. Asadar,
War of the R

turata

lectie despre trecutul natiunii britanice, dar, asa cum o
ap: , rezultatul lec-

tura placuta pentru oricine, nu doar pentru istorici sau

cercetatori. Relevanta unei lectii e storie, in contextul
recenziei unui joc multiplayer, poate parea ascunsa
acum, dupa numai céteva randuri. Totusi,tin sa
mentionez, inca de a bun inceput, ca War of the Roses
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un action multiplayer, un fel de CS
cu sabii, armuri s arcuri cu saget. Cu exceptia unor tu-

Tudor. M: lica detaliile mult mai f d

putea eu si o fac, asa ca v las sa e descoperfi singuri

Otel, sange si trandafiri
War of the Roses este un 3rd person action mult:
player prin excelenta. Mie, primul contact cu jocul celo

toriale foarte bine narate, nu exista o campanie sing
adevarata, asa ca nu strica cateva vorbe despre sanqem—
sul razboi civl al Rozelor. Conflictul

mi-a adus d Tanks,

Sigur,afi putea crede e un o cutancuri il

ceYork (simbolul heraldic era un trandafir alb) si
Lancaster (trandafirul rosu) s-a desfasurat intre anii 1455
511485, printr-o serie de ciocniri§i lupte de pe teritoriul

nu exista prea mul

insé lucrurile nu sunt chiar atat de simple. Pentru ince-
put, modurile prin care poate i personalizat avatarul,
panila cele mai mici detal

imaginabile, imi aminteste

www.levels
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atas
i,

ilti-

, bucuria studentilor la Istorie

Dela camp la lupta, o
pentru un taran medieval

Dat;
Si306re

inWo. Inainte sa
: g

melee siranged

fase pre-made, foarte bine, i “un XV, as i
i die, un arbalist, clasicul de al s
edieval s un i in tabla. Odata ce ni- 1i 53 dati omorul in
- tabraadversa. Vedet acum de e
pg i na tot mai putin cu €S si
ficare victorie asiqura puncte de experienta siaur,cel  tot mai mult cuWorld of Tanks?
ind si a a pentru Moment dejoc suntin
dizfionarea de imbuntatiri ale armelor si armurilor.  numar de doua. Primul este un
T biltate d Jasan- ditional deathmatch pe echipe,
® War of the Roses. P | meu static i calm de joc, deoarece fintele izolate sunt

primeaza numarul de kills, de obicei acest gen de

b Pt
e suferi modificari, acestea fiind insofite mereu de
wistorcinteresant. De exemplu, se poate alege calita-
teaofeluli din lama une spade, tipul siforma maneru-
i, dimensiunea contragreutatii sau forma taisului.

meciuri pid intr-un macel haotic.

Toata lumea alearga dupa puncte, fara sa tin cont de

mult mai usor de doborat, Cel de-al doilea mod,
Conquest, propune o abordare ceva mai complexé pen-
tactica sau finete. Ce pot sa spun? Din perspectiva unui 3 batali ul di
ne precisi a unor puncte cheie si mentinerea or sub
control pentru 0 anumita perioada de timp. Mult mai

arcas heavy, impachetat in armura groasa de doua de-
getesi cu un arc facut din trunchiul unui stejar in maini,
R liaf

safie. Jocul p pozitie ma-

SELECT PROFIEE

mperilShield Archer

!
b

+

Nuuuuuuuuu! Argh! Ah! Grrrrr! N

tionatin ilului putin arbitrar, Conquest este cea mai usoara metods de
acrestein nivel, recompensa de la finalul partidelor de
joc trégand mai greu la cantar decét cea din Team
Deathmatch. Pe masura ce i acordati timp, War of the:
Roses se transforma intr-un joc tot mai placut i atraga-
tor, in special pentru cei domici de o confruntare old
school, ofel pe otel. Mecanica de lupta melee este des-

ImperialShiekd Archer
I

ing Bow

p
fect intre momentul lovituri tinta i blocarea contralo-
viturii aplicate de oponent. Cum bataia in armura nu
estetocmai gratioass, nici fuga nu-i o rusine. Totus, War
of the Roses se straduieste s3 simuleze un efect de sarja,
printr-0 accelerare treptata a mersului. Unele abilitafi
maresc acceleratia sau lungimea sariturilor, venind in

> buna. lmnvé}a sa
depe cal.

29:
) @ o
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War of the Roses.

La vanatoare de Lancasteri

ajutorul celor care prefera un echipament usor si un il
de atac bazat pe agilitate. Aveti grij ce scoala de lupta
alegefi,cici iecare arma necesita o abordare diferita.
Personal, am ales calea cea mai usoara si am luat arcul
din rastel, imbracand o platosa grea sifolosind tactica

re luptand cu ce poate obtine,
in functie de skil. Pe campul
de batalie, orice taran poate
ajunge rege.

i de

turnului de asalt asitrage,
vareuseste s te doboare. Noroc cu cei doi pesti de pe
pavaza, simbol al virtutii, ce au stat mereu de straja.
Daca aveti ghinionul sa cadeti prada loviturilor inamicu-
lui, acesta are cateva secunde la dispoziie, ininte de

puncte bonus. Desigur, functioneaz s reciproca, numai

capentru degreusa

laora5s i

In concluzie, englezii me-
dievali stiu s3 se bats, pana la
64 pe aceeasi harta(), de unde
i cerintele de sistem ceva mai

ate. Ma bucura d

ge pe camp:
de lupta dupa fiecare tinta culcata la pamant.
Potentialul arcului se face simit cu adevarat impotriva
cavaleriei, 0 sageata bine plasata ucigand un cal fara
prea mari probleme. Da, ai it bine, in War of the
Roses exista si cavalerie, accesibilajucatorilor de nivel

multinitiativa productorilor
de realiza un action online, bazat pe perioada

Razboiului celor Doua Roze. Cel putin din punct de ve-
dere grafic,rezultatul este uimitor. Hartile, inspirate din

varat poem epic. Daca sunteti satui de pusti si explozi,
atunci War of the Roses este alternativa perfects, cuta
te ca necesita ceva mai mult timp de acomodare.

reale, sunt pur si si Pedea-

cevamai mare,

i gold.
Din fericire, in WoT nu exista (inca) microtranzactii fieca-
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supra, 3 de la mecila meci, mace-

lulin ploaie sau la amurg transformandu-se intr-un ade-

Perspectiva arbaletei: finala.

Dar,
de vitejie?

faptele voas




Gaming la superlativ

ASUS ROG MATRIX HD 7970 ofera un echilibru foarte bun
intre puterea de procesare de-a dreptul spectaculoasa,
optiunile avansate de customizare, aspectul elegant, marca
ROG, si experienta de gaming superioard. Ea reprezintd,
practic, incd un pas foarte important in directia ideii de
grafica ultra-realista.

Calitate atent selectionatd

Sdincepem cu GPU-ul AMD HD 7970. Acesta a fost primul GPU pe
280m aparut pe piata cu arhitectura Graphics Core Next dezvoltata de
AMD, optimizarea DirectX 11, cele 2048 de procesoare stream si
interfata PCI Express 3.0. Concentreaza puterea generata de cétre 4.3
miliarde de tranzistori, aga cum stim cu toii, conceptul ROG presupune
depasirea limitelor, MATRIX HD 7970 foloseste nuclee grafice

(2 atent selectate la frecvente superioare. Acest

gigant cu 3GB de memorie GDDR5

finctioneaza la 1100MHz, cu 175MHz

peste valoarea de referinta. FPS-urile

oesc instantaneu, aga ca porniti Fraps

sibucurati-va de ceea ce vedeti.

Aliaj metalic pretios
Eajul de alimentare masiv, cu 20

faze, ofera nivelul de putere necesar unei

functionéri stabile chiar si in cazul unor

eresteri serioase de voltaj sau solicitarii la

maximum. Bobinele de inductie pasive,

condensatorii $i componentele MOSFET sunt

fabricate din aliaje superioare, pentru o performanta de top si sa
supravietuiasca utilizarii continue la nivel inalt, dar si operatiunilor de
overclocking extreme, eliminand in acelasi timp sunetele suparatoare de
1ip "coil whine”. MATRIX 7970 nu va avea nlcludaia pmbleme cu eta]ul
ceea ce duce lao i

Control si confort

Tweak poate fi solutia ideald, mai ales prin prisma faptului ca fructifica

famaxim intreg potentialul placii video MATRIX HD 7970. Aplicatia oferd

‘4optiuni diferite de overclocking, permitand controlul GPU-ului si

memoriei, cresterea voltajului, calibrarea liniei de incarcare a GPU-ului si

overclocking-ul de VRM. Toate aceste functii fac aceasta versiune de

GPU Tweak cea mai completa de pana acum, disponibila insa doar
prietenoasa a fost si ea

pastratd, astfel incat atat incepatori cat si cei

eperimentati vor obtine rezultatele dorite.

deincarcare a GPU-uli i overclocking-ul de VAM

Optiuni de control accesibile

MATRIX HD 7970 ofera o adevaratd
revolutie in ceea ce priveste optiunile >
suplimentare. Functia VGA Hotwire

permite supra-voltarea foarte facila
direct la nivel hardware, datorita
solutiei mai simple de
p conectare dintre elementele de control al voltajului de pe
" placa video si cele de pe plécile de baza compatibile.
Beneficiind si de aportul unui GPU ce suporta frecvente
crescute, VGA Hotwire permite operatiuni de-a dreptul
agresive de crestere a voltajului, féra
problemele legate de lipirea la cald a firelor
de control al voltajului, ceea ce face
din MATRIX HD 7970
solutia ideala pentru
overclockerii pasionati.

/AMD Radeon™ HD 7970 GHz Edition

Memorie 3072MB GDDRS

Engine Clock 1.1GHz (modul boost)
1.05GHz (frec de baza)

Dimensiune

2895 cmx12.7 m x26-sotur

Intrarérifesii
1x DV single ik
1DVl dual ik

1 xHDMI via adapter
4 xDisplayPort nativ

Functie Tweakit cu un nivel
superior de sigurantd

Functia exclusiv Tweakit oferd o
solutie puternica de modificare a
performantelor plécii video,
permitandu-va sa modificati voltajul
apasénd tastele + si—. De asemenea,
beneficiati si de activarea venma(oarelur
la 100% pentru acele momente de
intensitate maxima cand caldura trebuie eliminat foarte rapid, récirea fiind
de 6X mai puterica decat la modelul de referinta. Toate aceste functii fac
din MATRIX HD 7970 o placé video extrem de performanta, gata s&
depéseasca toate recordurile mondiale, dar un astfel de demers necesita o
planificare atentd. MATRIX dispune si de un Safe Mode foarte util, care
readuce toate setarile la nivelul implicit, astfel entuziastii se pot bucura de
"plasa de siguranta” in cazul in care overclock-ul se dovedeste a fi instabil

permite s3 modficali hardware volajul
anasam tastele + 5i~ cat s viteza
ventiatoarelor

-
ROG MATRIXHO 7970
Pltinum
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aunmoment dat, traiam
‘oamenilor asteapta cam acela

imprésia ciudata ca majoritatea
lucru dela un joc ca si mine.

dla

-va de o mare minune!

genuri pure, dar fiecare dintre no este predominant un gen si se

cundar celelalte 3. Varsta conteaza si ea, deoarece in timp raportul
dintre cele 4 se modifica. Daca sunteti interesati sa aflati mai mul i *

anumit tip de exp
Hementele astea sunt aceleasi pentru toate jocurile si genurile,
adcé povestea si/sau atmosfera, lumea ca intreg (adica nu nu
i ceea ce se vede si aude, ci s ceea ce reprezinta in

Imaginatia fiecaruia), obiectivele, respectiv mecanica de joc
Gameplay-ul sau experienta totald de joc este 0 suma a tuturor
aestor elemente, nu e doar o functie de mecanica, asa cum
miliau folosit asta ca argument afirmand ca Dear Esther nu ar
aragameplay (ar i doar o experienta auditiva

nteactivit®.. doh). Perceptia mea asupra jocurilor si jucatorilor

saschimbat in momentul in care

mi-am pus intr-adevar intreba
eaoare de ce nu exista mai multe jocuri ca Elte sau de ce nu s-au
mificut jocuri asa extinse precum Daggerfall. Asta, evident, si-a
gistrdspunsul mai tarziu in teorie, cand am citit despre cele 4
gauri pure de.jucatori - Explorer, Socializer, Killer and Achiever,
Separe ca numarul Killerilor e foarte mare. In realitate, nu exista

e, ampla pe net. -
Asadarin functie de genul de jucator care est, astepti un anu

tulKileilor sau Achieverilorse dovedeste a f unul story-dri

mitlucru e a un joc. Asta duce i a scandalurle interminabile e/ *.
penetatunci cind un joc care toata lumea se astepta sa ie pe gus §

ven, in care nu poti sa dai skip peste cut-scene-uri.

In acest context, cele mai reusite” jocuri, nu nea-
parat cele mai vandute,tind s fie acelea care izbu
tesc s creeze o suma a elementelor de joc enume:

ratem

i sus, care sunt pe placul tuturor. Prin
mecanica sa, jocul reuseste sa satisfaca toate
clasele de gameri, pentru ca permite fieca®”
uijucator sési modeleze experienta
asa cumigi doreste. Motival pentru
careWorld of Warcraft.a devenit. 44
atit de jucat exact acesta af
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Din solduri
P

Fie ca erai explorer, socializer, kller sau achiever,
intotdeauna se gsea cate ceva de ficut pentru tine. Din
fpacate insa, in timp, WoW a cam abandonat Exp\orem si

nar de mult a fost The Chronicles of Spellborn. A dat fali-
mentin circa 3 luni dela lansare din cauza ca primul ni-
vel de joc era ca tutorialul din Eve Online, adica dificilsi

Socializeri s s-a concentrat mai multe pe ul
clase, care sunt cel mai des intainitela tinerii gameri.
Astaaavut ca A

mai departe, dar e un adevar pe care nu are sens sail i
pandasfasi. In plus, mulidintre voi probabilcastiu
‘deja asta: Mai departe s- -ar putea s scot in evidenta
unele lucruri care nu sunt intocma ideale sau e posibi

sa idic in slvi lucruri care m-au impresionat pe minein
mod particular. Insa concluzia in niciun caz nu-mi va i
schimbata. Guild Wars 2 este primul joc de la WoW i
coace care poate i clasificat ca 0 gura masiva de Aer
Curat. Un salt calitativ si conceptual remarcabil din oric:
perspectiva. Mi-am rezervat 2 luni ca sa fiu sigur de ast
Intrecut consideram o luna sufici 3 eval

Pl

un MMO. Acum pentru Guild Wars 2, chiar s 3 luni sunt
insuficiente. Jocul e masiv s diversificat a un nivel la
care noi experiente te asteapt a fiecare colt de hartas
probabil pentru multa vieme de acum incolo.

Dar, de ce?!
In ultimii ani ne-am invatat cu un anumit stil de

jocin MMO-uri care a ajuns s ni se pare atat de norma
incat nu ne mai putem inchipuim ca se poate altfel. Un
astfel de exemplu este conceputul de,Quest”. Mai exac
intri in joc, oricare MMORPG, dai click dreapta pe perso:

, steluta, fl discul galbe §
primesti obiectivele pe care nu le citesti, evident. Poate
le citesti prima dat3, daca esti Explorer sau i o pasiune
pentru universuri. in unele jocuri nu trebuie s te intorc

la cel care {i-a dat questul decét dacé trebuie s3 aduni
culegi,transporti ceva lucruri, in altele ins trebuie 53
strabati 0 gramada de drum si ca sa zici numai, Gata"
fara 53 primesti ceva palpabilin schimb. Personal nu
m-am putut niciodata obisnui cu sistemul acesta si a1
considerat o constant pierdere de timp i de energie

Un alt exemplu este dreptul la experienta s, oo
dupa un,kill" Asa a aparut sistemul de, tagging’, adici
‘cel mai mic nivel de vatamare a unui mob duce a aloc:
rea intregului nivel de experienta sia loot-ului celui s

d

fara sa a lt decite inplus,
marketingul a targetat jocul spre un cu totul alt grup de-

ia
dusa pierderile de utilizatori din ultimii 2 ani.

Aer curat

Cum, din nefericire pentru noi, WoW a fost singu-
rul model vi de MMORPG fantasy de succes care a
fost urmat de absolut to ceilalti competitor, nu pu(em

cat cel caruiaii era d defapt.

Dar iatd ca, pana la urmé, cineva a avut mintea, ba-

si curajul sa faca un pas inainte. Stau acum si ma in-

paratat
bune erau siinainte pe tava pentru majoritatea produ-
ctorilor, dar au fostignorate

amare. Ca urmare, de multe ori, cel
care se aveau nevoie de ajutor mureau cu alf jucitor
\d la ei. Asta ca sa nu mai zic

loot si altele. Adicé sistemul acesta i sine a creat atat¢

citiozic cé si-a dovedit inutiitatea destul,
i bine, cineva de ArenaNet a avut curajul s3

au pur i sim-
Pplu echipa jocului a avut o sclipire de geniu...Nu stiu ce

spune ca ne-am bucurat de pr di P
acum. Multe tituri precum Age of Conan sau
Warhammer Online au promis ceva nou si proaspat, dar
in final au venit cu una-doua mecanici iferite de WoW,
pe o temé data. jtor s re-
dundant.in afara de asta, orice proiect care promitea

cevamai mult nu a putut supravietui, pentru c3, invaria-
bil,dupa prima lund de joc, toata lumea se intorcea la
WoW.Spr plu, un MMO

sa cred, Ceea  primul Guild Wars a fost cu
totul altceva. Experienta PVE acolo era jalnica si mult

sub alte jocuri din acelasi gen de la vremea respectiva.
PVP-ul insi s-a dovedit af remarcabil. Marketingul co-
rect spre acei jucitori care erau interesafi exclusiv de
PVP, plus faptul ca nu era necesar s platesti abonament

ca sajoci au ad:

3 stai si te ga
se poate s atfel. lar daca te intereseaza intr-adevrsi
‘examinez fiecare aspect al schimbarii pentru a echiltx
intreg sistemul de joc, atunci e posibil sa lasa ceva de
valoare. lar ArenaNet a mers pan la capat.

Si cum anume?
Intreaga lume a Jﬂ(u\uv & construité pe cu totul

audat j
Guild Wars 2 este fara indoiala un joc remarcabil.
de riscul ca nimeni nu o sa citeasca
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alte reguli decat MMORPG-isti.§
asa te lasa un pic dezorientatin primele ore d joc.
Unde sunt questurile, unde e log-ul, ce trebuie sa fac
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I estesa aresti pe
estea ta, un fel de quest dupa regulile lasice. Dar, trep-
i dai seama cé lumea asta e altfel. Quest-ul principal
cexplorarea. Fiecare parte din lume ifi poate rezerva
@aspecial. In jurul tau se intampla tot felul de lucruri

eaVrei ceva nou, alege o alta directie, asculté cu
sentiein jurul tau si oportunitatile nu se las3 asteptate.

indeplinite, care ulterior pot duce laalte cerinte si re-
spectivla un mare eveniment de grup. Daca parasesti
iaespectiva, obiectivele dispar s ele din lstd. Ca sa
sureze munca de explorare, productorii au amplasat
et iconite care marcheaza aceste zone sau alte
one de interes. Zonele de interes o dat3 descoperite

si alte tip

(

ense. De exemplu, Vista"urile sunt locatii care nu fac  prin zonele pe carele expl P gati P tot ceea e faciin afa-
sceva decitsa it acareifiarata  puncte de Karma. Fiecare NPC cu iconifa deini lui e ca 5i cum ai face in grup, lumea nu mai are
Jomea. Cum die obicei sunt locati speciale, merita com-  mioara va oferi in schimbul lui dat un mic inta de a se grupa, desi opti dsta.
letate i din alte motive decét experients. i , care se pot cukar- bala” devi i

Foarte mute evrimentesuntdinamice.De exem- - ma. ASta aceca absoutnimic dinceeaceacs3 e Oamenii ur s Smpl i mai comunic pechat pentry
o, 3 automat daca exista tercut cu vedere: Y imai  canu
afent de jucit marite asteapta, b unde e un anumit quest, nimeni nu striga LFG din

Z0na sau pe baza unui timer. Daca

Jocul e fantastic de echilibrat Ia nivel de PVE.

moment ce toata lumea e automat in grupuri i

ipartcipa. Dacs 3, st deja pa- i, ai ceva interesant de facut. Majoritatea itan-

in experienta Uneori,  zonelor iciodaté nu ramaifara cum sunt (vom vorbi

st evrimentelecareduc a b, apar s recompense activiate. Transportul prin tele- iu de ele). Asadar, e liniste si pace. Oamenii s
Itel portare i puncte pr . de  ajutaintre i, i pe alfii i nici

Participand in d NPC-urile

unts" din joc. Totusi, unul dintre

inzmesxe

Gata de baie (un fel de quest)

§~

un alt MMO de pana acum, dar muteste. Ma rog, partea
b

tul din alte jocuri....

Al doilea topicsocant pobblpentru mul ste
b,0
saiel experienta si/sau loot-ul de pe urma i, impreund.

L
vel 3in zona de start ci ciocane
le poti macar distruge i frag;
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Personaje

Primul Guild Wars a avut cateva clase de personaje
foarte interesante, dar la baza destul de standard. Reteta
dlaselor cu roluri predeterminate exista acolo, ceea ce
genera aceeasi problemd a penuriei de vindecatori si
tankatori buni.

in GW 2 problema asta a fost rezolvata la fel de
elegant ca si multe altele din joc. Nu mai exista roluri
predeterminate. Exista doar stiluri e joc.Indiferent ce
alegi,poti i orice, de la
damage dealer la healer. Depinde de tine cum anume

fel de jucator esti ai si ce clasa i

rei sa te specializezi. Cert e ca in eventualele grupuri
anumiti membri vor trebui s3-si asume roluri n functie
d lessa

Dar a p

s 4°|

*
r

v v

tank sau healer. Poti avea un mesemer s tankeze in d . = 8 =3 3 P
timp ce un Warrior vindeca. Abilitati competente exista (‘ namAsp /'\ e . L@.‘g‘w
pentru ambele clase, doar ca silul de joc difera radical. oy aw S v
Personal am jucat in special Ranger si un pic de - BNy S ABD a5
Engineer, ai cu abilitati speciale. Cum jocul face o diferenta clarain-  combat, cu de citeva secunde, i ofera
ceea ce priveste abilitatile fiecarei clase in parte. O tre lupta sub ap s 4, uni posibilita 3
i dar fi ca rasele nu ind lupta mai C jocul it permite sa Poate arf bine aici 53 aducin discutie faptul asi
sele. Toate clasele sunt prezente la toate rasele. lar rasele ai 4 companioni laindeman, doi de suprafats, doi sub- ipate diferd sub apa, avand P
i vina cu abilitati specialein afara fap-  acvatici (pot i i de suprafats pot personaj. Nu de alta, dar
tului cé impresioneaza prin prezenta lor artistica schimba cu un shortcut. Asta e indemanamai  safie  ceea ce nu e un lucru bun de
i mai int dabilitatea ales cate rega insituatiain care ai prefera un  oarece atat in PVE cat s in PVP trebuie sa lupti s subap:

. il i1
Evident, exista peste 30 de companion posi

abinen loc sa , sau,

mai ales in PVP, care au abilitati speciale, ca blind, stun

SuvzBovxe
r»

Parul meu cel frumos.
nuosaajute...
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sau silence. a imediat intre e, chiar siin

Alte Abilitati
Ca i gameplay, jocul e plin e actiune. Abilitatile
tind s fie instantanee sau cel mult canalizate, ceea cen
prea prea creeaza timpi morti in lupta. Multe dintre ele
se pot casta in miscare. Numérul de abilitat e redus, ad
5,51 sunt dependente de arma. Pe langa acestea mai
exista 5 sloturi care se unlocheaza in functie de nivel,n
mite, Slot Skils" Acestea le activezi cu skill points sinu
mirul lor e suficient de mare ca sa te punain dilema ms
ales ca unele sunt pasive. Devine astfel o decizie grea
I i 5 sloturi di ibile. E de
cain PYP ai nevoie de altele decatin PVE si poate fifrus
trant sa gasesti combinatia care ti se potriveste. Cum il
points-urile sunt rare, e bine sa cauti acele locati de pe

harta care tifa cadou un skill point... in cazulin care
reusesti 5 treci de proba pe care trebuie 53 0 dai.
Unalt nivel de personalizare al personajului, s pi

pinge spre ate canaliza pe un anumit ol, sunt,Traits"
urile. Acestea sunt i ele o functie de clasa, dar in
principiu se concentreaza pe abilitti de baza, ca de

www.levels
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vindeca, deaf
ge-ului, Cresterile

siunein parte. Asta face ca personajele Ia nivel 80 53
feextraordinar de diverse. Practic, exceptand cazulin
areafost urmarita o reteta anume, e foarte greu sa
tlnesti un personaj exact la fel. Ba chiar din contra,
derentele pot fi extrem de mari de la un Hunter la altul.
in PVP asta a creat un imens haos s trolling pe fo
umuri precum ca jocul nu ar i echilibrat. Adevarul e ca

greu sa it dai P
fonusau jocul € cum ar trebui sa fie. insa imaginati-va
dscutlle de prin WoW cu Hunter-ul care bate Mage-ul,
arior-ul care bate Rogue-ul etc. Aici nu au nici un.
. Un anume Ranger poate bate un Elementalist iar

walt Ranger poate bate Warriorul dar nu

atat, it
desklluri s traits-uri cu anumite arme sijucate intr-un
aumit mod in anumite conditi e pare ca ar putea fi
Gt like. Dar acesta e un lucru permis de gameplay, nu
emexploit. Personal, sper ca. echilibrarea” se va face la
waltnivel, astfelincat mirajul acesta al combinatiei. de
¥is"sa continue sa existe.

Revenind la abilitati, ar mai i vreo 2 pagini de spus.
darsincer, Guild Wars 2 nu e un joc cu abonament lunar.
Lailuat, e al tau 5i e un MMORPG care e cam cel mai
bundin clasa lui pe care I-am jucat vreodata. i nu cred
mif scapat prea multe.

Mai sunt si altele
Ca s respect modelul de curgere al oricarui articol
MMORPG, musai sa nu uit sa vorbesc de lucruri mai putin

inportante, ca de exemplu craftingul. Asadar, exceptand

ot mai vechi, ca 3
stemele de crafting mi s-au parut cam pierdere de vre-
me.In nici un joc nu au venit cu avantaje majore excep

tind cazul in care deveneai ultra-master etc. $i asta din

Fara cuvinte.

pomasm A
T AR

B ey

P
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el

de nivel po
sunajustate inferior. Adica la nivelul tau in crafting faci in
general obiecte pentru cei de nivel mai mic. Personal nu
amluat decit in WoW craftingul pentru a face bani. In re-
suljocurilor am consumat timpul pentru a-mi acorda
avntaje mie in primul rand si secundar ca sa fac bani.
Cameniinu prea dau bani pe obiecte scumpe la nivel
fic Eun tip de design care a fostimpus de aceeasiindi-
Vi de a Blizzard. S personal il gasesc deficitar.

In Guild Wars 2, craftingul e destul de hard-core si
fespectain linii mari cam aceeasi refetd usor

4. E adevarat ca am cam folosit ceea ce am
creat pand acum, ceea ce e un lucru bun dar complexi

tatea a care ajunge s-ar putea sa va sperie. Ca tot game
play-uldin GW 2, i aici exista mai multe layere de com-

Magazinul de microtranzactii

K gaseriy

e Y
PN X ARG <

la,intamplare” pentru a crea obiecte unice iar asta e la
indemana oricui. De asemenea se pot aplica modifica-
fetermina i

avansate ale obiectului. Astfel factorul de, a intamplare’”

plexitate. Resursele se aduna manual din natura
obtin din distrugerea armelor, armurilor i ator lucruri
gasite pe ici pe acolo. Cu ele se creeaza prefabricate.

tialin compa alte jocuri unde
deseori nu poti decide ce anume caracteristic secunda-
re va avea acel obiect.

ain fete pentrua Craftingul in GW 2 are céteva aspecte particulare,
crea diferite obiecte. lar jocul pare sa aib un intermina- 4 data cooking-ul
bil numér de resurse si pi 3 p: ‘mai greu skill de dezvoltat. insa
i 4 ca se pot combina item-uri i fera in schimb l.cade
N LEVEL
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Guild Wars 2

exemplu boosterele de experienta.
Voi ocoli cu gratie baza de date de obiecte a jocu-
lui. Adicé armele si armurile de la normale la ultra-epice
sunt prezente in joc din destul i conteaza suficient de
multastfelincat prefers sa | saaiba

ceea ce personal gasesc enervant. Tn‘e\eg inventory-ul

gentile, armele si armurile. Periodic ma, intaresc” de.

scazut, dar de ce imi tot fimitatj d
Adica io mare erou plin de bani credeti cé nu am pro-
pril meu Tardis?  joc fantasy, e normal 3 a un Ta

acitvitate. ala aindeletnic

un cufar bla dupa
5 P

un magar mi-

e sirespectiv abilitile de a exploata auction house-ul
sauTrading Post-ul asa cum e reprezentatin joc.

Catota venit vorba de Trading Post, 0 53 aduc vor-
ba i de banca si de modul i care acestea sunt facute.
accesibile juctorilor,

In majoritatea jocurilor cunoscute, AH-ul si Banca
sunt dou lucruri care ma stresau din plin. Cum in Guild
ic, stresul

lui de 5 or. Probabil
cer preamult.

Ca s nu uit, Guils Wars 2 are si un sistem de
microtranzacti. Adica mai mult sau mai putin, odata ce
ai cumprat baniiesti. free to play”.Trecand peste sar-
casm, adevarul e ca ArenaNet a avut grija sa nu puna
obiectein I

nuam izit
NPC de pe 7 harti ca sa aflu daca are ceva nemaipome-
nit pentru mine. Dar cam atat. Nu am stat sa studiez
economia jocului prea muit pentru ca n primul rand nu
e prea mare lucru de studiat deocamdata siin al doilea
rand, am avut alte lucruri mai bune de facut.

fiecare

Actual Guild Wars
Primul Guild Wars a fost un joc facut special pentu
PVP.E clar ca Guild Wars 2 oricat de dezvoltat ar avea

play-ul. Adic in nici un caznu 0 s iei ceva care sé te

PVP-ul, paré punctde
vedere. Ciudatenia claselor cu dezechilibrele inerente

I tinde sa pa

lecare zona are o locatie de unde poti accesa

care apar i a

server, dar cam aia e tot.... A,

ciate fac cap p
tata intr-un colt.
Dar,jocul are doua tipuri majore de pvp. Unul e World

P sipvpde
el sifoarte fain de jucat, dar suferd serios de problemele

cu bauturi,bomboostice” sunt tare bune... Partea buna
ing Postul. C giune, 3 cheile alea pica si ca loot.
AAH/Trading Post nu vin in mail ci P Casa i nu pot.
acolo de unde le-ai cumparat. Ce am observat e ca obiecte bune pentru nivelurile
Numérul de sloturi in banca e si el foarte scazut sunt Trading Post,
~ R 8 * World vs World =

W W T T R
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aproape cain viata real
Ca urmare, prefer s& ma orientez pe a vorbi de
World Pyp. Acest mod de joc este remarcabil prin

interactiunile intre jucatori pe care le determing. World

cross-server. Cc

catre un server aduce buff-uri serioase serverului re-
spectiv, ca urmare merita sa lupti. Ca urmare, luptele
sunt pline de dinamism atat combativ catsi social din
cauza ca serverele sunt nationale (situati gen Frana s
Germania sau UK).

Fiecare zon are 0 multime de obiective care poti
controlate. Controlulfor aduce atat puncte catsi avanta-
je palpabile, ca de exemplu faptul ca spawneaza NPCui

pr
tejate constant. La fel a pe hartile normale, nele arii
aduc i

www.level.n
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Obiectivele majore, ca de exemplu castelele i

Caurmare, de mul
s
taniin GW 2 nu se fac usor. Reparatiil zidurilor si
sororin asedii, respectiv capacitatea de a rezista, de-
pnde de cantitatea de resurse la dispoziie care sunt

dintrevedeti posibiltatle tactice.

Desigur, ca siin rest, sunt multe de spus dar incep
aed ca prea multe lucruri spuse devin spoilere. De-
sapoate e mai bine 53 zic cé e nemaipomenit de fain si
Gta... nicinu stu...

Cel mai frumos
As vrea aici sa pot transmite in scris cat de mult
suntimpresionat de modul cum arata acest joc. Dar nu
pot. Orice descriere nu ar acoperi decat o fractiune din
eea ce vreau s intelegeti. O s spun doar ca este cel
i fr ic joc pe I-am j Epe

ceeasilinie cu Skyrim din orice punct de vedere, dar

csicumarfi crea
un efect foarte special si unic din ceea ce am vazut
péna acum (ma duce cu gandulla questul din tablou
dinTES IV; Oblivion).

Casa fiu sincer,totul ar fifost perfect dacé nu ar

Exceptand inocl) o
inaltime iar coloana sonora completeaza atmosfera ge-
nerala a jocului intr-un mod satisfacator.

I rest chiar nu am ce sa i reprosez jocului. E fru-
mos, pasionant, plin de continut s variat ca gameplay.

o divers. E facut praf voi gul. e le per- Unui Explorer sau Achiver i da de lucru pentru o peri-
flite lasa cu gura cascatd. Diversitatea reliefuluisi  sonajele 3D pe fundal 2D merge cat de cat. Darvocile  oada indelungata de timp. Killer-ul sunt sigur cé va gasi
anelor combinat cu dimensiunilein-  sunt ciudate sip .in i satisfactie in PVP daca monstriidin PVE nu-i ajung.
aedibile ale lumii, fac din acest joc o productie unica.  ok. In altele nu sisituatia e de asa natur cé nu se Singurul pe care il véd usor dezamagit e Socializer-ul.
felinga asta se mai i miscé pe potri pej Jocul i Indirectins3, e
eiiaduce un bonus suplimentar imens. lar daca va aruncand cu nisip in ochil inamicului). C da-  cel mai social MMO p dat pana acu. Asa 3

vebati de ce deseori arata ca o picturd, asta e di
aatentiel speciale date marginilor texturilor care arata

t si eain sensul ¢ uneori se comporta dubios si nu are.
st person deloc (sau nu l-am gasit eu).

ce samaizic... Repede, hail




E viu de-a binelea sau doar ce mai respira?

bisoft si-a dat seama ce ne lipseste pe PC: 0.
noud portare! Asa ca si-a suflecat manecile i
ne-a daruit in aceasta toamna I Am Alive, joc
anuntat cu ceva surle s trambite acum ceva vreme, dar
lansat pe platforma noastra cea de toate zlele intr-un
relativ anonimat. E un inceput de articol care i-ar face pe
multi dintre voi sa dea pagina, convinsi ca au de-a face.
cuinca o palma data cinstitului utilizator de mouse si
tastatura de catre malefici corporatisti. i, de data asta
nu e chiar asa, fiindca Ubi nu numai ca a avut bunul-
simt de a stabili un pret mai mult decat modic pentru
tia diviziei lor din Shanghai (care ne pr
Far Cry 3, apropo), dar a fostsisuficient de grjuliu incat

sa faca jocul placut la buricele degetelor si pentru non-
detinitori de gamepad.

Acum, nu trebuie 55 va aruncati cu capul inaint
1A este un produs tipic de consola. De exemply, per-
spectiva din care privim personajul principal e usor de-
plasata spre dreapta, privind oarecum peste umarul lu,
jucatorul putand roti camera la 360 de grade, ceea ce e

spectaculos vizual, dar faciliteaza cam mult smecheria
cu privitul dupa colt; noroc ca n-ai nevoie de ea prea
tare. Mecanicile de joc i de lupta sunt evident consoli-
zate i pot pérea usor infantile - ca sa castigi o lupta cu
maceta sau s idici un grilaj de fier, ot ce trebuie sa faci
este 53 apes cu disperare utonul deaciune de cat mai
multe ori consecutiv. Punctele de salvare sunt fixe, grafi-

ca e un pic cam prafuita (sila propriu, i la figurat), in
fine, ati prins ideea.

Imbucurator insa e faptul ca toate aceste aspecte
imprumutate de la suratele intru gaming ale PC-ului
sunt bine implementate si calibrate, n asa fel incat sa

58 LEVEL 10

nu fie frustrante. Camera este suficient de inteligent
cét sa nu-ti schimbe unghiul de vedere decét foarte rar
(cénd producatorul vrea s-fi aduca la cunostinta gran-
doarea tragica a peisajului) si si se plaseze mai tot tim
pul fericit. Controlul e bine gandit,te poti descurca linis
tit cu tastatura, fird bug-uri majore si cu 0 schema de
control, desi atipica pentru acest mediu, usor de prins si
folosit ulterior. Faptul ¢ jocul @ un survival prin excelen-
14 te obliga sa treci cu vederea lipsa unei functii de sal-
vare libers, iar contextul n care se desfasoara actiunea
(olume post-catastrofa in care totul este invaluit in nori
densi de praf) scuza subtil limitrile tehnologice.

054 expediez povestea, fiindca insusi jocul nu-ti
da prea multe detalii despre ce s-a intamplat: esti un
(fost) sot i tata care, in urma unei calitorii de un an prin
peisajul devastat, reuseste sa ajunga in orasul in care ii
stia familia, incercand s3 le dea de urma. De aici incolo,
lucrurile avanseazs putin
i greoi, parand s devie-
ze complet de fa aceste
premize iniiale (desi
avem de-a face cu o e
tea de simbolurisi analo-
gii lasandu-te a final cu
intrebarea daca produca-
torul are deja in plan ma-
car un sequel sau a vrut
inmod intentionat sa
creeze o operd deschiss,
vag alegorica.

Cu adevarat impor-
tantd este atmosfera ora

sului imbacsit, asaltat de furtuni de praf s de cutremure
periodice, cu intreaga infrastructurd ravasits, asfixiat de
moloz si bantuit de mici gasti i diversi nenorociti care
asteaptd sfarsitul. Faptul ca in departare nu ghicesti de-

cat contururile lucrurilor, volumele lor aprand estompa
te siincolore, ca nu pot petrece decat un timp fimitatla
nivelul strazilor din cauza aerului irespirabil,ca totulin

jurul tau pare a-5itrage ultima suflare - clidir, vehicule
natura ~intr-o liniste 5i méretie deopotriva inspaimants
toare si confuze, numai acestea te fac sa duci jocul mai

departe. Din pacate, auto-sugestia trebuie sa joace unrd

P caatare
infiorare s i se strecoare i

suflet, impresia pe care miz
lasat-o 1A fiind aceea a unui nivers fictional cu mare
potential,dar cu care productorul s-a comportat mo-
dest si cuminte, neiesind din limite comode.

lar aici intervine 5i gameplay-ul, care nu e foarte.

uneam, premizeldelatmosferal

ar cam fi. Oase albite/deyant’
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Sandstorm. Nu Darude, Ubisoft.

~

joritatea i vor furniza
informatii banale, de
ignorat, unul sau doud

e o
m’@‘ plicat in confruntari armate. Problema

vor
specials, pe care merits

singuri.
X mn-nnwpmaudmumepunmmspoxme«n De faptsi de
prijinit drept, od i

i ) s obisnuit cu controlul i

sar de acest. i d,

mmfaw.anau« mai degraba ca un side-scroller cu 1A nu merits jucat de-

yalica mai rafinata. cit pe ultimul nivel de

Dupd ce- i tensiunea primelor  dificultate - aici, odata

It i lagi  ce-al murit,teintorcila

dgritm -~ atac surpriza cu macetala cel mai apropiat ina-

inceputul nivelului, re-
sursele sunt intr-adevar

ordearma de foc si metodica eliminare a celorramasi  minimum minimorum, genulilajut pecu-  gandul , la caldur
sl céte unul. Initial, am tresarit a gandul ca v p tare sau ma ajut p ita Jabor- 1, itate si june (un sir .0
darea devine daca nu mai tactica, macar mai precauté,  jucarie, un tablou, chiar si bordelul sordid),in contrast

un bluf, i oradulde . Cualte cuvinte, joculisiim-  evident cu masa de fire si beton prabusita fara viata in

pstlul doar a dariluziami-afc varf menirea de survival, care se atrofia-  absenta factorului uman. Pe mine nu m-a deranjatin.

3 rapid. A inclusiv posibiita- » pe nivelul normal d niciun fel defapt,
pe ceipe t muleaza esursele i poiface cam ot ce vl nici muzica nu foarte variats, care-si implineste roliso-
i da mult preamulte  rul ei discret.

degias fiprefe-

indicit s instructiuni, cmm. inspre inal (vez Smpify 1,

Cu ce ramanem dupa | Am Alive? Cu sentimentul

quba: nu numai c3 se puteau crea niste mini-povesti
intresante,far nivelurile dinamiza cu provocr supli-
entare 5 zone doar, de atmosfers’,dar risti din cauza

care usa respectiva era inchisa inexplicabil, fortandu-ma
54 caut 0 ruta alternativa pentru intoarcere. Un ciocan in

petareoaﬁseazé eroul nostru. designul i 2 ca putea fi mai mult,un joc mai complex si ma variat,
halca de gameplay, sianume  pax i in f darsi te nic pe 3
xporare, € aproape completabsents in peisaj de-  nerealis - practc,nsantaneu 5 32, 02 e ,az, Tot e trebue s fac cas e pofi ealmente bucura de
liniare, iar zonele i alfel nu pot spune, cae 3 sat mascd. A in- i mai i i
i de incat sa aband ia trat la un moment dat pe livas,amri-  cuunds de
i timp. Mai mare pa-  dicat un obiect, a urmat ica, du mul nivel vind

tele-i,consolistice’, | Am Alive nu va deveni un foc de ar- l»‘
tificil in noapte, dar iti va garnisi festinul gameristiccu

ndolentei ce se instaleaza dupd o vieme sa pierzisi  mai vazut de mult d ilin

e aeleciteva tusei peici-colo. Vei in- 3

o- tlni 20 de NPC-uri pe care I juta (uneori cu me- Grafica est in nuanty
b o EAehe S

te gursimbolic, cu céite o sticla de vin sau tigari):des 4 scton evidentiind diverse obiecte ce te duc cu

el.ro

Visul oricarui corporatist: cladire de
birouri devastata. Reverie de Pipera.
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THE AIMAZING

SPiIooere-

\Vs§ihelNodSolAmazinglSpidezMan

am cum s3-mi ascund reticenta fafa de jocu-
tile aruncate pe piatd alaturi de un film.
Majoritatea s-au dovedit a f, i final, esecuri

I bile - productii al caror unic

unui ban in plus de fa consumatorul inconstient. As pu-

tea s3 numesc zeci de astfel de titluri de-a dreptul

proaste, insulte aduse unor creatii superioare ce nu au
avuta dispozitie, din pacate, milioanele de dulai nece-
sari dezvoltaril. As renunta la totj Oameni Paianjen hips-
teri i toti zeii nordici pentru un Carmageddon care s&
nu cerseasca fonduri cu basca in mand, la el ca
(Gludet=la Manitn flmul /A5 datorazbuntto-
& fara grij. Asa sunt
eu, un idealist.Tind s& caut mereu partile bune din orice,

pe un Wasteland 2 scos la lur

darfac spume la gura cand vad o gramada de valori cal-
catein picioare de dragul banului. Din nefericire pentru
linistea mea, gasesc n jocuri o forma de arta si ma simt
Jignit ain picioare

darde. Ei bine, The Amazing Spider-Man nu este deloc
un joc prost, insa Peter Parker i tese panza pe muchia
unui cutit extrem de ascutit. Oricum, nu-i bai, daca ra-
‘mane fard ea, imediat o pune de incé un remake.

Un Peter Parker se legana...

“Traim in Epoca Remake. Fiecare produs, media sau
. Sigur, de
ce te-ai apuca sa scoti o idee noua din joben, cand este

de consum, a trecut printr-o schimbare la fa

mult mai usor sa schimbi o eticheta? Costurile sunt mai
mici, nu ai nevoie s i storci neuronii iar gloata o sa in-
ghita mai usor un concept familar. Cand am auzit ca

ob-
scurd (5i malefica) Oscorp, in acelasi timp luptand pen-
tru amentine ordinea pe strézile Manhattanului. Dar,
asa cum spune o vorba din batrani, nu tot ce zboara tra-
gand cu panze de paianjen printre zgarie nori se 5i ma-
nanca. De cele mai multe ori, misiunile principale sunt
anoste sau, in unele cazur, mult prea trase de par. Dupa
cevatimp, povestea nu mai prea are noimsi devine
plictisitoare, asa ca obiectivele secundare si traversatul

tele prezentate in film, de aceasta data Spidey incercand

Spider-Man primeste un remake, la doar cativa ani de la plin de viats, din panza in panza, sunt multma  tur
Pasi* faré sa stau pe ga okey. Numa surprinde esecul celor de laBeenoxinme: ~ Ave
duri.Initial am crezut c&- 0 gluma proasts, o halucinatie _ teriedestorytelling, probabil au fostimpinsi cufurcade  poz
din ips3 de somn. Nu am vazut nici pana astazi noul ¥ la spate, metaforic vorbind, pentru a putea scoate lalu-  sin
il si nici nu am de gand s3-1 vad. E destul de greu si te e mina jocul cit mai aveau inc parte de hype-ul generat i T
mentiila nivelul, Amazing impus de benzile desenate; de film. Noroc ca si-au dedicat timpul pentru a da =

nenea filmule, cand nu aduci nimic original in ecuatie!
Deh, bine ca aici vorbim despre un joc, altfel 0 luam
razna cu totul si-mi crestea tensiunea. Presupun ca stii
istoria tanrului/adolescentului muscat de un paianjen
radioactiv: Peter Parker face buba de la muscatura arah-
nidei, descoperd ca are superputeri i poate arunca o
panza lipicioasa din incheieturi (e musai sa faca un fel
de reverse mano comuta ca sa mearga treaba bine),

apoi trece la salvat lumea de raufacatori, in timp ce evita
cu orice pret sa aib o relatie de om normal cu frumoasa
f0cata Mary Jane Watson. Jocurile i filmele aula baza
premisa originalé prezenta in benzile desenate, The
Amazing Spider-Man nefacand exceptie, desi
elementul de originalitate din story isi are

radacinile infipte in rgmake-ul hol-
Iywoodian. Actiunea jocul
loc imediat dupa evenimen-

re
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nastere unui oras magnific, prin care merita sa-4i zvarl

panzele in stanga si-n dreapta, pana cand nu mai ramd

ne nimic de vazut si explorat. O s dureze destul de
mult, dar ce altceva aveti de facut? Nu-i ca i cum Mary

Jane asteapta sa fie scoasa la cin:

... pe 0 panza de paianjen
‘The Amazing Spider-Man este un joc cu si despre
Omul Paianjen. Pentru prima oara am simtit 0 apropiere
fata de acest personaj, aproximativ similara cu cea pe ca
am simtit-o fata de Batman, in timp ce jucam Arkham
Asylum si Arkham City. Numai c, din pacate, aici atmo-
sfera nu a fost generata de poveste, ci de mediul in-
conjurtor, perfect adaptat abilitatilor lui
Spidey. Deplasarea la inaltime printre cié-
dirile impunétoare ale orasului este
superb realizata. Foarte multe dintre

\ www.levelss




siturile lui Spider-Man nu tin cont de fizica reala, insa
easta problema conteaza putin spre deloc n intreg an-

{orle? Fara nicio exagerare, The Amazing Spider-Man a ni-
et cu brio partea de web swinging si free roaming.
Spider-Man poate s adere la aproape orice suprafats,
nufumits puterilor sale, asa ca misunatul pe peretisi

fuisatul pe tavan sunt la ordinea zilei,in defavoarea

sponentilor luati prin surprindere. Nici nu vreau sa imi

in
fesc prin oras, cu toate resturile de panza lipite pe gea-

9 ilor. Oricum, s
folos,prin tot orasul fiind ascunse pagin de benzi dese-
B s

B cibles, recompensa este mai mult decat suficients.

BN Unele misiuni din firul principal
s al povestii te vor purta inclusivin

smbluljocului. Cine se mai gandeste la fizica atunci cand

gan pe pai P inis-

cul de orice alt 3rd person brawler generic.Niciluptele cu
cite un bos 3 cascat

R R
ceva, nu sunt sigur ce. Pur si simplu nu- acolo. Cred ca

moda remake-uril

de tipicul quick time event, unde conteaza viteza de

prin sistemul
de canalizare sau in interiorul
unor cladi, dar,a5a cum am

la apasarea unui buton colorat, totul
fiind mult, mult prea usor. Nici macar ultimul nivel de difi-
cultate nu pune probleme. in lipsa unei provocéri serioa:

13, desi exista suficient potential pentru ca rezulta-
tulsa fie o bijuterie de joc. Sper doar ca pe

vitor sé avem parte de un joc cu Spidey la
fel de bun precum cele in care Batman

ai fesi comb anarului Peter
- Avntajul lui Spidey este celal panzei picioase, pe care 0
folosi De fapt, pa

sngurul lement original din sistemul de combat prezent

atmosfers. Da, Peter mai scoate cte 0 gluma simpatica
din cand in cand, Manhattanul arata impunétor si Oscorp
o face lata mai rau ca niciodat, insa toate acestea nu
reusesc s ramana in memoria nimanui dupa exit game.

t ider-Man, punc jo-

e

P ire de Arkham City, de exemplu, i lipseste

spus si mai devreme, nu sunt it un aavutrolul principal. Nu un rema-

ile pri anume. destul d a Galui ke, igi /
De obicei, luptele cuciteogar-  Spidey. fara ancore fxate
da, o creatura jumatate om-ju- in scenariul / y
matateanimalsauveunrobor ~ E@nsy Weensy Spider < AL | \
programat sa te distruga se Per total, The Amazing Spider-Man este un joc ’\ i i N
desfasoara prin izbirea cu putere  mediocru. In ciuda unui sistem fantastic de depla- Y unui
aunui singur buton. Again, sare folosind panza si al luptelor repetitive, dar in- \ film ne- 3 i
button mashing, cu toate casal-  tense, umitorul Om Paianjen esueaza la capitolul inspirat si "

graba. Vrem un joc
amazing, asa cum me-
fita acest personaj!

2
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au pdtruns in oras
transpirati si nerasi

Sarmalele Reci - Invadatorii

eyl

AN LIV
ENEMY UNKNOWN

~
11995, la un an si ceva dupa lansarea lui UFO:
Enemy Unknown, tocmai fusesem inregimentat in
armata de viitori programatori (ce urmau sa constru-

iasca societatea vitorului, 0 0rga de lumin si treisofturi

hertziin 4.8 milioane de paini, s& puna capat foametei
din lumea a trefa si i aduca o nous erd a paciisia
prosperitatii gastronomice. Din nefericire, n-am avut par-
te de un curcubeu si nici de discursullui Steve Jobs (pe

ne uitam o jumatate de or la un perforator de cartele.
n acel moment, am inceput s ma simt destul de min
dru de HC-ul meu de acasa E drept, nu perfora cartele
n-avea gabaritulsi prestanta ui Felx, da' zbarnaia

Liceului 3 din Brasov. bligat sa l ascult de apr p
Inante 3 m ua n priire, am ot plmbati puinprin i doani e facultat). Fra curcubens 3 discurs, am
d Nis-aupr f de class, unde am

ptia unui laborator incuiat, unde, a lasicul produs roma

am aflat mai tarziu, se desfasura un meciilegal de
Warcraft) -au finut discursur SF despretehinologia i

Felix C-256, vom desena mil de scheme logice, iar pe cal-
culatoarele din laboratoare vom pune mana de-abia in

pe el. Salvarea a venit prin trimestrul al doi
lea, cand un coleg de clasa mai dotat din punct de veds
e tehnologic m-a dus a el acasa si mi-a aratat un 486.§
un joc ciudat. Pe care nu m-a lasat sa pun mana ca,du

reaza pana

inveti, las3-ma mai bine pe mine sa ifiaat
ce si cum” Omul mi-a aratat ce si cum pana cand pe
tun indivi cuogluga marode

3. Colegul s-a ingalbenit la faté sia

www.level.s

torului, d clasa a zecea, cind vom i indeajuns d incatsa a
in societatea moderna. A fost minunat. Pentru o clip, ui-  nu mai bagai 5.25in floppy de 3.5.
jocurile p 5, ca o adevarata N Ca premi , diriginta i b 8 Tl el joc. Afost prima data cind
Fortran, voiam s3 programez cét mai rapid un software  informatic, experta autodeclarata in Fortran) ne-ain-  vedeam un Ethereal. N-am inteles eu prea bine ce sei
care sa transforme 48 mega-  trodus pe ascuns intr-un laborator, unde ne-a obligat s tampla pe ecran, dar in momentul in care un ditamai
62 LEVEL 1j2012
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amintuit ca ma aflu n fata uny

c special, pe care mi-
ampromis ca 0 sa il am cu orice pret. Promisiunea a tre-
it s3 mai astepte, caci, tot in acel an, alt coleg mi-a
aitat Terror From The Deep, sequel-ullui Enemy
Unknown. $i cum tocmai il descoperisem pe Lovecraft,
‘misteriosul joc cu oameni-

omar, creiere tentaculate si

exaterestri punkeri, mi-a aterizat pe hard un an mai

tiziu, inaintea lui Enemy Unknown. Inu un final, am
Unk i 3

bunede vanat extaterest,m-am fntint cu vechiol
meu amic cu gluga. in conditi nu tocmai favorabile. $i
atunci am priceput..

Poate va intrebati de ce am irosit bunatate de
spatu editorial cu o poveste dinliceu, inloc sa incep, ca
lacarte, cu 0 scurta istorie a seriei, eventual ceva poves-
tioare cu talc din Industrie. Ei bine, am vrut sa subliniez
reltia mea special (unii ar numi-o de-a dreptul nesa-
nitoasa) cu seria X-Com. Dar stiti deja acest lucru daca
it retro-ul dedicat seriei (nu mai tin bine minte nu-
méru, va trebui 3l cautat in arhiva personala) s ar

ol dedicat lui Dreamland Chronicles 5i X-Com:
Hiance din cadrul seriei RIP. Desi am facut cunostint;
wjocurile pe calculator prin clasa a patra, cand am pri-
fitun HC, pot spune ca am inceput sa le,simt” cu ade-
état de-abia cand am inceput sa butonez seria X-Com
(Teror i Enemy, in special). Asadar, mi-e teamd ca imi

word.

greu sa judec dela Firaxis
fiasa arunc din cand in cand cte-o privire i peste ca-
odopera lui Julian Gollop. Daca nu va intereseaza abso-
tdeloc maretele realizar ale unui joc de acum opt-
sprezece ani, chiar daca vorbim de unul dintre cele mai
bune jocuri de la inceputurile Industriei pana acum,
utetisri direct a final, unde va asteapta o nota cinsti-
tasiunindemn sincer: jucati-, ca merita. i daca nu va
inspirincredere, pentru siguranta mai ada

There they are. The rest of you, advance toward the
enemy and get into cover. Hold your fire until | give the

pi- |
/;lnrlh America \
L
>
c i i ;
datorii M mal multi zi de zi A
s trec i ia init i
p

Demo-ulansat de Fires pentis (COM: Ensny
Unknown (0 alta

tru anul 2012) m-a demoralizat crunt. Dacé- spun, gu-
noi scriptat’, i fac un serviciu. Nu numai ca m-a convins.
1pemru moment) sa nu le cumpar jocul, ci m-a facut sa

beneficiul poporului sovietic (cu vreo 30 d

ting, caci Rusia este o piatd importanta p

gunctla nota finala si veti obtine n scor perfect valabil
I unde X-Com-ul lui Goll

fost finantat (ceea ce era cat pe ce sa se intample)

a I3 invazie a martienilor n-ar trebui
opita, di, dimpotriva, incurajata. Unde estitu, Cult of
Sifius??? Cunosc vreo doi indi ficumpirat

piratilor sunt mai numerosi decat:
Pe care n-am mai apucat s3 0 joc, d

jocul dac n-ar fitrecut peste tutori incolor si




XCOM: Enemy Unknown

Boomer' @
B wievoan @,

. —eRE A0

I e, a estrictionat accesul celorlalte popoare la versiunea
i ruseasca fara sa scoata un cuvintel. Nici macar un,eapa,
fraierilort”Region lock-ul 2 venit pe ascuns,in miez de
noapte, ca Apocalipsa Ninja. Dar asta e, ce-a fost a fost,
acum butonez versiunea primita pentru review cu

K )

OBJECTIVES

‘ochi mov, controlat de sectoizi, macelareste fara mila un

- ) Grt . ~
% e s 10% concal
a0 5

Insa, spre deosebire de primul EU, unde storyline-ul nu

jocului siimpré
Firaxis impinge lucrurile putin mai departe. Avem cate:

prin Ufopaedia, jocul celor de la

personaj 1
accent german, inginerul btran, trecut prin viaf3,
Zilierul din Umbra imprumutat, probabil, dintr-un epi-
sod din X-Files), aproape zece giga de filme (1080p s
720p, desigun) si o serie de obiective clare care trebuie
indeplinite pentru a inainta in poy
aine pasul cuinvazia, depinde cat de mult va place
taraganati lucrurile Fiindca am jucat XCOM pe nivelul
de dificultate Normal, nu m-am simtit presat de storyi-
ne si am putut rezolva problema extraterestrd in itmul
meu, fara sa ma grabesc prea tare sa indeplinesc obiec

invazie. Sau pentry

Classic Ironman pentru veteranii Enemy Unknown, dar
nue o alegere prea buna daca esti nou venit n univer-
sul X-Com, daca nu stai prea bine cu nervii sau daca
deadline-ul te impinge de la spate. Asadar, pe Normal
am supravietuit bine-mersi cateva luni bune fara s3 mi

rus cétun dulap), Puteri tentil

drept urmare, te numesc pe tine, Man(tuitorul de Mouse:
functia de Directoral

(Gamepad in cazul nostru}
izatiei XCOM. Daca va i

impiedic
1ui X-Com. i am vazut doar trei Ethereals n tot jocul.
To
dupa ce am indeplinit obiectivele stabilite de consiliu

(capt viu, cerceta.. dar nu i

periculoase ale universy:

mpusi”de storyline. Lucrurile au degenerat rapid

i 20de i d
‘mine au ajuns in buzunarul celor de la Firaxis. Nu merita

o statuie, caci,din punctul meu de vedere, jocul lor e
inca la ani lumina de batranul Enemy Unknown, dar li se

scriptatin asa felincat sa trei oameni

de baza e ca in batranul X-Com ur

pretiosi, va trebui s3 va spun cite ceva de primul Enemy.
Unknown. E un joc necrutdtor, Banii sunt putini, OZN-

gia extraterestra si vedea linistita de treaba indiferent
de sforgrile tale siintifice (de exemplu, eu m-am trez

perant -
rile n-0 3-i determine sa simplifice si mai mult jocul)
scrisi sau verbala pentru lansarea in anul 2012 a unui
joc strategie pe ture competent siinteresant.

X si Com

Pentru cei care-au deschis PC-urile/consolele mai
tarziu s n-au prins epoca de aur a invazilor extrarerestre,
X-Com-ul el batran te punea a cérma unei organizatii
non-guvernamentale pentru combaterea i nléturarea
turistilor extrateresti si extradimensionali in X-Cor

Apocalypse). XCOM-ul lui Firaxis i calca pe urme
inaintasului sau siifi preda fraiele aceluiasi ONG care ve-

lastini, soldat

cad ca mustele. Pe scurt, de viatd a unui proas-

in ain Antarctica) si
54 capturezi un lider ca si4i trimita pe @1

pat,membru’al gruparilor paramilitare de combatere a

invaziei organizate este extrem de scurt3,iar tutorialul
impanat cu secvente cinematice al noului XCOM vrea sa
ne arate cu orice pret ca Firaxis a surprins exact esenta

primului X-Com.

~Boy meets alien. Boy kills
alien. Boy meets Ethereal. Boy
kills another boy?!

Pelanga rolul de a va comunica,mor oameni, deci
lului tutoria-

Etherealii sau cine stie ce alte i
scurt, vechiul univers functiona ca un sandbox, dupare

Noul XCOM e mai liniar din acest punct de vedere, luc
care, dupa parerea mea, dauneaz rejucabilitaf
unul nu cred ca ma voi reapuca prea curand de el (am'e

plan un playthrough pe Classic lronman, ca adevarati,
dar cam atat). A nu seiintelege ca il consider timp pier-
dut, chiar dimpotriva, insa nu va fi o prezenta constanti
pe hardul meu, cum s-a intamplat cu Enemy Unknow:

clar e un remake foarte credi

| heaza i rasiale a Terre.

buie 53 moara. Nu inainte de a f interogati. in urma unui
pi
tul pel, iti matrasesc trei soldati,prin peisaj sunt

L 64

contact (tutorial) dezastruos (scripturile, cu accen-

ipréstiate vreo doua cadavre eviscerate, ar un arian cu

LEVEL  Tijon2

yline. Da, af citit

corect: poveste, storyline. Avem line in XCOM.

Careincearca sa plateasca tribut
odici I acel

itin doua: , at

Unknown cum stie el mai bi
.campy" de film SF de categoria B al anilor ‘50 - '60.

, i Battlescape, portia de
tactica. In modul Geoscape erati Tatucul binevoitor cae

www.leveln
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Interrogate Berserker

seingrijea de bunul mers al organizatiei.In ate cuvinte,
ot cetinea de managementul bazelor, interceptari, cer-
(etre, inginerie clasica sau financiard, se petrecea in
imp eal pe Geoscape. Avem asa ceva siin XCOM (in caz
nua devenit extrem de clar, cand scriu XCOM, m re-
ferlajocul celor de la Firaxis, ar cand vorbesc de X-Com,
orbesc de jocul lui Gollop), doar c Firaxis a renuntat la
d i bal

e t' Acum

@
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ofera bonusur importante de adiacent3, deci e foarte
important sa aveti un plan in minte inainte s puneti
mana pe mistrie si cancioc. De asemenea, nu putefi con<
strui chiar unde va taie capul. Baza se dezvolta si pe ver-
tical, iar pentru a capéta acces a etajele inferioare, va
trebui sa construif un lft de acces, dupa care veti pune
excavatoarele la treab3, s curete locul inainte ca ingine-

constructori (cu cét mai multi, cu atét mai bine) sa-si
inceapa treaba. Pentru a mai complica putin lucrurile, fi-
ecare camera are un necesar de energie. Energie pe care
o vetj obtine construind generatoare obisnuite sau, pen-
tru un output substantial, generatoare geotermale (care
pot fi construite doar in anumite locati, distribuite alea-
toriu la inceputul jocului). Ceva mai incolo apar genera-
toarele cu elerium si probabil va veti oftica putin ca ati
umplut un sfert de bazi cu generatoare normale cand o
singura centrald cu elerium va poate incalzi toata
cosmelia, Ca s3 n-0 mai lungesc prea mult, desi sunt de

|
n questonsasociated wih cresting a |
g s b b eici oo s !
e 10 ok bt s et o v |
e, fabrici’, b
nul a

bazei a pierdut ceva din far-

0 corvoada inutils, managementul,sediului®a reusit sa
imi capteze atentia s 53 ma tina ocupat intre doua misi-
unifa sol. Cand am aflat ca Firaxis a,itat” de atacurile
extraterestre asupra cartierului general (poate merg
prea departe, dar, de prin 2001, caminul a devenit tabu

un jucitor din noua

baza, “regiunilor care
nuseafla in aria de acoperire se face cu ajutorul
el Transfrai i cateva inteceptoare acolo e

laelin cas3), am fost tentat sa
i layout-ul bazei (destul de important in vechiul
X-Com atunci cand trebuia sa fugaresti, sau erai fugarit

Firaxis areusit sa fina provocarea la
un nivel lar peste limita decentei.

Interceptare humanum est

Competenta ta ca Director al organizatiei e reflec-

ta cel mai bine in nivelul global de panica. Principala ta
almilansand
satelif ca un prastier medieval pe teritoriil lor. O Ching

indatorire e 53 {i sponsori multurni

multumita inseamna 100 de credite si un inginerin plus

in la nivel teoretic, Pamantul
. e regre dispariia bazelor multiple (e cre mjo-

de, i nu
m deloc.Insi m-aminelt. Laboratoaree, manufact-

), existau b

LAl |

j pe

Chanceto i %

ale satelitilor

z -~
“"x

peluna.0 ai 4 patru ingineri, 320
de credite si un bonus pentru upgrade-uri (pentru fieca-
re continent cu trei sau mai multi satel
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caai gresit cu ceva, 4 vi lasimorila  struitob i, daca erai inteligent,
final. Di i de la Firaxis i i

d pe au d Daca i d
reusit sa surprindi a i UFO-uri iluita, omuletii verzi
X-Com. Unde,cel puin s (cenusii, de fapt) incepeau sa . Cand te gaseau
intraiin God aiiert greselile ind ca it bateau s
doar a in 94), chiar simteai cateafli s cu battleship-ul. Sau te trezeai cu eiin baza. i bine

dacaati

pe acel continent). Cum i i mulfumiti? Arunci cu
sateliti in ef, interceptezi eventuali turistiintergalactici
si nuignori NICIODATA o misiune pe teritoriul lor. Ceea
cee, practic, imposibil, deoarece aproape tot timpul esti
obligat sa alegi intre dou sau trei misiuni i tari diferite.

in fata unuiinamic de temut. Da, viata suge, ia 5 0 baza
extraterestrs, apropos, China s-a retras din organizatie.
Descurcé-te. §ite descurdi, ¢ n-ai ce face. Pentru

Pamant, 50 de euro si achievements! O bila alba pentru

cand am descoperit (n-aveam manual) aceste tipare,
X-Com-ul a capatat o noua dimensiune, iar navele inva-
datorilor au incetat 53 fie niste simple cruciulite rosii pe
glob.in XCOM-ul cel nou, ce se intampla n vazduh nu

Firaxis i un motiv in plus sa lincercai pe

prea pare s influents ,locai

consider

Asadar, i vei fi pusii a , chiar daca nu vise pare delasol. Nu e d i
de i in  chiar magulitor. acest comportament un deal breaker, dar ar fi fost pla
funcie: de recompensa a!ema §v nevoile tale actuale Pe principiul una calda, una rece, in XCOMn-am  cut ca toate elementele noului XCOM s3 se lege mai
(unii iti dau bani, ali ingi a observat sa exist i detecta-  bine intre ele. Oricum, d: fi jucat X-Com, probabi
ruti noi. i i ). Ebine, tesi misiunile,la sol” (cu exceptia asaltului unui UFO do-  nicin-0 53 anu I pe care |

zic eu, ca estitinut n priza, dar pe alocuri e cam nasol ca
efectle negativ pot i nlturate, el puin e Normal,
destul de usor. Ceva satelif,

sterge din memoria cetateanului de rand trei luice pa-
nicé si asa mai departe. Eu nu am pierdut niciun sponsor
decitla final, cand m-am grabit s termin jocul si am

borét sau aterizat). Posibil 3 ma insel, dar un UFO, sur-
prins"in zbor va ramane un zburdtor i atat. Sau o
epav, daca f-aifacut treaba, Adica nu are alta misiune
dect sé-ti dea tie o tinta. i ardsi ma intorc fa primul

X-Com. Spre rusinea mea,

-aluat ceva timp pana
m-am prins ca exista o logica in spatele puzderiei de

ile Terrei. Un Terror Ship (le

ignorat un terror site. lassic, O brazd,
eventual cu ami pret de cite-
Ia el cand voi avea timp si nervi), lucru-

dupa,look-ul"din minigame-ul de in-

rile se complicé, jocul devine mai fain (dar s mai frus-
trant),iar esecul nu e o probabilitate, i o certitudine. Nu
vei pierde sponsorifiindc a stat degeaba, sau pentru

Current Dbjective:
Sesecch the Qutsder Shrd

:
srpe
score
B Qcorunn e Grenade et
i Tvanec
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ul
Heart,

scoes et

N

p , maiincolo, daca ai construit un
Hyperwave Decoder) neinterceptat ateriza si declansa
un Terror Attack. O concentratie mare de nave de apro
vizionare (supply ships) i sugera ca baietii rai si-au con

tiratatin
rod e SR e
Londrei.

«.. cercetare diabolicum

Natura liniara a noului XCOM se reflecta si in cerce
tare.Teoretic, avem la dispozitie un arbore de cercetare

Practi a

de flinte supertehnologizate sunt minime s, de obice
rezumi la bonusuri pentru damage. Se putea lucra la
acest capitol. Nu stiu cat de mult, avand in vedere catde
diferite sunt mecanicile (despre care voi discuta puti

lo) de lupta din XCOM: d
sunt de parere ca mai multa diversitate nu -ar f stricats
nici n-ar fi complicat jocul incredibil de mult. Ca un.

exemplu, daca mai tineti minte, in vechiul X-Com tehno
logia laser avea un foarte mare avantaj: armele nu cons:
mau munitie, erau mult mai precise 5i mai rapide (dous

d shots pe tura, sau trei auto shots,

nu miscati soldatul). De asemenea, erau foarte profita
le pe.piata neagrat.Eu le-am folosit mult timp dupa e
am cercetat puscoacele cu plasma. In noul XCOM, alege

rea e simpla: ai cercetat ceva nou? Foloseste cu increde
e, cic sigur e mai bun decat ce aveai tu inainte. Si atit
Totusi, armurile par ceva mai diverse. Desi va puteti i
mite oamenila lupta in cea mai satanista armura dinjo
e bine s alegeti cate-0 subi potrivita pentru fiecare. D
exemply, in camp deschis, un lunetist cu o armura cujet
pack e Moartea intruchipata.

Ca o parantez, pe Normal am observat ca labora
toarele de cercetare sunt cvasi-inutile. Am terminat joct

www.level
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A

siam cercetat cam tot ce se putea cerceta fara sa con-
sttviesc un singur laborator, bazandu-ma doar pe came-

adoua actiune. Daca efectuati doua miscar,
valuati adio de a atac. Nu conteaza ca

facefj un singur 13, daca va

i [
search credits. Aceste ts"reprezinta o g fie s cu un milimetru,
outate binevenita in universul XCOM. Le obfineti consumati”o actiune. Exista cateva moduri
s i . i . - B
anchetati un lider)siinjumatatesc timp voi reveni & amecanica 0

ociate”

Deexemplu, interogatoriul unui sectoid va aduce un bo-

i , cand voi vorbi in deta-
liu despre, resursa umana"a Organizael.

le laser
Daca v-a pus zeifa reusitisa

Ad 3 a echi-

Firaxis a avut ca rezultat

‘apturati un Ethereal viu, bonusul -

leasociate capturii unui exemplar viu sunt destul de sca-

p
inlaturarea , pe motiv ca
nu toata lumea doreste sa, joace Tetris"in

rucsac. Ceea ce e partial adevarat, caciin

putetitrece linisti prin joc fara sa construii laboratoare.

Incet,incet, am ajuns la partea care, probabil, va
intereseaz cel mai mult: felia de tactica. In principiu,
ere ajutorul pentru a opri un atac ex
taterestru, sau dupd ce doborati un UFO, va trimiteti

dndon:

X-Com era reechi-

pezi oamenii inainte de fiecare misiune, fi-

indca gasca lui Gollop a uitat sa introduca o
optiune de a salva echipamentul unui sol-

dat.Insa, solutia nu era inlaturarea comple-
ta ainventarului clasic, i un simplu buton

care sait pastreze loadout-ul intre misiuni.
Avand in vedere ca numarul de soldati din-
t-un squad a fost redus a sase (incepeti cu

soldati sa

e prejudice’;
le la Firaxis i-au lasat

1orba CIA-ului. Aici, design
inaginatia sa zburde, limitand-o pe a noastra in proces.
Teischimbiri majore au zguduit universul X-Com din
temeli.Prima ar fi eliminarea Time U lor din pei-

patrusic . nu cred ca
micromanagement-ul inventarulu ar f
atins cote insuportabile, pana i pentru un

jucator din noua generatie. Serios, limina-

saj. Acum, fiecare soldat are dreptul la doua actiuni pe
{urd. Daci vaincepe tura cu un atac, va luati adio de la

ea acestui aspect mi se pare ca a ciuntit
mult din atmosfera jocului. Goana nebuna

spre Skyranger cu un soldat inconstient

N o
(sau cu un extraterestru capturat) in
ranits, grenada pasata din manain
jaful”
cadavrelor (un tunulet cu plasmafi
aducea peste 100 000 de credite pe
piata neagra) de extraterestri, toate
acestea reprezinta momente de ne-
uitat pentru veteranii X-Com-ulu, i
suntimposibil de reprodus in jocul
celor de la Firaxis, are-fi nu-4 per-

ména pana la usa UFO-ul

mite prea mult creativitate pe cam-
pul de lupta.

Trec mai departe laa treia me-
canic, cea de cover, in jurul careia
graviteaza gameplay-ul noului
XCOM i al unei intregi generatii de
shootere. Nui vorb, aveam cover si
in primul X-Com, doar cé nu- dese-
na nimeni un scut pe zid ca sa te
prinzi ca un metru de beton te poa-
te proteja de proiectilele inamice.
Mai mult, dac te ascundeai dupa
un zid, erai 100% sigur ca glontul
extraterestru care, in mod normal,
i-ar fi adus familiei soldatului tau o
pensie de urmas substantial, se
oprea in betonul salvator ce-i servea
drept cover. Eventual, il distrugea si-
ilasa soldatul la mila celorlalti
extraterestri ce pandeau din umbrd,

a2 LEVEL 67
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dar nu mi-a murit niciodata un om pentru ca zarul a ho-
tarat ca un metru cub de ciment are aceeasi valoare de-
e 5

CONTACT LOSS IN:
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Approaching target now.

cutoate acestea parca ~ TR
n-au personalitatea sifar-
1 identici

In XCOM, cover-ul nu te protejeaza complet detirul ina-

din primul X-Com. Fiindca

mic. Doarfi il imerit, 3
Deci exista intotdeauna ibilit trupete sé o

pl

incaseze, chiar daca s-a ascuns dupa o basculanta ce-i
oferea full cover. Pe scurt, cover-ul partial i ofera un
bonus de 20 de Defence (ceea ce inseamné o penaliza-
e de -20% pentru atacator), ar cover-ul ull creste
sansele de supravietuire cu 40%. Asadar, intotdeauna
Va exista o sansa cat de mica sa-f pierzi un soldat,fiind-
ca generatorul de numere aleatorii a decis ca azinu e
ziua ta norocoasa. Influenta nefasta a,zarului" se face
simiita mai ales pe nivelul de dificultate Classic, unde
extraterestri au fostinzestrati de Firaxis cu bonusuri
substantiale la chance to hit si chance to crit. Adaugati
un mecanism de detectie al LOS-ului (Line of Sight)
care da rateuri cand ti-e lumea mai draga si ai obtinut
0 posibila sursa de frustrare care poate s3-i taie pofta
dejoc chiar in momentul i care-ai decis ca XCOM-ul e
o experientd interesanta chiar daca nu-i calca pe urme
Jbunicului”sau. De foarte multe ori am simfit ca in spa-
tele invaziei nu st un creier gigant, sau un extrateres-
tru subtirel cu fruntea incredibil de lat, i un monolit

imens cu sase fete.
Trupa de elita

E de la ine inteles cé s-a umblat i la trupei din
dotare. Pentru a usura munca jucatorului, soldati

XCOM aufost, dezbracati” e toate atributele. Au mai
‘mas doar patru: Aim, Defense, Will si Health. Mai mult, ci-
frele sunt identice pentru tofirecrutiinoi.  ciudat, daca

fiea
soldatilor vednicisa lupte
pentru mine (pe baza atr
butelor desigur), normal
3 m-a deranjat nespus de
mult i aceasta simplifica-
e Din fericire, lipsa atribu-
telor trupetior este com-
pensata de un sistem de
specializar interesant. Avem patru speciali

mai mult,

Support, Sniper si Heavy, iar fiecare soldat va avansa

ce mai utili. Un

doar fa primul level
up in urma unui proces de selectie misterios. Spun mis-
terios, deoarece am reusit s& obtin un Sniper dintr-un re-
crut care a aruncat in aer doi sectoizi cu o grenada.
Credeam cé asta l va transformaintr-un Assault, sau ma-
car Heavy, dar surprizele se tin lant in XCOM. Pe masura

ta,
substantialjocul. Serios, cand oamenii incep s3 creascain
grad, veti observa si o crestere calitativa a jocului. Capeti
mai multe optiun tactice sijocul devine brusc mai inte
resant, De aceea, vet i de gradati.Stind
va trebui s te intorcia recrutul care nu poate cara mai

af

cestrang kill-uri, trupeii vor

vorcapita  multdeog lcioss
acces la abilitatle din arborele asociat clasei lor. Spun ar- a cand vei i i
isaalegefiuna Astfel senzatia de pierdere ireparabila i

bore, pentru ci la fiecare level up va r
din doua abilitati corespunzatoare gradulu. Aceste skil-

siin primul X-Com atunci cand un ofter botezat detine

uri va ajuta sé ocol

p: impreuns se

sistemul cu d

tat 5 adauga o considerabila portie de sare s piper jocu-
Iui. De exemplu, Run & Gun permite unui soldat din clasa
Assault sa atace un inamic chiar dac si-a,consumat”
cele dous actiuni pentru un sprint extins, Un Sniper cu
Double Tap poate elimina (in caz cii nimereste, desigur)

doud tinte e turd. $i, cum spatiul e limitat, va las voua

stausama ga A P
re al soldateilor, le putem colora armurile si parul, le pu-
tem alege medla s freza, ba chiar au si voci diferite, dar

rimit
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Pe principiul, pofta vine mancand i partea tactica
aXCOM-uluia inceput s se lipeasca de mine din ceiin ce

Problema acestu

tem de clase, pe care o vetire
marca doar daca v-ati petrecut foarte mult timp i

X-Com (in caz contrar, sifi cu incredere peste acest p:
ragraf), sau daca luat jocul prea in serios, este rigidita-
tea. Da, e drept, un sistem in care fiecare are rolullu
bine stabilit este un sistem care functioneaza. lar in
XCOM, facand abstractie de micile (marile) frane impuse
de zar, un squad bine ales functioneaz brici, cel putin
in teorie. Te simti un mare tactician cand executi cu suc

www.level.




@smanevre militare culese de prin manualele Armatei,
respectand proceduri s asa ma departe. Din acest

punct de vedere, noul Enemy Unknown este un joc de
strategie s tacticé pe ture excelent, mai ales pentru anul
2012 Nufac misto, chiar sunt sincer. i, pastrand
roportie, respects oarecum realitatea. S in armata
unul caré agheul, altul Dragunov-ul, altul AK-ul i asa

mai departe. Insa, sistemul incepe sa scartaie cand ob-
serv ca tipul cu mitraliera grea nu vrea si nu poate pune
. ménape o pusca de asalt. Sau ca un Assault nu poate
lege de pe jos bazooka demolatorului cazut la dato-
i, devenind, astfel, noul Heavy al squad-ul
avea nevoie de o bazooka, va intrebati? Simplu, vrei s
construiestio usa in OZN, iar heavy-ul este singurul
te din decor. i |

Deceai

poat pai

XCOM-ului, se pare. In alte cuvinte
nuprea e loc de improvizatie in jocul celor de la Firaxis.
Amspus-o i in paragraful dedicat inventarului, 0 mai
X-Com, improvizatia reprezenta mama

succesului. Sigur, daca aveai noroc, puteai executa misi-

inX-Com,
reusit sa-mi smulga cate-un F*K!lI"de cate ori apareau
pe ecran. Ci cand intra

in XCOM-ul cel nou exista si alte genuri de misiuni.
Cileodala trebuie sa escortezi un om de stiint3, alta

fruntasiiinvaziei, cei cu puteri PSL. Brr.In principiu, li-
ghioanele va furnizeaza i i

a plasata
intr-un punct umegm de citre invadatori,exista diver-

sitate. Desi e d P ni teribil

catsile tineti . mai ales , pica bine dup
la carte, dar cat d daca sunt mai atvol. ai tocat extrateresr ncet, meticulos, grup u grup,
neprevizuta te obliga sa improvizezi in mod creativ. Or, Al-ul care-i insufleteste merge mana in mana cu du leasi si aceleasi

eactelementele la care Firaxis a renuntat erau cele

script-urile si reprezinta un alt motiv de discordie intre

play emerg:
O i i 3 s ot corsspondent
degantin dulcele grai romanesc, dar noului XCOM i
lpseste...emergenta.

inintuneric si tac malc pana va imp

tile nesanatoase ale Al-ului
La final, tin sa imi cer scuze pentru aerul usor

Cand i descoperit,ei vor primi dreptulla o actiune.
Exact cit si-si bage capul a cutie s sa nu-i p

ilua prin

surprindere. Tocmai acest obicei al p:

alarticolului. Cam asta e
senzatia pe care mi-a lasat-0 5i mie XCOM: Enemy.
Unknown. Sunt usor confuz si mai ca mi-as fi dorit o

rateres- ), 54 NU-Mi mai vina in cap
JInvaders must die!” tre influenteaza incredibil de. mu\lgameplay ul.Fiindca  la fiecare pas, X-Com a facut-o mai bine”. Luat separat
stii cu sigurantd c letii de inaintasii sai, inknown nu e un joc prost si
1 T M-am luat cu vorba si am uitat complet sa va spun  verzi stau in intuneric pana cand dai de ei, principala ta chiar va merita atentia si banii (probabil, pret full daca e
: impotriva cui 0 53 luptati. Da, am aruncat cate-un grijé va i sa nu,descoperi” mai mult de un grupulel pumm vostru XCOM si sunteti bogati, o reducere de mi:
V fthereal pe ici, pe colo, dar n-am intrat in detaliu. Osdo  Adica,sa nu iei aggro”. Va bi fani inréiti ai lui X-Com). Mai
facacum. In general, cam tofi vrajmasii din primul re de X-Com, unde intotdeauna exista pencamr sainca- ales daca ne gandim c3, in ciuda streamlining-ului,
JiCom ne invadeaza si in 2012. Sectoizii mici cu fruntea  sezi o flegma verde de plasma din umbra, in remake-ul  XCOM a ramas, totusi, o strategie interesant si provo-
lata, muttonii cei solizi, distributia a ramas aceeasi, in Firaxis, daca nu-i vezi, nu te pot rani. Dispare, astfel, o catoare. Si nu e de ici de colo sa vezi un produs AAA al
o mare parte. A, apar Thin Men, dar, daca veti citi cu P i atra anului 2012 care sa nu se adreseze celui mai mic numi-
i, veti ob a y ja prit pixel.Casinufiu  tor | De asemenea, P i
fostii Snakemen dupa o vizita la chirurgul plastic extra- nedrept, care te tir lagura, lor de la 2K Games de a finanta strate-
terestru. In general, daca va era frica de ei in X-Com, 053 ceva mai rare, cum ar fi terror missions, unde esti, incu- gia Firaxis-ului in defavoarea shooter-ului anuntat
va fie si acum. La acest capitol, Firaxis si-a facut temele, rajat” (a se citi, obligat") sa-i elimini pe eiinainte caeisa  acum cativa ani, spre indignarea celor btrani si mai
at ad ;\ acum .;. salta inima din loc cand auzi sau vezi o ellmme Iulx civili 5i s3-1i strice scorul. Dacd tot am adus

tiunii (adica injec-
r-un fost. (emean, viitor zombie, viitor
aysalid). Muttonii,care nu m-au inspaimantat prea tare

unosc ca Firaxis a tratat cu eleganta
un aspectignorat de primul X-Com, si

carcotasi din fire. Veteranilor seriei nu le pot spune de-
cét ca Enemy Unknown nu este Remake-ul pe carel tot

obiectivelor. Pe langa terror attacks si clasicele asalturi

Pt



Arta carnagiului, desavarsita in roz

ana acum, nimic din viata ta nu avea un sens.

ALRIGHT .
KILLING THE NERT GUY.

NOW YOU SHOULD TRY

violenta suprarealista din jocul celor de la Dennaton

Games, am imprastiat sange pixelat cu zambetul pe

buze, savurand bucuros fiecare secunda de

bloodlust. Muzica - grohéiala aceea sintetizata in ritm

ot din s monitor directin rle,a un purn
dedicat s

ritului ludic sociopat din abisul furiei reprimate ~ numsi
asa pot descrie Hotline Miami. In cel mai bun caz, po-
vestea acestui joc bizar este un trip haotic. incepi prina
invéta cum s3 omori, actionand cu nonsalanta si sange
rece reptilian. Aceasta deprindere se transforma rapidin
refl , devenind o activitate placuta, aproape
recreativa. De obicei, 0 singura lovitura bine plasat st
suficientd pentru a pune fa pamant inamicii, cu toate

4, uneori trebuie sa apelezi a executii brutale pentrua
termina definitiv oponentii ceva mai rezilient.
Majoritatea misiunilor incep cu un apel telefonic cipti
i sarsesc intr-o baie de sange. Exista, red, un oarecare
fir epic ascuns sub tot stratul de psihoza, dar devineire
levant imediat ce intelegi cé jocul se transformaintr-o

d mai sp

tei umane.
destasoars dint-o perspectiva top-down, surprinzito

Don Juan, pre:

ul din (ullura pop, a echivalat cu o

desavarsit. Acolo ptai 53 gasesti un
scop, exista doar inteles. in cel mai

~ un proces de

bun caz, reuseai sa asimilezi o pies din tot acest puzzle

haotic, aflat intr-o vesnica metamorfoza. Ti-ai pus ntre-

daca vreti. Putin cate
putin, am reusit sa inteleg un mic
fragment din motivul aflat in spatele

birisia lecat rpe oceancle
ratiuni

, comune ori-

AND WHO DO HE

supun?

8

HAVE HERET

imbolnavita de un scorbut animalic.

cunoagterii uman
Cufiecare briza de vant, te distantai tot mai mult de tot

ceesti,ai fost i vei fi vreodata. Ai stiut

s

clusivamea. Daca fuli acestre-
viewnu are sens a prima e, e asigur s

Totul are sens, chiar si

vei ajunge aici, la marginea lumii cunoscute. Ai tiut de
cand a sunat telefonul acela blestemat. Pana acum, nu

credeai n existenta unui sens total. Hai, aspunde,
asteptai acest apel...

De la un sociopat la altul

pea sa-mi fe dor. Din feride
fiecare detaliu a fost ales si implementat cu maiestrie &
producator,pentru a satsace s ce ma pretenfos

violenta. Ai vazut ridicata la nivel

de arta? Ai experimentat carnagiul fara teama de

dorat Panasi porcareun
sens bine definit - cate unul pentru fiecare dintre noi

consecinte? Sigur ca da! O faci de fiecare data cand
privestiun film de razboi sau un slasher clasic Versi sin Theriantllmpv
gesi i adrenalin in vene c Psihe ie pe int "t
in Call of Ciuciu. de pa 1 I fieass odots pitol,
Mi-am petrecut ceva timp explorand ultra-violenta  vine sfarsitul lumii. impreund, am Gelene adevarati dezvaluind o lume ermetica si sufocata de violenta, it
din fictiune, ghidat N d: fosto expertiin i, tot mai putin sensit f 4 intre patru pereti. Feelmg ul general

pomire instinctiva sau un simplu puseu de rebeliune in-
dreptat impotriva (onven“onalu\m insa plimbarea mea

excesului de singe varsat cu gratuitate. $i nu suntem
deloc eclectici. 0, nu, tim exact ce vrem, ce,gadila* an

pevesnici teren fer-
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trei ore de ultra-

volatil o (i
ui Winding Refr), Pulp Fiction si Layer Cake, alegerein

spirata din partea producatorilor, s zice eu. De altfl,
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Intermezzo. Respiro.
Need more meds.

Kaboom! Cotcodac! Kaboom!

|

FASTEREXECUTIONS

rici gameplay-ul i a scapat de efectele transformatoa-
reale culturii pop. gory’ fiind definit printr-un cumul de.
tensiune. urmat de scurte explozi de brutalitate si finali
atprintr-o eliberare interioara. Pe scurt, scena din lift,
pentru cine a vazut Drive. Dar nu poti transforma un
apartament bidimensional intr-o macelarie, fars 3 ai un
plan bine pus la punct. Hotline Miami pedepseste crunt
e greseala (cu moartea), asa ca singurele doua
aptiuni viabile sunt tactica s abordarea tial & error. Din
cest punct de vedere, jocul seamana foarte mult cu
Super Meat Boy: moartea te aduce la inceputul nivelu-

Tony Montana, pantera cluburilor retro

daca este folosit
lamomentul
potrivit. Din ne-
fericire, sunt tot
mai aproape de

finalul recenziei

siinca nu am amintit nimic despre blestematele acelea
de mastit E foarte dificil s abordez sublectul faré 3 in
tru arasi pe taramul metafizicii sau al drogurilor.
Anyway, intre misiuni, personajul principal f

54 te temi. Trebuie sa intelegi ca ai in fata mai mult decat

un simplu joc, fiindca HM are toate trasaturile unei su-

at, i obscura, de

I, desi numarul de Al
dspozitie un arsenal complex, alcatuit din arme albe si
ame de foc. Cele melee sunt silenti

cocos, cal resp . Vedeti? M lovesc mereu

, ramai cu
gura uscata si pulsul ridicat. Esti altceva, de parca masca

jocuri pline pa

prefera
tile pentru cine joac tactic. Pe alocuri, Hotline Miami se
simte ca un adevarat stealth game, imbibat intr-un roz
retro sfidator. Totusi,odata ce incep sa memorezi trase-
.garzilor’, sansele de supraviefuire cresc semnificaty,

e, vi i riptice. Oricum, cei trei tipi cu
capete de animal joaca un rol in story, relevand putin
cate putin din trecutul personajului tau. Mai mult, pe
parcursul campaniei deblochezi o sumedenie de masti
animalice, fiecare cu proprietati si bonusuri speciale, pe

de porc vrea simai fie data jos. E un
cosmar sau o criza de sevraj? Nustiu. Tot ce stiu cu
sigurantd este ca am avuit ocazia sa parcurg unul din
cele mai bune jocuri ale ultimului deceniu. §ia fost atat
de...extatic

gind cand usorsa 19c-
pole ale jocului. Cred ca am tras maximum 3 focuri de
ama pe parcursul povestii, katana si bita de baseball i
indunelte mult mai practice
pentru,,dat omorul”. Mi-a
pécut felulin care te pofi
suta de usi pentru a

punefa sol inamicii din
dreptullor, un siretlic

extrem de practic

S

care e porti at

i cand zbori org

MULTA
cocaina in sistemul circulator. The Great 80's my ass!

imbracati in alb, cu spy

Viddy well, little brother.
= Viddy well.

In Hotline Miami vei muri o
\  datala fiecare 10 secunde. Este un
proces natural, de care nu trebuie

perient; 2 f
gen trebuie imprtasite intr-un cadru intim, aproape.
confesional.
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4nd cei de la Klei Entertainment (Shank) au rea-
lizat ca ideea lor - un side-scroller 20 (un jocin
care de obicei te mist de la stanga la dreapta, ca
in Mario),stealth (in care mai mult te ascunzi dect te
bat), cu ninja (mercenari platit pentru a sabota, asasina,
spiona din umbra) - nu prea a fost pusa n aplicare de ni-
meni, auinceput rapid sa caute investitori. Sau, distribui-

tori cum i numim noi, t. Nu de alta, dar

cura de noul fruct. Stie sultanul ce face, cand poporul
mananca, uité de celelalte probleme.

Asa se face céla nici doua luni de la lansarea pe
360 am avut plicerea sé incerc sisa duc la capt (pe PC)
unul dintre cele mai bune side-scrollere de care-am avut

parte pana acum. Povestea jocului, despre razbunare si
incheiat socoteli, e doar un pretext pentru ce urmeaz

furiseals

developer este tradus ca producator, ar pentru cel care
da banii nu saalocam. Propun... basts

jocuri d 1
ar pe pereti s, zburat” pe acoperisuri. Filmulefele-desen
animat

Dar sa revenim. Batand din poarta-n, poarts, de-a lungul
side-alatul celor 7 hotare, cei de la Klei au ajuns pana la
urmi i la bastanul-bastanilor, sultanul Microsoft, care a
spus:,Peasant (vedefi voi, sultanului M3 i place sa se
ipat si
limba nous), it dau eu bani pentru recolts, dar vreau sa
folosesti pamantul meu? Cum ogoarele sultanului sunt
recunoscute ca fiind bune de arat, Klei au spus,da, mul-

invatat chiar

fumesc”sis-au pus pe munca. Rodul munciilor este
Mark of the
de cei de la curte, pentru ca MotN nu mergea spalat de-

inja, care, nitial, nu a putut f gustat decat

catin chiuvete Xbox 360, s stim cu toti ca numai boga-
tasii au asa ceva. Dupi ce curtea s-a plictisit de nouaiin-

ventie (nule-a luat mult), sultanul, pentru ca a fost un an
bunsiaavut surplus la productie, a decis 53 automatize-
ze sistemul de splare, astfel incat oricine s3 se poata bu-

72 LEVEL 110

frumoase, dar par puse cat sa
nu se supere nimeni ca jocul nu vine i cu 0 motivatie.

epica. De fapt, primele 2-3 niveluri tin loc si de tutorial, si
aproape m-au plictisit, in sensul ca sunt foarte clare in

a-ti explica care sunt mecanicele de joc s implicit ce poti
, bine,siastae
tot ce 053 fac? 53 dau in cap pe la spate timp de 20 (vor-

face si ce nu. §i-ncepi sa te gandesti..,péi

ba vine 20, nu le-am numarat) de niveluri de acum inco-
071" Ce nu-4i arata aceste prime 3 niveluri este cat de

destept s interesant se va dezvolta jocul in jurul acestor
mecanici. Upgrade-urile, dar s diferi

le tipuri de inamici

i puzzle-uri, vor sélta gameplay-ul si-| vor face atat de

intens, incét te va uita Dumnezeu in fata monitorului. Ca

54 scapam de tehnicalitat], portarea este impecabil, re-
d d, dar merge fira i

turd. S-a mai intamplat s3 iasa in desktop, dar jocul sal-

veaza automat, des si bine, deci nu prea importa. Pe

+
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premia cu costume din cein ce
WM Iild:gllnn ‘misiunile secundare?

osigea-

totravitoare etc. Jocul parca nu are limite, iar fiecare:

wtine (mare realizare la nivel de level design),in timp ce

sl cu superomul in care te transformi.
Misiunile pot fi abordate difert. In sensul ca poti
${ipui in minte sa omori tot ce miscd, sau, din contrs,

seone
@ 5600
Jooooo

pletnivelure,doar difert. n sensul ca, in loc 53 va gan-

fiti vazui, trebuie

P
.

s @

terminat insé (5i m-a dat pe spate), gandurile dejaimi
zZburau catre 0 a doua trecere. Dupa generic deblochezi

3 dinumb sa i fifi  unmod dejoc numit +,in care repomestiin poveste
- lucru care-fi 3 i vazu.In plus, daca alegeti plerdetiune-  pastrand ilesi 4
d e dintre cele mai istoria jocuri- mult mai atentj, ar tu
lor. Eo plécere (d bun, dar tot pl 4 nu vezi decatin fata s nu mai simii’ ca si cum ai avea ra-
/azutj. Din petavanii , darul cutine, ot ce se intamplain jurul tu. Schimbari
0dats, jori iunilorpe carele il trag igruma si- agata de 4 exact cit trebuie puter inj
i (neobli olustra. Actiune bagafricaatitde uluitau. A doua trecere a fost pentru mine un cu totul alt
omory’ a ifist i i joc. Am ales, logic, 53 nu omor pe nimen, ar distractia
Maimult,in acest fel (dupa ce af facut curdtenie), vefi  caacestia sai 5isa traga i a. in acti i puzzle.
autai i Aceste mlte i pot schimba A, 5153 nuuitl MotN este, la el ca i Braid, unul
sealscrol-urle Nu recomand luptain forgs,indc de - rezltatu,duptloin mod surprinztor.nplu,opanen-  dinte acel ocur impresionante doar prin gamepay,
darezultate, gil, tiise striga, se acopers, te cautd. Gamepl pla- dar insa i a
dar deloc rezistent la gloante. S, nu in ultimul rand,jocul  cere chiar si cand esti gasitsi omorat le exponential toata experienta. Un final po
poate i daca incerci iimulte ori mai inveti cevasi pe spate sau nu, in functie de starea ta de spirt, de cat
3 termin fara sa il vazut de nimen. Undeva,i isiun, at  demultaiinvestitin pove i in
Nuva facefi probleme, jucatasa titiul nu devine  ca a i
plctisitor, ma ales daca va puneti in cap fortat’ Dupscel

SCoRe
h‘ Go o000




CYBERPUNK TEXT ADVENTURE

I'YI’II[II

La inceput a fost Cuvantul!

aintreb cati dintre cei care vor citi acest arti-
col au avut ocazia sa joace text adventures”

leintreprind, de.a ma simtj in largul meu intr-o lume pe
careopercepeam cahandicapat

lavremea lor. Mai mult,
avitcuriozitaea sau neburias3 s atinga deatarerlic
i Half i

au

Morrowind, a unui Sanitarium sau AOE 2 faceau aventu:
rile text sa para niste dame ofilite s greoaie. Din fericire
pentru majoritatea covarsitoare, articolul de fata nu va
face apologia comorilor trecutulu, pe nedrept uitate in
searbidul folos al giuvaierelor facute din plastic ucios

ale

lor noastre. lar asta pentru ca 1) eu insumi n-am
jucat sustinut atcevain afara celor tei Zorkc-urisia unui
Indiana Jones creat de fani, pare-mi-se, 2) frati Cabrera,

“creatorii Cypher-ului de fatd, sunt molipsitor de entuzi-
asti, facandu-
drumuri decat camorocanosi conservatori.

reclama mai degraba ca deschizatori de

Pentru cei dintre voi care nici macar nu stiu meca-

deci cele carora Monkey Island si Day of the Tentacle i
s-ar adresa din postura unor odrasle respectuoase: inte-
ractiunea cu universul jocului se desfasoard strict sub
forma tastari unor comenzi pe care personajul controlat

tuale (ridica, foloseste, examineaza), deplasarea si orien-
p: rectii cardinale),

mediului inconjurator si a evenimentelor povestii, se de-

ruleaz sub ochi jucétorului sub forma de text. Trebuie

54 recunosc ca acum zece ani, atunci cand luam cu asalt

aceasta lume uitats, sistemul mi s-a parut destul de in-
vechit si dificil de stapanit. Dimensiunea grafica fiind
abolits, m-am trezitin imposibilitatea de a ma orienta in
spatiu, de a vizualiza intuitiv actiunile pe care trebuia sa
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pic diferi,iarin scurtul lor
‘manifest, fratii Cabrera declara fara echivoc ca exact pe
asta se bizuie - pe puterea de sugestie 5 pe arbores-

centa lucrativa a imaginatiei. Daca atunci mi-au trebuit

modificand peisajul, suprimand si nascocind directii
sau linii e dialog, in ultima instanta, proiectandu-ti
mental versiunea finala a acestei ciome a unei capodo-
pere autografe. Cu adevarat fictiune interactiva

In continuare, fundatia gameplay-ului  asigurats

de parser, espectiv acel instrument care primeste i

tor, modificand mediul jocului in consecinta.
- -

torie iindca gama de actiuni posibile in Cypher (depen-

ba de cele mai comune, care desemneaza act

si

. use, go elc),
declanseaza evenimente aditionale (de ex. kiss, dance),
simpatice, dar neesentiale progresului in joc. Din punc-
tul asta de vedere, desi usor rigid, parser-ul necesita o
perioadi de acomodare rezonabili sifunctioneaza des:
tul de bine, fira bug-uri grosolane.

Problemele aparin momentulin care esti nevoitsi

e pasiune si
pentru a ma putea patrunde de farmecul arheologic al
aventurilor text, acum mi-a ost de-ajuns sa-mi amin-
tesc cat potential narativ, cat fior artistic s cat delir pro-
priu pot starni cateva paragrale de text, indiferent de

dialoghezi. i ient sa perso-

naj cu un singur cuvant cheie ca acesta sa-ti raspunda,

mai ales cand este vorba despre, smalltalk’ insa majo
i 4 )

vor treby urma unor afirmatii sau intero- ‘

Llar " text advent . N
e,in esentd, un plan de nuvelaina ca a iar de ca I5-a dovedita
© TH0m ws 0 - oawe rLonn
ek s ke, g shapes agor e WRTOS
it Sy W bl rupresentation between a

een taucal modkications before,
you s ey have an acouied:
o sone.of mw prosihetcs ey we

chnology done by U
s can e What you push yout way. hfough
ke koo g k! on
women who feed |
actn of Wi 13 o
ot s, you e el b etance. % . shdows 10
provide 4 vistors of prvacy. 10 the nortn, you see
e i oo wi e having dmner on 1op of
naked mak
Your moves, are 0 smooih everylSigle person on the oot

si0ps 10 walch you foat.
[Hour New score s 510/250 1
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obtuz. 53 va dau un exemplu: m-am chinuit sa aflu cine
#apersoana de contact in cazul unei afacer licite in-
cercand zeci

desenezi harti ca s poti naviga,

decorul nefiind atat de labirintic),
puzzle-urile nu sunt deloc compli-
cate, iar datjle in care poti muri

scene - afara ploua acid,
in canale e beznd, i disco suntem hipnotizat de un

stroboscop. Ocazional avem si cateva replici vorbite,

fundalul sonor fiind altfel ocupat de cateva teme muzi-

sunt evident ¢ ceva
timp inainte. Mai apoi, ne jucim
un pic de-a hackeri, iar scenele de
actiune sunt destul de dese; soluti-

ile survin, insa tot prin intermediul

pirate, dar p sunete ambientale.
Toate aceste,noutati" sunt utile,reusind sa indul-
ceasca sentimentul

il de inadecvare al jucatorului
contemporan, de departe cea mai inspirata fiind intro-
ducerea inventarului in timp ce restul contribuie aproa-

evaluarii inconjurator sia
unor rationamente logice, apropi-
indu-se astfel de un gameplay cla-
sic. Atasta, duck here, craw there,
escape north”in mijlocul paienje-

p atmosfera. Niciuna dintre ele nu reprezin-
ta un mare pas inainte, nejustificandu-se astfel ambifiile
deinovatie ale fralor Cabrera, insa toate luate laolalta
dau exact lalimita un aer de proaspat si de entuziasm
Jocului, Le judec ca pe nist

\bunatatiri minuscule, dar

este mult mai satisfacator decat a realiza respectiva suc-
cesiune prin trei dlicuri.lar asta, fiindca ai tot timpul din

vintul cheie, contact’ inclusiv,Who is the contact?” Fara
Itat. Di

erat, am cautat o solutie pe campi

fetului, ca sa gasesc ca intrebarea corects ar fifost Who.
isyour contact?” Veti fi de acord ca diferentele sunt mi-
nime, iar parser-ul ar fi trebuit sa recunoasca intrebarea

@una s de folosirea unui

i, putand analiza situatia,
gandi strategii, cantari variante, creandu-se un senti-
‘ment similar turn-based-ului

: dui lui Cypher saltul in ca-
tegoria familiarului si igerabilului,

Am pistrat pentru final analiza a doua elemente:
definitori, povestea si scriitura, de vieme ceif vei petre-
ce majoritatea timpului citind (5 scriind, doar ca aici tre-
buie s3 prestezi in anumite limite). E vorba despre o

Decizia care ar trebui s separe Cypl

lume b

il s 53+ circumscrie
unei minime interfete audio-grafice. Ecranul nu va mai fi

anumit pronume.
Ce trebuie imediat adugat este ca Cypher e de-
parte de dificultatea si complexitatea aventurilor de
cest gen din anii '80. lar asta nu e un defect, i un argu:
ment pentru ca orice gamer, inclusiv cel complet profan,
siincerce. Te vei putea descurca inclusiv daca alegi s
teorienteziin lumea jocului in timp real (adic sa nu-ti

,civom
silinia de comanda, pe cand in dreapta ne delectam cu

inspiratie ale fral si
Total Recal, aduss la un grad periculos (si elicios) de
relativism moral s disolutie social din cauza catastrofe-
lor naturale sia progreselor inimaginabile ale stiintei.

Este de lasine inteles ca din acest potpuriu nu pot fipsi

nea.Le enumr rapid: obiectele din inventar sunt redate droizi g 3
grafic, i a afiseaza un , corporatile atotacapa-
instantaneu din zona in care ne aflam, pe fundal avem  ratoare, conspiratile tenebroase s am.d. Multe dintre
un portret animat dus de spate si il jinconjurator sunt sup

fumand cu nesat, iar intregul ecran rezoneaza cu condi-

‘asemenea detalii menite s

induca senzatia unei co-

012
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munitati ajunse Ia paroxism, scapate de sub control,
gata si dea pe dinafard, sa faca implozie in urma unei
proliferdri innebunitoare a diversitafi
Indiferent de gratia penelului, e imposibil sa nu fi
inghitit de lumea cyber-fstichie din joc datorita pasiunii
care transpare din fiecare rand scrs. Textele sunt com-

puse de cineva care si-a investitin ele nu atat imagina-

fia, nu atat talentul, cat mai ales dragostea melancolica
siimposibila pentru un atare univers fictiv, melanjul
pseudo-apocaliptic al vitorului iind redat cu sensibilita-
tea intoxicanta a unui obsedat. Pe alocuri, scriitura e

& (,Floating near 37
manage to get a glimpse of the code. It s doing what it

was designed to; hide behind dull experiences no scan-
ner would bother looking into?), alteori e de un pate-
tism refinut, devine factuala atunci cand e nevoie.
Dialogurile i scenele mai antrenante sunt expuse co-
ect, curitm bun si fard repezeald. Una peste alta, ceea

|

Cypher: Cyberpunk Text Adventure

farsain stil clasic transpusa intr-un viitor alternativ, iar
daca aceasta interpretare, care mie mi s-a parut deose-
bit de inspirat si revelatoare, nu cade bine nevoii uno-

P e 3 evoce 4 densa d ra de suspan:
film sau roman de categorie B, afundat in propriile-i fan-
tasme sti Frmlurle de cal

ice - Cypher reuseste cu varf i indesat: e ca

I di - P

carele revezi oricand cu placere.
Num:

4 eticheta de,popcorn movie” nu face
dreptate in totalitate. Desi din pampas vine recoman-
darea s3 cititi inainte descrierile personajelor din ma-

nual, eu va spun sa n-o faceti. Aveti parte de suficiente
detaliiinauntrul jocului cat sa nu fif ca luati din oals,
far sfarsitul va f cu atat mai agreabil, cu cat cateva din-
tre (pre)conceptiile cu care plecifa drum if sunt infr-
mate (in privinta asta, manualul dezvaluindu-{i cam

finalul ifi procuré si asta. Dupa
Chains of Satinav si Cypher, incep incet-incet sa cred ca

tr-un atat de usor remediabil defect, Nu cred ca nu se
gésea un cunoscator de engleza cu timp la dispozitiest
pasionat de jocuri care s3 corecteze toat treaba, even-
tual chiar pro bono. E posibil ca urmatorul patch sa e
Zolve integral aceste scapari,

, lipsite de sirop
nerice, sunt posibile.
Singurul minus pe aceasta parte este

non-ge-

iba engle-
23 folosita. Cypher-ul pe care I-am parcurs eu primise
deja un update, avand prima portiune curatata de gre-
seli,care abunda insé in cea de-a doua parte siin ma-

, pe primit prin amabili

tatea fratilor Cabrera, e gandit exact ca acum 25-30de

ani, cu multe documente, surprize si alte ituici supli-
isponibile pentru a f tipari

adus aminte de Pif Gadget), cu o solutie a jocului (ife

tains3), plus incurajarea inimoasa de a-i contacta per-

Din cate

pana acum, elimi-

fMulte). far pand la urma, Cypher
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nualuljocului. $i sunt de toate felurile, plecand dela  sonal orice ai
cele de ortografie (,The gun has one shoot’,int he. am inteles, ni se pregateste o continuare, iar daca
dark’)siajungand pana gice, de sintaxa i a ana
sau topica. E important cé de data nand
inteligibil, insa e pacat ca un produs care a beneficiat tate o renastere a aventurilor text. Noir dreams!
afio i

siapucata

ne asteapta pe buné drep-




u degeaba am asteptari mari de la producito-
ril independenti, adevarate izvoare de origina-
litate 5 video game entertainment

aats forma. In fond, majoritatea jocurilor esite din
nintle creatoare ale unor oameni ca Edmund McMillen,
Notch sau Mike Bithell sunt eftine, pline de confinut ex-

elent s al dracului de distractive. Pe deasupra, unele

fizeaza un nou tip de art3, definitorie pentru generatia

noastra. Cred cu tarie in ideea ca artistii momentului

sunt ci care expun pe Steam, nu in galeriile
taditionale. Cargo Commander nu este un joc indie ar-
tstc, insa i indeplineste cu usuringa oblectivul princi-
fal:acela de a distra jucatorul, folosindu-se de o idee

originala si 0 atmosfers pe masura. Asa se face ca noul
tuloc de

Printre tomberoanele galactice

cutii cu bun;

i. Evident, esti recompen-

sat cu puncte, insa partea grea incepe
cand realizezi ca trebuie sa te intorci in
baz cu tot loot-ul, pana nu te inghite o
gaura de vierme sau vidul cosmic. De extrateresti e des-
tul de usor s3 scapi, folosind armamentul din dotare,
montat pe bratul robotic, ori printr-un tradifional, pis-
ton de Rab3', plasatin pifometrul cristalin. Oricum, se
misca lent si nu-s tocmai inteligenti. Cei grasiridica ceva
probleme, dar nimic de speriat. In schimb, gaurile de
vierme nu-s tocmai o gluma. Ideal ar fi s3 memorezi cel
mai scurt drum din interiorul unui container, findca,
odaté ce suné alarma, ai numai cateva secunde la
dispozitie pentru a ajunge inapoi la baza, pana nu se

a pustietatea fiului, 0

totulin jur, sub efectul fortei

iriada de p: bil d

deriva intergalacticé. Proaspat angajat
super-barbos al unei companii de reciclare spaial3, pe
umeri t3i cade responsabilitatea recuperdri de bunuri
ierdute in nimicnicia dintre stele, exploatand cu ajuto-

micilu aflat

1l bratului mecanic din dotare (sper din inima cé nu
locuieste 0 mana amputata de Cargo Corps, la intervi-
ulde angajare) containerele labirintice, generate alea-
1or. Cargo Commander este, in esentd, un scavanger
hunt. Din confortul c3sutei tale spatjale, te aventureziin
interiorul unor incinte populate cu capcane si
extraterestri agresivi,incercand sa aduni cat mai multe

Zoom out, pana in alta galaxie. Folositor pen-
i .

trua memora interiorul unui container.

0alts scul extrem de utila este freza, in-
clusa totin bratul-minune. Cu ajutorul acesteia, pofi tre-
ce prin anumifi pereti metalici, destructibii, croindu-{i
propriul drum spre loot. De fapt, micile incursiuni n vid
nu sunt fatale pe loc, bravul nostru Cargo Commander
fiind un tip rezilient, de multe ori folosind iesirle in

spatiu spre avantajul sau. Chiar s extraterestrii enervantj
pot f trimisila plimbare, distrugand un perete sau o

punte de sustinere si ldsandu-i sa piarn eter.

Multiverse Banjo

(Cargo Commander devine mult mai placut online.
Qarecum, sistemul seamana cu cel
din Dark Souls, impletind universuri-
le jucétorilor. De multe ori, dai peste.
cadavrul unui alt Commander, mort
prin cine stie ce sistem de containe-
re, cu tot cu intreaga lui captura. E
chiar distractiv 3 navighezi din sis-
tem in sistem, folosind baza drept
nava, pentru a incerca sa depdasesti
scorul unui alt jucator. Cred ci de
aici se poate naste o adevarata
dependent fata de Cargo
Commander si gameplay-ul sau re-

Gauritul peretilor. O activitate preferats, de obi
cei, prin apartamentele vecine, dupa 12 noaptea.

petitiv. Pe deasupra, muzica este simpatica s antrenan-
8, mulfumita unui itm country sictrit, acompaniat de
corzile unui banjo. Nici punctele adunate nu sunt de-
geaba, jocul oferind, pe parcurs, diferte aparate si up-
grade-uri folositoare, accesibile din interiorul baze,
multe fiind absolut necesare pentru cine vrea sa stabi-
leasc scoruri record in goana dupa gunoaie spafiale.
Impreuns cu umorul de bun simf, actiunea jocului devi-
ne delicioass, chiar intensa, facand din Cargo
Commander un titlu recomandabil, numai bun de savu-
ratin zilele cu ploae.

. Aidan

act,mai ales onlne
Mo e
Lo

> dups multe or,isc s devindrepetiiv

Cargo Commandernu vinesa schimbelumea jocurilo, dar

o ﬂmnq(! 0 treabs buna

istibuitor 41 e
ine plycacommandeccom

12 Memorie 5126 AV Video D10

ROCHARD

Personajele sunt asemanstoare. ndi
find,the better game"

totusi spre Cargo Commander @
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Titanul de pe marginea gazonului :

red ca v-am povestit deja cum am devenit pasi

onat de fotbalul virtual, in timpul recenziei

FIFA13, Ce-i drept, nu era primul meu contact
cuun astfel de joc, dar abia atunci am simtit cu adevarat
frumusetea unui meci cu controller-ul in maini. Jocul ce-
lor de la EA mi-a lasat o impresie mai mult decat placuta

~in ciuda unor mici defecte de ordin tehnic -,

multumité unui gameplay fantastic, sustinut de un
continut solid. Numai ca FIFA (sau PES, nu vreau s par
partinitor) este doar varful aisbergulu, o introducere in-
tr-un univers mult mai complex si strategic al Sportului
Rege, transpus in mediul gameristic. Se zice ca miezul
Jocurilor cu si despre fotbal este reprezentat de simula-
toarele de management, titluri ce duc conceptul de mi
croplanificare Ia un nivel atat de migalos, incat devine
accesibil numai unei categorii limitate de gameri. Cine.
ar vrea sa-si prinda urechile in cele mai mici detalii ale
hipe de fotbal, fara i
al rezultatului, abandonandu-se in voia efectelor unor

decizii,din mouse” i a Al-ului rigid? Un jucétor fixat pe
ideea de control refuza din start o astfel de perspectiva,
insa iubitoriiseriei Football Manager vor sari n sus de
bucurie la vestea ca obiectul fetisului lor managerial se
intoarce anul acesta mai solid, mai amplu s cu certitudi-
ne mult mai micro-everything.

78 LEVEL 1o

1001 responsabilitati

Prin definitie, acest gen de joc are ca public tinta
microbistii pasionati de TOT ce inseamna fotbal, pe
afara lui. Prin acel TOT, trantit vitejeste
cumajuscule, inteleg un devotament pentru sport in

computer si i

sine, jucétori, antrenori, transferuri, segmentul financi-
ar s istoria cluburilor. Yep, fiecare element din condu-
cerea unei echipe de fotbal este la cheremul vreunui

buton din interfata lui FM2013, construita dupa chipul

5i asemanarea unui pseudo-sistem de operare.
Comparatia nu este ficut la voia intamplari, caci
exact acesta este rolul pe care jocul si-l insuseste, cel
de, bazs coordonatoare, din sanul cireia se gestionea
za elementele componente ale echipei manageriate.
Nu pot sublinia suficient ideea de, fiecare element’, i
indca FM2013 nu lasé nimiic la 0 parte siincearca s n

b
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tegreze jucatorul in fibra rolului de antrenor, pana cand
acesta simte miros de gazon proaspat tuns iesind din
monitor. Vreti sa stiti in ce conditie fizica se afla

findasul proaspat transferat? Checked. Sau poate
sunteti curios sa consultati presa de specialitate dupa
dtimul meci disputat? Also checked. Aveti nevoie de
“outing pentru viitoarele transferuri sistrategii? Se
poate, din numai trei clicuri. De ce nu discutati direct
wjucatorii, in vestiar? Sigur au o opinie in privinta ma-
nagementului echipei. In FM2013, nimeni si nimic nu
stelasat deoparte. Incercarea este mai mult dect l3u-
dabil, tinand cont c cei de la Sports Interactive au
taditie in domeniu si reusesc, de obicei, ce si propun,
aind una dintre cele mai loiale baze de fani. Sa le

spun mai bine ultrasi? Jocul se desfasoara dupa refeta
titlurilor mai vechi din serie, urmarind parcursul carie-
+eide manager, pas cu pas, si al echipei aflate in obl
duire. Spre deosebire de predecesori, Football Manager

W3introduce, pentru prima data, un mod simplificat
dejoc. Pentru cei ce nu dispun de rabdare infinit, dar
Jorsé experimenteze o cariera in FM, modul Classic
aduce in prim-plan o,,campanie fotbalistica® mult mai
dinamica, redusa la principalele elemente de tactica i
nanagement necesare. Marturisesc ca am preferat sti
Il streamlined, in detrimentul celui hardcore, din mo-
tie de acomodare cu mecanica jocului. O experienta
ompleta necesita sute de ore in-game, timp pe care,

tearerasny

din nefericire, nu l-am putut investi in masura dorita.
Totusi, am regasit chintesenta jocului, reusind sa-i
identific calitatile si defectele evidente, pe langa apre-
cierile de rigoare la adresa realizarilor de ordin tehnic,
nic ele de ignorat. Dacé tot am primit a review un joc
sui generis, mai complicat decat schema tehnica a unui
£22, atunci e musai s3 ma inham la o munc herculea-
né, cu gandul ca poate scot o recenzie mai de Doamne-
ajuta din cel mai recent Football Manager.

Football Q&A

Trebuie 53 priviti FM2013 ca pe un joc titanic
Nivelul hiper-realist a care Sports Interactive, prin SEGA,
aridicat calitatea simulari este dificil de inteles fara un
contact direct cu jocul. Comunitatea online este destul
de receptiva si poate sa constituie un sprijin pentru in-
cepitori, desi recomand cu caldura o cariera in single-
player, inainte s imbratisati internetul, unde lucrurile

112
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1 REVEW Football Manager 2013

devin brusc extrem de serioase. Se cuvine o comparatie
intre juctorii de FM i cei de EVE Online, pentru a clarifi-
canivelul de implicare aflatin discute. Ma consider un

tip destul de adaptabil fapt pentru care nu ezit sa expe-

opinie avizata. Asadar, am apelatfa cunostintele lui
Mihai Andries, jurnalist sportiv s iderul comunitatii
Football Manager din Roménia, pentru un scurtinterviu:

LEVEL: In primul rand, cum ati ajuns sa investiti
atat de multa pasiune in Football Manager si in comuni-
tatea din jurul jocului? S3 fie vorba despre o imbinare
reusita a doud interese, fotbalul i jocurile video?

Mihai As putea spune cé e 0 combinai
elemente: fotbalul, statistic s jocuri. Plus ca jocul m-a

tre trei

prins cam din 1994, cand era doar in formatul text si ma
uitam ca vitelul la poarta noua la niste grafice care urcau
sicoborau in functie de desfasurarea jocului: atac sau
aparare.

LEVEL: Se bucura Football Manager 2013in
Romania de acelasi succes pe care l are dincolo de
granita?

Mihai: Depinde cum punem problema. La o raté
a pirateriei de circa 95% si la vanzari de circa 1.000 de
bucati in format DVD, plus alte cateva sute in format di-
gital download, as zice ca are ceva succes in Romania.
Gresesc?

LEVEL: Ce credeti ca reuseste FM2013 53 faca
‘mult mai bine fata de titlurile precedente?

Mihai: Fiecare versiune din FM este mai buna de:
cat precedenta. Nu exista indofal. Sunt de acord clla fi-
ecare versiune apar bug-uri noi si mereu este nevoie de
patch-urinoi pentru a e rezolva, Noroc cé s-a trecut pe
sistemul steam pentru updatarea jocului, asa ca acum e
2i.Ca plusuri
a5 zice ca sunt noile moduri Classic, Challenge si Versus.
Si cred ca e de ajuns.

floare la ureche s3 ai ultimele patch-ur

t LEVEL: Poate fi FM2013 privit ca fiind mai mult
decat un simplu joc sau ramane doar la nivelul unei
activitatiludice adresate unei categorii aparte de
microbisti?

Mih:

2 Football Manager este mai mult decat un

% DT i} T |
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joc. Este binecunoscut ca sunt cluburi de fotbal celebre
care au folosit jocul ca sursa de inspiratie pentru scou-
ting. Mai e ceva de zis mai mult dect atat?

LEVEL: Finalmente, credeti ci managerii din lu-

avand posibilitatea de a influenta in timp real parcursul
meciului, insa computerul este cel care controleaza
actiunea timp de 90 de minute comprimate. De fiecare
data cind acesta comite o greseald cretin (nu de
putine or), frustrarea atinge cote maxime. Mi-am rafinat

meareald a ar
dela ceivirtuali?

Mihai: Da 5 nu. Problema e ca in Football
Manager ai avantajul ca nu primesti telefoane la pauzi
sau in timpul me«

fela patron ca sa schimbi tactica,
nu esti dat afara daca patronul s-a trezit cu fata la cear-

ceaf si nici nu ai optiuni de blat sau de, cinstit” arbitri

i injurdturi spurcate in petre-
cute alituri de FM, pana cand am reusit s3 ma autodez-
qust. Unele goluri sunt inscrise cu atat de multa

usurint3, de la jumatatea terenului, incat am avut
senzatia ca privesc basme braziliene, si nu un simulator
serios. Acelasi lucru il pot spune si despre vedetele echi

pelor adverse, un fel de super-eroi inzestrati cu puteri

Laplusur, s putea spt
scheme de joc
Tin sa i multumesc inca o data lui Mihai Andries

capoti

pentru rdspunsuri. Gasiti mai

P s i
Ball Z. Pur i simplu zboara pe teren, distrugand orice
defensiva. Astfel de iesiri in decor scad din realismuljo

legate de
comunitatea din spatele acestui joc pe fmro.ro

Fluier de final
Revenind acum cu picioarele pe pamant, in lumea
recenzilor, simt nevoa sa discut sublectul inteligentei
artificale prezente pe gazonul din FM2013,
Multitudinea de echipe licentiate s jucitori din roster
este uriasa (mai degraba completa), dar supusa pe teren
controlului exercitat de Al. Din pozitia de manager,
sunteti direct responsabil cu deciziile tactice,
componenta lotului, formatia de joc sau rolul jucétorilor,

Un mesaj de la Becall, alaturi de 10.000

de Euro, recompensé pentru Crez.
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cului, g  ce puteas
fievitate de producitori, Din punct de vedere tehnic,
FM2013 nu sufera de lacune, datorita unei interfete gra-

fice practice, foarte bine realizate. Meciurile sunt dispu:

tate din perspectiva izometrica, usor de urmarit, pe ao-
curi chiar savuroase. Nu va asteptatila grafica din FIFA
13, vorbim totusi despre un

wlator orientat pe cu to
tul alte detali, Football Manager 2013 este un joc cere-
bral, complex pana dincolo de fimita tolerante, adresat
unui target ahtiat dupd tot ce miscé in lumea dinamici
i surprinzatoare a fotbalului. Pe scurt, este ACEL joc.
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Poti pierde ultimul tren chiar si in jocuri - schita a determinarilor
politico-nationale din The Last Express

he Last Express a fost lansat pentru i0S la sfarsi-

tul lui septembrie si costa 3,99 euro. Faptul c&

mentionez pretul nu e cu totul intampltor, desi
un asemenea chilipir ar putea constitui o stire in sine. O
fac insa tocmai pentru ca un alt articol de luna aceasta
prin natura sublectului abordat, m-a impins sa aflu si sa
reflectez la sumele care se vehiculeaz a periferia ga-
ming-ului astazi. Banuiesc cé v-ati dat seama c3 pretul
mi se pare derizoriu si ca va sfatuiesc pe toti sa il platiti
fara ezitare (gasiti de vanzare si varianta PC pe gog.
com), mai ales ca veti achizitiona in ambele cazuri buna

numita internet prin dial-up, pentru care mi-am tinut
neintrerupt calculatorul deschis aproape o saptamana
(erau 3 CD-uri), spre vaga alarmare si confuzie a parinti
for mei. Dar ce face acest The Last Express — chit ca nu-|
Ve fijucat, ati auzit cu siguranta de el - atat de special?
Pai, de exempli;@UnuIdintre putinele jocuri de aventu
1 care au reusit s4 se pliéze cu succes pe un ritm de des-
fagurare real-time, ara sa compromita integritatea po-
vestil sau fluxul gameplay-ului. Ca urmare, are 5i o
rejucabilitate extraordinar, find posibil ca i dupa doua
sau trei parcurgeri 53 v 1m3na elemente niecunoscute
indita, rezultat al maria-

si batrana forma originald a jocului letari sau
Jjmbunatatir” cain cazul altor produse remasterizate:
(vezi Broken Sword: Director’s Cut).

Voi incepe cu 0 anecdoté: acest adventure mar-
cheaza o premier pentru mine, ficand obiectul primu
tui download dupa ce-am devenit partas la minunatia

82 LEVEL 1n

Selauda cuop g
jului dintre procedeul de rotoscopie i stilul Art
Nouveau. Puteti asculta, daca fineti la convenientele so-
ciale sau doar sunteti meloman, un concert de vioara si
pian oferit de doud dintre personajele cheie, ignorand
avantajele practice pe care le-ati avea daca va decideti

sa n-o faceti. lr lista poate continua, dar despre realii
tile gameplay-ului sau despre excelenta aparatului teh
nic, oricat de mult contribuie ele la desavarsirea joculs
puteti gasi informatiiin cele mai multe locuri. Mi-ar p
cea, in schimb, sa intram putin in materia jocalu, anal
zand unul dintge cele mai importante resorturi ale sak
un motiv esential pentru care jocul a dobandit adand
e si complexitate, si anume cadrul politico-national
universului semi-fictional din The Last Express. Din
punctul acesta de vedere, va fi o specie particulara de
retro, propunandu-si sa focalizeze pe un aspect anun
in locul unei analize generale. In cele ce vor urma,
spoiler”-ele vor abunda

Ceea ce diferentiaza si ridica The Last Express de
supra altor eforturi similare este, printre altele, poves
tea. Pe sleau, e cea mai bun intriga politista pe care:

intalnit-o personal in jocuri: nu cade niciun moment

www.levels



Mr. Cath sau americanul caruia nuii e frica sa-

yada tentatie facile de a se folosi

adio de la trecut

e radicale pentru a soca, reusind totusi s mentina

starl de fapt care a
precedat Primul Razboi Mondial (cronologic, ne aflam in

tensiunea si suspansul exact la limita fina

B L i i ol
nala. Sursele de inspiratie sunt evidente - avem de-a
fice cu un melanj fericit intre Agatha Chritie si Alfred

joc Franz Ferdinand si declansarea
concreta a ostilitatilor), ilustrand conflctele dintre diver-
sele forte care au fost angrenate. Astfel, personajele

principale sunt modelate cu intentia clara de a f port-

fitchcock, intre un whodunit thiiller cu
acente politice s de actiune.
De ce subteran? Pentru ca The Last Express debu-
A d

grur carefac parte, fi
dule surprinse cateva din trssturile defintoriale aces-

tora, asa cum le-a consacrat, corect au nu, istoria. E

fobert C: identitatea

drept ca jocul tie, in sensul in care nu

scena
decedatului, insa asumarea acestei masti presupune in-
tarea luiintr-un joc de disimulare care preia centrul de

geutate al tensiunii, chestiunea gasiri criminalului fiind
etrogradata in fundal. Cu toate acestea,

aoferi istoric complet
sau de a detalia profilul fiecarui grup etnic a carui voce
s-a facut auzita in anil respectivi, Ba mai mult,lasa sa se

intrevada si o interpretare alternativ la rap

Viata de la bordul trenului urmeaza un ritm
Gk de terai icolel.

si secretele care-i leaga pe pasager, de fapt

é‘?l W

Saugmericanui de
ethepecaleded aritiel

What a pleasure 1o see you tonight
with your charming friend.

squrant e intretinuta permanent (te vei trezi confrun
utde diversi inarmati destul de des), iar 0 anumita mor-
tiditate latenta care ti se imprima in chiar primele
minute (scena gasirii

forte si poate pa
istoricului profesionist ca 4nd('pdr(nndu se delinia orto
doxa, insa i confera o dimensiune speculativa bineveni-
3, implinindu-si menirea de fictiune si evitand stereot

tise va sterge din
ninte pe parcursul desfasurari jocului, find din cand in
«nd repotentata de interludii onirice sinistre.

Contributia hitchcockiana e data de sugestia existentei

in principiu, conflictul de la bordul trenului se in-
varte intre trei binoame. Primul dintre ele este cel for-
mat din neamtul August Schmidt si austriaca Anna

la nivel mai inalt, care-| dep: 1

Wolff,

dste pe Cath in mijlocul ei, sau de secventele de actiune

re,spre deosebire de alte adventure-uri isi gasesc cu

idevarat locul in peisaj.

Micro-cosmosul dinauntrul Orient Express-ului

ialdintrelCath si domnisoara Wolff nu este
taldelcondimente ca praful de pusca

celor d lee dure ale
Puterilor Centrale, care se afla intr-o aparenta relatie de
amabilitate s afinitate, ins3 ale caror adevarate fir i
obiective sunt cat se poate de opuse: in vieme ce primul
esteinteresat de fructificarea in nume personal a unor

/ Mr. Abbot, suspect de locvace
pentru un britanic sadea

P de afaceri, cea de-a d din fa-
voarea intereselor Imperiului Austro-Ungar din patrio-
tism romantic. Mai mult, Schmidt (magnat) este expre-
sia unor valori de tip practic, traditional asociate astazi
soci , pe cand in persoana

1a) ar trebui sa identificam cantecul de lebada al unei
perioade de aur din cultura austriaca, celebrul,fin-de-
siicle" vienez. Previzibil, povestea tinde sa incline in fa

voarea celei din urmd, exploatandu-i personalitatea ge-
neroasi in pasiune violenta si sincer, insa evita in mod
fericit sa-1 demonizeze s, in final, s3-| pedepseasca cum-
va pe reprezentantul german, rezervindui statutul de
oportunist si atat.

Al doilea cuplu este format din Alexei Dolnikov si

LEVEL 83
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The Last Express

contele Obolensky, intruchipand tendintele opuse din sa-

nul Imperiului Tarist care au s condus in scurt imp la des-

tramarea acestuia: anarhistu ireverentios versus aisto-
cratul conservator. Interesant si de apreciat este ca jocul
nuia in mod vizibilpartea niciunuia dintre ei ar cum nu
poti auzi toate conversatiil sau participa l toate eveni-
mentele din prima, felul i care jucatorul i percepe poate:
altema dela,playthroughla, playthrough’ De exemplu,

re a fost cea a unui scelerat violent, dominat de complexe,

4. Ulterior, mi s-a i fiu

martorul discret al unei scene pe care anterior -0 sur-
prinsesem, ceain care Dolnikov i impartaseste nepoatei
contelui dragostea sa i propune sa fuga impreund.
Refuzul categoric al acesteia a aruncat o lumina noua asu-

lit de implicatii politice, acesta cipéta o aur tragica pe
carein trecut nu -0 banuisem.

Altfel, nici batranul conte nu este unidimensional,
ideile invechite,incapacitatea de a se adapta s de trata
culumea moderns, aspectul si conduita dogmatic mo-

P

Exista sl un punct de legaturd al acest

binom, si anume nepoata contelui, Tatiana, care nu este.
altceva decat personificarea, copiilor Rusiei’ handicapati
tele contradictorii

din start de lupta criminala intre ten

dat nagtere,victi

vinovate ale ciocniriiideologice. De altfel, ca urmare a in-

tein secret, dar caruia i refuza atfel dragostea, Tatiana
intra intr-o stare de soc din care nu-si va mai reven.
Celdin urma duo este, poate, si cel mai neasteptat,
format chiar din americanul Robert Cath si cel caruia ii ia
locul, prietenul s conationalul Tyler Whitney. Cum pe

Confort lll, Orient Express

\

ceava rudelorindepa jand

i ijoc lumea sicum
aifi acesta din urmé, personalitatile celor doi par sa se
suprapun, ins3, de fapt, ele se inlantuie, sau, mai bine
zis,cea  lui Cath i urmeaza si o inlocuieste pe cea a lui
Whitney. Calm si rational, intreprinzatorsi constient de
propria influenta asupra celor din jur (felul n care i poa-
tejuca pe degete pe cei de la bordul trenului la adapos-
tulidentitatiifalse), Cath simbolizeaza chiar America,
ica dela sfarsitul Primului Razboi Mondial, chemata
o , :

P i 9

Magistrala scena a concertului de pian
sivioara ar merita un retro separat
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il i privilegiat de
mostenitoare a culturii europene. Uitatura lui Cath, usor

sociale s culturale pretentioase s un pic perverse, in ace
lasitimp pastrand vie o vigoare aparte de Lume Noua.

causti

, 5i completa stapanire

Whitney, d I ca

ternic, e de alta parte, cu perceput (si

i, pare pri e mult mai aproz

sep ) | p
pe teritoriul Europei pana atunci - atitudini excelent
Edith

fuiasca, usor zanatec, imbratisand cauze dubioase toc-
i a unei inimosii prost folosit tin

P i precum Henry J
Wharton
Ei bine, da, Cath nu este nici sarac cu duhul, nici

inceputul secolului trecut.

prea puritan, nici rudimentar, nici nerafinat, ba chiar do-

- ——— —_—

chestiuni artstice. Din punctul acesta de vedere, dedu-
blarea din The Last Express marcheaza trecerea de a0
America poate puternica miltar sau economic, dar sfos

Friza Beethoven:
(secesionism vienez)




3 pe plan social sau artistic la una care-si asuma tot mai
pregnant rolul de prima solista in toate domeniile, depa-

ulturd tanars, dezbarandu-se d

dezorientare in hatisulistoric complicat a vechii Europe.

Celelate personaje participa mai pui variat fa
cest carusel a coloraturi nationale, avand si un rol minor
peransambu: britanicul George Abbot pare sa f renuntat
Iscelebra eticheta englezeasca, descosand pe toata lu
mea, sérbul Milos pistoneaza fanatismul nationalist tipic
balcanic fara prea multe alte nuante, o familie linistita de
francezi ne da exact masura burgheziei, ba avem chiar re-
prezentanti ai lumii arabe, usor confuzisi etrasi, la margi-
neaistoriei euro-centriste, cum s-ar spune

Un caz aparte este celal prinfului Kronos, care ar

Imperiul
politicd majora care ar lipsi, insa acesta i pare clar des
piins de orice determinare nationals, rezonanta numelui
sirolul sau in poveste ducandu-ma mai degraba cu gan-
dulla o reprezentare alegorica. Pentru ca Timpulinsusi
este cel care pune in miscare toate evenimentele fatidice,
el este cel care duce spre implinire catastrofa Primului
Rizboi Mondial, el este cel ce imprima iminenta tragediei,
brsfarstul jocului face in asa fel incat rezolvarea misteru
I (care e relativ obisnuits, daca o analizam in termenii
comuni ai genului) sa transceads o miza locals, particula-
13, microscopica - cum ar fi recuperarea unui obiect de
tezaur sau gasirea si pedepsirea unui ucigas - s sa te or-
enteze inspre dimensiunea mai extins a metaforel

Ce seintampla, de fapt,la finalul lui The Last
Express? Printul Kronos, Printul Timp, care parea s fi pé.
fisit scena gratios, astfel amanandu-se curgerea Istoriei
35 cum stim ca ea s-a intamplat, revine pentru a-si re-
wpera trofeul pierdut, un ou de aur incrustat cu pietre
pretioase. Nu numai cé aceast re-aparitie face imposi
bi sfarsitul optimist pe care altfeljocul -ar i propus (te-
oristi care deturnaser trenul fuseserd anihilati, per-
spectiva razboiului nu era temeinic conturats, povestea

dragoste putea continua), dar oul,
deaunaintr-insul viitorul, se dovedeste a da nastere
unei pasari pradatoare (iar fiinta ei, mistico-mecanica, e
deasemenea semnificativa) ce poate canta dumneze-
ieste, stimulata corect, dar poate i ataca, ucide si distru-
ge cuferocitate.
Spiritul noii epoci (pasarea de aur) il ucide pe

fronos, ca si cum momentul fintri ei p
ein textura timpului, idee atat de familiara in filosofie,
fteratura sau picturd, care trateaz cele doua Razboaie
@pe oincomprehensibila gaura neagra a unei Istori
area fost permanent inteleasa si gandita ca avand o
unicé directie - evolutia, accederea, urcarea pe o scara
maginar a progresului. Tatiana, napadita de o intuifie
profeticé s printr-un gest somnambulesc, incearca sim-
bolic sa impiedice Razboiul, sacrificandu-se ca sa distru-
gaincarcatura de arme de la bordul Orient Express-ului
ceurma s revina rebelilor sarbi. Ins3, pasarea de prada
scapa exploziei, zburand in ultima clipa pe geamul com-
partimentului, pentru ca, secunde mai tarziu, vestea in
eperii azboiului s3 invadeze gara din Constantinopol.
Uterior, umbra pasarii acoper intreaga harta  Europel,
@0 boala invaziva ale carei sechele pot fi urmarite pana
inziua de azi, asa cum ne lasa s ghicim extraordinara
secventa de credits. Aceasta dimensiune globala a dez
astrului este oglindita in relatia lui Cath cu violonista

Anna Wolff,inca daca mai era
nevoie, ca starea de spirit relativ optimista e
Ia sfarsitul voiajului trans-european era doar
oiluzie. America (Cath) ramane deocamdata
contemplativa pe margine, pe cand Austria
(Wolff) i arunca in lupta sinucigas cele mai
bune sperante.

Povestea din The Last Express poate i
analizata si apreciata din mai multe puncte
de vedere in afara laturii strict politico-natio-
naliste pe care am incercat sa o schitez n cele
de mai sus. Emulta magie in felul in care te
lasa sa ghicesti in spatele stratului de supra
faté 0 bogatie de detalii siin modul i care le
proiecteaza personajelor existente indepen-
dente de scurtele intamplari petrecute fa bor
dul luxosului tren, vieti pline, poate, de in-
tamplari la fel de extraordinare. Deci,
profunzimea documentrii storice si luxu-

Milos saulcum fanatismul poate
imbraca masca politetii uneori

Tatiana in dialog cu bunicul ei,
contele - parfum de Cehov

|

rianta metaforica sunt doar o parte a ceea ce
MRS acestminunat joc are de oferit, doar doua

’ '/'"l!‘; motive dintr-o puzderie pentru care The Last
Express e un adventure exemplar. Felulin care
impleteste dimensiunea realista si pe cea ale-
qorica sau in care urmeaza o linie realista si
veridica storic fra a se i 3 aduca intel

i speculati, repre-
2intd insa o diferenta calitativa esentiala care-

i asigura acel loc unicin inimile si mintile
aventurierilor virtual
. Radu Sorop
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THE LORD SINGLETON

He stands at a Lith in
the Domain of UValethon,
Looking East €to the
Downs of Valethor.

Program: Paperboy

Inainte =& m& hotirisc ce joc woi trata luna aceasts, am o veste decsebit
de tristd Mike Singtetan, parintele Lui The Lords of Midnight, a incetat diry viata in
dats de 10 octombrie, r3pus de cancer La 5l de ani. Tocmai anuntase c& lucrea=3
L3 un remake The Lords of Midright pentru iPhone. RIP. Mike..

Pentru a ui mai ridica putln moralul, mai am un anunt de Facut Julian Gollop,
un alt superstac al anitor ‘60 - 90, triieste, e s3nstos tun, silucrea=z3 din greu
La Chacs Reborn, un, remake al stravechiului Chaos. o strategie pe-ture foarte
pnpuLara in anii ‘80. 1i ure= succes, chiar avemn nevoie de mal mutti b3trani” intr-
un peisa in care old schooler-ul” Molyneus, un personaj deseorl asociat cu en-
tuziasmatsicrestivitates epocii de aur 3 jocurilor, a ajuns =3 ne ceara bani per-
£ru privilegiul de 2 CIDCaI’ﬂ ca posedatii intr-un cub negru. Asta s&-mi fie
inwEtEturs de minte, =5 nu-mi mai doresc Lucrur imposibite. Cand m=am rugat
DivinitSti s3-i bage mintite-n csp o Molgneox si =3 nu-l mai Lase s3 salivese pe
Hinect la toate conuentuLe PU-mE gandesm rezultatul ua Fi-chiar Curiosity. Si
nu ma refer La trast:oLeta marfiana. Gollop-pentra (=1

Fundca inspirstia refuzi =& Ving si chiar falE] m& pot hataﬂ ce bijaterie a anilor
‘80 5 w5 presint in paging care Mi-3 Mai Framas, Yol continua cu anunturite David
Braben, un-att favorit sl generatisi care -3 lmpledlcat cel putin o dats de cablut
transformatorulul de nous wolti, a fost cuprins si el de Febra “Hickstarter-utui.
Dupa cativa aniin care Elite IV a aparut sia dvsparut de pe radar ca un.. balon
meteorologic american, SFantul Graal al unei generatiide . space sSimmers” a
fost descoperit pe Hickstarter Pe scurt, omul incearcs =5 straéngsd 1250 000
de lire sterline pentru Elite: Dangerous. Sau Elite TV, cum doriti.
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Avokalips CREEN DRACON 1

L 52 de =ile Eeea === ATINS C3, P
'antafa =iin-care imi voi relus ac
=

E mai pri
in timp pertru a-i convings pe ma-
rului In ca= contrar, tocmai am contrbuit Ls
il el i prxm entuziasmul intr-un-
eparat § i i Srat astept mai multe inf
Mnm=n"an ni 5-a3 promis contingt generat procedural (prc-t-at:-
de sisteme solare), un mod =
Frantnev Elite IT [ba=zat pe legile miscEr
i >

ZX pectv-urrx (=
de 48k si 128k, i
re le puteti c3rca de pe worl
el Pantru control [sau pentru pr
i) puteti Fols tastatura victuald Sau, pentru confort sporit,
D v simtiti deosebi
pe telel orlul. tablets cu Android, ga='du|t|

SOR-01
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BugTopia si
Ga?nifﬁ:areo

Creatie prin ihova;ie si inovatie prin creatie

ups articolul publicat in edia lunii septem-

brie, unde stimatul coleg ncv a facut o analiza

complexa s foarte perspicace a vitorului in-
departat din universul cultural gameristic a venit s ran-
dul meu s3 aducin discutie procesul de gamificare. De
aceasta data, voi aborda subiectul prin prisma unei
inova a

tirea si gustul pentru vertij. Dac prima a capatat

tii timpului, vertijul - inel
aici printr-0 stare intensa de exaltare udica - a imbracat
recent forma desavarsita, adica cea  jocurilor video.
Asadar, daca adaugam si vorbele lui Serge Tisserot, din
lucrarea sa, Psihologia jocurilor video, care afirma ca
Lam alé a jocurilor (..) este aceea de a nu

imita televizorul s de a nu induce pasivitate’, o aplicatie
capabilé 53 transforme o banal imagine intr-un joc,
prin numai céteva dlicuri, devine vecina cu magia, mai
alesin ochii celor indragostiti e fascinanta lume a ga-
ming-ului. In curand, ne vom putea construi propriile
aventurivirtuale, faré a i nevoiti s coboram dimineata
din pat, cu conditia s& avem la indemana un laptop sau
un smartphone.

Gameleon

Gamificarea nu este un trend atat de recent pe cit
ne place sé credem, inca departe de potentialul maxim.
Asemenea oricarui alt element definitoriu pentru

nus, fara finalitate. Ea merge inainte, alaturi de progre-
sul nostruin domeniul tehnologiei informatizate, conlu-

creatie cu aplicati serioase intr-o jucarie. Trebuie sa
privitlucrurile din urmatoarea perspectiva: dupa

inventia automobilului, cu scopul facilitari transportu-
1ui, iau i pun la punct competiti aut

scopuri, am putt Tudice. U
lucru similar s-a intamplat cu mai toate marile inventii.
De ce ar face computerul o exceptie? Din acest punct de
vedere, gamificarea pare un pas natural,iar dezvoltatori
éni de la eMotion Concept au sesi L
Ideea lor de a realiza o platforma de dezvoltare bazata

pe ultimele tehnologii din domeniu, multe dintre ele

pe g3, a venit di
o S . ) 5 Rkl i
printr-un produs finit mai mult dect interesant, voi joc. Nu orice joc, i un unul creat, on the iy’ chiar
alizez, i 5,0 uneal- stre jucator. Avand 8 ienta
a aconstrui d  in special p

tor ludic, prin gamificarea unei idei cu
usurinta atét de apreciata in secolul informatiei, ratie:

proiectul Gameleon a imbracat hainele tehnologiei
HTMLS. Fiind, pana la urma, vorba despre un engine cu

noitofj, te-  unel i n,Les Jeuxetles  radacini infipte in web, avantajele sunt evidente din
rului autohton. Dacé luna trecut am avut ocazia sa ur- Hommes’, Roger Caillois afi afostmar-  start, i prin BugTopia, un real-time
miresc indeaproape procesul de creatie al unui joc, por-  cata inca de la bun inceput iuni MMOI it de la zero.
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con The Gam Y gt Gameleon, The Gan

editor b

¥ & Development lour

it Post < BugTopia 8 YouTube - Broadea:

4ipg (1520x1080) )

+Aminceput prin a realiza BugTopia, un MMORPG
avand functionalitatea Wow si grafica tip anii 1995, intr-
al face sa rul

pe orice device. La un moment dat, ne-am dat seama c
ceavem e destul de modular, incét se porteaz pe orice
joc. Putem sa facem gamification din orice’, spunea
Victor Popescu, General Manager la eMotion Concept
Afitmatii destul de radicale, am putea crede. S fie
Gameleon o platforma de gaming atat de capabila?
Daca luam in calcul baza HTMLS si tehnologiile pe care
aceasta e face disponibile out of the box, atunci da,
Gamel i ér potentialul sa p
inovator,subltil. In sprijinul celor de la eMotion vine

BugTopia, 0 demonstratie palpabil a potentialului ofe-
fit e noua platform. Deoarece a fost construit cu
intentia sa ruleze in orice mediu, direct din browser,
BugTopia (intrat in faza beta din 4 unie) permite accesul

.

& - 2
Tmply pinch s
w  HH R

< o P
- > to reshape 'i?’\

lalumea jocului de pe tatla internet,
fira necesitatea oricarui alt plugin.

JPutem s3 avem din ceea ce facem noi o platforma
de training, de facut team building, educatie sau orice ar
insemna realizarea unuijoc, cu questuri, achievemen
wri, prezenta real time si integrare cu tehnologii HMTLS,
precum servicii de locatie, audio si video Viziunea e una
de a oferi un astfel de produs, portabil, usor accesibilsi
pentru cei non-tehnici’,sustine mai departe Victor

tru creatorii de jocuri indie fiind incredibile.

BugTopia

BugTopia este o incursiune in lumea minuscula a
insectelor, locuitoare ale unui taram imaginar bogat in
magie si aventuri, denumit Harendar, unde un conflict

nite i chiar un mod PVP, totul dintr-o perspectiva top-
down clasica. MMORPG-ul cu gandaci propus de cei de
1a eMotion Concept este un tur de forta al proprietatilor
oferite de Gameleon. Inspirat puternic din World of
Warcraft, BugTopia vine ca un fel de demo al
posibilitatilor de gamificare disponibile prin intermediul
platformei mai devreme amintite, straduindu-se in

disputat ntre factiunile Anterium si Hegemony zg.
pacea si armonia micro-societati chitinoase. Sunt dispo-

Popescu. i

a , clase cu roluri bine defi-

Connueror

=

acelasi timp 53 continut pentru a se califi-

ca drept un joc serios, de sine statator. In contextul aces-

tui Special, gasesc mecanicile de gameplay mai putin

importante decét relevanta jocului propriu-zis. In fond,

chintesenta articolului de fatd a fost directia tot mai ac-
Ibilaspi . - .

prin aducerea acestui

g 3
in controlul deplin al utlizatoru-
lui de rénd, iar aici BugTopia demonstreaza tocmai asta.
Cat de mult v-ar plicea s putet juca alaturi de pr

I, realizat la o cafea, intr-o dupa-amiaza,
a line, la fel

cea din unele jocuri consacrate ale genului respectiv?
Potentialul untapped din Gameleon este greu de imagi-
nat singura limita find imaginatia si creativitatea proas-
patului,dezvoltator indie’, cu toate ca prefer un altter-

men, explicat ceva mai tarziu. Micile insecte razboinice

servesc drept un bun exemplu pentru nivelul calitativ ri-
dicat, profesional, al jocurilor ce pot fi realizate prin in-
termediul platformei de gaming Gameleon. Refinefi ca

HTMLS, astfel incat majoritatea elementelor structurale

defa bun inceput, faré si fie

1012 LEVEL
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nevoie de,softuri anexa', dar nediferentiindu-se prin ni-
‘mic de un joc destinat desktopului. Asadar, BugTopia
este unul dintre primele exemple ale procesului de ga
mificare intermediat de o tehnologie emergenta, mai
exact HTMLS, si o platforma intuitiva construita pe baza
respectivei tehnologii. De aici mai departe, drumul spre
monetizarea unu astfel de venture fiind presarat cu o

P . pentru asa
ilimbratiseze pana la capat.

Gameleon si dezvoltatorii casual
You know what's really exciting about video games is
you don'tjust interact with the game physically - you're
notjust moving your hand on a joystick, but you're asked
tointeract with the game psychologically and emotionally
aswell. You'e not just watching the characters on screen;
p NINA

i
Game Over

Cuvintele Ninei Huntemann ma vor urmari pana in
ultima clipd a experientei mele de jucator s individ pasi
onat de cultura jocurilor video. Aplicati acum citatul de

mai posibild p
un rezultat de neimaginat pana acum cativa ani. Odata
cu disponibiltatea la scard larga a internetului i evolutia

hnol , web-ul a devenit

preferate pentru creatorii de jocuri. in prezent exista o
sumedenie de titlur browser-based, insa foarte putine
reusesc s ajunga la nivelul de imersivitate al jocurilor
e bune”. Numai ca Gameleon ofera posibilitatea reali
zari propriului joc, dand frau liber imaginatiei creatoru
lui. Urmérind linkul http://youtu.be/m9cA95Fo32g,

P P P
hensibi, realizat de echipa din spatele platformei, unde
sunt explicate in detaliu, cu exemple clare, avantajele
oferite de Gameleon. Practic, oricine are o idee buna si

Gamelon, BugTopia si Gamifi

accesa un PC py un mic g por,

chiarsifara cunostinte solide de programare. Daca pana  much more* scanpe  mica | ideea din sp:

acum aveam jucatori casual si dezvoltatori indie, se des-  post de harta, cateva clicuri il Mai mult, ai bilit

chid acum port I < lui, et 1 tei I ltata in Romania, me-

sual Lipsite, practic, P U d lamentabile, cu 3 it discutata si,rumegata in detaliu, motiv pentru care
jocuri ar bijuterii, RPG- P va invit sa interactionam i pe forum. Macar asa, din vor-

temetulin viitorul foarte apropiat. Desigur, exista mereu

bine acestui gen de platforma de gaming, chestie pe

fuck-up, tinand cont
J2ero-skillscripting for quests, events, NPC’s and much,

2 au
ales sa lucreze la BugTopia. Sper ca am reusit sa clarific,

be,si ne aratam interesul i sustinerea fata de develope:
tiiautohtoni.
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Legend of the Void 2

unatrecut

I.v-mra destat 2afostdesti-
i, ar noul rege al RPG-urilor a fost numit, discutabil-democratic, Lotv2 Eram in Oaui,
dar mi-am revenit repede. Prima parte, un RPG-TBS foarte bine inchegat, mai ales pentru
un webjocgatit i -3 parut I aceas vl cu Epc BateFatasy 3 (vicepresein-
tele). Deja ma ga a
na. Dup i

um doua luni,

lniasiipotdo pagi
insa, Ceamai i
s i iai de inde 551

séireprosezi, totul e facut cu migala, totul este explicat, e mare, e mult, are poveste, are
ditati. Problema mea este ca nu sna\uce;te Am ajuns s3 cred c3, decét asa, m
3 3 n di

ai bine mai

ciuntit, dar cu pasiune. 1tré, @
asteptarile mele erau mult mai sus...i e departe am ajuns daca pot vorbi n acest fel
despre un minijoc

Stunned

Stunned
Stunned

Infectonator 2
armorgames.com/play/13150/infectonator-

Rave suntjocurile care ma pot convinge cu o singuré imagine ca merita jucate.
Infectonator 2 a fost unul dintre ele si pot raporta bucuros ca nu-mi pare rau. 12 este
e " ol o il Hiriamsi ol

torale peste tot, dar de ce este el plasat i ] peste deinf
legere. 12 este, de fapt, un simulator

Ecuactiune, da,

Lansezi virusul in

m\ﬂccul unui oras mare, apoi rézi ca un nebun privind panica creata. Scopul tau este dea

Jackson si trupei lui de dansatori nemort. Bun!

¢ prin bioterorism. unde poti upgradaraza s virulenta agen- :
i patogen, debl bi i stransi de fa cei p

anterior unelte auxiliare, ca mine si grenade. 0 ai nevoie de ele, pentru ca unele orase

vorfi te. Nimi insain calea ui Michael

Edmus

Da(é citii Level cu religiozitate, e imposibil 3 nu v i scos din sérte pana acum ¢t
nenumératele mele trimiteri ctre Canabalt. Un jocin care tot ce trebuie sa faci este

buton . Unjoc
dupa umila mea piere, chintesenta a ceea ce ar trebui s fie gameplay-ul unui platfor-
mer. Gasesc fascinant felulin care acest joc simplu dezvolta tensiune, poveste, adrenali-
3, pasiune, 3, grafica i un buton. Ed
schimb3 povesea cuMMO-ul. A nu i ncerc 3 scap teair din caea. . extateres
il i 3 53-4i demol di in viata mai mult decat

idee, dar

¢ prin simplul fapt c te lasa sé vezi ce fac si cum mor alte 100 de avatare, conduse de alti
100 de oameni.

i mai interesant este faptul ca topografia nivelului se schimba in fiecare

 2isi primestin acest fel 0 noua provocare dupé fiecare 24 de ore. Bun!

Solipskier

i Cesseintampla insa daca invartim roata si in loc sa apasam un buton pentru a séri de pe
¢ oplatforma pe alta automatizam fuga sisaritul, dar stergem platformele? P se intam-
 pla Solipskier, unde un schior nebun se increde in talentul nostru peisagistic s avansea-

pep: ad-hoc I sus-
dupd Dacate a b c]
. i funci jimea deport inaltim, de diferite:
: culori, facé treci i multiplica 3 pasaje moarte unde
: nu poi d trebuie s il atent | tuneluri i care p
Huminiisiinca. Ia detaliu, sta, dar 3, adrenaling,
poate chiar i céteva cri dibile, pasiune si citeodata
re. Revin... 5.655.417 puncte. Bun! $i de la capét. 1.473.714... cécat. Bun!
. nev
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Hasta la Vista  Red Lights

A(est film este despre tri tineri care-siiau inimain dinti s decid sa plece impreun
in Spania pentru a-i pierde virginitatea. Acum, probabil va gandifi c& m-au pros-
tittoate filmele alea facute dupé jocuri i ca am inceput sa ma it s sé recomand orice,

D aci stau s3 ma gandesc bine, Red Lights (Dincolo de intuneric) ar trebui s3 fie de
mare interes pe plaiurile mioritice, si asta pentru ca actualul castigator al concur-
sului,Romanii au Talent” este un mentalist, nu? In film, o echipa formata dintr-un psi-

dar nu. Filmul nu este nici pe dep:
este 0 dram care se plaseaza exact la capétul celalalt al spectrului. De ey
ganditintens dacé pot recomanda aici acest ilm, pentru ca, vedefi vol, noflugm dusul
Ia cinematograf ca pe o bucurie, i de ce nu, ar ilmul asta nu vinde distractie. Filmul
asta vinde compasiune, intelegere, ridica intrebari i te loveste rau de tot daca ai pe ci-
mevainjrul t bolnavsaucu dezabiltai.Cl el prieteni de maisusaufecarecite
o problems, unul nu vede, altul e bolnav de cancer,iar cel3lalt este 90% paralizat. Nu
Va faceti griji ~ pentru ca este un film european, nimen nu-si plénge de mila aci i nici
nu in penibil. Flamanda, un fel

it in Belgia, suné foar-
te bine, iar actorii, asa cum va

holog y i un fizician (Cillian Murphy) este angajata de diversi pen-
tru a descoperi daca puterile paranormale ale altora sunt adevarate. Pelicula este
scrisé s jucata bine. Te face 54 te gandesti la multe si te trezesti pe marginea scaunului
disecnd tot.Ii creezi propriul tau thriller ~ tofi avem paranoa in noi - s realizezi un-
i ca poate duce fil-
mul in ce directie vrea. Rar se intampla s3 mai vezi un film in care sé nu pofi macarin-
tui,Ia jumatatea lui, cum o 53 se termine. Acest lucru are insa un revers al medaliei

deva pe la jumitate cé scenaristul a dezvoltat subiectul incredi

dureros, fiindca orice final a alege, ca scenarist, va fi dezamagitor pentru o parte din
audient. Eu m-am numérat printre cei crunt dezamagiti de ce au ales, dar asta nun-

. Un dul din

care sunt multe de invatat.

seamna nici pe departe ca nu-| recomand. Red Lights nu este The Prestige, nici macar

The llusionist, dar este o aditie interesanta si inteligenta la gen.

polygon.co

Cu sigurants site-ul cu care v-am omorat cel mai
mult de-a lungul vremii este Kotaku. Acum, si nu

credeti ca acolo e numai miere si lapte, site-ul e (inc3)
bun dacé va place cancanul gameristic, dar pe timpuri

afost, datorita comunitatii, extraordinar. A fost, fiindca
un boss firé somn a impus redesenarea luila iecare
lun. Aceste schimbari constante au reusit s3 indeparte-
7e atét 0 buna parte din comentatori, cat

propriii jurnalist. Asa se face cé acum Brian Crecente si
Michael McWhertor pun umarul fa ce o 53 devina unul
dintre cele mai puternice site-uri de cultura gameristica
~ tir, speciale, review-ur, interviuri, privir din spatele
scenei etc. lar langa ei i mai gasim si pe Christopher
Grant, fost editor-sef Joystiq, Russ Pitts, fost editor-sef
The Esca)

satul Polygon impinge cu toate motoarele inainte si ara-
4 ca un Kotaku fars cancan, unde toate stiile sunt ex-
clusiv despre ce inseamna aceasta industrie. Multidintre
cei care comentau pe K. sunt deja aci,

n Crecente, considerat ca unul di
mai influenti oameni din industrie

LEVEL 112012




concurs
Titlu Furnica electrica editor si mentor, a inceput sa publice povestiri in-

B oo e e e U SUSTUE
Autor PhilipK. Dick T P L
e e el b L e Intre 1955 5i 1970, a scris, in medie, doua ro-

Editura Nemira ‘mane pe an si a publicat peste o suta de povestiri

T ColectiaNauiis  inreviteca Galay, Amazing Fantasyand Science
B e e e Retion SiNGHAS of I

Societitiale viitorului, mutantivizionari, realitai alter- Mare parte a fictiunilor sale e desfasoara in
native si previziuni. Acestea suntingredientele povestirlor  California, iar Philip K. Dick a folosit dei din caba- e
fira egal ale ui Phiip K. Dick, unul dintre cei maiimpor- s, budism, gnosticism i taoism, dara utilizatin furnica electrica
tanti scritoriSF din toate timpurile. Minority Report, cu-  acelasitimp elementele science-fiction clasice de ti-
noscuta peliculé a lui Steven Spielberg, este ecranizarea  pul robofilor, navelor spatiale, extraterestrilor i fe-
unei proze din volum. De asemenea, povestirea Amintiri  nomenelor de tip extrasenzorial.
garantate a statla baza scenariului pentru Total Recall,fil- In decursul vieti,sciitorul a fost privit cu respect
mul regizat de Paul Verhoeven. Asa cum ospunesiThe  defanii SFsi de colegil de breasl3, desi n-aajuns
New YorkTimes, toata lteratura lui Philip K. Dick réspunde  ciodat s3 egaleze vanzarile celor mai populari scri-
Ia aceeasi ntrebare: unde este realitatea? Toate cuvintele  tori science-fiction americani ai epocil
pe care le asterne si care suntinsuflate de aceeas ficé pa- Philip K. Dick a fost recompensat cu premiul
ranoica. Experienta legata de droguri i instabilitatea s Hugo1n 1963 pentru romanul,Omul din castelul
cal-au condus mereu spre ate raspunsuri. inalt premiul John W. Campbell Memoral in 1975

The New Yorker avea s3 concluzioneze c3 Philip K. pentru, Flow My Tears?, The Policeman Said’ premiul
Dicka devenit ce era Edgar Allan Poe pentru epoca deaur  British SF in 1979 pentru Substanta M i premiul Kurd
dinistoria Americ: geniul blestemat, ale carui scrieriiti  LaBwitz (Germania) in 1985 pentru,Valis’
provoacé fiori de groaza.

Manipularea cuvintelor este principalul instrument CASTIGA unul dintre cele cinci

_ : romane,,Furnica electrica” de Philip K. Dick raspunzénd la
vintelor, poti controla mintea oamenilor care folosesc cu- A A
inte* Philip K. Dick intrebarea: in ce an a primit Philip K. Dick premiul Hugo?
a.1963 b. 1965 €.2001

de manipulare arealitafi. Daca stapanestisensurile cu-

DESPRE AUTOR Pentru a participalaconcurs, trimite r3spuns
CASTIGATORII LUNII SEPTEMBRI
Philip K. Dick s-a nscut pe 16 decembrie 1928 in tr-un e-mail cu titlul CONCURS $ BiiE

Astalus Alina din Bucurest), Bidianu Dan
Chicago. Dup3 ce périntii s3i au divortat, Philip K. Dick a NEM'R‘NO'EMBR'E\ ana lecemt \,alem.,, jin Clui-Napoca, Burta Silviu dir

u Silvia din Crai
Alscpati it Bogdan

intrat in custodia mamei (pe numele de familie

Kindred, de la care Dick a imprumutat initiala K) si (iiEiitantc

doi s-au stabilitin Berkeley. In acest oras, Philip K. Dick urmétoarele

aurmatliceul si a inceput Universitatea, pe care insa a trimis oi

i Nume, Prenims
A : . o Nv, c.

Lainceputul anilor 1950, a inceput sa scrie texte sci- Lo(ama'e Codpsstl icare trimis pe adres

ence-fiction, iar in 1952 si-a publicat prima povestire in Jude‘ Telefon, resa atmall emanue'ﬂ negura@3dmc.ro

revista Planet Stories. Cu ajutorul lui Anthony Boucher,

T
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