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liat cu genialul Dr. Hawkins si céinele-robot cu
sase picioare Max, a carui pasiune pentru trasul cu patru
me defocinacelai i face in el un adversr de -

inamicilor

mut Impreuns, el joace pl g
i 4 Pai din am clasic

méinile unei amenintari extraterestre perfide.
lar de aceasta dat3, o vor face in HD!
Studiourile Overhaul Games ne readuc MDK2 in

Umbla vorba prin targ cum ca producatorii nu au
Iasat nicio portiune din joc neatinsa de aspiratoare, pen-

-platformer asa cum merita el a fie
vazut, auit i jucat pe un PC al zlelor noastre.
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te extravagant i atattor costum care, mai presus de
toate, este un incredibil instrument de anihilare totala.
lar prietenul s3u cu sase picioare nu are nicio problema
54 tragaiin tot ce misca cu Uzi-urile din dotare, creatia Dr.
taculos cu putinta. Atét de
mult incét creferul vostru
s-ar putea sa nu mai facé

Hawkins puténd provoca un adevarat camagiu alergand
sitragand ca un posedatin tot ce misca, chiar si cu patru
arme diferite in acelasi timp!
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@ au in comun 2000 de oameni, unii dintre cei

mai tirati gameri profesionisti din lume, o atmo

sfera incendiara i capitala Romaniei? Daca afi

raspuns, Dreamhack’, felicitaril Romania a ajuns in sfarsit

pe harta gaming-ului pro, prin intermediul turneului

open Eizo Dreamhack Bucharest, desfasuratin incinta
Turbohalle. 3500 de metri patrati au gazduit un eveni-
ment de anvergurs, dedicatin intregime sportului elec

tronic. Daca nu a

eusitsa participati, regret sa fiu cel

care aduce vestile triste, dar ati pierdut ocazia sa simfiti

pe propria piele tensiunea inclestari dintre cei 177 de ga
meri inscrisiin competitie, veniti din 22 de tari. League of
Legends, Starcraft 2 i Counter-Strike 1.6 au finut cu sufle

it
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tulla gura nu doar jucatorii, cisi publicul prezent la
Turbohalle pe parcursul zilelor de 20 5i 21 octombrie.
Competitia a fost dura, tensiunea dintre rivali a atins cote
record, iar lumea s-a bucurat de spectacolul awesome,
asa cum era de asteptat. Pe bune, trebuia sa fif aci.

Day One
Incununarea unui lung efort, Dreamhack reprezinta
pentru gaming-ul profesionist din Romania marele pas
inainte, atat de mult asteptat si ravnit. Desigur, meritele
le revin oameniilor care au tinut sa faca din plaiurile noas-
tre mioritice 0 arena de gaming cunoscuta in lume,
gratie unei vointe cuplate cu multa munca si speranta, in
acelasi timp sprijiniti de sponsori
cunume ce atarna greu pe canta
)\ rulindustriei IT. Competi

aain

ceputin forts, cu meciurile de

grupa pentru Counter-Strike 1.6

i Starcraft 2, desfasurate pe sce-

na principala s in tournament

! area. Concomitent cu headshot
urile de pe ecranul gigant, desti-
nat privitorilor din public, Silviu
Stioie, presedintele PGL, a luat
cuvantulin cadrul conferintei de
presa menita sa deschida oficial
evenimentul. A urmat o scurta

’/

s Prezentare a ultimelor tehnologii
Nvidia, terminata printr-o
demonstratie a unei versiuni ju

-

cabile de Crysis 3, 0 premiera
pentru Romania. Oarecum regre.

Nitrogen. Lichid. Foarte mult
nitrogen lichid.

tabil, interesul starit in cadrul publicului i al pres

e
catre FPS-ul celor de la Electronic Arts a fost incompara
bil mai mic (spre zero) decat cel primit de Dishonored i
Borderlands 2, jocuri prezente la standul Asus ROG. Intre
noi fie vorba, eu cred ca principalele atractii din zona re-
spectiva au fost, de fapt, fetele intolite in piele neagra, la
tex sitocuri cui, usor descriptibile prin sintagma, Caejaw
dropping’ Cu gura cascata au ramas si cei adunafiin ju-
rul baietilor de la LABS01, adevarati expertiin tainele
overclocking-ului extrem. Ajutati de un recipient cu azot
lichid comparabil in dimensiune cu o racheta sovietica
Soyuz, acestia au,torturat” cele mai recente componente

www.level.ro
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d

Bucharest s-a incheiat cu

american Kingston, folosind tratamentul cu voltaje sarite
de pefix. po

spectacol, dar cascada de nitrogen a starnit entuziasmul

celor pa .0

un concert me il al
trupei de hip-hop Parazii

taafostceaa producatorului japonez Eizo, sponsor prin-
ipalal evenimentului. Noul lor display destinat gaming:

ului, Foris FS,a uimit prin tehnologiile inovatoare si

Turbohalle organizatorii s expozantiis-au straduit sa
faca atmosfera prin demonstrati inedite, reusind cu brio

T atentia acordata constructiei de calitate. In orice colt din

satina publiculin priza pe durata primei zile, insa

adevarati eroi de la Dreamhack Bucuresti au fost jucato
sifinscrisiin competitie, fie ei amatori sau profesionisti.

80de romani, printre care s-au aflat NightenD si

DeathAngel, au trebuit s3 tina piept valului de gameri
venitidin toate colturile lumii. Sage (Coreea de Sud),

Mana (Polonia), Monchi (Polonia), TLO (Germania),

Nerchio (Austia) sunt doar citeva nume cu rezonanta pe
scena profesionista, alaturi de echipe ca Fnatic, Anexis,
Team Liquid sau Alt-Tab Gaming. Absenta lui Stephano,
unul dintre cei mai populari jucatori de SC2 din lume,
membru Evil Geniuses, se datoreaza unor acuzatii de pe-

P
plata din echipa. Asta se intampla atunci cand i gura
spurcata i faci glume penibile in timpul unui ive stream.

Oricur it au simiit lipsa in mod special,

adevenit copilul problema. A urmat apoi un festin elec

trizant de League of Legends, unde reprezentantii

Romaniei au demonstrat ca sunt capabil sa tina piept

competitiei dure, aratandu-si competentele in arena.

Kudos pe aceasta cale celor de la myRevenge, pentru

tuldin finala al baietilor de la

1a cuprins
5ipe Apollo, unul dintre
casterii de talie mondiala
prezenti la eveniment,
cand acesta ainceput s3
comenteze un meci de
SC2in itm de rap. Buyakal

Day Two
Dreamhack si are
radacinile infipte in con-
ceptul de LAN party, adica
traditionala sesiune de

urile participante: Acum 10 ani, termenul nu avea nevoie
de explicatii suplimentare, dar simt ca generatia actuala
p odat.

0000, fetele, cochetele...

de 5000 de euro. Main Event-ul seriia fost finala Starcraft,
unde Nerchio si-a infruntat coechipierul, Bly, intr-0 nebu

nie zerg vs. zerg. In final, Nerchio a esit invingator cu sco-

cutrecereala modul online. Este imposibil s3 simt adeva
ratul feeling al confruntarii atunci cand jucatorii nu stau
in aceeasi sala. Cum ar i aratat un Dreamhack transmis
prin webcam-urisifara casteri? Sunt un sustinator ferm al
clasicului mod LA, din ce in ce mai rar in randul tilurilor
recente. Dar cum opinia mea

rul de 3-0, 70.000 SEK

recta la DreamhackWinter. Pool-ul premiilor pentru
tumeul open SC2.a atins suma de 18.000 de euro. Este
adevarat ca, per total, premiile oferite la Dreamhack
Bucharest au fost ceva mai mici decat in alte editii, dar

pentru o prima desfaurare de forte pe teritoriul

lui Htiplayer, prefer d @

Romaniei, lucrurile s-au p mult mai bine decit se

B 12 gazd

fac o trecere in revista a zilei ce-a urmat in cadrul izo
Open. Counter-Strike 1.6 a dat i

P orga
nizat la standarde occidentale, fara lacune si erori penibile
dinga ' ¢ Am fost incantat sa

lut fantastice, dominata de meciuri incinse in tournament
area, concursuri organizate de expozanti si un cast cum
numai Apollo si Jorosar puteau face. Prin urmare, scena

discut cu jucatorii din strainatate, pentru a constata ca nu
au nimic de reprosat vis-a-vis de modulin care au fost
primiti in capitala. Cat despre gamerii autohtoni, sper ca

areiau
avut drept ivali pe membrii echipei WinFAKT, acestia din

tinutin desSC2, pana

1a 0ra 22.00. Totusi, batranul CS a aprins ceva scantei

preg:

3 bogati Sala a zbucnit in urale la iecare kill, demon-
strridinc o data succesul de care se bucura LoL in

i Romania. La nivel global, jocul are un numar record de

re playeri,cu aproximativ 30 de milioane de useri activi.

e-

la-
W

dupa ambata, cand Anexis
a desfiintat fara drept de apel competita, victoria celor de
la fnatic cu 2-0 a fost o surpriza interesanta. Ambele run
de s-auterminat cu scor strans (16-9 pe de. train si 26-23
pe de_tuscan), victoria aducandu-le fnaticilor un premiu

Dreamhack Eizo Open sai imp

peviitor, asemenea unui catalizator

vederea descope-
vii unor noi talente, ce nu au avult pana acum sansa afir
mari. Tinand cont ca lucrurile nu se vor opriaic, peste:
putin timp vom auzi tot mai des nume romanestiin

P mondial,

oricui ca, insfarsit, se poatesila noi




WEVENIMENT

SEASON Two WoRLD CHAMPIONSHIP FINALS

tateu, cat si Vira, am fost
tatia celor de la Riot Games de a asista la finale-
e

tideinvi

de aproape o ora, Iminat cu un fel de intarcare:

nastere fenomenului eSports intitulat League of

anevoioasa a le i

le celei de-a d
Mondial de League of Legends, ce a avut loc in Los
Angeles, SUA. Daca stiam atunci p

faciltati, o toaleta -, am musu s
aterizim in srarm teferi pe LAX, de unde n-a mai fost de-

Legends. Ne dedicat astfel jumatate din acea zi con-
versatilor cu productorisidiversi juralist prezentila
fata locului, apoi unui tur al studioulu, vizitand cele mai

trece pentru a obtine o viza si a ajunge in cele din urma
pe asa-zisul Taram al fagaduintei, probabil ca ne-am fi
gandit de doua ori inainte de 0 onora...Le avem pe toa
tessiin Europa, daca nu chiar mai mult. Din fericre, efor-
tul a meritat. Dupa 16 ore de zbor - cu 0 pauza sinistra
de dou ore pe aeroportul din Istanbul, unde am trit cu
impresia ca aplicam din nou pentru obfinerea vizei (no-
Toc ca am plecat blindati cu diverse documente aparent

inutile), iar intr-o veritabi

catun pas pana pe plaj
Pacifc.Dar nunainteca proverbialul imets pkista

ale acestuia, inclusiv pe cel de

dnswgn de unde vor rasari 0 gramada de ches

tere:

nez sane faca un tur de g
decat era necesar. Ba chiar i-am dat s ciubuc pentru asta.
Savizitezilocuril inspirat

Amaflat nu
au castigat niciun ban din organizarea competitiei cu

cele mai din istorie, ba chiar au pierdut, dar

San Andreas nu este o chestie tocmai a -

igue of Legends va deveni si

manilor, in mare
sinu fugi cutara lor pe alta planeta si apoi sa te speli cu

un punct de control penibil la altul

Photobomb level: KiMO
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. numarul de jucator va creste, ar sponsori
simediasevor inghesu dincence mal mults3 s i

ea pe cap, dar pe noi ne-a interesat mai mult vizitarea in sprijinirea joculuila
ot Games, situat n cldirea Yahoo!, . Nis-au oferit mostre superbe de animatie i design
undevain centru, i int d , ba chiar i

www.level.ro
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sum.

aren
mai
la bi
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Cosplay...

alerealzate ntotalitate n-house. N-am reusitinsa s mai ceva cala piadei, scandand nei Asad premiu de 1 i avea
i planurile devitorale  cetat iilor. n acest tmp, un milion d sa plece in Asia, mai rimanea de vazut unde anume.
sudioull G 3 League of. joculla i isa live n 13 limbi diferi
carevorlucra in continuare cu frenezie ani buni de acum  te,iar asta fara a pune la socoteala China si Corcea. Play!
inaint, neestand niciun joc nou in prem s-a disputat ntre echipele Azubu Meciul dintre Azubu Frost i Taipei Assassins s-a des-
(Games,cl puin nu pe termen scurt. Frost din Coreea de Sud siTaipei Assassins din Taiwan,  fasuratntr-o atmosferd electrizanta,pe sistemul cel mai
Aurmat apoi un tur al studioului, ce ne-a p dupa playoff-uri desfasuratin Los i partide. Tapei A inforta

saadmiram pentru inceput NOC-ul (Network Operations

Center), de unde 0 mana

ntreaga retea de servere League of Legends, s nu mica
,pe unul dintre holuri, am desco-
perit un aga-zis Wall of Fame, dedicat exclusiv membri-
lor comunittii care nu s-au ferit 53 aduca noi jucétori
prnintermediul programului Refer-a-Friend, ceea ce
ne-aconvins s mai mult ca sprijinul pe careil oferd co-
munitatea nu este deloc neglijabil Biletele post-t zac

evolutive ale unui project s diverse idei ar fiecare sala
de conferinte poarta numele unui erou din joc. Cum ar fi
sé i putina treab in Fiora.

Inorice caz,studioul este un mediu mai mult decat
placut i it I

Angeles in saptamana dinaintea finalei i au pus fata in
fata 12 dintre cele mai bune echipe din lume.
Ca fapt divers, echipa Azubu Frost a castigat ulti-

‘mul meci din serie intr-un layout-ul

primul meci, insa Azubu Frost au intors roata in mijlocul
partidei printr-o serie de vi

iiimpresionante. Cel mai
Valorosjucator al lor, Rapidstar, a obfinut chiar i un kill

drupl Karthus,

scenei permitand unora di
54 spioneze monitoarele echipe adverse, ceea ce s-a si
intamplat.Victoria nu le-a fost insé refuzat, iar favorii
finalei s-au ales doar cu o penalizare. Au dominat insa
grupele, invingand echipa nord-americana Team
SoloMid cu 2 -0 i pe cea europeana Counter Logic
Gaming EUcu2-1

De cealalta parte, nou-venitii e la Taipei
Assassins au surprins pe toata lumea in playoff-uri, in-
vingand echipa sud-coreana Nanjin Sword cu 2 -0, dar

13 octombrie

Lansatin urma cu trei ani, multiplayer-ul online
battle arena-ul (MOBA) League of Legends a castigat
intr-un timp relativ scurt o popularitate imens3, ega-
land-o, practic, pe cea a jocului StarCraft Il la nivel com-
petitional. La ora actuala, cei de la Riot sustin ca Lol
este cel mai jucat joc din lume, cu 12 milioane de juca-
tori activiin fiecare zi si 32 milioane in fiecare lund, in-
sumand un miliard de ore de joc.

Biletele pentru finala mondiald, ce a avut loc in

arena USC Galen Center din Los Angeles, s-au vandut
‘mai ceva ca péinea calda, astfel ca in ziua cu pricina nici
la bignitari nu cred 3 mai gaseai. In acea sambata sea-
13,salaa fost plina, opt mii de fani galagiosi animand-o

mai ales pe una dintre favoritele turneului, Moscow
Five, cu2-1.

repetat greselile din prima, reusind s impresioneze majo-

nal ridicand-o i picioare. Cu publicul de partealor sio

strategie net superioar, i de la Taipei Assassins nu au

mai gresit i si-au adjudecat urmatoarele doud partide din
d-0.cu3 - 1. Taipei A devenit

el campionii

el ipei Assassins si multumim, Rot, pentru

" KiMo
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asa potii d ajunge sa im 0 data pentru totdeauna de  duce, in mod automat, la o sporire a numarului delo- M
mentului celor de fa Finmouse fafd de concepfia eronata cum c tot ce-i romanesc esteside  curi de munca din domeniu, oferind astfel oportunitati ~ Ar

munca lor, trebuie sa f cunosti personal.  slaba calitate, conceptie devenits deja cliseu. Apol, nu~ multor tineri capabili. Dar, lisénd la o parte ipotezele,  sc

Mi-ar fi fost imposibil sa scriu despre m-ar deranja 53 vad tot mai des nume romanesti puse  subiectul central al acestui articol este Jumping pe
Jumping Electron fara s3 am ocazia de a infelege pre-  alaturi de realizari importante din domeniul T&ga-  Electron, creafia cat se poate de palpabila a studioului It
cis ce nivel de profesionalism este necesar atuncicand  ming sau in cadrul unor companii autohtone careau  indie Finmouse, cu sediul in Cluj-Napoca. Specializati i
porestintr-o,aventura indie’, Nu sunt pufini cei care  reusit sa treac a a nivel decat cellocal, Finalmente, pana acum in mobile outsourcing, trecerea la dezvol- an
si-au propus sa s indeplineasca acest vis,celal dez-  cresterea numarului de dezvoltatoriin Romania ar tarea unui joc destinat platformei Android s-a facut,  ca

voltari unui joc pornind de la zero, mai ales acum,

cand intemetul e plin de tutoriale, unelte si platforme

de distributie gratuite. Si totusi, nu mulfi reusesc s3

fructifice ideile. Atunci cénd nu vorbim despre un pro-
fect individual, unde devotamentul faté de cauza devi-
ne fanatism, principalul ingredient pentru o refets de
succes este acel,team spirit n lipsa caruia nu exista
chimia necesara functionarii unei echipe. Din fericire,
asa cum mi-a fost demonstrat de catre cei de la
Finmouse, Romania are potentialul s ofere oameni
straluciti, capabill s& creeze continut original, la acelasi
nivel cu Occidentul, iar acest lucru este imbucurator

din multe puncte de vedere. In primul rand, poate vom

Finmouse, aventurierii de la Cluj



tati
le,

ilui
i
ol-

asa cum spun chiar ef, din pasiune pentru jocuri, elec-
tronic s tot ce inseamna gaming. Ce presupune dez-
voltarea unui joc plecand de la o idee si avand la

dispozitie resurse modeste, dar imaginatie si pasiune
nelimitats, afla din randurile ce urmeaza.

Arcade in epoca electronica

Sloganul jocului este, Arcade meets Electronic
Agel” a pot gandila sute de motive pentru care genul
arcade are potential maxim pe o platforma mobila.

Android sau i0S prefers s3 se joace in reprize relativ
scurte in comparatie cu omologiilor, hardcore’ ce
petrec uneor nopfiintregi i fata PC-ului/consolei.
Intervin aici pe linga fimitrile e natura tehnica, insesi
preferntele acestui target, Solutia este tocmai natura

ambivalenta a jocurilor arcade. Principalul atu al unui ar-

cade este faptul ca se adreseaza atat segmentului de ju-

catori casual, care urma-
resc o experientd
amuzanta i relaxanta,
ct i celui de jucatori
innebunii dupé recor-
duri, probe din ceiin ce
mai dificile si continut
cat mai complex.
Génditi-va la Pac-Man,
deexemplu, s succesul
fenomenal al unui joc
aparent usor, dar foarte
dificlde stapanit.
Producatorul, odatd cea
reusit 3 capteze intreaga atentie a jucatorului prin pre-
‘misa, nu trebuie decét sa i satisfaca poftele ludice, ofe-
findu continut de calitate. Cum i foarte multe titluri

pune p unuistory -

Programati? Programam!

functiune a unui aparat electronic. Pentru a reusi,nive-
Iul energie trebuie pastrat deasupra unui prag minim

critic,insa atunci ca jtuate in

considerare intentia celor de Ia Finmouse de  porta jo-
culin viitorul foarte apropiat pe platformele 05 si
Windows. Este surprinzator cum, in numai trei luni de
muncé, o echip formata din cinci oameni a reusit s
scoatd la lumina un joc addictive, cu o grafica frumoasa
5iun viltor promitator. Nu este un secret faptul c3, in
Romania, un drum nou inseamné intotdeauna o lupta
titanica cu fortele negative din Univers, metaforic vor-
bind, de parca existé o conspiratie tacita pentru a sufoca
din fasa orice inifiativa privata. Pentru o echip tanars,
cu un portofoliu ce include o aplicatie de hairstyling si
una de business, decizia de a canaliza toate resursele
isponibile sp jocurisi
poate parea un risc. In realitate, piata jocurilor destinate
platformelor mobile este una aflata in plind expansiune,
fa nivel global, cu o crestere a profiturilor de peste 130%
numai in urmétorul an (conform Forrester). Cat despre
aplicatiile social media, cred ca status quo-ul retelelor
de socializare din prezent vorbeste de la sine.

Meanwhile, pe aici, prin zona.

Spuneam mai devreme cé jocurile arcade se bucu-

P plaj
Acestaspect, léturi e lipsa constrangerilor tipice altor

ate de creatie v
un smartphone este o platforma foarte capabila din
punct de vedere tehnic. Unul dintre multele avantaje ale

dotarilor, devenite standard, pentru a implementa o

nul tactil functioneaza perfect impreun, adaugand un
plus de imersivitate jocului i oferind in acelasi timp un
control precis. Ca mai toate jocurile arcade moderne,
Jumping Electron vine cu un set de posibiltati de perso-

i in-game, pe linga

interiorul unui radio, tonomat, centrala telefonica si te-

F rdelen de la Finmouse au inteles perf

conceptu,rezultatul fiind un joc gandit s3 dea
dependenta. In Jumping Electron,

levizor, ceva maiinteresante. In plus, in-
tregul joc este imbracat intr-0 grafica avand tente retro,
directie artsticé ce se potriveste ca o manusa jocului i

gl
unui electron (duh!) pe parcursul unei piste impanzite

de obstacole, finalitatea fiecarui nivel in

i Igicilor. Pentru dezyoltarea
lui Jumping Electron a fost folosita platforma Unity 3D,
S e i A

add-ons, accesi termediul unui magazin virtu-
al. Pentru fiecare nivel completat, jucétorul primeste in
schimb Volt, pe care i poate folosi pentru a achizifiona
electroni personalizatisi boostere. Momentan, jocul este
distribuit gratuit prin Google Play, urmand s fieintrodus
5ipe App Store. Tinei cont cé productia si dezvoltarea au
fost iin-house,

lep

t amin
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paa crei filosofie are la baza dezvoltarea de produse
proprii. In cazul de fata, partea cea mai dificilé din toata
Javentura indie" a fost captarea atentiei publicului fint3,
cac, cel pufin pana acum, consumatorii romani de
aplicatisijocuri nu au acordat prea mare atentie feno-
menului productiilor independente, alternative tot mai
demne de luatin seama. Sigur, in atmosfera pluteste ba-

lonul de s3pun al susfinatorilor acestui fenomen, dar este:

Sc0RE €.000
UolTs 1650

.

RO
1%
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tinutfa un loc de o tensiune superficiala mult prea sensi-
bili. Ca si| parafrazez pe Kennedy, trebuie sa ne intre-
im ce putem face noi, utilizatori, pentru a sustine in-
dustria jocurilor video autohtons, aflata in stadiul
embrionar, i nu ce poate face aceasta. Credefi-ma, e ca-
pabila s3 ne uimeasca. Nu vreau s3 ostracizez pe nimen,
dar suntem la distanta mare de mentalitatea occident
18, unde muli considers o donatie simbolica pentru un

SSoRE 200
DorTS S

productorindependent drept un gest normal, comuni-
tatea de juctori fiind implicata intr-o masura mult mai
mare in intregul proces de dezvoltare. Pentru un joc ca
Jumping Electron, simbioza dintre dezvoltatori s public
putea sa substituie lipsa experientei anterioare, ducand
implicitfa un produs final mult mai complex. Fara un
feedback solid, este relatv dificil s3 implementez un sis-
tem de achievements sau s3 evifi diferite probleme de.
compatibili
bile. Un arcade se sprijind pe, jucabilitate”si confinut, ca-
lea simplificari,  reduceriila

te care pot aparea pe unele terminale mo-

bsurd (vezi Super Crate
Box, unul dintre cazurile fericite) nefiind intotdeauna jus
tificabila. Jumping Electron nu sufera de astfel de
deficiente, oferind un nivel consistent de confinut jucabil
peintreg parcursul celor 80 de niveluri, semn ca produ-
citoril si-au facut bine temel

Kudosin loc de fainosag

Pe clopul lui Zamolxe, cred ca mi-am petrecut mai
bine de jumétate din viata sarind peste obstacole si dis-
trugand butoane. Jumping Jack, Pitfall, ceva mai tarziu
Contra si Dizzy, Mario pe un Terminator obosit, stii si
voi, the usual. M3 bucura faptul c genul arcade reinvie,
si ma bucura nespus implicarea unui tanar studio indi
romanesc in aceasta perioada de Renastere. Nu transpir
patriotism i nici nu vreau & par un ipocrit, dar sunt bu-
curos atunci cand vad cé exista oameni inzestrati cu
mult talent si dragoste de muncé, capabili s duca un
proiect pané la capat. Marile noastre defecte au fost, de
la daciincoace, absenteismul si delasarea, un adevar
destul de dureros pentru multi dintre noi. Dar, unde
exista vointa, exista mereu si o cale, iar primii pasi facuti
de tinerii aventurieri indie de pe meleagurile noastre,
printre care se numara si Finmouse, sunt indreptati cu
hotarare spre un viitor, sper eu, stralucit. Jumping
Electron sté ca dovada vie, un sequel fiind mai mult o
certitudine decét o probabilitate. Vreau sa vad pe viitor
cat mai multe nume romanesti in genericele jocurilor,
fie ele arcade, casual, pentru platforme mobile, console
sau PC. Sincer, nici nu conteaza, cat timp cineva isi vede
un vis devenit realitate. Aveti nevoie de putina
imaginatie, timp si suficienta rabdare. Asadar, kudos ce-
lor de la Finmouse pentru electronul lor saltaret. 3 au-
zim numai de bine din Cluj!

PS. Sper sd am ocazia de a butona, peviitor, i o ver-

siune PC ajoculu, poate chiar un Jumping Electron.
. Aidan|

www.level.ro|
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tiu ca temaa fost abordata de zeci de ori,ci la un

ymoment dat nu mai puteai discerne intre argu-

mentele valide si pérerile, experte” i cauza ple-
torei de discuti,ca am avut chiar in paginile revistei un
scurt schimb de idei prilejuit de mai vechiul Mitza, dar
m incapatanez sé abordez vechiul antagonism in spe-

ai

incru

da Simplify. A privi inclestarea cu scantei dintre
singleplayer si multiplayer care s-a consumat in ultimul
deceniu nuinseamna doar a face diferenta dintre doua
modalitati subiective de a-i petrece timpul,ci chiar a
observa, pe cit de obiectiv posibil, in ce fel priveste in-
dustria jocurilor pe jucitor si cum ajung cele doua sa-si
influenteze reciproc silul s practicile. Cum spuneam, e
greu s3 evii locurile comune cand aduci vorba de un
versus’ cu atata istorie in spate, dar, in speranta ca nu
Voi repeta ceea ce deja s-a spus, 3 purcedem.

Evident pentru oricine a ramas pe orbita pc-ga-
ming-ului este ¢ s-a produs o translatie a interesului
producitorului dinspre single inspre multi. Atare ten-
dinta a debutat spre sfarsitul anilor 90 (vezi seriile
Unreal Unreal Tournament si Quake 1,2 Quake 3) si s-a
intensificat pe parcursul noii decade. Concomitent, si-a
intratin rol procesul de simplificare pe care incercam
de cateva numere incoace s il explicam in cateva as-
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pecte mai specifice. Contemporaneitatea celor doua mult
procese este indiscutabild, ramane insa intrebarea

Din capul loculu, trebuie precizat ca anii‘90 (ca s
nuvorbesc despre decadele anterioare) au favorizat  sesi ¢

daca ea este rodul unei simple intamplri - o suprapu-  single-ul decarece posibilitatile conectarii in retea erau intr-t

nere fortuits a doua directii complet independente ~  reduse. Internetul nu era incé atat de incapator si acce-  multi
sau daca nu exista o relatie de cauzalitate mai subtila

intre ele.

sibil ca astaz, conexiunile erau extrem de lente si multi

scumpe, exista o cultura a marilor companii (vezi Lucas - const

Multi-ul a fost tot timpul important pentru Quake. Dar daca primele
doua jocuri au tratat cu echilibru cele doua moduri, Q3 a decis sa re-
trogradeze single-ul ca pe un banal antrenament cu boti.

Vrajit
rama
istori
narati




Dupa un superb debut in single (un pic eclipsat de
succesul pe care-l inregistra Q2 la vremea aceea),
universul Unreal a virat inspre multi, ce-i drept,
de o calitate incredibila. $i totusi..

Artsi Sierra) de a se orienta inspre experiente single
progresiv mai complexe,iar sesiunile de LAN de anver-
qurd reclamau efort s timp considerabile. Odats ce
progresultehnologic a facut ca partidele multi sa devi-
na obisnuint3, interesul producatorului si al jucatorului
aviratinspre nou-deschisele posibilitti, miscare intui-
bilasi de succes pentru 0 bund perioada de timp. Nu
numai ca producatorul a incetat s3 favorizeze single-ul,
darin dese cazuri a omis chiar s aloce interes s finante:
sensibi egale pentru single 5i multiin cadiul aceluiasi
joc (cum incé se mai intampla cu Valve-HL sau iD-Q2),
trdgénd spuza pe turta ultimului. Mai mult, au aparut
sau si-au luat avant noi genuri, exclusiv online (vezi
MMORPG, MMOFPS).

Nu e cazul de aincerca o futila comparafie de tip
ferarhic ntre single si multi. Ambele satisfac nevoi dife-
rite ale jucatorului si pot coexista armonios. Dar adeva-
rul este ca procesul de simplificare pe care majoritatea
‘gamerilor biitrani il incrimineaza are, macar tangential,
de-aface cu schimbarea balantei dintre single si multi
Cea mai banala observatie in acest sens ar f aceea ca
genurile de jocuri care in mod traditional nu aveau

i platform-urile) sau erau incompatibile cu in-
sesi mecanismele multi (vezi adventure-urile) au intrat
intr-un veritabil con de umbra odata ce noua moda a
mult-uluia acaparat interesul general. Pe masura ce
multi-ul si-a incetinit rata de inovatie si a inceput sé-si

consume rezerva de popularitate, cele doua genuri au

&Vuu startled the Wifch

Vrajitoarea din L4D nu se va compara niciodata cu tentaculele din HL, ca sa
ramanem totin curtea Valve-ului. O experienta generica, migranta, fara
istorie in spate fata de momente memorabile, clar localizate in materia

narativa, semnificative. Pacat de potential.

cuanti

(nostalgie).

Tim Schafer, un guru al industriei, s-a hotarat sa puna si el umarul
la revitalizarea genului care I-a consacrat. Rezultatul apelului sau,
ficabil in milioane de dolari, spune totul despre cat de mort e
single-ul sau cat de putin isi doresc jucatorii sa aiba parte de experi-
ente, si nu statistici.

cunoscut o renastere (propulsate de scena indie, mai cu
seama). De cativa ani buni, platform-urile clasice sub
aspectul perspectivei s al controlului au revenitin
atentia tuturor (vezi Super Meat Boy, \WWVVV, Trine,
chiar si mai vechiul N), iar jocurile de aventura continua
4 creasc n fiecare an atat ca numar, ét si dpdv a co-
litatii; interesul publicului pentru gen e usor demon-
strabil (vezi proiectul lui Tim Schafer)

Dar acest interes fluctuant al petei pentru un gen

sau altul poate fi explicat s altfel - printr-o dinamica
specifica modelor, care survine in urma supra-saturatiei
i unui larg complex de alfi factori. Ceea ce vreau s&
punctezin acest articol este diferenta de substanta in-
tre single si multi, fard a se intelege prin asta ca acord
primat unuia in fata celuilalt. Ambele modurif obliga
pe jucétor s facé fat unor provocari, insa natura aces-
tora este esentialmente diferits, desi deseori par sa im-
brace aceeasi forma (acelasi tip de quest-uri, de ex.). In
cazul single-ului, faptul de a i terminat un nivel, dea fi
omorét un monstru, de a fi dezlegat o enigma era cele-
brat in mod solitar, bucuria si placerea pe care le provo-
cau aceste actiuni revarsandu-se induntrul jucatorului.
Era 0 recompens3 internalizata. Sigur, lumea jocului se
schimba (aveai acces la o alta zona, deblocai o arma/
power-up, ti se servea un filmulet)
teia fiind pur virtuals, fard a i contaminata de niciun alt

insa existenta aces-

element uman, jucatorul nu avea un, altul" fata de care
sé-si masoare reusita. In afara de propriul sine.

Ceea ce aduce modul multi diferit (observati ca
nu spun,in plus’) este tocmai dublarea, triplarea sau

multiplicarea potential infinita a factorului uman care
participa activ sau pasiv in interiorul lumil fictionale a
jocului, Chit c& vorbim de o partida clasicé de death-
match (in care putem avea competitori, dar si simpli
observatori) sau de o lume mai complex3, populata de
avatare digitale (de tipul celor din MMORPG-ur), multi-
ul refuza din principiu starea solitard a juctorulu, acti-
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unile acestuia facand acum parte dintr-0 retea de sem-
nificati i evaluari a tuturor participantilor. Cu alte
cuvinte, recompensa nu mai fine strict de eul fiecruia,
misura eifiind data de statutul jucétorului n raport cu
ceillti. Noua dimensiune a jocului - social3, fata de
strict personala in cazul single - antreneaz spiritul de
competivitate, muténd atentia dinspre o caracteristica
elementara a single-ului, experienta, inspre o alta, tra-
ditional asociata multi-ului, cum ar fistatistica.

gresin joc, 5l nu progres prin joc.
De cativa ani incoace, single-ul de moda veche a
fost parazitat de aceasta manie a constantei raportari la

un,altul*uman prin intrarea in scena a achievements.

Nu vé puteti imagina cat de stupida si enervanta mi se
pare aceasta noutate i voi incerca sa va ilustrez s de ce
printr-un exemplu concret. Am terminat recent TDE:
Chains of Satinav in care producatorul a gasit de cuviin-

imi amintesc de practica, farmarit’, de ,obiectele unice”
din Diablo 5i ma opresc...
Multi-ul n sine este un exercitiu de exhibitie, fi-

indcé ratiunea lui de a fi se intemeiaza pe inevitabila
comparatie cu un altul” (inclusiv in multi-ul coopera-
tiv). Marsand pe acest model, fortand intrarea in cano-
nul single a mai multor caracteristici mult, producéto-
rul a micsorat diferentele dintre cele dous modurisia
instituit in interiorul teritoriului autonom al single-ului
moda prevalenta a competivitati acerbe. Practic, elu-
darea realitati pe care o propunea single-ul inainte vre-
me, cand lumea de joc era sustinuta de o singur con-
1t (cea a unui unic juctor), e foarte diferita de ceea
ce poate multi-ulsa ofere, fiindca acesta nu se poate
rupe de realitate - ai nevoie de cel putin un altul ca el

53 poata finta. Multi-ul e un compromis de Ia, uitarea
completaa single-ului de moda veche tocmai prin
consensul pe care-| stabileste cu realitatea: cele dous
(realitate si virtualitate) impletite prin liantul
competitivitatii.

Eram 0 gasca de handralai destul de numeroasd
carelsi petrecea diminetile de liceu (da, in timpul ore-
lor) intr-un net-café de voioasa amintire, ins pentru
scopurile noastre evocarea a doar trei indivizi ale caror
viziuni despre gaming se vor dovedi prototipale, e sufi
cientd. Merita mentionat faptul c beneficiam la vre-
mea respectiva atét de un calculator personal suficient
de performant, cat si de o conexiune la internet decen-
14, incat 3 putem rula hit-urile vremil - Warcraft 3, tra-
da Quake 3, UT, Counterstrike, mai apoi Call of Duty
sam.d. Cualte cuvinte, nu ne adunam in respectivul 3

cas de pierzanie nici pentru a putea incerca ultimele
aparifiin regim single, nici pentru ca nu ne-am fi per-
mis o sesiune multi din confortul propriei camere, i

mai degraba pentru acea atmosfera specifica unui LAN,
cuglumitele s tensiunea, tachinarile si apropierea afe-
rente. Ca s nu mai vorbim despre nostalgia timpurilor
cand zeci de perechi de ochi se adunau in fata unui mo:
nitor de 14, pozitie obfinuta grafi
Ie, sorbind din priviri un print in pijamale albe sau fa

unei colecte genera:

cand cu randul la vreun Mortal Kombat timpuriu.
Primul prieten (P1) la care voi face referire era ex-

2 P

naré, nu neaparat manifesta in comportamentul lui ci-
vil, i scoas a iveala s potentata de imprejurarea
13 a,intrariiin joc”si de lat pe care

ta sa introd multe ibile, dar nu obli-

S dau un exemplu: parcurgand camp:
Dead 4 Left, atentia nu ifi va mai fi indreptata ctre evo-
lutia intrigi, i cétre procentajul tau de reusita sau nu-
marul de acte de salvare a camarazilor. Faptul ca nu esti
interesat de poveste nu provine neaparat din faptul ca
ai mai parcurs-o de cateva ori (altfel niciunul dintre noi
n-ar fiterminat jocurile favorite de mai multe ori), i din

faptul c3 esti inexorabil ghidat ctre partea strict per-
formativa a joculul. Secventa intalniri cu o vrsjitoare nu
va dobandi niciodata un statut specific, adica identifi-
cabil in paienjenisul unei povesti ca moment-cheie, ri-
dicat la gradul de amintire particulara, tocmai fiindca
dimensiunea ei a incetat sa mai fie epic, devenind
strict generica. Nu, asemenea momente au ajuns mai
curdnd s fie asimilate unor elemente de gameplay,
progresul in joc devenind rafionalizat, metodic, expre-

| sie.a unor cifre i procente. Nimic mai mult decat pro-

gatorii; itisunt
rasplatite, chit ca nu prin inaintarea in joc, i prin linii

de dialog sau secvente suplimentare, functionand une-
ori ca glume, alteori imbogatind povestea si atmosfera
Tnmo-

lumii virtuale. Toate bune si frumoase pand aici,
mentul in care producitorul nu se multumeste sa lase
lucrurile ca atare, i cuantifica aceste easter eggs, con-
vertindu-le in achievements pe care le poti publica pe
internet in scopul lexéri muschilor virtuali, intregul
farmec, semnificatia speciald si valoarea lor unica sunt
terfelite. Eu unul am facut abstractie de achievements s
mi-am urmat parcursul prin joc, incercénd s integrez
unui cadru mai larg, povestii generale, universului ficti-

onal toate aceste episoade extra. Catiinsa n-or fi vanat
micile delicii doar pentru a-si garnisi contul de Steam
i umplu piep-

cu ele intocmai cum generali de carton
tul de medalii goale de continut? lar in acest moment

aici; mai mult, P1 avea o capacitate spori
ta de a desface jocul (dpdv al mecanicilor gameplay-
ului) pe bucat, identificind rapid strategiile functiona-
le, punctele nodale ale unui nivel sau avantajele/
dezavantajele unor arme/unitatj, profitand apoi la ma-
ximum de repetarea lor, e trecerea prin ele inc3 o dati
siinca o data, rafinandu-sisi perfectionandu-si stilul de
jocin mod direct proportional cu exercitiul,

Dec, stilul de joc l lui P1 era compus din dexte-
ritate, sim practic, sistematizare, capacitate de a con-
verti cantitatea (timpul investit)in calitate (auto-per-
fectionare in trick jumps sau build orders), concentrare
i accent pe competivitatea pur. Era dificil de contra-
carat de catre inferiori odata ce ajungea la un nivel
mediu-superior de stapanire a unui joc dat, deoarece.
evolutia sa ascendenta nu cunostea timpi mortj,fieca
e partida in plus imbogatindu-i stilul cu ceva, chiar
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First Blood

Wina Quick Start singleplayer game

Maker of Multplayer Mayhem

Win a multiplayer game.
Things Fall Apart

Destoy 1000 enemy ships in a single game.

Vindictive
Destroy 1000 native \m;y\ over muliple games
Ships dest

-
4
1
3

328

{ Freebie

Conquer an undefended enemy planet
L Thanwki ihe gae.
v Red Ones Go Faste
Win agame as the red player, ta
than there are planets

Famous Last Stand

sforid your st planet kom an

daca infinitezimal. Mi-| amintesc venind destul e plo-
itla un examen; chestionandu-| ce s-a intamplat,
mi-a réspuns cd nu mai apucase s& doarma deoarece

daduse un quakeusor (2-ul, i eram prin 2006, ca sa fim

intelesi pe 2 orele doua in dupé-amiaza anterioars,

care se intinsese firé sa-5i dea seama pana la sase di
mineata cénd sunase alarma.

P2 era de asemenea un ins competitiv, dar in ca
2ullui ambitia imbraca o haina mult mai instinctuala si
romanticé, degenerand in orgoliu. Avea un entuziasm
inifal care i conferea dezinvoltura si imaginatie in sta-

e timpurii ale acomodarii cu un joc, 0 harté sau o
ama anume,ins3 era incapabil de un nivel ridicat de
concentrare pe perioade mai lungi de timp. Nedubland

riczitatea s fantezia din prim instanta cu perseve:

aprofundarea caracteristice unui jucitor pro

onist,de andurant3, P2 pierdea avantajul pe care-| de-
put;fiind o fire temperamentals, frustrarea
aplerde nu era convertita in stimulent, i n furie,
anulandu- astfel sansa de a,fura meserie” odaté cu
actica continua. Sesiunile prelungite erau simpla

lerdere de timp pentru P2, el repetand obsesiv si inutil

acelasi scenariu de atac sau aceeasi stratege, in incéps:

tanarea de a(-s) dovedi ceva.

Stilulde joc al lui P2 ar putea fi caracterizat ca

non-metodic, inegal si inconsecvent, determinat de o
stare de spiritabila, cu ocazionale strafulgerari, orien-
tat mai degraba inspre distractie decét inspre competi
vitatea pura. Dacé P1 prefera in mod aproape exclusiv

provocarea umana din multi, vézand foarte rar single-

Cum poti transforma, cu doua clicuri si multa durere in cot,

]
IS

%F&ﬁkﬁ T
Your achievements

Natural Inelligence
art singleplayer game with the Al Zo %
culty set b Highest

Perfect
Same as Natural Intelligence, but additionally
don'tlose any battles

pesreer
Master of Muliplayer Mayhem —

Win 10 multiplayer games.
Games won: 0 (0%)

Maestro of Mutiplayer Mayhem
Win 100 multiplayer games.
Games won: 0 (0%)

The Center Cannot Hold The Blood-Dimmed Tide is Loosed

T

Deskoy 2500 snsmyships fn  single gase 5000
286  Destoy 2500 enemyships ina single ga

enemy ships in a single game.

Slaver
ative ships
Ships destr

over multiplé games
yed 3280 (5%)

Mechanized Intelligence
Use rally points i connect all planets in a Quick
Start game inb a single network

Prime Directive

Win a game without destroying any native ships.

There's No Place Like Home H Swapsies
Keep controf Congquer an opponent's home world, but lose
multiplayer game i your own home world i that opponent
Am | talking to Miranda now? w Avalanche
27

nquer a planet named Miranda Conquer 5 planets in a single tum

a single intr-un motiv

digitala. Ca sa nu mai vorbim despre durata de viata ar

ul ca altceva decat un mod de antrenament si experi-  complet unei naturi conflictuale, competitive. De:

mentare pentru arena sociald, P2 era in egala masurd  ambitia de a fi primul i provenea tocmai din dorina

atras de ambele: exalta single-ul in primul rand ca pe

iu incomparabil de

de a dovedi celorlalf ca un impatimit de single poate

un me aspune povesti, sinunea-  razbate siin hatisul multi, plasand eventuala (a se citi

parat de a gasi o provocare de gameplay, o modalitate rara) reusita nu intr-un registru imediat (cel al victoriei

digitala de a vizita universuri sitréi experiente, dar era  intr-un meci obisnuit), i intr-unul mai vast (cel al su-

atras si de multi in masura in care nu se putea sustrage  perioritafii stie a aprecia si single-ul, i

P1 - gaming-ul ca performanta




" CULTURA GAMERISTICA

SIMPLIFY VI

re nevoie de PC. Totul se petrece
Mind Forever Voyaging.
multi-ul). Intreba aft, P1 ar firds-
puns, pentru echilibrul dintre rase” (singura experienta

ingle s-a limitat la skirmish), iar P2, ,pentru cs m-am
atagat de personaje’

P3 era cel mai neobisnuit pentru peisajul net-c

fé-urilor acelor vremuri. Mai niciodata angrenatin vreo
partida de multi,prefera s3 pistoneze in single cele ca-

P2intr-un moment in care zelotii multi-ului
I-au coplesit. Moare cu crucea de gat.

102012

tevatitluri instalate evident n alt scop, mergand pana
1aa organiza, desfésura si completa campionate perso-
nalizate in versiunea FIFA aferenta anului, preferand
oricand Al-ul (de ultim3 dificultate, ce-i drept) unui ad-
ar uman. Intreaga lui experienta de joc se baza pe
rdonate cu totul diferite - lumea alternativa care se
néstea in absenta total a oricérui adversar uman era

scopul ultim, provocand satisfactia cea mai dulce si sa
turand orice asteptare avea P3 fata de un joc. Mi-a mar-
turisit ¢ deseori alegea s parcurga jocuri de actiune
sau strategie, unde single-ul este structurat mai mult
decatin alte genuri s obstaculeze progresul jucatoru-
lui, cu toate codurile (cheat codes) activate numai din
plécerea de a descoperi povestea, universul, alegerile
de design etc. Nu ezita sa apeleze imediat la o solutie
(walkthrough) atunci cand se impotmolea in materia
-onfuza a vreunui adventure. Pentru ¢ obiectivul lui
intr-un joc nu era nici pe departe acela de a sentrece,
de adepisi, dealua parte la 0 competitie, de a provoa
saua raspunde provocarii, i acela de a colinda priné
de a-| contempla si descoperi intocmai ca pe o carte
sau un film, deci, non-interactiv aproape.
Cred cé am asistat in ultimii zece ani la o orienta

e a productorului exclusiv citre tipologia de jucitor
alui P1, neglijand cras abordrile de genul P2 si P3;in
orice caz, le-a impins catre o pozitie marginala, desi in
tuiesc ca respectivele categorii de jucitori suntin con
tinuare generos reprezentate pe piata. lar procesul del
simplificare poate fi vazut si astfel - ca o saracire, o in
‘gustare a unui spectru mai larg si mai variat inainte. 88
Dear Esther este primul raspuns dat, de 0 maniera rad AS
cala (e un joc nihilist’, céci isi neaga propriile radacin N
de joc), acestei omisiuni a productorului care, precur. of

un amnezic capricios, a uitat 3 uneori jocul trebuie

se desprinda de cotidianul contact social si sa-| mm;»f:‘

jeze pe jucéior s3 ramana o vreme doar cu el insusi.
bine si perfect normal c

single-ul inapoi!

www.level.r: !
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Za Rodinu! Za Stalina!

GEN STRATEG!

'n data de 23 august 1939, la Moscova, sub stricta
supraveghere a Tatucului, ministii de externe rus si
german (Viaceslav Molotov si Joachim von

Ribbent

PRODUCATOR RELIC ENTERTAINVENT DISTRIBUITOR THQ APARITIE

fost maresalul Tuhacevsky (executat in 1937 si reabili-
tat douazeci de ani mai tarziu, in 1957), un militar stré-
lucit, veteran al Primului Razboi Mondial, ale carui idei

semnat un tratat de neags coo-
perare strans3, dupa cum au dovedit-o cateva docu-
mente descoperite in arhiva rus3, deschisa  publicului”

de-abia in 1991), cunoscut drept pactul Ribbentrop-

Molotov. Prin acesta, Hitler dorea sé se asigure, printre
altele, ca flancul estic va f asigurat, iar invazia Poloniei
va decurge conform planului, fara o interventie din par-
vecin s prieten (ceea jintamplat o
saptamana mai tarziu, in 1 septembrie 1939). Stalin, la
randul I, urmarea s& amane (sau poate chiar s3 impie-

dice) o eventual invazie care ar f prins Armata Rosie pe
picior gresit.Va reamintesc c3, in urma Marii Epuréri,
majoritatea ofiferilor de cariers fusesera declarati
dusmai ai poporului s inlaturati pri diverse mijloace,
iar Armata Rosie se aflaintr-o stare de haos general; o
invazie din partea unei armate mai bine antrenate si
echipate -ar fi fost fatala. Nu ca invazia germana din 41
arfiprins-o mai pregatits, dar totusi...

Ca o parantezs, printre cele mai celebre victime
ale rigurosului proces stalinist de selectie, naturala" au

20 LEVEL 10pon

i privire la razboiul modern (a promo-
vat exact aceleasi tactici care-au stat la baza Blitzkrieg-
ului german) cuplate, dupa cum o sugereaza unii isto-

13 ONLINE WWW.COMPANYOFHEROE

tici, cu o serie de documente falsificate (de catre
servicille secrete germane) care l implicau ntr-o
conspiratie anti Stalin, i-au grabit sfarsitul. Mult mai
norocos decat ghinionistul Tuhacevski a fost viitorul
maresal al armatei, Rokossovski, unul dintre cei mai
proeminenti ofiteri rusi din Al Doilea Rézboi Mondial.

www.level.rs




Dupa o lunga perioada de detentie (in care a trecut
pin dous fase executii i -au smuls unghiile, degetele
dela picioare -au fost zdrobite cu ciocanul si a avut cel
putintrei coaste rupte), a fost eliberat in martie 1940, i
sauinlocuit dinfii antirevolutionari inlaturat de
tortionarii NKVD-ulu,  -au luat masuri pentru 0 noua
uniforma si a primit rangul de colonel si comanda
Corpului 5 de Cavalerie, alaturi de care a participat la
ocuparea Basarabiei. Mai tarziu, in 1941, a primit co-
manda Armatei a XVI-a, iar in 1942 era comandantul
Frontului de pe Don si 2 condus contraatacul care-a
dusla ncercuirea Armatei a Sasea a lui Von Paulus (cu
flancuile asigurate de Armatele roméne a Treia si a
Patra, spulberate de contraofensiva ruseasc).

Revenind la,mica”intelegere dintre Herr Hitler si
Tavarisi Stalin, dupa semnarea pactului (in urma céruia
Roménia apierdut Basarabia, ocupat, pasnic” de ar-
matele sovietice), Germania si-a vazut mai departe de
invazia Poloniei planificata in 26 august ‘39, dar intar-
Ziati cu aproape o s3ptamana de proaspt incheiata
alianta Anglo-Polons, care garanta ajutor militar brita-
nicin cazul unei invazii straine). Astfel, in data de 1 sep-
tembrie 1939, panzerele germane treceau granita
Poloniei. In 3 septembrie, Marea Britanie declara razboi
Germaniel ar in 17 septembrie fortele sovietice inva-
dausiele partea lor din Polonia garantata de pactul
Ribbentrop-Molotov. Findca stim cu toti (manuale de
e

oficial Al Doilea Rézboi Mondial. Fara a trivializa pierde-
rile statelor vestice, macelul cel

steagului sovietic ce flutura deasupra Reichstag-ulti (de

inceput
in 22 unie 1941 cu incalcarea flagranta a Pactului ruso-
german,si anume Operatiunea Barbarossa. Adica inva-
zia Rusiei sovietice de citre germani.

fapt, guril rele spun c fotografia a fost,usor” regizata a
douazi, deoarece epicul eveniment a avut loc noaptea,
iar,flash-urile”din jur nu furnizau indeajuns de multa lu-
min pentru 0 poza cu adevarat itorica). Ma bucura

aceasta schimbare de decor. Daca nu luam in calcul tag-

Company of Heroes 2, sequel-ul celebrului RTS

§i rusesti, e
stk caetmt e olod polonezilor tra-
tatul cu Marea Britanie. Ba mai mult, la finalul razboiu-
Iuicénd Stalin devenise, alaturi de americani, salvato-
1l oficial al urope (Rusia a pierdut peste 20 de
miliozne de oameni in Marele Rézboi Patriotic, dintre
care peste 10 milioane de civili), Polonia a ramas in sfe-

marca P plaj
Normandie si se muts cu cétel, cu purcel, cu'l"ger si
T-34 pe Frontul de Est. Mai
exact, Company of Heroes 2si
propune sa urmareasca punct
cu punct contraofensiva rusa
inceputa la Stalingrad si finali-

a, di i, ainceput

diabolics, vecina cu obsesia, sute i sute de pliculete cu
simboluri ciudate, cum fi descria unul de-al lor pe un fo-
rum dedicat jocurilor de rézboi), care-au fost
binecuvantati cu zeci, daca nu chiar sute de jocuri de

strategie dedicate Frontului de Est, conflictul ruso-ger-
man nu s-a bucurat de aceeasi popularitate in randul
gamerilor mai pasionafi de avansul tehnologic decat de
realismul storic. Avem un Men of War, pe care nu l-as
numi chiar o productie mainstream, dar clar este mai ac-
cesibil decat un wargame clasic, un Close Combat 3:
Cross of Iron (refécut s relansat de matrixgames acum
cativa ani) si, sincer s& iu, nu-mi prea amintesc alte

102012
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Company of Heroes 2

jocuri modene de strategie care sa-mi i prezentat o
imagine cat de cat realists a macelului care s-a numit
Marele Rizboi Patriotic. Repet, am scos din calcul
productiil destinate nisei wargamerilor. Daca va aflati
printre cei putini i hardcore care pot aprecia la adevara-
talui valoare un wargame operational pe ture, ca la car-
te, pentru voi existé Gary Grigsby’s War in the East, un
joc monstruos, care poate cocosa pand si un veteran in-
it al hexagoanelor. Ceva mai accesibil, dar foarte deta-

Campaigns: Case Blue (sequel-ul lui Decisive
Campaigns: From Warsaw to Paris), un wargame ceva
mai micut decét WitE, ce graviteaza in jurul Operatiunii
Uranus (contraofensiva rusa).

Bun, acum cé v-am prezentat dous jocuri in care
Va puteti infige dintii (cu iscul de a vi- rupe) daca vrefi
mai mult realism si strategie pe ture si mult mai putina
grafica, voi reveni la subiect. Asadar, Company of Heroes
2are de génd s3 readucé in atentia marelui public
inclegtarile crancene de pe Frontul de Est. Bineineles, fi-
indca avem de-a face in primul nd cu un sequel pen-
tru cinematicul Company of Heroes s, in l doilea rand,
cu un joc modern care trebuie s& se vands, nu vor
sub nicio form cérligele tipice unei producfii hollywoo-
diene n vanalui Enemy at the Gates sau, de ce nu,
Saving Private Ryan. Sincer sé fiu, n-am absolut nimic
impotriva dacé se va ajunge la un compromis cel putin

22 LEVEL 0P

la nivelul primului Company of Heroes, un RTS inteligent

s usor de digerat, care-a reusit s3 ne vare pe gat, fara sa

ne sufoce, o serie de concepte tactice pe care majorita-
tea RTS-urilor le-au eliminat in favoarea jucabilitatii”
(cum ar fi,si acesta este doar unul dintre multele exem-
ple,,banaluatac pe flanc).

Cand gandesti o strategie care speri s fie jucata
de cit mai multd lume, doua aspecte foarte importante:

.

n

sunt povestea i elementul uman. Statisticile reci (vorba
Tatucii, moartea unui om e o tragedie, moartea unui mi
lion, o statistica) tin in special de domeniul wargaming
ului operational, unde o mie de victime
uneiture fnseamna c stai foarte bine cu re
i ai un motiv de bucurie. Foarte putini interlocutori o s3
te asculte cand le povestesti cum ai realizat o incercuire

cala carte si i pierdut doar cteva sute de oameni i

www.level.ro




vieo treizeci de tancuri.In schimb, i vei captiva cu po-
vestea unui supravietuitor al asediului Stalingrad-ului.
Bxact diferenta dintre, s& spunem, memorille i
Guderian si conversatia din tren cu un mosulet simpatic
re-aluptatla Cotul Donului si, cumva, a reusit sa ajun-
g3in compartiment cu tine. Ambele povesti sunt st
darnu potiface un ilm care 53 te loveasca direct la sen-
timent decét din a doua. De aceea, in seria Company of
Heroes, Relic a acordat si va acorda o deosebita atentie
elementului narativ. In Company of Heroes 2, campania
single-player cu rusii(inca n-am aflat cu siguranta daca

va exista una si pentru germani), este privita prin ochii
unui corespondent de rizboi care clitoreste pe frontul

vestic raporteaza despre b
viucu producitoril, despre esecurile ideologiei comu-
iste Sper, totusi, é Relic va mentine comentariul pol

li i, citez dintr-un inter-

ticl limita decentei s 2 bunului simt. Ca fapt divers,
demo-ul prezentat de Relic presei vestice a constatintr-
una dintre bitalille cele mai sangeroase (au fost supra-

numite si,tocitorul de came
de la Rjev") si mai putin ,mar-
Ketizate" ale contraofensivei
rusesti, mai exact inceputul
Operafiunii Marte (un esec
pentru rusi, deci minimizat
de propaganda sovietica).
Sunt sigur ca fiecare dintre voi a avut sau va avea o
e (in carcium, la un suc sau in statia de auto-
buz) despre al doilea Razboi Mondial. Cel mai probabil,
multidintre voi n-afi (de fapt,n-am’ cacisi eu ma fac
vinovat” de conversatie usoara, de mas3, despre al doi-
lea rézboi mondial, si nu ma prea ajuta memoria) intrat
foarte adanc in detali, dar invariabil ati discutat despre

orgilelui Stalin” (vor exista in joc, chiar le puteti admira
ntr-un screenshot) i orgiil lui Beria, despre iama ru-
seascé si greseala lui Napoleon, repetaté de Hitler, de a
invada Rusia ca berbecul. $-a ajuns la concluzia cé iarma
i-ainvins pe nemti s gata discutia. Partial e adevarat.
Spun partial pentru c3, desi iama s-a dovedita i princi-
palul inamic altrupelor germane prost echipate (planul
initial era s3 cucereasca Moscova inainte de caderea ier-
i), au existat mai mulf factori care-au dus la esecul
Operatiunii Barbarossa si, mai tarziu la caderea
Berlinului. i putetiafla i singuri, eu voi reveni la zapa-
3, caci o mare parte din campania single-player din
Company of Heroes 2 se va desfésura ama. Pentru a
sublinia impactul conditiilor meteorologice asupra.
operatiunilor militre desfasurate in iama lui 42, Relic a
introdus doua inovati menite sa simuleze cat mai realist
efectul vremil asupra soldatilor. P
TrueSight, o tehnologie care v
influenta conditilor meteo asupra campului vizual al

a dintre ele ar i
erca s reprezinte

unitatilor n al doilea rénd, motorul grafic (Essence 3.0),
ce se anunta a fiimpresionant, mai ales cand vine vorba
de randat zapada (care nu va i o simpla textura alb i~
pité de sol), contine asa-numita ColdTech, o tehnologie
care va simula condiile vitrege de pe Frontul de Est.
Astfel, pe hartile,de iam’ soldatiifinuiin cmp des-
chis, deci expusi temperaturilor extreme (vor exista
condifi de viscol, cu temperaturi sub -40 de grade
Celsius), voringheta dacé nu-i vom proteja adapostin-
duiin cladirisau facand focuri. Asadar, dacé totul mer-
ge bine siRelic nu hotaraste ca juctorul arfi prea impo-
varat ca sa se mai poata ocupa si de coeficientul de
confort termic al recruilor, ne asteapt lucruri bune pe.
frontul vestic (presupunnd cé veti butona Company of
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Ia caldurics, nu pe camp in plin viscol, ca s3

intrati mai bine in atmosferd). Avand in veder iarna
poate lucra deopotrivé pentru sau impotriva voastrs,
presimt ca 2apada ruseascé va adauga o noua dimensiu-
ne tactics RTS-ului celor de la Relic. De-abia astept. Si
dacé tot au asternut un strat gros de z4pada peste fran-
ciza, n-ar i de vis un add-on/expansion/DLC care sa tra-

teze razboiul ruso-finlandez (Razboiul de larn)?

Microtranzactii pe Frontul de Est

Prea multe lucruri n-ar mai fi de spus, deoarece, in
cadrul prezentarii unui demo pentru reprezentantii cla-
sel privilegiate a jurnalismului de jocuri, producétorul a
declarat ca nu vor schimba prea mult formula
castigatoare care le-a propulsat RTS-ul pe culmile topu-
rilor si ale metacriticului. Asadar, vom avea de-a face cu
un Company of Heroes ceva mai arétos, putin mai tactic
(daca TrueSight s ColdTech nu vor da rateuri) i care
Reich-ul milenar va avea furturi la mustti. Versiunea
prezentata presei contine si o mica scend in care
soldati sovietici care se retrag sunt secerafi de mitraliera

unui comisar politic,far eu sper c3 acest lucru vaf s un
element de gameplay care sa reflecte impactul ordinu-
lui 227 (Niciun pas inapoil) asupra poftei de lupta sia

sperante de viata a unui soldat rus mai speriat de oa-
meniilui decat de dusman. In rest, se pare ca vom avea
de-a face cu deja clasicele DLC-urisi microtranzactii,
i, daca va aruncati ochii pe pagina de Steam a joculu]
(da, Company of Heroes 2 va folosi Steamworks), vefi
observa oferta generoas3 a THQ-ului care include si un
Comissar Chest pentru cei care vor precomanda jocul.
Acest Cufér al Comisarului va contine, printre altele, 5i0
sumé frumusica (n-au specificat exact cat) de,valuts‘ind
game care va putea f folosita pentru achizifionarea de
continut ce va i lansat ulterior. Asta nu-mi miroase-a
bine, dar cum n-am mai simulat optimismul de mult, vof
spera cé nu-si vor constru joculin jurul
microtranzaciilor. Avand in vedere ca preful actual este
de 50 de euro si n-avem de-a face cu un free2play, euzid
e vor astepta lucruri bune si pe noi, cei care nu.
obisnuim s& precomandam. Deci, astept anul 2013 si i
teva detalii mai consistente despre multiplayer (cum ar
fi,nu va obligam s3 cumparati continut daca vrefi sa
ramaneti competitivi®) cu mare interes. Za Staaalinl!
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VG278

i

Monitor 3D de 27 inch, mai luminos,
care poate afisa 120 de cadre pe secunda

Pétrunde intr-o lume imersiva Full HD 1080p 3D a jocurilor si filmelor cu VG278H Srvioin P
ovisioN 3D LIGHTBO0ST
READY v

Bucuré-te de imagini mai mari $i mai luminoase pe un ecran 3D de 27 de inch cu
ochelarii NVIDIA® 3D VISION™ 2 in timp ce tehnologia NVIDIA® 3D LightBoost™
ofera mai multa luminozitate fara sa mareasca consumul de curent

Ratele de cadru se dubleaza la 120 Hz si timpul de réspuns de 2 ms asigura playback video féra cusur si imagini foarte clare.

Tehnologia exclusiva ASUS Splendid™ Video Inteligence confera acuratete culorilor si fidelitate imaginii prin sase moduri (Theater,
Game, Night View, Scenery, sRGB si Standard) care pot fi accesate usor prin tasta dedicata.

Suportul cu design ergonomic care se poate ajusta asigura o pozitie confortabila de vizionare.

Bucuri-te de compatibilitate extinsa cu playere media prin optiunile de conectivitate care includ HDMI 1.4, dual-ink DVI-D i D-sub.

Apiinde actiunea cu VG278H.
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Loot sweet loot! sinucu excamafi admirtive. ¢
Crede-m3, Ciolane, situ ai ride -
dac te-ai vedea!,Cum asa?”,Pai...; /

untun om caretine la inaltime. In lumeamea, sin-0 sa reproduc exact cuvintele

inalfimea conteaza. Nu ma ajuté foarte mult (nu amicului Koniec, céici nu suntem deo-

schimb becuri zinic) st nu e dublata si de o sebit de corecti din punct e vedere po-
constitutie atletics, weismullerians, ca s zic asa, dar sim-  liticin conversatiile noastre private, ,esti lanc
plul fapt cé am aproape unt metru nouazeci ma satisface  incredibil de scund?, Koniece, taicé, nu stiu spe
enorm. De aceea, vreau s fiu inalt sin jocuri. Amfost  ceailuat, dar eu ma simt ma inalt ca ori- dirc
mic acum douszeci de ani st nu mi-a placut. In cand. Sunt cel putin a fel de fnalt ca tine, asa c& celi
Borderlands 1, I-am ales pe Brick, un personaj inalt ca lasa glumele si vezi cé ai 0 grenada la picioare” aur
bradulsi cu un 1Q asemaniitor. Alituri de Brick as i /B Gimli, pe bune, esi o piticanie, vrei si-{itrimit unt
curéfat Pandora daca nu m-ar i batutla cap colegiisa  un screenshot?” Screenshot-ul (pe care cred ca l-am nef
impértim gloria pe din patru. In Borderlands 2 am mers sters de nervi) trimis de Koniec m-a convins ca as pu- o ~ ore|
pe ména lui Salvador, o teasijoc intr-un film Alb ca Zapada, regi- k neg
Fiindca n-am urmarit toat tele aparute inainte de  zat . Nu in rolul printului. §i ici al
lansare, l-am considerat intotdeauna o bruté cu o Albei ca Zapada. Mastera s vnatorul fes si ei din
inalfime respectabil. Cel putin a nvelul i Brick. Pentru  discutie, findcé aici vorbim doar de oameni inalti
o vreme, m-am simfit bine in pielea lui Salvador. Cum i frumosi. Deci... ptic. Din fericire, dezamagirea
Gunzerker-ul este singurul personaj capabil s manuias- n-a durat mult, céci am ales s cred cé realita-
< doud arme simultan (odata ce capata acces la skill-ul  tea nu este perfect obiectivaisi, daca din par-
sdu special), am avut puterea sa creez de doua orimai  tea mea a ecranului lumea se vede ca si cand
multe universuri cu fiecare apasare pe tragaci. Stifivor-  as fiinalt inseamna ca sunt inalt i cu asta,
ba, double the gun, double the fun. Ce bine e sa filinalt  bastal Asadar, voi trage prima concluzie:
5isa ai doud arme. Dac aifi avut s patru maini, mai Borderlands 2isi merita banii pentru cé te
Salvadorulet, Borderlands 2 ar i fost jocul perfect. Ins,  face sé te simtj inalt. Satisfactia este

in focul actiunii (5 ce actiun

tocmai cand ma garantats,
simfeam un mare Dumnezeu mexican i vom spune, £l _

ibru,cudovaolturiin IN@poi pe Pandora
ména i o banduliera din aur masiv -, pe Ko

Grande’; cu aureols de mare c

cil Pentru cei care s-au trezit mai

buseste rasul.,Ce te rézi, ma?" intreb eu suparat ci tarziu, voi face 0 mica recapitula-

potenta mea martiala e intampinaté cu un hohot derds,  rea evenimentelor pre-Border-
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40ut of Buhhlegumr

Increases your Fire Rate with all
gun types while your Shields are

depleted.

Fire Rate:

lands 2. De fapt, doua evenimente ne intereseaz in mod
special. Primul ar fi Borderlands Intaiul, caci el a ponit tot.
dircul ista frumos colorat. Al doilea e Duke Nukem Forever
celintrzat despre care nu va voi spune foarte multe lu-
ur, doar c, probabil, din cauza LU, Borderlands n-are
un e coads. Din nefericire, primul Borderlands n-a be-
neficiat de un articol direct proportional cu numérl de
ore petrecute de membri colectivului redactional starpind
neghina din holdele de loot ale Pandorei, dar ne vom

k8T

revansa cu aceste opt pagin dedicate lui Borderlands 2.
Asadar, recapitulare. In urmé cu ani buni (nu-mi mai amin-
tesc data exacts), a fost anuntat Borderlands. Pe atundi,
shooter-ul celor de la Gearbox se prezenta ca un joc serios,
cuun aer postapocalipti, cu grafica, de oameni mari’si
toate caracteristicile unui shooter cumintel, cu foarte mul-
tearme, dar care nu-si asuma foarte multeriscuri. Ceva
mai incolo, producitorii au decis 53 schimbe macazul i au

anungat fanii ca vor umbla,putin’la directia atisica. Am

vazutin actiune jocul inainte de adoptarea noului stil gra-
ficsi nu pot spune cé m-a impresionat prin originalitate s
personalitate, dedi,din punctul meu de vedere, Gearbox a
luat decizia corecta. Cel-shading-ul este realismul
VIITORULUL...lui... lui... uit
Din punct de vedere estetic, Borderlands este (nu

a fost’ pentru cl mai am instalat) un shooter fermec
tor.,Scriitura”nu se lasa nici ea mai prejos si transforma
Borderlands intr-unul dintre cele mai amuzante shootere:
care mi-au, parazitat” hard diskul de la Serious Sam i
coace. Asadar, grafica uschits, de desen animat, dublaté
de un scenariu neserios cu accente tragi-comice si cu
foarte mult umor si dialoguri amuzante care te impiedica
deseori 3 te e prea tare i serios l-au catapultat rapid in
topul shooterelor mele favorite. In cuvintele lui Brick,
Borderlands... gooood. Singura mea grjé a fost supor-
tul postlansare, suport absolut necesar pentru un joc ale
carui carige principale de gameplay erau crestere:
vel s colectionarea de arme. Gearbox s-a achitat de dato-
tie s ne-a oferit 0 seam de DLC-uri care i-au prelungit

in ni-

viata lui Borderlands cu cel putin un an. Bun lucru. i
indcé era pécat ca un asemenea joc s nu prime:
putin un sequel (sau dou daca nu ar i existat DNF),
Gearbox a pus osul la treaba s, trei ani dupé prima
plimbarica pe Pandora, ne-a déruit o continuare ca
carte, Borderlands 2.
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pedarlands 2

Revolutie!

Probabil va intrebati ce s-a ales de Pandora. Sau
probabil ca nu, avand in vedere ¢ majoritatea ai termi-
nat jocul inainte s& ma apuc eu de scri, iar acum
asteptati o confirmare a parerii voastre despre joc. it
linistit, mi-a plécut. Presupunand ca mai exist vreo trei
ghidusi care nu pun mana pe joc pana nu le zice Levalu’
dacé-si merita ratia, la prima acelasi

Eridium:dl d

origine extarerestra pe cat de pretios, pe atat de misteri-
os, eliberat” pe suprafata Pandorei de cire cei patru
eroidin primul Borderlands atunci cand au descuiat
Vault-ullegendar. $tim cu tofji ce s intamplat cu
bastinasil de fiecare data cand elementele civilizatoare
si-auinfipt ramacoape\e in pamanturile lor, deci se

bolovanserp,blocat it postapocaips3 vesternper-

P antuit de elemente

i Ifimea infuriaté a Pandorei

lioanele de puscoace ale Pandorei, Handsome Jack se
pune pe omorat aventurieri frumos colorati. Inta i
ademeneste pe Pandora (s stif cat de usorte poate
atrage un nene arétos in duba sa de pe orbita cu prom

siunea unei bomboa... a unui vagon cu aur, pardon),
dlups care nlturs discre dinviaa socal  planetel
& Borderlands al Doilea. Cy di
plécuts rechil, care nu prevesteste nimic bun, un tren
u patru pasageri s o tona de dinamit3, o explozie next]
gensi,spre norocul tau i al tovarasilor tai, cu robotelul

Claptrap silopata lui credincioasa. Ce urmeazs este o

ininima lui corp ,
o vanstoare de proportii cosmice, 0 zi obisnuita pentru
‘gamerul care are deja pe constiinta mai muite omoruri
virtuale decét o legiune de Hitler i Stalini. Am fost des:
tul de epic pentru voi? Bun, acum sa trecem la lucruri
mai serioase.

Poate v intrebati dacé Doiul pus in coada lui
Borderlands este justificat sau poate este doar o nalucie
a Satanei comerciale, menita s& va despartd de banutii
castigati cu sudoarea fruntii prestand diverse serviciide
naturd inginereasc, artistica sau agricola. Truditori de
Ia Gearbox ne-au promis multe si, in general, s-au tinut

refuza atata darnicie de

colorat i se respawneaza dupa ics minute. Brick,
Mordecai, Roland si Lilith s-au raspanditin cele patru
23 fécand astfelloc unei generatii mai tinere si ma en-

i, iar Claptrapi
sale robotesti in continuare. Ins3, cu 0 asemenea norma-
litate n-am fi pupat noi Borderlands 2. Asad: bso-

chipesul CEOal Hyperion.
Printre cei nedreptatiti e tiranicul CEO se afla s

cele patru personaje pe care tu siinca tre prieteni le vefj

controla in Borderlands 2. Pentru  elimina, concurental;

unde prin, concurents intelegem orice umanoid indea-

juns de bogat incat sa-si poata permite una dintre gazi-

lut necesara aparia unui element al schimbari, care s3
strice echilibrul cosmic si 3 creeze condile optime
pentru declansarea unei revolutii sangeroase, 0
revolutie bigata in viteza a treia de citre patru eroi im-
probabili Pe scurt, Handsome Jack, carismaticul (b3, pe
‘mine m-a fermecat personajul, mai c3-mi pérea réu ci

| trebuie s3- stric planurile ca sé-mi pot satisface setea de
100t) CEO al corporatiei Hyperion, i-a propus, sau cel
putin asa sustine, 53 civilizeze Pandora. Cu forta, cécial-
el nu poti convinge un cetifean pandorian s nu

soarba supa, sa participe la baluri de caritate si 3 discu-
te politic la un ceai fara si-siimpuste comesenil
Fiindca nu-1iinstalezi pe orbita un laser de cteva mil de
terrawati doar pentru a-i convinge pe localnici s3-5i su-
fle nasul in batists, ca gentilomii, am o banuiala ca inte-
resele Chipesului Jack nu vizeaza in special lipsa de ma-
niere a bastinasilor, i, mai degrabs, zicamintele bogate
28

LEVEL  10p012

Nis-apr un Borderlands mai mare
i cu mai multe perechi de 00, am primit un Borderlands
mai mare cu vreo dous perechin plus. N-am numérat
armele din joc, fiindca doar sé numar pand la un miliad
mi-ar rapiin jur de 32 de ani din viat, daramite pana a
un bazilion (care doar bunul Dumnezeu stie cate milar
de are), deci nu va pot spune cu siguranta céte flinte au
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fostscoase sau ntroduse in joc. Cert e ca sunt multe in
draci i e o placere sa le folosesti. Si s le colectionezi.
atuncicénd nu e folosesti. Ins, ce am observat dupa o
perioad destulde scurta de joc (impresie pe care mi-
am péstrat-o i al patruzecilea ceas) este ca durata de
folosingaa unei ame a crescut simfitor faté de primul
Borderlands. Acum, cand gasesti un tunulef cu adevrat
meserias nu-| arunci peste cinci minute cand gasesti o
satand si mai potentd. Se creeaza, astfel, o relatie mai
strénsa intre tine si feava care te-a trecut prin patru le-
velup-uri. §i asta -0 spun pentru c3 sunt un hoarder

de ceamai oas spet3, ceea ce este perfect adevarat,
red caas fi i stare sa colectionez pand si obiectele albe
(in Diablo,ci pentru c3,in general, 100t-ul mi se pare
distribuitceva ma cu cap decét in primul Borderlands.
Jardacs tot am adius in discutie clasicele obiecte,albe’
cineare mcar dous hack8slash-uri a activ sie c3 alb'
ingurul moment cand te cobori sa echi-
peziunitem alb este primul minut din joc. In

.gunol iar

Borderlands 2 nu este cazul. Pan si mizerille cele albe,
pe care zecile de HES-uri (ARPG-uri pentru cine gusta
termenul) ne-au invatat si e ignoram, au utilitatea lor.
Le-am folosit cind eram, mic’; e folosesc si acum, dupa
45 de ore de joc, cand ar trebui sa inot in epice conform
biblfeidesignului de tip nou. Ba vreo doua mi-au cazut
cutroncsile pastrez pentru simplul fapt cé numele for
de botez untluate direct din Portocala Mecanica,

De asemenes, acum diferentele dintre arme sunt
cevamai bine definit, iar armele produse de anumite
corporati au citeva hachite interesante si amuzante. De
exemplu, puscoacele fabricate de Tediore au obiceiul s3
explodeze cand le reincarcati, Puterea exploziei e direct
proporfionala cu cantitatea de munifie ramas in arma
nainte de reincarcare. Nu va explodeaz in fat3, cum am
crezut pref de vreo céteva ore n care nu m-am atins nici

batut de ele, convins fiind ca o s3-mi dispard cite-un
sfert din bara de viat de cate ori voi ramane fara
munitie. Nope, arma veche va fi aruncat si va exploda,
iar o arma nou-noutd, plina ochi cu munifie vi e va
teleporta in maini. Trecem mai departe la armele
Bandit. Arata... anarhic si au multa munitie.
MULTA! Armele corporatiei Dahl sunt precise, au
recul redus foc automat cand trageti de la sold si
rafale de cate trei pand la sase gloante cand
ochiti prin catare (sau lunets). §i asa mai departe.
Ideea pe care vreau s3 o transmit este ca arme-
le din Borderlands 2 au ceva mai multé perso-
nalitate. Si cand if petreci peste nouszeci la
suté din timp trégand ca bezmeticul, e
foarte important s ai léturi 0 arm cu
personalitate. Si dacé tot vorbeam de
personalitate, s3 nu va mirati cand
shotgun-ul din mana vaincepe s
dea din guré ca 0 moar stricat.
Dacé numele, Lilarcor"va spune
ceva, veti putea aprecia aluzia
Dacé nu, 0 arma vorbitoare e
destul de amuzant si fara
531 cunoasteti originile.

in multiplayer, loot-
ul este comun i va trebui
a i atenti ce s cand
culegeti de pe jos.lati
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putea supira pe coechipieri. Pe de alta parte, munitia s
banii sunt, a comun’ Ceea ce inseamn ca va vefi certa
doar pe arme, nu s pe munitie, céici acum este de ajuns
caunul dintre jucitori sé culeaga un incarcitor (sau o
gramajoard de bancnote) de pe jos ca restul s3 se bucu-
e recolta Aceasta mica, inovatie” nu rezolva com-

plet problema munitiei, dar o indulceste putin. Din ne-
fericire (asta doar in cazul in care nu puteti ceda
tentatiei, dar va simtiti vinovati ca o faceti) problema
(sau feature-ul) duping-ului de
Borderlands 2. Fiindc save-urile s isierele personajelor

biecte s-a pastrat siin

nu sunt péstrate doar in cloud, i exista si pe hard disk,
daca facefi un backup fisierului care contine personajul,
dupa care oferiti un obiect unui coechipier, parasiti jo-

cul, suprascrieti fisierul cu copia, de backup” facuta ina-

inte de mica,afacere”i intrati din nou in joc, veti avea

obiectulin inventar. Nu e foarte cinstit, dar decat un

30 LEVEL 10002

e de pusca
culunets, mai bine un tris minor. Oricum, suntefi liberi

divort pe motiv cé soful ti-a sutit o mandre

sanuil folositi daca simtiti c3 0 asemenea smecherie
scade cumva valoarea sentimentala a pistolasului porto-
caliu din inventar.

Cei patru colectionari ai Apocalipsei
Deoarece un puscoci nu valoreaza o ceapa dege-
rata fara cineva destoinic care s il indrepte in directia
corectd, aveti la dispozitie trei flacai (presupunand ca
Zer0 e barbat, desi dupa voce asa pare) si-o fetiscana
(dous daca ati precomandat sau ati cumparat DLC-
Mecomancer Pack, care adauga un personaj nou) pe
care s&-i duceti pana la nivelul 50. $i dupd, daca vreun
DLC viitor va méri limita de nivel. Momentan 50 este
maximul pe care il puteti atinge. Nu se va intampla
foarte devreme féra ceva exploit-uri, deci momentan va

2oy

022 et ey

ajung 50. Personajele din al
doilea Borderlands nu sunt
copiile identice ale celor
patruVault Hunters din
primul, deci, normal,
ofera o experients de
joc diferita. As spu-

ne complet diferits,

dar se mai obser-

va similitudini.

sila urma ur-

mei, in cate moduri poti
apasa pe un tragaci?
Gunzerker-ul (pe care, l-am jucat” cel

mai mult) este o piticanie care, in mod normal,

te-ar du

u géndul la Brink. Realitatea e putin altfel

www.level.ro




Intéi de toate trebuie s va spun ca turela Commando-
-a plerdut
enerative din primul Borderlands. Inifial am
Viuts3 joc Commando, dar am cautat de mi-a venit rau
unskil ssemanator cu Stockpile-ul lui Roland, care s&
fegenereze munitia coechipierilor adapostiti langa tu-
eld,dar n-am gasit-o nici bitut. Asta pentru c3 nu exis-
t.In schimb, cind am jucat cu Salvador, Gunzerker-ul,
am descoperit un mod care regenera munitia coechipi-
erlor Asadar, acest personaj care pare facut pentru ja-
furisolo de banci, poate indeplini si o mica parte din
folul de suport atribuit fostului commando. Cool.
Koniec, care juca cu Sniper-ul (asasinul Zero, un perso-
naj misterios cu o pasiune morbida pentru haiku), a fost
eosebit de incantat. Nu stiu de ce se bucura el atat de
mult, deoarece rata de regenerare era in jur de un glon-
tesijumatate pe secund, iar el omora vreo doi oameni
pe secunda. Dragut, OK, nu mai intru in prea multe de-
i (w

uljocului va ofers toate informatiile de

avetinevoie), idee 4 sistemul a ramas la fl (a
catrel arbori de skill-ur, o abilitate special specifica i-
ecirel case), far mare parte dintre noile skill-uri sunt in-
teresante i utile atat in co-op, cat siin single. $i nu va
fac sasimiit ca jucati Borderlands 1 a doua oar3. Daca
Vet o prezentare pe scurt, Gunzerker-ul este recoman-
dat celor cu apucituri de banditi mexicani, acei indivizi
hotrati care navaleau in banca cu dous pistoale in
mén i trdgeau de parc i se regenera munitia (ceea
cesesiintampla in cazul lui Salvador, care are acces fa
citeva talente ce-i sporesc munitia din incarcétor). Zer0
poate fi dezvoltatin dous directii, ca sniper sau ca un
ninjaultra potent (perfect pentru froggy). Axxon, com-
mando-ul,are turela luisitine dusmanti cu capul la cu-
tie, iarde Sirend nu m-am atins, dar sigur veti gasi ceva
Ia ea care s3 v placé (phaselock?). Ce m-a deranjat
putin e c3 dificultatea (am jucat pe Normal) jocului nu
teobliga s3 depui prea mult efort in dezvoltarea perso-
najulisi nu prea ai cum 53 o pecesti urdt de tot. In ge-
neral daca bagi puncte in ce crezi tu c arfi...cool,te
veidescurca onorabil, doar pune punctele alea undeva
Edebine, e de rau, va las pe voi sa decideti. Poate lu-
il se schimba la al doilea playthrough, cand
monstri devin mult mai duri, se moare in draci (ceea
i moartea nu e penalizats
dur), dar pentru asta exista respec-ul. Care nu costa
multsil pute face cand va taie pe voi capul
Onoutate demna de mentionat ar fi Baddas
Ranks. Asta doar pentru ca atinge
unul dintre punctele
mele sensibile, ad;
caimpactul achi-
evment-urilor
asupra game-
play-ului.
Intotdeauna am fost
de parere ca un achievment
artrebui s3-mi ofere si altceva
decat e-peen. Un bonus, 0 masli-
n3, 0 atentie, ceva, altfel sunt
aproape inutile (spun,,aproape” pentru
ca sunt s eu om si nu mi-am facut incé
profilul privat, sa nu vada nimeni ce
fac eu prin jocuri. In Borderlands 2 exista o mulfime:
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de challenges. Omoara 100 cu pistolul, omoar3 1000 cu
pusca de asalt, f4 25000 de puncte de damage cu grena-
dessialte provocari de genul. Aveam asa ceva siin pri
mul Borderlands, dar ti dadeau doar experient3. $i nu
foarte multa. Ei bine, acum indeplinirea acestor mini-
obiective ifi aduce un numar de Badass Points. E bine,

20
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‘acum ne putem misura exact cantitatea de barbatie pe
centimetru pétrat. Dar nu numai atat, cici, cand veti
depasi anumite praguri de..., badassdom’, veti primi
Badass Tokens, pe care le puteti investi in diverse bonu-
suri: precizie, viteza de regenerare a scutului, sansa si
provocati damage elemetal si asa mai departe. lar aces-
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te bonusuri se pastreaza si intre personaje, deci, daca
veiincepe jocul cu un personaj nou, avefi a dispozitie
toate bonusurile colectate de personajele anterioare.
Foarte drégut

$iacum, cateva cuvinte despre nefericfi care se
afla de cealalta parte a tevii Existd o cantitate conside-
rabila de carne de tun, o menajerie intreaga de bos,
mini-bosi, maxi-bosi s alte lighioane speciale. O prima
observatie ar fi ca li s-a micsorat rata de respawn. Un lu-
cru binevenit, céci in primul Borderlands, respawn-ul
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festroy norto

nesimiit devenea o problema. Aici, lu-
crurile s-au mai echilibrat si nu mai ai surpri-
2a ca atunci cand te intorci 53 predai vreun

quest care-a durat mai mult de 5 minute, s3 dai peste

acelasi neleguiti pe care i-ai mai curatat de doud
oriinainte. Gearbox a lucrat putintel sila Al sise
simte. Dusmanii nu sunt inforator de destepi,

dar parca au mai mult spirit de autoconservare
(bineinteles, in categoria asta intr3 doar cei care

au idee ce inseamna autoconservare, nu sinucigasil

00T NI PN PR

explozivi), incearca sa se fereasca de gloante, sunt mai
atasati de cover s, in general, reusesc sa-ti puna beteit
roate mai mult dect te-ai astepta de Ia ei. Au mai ap:
rut si cativa inamici noi, dintre care cei mai,simpatici®
sunt Goliatii, brute care, in urma unui headshot, se
transforma in brute si mai mari (Raging Goliaths) si vor
ataca fara discemamant pe cel mai apropiat nefericit
Daca nefericitul in cauza e un mob, e si mai bine penty
voi. Insé nu foarte bine, caci goliati cresc in nivel s de-
vin din ce in ce ma r3i cu fiecare kill

s
Dulce camierea esidequest-ul patrie.
Cred ca am petrecut peste patruzeci de ore in
Borderlands 2 si n-am reusit & l termin. De fapt, ca s
fiu complet sincer, nu prea am vrut s3 l termin. Nu-mi
place sé-mi inchei socotelile prea devreme cu un joc
pentru care am platit bani grei (vorba vine, am primit
cod pentru review, dar mai si cumpar jocuri din cand i
cand si prefer s& scot un
tul din ele). Am obiceiull
s& nu ma apuc de un
quest de storyline pani
cand nu am reusit s3 cur
log-ul de questurile se-
cundare. lar Borderlands 2 ne
ofera o multime de misiuni
secundare care ne distrag
atentia de la quest-ul prin
pal intr-un asemenea hal, i
cat eussi Legiune (Bob si
Koniec) aproape ca am uif
tat de ce ne aflam pe

chiar n-a mintit cénd
ne-a promis un joc

sau. Am

rezolvat la si

dequest-uri de

mi-auiesit pe nas.

Unele dintre ele ma intere-
sante decét plot-ul principal
Altele sunt scurte si ceva m
plictsitoare, dar toate au un (N



lucruin comun: it prezinta unele dintre cele mai amu:
zante personaje i situatii pe care mi-a fost dat 3 le vad
Intr-un shooter. lar Claptrap este, de departe, cel mai
simpatic robotel din multivers. Mie mi se pare c& il
depiseste pe Wheatley, Al-ul din Portal 2. Chiar daca
stiuce lighioan zace sub carapacea de metal, tot mi-a
cazut cutronc pérdalnicul,si-mi aduc aminte cu
oaresce tristete petrecerea de ziua lui

Fiecare questulet, cat de mic siinsignifiant ar f, si-
gureste amuzant si contine macar o replica de dialog
s2uun personaj care te fac s te tavalesti pe jos de rés.
Dinacest punct de vedere, va recomand sa rezolvafi cat
mai mukte, & merita, De exemplu, ma plimbam cu mu-
siuKoniec prin joc (nu mai tin minte exact coordonatele
geograice) s, lovit e nspiratie, -am rugat 3 astepte
pin explorez un colfisor intunecat de hart3. Acolo mi-a
sartin fata un bastinas cu o singura doags, si aia explo-
datd, care ma ruga insistent s il impusc in fat3. Dar ce
spun eu,mé ruga’, omul urla de-a dreptul.
SHOOTMEINTHEFACE!! Piei, Satana! Bang, m-am speriat
sikamimpuscat in stomac. Credeti ca s-a potolit? Nuuu,
omulfinea morts s3 fie impuscat in faga. Nu in braf. Nu
inpicor.Nuin piept. IN FATAL! Fiindca radeam ca un
‘apucat, mi-au trebuit vreo trei incercéri ca sa termin cel
fie tarana
usoars, Face McShooty! Confruntarea cu un asemenea

maisimplu quest din Borderlands 2

locuitor mai putin inzestrat cu ratiune al Pandorei nu
estesingurul moment WTF prin care veti trece dacé va
bigatinasul peste tot i nu asati niciun centimetru p3-
tratneexplorat. Avem robotelul care vrea s& devina om,

W 25 e

0/

Marta Beacon

TW A ki

o vendetts crancend intre un clan de irlandezi s 0 adu-
naturs de rednecks, exista si un cult dedicat Sirenei din
Borderlands 1 (ba chiar am carat un viitor martir pana la
locul martiriului si m-am stricat de ras vazand cu cat de-
votament se dedica amaratul CAUZEI, oricare-ar fi fost
ea), n-aveti voi atétea nasuri pentru cte oale nu va fierb
in Borderlands 2. Cu alte cuvinte, imaginatia designer-
lor s a scenaristilor zburda ca bezmetica intru incanta-
rea amatorilor de umor de toate felurile, Ocazional,re-
devin seriosi it trantesc cate una de nu o pofi duce
(vezi finalul questline-ului primit e la Tiny Tina, o bom-
boana de fats), dar aceste momente sunt indeajuns de
rare incét s3 nu-si piarda incarcatura emofionala (caci
exista una, i este foarte puternica, sau poate sunt eu

prea emotiv)

Tot pentru a incuraja ex-

plorarea, pri peisaj sunt ascun-
se bine o serie de holo-tapes,
care-fifurnizeazs fie quest-uri,
fie informatii de background,
cum arfi storia nei zone, sau,
mai important, motivele pentru
care cei patru indrézneti au ate-
rizat pe Pandora. Merita desco-
perite si ascultate. M-a deranjat
ins3 ca nu exista o arhiva in care
54 pastrezi toate holo-casetele:
peste care dai in joc. Deseori se
intampla ca Handsome Jack sa-

&,
L

mi transmits ceva exact cind ascultam mai cu nesat o
casetd. Am cautat in zadar o arhiva printre meniu
cului, s& pot relua auditia din momentul in care am fost
atat de nepoliticos intrerupt de bagaciosul Jack, dar
n-am gasit. Poate un patch viltor va remedia situatia.

Dupé cum va spuneam si mai sus, am deja in jur
de patruzeci i cinci de ore de joc siinca n-a reusit s ma
plictiseascs. E drept, singur am fost doar vreo trei ore, in
rest am imparit killcount-ul cu froggy, Koniec s dentis-
tul Bob, trei personae pitoresti, deci tind s cred ca se-
cretul sta in modul cooperativ pe care nu-| pot recoman-
da indeajuns. Borderlands 2 e un shooter care trebuie
neaprat impariit cu prietenil. Desigur, nu e de lepadat
nici in single (desi mie mi se pare cam plictisitor dupa ce
m-am infruptat din multiplayer), dar adevarata
distractie se afla in co-op. Dacé n-avei cu cine s& il
jucati, prima reactie ar i 53 va recomand s3 asteptati o
reducere, Altfel, este unul dintre putinele jocuri aparute
in 2012 pentru care as plati 50 de euro fara prea multe
remuscri. i se anunta lucruri bune in continuare. Deja
aaparut primul DLC (hint: e cu pirafi, sau asa am dedus
din nume, caci nu l-am cumpérat inc3) si presimt ca pe
feava se ma afla incé vreo trei, Dedi,luand in calcul si
suportul pentru primul Borderlands, banuiesc ca
Borderlands 2 va avea o viaté lunga. In ani next-gen.
Adicé unu, hai, unu s jumtate, ceea ce l-ar transforma
intr-un Matusalem al noil generafii
SHOOTMEINTHEFACE!!
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Marele Circ
pulseaza din nou

trecut ceva timp de cand am urmarit o
cursa de Formula 1 dela start a finish.
Inainte, obisnuiam sa imi dedic o mare
parte din weekend-uri urmarind sesiu-

nile de calificar interviurile, — stiam

chiar s strategile alese de echipe pentru cursa. As putea

spune ca eram un impatimit al Marelui Circ, desi am de-

testat mereu precizia de ceas mecanica lui Schumi.

Ajunsesem sa nu mai dau doi bani pe prima pozitie a
arind

de rasfat pentru cauciucuri sifinante. Vroiam s3 vad
spectacol i curaj, rivalitati transformate in adevarate
dog fight-uri pe circuit,

e nu isi aduce aminte

Celeritas.

Circula zvonuri prin Paienjenis cum ca nu se mai

practica recenzile obiective, eci ca sabia unui razboini

ale lui Montoya, ori depasirile sp:
taculoase ale lui Sato? Poate sunt eu nostalgic, dar se-
z0anele 2006-2009 au fost cele mai intense din istoria
recenta a sportului. Apoi, nu stiu ce s-a schimbat pe
plan personal, dar pana sa anunte Codemasters prelua-
realicentei pentru jocurile video, imi pierdusem orice

podiumului, P
locurile 2 5 3. Aveam propriul meu favorit, pe Kimi
Raikkonen,in ciuda problemelor tehnice de atunci ale
‘masinilor McLaren. Tocma asta gaseam spectaculos,
aceasta incertitudine a succesului, spaima unui motor
calat sau strategiile de cursa nebunesti, fara nici un fel

19)
La volanul Taurului Rosu

tru F1. i uite-ma acum, innebunit
tot 750 de cai putere p
cuit, gratie unuia dintre cele mai bune racing-uri pe care
mi-a fost dat sa le joc in ultima perioada. Pentru mine,
Marele Circ s-a intors mai majestuos ca niciodata, insa

nu la televizor, ci pe ecranul PC-ului din sufragerie.

gotlobotomizat p
trebuia sa scriu despre formule matematice si aveam &

mai bine! Vedeti, daci

toria sa e notez eficienta, atunci obiectivitatea era o ne
cesitate. Numai ca, din fericire, am in fata ochilor, lundd
lund, creatiile unor oameni ce investesgc, pe langa munc
sitimp, suflet. Cum poti nota obiectiv pasiunea? Cum
poti s3 pui 0 nota pe o senzatie experimentata individs
al? Pana si grafica unui joc devine tot mai dificl de, juk
cat’, acum, cand multi savureaza mai cu poft stilul ari
tic retro. O, F1 2012 este unul dinjocurile care schimbs
involuntar (sau nu) regulile, ducand totul la alt nivel. A
nu mai este vorba numai despre masina si circuit, deoz
rece atentia s-a mutat pe tine, pe omul din spatele volz
nului. Din aceasta cauz3, jocul trece printr-0 transform:
re semnificativa: din simplu arcade cu valente de
simulator,se transforma intr-0 usa ce duce direct n it
ma lumii extatice a Marelui irc. in limba roman3, tern:
nul latin, celeritas” se poate traduce ca,iuteala” sau, it
24", i poate adopta cu usurinta rolul definitiei celui ma
spectaculos sport cu motor. In fond, apanajul unei mas
de Formula 1 este viteza. Usor, dar sigur, in F12012ve
ajunge sa influentezi direct evolutia echipei tale, pana
cand insasi monopostul incepe sa se muleze pe mat
propriilor preferinte. Dupa fecare cursa, ezultatele teé
‘metriei vor ajuta mecanicii s gaseasca, impreuna cu
tine, setarile optime stilului tau de condus. Pe circuit tre
buie s3 profit din plin de orice avantaj po:
tunci cand al

sajoci peun
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at,a5a.ca e bine 3 petreci ceva timp in boxe, experi
mentdnd diferite setari ale masini, pana cand nu ti mai
amane de slefuit nici macar o sutime de secunda.
Pentru cei care se afla la primul contact cu lumea
Formulei 1, F1 2012 dispune de un tutorial superb reali-
2t subforma unei scoli de pilotaj. Mai exact, modul
Young Driver Test te poarta pas cu pas prin toate ele-
mentele de importanta majora, definitorii pentru acest

sport. Sa fiu sincer,nici eu nu stiam prea multe despre

le KERS 5i DRS (0 52 le explic mai pe larg

tutorial. C probessp
(e sisegmente video este ideala, mai ales ca poate fi
t oricand. Oricum, cei de la Codemasters R
ganditF1 2012 astfel incat sa fie accesibil unei game
larg de jucatori, jocul avand in proportie de 80% ADN-ul
unuiarcade. Pe mine m-a atras chestia asta, findca nu

amiabdarea necesara unui simulator hardcore sinici nu

dispun de gadgeturile obligatorii. Asa cum a spus si , m
Hochmeister Ghinea de multe or, nu poti scoate untul

dintean simulator cutastatura sau controller-ul. Avand 13, poate sa o faca in Season

cevamai multa experienta dobandita prin tilurie fintite  Challenge, un mod mai apropi
tte populatia generala, nu mi-a fost greu deloc sa-mili-  at de traditionalele campiona

pesc cauciucele de asfaltul pistelor F1. 0, s ce piste! tedin alte jocuri.cu curse®.
Graitele lasa fostrecreate  Sp arcer, unde
cumalt g, desigur,la nivelul unui joc fara prea multe  avansezi spre echipe mariin
petenide realism covarsitor. Viteza te furd des peanu-  functie de rezultate, aici poti
it portunis, de foarte multe or, estitentat sa accele- alege de la bun inceput pe.
reilaimita, numai ca monoposturile moderne, adeva-  cine vreisa reprezini pe circu
sunt suficient de impi it 2

tsovaiala, mai alesinabsenta  seturilor de pneuri sial Fisten,
divingassist-urilor. Desieste disponbil, eu nu recomand nu

rasa perfects,findca reduce ponibilin detaliu, ind inlocuit de un side-  Young Driver Test, ve pilota, pentru inceput, monopostul
multin frumusetea jocului i atrage privirea labotul  bar cu setari rapide. Bun pentru cei grabifi, dar cremajo ipe ceva mai modeste, urmand
masin, o gresealafrecventa apilogilor” incepatori. Cine ~ culuisell tia castiga i
doreste s sitesteze limitele inainte deaincepe o carie-  pilot profesionist.In func obiec a

g respective. O reputatie solida aduce oferte solide, asa ca
: . merita sa transpiri putin si sa dai ce ai mai bun de la pri:
maesire pe pista. Daca tot am menfionat obiectivele se-
undare, acestea pot

imbuntatiri in mecanica masinii, pneuri ma rezistente
etc. Cred canu trebuie sa mai subliniez importanta lor in-
tr-un sport unde diferenta dintre

\gétor siinvins poa-
ime de secunda. De exemplu, pe
Shanghai International, mecanicul sef al Scuderiei Torro
Rosso te insarcineaza cu un test de racire al franelor.
Daca reusesti sa stai sub un anumit prag fard sa calci fra-
na, estirasplatit cu un plus de 5% eficienta in puterea de.
oprire. $i da, VREl acele § procente! Apoi, un pilot pro sta

tesasteaintr-osu

urs3,

P . Cel mai | i :
pneurilor este viemea schimbtoare, so pay attention!
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F12012

et Circenses

Un monopost modern de Formula 1 genereaza

suficient fort tea sa tuleze pe

deportanta incit ar p
tavanul unui tunel. Cu capulin jos. Invers, Do you g
my point? Pentru a realiza acest lucru, 750 de i putere:

ntr-un balet al

1eaza cu

mica 3i pneu

ice. Fiecare unghi al aripii frontale, fi

perfectiunii meca
ecare molecula din compozitia cauciucului, absolut e
care gram din masa sagiului, totul conteaza intr o ma
surd uriaga. Numai ca, fard un pilot potivit, masina este
redusala 0 masa inertd de carbon si aluminiu. Omul din

spatele volanului este cel care stapaneste bestia. In F1

2012, aga cum spuneam si mai devieme, pilotul devine
componenta principala. De tine depind toate decizile

na la canti

majore, incepand cu strategia pneurilor i

tatea de combustibil din rezervor. Atengie maxima la

alegerile facute, caci pe dificultatea maxima, oponentii

te tactica la indemana,

profita de orice oportus
o a trece primii finia de finish. In avantajul tau vin sis

temele KERS (Kinetic Energy Recovery System) si DRS.

(Drag Reduction System). Aceste doua gadgeturi,intro

duse re

ntin Formula 1, schimba radical situatia de pe

circuit Primul recupereaza energia cinetica rezultata in

urma franari si 0 stocheaza intr-o baterie fimitata la

400K, fiind disponibila sub forma unui boost de pute

1,0 data la fiecare tur de pista. DRS ul functioneaza

prin deschiderea flapsului de pe eleronul din spate,

sporind aerodinamicitatea masinii in detrimentul forte

oste conditionata de

deportante, insa folosirea acestul

FIA, numai pe anumite zone ale circuitului. In orice caz,

Bucuria unei victorii

I Toam Mate: DANIEL RICCIARDO 1ath
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FINISH 2ND OR ABOVE: PASSED

esentiale pentru a concura
cusuccesin 12012, Al-ul

nu pune mari probleme si

este ugor de presatin vira

je. De

pbicei franeaza cu

precautie si lasa suficient

Toc pentru depasii, cu toa
te case cramponeaza de

de DRS pe

ajutorul of
portiunile drepte s tinde
s recupereze terenul pier

dut destul de repede. £

bine s arunci mereu o pri
vire in oglinda retrovizoa
e, pentru ai bloca tentati
vele de depasire lansata.
Un mod singleplayer interesant - unde toate aceste de
unds. Vei avea

prinderi sunt esentiale - este Proving Gi
de infruntat, rand pe rand, legendele Marelui Girc,in
probe speciale, menite sa it impinga la limita reflexele.
si strategiile de cursa. Sigur ca nu lipsesc nici
traditionalele Quickrace, Time Attack si Time Trial, jocul
oferind suficient continut pentru a tine lipit de monitor
ai exigent impatimit al genului. Pentru

pana s ce
cine reuseste sa ineleaga ca F1 2012 nu este un simu:
lator pretentios, i un racing arcade al carui unic scop
este spectacolul, creatia celor de la Codemasters Racing
devine o bijuteric de colectie. Grafica este incredibila,
motorul EGO Engine 2.0 aratandu-si colfi pe DirectX

11 Masinile sunt modelate demential, toate detaliile de
finete fiind la focul for. Cred ca mi-am petrecut 15 mi
nute admirand complexitatea aripii frontale si

aglomeratia de butoane prezenta pe volan. Nici sunetl

furios al motoarelor turate la maxim nu este mai prejos
De fapt, sunt foarte putine lucruri de reprosat vis-a-vis
de F12012, atat de putine incat nu pot sa numesc ceva
anume. Recunosc ca am fost absorbit total de Career,
motiv pentru care am cam ignorat partea de multipla
yer, insa am vt ocazia sa experimentez una din pro
bele saptamanale disponibile prin Racenet, cat si mo
durile online, LAN si split screen, cel din urma fiind de-s
dreptul delicios! Jocul nu face rabat la calitate si
continut, din acest punct de vedere putand fi conside
fatunul dintre cele mai bune titluri F1 din toate timpu
file. Garanteaza zeci, poate chiar sute de ore pline ochi
de distractie si provocri. Eu il recomand cu caldura or
cui, nu doar celor pasionati de Formula 1.
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utine jocuri ajung sa se bucure de notorietate la

acelasinivel cu Dark Souls. Fenomenul din spa-

tele capodoperei lui Hidetaka Miyazaki este, cu
ertitudine, mult mai profund decat ar parea a prima
sanale cu fiecare

vedere legiuni de fani aducandu-

calea crud tate
e,aunuia dintre cele mai dificile jocuri din ultimii i,
Defapt, as putea spune ca Dark Souls este mai mult in

&

&

g o
N
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pe ¥
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£ Yrde,
BDSMRPG =

cum, pe unde?
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Pentru Dark Souls,
acest review nu este pri-
mul aparutin paginile re-
vistei. Daca as judeca jo
culstrict din perspectiva
unui titlu destinat PC
ului, atunci ar trebui sa

fam 4t de mult po-
sibil-decat notoriu. Calatoria prin lumea din DS nu este
una incarcata cu eroism si curaj nebunesc, ci o

d puternic de.
nota primita in recenzia
pentru varianta de conso-

Dark Souls aka You Died

experients dominata de frica s lasiag ‘ / e S
Refuz i cred pe laudarosi in special pe cei care afitma  grava. in numarul din de
autrecut flierand prin Dark Souls, findca jocul este— cembrie 2011, Dark Souls 2tk

it it sa nu permita inscria un whooping —

Probabil i muli dintre posesorii unei console au avut
i jasi au habar d eu

dela Caleb, nota, zic eu, meritata pe deplin. Vedet voi,
d din mouse si

i emurand inspai

antati la vederea mesajului You
diedscris pe ecran. Cat despre jucatorii oial tastaturiisi
mouse-uly infa uat

retardat
a Opie (am inceput sa ma vit farasi la Family Guy, asa
careferinta era inevitabila), varianta Prepare to Die nu a

sfarit, deoarece studiourile From Software au decis, la
insistentele publiculu, sa porteze DS i pe PC. Sa fifost o

fost niciod: portare pretentioasa. Mai
precis, Dark Souls nu a fost conceput de la bun inceput
pentru calculatoarele noastre mult iubite. Prepare To

« i? Ei, it cum
sespune, calul de dar nu se cauta fa di
sate.caute” el cu o copita in inima.

i, daca nu vrei

Die Edi P

mult,

sa ruleze pe PC si nimic mai

in aceasta cauza, pentru o experienta, normala’
@ musai sa impliniti minimum doua condifii: in primul

rand, sa va aflati in posesia unui controller compatibi

preferabil unul pentru Xbox 360. in al doilea rand, nu

strica sa folositi DSfix, un unlocker capabil sa debloche-
ze rezolutii mai mari de 1024x768 si peste 30 fps. Altfel,
jocul este o tortura, in cel mai strict sens al termenului.
Oricum, dificultatea campaniei din Dark Souls poate s

in 1
BDSM, condimentata cu un varf de waterboarding, ur-
‘mat de un numar de jonglerie ce implicé vipere si mo-
tofierastraie. Nu de putine ori m-am trezit izbind cu

o1

Ceva groaznico
daca merg inainte.
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Dark Souls: Prepare To Die Edition
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7, e
stiti cantecelulcu | % :
p Podul de piatra”?
g Tl
16 Gt
AP ’ ;
'
e, You Died".

4. Din multe punc-

ul dupa cate un undead imaginar, ascuns dupa usa. Fie

te de vedere, jocul este

am eu fitlul prea scurt, orijocul chiar
careiii scoate per albi. Totusi, Dark Soul 3

de rand: 4 L

inseamna provocarea cinstita, find unul dintre putinele
RPG-uri moderne ce pun accent pe rabdare sitactica, la
un nivel nemaiintalnit de pretentios. Cheia
supravieuiri consta in taria nervilor de ofel si calcula-
rea fiecarei miscari in avans, ca intr-un joc de sah pe
viata 5i pe moarte. Cea mai mica gregeala este penaliza
ta dur, avantul nebunesc i toiul luptei insemnand si-
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reugestisa invingi un obstacol ne
firesc de dificil i i intorci spatele pentru o secunda, un

schelet, pana atunci bine in dulap, fiinfige lama  rugi f

rece a cutituluiin spate, metaforic vorbind. Asa sein-  Bine, in Dark Souls nu exista tetanos, dar ce mai conted
tampla siin DS, la fiecare pas si colf de coridor intune-
cat. Cand crezi ca ai scapat definitiv de un boss s estiin
siguranta, s trezeste cate un nemort bine pifit sa i

73 unde colciie bacteriil de falcarita?! Dupa 30 de mi-
nute in game, nici voi nu 0 5 mai stifi daca sunteti inci
in planul realitaii camerei voastre sau afi pasit cumva
intr-un limbo etern, de unde nu exista scapare decat
prin moarte.

Felicitari, ai crapat!
In spatele dificultatii incredibile se afla cel mai

atit de complex pe cat v-afi astepta, totul, de la meniun
la descrierea itemelor, este structurat laconic lapidar.

153 jucatorii sa orbe-
e ca niste zombie prin tenebre. Isi mai aduce cineva

Asta nu inseamna ca Dark Souls

f dgeata aj butonul X desch
de usa Y2 Acolo,singurele resurse erau imaginatia i rib

darea. Ei bine, exact asta cere DS de la jucator. Cu rabda
re, imaginatie 5 perseverents, nimic nu este imposibil,

caci Dark Souls nu e un test, nu separd gloata de elita, i
face exact ce trebuie si fach un joc serios Probabil ca no
suntem cei afectati de o schimbare profunda. Dupa sim

i facem o confuzie groaznica intre o provocare solici-
il de dus pana fa capat. In
acest caz, nici nu se poate pune problema unui joc slab

tanta sl 0 corvoada impos

calitativ. Nu am experimentat niciodata o atmosfera ati
de apasitoare i cutremuratoare ca cea din Dark Souls.
Daca exista un iad, atunci cu siguranta e mai bland decit
«ce mi-a fost dat sa vad pe parcursul campaniei nascocite
de From Software. Fiecare colfisor din lumea joculuiin
spira o frica bolnavicioas3, de parca totul e zidit din pie
tre funerare, trasitura ce pomeste inca din intro si se ex
tinde pand la final. Povestea are ca element central
elucidarea misterului din jurul unui blestem ce rapune
5iii transforma in cad: bul:

te, hollows, lp:

rituald umana. Pana si tu, personajul cheie din toata

www.level.
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sim-

sbabil
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died,

. Eram gata si pregatesc
inUndead Burg marele

ita-  funia

tea Humanity) devin principalele tale resurse, fatade  Minotaur Demon, doar ca sa cad din neatentie de pe
S i I

tendinta de a-siincarca jocurile cu simbolurisi metafore,
far Dark Souls este plin de sensuri ascunse. Pana si vocile
lipsite de viatd, de suflet, ale NPC-urilor it amintesc me-
reu ca te afl intr-o lume care si-a pierdut inocenta. Nu
intelegeti gresit remarca mea la adresa vocilor, acestea

sunt superb puse in scend, dar izvorasc din adancul
unor personaje schingiite de lumea blestemata pe care
0 populeaza. Cum spuneam, nimic nu e mai imbucura-
tor decat licarirea unui foc, mai ales atunci cand fiecare.
pas inainte e un potential drum spre moartea virtuala.

in aceste puncte cheie, bonfires, poti s iti imbunatatesti
fetel

pod. Mai are rost sa zic ca tot ce prin sabie

inuma este extrem de rara 5iimportanta. Fiecare suflet  pana la e facuse respawn? De unul singur, ghidat numai

terului, cheltuind P
parcursul nivelului, sau poti sa consumi punctele de.

deinstinct, 3. Noroc ca cei de.
la From Software au nascocit o
pentrua adu-

celaun loc eforturile eroilor ce

P y P i
diferent de clasa aleasa la inceputul jocului
, Dark Souls se

abate dela formula clasica, se regasesc elemente
i 3 seincumeta sa se aventureze

luti in i tacut.
personajului pe baza imbunétatiri abilitatilor, ba chiar si
s 5 Need

Doar cé

Locul

indiferent ca estiintolit in platose sau in carpe. Pentru

fletelor determinate sa salveze
dobandi, se g monstru ca- i

pabil s ignore. Ori e cat orisimteam un rush de adre-
3 la at: in

Adica, e de ajuns sa privesti cerul din Dark Souls, moho-  spatele acestei decizii de a

I unei

P
lumi puternic

univers.Nu de pufine ori, 0 vezi scris pe ecran You misticism. Japonezii au

y redevii om. I idica lipsit

102012

LEVEL

a1



Dark Souls: Prepare To Die Edition

%

P i i

de viata in adevaratul sens al cuvantului, personajul téu  in special d ataca in haita. de- nicului de pe monitor erau ai mei. Ma bucur ca primul
3 completd. C P P, i din Dark Soul timposi-  meu contact cu succesorul spiritual allui Demon's Souls
plexcin totaltatea sa,ins3, pe scurt, unele NPC-urinuti bl de invins, cu toate ca ridica suficiente probleme, afost cel cu varianta P, fiindca am avut ocazia sa mor
vor p Pl g iarite- 4 celui mai b pe  siincele patruzone noi. Pentru cine savureaza cu zam-
mele folositoare sunt ceva mai rare, pe langa faptul caun  care -am vizut vreodat. Luptele sunt atat de convinga-  betul pe buze o doza de lugubru si e convins ca poate
hollow nu are nici pe departe acelasi potentialin lupta ca  toare, animatie bucurandu-se d ., sainvinga , Dark Souls 0 53 d
un caracter aflatin forma umand. Dar, cel incat uiti a ai jocsi jocul preferat. Putine alte jocuri reusesc sa construiasci
backal unui i tuia Ia fiecare lovitura barata s racnind barbar la cate un criti- o atmosfera atat de apasatoare si misterioas3, fara s

deschide portile lumii sale spre alijuctori. Acest con-
ceptinedit de multiplayer, anume fuzionarea unei

calstrke. Miyazaki tie sa absoarba juctorii i lumea

a usor

sacrifice nimic din gameplay. In fond, conteaza calato-

creatieisale, fidi

fe dej g
ne activ, adauga o nota de unicitate campaniei din Dark

Souls.Un alt jucétor poate sa i sara in ajutor atunci cand

ai nevoie mai mare, asta daca nu decide sa iti invadeze.

lumea i s te ucida fard scrupule, asa cum am patit eu in
9din 10 cazuri. Ce-i drept, m-am trecit facand acelasilu-

vl de arta. Te in momentul

talnirii cu un boss, cel putin pana cand strategia ce asi-
qura victoria devine evident - tactica tank & spank
fesind din discutie de la bun inceput. Un sfat prietenesc:
incercat sa folositi cu cap punctele de Humanity, prefe-
bilpent Flask)

cru de céteva ori, fiindca nimic -
mul pixelat, Versiunea PC adauga un element nou, sub

sipentru a scap
zone simtitor

hollow, cu precadere in acele

restul.In rest, sunteti pe

forma unei arene PVP in care se pot incaiera pe viatasi

pe moarte panala patru jucatori. Pretty nifty, daca

ti
nevoia sa refulezi. De asemenea, peste tot sunt raspandi-

J tijuctori,
e, altele mai putin. Sunt curios daca am reusit sa con-

\g P sase de p
pod,inloc sa coboare frumos pe scara laterals. Ups, am
spus prea multe? Merit s fiu pedepsitt Acum, lasand glu-
mele kinky la o parte, nu exista pedeapsa suficient de
crudain toate celelalte RPG-uri, luate la un loc, ca ceaa
unui sobolan din DS, 5i nu ma refer la cei uriasi. Pan si

i capabile si pid,
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cont propriu.

Dulcele gust amar

Dark Souls: Prepare To Die Edition nu este un joc
usor, nici nu sclipeste printr-o grafica pompoasa si, cu
certitudine, nu se adreseaza celor instabili emotional.
Creatia celor de la From Software necesita devotament
din partea jucatorului, promitand in schimb o clatorie
unica, o mixtura volatila de aventura, poveste si lupte
spectaculoase. Lumea jocului e atat de bine gandita si
convingatoare, incat de foarte multe ori am avut
senzatia ca o parcurg in realitate, de parca pasii razboi-

acestei capodopere |-au infeles pe deplin. Trecerea de
Ia subtilla epic se face usorin Dark Souls, printr-un
contrast gnoseologic: atunci cand esti convins ca i
invatat tot ce era de invatat si cunosti o cale sigura spre
victorie...You died.
Aidan



rimul

4 mor
uzam

oate

uiasca

ilato

patele 3 plecila dru wur bagej volyminos &

2a de in spate. Cand am inceput s3 joc

Inversion, citisem deja cate ceva despre el iar
e parte parerile nu erau foarte magulitoare.

eva ore mai tarziu, imi dadeam seama si de ce. Mi

pare ¢ un verdict simplu, direct sila obiect i se po-

ente de gameplay distractiv, cel putin daca esti fan al
nouluistil shoot and cover, e toate briz-briz-urile mo-
deme aferente, grafica de secolul 21 §i o durata, luand
inclcul ca poate fi parcurs inclusiv in co-op, satisfaca
toare Siatét.

Povestea se invarte in jurul faptului c& o invazie
vine la pachet cu drastice disturbs

gamer cu scaun la cap isi va vedea de jog, ignorand
t0até aceasta inutila sfortare a producatorului. Din
pacate, Far Cry avea ce sé-1i ofere - un gameplay
superb -, pe cand Inversion nu-ti poate servi decat o
experients mai modesta: o ciorbd reincalzita de diver
se elemente imprumutate.

Marea majoritate a timpului ti-0 ve petrece repe-
tand mecanica de care aminteam - ascunde-te, iesi,
trage, ascunde-te. Nu poti spune ca este prost imple-
mentats, far ey, care nu mai jucasem nimic atat de an-
trenant si violent de mult, pot spune ca nu m-am plic-
tisit. Manipularea gravitational asigura putina
diversitate si e pretext pentru citeva puzzle-uri super-
ficlale. Aici este evident ca se putea jongla mai cu ima-
gma\le, insa secventele in care te folosesti de aceasta

coincide cu ziua d

fiicel

potagonistului,stereotipul polifistului gata sa calce
pe cadavre ca justifia oarba sa triumfe la final. In mod
absolut evident, toate planurile domestice ale respec-
rmdm sunt date peste cap, iar de aici mtnga isiia

suficient de incét sa te
faca 53 nu te gandesti la asta pe moment. De fapt, in
asta consta tot chix-ul acestui joc: fara sa fie prost sau
exagerat de searbad, nu se remarca cu adevirat prin

B et s st masin 0 poro.

un sens
‘amagiului pe care jucitorul il va dezlantui. Toats tar-
5 de Far Cry (in Inversion ai insa

mult mai multe secvente cinematice si, chipurile, mo-
onala) i seraht i

teimpinge ata sa joci mai departe
invirtutea inertiei shooter-istice pe care am contrac-
tat-o de la Doom incoace si.... cam atat.

Multlayer-f fers de ol sindrom Sice,

tipic,

americanul: e poti distra céteva ore in
| compania lui, dar mediocritatea i ab-
Soluta ti va da la un moment dat ghiont
53 cauti 0 alta sursd de divertisment mai
putin comuna. Singurul mod interesant
este un fel de leapsa cu puterile gravita-
tionale, insé e clar ca Inversion nu are un
viitor de aur pe piata capricioass a shoo-
ter-elor mult.

Grafica i sunetul sunt foarte OK,
demne de o cauza mai bun. Insa banali-
tatea i face siaiciloc cu coatele prin in-
terpretarile actorilor care sunt mai degra-
b rizibile exact in momentele in care

Mediocritatea este
mama invatatur

jocul pluseaza pe coarda dramatica. Ar mai fi ceva de
spus?! Ah, da, faptul c3 po trece prin Inversion c-un
prieten de toarts, razand nebuneste de umorul invo-
luntar al jocului si impuscand frateste tot ce misca, mai
atenueaza din mediocritatea titlului de fatd. Nu va va
aduce mai multa profunzime sau coninut nou, dar cel
putin v cimenteaza o amicifie.

L] Radu Sorop

 medocrpindl umner povss ek
wbmm«dmm gameplay are
implics manipularea gravitatie

bty oy

Gen At Productor e et istrbuitor s o
Ofertant Gerste o OneLine veson om

Procesor (e 214 15 Gz Memre 2G5 A Video Gefce 3600

GEARS OF WAR
Varulde  oras, mult ma faimos s mai glam al u nversion.
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De-alea grele printre stele

patiul. Penultima frontier. Dincolo de spatiu se
gaseste universul teribile felii de paine cu unt,

Producitorii puteau lejer sa serveasca GoF2 drept un re-
‘make al mai vechilor Freelancer si Freespace, facute pa:

transformat intr-0 metoda captivant de relaxare
spatiala? Toate aceste intrebari isi gasesc raspunsurile n
locul unde lucrurile normale nu se petrec foarte des

Zona crepusculara

Exact aicise pozitioneaza GoF 2 HD, undevaiintre
lumin s intuneric, intre claritate 5i umbra. Pentru un
joc portat de pe o platforma mobil, nu prea sunt muke
de reprosat din punct de vedere al executarii tehnice,
insa sentimentele contradictorii incercate de oricine se
incumeta sa treacé la mansa unei navete spatiale si sa
exploreze sistemele planetare din Galaxy on Fire 2 sunt
cétse poate de reale. Pe de-o parte, jocul se prezinta
foarte bine. Spatiul este plin de culori s arata impuna
tor, vast, infinit, iar planetele in jurul carora se
desfasoara majoritatea misiunilor sunt colosale, chiar
dacé au numai rol decorativ. Acelasi lucru se poate spu

imposibil de cuprins siinteles de catre mintea  chet. Pe alocuri, am avut tiide la ne si despr Designul acestora s [
umans, un loc in care legile fzicii nu se mai aplica, tim-  Fishlabs au dat pur si simpl scriptul al- bonat la Syfy TV, fira sa faca uz de exagerari
pul curge haotic,iar jate dupa ora tor patiale, in speranta ca nimeninuosa  inutile, neverosimile. Au 0 anumita alura practica, asa

duirea unei geometrii non-euclidiene. Indiferent de

orice situatie, fell
partea uns n jos, istrugand din fasa premisa unei zile:
perfecte. As putea sa scriu sute de pagini despre perico-
Tele unui mic dejun si nu ar fi de ajuns. n fond, orice alt
sublect este mai interesant si mai demn de atentie decat
background-ul povestiidin Galaxy on Fire 2 HD.

My baby, in parcarea spatiala W‘

44 LEVEL 101

observe,furtisagul” Pe deasupra, le-a iesit cam prostut
treaba, intreaga dimensiune a jocului iind o amesteca-
tur nereusit si la fel de interesanta ca un curs de semi-
oticé, tinut luni, la 8 dimineata. i totusi, de ce ar juca ci
neva Galaxy On Fire 2 cu placere, in loc sa isi petreaca
timpul gandindu-sea tipesele de la Faza Zilei? De ce nu
merita aruncat in coltul prafuit al esecurilor? Ce a

cum te-ai astepta de la un vehicul destinat calatoriei
prin Marele Vid, ce-i drept, construit dupa standardele
unei tehnologii futuriste. Pe de alta parte, primele 30
secunde din campanie sunt suficiente pentru a produce
oricui leziuni ireparabile la nivelul timpanelor. Rar mi-a
fost dat s3 aud un voice acting atat de prost, absolutdu
reros si deranjant, ca un scranet din dinti. Sunt surpi

www.level.
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decutare metal’ Din nefericire, jocul ¢

gandit in as

el incat obiectivele nu se de

alpay in jurul unor masive stafi orbitale

napropierea campurilor de asteroizi, Cu toate ¢ al

posibiitatea de la o planeta la alta, nu ai nicioda

Restaurantul,, Ciuperca”

Petiner

cumva te stiu din Commander Keen?

“ . P
{
a
s nuestistimu— punctul B, la un preg mai bun, Simpl s eficient, Pentiu
. tepti el cuindlinati de miner spatial, Galaxy on Fire 2 dispu
Pacat, caciin feeling ul de Magellan cosmic sta toata nede un minijoc simpaticu (5 1a fel de diminutivat ca
frumusete 1. D bine, de rau, joculinclu . ciorbita de vacuta®). Mai exact, odata ce nava este echi

de sct economic, redus 1 cea mai simpla forma wun mecanism de foraj, orice asteroid poate fimi

stabila intr-un sistem de

posibila. Fi wa dispune de o cala, de obicei,

ve pozitionand mereu fre

e mai grele avand capacitatea de transport foarte mare. — cercuri concentrice, pana cand ajunge la miezul bogat al

Casafaci comery, nu tre

buie decat sa incarci bu

nur (gaset orice, de la

bautura la...organ

punctul A i vinzi in

tocii, Freza nu este singu

14 ce e poate monta

penava, fiecare model umar de slotur pen

tru echipament

nt, dela propul

soare cu tractiune vectoriala, pana la bombe electio

magnetice, senzorfsau turele controlabile independent

i am folosit cu precaderetunuile e

si rachetele dirijabile, montate pe o nava

jlo
cie, Practic, am mers pe mana compromisul

rent, am ales bine. fost floare I
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GALAXY ON FIRE 2 Full HD

chiar siin situatiile unde inamicul m-a depasit numeric.

itin limba romana). n fine, poti alege s&

teribil Octopozi:jumatate umanoizi, jumatate moluste

Al porta de pr intr-un dogfight, P s isaupotisafacio  sijumatate Cthulhu. In plus, nicio reprezentanta a sexu
citeva ive fi iente pentruate di si 3 Nuvreau'sapar  lui frum de specie, nu poate s  fi
pozitiona in spatele navei inamice. Cat timp nu esti prins  rautacios in acest review, insa Galaxy on fire 2nuseia  indca au tentacule in loc de fata. Jur ca nu inventez,
in foc incrucisat, scutul i fuzelajul navei potincasa fara  nici de unul singurin serios. Tot ce se intamplinjurul  treab acl Al

bl ponentilor. In esent3, subiectului povestiifi da senzatia ca arfi cusutcuata  inteles aluzia? Tentacule, fat3, femei, irezistibili? Umor

G primul, fara ezitare, pentru a nu esi sifonat din-
tr-un random encounter.

Gaura din vierme

Ah, povestea, da, trebuie sa ating si subiectul sto-
ry. Nici nu stiu cum sa incep fara sa-i fac din start o defa-
voare. In mare parte, povestea este alcatuita numai din
bucati luate de prin alte titluri asemenatoare si lipite
astfel incat sa formeze un intreg coerent. Keith T.

Maxwell,adica tu, pilot al flotei spatiale Terrane, te
trezesti transportat in viitor, dupa un skirmish cu un

p ti. Desigur, esti salvat de qutator sha-
dy i pus la munca pana ti permiti propria nava. Suna
cunoscut? Daca saltul in timp nu era suficient sé-i strice
i, a3 ajunstocma i cllat capat al galae

alba si realizat in grab, in contrast cu unele aspecte
foarte faine ale jocului

iar aici amintesc din nou nave-
le be:

realizate, zborul pri

posibilitatile variate
de customizare. Fara sa i dai seama cum, sau de ce, jo-
cul reuseste sa te absoarba in universul sau, pana cand

pierzi nofiunea timpului s mintea iti sta numai la cele 4

german cu aroma de wasabi.

Plan 2 From HD Space

,HD"-ul pus in coada titlului nu-i acolo de decor.
Jocul arata foarte bine din punct de vedere grafic, culo
rile alese si efectele de iluminare fiind bine realizate,

Mantis,Cred ca un atu important este accesibilitatea.
Spre deosebire de seria X, de exemplu, Galaxy on Fire se
adreseaza unui public arg, chiar casual, faré prea multa
experienta in domeniul simulatoarelor spatiale. Prinde

repede sinu este deloc dificil de stapanit, mai ales ca se

pentru un joc " bidimensio
nale in locul unor personaje animate. Despre sunet nic
nu cred cé trebuie sa amintesc. Am fost suficient de
acid la adresa voice acting-ului, muzica nu are nimic
special s trece neobservata, iar piuitul laserelor sunaa

istol chi culuminite. Pe scurt,

bucuré de o schema foarte intuitiva de control.
Indiferent ca-| joci din tastatur

, mouse sau gamepad,
totul pare la indemana si foarte natural. Fiecare buton

nant la capitolul audio. De fapt, ca sa fiu sincer pna la
capit, Galaxy on Fire 2 HD nu impresioneaza prin nimic
anume. Totusi, nu este nici pe departe un joc prost. Are

unt, numai

pun de-un ra o unde te-ai astepta sa fi. cevainexplicabil de captivant, un detaliu care-mi sca-
3 fi tea. Dar, in toiul de  Singurul I d pa, dar stiu ca exista - ca o felie de paif
undeva din adancul cosmosului intunecat s periculos, 0 pit view, element cear fi adaugat un punctin plusla ca-  ca untul e topit. Probabil trebuie 53 mai petrec veo

malefici ihilarea to-
talaintreaga viata. Cel putin, asta cred cle era intentia,
The Voids nefiind faimosi pentru talentul in comunicare.
In fata une astfel de amenintari, toatd lumea pune osul
la munca, cu exceptia lui Keith, ciruia incep sé-i arda
Galcaiele dupa o hot scientist chick (nu gasesc un echi-
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pitolul imersiune in atmosfera jocului. As da orice 53 vad
cum araté panoul de comanda al unei nave Vossk. Dac
totam amintit de extraterestr, rasele din universul
Galaxy on Fire sunt caricaturi simpatice, inspirate, de
‘asemenea, din suma tuturor cliseelor sci- existente.
Lasand la o parte The Void sau Nivelianii, m-au amuzat

7 p A

Zzece ore, clatorind printre planete, pentru a gasi ras-
punsul universal valabil al acestei dileme. Daca nu avel
ce face cu 15 euro, merita sa-i cheltuiti pe o intalnire
MKkt BKkt. Nimeni nu rezist in fata acelor tentacule

mov, credeti-ma.




luste
sexu-
ste, fi

et nici
de
nic

eriaa debutat intr-un momentin care cota

d I rabusits, find

care comunica oniric cu baze secrete de pe fundul Marii

g indiene si europene
i 3 point&click,  din perioad Catot i
areubaletatinjurul g a d 1, acesta parea i 3, eroina noastra
i Sword acand i and aluzie folosi un instru-

i cu staif

pecarele demonstra. A treia iteratie apare intr-un mo-
ment de re-inflorire, speram durabild, a genului i ar fitre-

i :
Puzzle-urile suntin mare parte foarte simple,inclu-
sivmini-jocurile, dar unele dintre ele bat orice concurenta

area oincu- e de cretinism. Sa va dau plu:intr-un bi
t Cualte cuvinte, a fie  d ain sp:  care
distractiv si tor, cu game- atiseaza in plind eruptie, se

playde alitate i 0 poveste pe masura.
05-0spun din capul locului: SE3 nu este nimic din

toteacestea. Am fost in a a

ment secret. Care credeti ca este solutia deblocarii lui?
glinditin mediul it )

(=) Sotivedentn lambe

poducatoruluin a trata temele, simbolurie i referintele
ok Num3 i

culavasi dam druml la aerul condiionat (eruptia calda).

ip .

P

buna chiar i alinca ardel a

d.In plu 3 deca

ewlitoare - Leonardo da Vinci ne e prezentat ca un ins.

sidoud nopti nedormite

unsingur puzzle care sa implice NPC-urile, discutiile cu

idininvective, Lorenzo Magnificul e catalogat drept un

Jacajcala niste vechituri care nui pot i e folos, parand

ps geri, iar multe obiecte
vitale sunt efectiv ascunse i peisaj, de propori minuscu-
le,facand jocul un infern daca i doresti s3- termini fara
ajutorul functiei hotspots.

9 Nu
mivorbesc de una dintre imaginile din prolog in care

penibile: nu am vazutin viata
mea ceva mai prozaic, Nina nefacand altceva decat sa

inspatele

actiunile ei limitandu-se I

ain maniera in care ai face-0 unui

pil invata s clic pe o carami-
da aramida rosie, solida’) dai clic pe o piatra

sante cum ar f, civilzatile cerculu’; sunt rapid uitate si

(.Este o piatra mare, grea) etc. Nu exista interpretare, toa-

amnezic cu propr plicile sunt egale, iar gilor se face
tie.De fapt,totul este un ghiveci lig strict prin intermediulrdicari volumului, Spre sfarsit,
trcdeneinchipuit,alternand teorii a sar efectiv peste

deme cu pasaje apocaliptice din Biblie, societati secrete

-
’q‘m.;lf/ v
N

P
\

N

o

e e v

cand si daca mi s-a mai intamplat cu vreun adventure.
Secret Files 3 este catastrofal sub toate aspectele:

are o poveste trasa de par, plind de lacune siipoteze aiuri-

toare, un gameplay extrem de slab, atat ca dificultate, cat

sicalogica i diversitate a puzzle-urior, musteste de auto-

v
» decenta 3
T

[ >mwm

‘Secret Files 3 nu se ridica nic macar la nivelul romanelor
e do vt e e e e

camenicu pseudo-nteres ceeasenza-
mm;'unmw hunting exagerat,
m!‘n-ﬂm&‘mﬂiﬂ e

Gen Adentne ProducitorAntion s Distribitar ey S

suficienta si de semidoctism, te plictiseste, te scarbeste.
Nu- recomand nici macar veteranilor, mai ales cand exis-
1, acest moment, cel putin o duzina de alte jocuri de
aventura in care merita sa investesti timp si bani. Ar mai fi
multe de comentat de-a rasu*-plansu’despre el, dar nu
vreau s irosesc timpul nimanui.

O Radu Sorop

Procesor e 4 gl Coe Memorie 17
NG AN Video pisc video ompatbs D9

SR A
R %
i %ﬂ?ﬁn ‘
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re Bachianmai mul deciait unul i le Shivering e inspirafe care indiat Shivering s
s R e

| poate parea exagerata, cu atit mai mult ta, pe dimensiuni i spatii pe care Oblivion nu reusise sa le atmosferd) care au caracte

[ este publicatla ceva timp,  atinga decitn treacdt, aproape cu neglijenta Problema este ca exact

ipalansarea cu pricina. Da Recunosc, privitretrospectiv, Oblivion nu mi se am inceput sa-|am relativ I

major, cu mai pare chiar atit de interesant st atractiv ca la viemea — peste 0 suta de ore de joc, tmp in care am
caztoate  cind il jucam, lar frumusetea add-on-ului sau Shivering —— ajuns s vad aproape ot ceea ce era de vizi

Isles a adincit si mai mult prapastia ce se cascainmine— tatin Skyrim, i dupa cc am ajuns la 100

intre Oblivion-ullansat de Bethesda si Stealth, 100% Archery, 100 % Lockpicking si

ai degraba edificat p proape tot atita Light Armor, am cam

www.levels




s i nic o provocare. Cam orice spatiu n care in-
tam,chir dacé parcurgeam o questa majora pentru o

[Fortullbawnguards

tru ca,in felul meu, s eu
sint un bard. Da, mi-am

g autat pentrua
eesnt atit vizual,ct i ponentlor. mai juca Skyrim, acest
Tou dzut, exista mul- suficient

inventivitate de concept grafic in Skyrim, dar acestea
#6auin NUMAr tot mai mic.

prin el insusi, aveam ne-
voie de stimulente,inven-

plictisea-

Isamenuntat 3 mai joc Skyrim, fara insa a termina

tate’,
nite din imaginarul

5. Mi-am spus ca, astfel,
dalsieiau jocul mai incolo, cind voi mai f uitat de el

ifumusetea I ma va impresiona din nou. Atunci voi
incepe queste majore noi, voi profita de ocazie pentru a

mai desteleni din materialul de joc pe care il lasasem in
paraging. Cert este ca am avut nevoie sa-mi creez un
ssfelde stimulent, artificial” pentru a mai reveni la
Siyim, ba chiar am adaugat i altele, cum ar fi curiozita-
teadea face questa hotjlor pentru ca seful ghildei aces-
taare vocea intepretata de Stephen Russel, cel care a
ficutlegendara voce a ui Garrett din seria Thief. Motiv
fentra care am abordat si questa lui Clavicus Vile - unde:
Stephen interpreteaza vocea a doua din personaje. lar
dequesta barzilor m-am simfit atras pur i simplu pen-

-l explora
pe celal productorilor
ultimului itlu din seria
The Elder Scrolls.

Asa se face caam
primit aparitia Dawnguard cu bucuria celui care stia ca
adauga un motiv foarte serios de a parcurge din nou
Skyrim, la cele pe care mi le creasem deja. Mai mult
decit atit, speram din toata inima ca Dawnguard sa res-

face sa merite Skyrim pentru ca va i mai bun decit aces-
ta. Din diverse motive, deci, asteptarile mele de la
Dawnguard nu erau deloc mici, ba chiar dimpotriva.

Exista

pecte traditia 3 de add-on-urile precedente al
seriei The Elder Scroll i sa fie foarte interesant, sa ofere.
0 experienta aparte, sa aprofundeze parti mai putin cu-
noscute din universul TES. Am indraznit chiar sa sper ca
Dawnguard va fila nivelul unui Shivering Isles, adica va

Felul i care esti introdus in materia add-on-ului
estela fel de lpsit de subllitate ca i pina acum, in seria
The Elder Scrolls:te intilnesti cu diversi prin diverse lo-

i comunica fap-
tul 3, undeva, cineva face ceva n care te-ai putea im-

curi, care, fara introduceri prealabile, i

plica situ. Ocazie cu care n lista de queste ti se adauga
una nous, legat de respectiva comunicare. Simplu, efi
cient, banal,

n cazul de fata, garzile din localitati i spun ca
este cineva care incearca sa refaca vechea organizatie
Dawnguard, a carei ocupatie era de a ucide vampir
Astfel,iti apare 0 nous quests, siun nou loc pe harta,
Fortul Dawnguard. Spre care m-as fi dus mintenas, daca
nuar fifost trebusoara de care v-am spus in introduce-
rea articolului de fata - am preferat s profit de ocazie si
s&ma mai dau prin Skyrim, asa, la liber, ca tot trebuie sa
o fac pentru a finaliza questa principala a noului add-on.

Ceea ce am observat cu acest priej a fost o carte.

Da, una pe care nu 0 mai vazusem pina atunci in Skyrim,

si care, la deschiderea ei, mi-a inifiat 0 nou questa
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“SiinDawnguard vetin
clasiciin via

ea de bazs.Sint mai mule el de
qu i, armuri no
‘la fel, noi. Practic, poti fi mai dur, mai aspru, mai puter-
i, prin dotarea cu ceste elemente de noutate. Pentru
n Skyrim, adica

bazs, astfel

pot
delanivelldouizeciscera incoace, aeste nousiiny
au mnat it

18, micar,unargument vizal sficen de putenicpen-

Fig ¢
leobiine. § i
dedi,caressi e i i b
e e et T panopla in X
Propiacasa. P care s focul dinvara va arunca -
daugind o tusa o
aGaa AT e aE)

Profetin tara lui

Ajuns la Fortul Dawnguard, faci cunostinta cu
Isran, omul care a initiat renaslevea acestei organiza
a dar

i, menite
i puterea ucigasilor de vampiri. §i cum puterea insem-
na cunoastere, 3333, adica invers, trebuie sa ajungi s
descoperidiverse documente, izvor de informatii despre
profetia care il anima pe Lordul Vampir Harkon, seful ce-

Bun, ajuns la aceasta etapa a add-on-ului
Dawnguard eu am avut o prima stringere de inima, ma-
nifestata printr-un zimbet care s-a stins inainte sa devi-
na un ris sanatos. Deci, dragii mei, ce maninca vampirii?
Pai, singe de om. Aha, bine. $i i ce patesc daca

gice. Deci, ce vor minca vampiri dupa ce mor cameni
pentru ca nu au haleala fiindca un boulete de Lord
Harkon s-a trezit sa faca eclipsa permanenta de Soare,
caasa a procetit el in scripturile Celor Vechi?

Am trecut peste lipsa de inspiratie 5l imaginatie

nu maninca? Pai, mor. §i daca oameni mor, ce mai papa
vampirii? Pai, nimic...Asta daca nu i-au facut provizi,
stiu ey, conserve, singe murat, chestii a congelator, le

arata ciclistii din World Tour cum se face treaba.
Problema este ci in Dawnguard nu ne sint indicate

lui mai puternic
Careindivid,

Skyrim.

um ar
in maduva oaselor sau hematiile din ulei

ardori previziuni

nu se vadesc

Iitatea de a stinge soarele de pe cer, in asa el inct aces-
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de coaja de pal

d P a ~ pe care am incercat sa o re

consider sub forma de tribut adus i Frank Herbert s

seriei sale Dune, in care exista Casa nobiliara Harkonne:
ce pare sa detina locul intii in literatura Science Fiction
la capitolul bestialitaii dezlantuite, ipsita de orice sub
in filmul, Dune” regizat &
David Lynch, intr-0 scena desfasurata in palatul sau de

tilitate. Sa ne amintim aici ca,

pe Giedi Prime, Baronul Harkonnen scoate dopul pus

inima unui sclav i i bea singele, so...
Dar deja imi venea greu sa cred ca o linie epica e

incepe de la premize usor tembele poate sa continue.

bine, pentru a sfirsi superlativ,la nivelul add-on-urior

anterioare ale seriei The Elder Scrolls. lar asta cu atit m:
mult cu cit personajele intilnite in prima parte a queste
principale din Dawnguard mi s-au parut construite de

ati banale, decupate neinder
natic din filme de categorie C spre -B, cu vampiri.

mintuiald, cu personali

Maninc si pling. Maninc...

in acest capitolas vor fi spoilere minore, va averts
ze2.Ideea este ca vreau si va comunic ceva din exper
enta mea dejoc, ceva ce eu consider a fi esential, dar
care intra putin in teritoriul pe care uni dintre voi Far
idera ca fiind al nedoritelor di

substanta acestui titu. Please, bear with me sau, daci
nuvret] sarti peste capitolul de fata.
Deci, povestea ma aduce, inevitabil, i birlogul

www.levels
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enii

re,

sestei

emi-

ul lui

feaHarkon. Acolo, i holul cel mare, la mese-ntinse, se
ltoata floarea clanului de vampiri e vrea sa domine,
oo [aruiell 5
eintreg Nirn-ul, daca afacerea merge bine. Ma uit eu la
\ampi e se ita la mine. Ma uit eu la mese, dar mesele
use it inapoi la mine, desiar fi putut s3 o faca, cu pu-
i viat.lar asta pentru ca pe mesele cu pricina stateau
intingi cetateni decedati,din care vampiri... mincau
What?! Da, va inteleg stupoarea, am trait-o'si eu.
Decrepe, vampirii nu sugeau whatever-ul oamenilor
depemese, ci muscau din ei.De altfel, in boluri, farfuri,

ntiSkyrimul,

omenesti, ceea ce a indepartat orice dubiu din mintea
‘mea:vampirii astia nu sug, ci maninca oameni. Singe era,
dinbuteat ciilzatinstice d pofuni sau butoe.
atorilor - 3 of

in ziua de

ma E

Hmso,

darcascena din holul mare alfortaretei lui nea Harkon,
Volkiar trebuia s3 fie dur, sa inspire groaza.

Rezultatul real? Pe mine m-a facut sa rid cu muc.
Rebune. i risul meu s-a amplificat cu un zimbet, mot.
pecolurile buzelor mele, atundi cind, laintrebarea
Lordului Harkon, drept cine ne iei?”, i se oferd, intre alte

ariante de raspuns, i,a reclusive cannibalistic clan’
Damn,am simfitin aceast replica tot sictirul mistoca-
Tescpe care producitorii -au dorit revarsat in capul ce-
lorcare au impus ideea hiperexagerarii vampirilor lui
Harkon, deveniti niste mincai la masa carora singele

este prezent doar pentru a ajuta la ducerea pe git in jos
p tabill, d3bu-
e, culegatori-vinatori, opii nebotanizati, croitori, pan-
‘ofarsi paléieri aflati in meniul zilei.

ahdldlor p

Darth Harkon

In acest context canibalesc, pentru mine hilar, se

i epta, de-a ungul conversaelcu Harkon, de-

¥ noi
noastrd’. Deci, Lordul imi propune sa ma faca vampir,
pentrua beneficia s eu de avantajele, de puterile pe.
arele dobindesti pe aceasta cale. Intreb eu, facind pe
el care puteri

“Harkon imi raspunde prompt:,uite,
puterea asta."Si se transforma pe loc intr-un... mogosoi.
Sony,dar exact cuvintul asta mi-a ver

raudetot, cu niste coarne destul de complicate, de tipul
Jaasa coame, cine mai are nevoie de frizura?”
Insantaneu m-a luminat revelatia ca Puterea De A
sapade (mvnada Mersului La Hair Stylist ar i foarte

17139 - —

Cum va spuneam, asa arata Lordul Harkon...

The Vompire Lord uses melee ftocks when he s walking and
‘mogic attacks when he i foating. Use the sneak button to
switch from one o th other.

doi: ca este oaia saracului.

Desi, poate ci

edetele cu pricina ar fiinoportunate de un mic detaliu,
axecum nestetic: o pereche de copite de toata frumu-
sefea aparute ca aspect secundar al dobindi

Puterii.
Gare Putere, m3, aceea de a te preschimbain mo-

G050, mi-a venit s

dvidul nu mai facea i

treb pe Harkon, ma ales ca in-

ic spectaculos, adica vreo de-
monstratie de parte intunecatd a Fortel. Dupa ce se.
metamorfozase in chestia aia cu coarne, statea asa, doar
putind a doi centimetri deasupra solului si ma privea
bestial - felul inspaimintator i care se uita la tine o
aprs, despre care orice om stie doua lucruri fundamen-
tale.Unu: c3 da un lapte foarte bun pentru sanatate. Si

tereneputere,tu nu-m paribun 3 convingiun depen-
dent de heroina ca are

imi place camera care urmareste
sageatala loviturile fatal

este felul in care abordez orice joc ce faciliteaza exercita-

Apoi, ., ma tapule’, mi-am zis,,pu-  rea liberului arbitru, ce are un sistem de actiuni si conse-
cine.Niciodata nu ol alege o ini de dezvltare a per-
3, darmite ita acestias3adopte
sclavia sau sa sprijine p i D

pe mine, care nu m-as face vampir nici i

lui Si aici ajungem la punctul sensibilal acestui review.

NU sclaviei

Eu urisc fundamental, reductibil, sclavia. Ura mea
pentru sclavie,in orice forma ar fi aceasta, nu poate f
depasita de nici unul din sentimentele de care sint capa-
bl Mi-e teama de moarte infinit mai pufin decit urasc
sclavia. Caz particular minor al acestei uri fara margini

spre exemplu,in Gotl
tea orcilor sau a hashishi

3 nu pot niciodata sa joc de par-
lor, pentru ca tot acestia folo-

sesc sclavisiincearc prin orice mijloace sa-5i sporeasca

i lel  ar

putea continua aproape indefinit, sintatitea ttluriin
care pot fi un suporter activ al sclaviei, daca vrei,

Vampiri din add-on-ul Dawnguard folosesc oame-

i ca sclavi,reducindui a conditia de vite de povara s
hrans, de septel. De aceea imi este imposibil sa abordez
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trumine a fost s& ma alé-
tur celor din Dawnguard
5isaluptimpotriva vam-
pirilor. De aici si incom-

jocul altcumva decit luptind fara crutare impotriva cla-
nului de vampiri care incearca s transforme in sclavi
creaturile unui intreg plan al realitatii, Nir-ul.

Problema este ca vampirismul in Dawnguard este o
components importants de gameplay. Daca alegi sa de-
ibil un skilltree dedicat, ce
contine abilitati ce pot i folosite de tine atunci cind vrei

Orice clan are
ui cu schele
pletitudinea prezentului
vil vampir,f devine acce articol - nu vé pot spune
nimic din perspectiva
54 te metamorfozezi n starea superioaré avampirului,  cealalta. Mai mulft chiar, a
cea de Lord Vampir.In plus, questa principal din aparut i pentru vircolaci
Dawnguard este diferité pentru un vampir. Asaseface un skiltree, in sfrst, dar
&, daca esti un bun profesionist al juralistiii de jocuri,  nici despre acesta nu pot
vei dori sa informezi obiectiv i pe larg cittorii i vei par- 3 va spun nimic, pentru
canuasalege niciodats
constient s fiu o

creatura care poate pune in pericol pe alti, avind

curge acest add-on de Skyrim pe ambele variante, pro-
fund antagonice - cea de vampir si
cea de membru al
Dawnguard. momente in care nu se poate controla, Dec, naspa.
Dareu nu pot face € adevarat cé o casa de editura serioas3 ar face
asta, eu nu pot fi sta- o dram din asta. S-ar organiza o sedinta fulger cu
pinitor de sclavi. intreg efectivul redactional. Eu as fi asezat separat la
Singura cale pen- in plina lumina, ca sa ma
vads cu totiiin integralitatea ticalosiei mele antijur-
nalistice. Kimo ar incepe cu voce grava:, Tovarasi,
unul din colegii vostri a intinat idealurile revolui-
ei nouluijumnalism de jocuri, refuzind s-siinde-
plineasca pina la capat sarcinile care decurg
din apartenenta sa la acest colectiv de pro-

ductie si reatie. Situatia este dificil3, 5 de
aceea va intreb pe voi, in care am ncr
dere absoluta ca veti raspunde inalte-
lor comandamente ale profesiel de
publicist:cine doreste s fie vam-
pir? Dar vircolac?”

Din pacate, timpul

Apasi-l! Apasa:
Apasa-lL.
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limitat 5 schema de personal, un pic cam restrinsa in
aceasta perioada de criza, nu ne permit sa tragedizam
deontologic pin a acest nivel. Asa cé ne vedem nevoif
3 folosim ce avem, adica pe obtuzunghicul autor al
acestor rinduri care nu vrea si nu vrea, domne; sa se
faca vampir, Ori vircolac

Dansind cu vampirii

Parcurgind materialul nou adus de Dawnguard,
din postura mea de khaiit cu Stealth, Archerysi

conceptul grafic al acestora,atribuindule lte
functionalitate explicita, ocazie cu care aulado
linie de story care sa le lege. 3




i

F
&
E

=T ot -
‘silcamera urmareste din nou sage

Subtérane care seamana cam
mult cu'cele din Undying.

chiar nu am avut absolut nici un
fel de probleme, in orice situafie
m-am aflat ar asta desi joc pe
i nivelul de dificultate Master.
Practic, am trecut ca untul prin
inamiciidin Dawnguard - cred
cnuarfioidee rea sa abordati
acest add-on cu un personaj
nou, neexperimentat, poate asa
este mai greu.

lar dacé jocul nu era deja
suficient de usor, apoi afati 3,
delaun moment dat incolo,

poti 3 chem un dragon dintr-

Pebune, sint atit de bine ficute locatiile cu greuta-
inmateria questei principale, iar povestea este atit de
b3 i de tras de par, incit ultima pare o justificare:
u primele. Consistenta locatiilor este cuceritoare,
lorte invaluie site idica, treptat, la inaltimea ace-
iccare  propulsat seria The Elder Scrolls in
ele multora dintre noi. $i cam atit. M-am plim-
le cele noi cu ochiilarg deschisi, scoind

métatea linga mine, hal, tu, 53 vezi ce fain e aici’, pen-

fuca frumusetea parca nu te bucurs destul daca es

ltarin contemplarea el.

 Amavut probleme in luptele date in aceste locuri?
Pél, hm, nu tocmai. Adica, daca sint vazut de inamici,
posibil 58 0 au pe coajé, pentru ca personajul meu

estefoarte iab la lupta corp a corp. Dar am avut tot
timpullinga mine pe Serana, fata vampirului cel mare, si
‘untrollin armura, cumparat de fa un camarad speciali
atinimblinzirea fiarelor salbatice. Cu acestia n party,

un tarim al Oblivion-ului, care sa
lupte alaturi de tine vreo cinci
minute - se foloseste un strigat
anume invatat in acest scop.
Recunosc, pentru mine asta a
fost o surpriza mai mult specta-
culoasi decit placuts - mean,
devilatit de putenic in luptele
de exterior,ci e chiar penibil.
Darimaginea unui dragon aliat
care zboari pe deasupra capului
tau, atit de plin de forta aia care
teinspaimints de fiecare data
cind este folosita impotriva ta

Urme delsarcasm)

este nu doar reconfortants, dar chiar entuziasmanta

netul acela, al aripilor si trupului care disloca un vo-
Ium urias de aer trecind in mare viteza pe linga tine, este
atit de armonios vibrant cind st ca dragonul zboara

pentru tine... Hell yeah!

Cevami-a adus aminte de felul in care se face un

RPG ca lumea. Bossul de final din Dawnguard este foar-
tedificil,si povestea intregului add-on tine de obtinerea
poti face fata. Probabil
tehnici de a-i da de cap si far arma cu pricina, dar eu nu

exis
am putut scoate nici un as din mineca la momentul res
pectiv. Cu aceasts ocazie mi-am dat seama cit de faine
arfifost Oblivion i Skyrim daca ar fi fost n intregime
gindite in acest fel, adica cu o multitudine de inamici cu
adevrat periculosi, ce if blocheaza accesul mai departe:
intr-o locatie si/sau quests.

Satisfactia oferta de efortul de ama dota anume
pentru o confruntare dificila, de a parcurge cu serioas
justificare o questd, de urmari un scop care are substan-
13, toate acestea a f trebuit s3 constituie baza
teid

perien.
joc in ultimele doua iterafii ale seriei The Elder
Scrols. Care, din pacate, a devenit mai mult o plimbare
destul de lejerd prin parcurile nationale Cyrodill i
Skyrim, decit un RPG adevarat - incep s3 cred ca

m——

This must be thot beautful Skyrim weather I've olways heord abaut.
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yrim = Dawnguar

Cind UMF nuinseamna Universitatea
de Medicina si Farmaceutica.

Yup, am fost la cel care schimba
fete - noutate din add-on.

T

Oblivion si Skyrim ar treby arate nu
itori de jocuri, i de la agentii de turism.

acon-

pirism si tia de muritor de rind.
Acest ciclu poate f repetat la infinit, ceea ce ma calca pe

nervi. D ceade a deveni vampir trebuie sa

Unalt simptom a lejerfica
ceptului de RPG, manifestat in Dawnguard, este posibi
a 5 devampiriza dupa pofta inimii.

tatea de ate vampir
‘Adica, Serana te poate face vampir oricind, iar dupa ce

te-ai saturat de aceasta stare de lucruri,te poti vindeca

54  LEVEL
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aib un caracter de finaltate, sa ie extrem de greu sa o
mai daila intors - cam asa cum stateau lucrurile in

Morrowind. Luarea in usurica a unor astfel de alegeri ma
scirbeste, dar este un semn al relaxarii nepermise a con-

ceptelor din RPG-ul actual, fie acesta si acti
n opinia mea, un sistem solid de actiuni i conse:
cinte da greutate jocului, il face mai interesant, mai as-
pru, mai imersiv. A avea responsabilitati este un lucru
important, chiar siintr-un joc. Ori, tocmai absenta orics

ti a propriilor actiuni cara

alde Skyrim si Dawnguard - este 0 adevarata moda de-
responsabilizarea, oare asa sint construiti psihic cei care
sint target-ul majoritar al producatorilor de jocuri? Niste
‘oameni de coca, fiertiin tone de cinism cinematic siip
sa de vlaga a spiritului?

Crepuscular?

Este pacat ca vampirii nu sint conceputi ma inte
resant. Da, exista acum un skill tree dedicat ipostazei d¢
Vampire Lord a acestor creatur, dar, in rest, caracterisi
e mai sint doar ochii luminiscenti. Sub alte aspecte,
vampifii int tot un fel de 0ameni. Motiv pentru care se
pot plimba bine mersi in plin soare - Serana nu face at
ceva decit si5i traga gluga pe cap si s3 bombane canu

are nici un chef s3 stea la lumina, dar atit. Nici in con-

structia personajelor, niciin cea a dialogurilor, nimic nu

fese din tipar, totul se invrte in jurul unor dileme s pre

www.level.:
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I
acupiri care ar putea fiale vaduvelor argoniene sau bre-
{onifor necromant, asta ca sa nu zic le khajitlor de pa-
dure.ntregul Dawnguard are un aer vesel de
sportunitate ratata, de ocazie pierduta de a face ceva cu
adevarat semnificativ cu vampirii asti, care sa treac de
tiparele unui film din seria Twilight - la mica inaltime a

Ginia, BTW, acest add-on nici macar nu se ridics, desi
pactica aceeasi antropogenizare penibila. Ce sa mai
vrbesc de pretentii de nivelul unui Underworld (seria
defime),nici 0 sansa.

Singurele lucruri care mi-au ramas de bine in me-
‘nore dupa victoria asupra tatucului Harkon au fost des-
ulde putine. In primul rind epicul, pardon, EPICUL ci-

il iar parcurgerea lor se

fceintr-o atmosferd inegalabila. Dawnguard merita cu
sifsiindesat ie si numai pentru aceste locati, tot ce
eistain plus poate fi considerat un bonus. Din acest
noti, toate comentarille mele nemulumite la adresa
snumitor aspecte, eventual mai aRPiGistice, ale
Dawnguard, pot fiignorate cu relaxarea de care vor-

Seay matadi e |

jorita al producatorilor.

Aldoilea lucru care mi s-a lipit de creier a fost tot o

Outsyiv ot the st word o Sol Tin iyl 7o - e unle ot esels whena
sl s upisonod i o

tia add-on-ului, dupd gustul meu. Cred ca Dawnguard
nu ar fiavut decit de cistigat daca grosul povestii, al per-
tlor de gameplay arfi

sonajelor, al questelor si nout

gravitat in jurul acestei locati

Ioatie, dar pe care simt dentiez. Este vor-
adespre un tarim al duhurilor,situat in Oblivion, in

10ia 530

Altreil
noua arbaleta, ce se upgradeaz treptat in Dawnguard.

Faina arma, chiar ma gindesc sa devin un fierar mai bun
5is 0 marez

i rest, Serana si dragonul aliat nu a fost nevoie sa-
mi ramina in memorie, deoarece i, port” cu mine peste
tot pe unde merg - pacat ca Lydia nu poate veni i eain
party cind sint cu vampira, ma refuza de fiecare data

ule.Varog

reajungila un moment dat, pe a Hm, arma asta mi-a plécut, si cred ca ar i mai buna decit cind o chem. Il mai tin minte si pe mogosoi, da'pe ala nu
cu acel nivel cei de | arcul , daca este imbunatatita d de bine. Am uitat, in schimb, povest toate
Bethesda si-au confirmat inca o data faima de creatori  Smithing-ul foarte mare. Are avantajul de a puteatrage  personajeleir |, pentru ca nu au
un prim foc cu mare rapi a  nicioconsistenta si nimic a int toat

despatii de realitate alternativa, daca se poate de inspi-
fatie dantesca: mai o bolgie, mai un Purgatoriu ~ intot:
deauna locuri de schingiuire a sufletului, Starea pe care
0 locul acela este una diferita de tot ceea ce am ex-
perimentat pina acum in seria The Elder Scrolls. Da, da,
oferd aceeas stranietate superlativa precum Shivering
Isles, insa nu ocupa un spatiu suficient de mare in mate-

deja, incarcatd, scapi de un timp mort),insé, dupa ace-
ea, seincarca un pic mai incet decit arcul. Oricum, daca
este dotat i cu sageti de arbaleta explozive, poate ca
nu este nevoie de o a doua lovitura, mai ales daca esti
un, lunetist” nevazut si silentios - iar la asta ajuta traiec-
toria balistica un pic mai, dreapta* decit cea a sagetilor.

L

otova. Ceea ce ma lasa usor dezamagit,dar nu si nesatis-
facut: Dawnguard nu se ridica laindltimea unui
Shivering Isles,insa merita jucat. Ma ales daca asta, ca si
pe mine, va va face 53 mai rupei o suté de ore de varia-
te queste secundare din jocul de baza, Skyrim.

- Marius Ghinea
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tiu,stiu. De obicei, dupa astfel de declarati ferme

Jurmeaz un razboi sangeros. Intreaga nafjune

PES va scoate cartonasele rosiidin buzunarul de
1a piept, gata s& ma penalizeze. Nici mcar camaraziide
arme nu mé vor sustine pana la capét. In fond, FIFA are
tot atétea grupuri de ultrasi cate edifi exista. Acum c3
am zis-o, trebuie s& merg pan la capat: FIFA 13 este cel
mai bun joc din serie, fara doar i poate. O s imi iau ma-

sur de precautie cand ies seara laalergat prin cartier s
mé voi prezenta sub o identitate falsa, Totusi, tineti cont
ca vina nu imi apartine. Adevarul gol-golut (Vedeti ce
am facut aici? Gol, golut, fotbal?) este ca primul pas spre
un simulator serios de fotbal, sau cel putin unul cu
pretenti de simulator serios, -a facut FIFA 12, odata cu
schimbirile aduse mecanicii de joc. Foarte multi vete-
ani au apreciat noua directie,iar daca 13-le nu face alt-
ceva decét sa rafineze 5| mai mult aceasta evolutie,
atunci rezultatul direct este un alt apogeu. Eu doar con-
stat acest lucru. Pentru EA, treburile s-au asezat pe un
figasbun i priina Sportului Rege vitual aprecata
nivel de obsesie in Europa. Pana si cei

in tainele gaming-ului au butonat, mécar o dats, un joc

56
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din serie, iar la ce nivel de vanzari a inregistrat mezinul
familie, cu siguranta multil vor butona in continuare.

Cifrele vorbesc de la sine: numai in Marea Britanie s-au
vandut 4.5 milioane de copliin primele 5 zile. Fara blat!

Drumul spre glorie
De fiecare data cand o serie de jocuri cu pedigree

lar
,wun

na

Best. FIFA. Ever.

cutume ce trebuiesc musai respectate, altfel producato-
i iscé sa alieneze fanii loiali. Cand EA a pornit pe dru-
mul schimbirii, muli au strambat din nas, ridicandu-si
scuturile i refuzand s3 accepte o noua directie. Era de
asteptat un esec din partea productorilor, dups seria
de ratari anterioare, insa FIFA 12 venea, la vremea re-
spectiva, cu 0 noua atitudine, mult mai matur, pe lan-

evolueaza, sansele aparifiei unor pi

sunt marisoare. Traditia aduce cu sine o serie i si

FE 4 F

g3 0 mecanica de gamepl

Pentru prima oar, lipsea in totalitate senzatia unui arcz.
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deautist, demonstrand ca balonul rotund a ramas un in-
stument al fanteziei oricarui pasionat de jocuri.Tin s&
amintesc unele detalii legate de FIFA 12 inaintea unei
analize aprofundate asupra noii edit fiindca cele doua
indud elemente ce se intrepatrund, ajungand chiar sa

e confunde. Desigur, exista i diferente notabile, alaturi
deunele detalii minore cu ramificatii complexein an-
samblu, acestea din urmé facand, de fapt, delicul se
Redus la absurd, FIFA 13 risca sa se identifice cu o ex-
aceasts
situatie nefericits, incercand evitarea micilor scapéri din

gansiune fird imaginatie, ins3 dribleaza a

Jocul precedent. Nu este vorba despre un simulacru per-
fd,clo incercare autentica de a merge mai departe, ofe-
ind publicului continut original. In primul rand,

interfata atrecut printr-un makeover substantial, bucu-
rindu-se acum de un aspect curat i practic, ce imi
aminteste oarecum de textura i culorile unui balon mo-
dem de fotbal. Adaugati o coloana sonord antrenants,
farrezultatul este un meniu principal in care ifi e mai
mare dragul sa manageriezi diferite aspecte ale jocului.
Gindi
ces|a o experients complets i lumea fotbalului virtu-
alToate modurile de joc si optiunile sunt grupate intr-o

/&la main menu ca la un nexus, de unde aveti

ordine logica, mereu la indeméns. Nu vreau s3 exagerez,
insainterfata grafica din FIFA 13 mi-a lisat o impresie cu
adevirat placuts. Dac tot am dat ture de teren in jurul

acestui aspect, se cuvine s& aduc in discutie s realizarea

R
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tehnica a jocului. Grafic, FIFA 13 nu se distanteaza mult
recut, folosind acelasi engine, cu
ulare fizics. Si mo-
torul de impact, introdus recent n serie, a primit céteva
modificare sensibile, sesizabile in special a deposedarile
din viteza sau la cele prin alunecare. De obicei, lucrurile
merg strund si din impactul juctorilor nu rezulta prea
des situatii penibile, insa cornerele au ramas problema-
tice, céteodata ajungan-
du-selamomente de-a
dreptul stupide, din cate-
goria, cu sténgu-n drep-
tu”: Frustrarea atinge cote
alarmante in asemenea
clipe, cu toate c3, repet,
sunt destul de rare. Din fe-
ricie, felul in care
fotbalistiialearga pe te-
ren, alituri de naturaletea
alunecirilor, sriturilor la
cap si stopurilor pe piept,

Am un cartonas silnu

mite frica sa

folosesc.

compenseaza cu varf siindesat micile probleme caus
de proaspatul impact engine/Dintre tweak-urile majore,
merits mentionata cresterea infuentei abilitatilor fizice,
caracteristice fiecarui fotbalist, in momentul deposeda-
rilor De exemplu, un jucitor puternic ezista mai usor:
unei coliziuni cu unul mai mic de staturs, Mida plécut
foarte mult dinamica mingii s sunetul acesteta fa con-
tactul cu gheata, sunet usor de recunoscut de catre cei
familiarizati cu gazonul. Mai mult,a fostintrodus un nou
sistem de dribling, menit si schimben bine varianta
deja existents, prin perfectionarea controlului de finefe
pe 360 de grade, facand astfel posibile o multtudine de
scheme precise, in orice directie. Niciloviturilefibere nu
au scapat de febra modificarilor, acestea primind o
imbunatatire de ordin tactic. Se pot pozitiona acum
péna la trei coechipieri i jurul mingi, pentru a fenta
apérarea adversa in momentul lovituri. Pe de alta parte,
cealaltd echipa poate decide cati oameni stauin zid.
Astfel,jocul capsté un dinamism nemaintalnit pana
acumla nici un alt FIFA in fazele fixe, lucru care nu poate:
decat sa bucure fanii. Se subintelege c EA Canada a
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SANTI CAZORLA

dicat standardul la un nivel greu de egalat, ajusténd si
corectand detalii cu migaleald. Unele modificari necesi-
13 putin timp pana s3 se faca simtite, pe cand altele iti
sar efectiv la gat, cu spume la gura. Evident, Al-ul se i
scrie in aceastd ultima categorie. Am sesizat, pe parcur-
sul meciurilor desfasurate in singleplayer, tendinta pre-
valenta a echipei adverse de a miza pe agresivitate si
viteza. In comparatie cu proprii jucétori, aveam senzatia
¢ oponentii mei sunt progeniturile unei iubiri secrete:
dintre The Flash si Roadrunner. Sunt convins ca am ex-
perimentat o senzatie si nimic mai mult, cu toate ca am
abuzat de butonul Sprint pentru a tine pasul. Meciurile
se desfasoara acum intr-un pas alert, mult mai dinamic,
iar asta e foarte bine. De asemenea, Al-ul a trecut printr-
un proces de calire, dand dovada de precizie sporita i
tactici ceva mai bine inchegate. Ah, s nu uit un alt de-
taliu mic, dar savuros: va aduceti aminte momentele di
naintea unui meci, cand puteati sa sutati la poarta din
perspectiva 3rd person? Ei, acestea au un rol in game-
play acum, deoarece au devenit adevarate probe com-
plexe de indemanare si precizie. Daca reusiti sa le duceti
panala capét cu succes, primiti ca recompensa puncte.
de experientd. Cui nu-i place experienta?

It’s derby time!

FIFA 13 se straduieste sa ofere o experienta verita-
bila nu doar pentru impatimitii fotbalului, ci si pentru
profani, oferind o sumedenie de moduri de joc, offline
sau online. In primul rénd, clasicul Kick Off a ramas ne-
schimbat. Meciurile amicale pot fi disputate intre un pla-
yer uman si computer sau, atunci cand exista un

ey

g e it
2y
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controller, intre doi jucétori uman, Sunt disponibile cam
toate echipele i gile majore, inclusiv cele din Arabia
Saudits, probabil din motive care fin mai mult de politi-
cal correctness i nu de fotbal. 54 fie si EA Canada un stu-
dio afectat de multiculturaltatea semi-ipocritas? De ce
s nu recunosc, ma deranjeaza profund prezenta unei
echipe jalnice, cum e Najran (2, in timp ce cluburi mult
mai importante din Europa si America de Sud sunt com-
pletignorate. Anyway, modul meu preferat de joc este
Ultimate Team, unde se pot icita online jucitori valoros
pentrua forma o echipa de vis, cam ca n Fantasy foot-
ball-ul tovarasilor de peste ocean. Satisfactia dea-| avea
pe Messi pe gazon, alergand cotla cot cu Cristiano
Ronaldo i brahimovi este intr-adevar fantastics, dar
finefi cont de Chemistry, adicé factorul de coeziune din-
tre membrii echipei. Pentru o chimie cat mai bun, tre-
buiesc luate in considerare o serie de elemente, pintre
care sirolul de pe teren ori nafionalitatea jucatorului. Un
punctajridicat la Chemistry influenteazaiin bine jocul
echipei i viceversa. Dar, FIFA 13 nu se opreste ai

I5 callfor 2nd Pl e

@ change Kick1
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finand morti sé-si bage nasul prin toate lucrusoarele cu
care ne obisnuise versiunea anterioard. In modul Career
avem acum parte de o adevrat saga fotba
dependents de Ultimate Team si super-customizabila
atét din perspectiva unui juctor, cit si a unui manager
de club sau echipa internationald. In sfarsit, se pot efec-
tuatransferuri de juctori prin schimbur sau contra unei
sume de bani,cu posibilitatea de contraoferts, functie
absenta panin prezent. Toata aceast pleiada de tweak:
uri s schimbari se manifests, de asemenea, in sectiunea
de multiplayer online. In ciuda unor plangeri frecventela
adresa serverelor instabile, am avut noroc, caci nu am
tampinat astfel de probleme, jocul mergand strun:
modul Pro Club 11 vs. 1 sau in amicale, fara lag sau cra-
shuri. Dela FIFA 13 trebuie s te astepti a fotbal, pentru
ca asta stie s faca cel mai bine. Jocul ifi pune mingeaa
2 1ti impingi i-
mitele, pana cand stapanesti toate micile trucuri i secre-

picior site incurajeazai sa experimentez

te ale acestui sport. O poti face de unul singur, tinand pa
sul cu modificarile reale din clasamentele si compozifia

. Aidanos
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duburilorprin update-urilive, sau te poti avanta intr-o
nunitate online dinamica, unde i sanse s3 ajungi o
Jegend. Speaking of legends, pe coperta de anul acesta
apare Lionel Messi. Nuii contest talentul, omul fiind un’
sportiv desavarsit, dar ma amuza expresia facialg, cu di-
, in care incape fara grija Camp Nou,
wtot cu public. E simpatic, n-am ce zice. Nu lipsesc nic
vocle cuplului® Martin Tyler & Alan Smith, alaturi de
GiveTyldesley si Andy Townsend, comentarile acestora
avind o naturalete incredibila. De multe ori am avut:

tamai gura cas

senzafia ca ma uit la un meci transmis in direct, surprins

decomplexitatea reactiilor verbale si de aprecierile co-

mentatorilor. Pe bune, FIFA fara accentul britanic nu are

ricun farmec. Atiincercat s&-| jucati vreodata n russ?
e un documentar despre Marea Revolutie

Minutul 90
Sa joci fotbal in FIFA 13 este una dintre cele mai
scute experiente posibile in fata monitorului. O s3
simiiila fel dupa primele urale ale galerieiatunci cand
sunteti aproape de poarta adversa. Desigur, incercati s3
ucaf cat mai mult fotbal afar, in spatele blocului, pe un
sintetc,oriunde, numai s faceti putin miscare. Daca
ploudsi avefi chef sa amorfi e orelarand, atun
<ta este jocul spre care meritd s& va indreptati atentia.
Aretoats pasiunea si inovatia din FIFA 12, insa rafinatd la
otul alt nivel, unul ce e lasa descoperit i timp, cu
butonati mai mult. Este mereu in contact cu realita-
tealumii sportului rege, oferind miriade de modalitati de
jocsiun gameplay memorabil, usor de stapanit cu
puina voint3. Fie ca vrefi s3 vedefi e inseamna drumul.

WILSHER
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Ploua si tristetea ne cuprinde... i

PRESS START OR ESC TO PLAY

spre succesn Be A Pro, ori poate sunteti curios ce presu-
pune cariera unui manager profesionis, aici gasii totul
Amicale online cu rivalitati e nivel mondial, transferuri
silicitati la limit3, spectacol fantastic pe teren, nume
grele ale sportului, you name it. FIFA 13 transforma visele
ori letel pasionat de, artex-uri”
decét ce poate sa va
ofere fotbalul romanesc. Inainte sa il joc, marturisesc

realitate.
Oricum, este de mii de ori mai fa

nu eram un impétimit al seriei, mai degraba doar un
insa felul in care jocul a reusit s matina
lipit de controller, cu ochii cat cepele la minge s gandul

‘amator curi

T R

Nu stiu cum se face, dar levitam 3 centimetri.

2,387

Stilul, Cocor”

la situatia clasamentulu, este demn de apreciat. Am ga-
sitaici o lume intreaga, infestata cronic cu atmosfera jo-
viala de pe stadion, Nu mi- rusine nici cu grafica exce-
lentd sau coloana sonora. Am ramas cu o adevarata
obsesie pentru Kitten si G#. Apreciez, asadar, meritele
noului FIFA sl salut cu respect, pastrand vie speranta

Ia anul se descotoroseste pentru totdeauna de micile bu-
quri din motorul de impact, de serverele cu probleme i
sporadicele glitch-uri grafice. tifi cum se spune,
‘speranta moare ultima, asta daca nu intrd in prelungiri

] Totally Not Aidan

I > Best (gameplay)
i)

> FiFh totu st in detali)
> Ever (cu certitudine)

> Mic bugri de impact
> Unele robleme cu servereleonlne.

Fotbalulpe PCnuafostniciodataatit despectaculos. FIFA
13are unlocasigura nstoriasriel.
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THE TESTAMENT oF

HERLOCK

rogwares este una dintre putinele companii
dedicate producerii de jocuri adventure
careisi propune sa atinga standardele teh-
nice s artistice inalte pe care tehnologia de
astazi le pune la dispozitie (high production values,
cum spun anglofonii). The Testament of Sherlock
Holmes, ultimul lor titlu, a fost privit de multi ca un fel
deincununare a eforturilor lor - prolifica serie Sherlock

60 LEVEL 10012

Holmes, un Dracula, doua jocuri inspirate de romane
ale lui Jules Verne si mai multe adventure casual. Un
produs de maturitate, un summun care s distileze in-
treaga lor experients, constituindu-se in acea inefabila
perla care sa le consacre celor de la Frogwares intrarea
in canonul atat de restrans al aventurilor de calitate.
Vinovat” de o atare receptare a produsului lui
este chiar producatorul, care s-a auto-pozitionat in nu-

1

) . oo .
me ale unei evolutii problematice

meroase randuri, prin declaratii i promisiun, in postu
ra fericita a celui care, dup3 tatonari si experimente
servind drept banc de probe si sursa de invataturi,este
pregatit profesional i spiritual s3 daruiasca lumii o ca
podopera. Dedi, acest testament al eroului lui Conan
Doyle urma s fie oarecu si testamentul pentru
posteritate al lui Frogwares, sarcina deloc facils, mai
ales cand vorbim despre un domeniu aflat in chinurile

‘www.level.ro
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prfaceril, sfasiat intre doua ictorii
vandabilitate or arta (vezi Simplify3). Discursul oficial
dlproducitorului pe perioada dezvoltariijoculuia fost
: auto-declarata croni-
Ganasterii unei capodopere era dublat (sila un me-
tanivel, infirmata) de un obicei care i face pe veterani
saridice din sprancene. Pe scurt, Frogwares era dispus.
: - 7 ? Lo

marcat de un paradox interesa

1
puzzle-urlor, adica ceea ce era concepia fireasca des-
pre puzzle-uri acum 10 ani, in ideea atragerii unui pu-
biccat mai larg. Multora le-a mirosit a simplificare cra-
5.Dar 3 o luam catinel...

Primul lucru care te frapeaza atunci cand incepi
aventura este nivelul tehnic si gama de optiuni dispo-
1ibila. Sa detaliez. Am un defect cronic - prima data
apis pe butonul de optiuni, manevra de multe ori fu-
tiin cazul adventure-urilor. i bine, de data aceasta
mise lafaiau i fata p anti-alia-
sng s ansiotropic filtering de valori ridicate, optiunea

ibilitatea de a acti

deumbre sireflectie in apa ori reglarea calitai textu-
flor. Niciuna dintre ele nu este inclusa doar de amorul

suile activate, demna de orice FPS sau RPG respecta-
bil.Din punctul asta de vedere, Testament recuperea-

23 pe partea respectul
sine atunci cand vine vorba
de cea mai materiala mo-
demitate, lucru de care
multe adventure-uri

e duc lipsa. Entuziasmul si
increderea pe care o confe-
ra dintru inceput o grafica
de calitate deopotriva juca
torului frivol i hardcore
sunt mai mult decat pre-
zente, ar dsta e un plus,
caci orice sentimente de

|

penurie sau zgarcenie a
mijloacelor, care te incearca in multe iteratii ale orop-
sitului gen, sunt aici complet absente. E un sentiment
minunat sa vezi ca

qura cale, cei dela Frogwares au facut exces de zel i
risipa de resurse, implementand toate cele trei posibi-

le au p

regal la care pané de curand doar noul COD sau TS
puteau visa. Poate exagerez, s grafica nu este atat de
minunatd, dar, luand in considerare numeroasele

compromisuri din interiorul genului in ultima vreme,
permiteti-mi acest elogiu.
Adoua constatare priveste modalitatea de con-

trolsireceptare a lumil jocul

tin loc de a alege o sin-

litati P Testament la
persoana intai (vedere tipic Myst, doar ca acum te
poti misca fara nicio constrangere), la persoana a treia
(vedere tipica Mafia, relativ neobignuits pentru acest
gen) sauin mod point&click clasic. Am aranjat cele trei
posibilitatiin ordinea preferintelor personale in cazul
jocului de fatd, ia asta fiindca ultima dintre ele (cea
mai conservatoare) te face, din cauza unghiurilor ixe si

L

T

awerend, when the Inspectors of Scotland Yard find themselves at a dead end - which
quite often do, I assure you - then they turn to me for help. I you will allow us to
ntinge our i then you shall have the answers to all of your questions.
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The Testament of Sherlock Holmes

Investigation into the Bishop of Knightsbridge's murder
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deseori nefericit alese, sa pierzi mult din bogatia deta
lilor s a frumuseti grafice. Efortul de a face toate cele
trei cai perfect jucabile de sine statatoare trebuie sa fi
fost considerabil, ar dsta este inca un aspect care-ti
imprima un oarece sentiment de bine, deoarece pro
ducatorul pare sa-5i fi permis lejeritati s cheltuieli al
tfel de neconceput in cazul adventure-urilor. £ drept ca
in 15t person ai parte de o migcare oscilatorie a came
e, proprie consolelor si chipurile realista (desi cine isi
balanseaza astfel capul cand st pe loc?), dar aceasta
nu este extrem de deranjanta, fiindca mecanica de joc
3, pe reflexe si

D una bazata pe reactivitate sponta
coordonare, ci mai degraba statica si reflexiva. Oricum,

1 The journalist saw Sherlock through
] the window, ran to the door and
locked it
T—
The journalist went to warn s visitar |
of Holmes'arrival

Maving warned his guest,
Jjournalst headed towards this piece o
furniture

The journalist threw the paper into.
the fireplace

/ garantez ca e minunat sa te poti misca liber precum
intr-un joc de actiune intr-o lume atent detaliata, cum
ii sta bine oricarui adventure, in care obiectivul princi
pal este explorarea si descoperirea ei, i nu anihilarea
inamicilor

Si ca sa epuizam subiectul, va mai spun ca lumea
jocului este destul de vie (chiar daca un chibit ar ob-

serva ca e destul de limitata ca intindere), redarea sa-

racei zone Whitechapel la trecerea dintre secole (cu
nelipsitul comentariu social aferent) fiind o mica biju
terie in sine: brutele alcoolizate, precupetele, copili
strazii care parca s-ar juca si nu prea, cuplurile si famili
ile care dorm pe bancile bisericii, tonetele ambulante

Investigation nto the journalist
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de supa iefting, maruntele, dar tragicele povesti de

dragoste, spectrul deopotriva imbietor sisinistru al de
pendentei de opiu, toate par extrase dintr-un roman
de Dickens, gadiland placut imaginea istorico-literara
comun impartasita despre sfarsitul de era victoriana
Fiindca tot veni vorba, analizand portofoliul
Frogwares, vom baga de seama ca sunt inclinati sa ex-
ploateze toposuri literare care se preteaza unor trans:
puneri digitale. Povestea din Testament este o licenta
artistica, ca toate celelalte povesti digitale marca

Frogwares care-| vizeaza pe detectivul londonez,
sensulin care nu este derivata din niciun roman scris
de Arthur Conan Doyle. insa, producatorul s-a straduit,
dupa propriile-i marturisii, sa fie cat mai fidel ideil de
Sherlock Holmes si sa surprinda intocmai psihologia
personajului (inclusiv a doctorului Watson, cel putinfa
fel de importanta in economia universulu literar ca
cea a,maestrului®)si cheia atmosferei unice a opusuli
doylean. Din punctul asta de vedere, oricine se viseaza
locatar al casei din Baker Street va fi multumit, pentru
ca tusele caracteriale ale fiecaruia, precum sirelatia
dintre cei doi protagonisti, sunt consistent si consec
vent redate.

Holmes este individul superior, incapabil sa re-
nunte la o subterana malitie sila ecoul sarcastic al pro-
priei personalitati, deseori tratandu-si cu disimulata
condescendenta colequl de echipa sub aparenta unei
bunavointe fratesti, daca nu aproape parentala si
aflandu-se subimperiul unei claritati intelectuale care
poate deveni uracioasa. Doctorul Watson umple golul
loialului partener, mai putin sclipitor, desemnat sa reia
intr-o expunere mai putin abstracta si pretentioasa de
ductiile geniale ale lui Holmes, un personaj cu resurse
ascunse mai bogate decat ar arata-0 aparentele. Ma

in termeni livresti mai modesti,

pot gandila cei doi,
desigur, inclusiv ca la nigte manifestar stilizate ale ar-
hetipurilor Don Quijote si Sancho Panza.

Revenind la joc, personalitatile celor doi sunt
atent si credibil reproduse (uneori poate prea insistent
in cazul lui Holmes), penduland perpetuu intre carac
teristici definitorii antagonice (Sherlock e genial, dar
arogant si enervant de genial, pe cand Watson naiv,
dar uman gi inteligent de naiv, daca intelegeti ce
Vreau sa spun). Pe masurd ce jocul avanseaza, prea
bunul Watson, personaj secundar, un simplu artificiu
literar care sa-1 scoata pe Sherlock in evidenta, incepe
sa devina din ce in ce mai proeminent, atat din punc
tul de vedere al povestii,cat si ca vehicul al gameplay
ului, producatorul inhamandu-se la un veritabil tur de
forta - acela de a e trasa o dimensiune aditionala ce
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teori fructificata in alte medii. Imaginea infailibila a lui
Holmes este treptat erodata de cinism si de o doza se-
iioasa de detasare insensibils, tipica celor care au tre

at.dincolo de bine si de rau’
patie prin echi

vreme ce doctorul

ru, umanitate,

tal datoriei si moralei traditional
fariul imaginat de producator e, de fapt, tocmai revi
aiea si eimprospatarea binomului Holmes/Watson
@, de drept si de fapt, intrinsec necesar. Separati, fie-
re urmeaza un drum sortit esecului, dedandu-se
unei extreme sterpe, numai coabitarea lor (adica a
doud tendinte total diferite) dand masura reusitei
pintr-o unire i conlucrare a opozifiior

Spre final, rolurile sunt oarecum inversate, eter
ulasistent devenind forta motrice care il poate salva
pe.increzutul” Holmes, desi, cat de departe e dispus
producatorul s3 mentina aceasta directie, las la latitu-
dinea voastra s judecati odata ce-ati terminat
Testament. Ce este cert e ca Frogwares are curajul sa s
Joace cu personalittile prescrise ale celor do, incer
(nd si ne reveleze dimensiuni suplimentare ale lor,
inscriind jocul pe o trasa mai curand psihologica decat
poltst3, asa cum ne-am astepta de la un titlu de gen.
lraici apare punctul de cotitura si cel mai mare obsta
ok Testament e gandit i ali termeni decat cei srict
ompetitivi i cuantificabili ai jocurilor in general.

Sa exemplific: ancheta unui omor oarecare (ce va
conduce la descoperirea unei conspiratii mai vaste) e
metodic abordata de celebrul detectiv, dand nastere
wnor, piste” arborescente. Numai ca acestea se dove
desc a fi uneori, precum in viata reala sau in cazul altor
medi, cum ar f literatura sau cinemaul, false, introdu
sedoar pentru a frustra asteptarile publicului, semnifi-
aiive sub aspect strict afectiv siintelectual, neavan
sind jocul propriu-zis. E drept ca ele indeplinesc un rol
inschema general, insa acesta nu e unul neaparat
fonctional in intriga pol

tista, nici imediat evident, in
dferent de ce scop serveste. Jucatorul tipic va ramane.
cnsternat in fata a ceea ce considera inutil, ilogic,
mergand impotriva mecanismelor obignuite ale ga-
ning-ului. Daca vreti o comparatie, Testament nu se
weaa fiun film politist, unde accentul cade pe dezle-
greamisterului, pe descoperirea faptuitorului, ci mai
degraba un thriller psihologi
siofere spre contemplatie dedesubturile constiingei in

care prefera sa reliefeze

dnidului. Acesta este motivul pentru care vefi gasi o
multime de comentarii pe internet (atat ale cumpara-
torilor obisnuiti, cat si ale recenzorilor profesionisti)

are acuza lipsa provocar

suspansului, sentimentului
demister, mizei politiste.

Cat de bine ii reuseste jocului insa aceastd schim-
bare de directie si sens? Ei bine, i reuseste pe jumata
e finded Frogwares i duce sugesta pand la capat,
preferand I de li ihologica si struc-

Never mind P
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urd traditionala a jocurilor, care presupune o acumu-
lare radusa in avansare (in nivel, in abilitati spe

ce,
insolutionarea enigmei etc). Desi clar conceput ca un
fiminteractiv menit s puna i discutie si sa schimbe
perceptia asupra unor subiecte precum rolul secund al
liiWatson, ereditatea ierarhiilor (totul ne este prezen
tatca poveste in poveste, urmasii celor doi fiind cei
pin care avem acces la poveste), conditia absolut sau

partial sublectiva a oricarei relatari (sunt aventurile pe Secventa in care un tanar moare stupid in urma
care e descrie Watson in cartile sale romantate si cura-  unei confuz ar aici discutia daca rolul lui Holmes in
tite de orice impuritate morala sau nu?),felulin care  chestiune e condamnabil sau nu e deschiss, ar fi de un
faima, buna ori rea, poate alterna in constiinta si opinia  indiscutabil efect n literaturd sau cinema, pana in
sociala,rolul si drepturile omului superior in comunita-  punctulin care ar deven scena centrala, prin implicati-
tes.am.d, Testament ori nu poate renunta completla ile morale si intelectuale, dar si prin dramatismul des-
cateva reflexe ale industrii, ori nu gasete cea mai po-  crieri sau interpretarii. Jocurile nu au gasitinca pro-
trivita modalitate de a-si transmite mesajul. priul limbaj prin care sa confere un sens superior unor
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The Testament of Sherlock Holmes

Dialogurile sunt bine scri-
se,alcatuite dintr-un voca-
bular usor mai elevat i
mai prefios, complet poti-
vit celor doi protagonist

majoritatiilor netrebuind sa parasesti camera sau ca-
drulin care sunt continute, cele de inventar fiind redu

se la un minim absolut, min-jocurile de cele mai multe
ori surprinzator de evidente sau, saribile, ar sistemul

de deductii folosit de prea putine ori Totusi, jocul are

‘meplay-ului nefiind pur
factuale, c impregnate e
0 subtil tent3 de caracte-
tizare. Spre exemplu, mi-a
facut mare plicere si-|

asemenea episoade, care nu sunt subsumate unui me-
canism de avansare clasic, cum spuneam. Lipseste inca
un ceva care sa scoata de sub incidenta inadecvarii un
moment dé o asemenea factura. Nu imi dau seama
daca e vorba doar de intensitatea si coregrafia scenei
sau de 0 mai stransa aderare la principii estetice non-

g 51 un anumit ritm al lui care te
prinde odata ce i-ai acceptat regulile. De alfel, ca pen-
tru a compensa, flmicitatea’, avem parte de tot felul de
surprize, binevenite pentru a varia si colora gameplay-

ul, cum ar f controlarea unui personaj non-uman inedit

5i multe altele. Interpretarile vocale sunt decente, ceaa
Tui Hol land a

aud peWatson facand o tra-

ta anatomia feminin in termen de o incurcata si vino-

vata candoare, tipici pentru un celibatar la varsta a

doua, nu faré o anumita aplecare catre subect, dar lip-

sindu-i cu desavarsire exercitiul. Mai mult, revolta tipica

omului de bun-simf atunci cand simte ca este exploatat
# 2 5

de sine siironia

abia retinuta pe care o exal
Bun, deci unde plasam Testament? Mi-e greu sé

‘mi dau seama daca reprezinta inceputul unei noi ordini

sau sfarsitul unei epoci ori este pur s simplu un foc de

paie. Ceea ce potinsa spune despre el este ca nu se eri

P unul dintre putinii care m-a
convins ca se poate face un compromis genial prin
Portal 2),dar mi-e clar ca s pentru cineva deschis
minte si suflet, aceasta latura nu si-a gasit fagasul inca
in gaming. Momentele de genul celu descris mai sus
par usor artificiale, nu,cad” cum ar trebui, nu cores-
pund unei reactii spirituale pe masura mizei lor pe har-
tie, nu se lasa' in suflet.

ui care e constant trecut la index, marginalizat, minima-
lizat, desi are merite incontestabile (Watson e lasat la
vatré din cauza unei rani suferite in Afganistan) mi l-au
facut pe simpaticul doctor si mai simpatic, pan la punc-
tul de a-i lua locul lui Hol emult ibil

jeaza de drumuri,

care 0 noua generatie de jocuri, diferite ca abordaresi

structura, s3 se ghideze, ci este mai degraba expresia
unor framantari care anima actualmente scena ga-

ming-ului. recomand nu numai pentru valoarea itor
@, 4 pentru starea de fapt din gaming, i

5imai sablonard, chiar siin evolutia sa.
Spuneam mai sus ca Testament e un film interac-
tiv: le cinematice sunt extrem de dese, iar

Altfel, , peste me-
die; nu numai ca substants, dar s ca prezentare.

-
7ol
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puzzle-urile sunt foarte usoare, pentru solutionarea

5ipentru ceea ce este ca atare: nu neaparat joc, ici
film, ci

intrepatrundere de elemente cat se poate de
interesants.



xist 0 jocuri aresc cu or

celsit t.In esents, Hell Yeah! este un 20 platf

ce pret sa socheze, uneori reusind mai mult de-

it atét. Rezultatul violentei extreme sial

condimentat cu ceva componente originale foarte savu-
roase. Ash trebuie si parcurga inferul intortocheat srind

dementei pixelate poate sa fie dezgustul
jori , un rictus bolna , impietrit

, adunandin
atmai Acestea

pechipul schimonosit al sadicului din noi toti. Shank?

potficheltuite la buticuri pe arme, upgrade-uri, peruci () si

Sutalin cel ma pur stil e
(amageddon? Cruzime psiotics, dar distractiva,
Janhunt? Bolnav, pur s simplu bolnav. In mod bizar, am

stor de camagiu. Intregul
joc este dominat de un story psihedelic i de o grafica vi-
brantd, ca un trip pe LSD. De fapt, nu m-ar mira ca produca-

swrat ore intregi p ; butonand ca

utilizat

i maniac jocurile amintite
wnlocin care sa refulez stresul acumulat de-a lungul -
i, cine stie? Ori poate sunt doar nebun de lega..

ladul miroase a morcovi

e
din Hell Yeah Partile cele mai spectaculoase sunt
— i

Jazz Jackrabbit 2. Poate asa ma incumetam sii mai acord
un punctin plusla scor.

Double UTF2!
Hell Yeah! se adreseazi persoanelor ce se lasa grets
itesi 5 Nueste

p
putind i executati printr-un quick time event. e mi-a pla-

un joc prost, desi, pe alocuri, poate sa devina plictisitor.
Noroccail i

cutfoarte mon-

G amas fara hrana pentru anima-

fiind strivit,ars sau chiar eli-

< :

minat p cufetisuribizare, atundi Hell Yeah!
ercrizat, p dunandlaunioc  Finalul I aduce, d 3 epics % i i 3
it umor ranced, un story p ste p din opera lui Dante, dar reuseste sa creeze atmosfers, ofe-
forming old school, ca la carte. In Hell Yeah! Wrath of the Pentruainvinge, a in- rind i X
Dead Rabbit, personajul lal h stor, it Fitifira grf, cicijocul  pentru cef pasionati de acest gen de jocur SEGA i Arkedo
cu o pasiu- i ara di d 3 dats  faing, desi me-
i 3 3 di 5 33 Joc il prn Steam|
editat de paparazzi in timp ce’s écea bait3, Ash puncte de Save i citeva puzzle-uri plictisitoare. Impresia un pref relativ mic, cu oate cé recomandarea mea este &
gomesteintr-o calatorie prin Tartar,cu gandul s se razbu- 4 este cé HellYeah! pastreaza ajocuri-  as -l adaugatiin colectie, 9.99
il ntimitatiisale. L fisunin-  lor2Ddk I d Amacabrala euro fiind un pres mai apropiat de realitate decét 12.99.
a de King Hare, raposatul sau agal cl L] Aidan
I disc circular - nic sau Rayman. este

Ash este un personaj simpatic,
in ciuda anorexiei cronice.

ERL
S
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e
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data ce monopolul producatorului profesi-

onist a fost deturnat de iconoclasmul feno-

marul trecut. O sa citez doar doua exemple din noul val

AT

(T

T

I

vei cadea si muri. Dec, tot jocul se desfasoara sub impe:
i du-ti cu

de platformere, pentru ca miise pare ca

S i
vinta coerentei si clariatii firelor epice care
umplu cu came suculenta (gamerii ar spune atmosferics,

Incurajeaza o receptare cat mai subiectiva: Braid a reusit
cubrio sa-siinvaluie in mister jucatorul pan la final, mo-

dupa lumina, paradoxal,
atét mai mult atentia asupra intunericulu din care trebu
sa evadezi.
Intreaga simbolistica aferenta acestei dualitati (sau
dihotomii, depinde de cum vreti 53 o vedeti) intunerici
a folosita in Closure, ar aici totul de

il aducesiil
investeste. Jocul nu vrea sa te ingrozeasca, nu exista mo-
i nu exista inamici - singurul sicel

motiv c ele trebuie sa fie accesibile unor categorii cat
‘mai variate de cumparatori; cu alte cuvinte, trebuie sa in-
feleaga de ce se da prin joc atat exegetul proustian, citsi
consumatorul exclusiv de cancan.

Pe dealta parte, e o fina demarcatie intre a fi prolix

feelingoasi®) ceea ce n-ar f altfel decét menti g si

goale - nivelurile succesive ale unui joc. Pe de o parte, fard andolu a

aceasta miscare este benefics, deoarece imprecizia i lar-  noud asupra intreguluijoc; Limbo este deja mult mai dilu-  pi i P
 posibil gii  atsimaizgarciti darfascineaza prin sti-

del  unor p isilistica unica du-se la punctul in care renuntilaa

la obiect, cam ct p a simplul a pla

tetica in sine ofera suficient satisfactie
Closure senscrie in continuarea acestei tendinte,
fiind, as zice, sl ma criptic decat cele dous, bazandu-se
pe o combinatie instabila de aluzie si material al clientu-
1ui (adica niveluljucatorului de educatie, culturd, darsi

‘mai puternic e negura, de aici si statutul ei de primadoni

Pentru a te debarasa de ea, aila dispozitie globuri de s

tal, 0 serie de lampi, lampioane si alte dispozitive, ba chix

i structuri organice, toate iradiind luming. Avem de-a

face, deci, cu o premiza interesanta s originalaatt deg:

meplay, catsiin privinta graficii i atmosferei,care scoate
jatform di

siafisubtil, i p

s-a parut mie a fi cazul cu Unmechanical, recenzat in nu-

tiva si privinta con-
structiei povestil. Nu i se explica mai nimic pe parcurs,

detaliile care pot face diferenta sunt deseor plasate in

asa fel incat doar juca sale gases-
«ca, iar finalul este simbolic, and {

Personajul principal este un fel de monstrulet,
forma si umblet arahnoide, dar care are in mod semnific
tiv un gol imens n locul i care -am localiza in mod no

mal capul, poate caracterul d

ficare explicita.
T primul siin primul rand, cel mai impor-
tant element din Closure este intunericul. De ce

ponibil, gata de a primi si acomoda constiinta altora. De.
alfel, acela este s locul unde plaseaza globul de crisal
stralucitor atunci cand se deplaseza s peste care s insi

spun asta, mai ales ca pe toata durata jocului vei

lor trei alte pe pi

cautain mod agonic lumina, sing
qura viata si progresul? iindca intunericul aco-

tiasi-

pera cea mai mare parte din lumea jocului, inso-
tindu-f periplul in mod pregnant s
inconfortabil, aducator de uitare si moarte.
Practic,in momentulin care i pait intr-0 zona
neluminata sau nu poti s te sprijini pe o aseme-
nea zona (oarecum in afara ei, deasupra e, dar
totusiin contact cu ea), vei i ipsit de echilibru,
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intra s ale o
Acestea sunt,ar ordinea este perfect aleatorie,un

impartisi

fel de muncitor (mie mi-a placut sa-| consider miner) cax
trebuie 53 scape din angrenajul greu al loculuisau de

munca industrializat, 0 tanara careia trebuie s3- ghidan
pasiiin il Lizuca printr-o padure magica in care ajunge
in urma unui accident s, in final, o ftita care-si urmares
pisica printr-un parc de distractiisinistru. Fiecare episod
contine indici care ar trebui, puse cap la cap, sa alcatuis

www.leveln




accea catofj par a se afla in momente citice ale existentei

poti s i ja ai ga-
sit o molie, deja insemnate. Veti i de acord cu
mine cé s-ar putea dovedi frustrant sa repar-
totjocul. Aici -a mers un pic prea

Scopul monstruletului, si prin extensie al tau, este acela
deadducecu bineprinmeancrele uni cos

departe cu caracterul nebulos.
Armai fi un alt mic neajuns: unul dintre.
un titlu mai mult decat con-

sinesau depasire a unei traume (posibile traduceri ale ter-
menului closure). Mai departe, dac ei vor fi salvati pe

cludent. Nu mi se pare firesc ca dup ce te-
straduit de-a lungul jocului sa menti un relativ

st pimant sau poat,doar

55

- i s3siinchip

safi,pe de o parte,

Din punctul & a

pedealts

i nemeritat pe cei ce

aficient de confuze incat sa provoace stupoare, dar nici

nore acest nou masurator de pulen}a

-év“i

senite pe tava incat si-fi repugne prozaicitatea lor. gameristica. Oricum ar i, nu se a pr 5 3 i bi
a i, . i astfel, De 3 ti. In final, avem {1
aclgitimp ocul se asigura ca il avariabiele  C 1 care vorbeste mai pe larg despre intentille u puzzle-uri
i c initiale atorului, dar asta este Interfata este simpla si functionald, cum ne-amin-

apar, din nefericire, la final.
Peintregul parcurs al jocului pofi colectiona mol
spune insa

pinsimpla tecere pe langa ele. Nimeni

suplimentar s optional pe care l deblochezi doar dupa
ceaiterminat jocul macar o data.
Avem 24 de niveluri per capl\a carenu Dul fi par-

vatat deja cu indie-urile de acest tip. Despre grafica nu
sunt prea multe de spus, v-ati dat seama ca e impecabi-
1a 5 potrivita cu inalitatea artstica a lui Closure, iar mu-

aceste moli curse decéti zica este bunasi ea, desi p i usor repetitiva fi-
forma unor i dereluat  ind redusa canumar de compoziii i durata acestora. Ca
in caz de esec, impiedica . Puzzle-urile o concluzie, merita? Closure nu e nic Braid, nici Limbo:
suntinventive siinteligente (chiar dacamaisuntsi2-3 lipseste bang-ul e final al ultimului, desi nu e sarac cu
ciudatele), g inlimi ilogi duhul,5i P celui de-al doilea, desi
ajocului, di i are i elilumina izd de gamepl

Cosure ai nevoie de toate cele 30 de molii care sunt ras-

destuldegrajos a e lcarle placut apul ca

pr
mai mult decat interesants, e placut i bine balansat la

pindite prin niveluri ar P
lafinal. Nu a alta alternativa decat sa i a puricat toate

etrogradand obstacoll de gameplay it se -
2tre Fnalil aventuts, Gl

P ana atundi, singure-

mai , iar in timp ce te joci simti ca te dis-
trezi. Hai ca merital

[l Radu Sorop

ALTERNATIVA
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tundi cand am avut primul contact cu
Torchlight, m-am simijit cuprins de senzatii
contradictorii. Pe de-o parte, mi-au trebuit
céteva minute bune pana s3 ma dezmeti-
cesc i sa-mi dau seama ce am in fata ochilor. Nu stiam
daca ma uitla o clona nesimtit, un experiment scapat
de sub control sau un remake al batranului Diablo. Din
inconfunda-

boxe auzeam aceleasi acorduri de chitara
bile pentru cine a trecut prin crasma din Tristram

povestea nu era foarte departe ca subiect: demoni, un
orasel sub asediul Raului, un erou ce seaventureazain
adincur in cautarea abanai, gore s multor oblecte

lucioase. Nu, trebuia sa fie o g

Click, kill, loot & repeat

clase erau copii fidele ale eroilor anti-satanici din 1996
Totusi, eram sigur ¢a, undeva, ceva imi scapase. Mi-
pus roba de invatacel siam cobort in catacombele:

(echipa fantastica)
tios si mult mai epic: Torchlight 2.

venit cu un joc mai mare, mai se-

Loot. Loot! Looooot!!!

menidin pepeni. Nasol! Acum, putem sa judecam la

rece Torchlight 2, fara sa-l comparam cu,Dracusor,
Copilul de Aur Trei"? Spre rusinea mea, nu am finalizat
niciodata primul Torchiight, desiI-am inceput de repetz

Interetului, unde am afat 3
Iuisunt nimeni alji decét Travis Baldree, taticullui Fae,
alaturi de Max & Erich Schaefer, co-designerii legenda-
rului Diablo. Acum incepeam s3 infeleg... Deci baietii
astia au pus-o de un hack and slash ca-n vremurile
bufie, cu bascule intregi deloot, feeling retro si un
amestec de elemente imprumutate din aite doua titluri
de exceptie. Odata ce am asimilat acest aspect, vestea
succesului imens pe care |-a avut Torchlight nu a mai
fost o surpriza. laté ca la nici 3 ani, cel de la Runic Games

Mister Tar compatimeste prostul!
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te ori cufi lase. Nici macar acum,

ima: nu ma consider o parte a bands
naticiaflatiin razbo deschis cu Diablo 3. Da, am simit si
eu o dezamagire profunda atunci cand am vazut rezul-
tatul final, dar cred ca o mare parte din succesul feno-

menal allui Torchlight 2 se datoreaza freneziei cu care
D32 fost scuipats arétat cu degetul. Pentru o saptama-
néintreaga, tot paienjenisul mustea de articole din
gama,5 motive pentru care Torchlight 2 este: Imju( mai
bun* Okey, am infeles, AH-ul a reusit s3

cand l-am gasi , N m-am incumetat s34
duc pana la capat. Mereu aparea altceva a orizont, o
schioapa mai interesant. in Torchlight am vazut un
Joculet relaxant, nu 0 epopee pentru care sa-mi dedic
jumétate din viafa. Pur sisimplu, povestea nu a reusitsi
ma prinda, singurul punct de atractie fiind gramezilein
terminabile de loot. Din fericire pentru soarta review-
uluide fats, nu i-am aplicat acelasi tratament insensibi
d Torchlight 2 mi-a cazut cu

Itemul colorat, bucuri

copiilor

\
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nc de la bun inceput. n continuare, jocul are un sto-
tfine simplu, fara prea multa adancime sau originalita-

te.Povestea exista de dragul existentei, servind drept

suport pentru gameplay, semn c& mintile de la Runic

mes si-au indreptat atentia spre alte elemente: de

aceasta data, lumea este amenintata de The Alchemist,

unuldintre personajele jucabile in Torchlight. Corupt
deputerea Ember-ului, acesta poreste intr-un periplu,
scopul de a distruge echilibrul universal. Suna cu-

tmotivul eroului corupt dupé lupta finala

da...Asadar, tu, eroul din sequel,

himistului, alaturi de simpaticul tau pet, trecand

pinfoc si sabie in drumul plin de aventuri trliarde de

Alucardo. Get it?

finte malefice burdusite cu iteme colorate

sclipitoare.
njoc de-a soarecel

i pisica, mai pe scurt. Daca mace-
1o va plictiseste, luati undita in man si pescuitiin
achiurle de apa. Pestil prinsi servesc drept hrana mag
G@pentru pet, minigame-ul in sine fiind destul de haios.
Suntdisponibile acum opt animale de compane, ex-
temdefolositoare. Desiimi place la nebunie, toata
teaba cu pet-ul a fost preluata direct din Fate, numai ca
T2 creatura este capabila s& vanda §is& cumpere o
isasimpla de obiecte din oras, pé 14ng transportul
uplusului de iteme colorate. Ce bine ca absolut niment
fuabagat prea multin seama detalile, sub efectul or-
i provocate de loot, Torchlight 2 sclipeste ca o neste-
nata smuls din comorile valarilor tolkien, ca un dia-
mant de marimea unei supernove. Intregul joc se
tansforma intr-un drog de mare risc, cauzator de
dependienta inca de fa prima doza. Ducé-se in adancuri

Giumbix; companionul
meu de incredere

plec;
Iapas marunt prin lumea mare? Sigur cé da, sigur c&

calca pe urme

Un crab urias, din aur, cu ojcoroana
trantita pe carapace. No comment}

toate asemandrile nerusinate cu o alts franciza
(da, da,stiu, sunt acelasi dezvoltatori)!
Oameni buni, vorbim derandom loot servit
cuvagonul. Fiecare monstrulef taiat in
doua explodeaza ca o piniata, aruncand
intoate partile obiecte albe, verzi, albas-
tre, mov si aurii. Pfesupun c sunteti
familiarizati cu acest cod de culori. In
fond, majoritatea RPG-urilor moderne
s-au amorezat deel Creaturile aflate
in slujba raului sunt, de asemenea,
milte la numar Incepand cu clasice-
le bestii salbatice §i pan la nemorti
Sau roboti steampunk, toate drico-
veniile posibile siimposibile popu-
leaz3 lumea din Torchiight 2.
Hopa! Amspus cumva, lumea'

) |
E lung pamantul, ba e lat...

Daca primul Torchlight era limitat la un singur
orasel, o retea de temnite si una de grote, T2 vine insofit
de o lume vast3, intins pe trei acte plus un epilog, plina
‘ochi cu zone numai bune de explorat - atét la suprafata,
catsiin subteran —, populate cu zeci de NPC-uri. Mai
mult, jocul foloseste un sistem de randomizare pentru

teren si iteme, astfel incat fiecare tur prin campanie
este diferita de cealalts. Runig a introdus patru eroi noi,
personalizabili din punct de vedere al sexului si aspectu
lui fizic. Primul, Engineer, este un heavy melee cu o dra-
goste nemérginita pentru armur si tehnologie.
steampunk. Al doilea, Berserker-ul, arata si se
desfasoara pe campul de lupta ca o
combinatie intre un druid si un acid junkie.
Pentru iubitorii de atacuri la distanta exista
Outlander-ul, un pistolar cu ceva
cunostinte de magie, insé adevaratul
pertin artele arcane ramane puternicul
Embermage. Singurul lucru comun e
bara de Charge, un alt element nou. in
traducere liberd, cand se cumuleaza
suficiente bucati apl
sibara de Charge
torul atac o c

e cu succes
e pling, urma-
nsuma automat, de-
venind mult mai puternic
Kaboom, baby! La capitolul skills
nu gasesc critc, cici sistemul fo-
lositin Torchlight 2 este exem:
plar. Personajele evolueaza prin
distribuirea unui anumit numar
de puncte catre stats-urisi
abilitatj, atunci cand ating un

nou nivel de experienta sau




Torchlight I

na. Exista trei ramuri principale, iferite pentru fieca:
e clas, toate influentand direct rolul si metoda de lup-
3. Practic, jucitorul are libertate total in a decide cum
isiformeze eroul. De exemplu, un inginer poate
creste intr-un veritabil tanc invulnerabil, impachetatin
armuri, sau poate ajunge stapanul unei mici armate de
robofi i gadgeturi distructive. Cat despre experienta si
faima, acestea cresc cu fiecare monstru ucis 5 quest
‘completat. Simplu; eficient, curat. Principala
nemulfumire a celor care au jucat primul Torchlight a
fost absenta oricarui mod multiplayer, o crima grava si
de nefertat pentru un hack'n'slash. Cei de a Runic
Games au aplecat urechea la doleantele fanilor, impl
mentand nu unul, cf doua moduri multiplayer marisi
late. Aici, T2 bate la poponeata goala competitia, deoa-
rece nu necesita o conexiune permanenta la netin sin-
gleplayer, oferind in plus méacel in LAN sau online. Ah,
LAN, 0 metoda de joacé pe moarte, sugrumata de tot
mal multi productor.Torchlight 2 si spalé orice pacat
cu aceasta functie, findca nimic nu se compard cu un
LAN party ferit de ochii lumii, acasa la un amiciubitor de
energizante, Era s zic bere, Multiplayer-ul prin interet
merge de minune, serverele fiind permanent populate

cu un numar mare de

jucstori, ar Torchlight

2isideavaluie adev-

ratul potential in

prezenta unui party

de maximum 6 pla-

yeri.S-a lucratsila ca-

pitolul rejucabilitate,

prin adaugarea unui

sistem denumit New

Game Plus. Astfel,

dupé finalizarea cam-

paniei, ea poate fi re-

luata cu acelasi perso-

naj, dificultatea crescand proportional cu nivelul eroului.
Un lucru e dlar: Torchlight 2 nu duce ips de continut,
oferind un nivel caltativ peste celal pretului infim.

Capodopera din clona
Propun un joc. S presupunem ci nu a existat nici-
‘odata un Fate sau un Diablo. Cati dintre voi ati nominali-
2a Torchlight 2 drept cel mai bun hack and slash? Cati
aprecia pentru originalitate? Probabil ca foarte.

La pescuit, in fantana din desert. Aproape poetic.

mulfi.Poate chiar toti. Nu le voi nega celor de Ia Runic
ambifia si superbele referinte la cultura pop, prezente
peintreg parcursul
doielnica a povestii, luata in ansamblul e T2 este o dox
1, fara doar si poate, insa una zamislit din imaginafia

lui, insa voi penaliza calitateaite

acelorast oameni care au nascut ariginalul. Ma
plictiseste si ma tine lipit de monitor in acelasi timp. 1l
fubesc i l urdsc. Vedeti paradoxul?

» de orgialtate
» e e o et

Hadkinslash, no tringsattached. D3 dependenta s este
foarteiftn, arnu va aseptaa ceva nemavazut.

Gen ack s, Acton P Producator i Gimes Distibuitor P
Wotd OfertantGanese o Online ochgftigame om

Procesor D e 2 iz Memorie | B 1AM Video 512 M5 AN,
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Additonal tasks

Decision 2

armorgames.com/play/13701/ds
ecision, primul, i un

1 Destul de
bun cétsa prinda revista, dar nu indeajuns pentru -l rdica in savi. Incerca mlte s
Jam respectat pentru asta, dar mai toate pértile ui componente parca sufereau de ipsé
de pulpa. Nu am simtit naturalul ala cu care ma tot vrajesc astazi ambalajele. Al doilea
vinesa imbunatateasca formula s, desi

fal am fost reticent, pot spune cu mana peini-

mé i acum jocul merits chiar sijuma pagina. Producatorul a intel lul ui

‘ Knightmare Tower

min grmes | FREER

ond o

ei care au reusit s& ma convinga - Juicy Beast cu al lor Burito Bison Revenge ~

C(um casitossing-ul este un gen de joc valabil, dar mai ales extrem de haios, au re-
venit luna trecutd cu un nou ttlu. M-am uitat la nota mediata de pe Kongregate si mi-
am spus

far au innebunit astia, cit poti varia pe aceeasi tem3?” Bineinteles ca lam si
incercat. Timp de 5 ore fara oprire. Atat de bun este. In Knightmare Tower esti un cava-

rage seva din partea action si a imbunatatit absolut tot ce se putea pe acest palier.
legeT il de

tre zi i noapt i i bilitat

P hiar si pusca cu luneta. Bosi d 3 de mitral
e, mai multe tipuri de zombi mai mari de apa lorat. Surprize, secrete si
inca.Pana si partea d devenit mai clard si agat

Jacksm_lth

41 dintre voi v-atijucat acele mini-uriin care trebuie s3 manageriezi o pizzerie sau
Ca Tnghetatarie? Hai recunoastefi! Desi adresate indeosebi sexului frumos e ceva cu
xest tip de jocuri care merge de minune. lar daca pana acum o faceati pe ascuns,
Jacksmith da iber la desfrau, pentru c3, desi mecanismele de joc sunt identice, nimeni
1053 se uite ciudat Ia voi cand construiti arme in loc pizza. Titlul se vrea insa mai

nult decat un manager de fierarie. Da, osteni stau a coads i dau comenzi de arme,
fiecare cu preferinta lui, apropo, felulin care le construiesti este atat de satisfacator (),
darpe langa lucru manual propriu-zi, titlul mai are si un strat de stratege, pentru ci

dep: razboiul” pe hipati de tine il poarta. Acum simti im-
portanta a ceea construiesti, cu atat mai mult cu cat inamicii au sensibilitat, ar tu poti
indina balanta, daca folosestiingredientele corecte. De neratat, cu atat mai mult daca

€oexperienta noua.

‘Seria Reincarnation

ler care pulteazs pe verticala intr-un turn plin cu monstri pentru a salva printe-

sele inchise in l. Diferitinsé fata de alte jocuri de tossing, aici random-ul este pus un

* pic de o parte si esti lasat sa te mistiin voie de la stanga la dreapta, putand oricénd

alege sa ataci monstrii e sub tine. Daca-i nimeresti, i omori s fi maresti viteza, daca

nu....invers. Jocul se transforma astfel intr-un ciudat bullet (monster) hell, deosebit de

satisfacator si incitant. Cel mai bun joc de tossing existent, de departe.

ion

Da(é ‘accesati adresa de mai sus o 53 aveti o surpriza. Linkul nu duce ctre un joc
anume, ci céitre pagina producatorului Bgroup Production. Am ales asa pentru
@ ion este un

de tip pastila - pisod nu dureaza mai
mult de 15-30 minute pentru a fi dovedit ~ cu foarte multe episoade. Nu uitati s3
sortati dupd oldest, dac vreti sa e jucati in ordine cronologic. I acest titlu esti un
dracusor trimis de Scaraochi pe Pamant pentru a face pe dracuin patru i a aduce

: sufletele reincarnate inapoi in iad. Ca orice alt joc-serial de gen, si valoarea episoa-
 delor variaza. Unele sunt mai complexe, sau inspirate, altele mai putin. Un singur lu-
: cruramane constant. Umorul. Esi normal, inand cont de premisa de la care pleaca.
© In primul episod munca va este usurata de natura neschimbata a celui pe care-| vizi-
 tati. Caruia, apropo, trebuie sa-i si inscenati un accident pentru a-l trimite inapoi in

iad. Mai departe insa... ramane s descoperiti voi.
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Exista viata dupa J
juma’ de viata. :

:
s
s
c
n
n
) XE
A MAKE ALL THE DSFFERENCE (N THE WORLL |
FHE RIGHT MAN IN THE WRONG PLACE a
H
v
Ui cu optani, doua echipe de modificatori ce i Dar,de ce s-ar inhama o echipa de 40 de camenilao  tocmaiidentic ca design al niveluritor cu primul Half Life st
fixasera independent acelagi obiectiv, anume realiza- munca atit de grea p yjoc? Pai, artea asa este ca Black Mesa, fost numit o
rea unei versiuni imbunatatite a primului Half Life, ho-— pentru cajocul cu pricina a fost unul foarte bun, fiind o pia stmaod, este o reeditare creativa a vechiului Half Life in ni
tarau sa fuzioneze. Era, deci, prin 2004, adica tocmai tra de hotar in evolutia genului shooter. Din acest motiv, en- cadrul careia modificatoriisi-au luat libertatea de a reface a
anulin care aparuse Half Life 2, ce folosea engine-ul Source,  tuziastii au considerat ca merita sa-si dedice ot anidinvia-— portiuni intregi din joc, dintr-o perspectiva interesanta, ce P
aparutin public” pen a 1 pentru a aduce in Half Life grafica si fizica puse la aduce surprize chiar i celui care a parcurs batrinul HL de de
dati seama ca intentia noii echipe de modificatori eradea disporitie de engine ul Source, cel folositin al doilea Half teva or pina acum e, cel putin, cred ¢ am terminat Hall fa
safolosi de Source pentru a recrea una dintre bijuteriile ge-— Life. Insa, trebuie sa va spun ca produsul munciifor nueste Ll de vreo cinci sau sase or ur
nuluiFirst Person Shooter,lansata in 1998, adica primul Half
Life ttll cu careValve sia facut intrarea victorioasan n . - -
dustria jocurilor.
Half Life folosea GoldSource, un engine de Qu
puternic modificat. $i trebuie spus ca, la viemea i, -
GoldSource aducea un aer proaspat, de inovatie, atit sub
aspect grafic, it siin ce priveste animatia faciala gi a cor
purilor. Asta ca s nu mai vorbim si despre componenta
de simulare fizica, rudimentara din perspectiva prezentu
lui, dar atractivala standardele de acum paisprezece ani: |
mini-puzzle-urile din joc, in special cele legate de depla
sare, de depagirea anumitor obstacole. De asemenea, tra
iectoriile grenadelor - fie cele lansate de pe pusca auto-
fie cele aruncate cu mina - erau balistice, la un mod (ol TR
. reeman, va rugam, intratit
neobisnuit de realist pentru acea vreme. Exista si o forma
primitiva de fizica a particulelor, numai bine aplicata la * 100+ 154 964

dezmembrarea corpurilr de catre explozii
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Indecizia

Ceea ce ma aduce la nehotarirea cu care am abordat
‘xestarticol. De cum am terminat Black Mesa si am inceput

JSource SDK Base 2007 Apoi insta-
lati Black Mesa si totul va merge ca
uns:un joc intreg, de cea mai buna
aalitate, moca.

ul,

Pina la urma, m-am hotarit - voi

silsciu pentru cei care au jucat deja Half Life sau pentru

scrie articolul pentru cei care nu stiu

deHalf Life. Celor

mal, i,

alcelor mai recente episoade din serile Crysis, Medal of
fonor, Cal of Duty & aike.
Pe de alta parte, in ce priveste gamepl po

tualsa arunce siun ochi catre nota pe.
caream acordat-o. Pentru e, articolul

estea, Haf Life surclaseaza cu lejeritate majoritatea
shooterelor actuale. De aceea, acest Black Mesa vine ca
omana cereasca pentru voi, cei care nu stiti cu ce se ma-
tinca Half Life oferindu-va sansa de a juca un shooter
m putine sint altele. §i s3 nu trecem prea usor nici
peste faptul ca totul este gratuit, Black Mesa este liber la
download, fara nici un fel de limitari. Trebuie doar sa va
facefjun cont (gratuit) pe Steam, asta daca nu avet deja
unul,si s dati jos de acolo, din meniul View/Tools,

pus mot peste curioztatea freascé a
oricaru fan al seiei Half Life

Later Edit. In realitate, am scris
dupa cum mi-avenitla deste - atit
pentru ceice stu, it si pentru cei e
vorsti despre HalfLife. Adica un me-
lanj intre un articolde rubrica Retro
avind ca subiect Half Life si un review
la Black Mesa.

.Someone that | used to know".

© 89+ 25¢

- AT

Un boss.

vl

* 100+ 694

Povestea este personajul

Black Mesa este o baza a tatelor Unite de cercetarein
domeniul stintelor de frontierd, cu aplicai,evident, exclu-
i " i delalocatie,

tvita-

nepopulata. Acolosiin-
cepeziua de munca Gordon Freeman, doctor i fizica, ab-
Personajul ar p i

telighentieistintifice, banalizata de catre media

fara

‘muschi, ara capacitati combative, fara succesa femei.
ibine, Gordon Freeman este una dintre figurile are

mintenita de filmele de rahat ale Hollywood-ului, dar si cuo

10002 LEVEL 73



Black Mesa

—

© 99+ 5%
Jocului. Cu aceasta adi- unuijocir
i tein  ra,Half
cascadd’ i i i g inlab’ul mohorit
teriak e " 5 scoarts Savanti-s pusi pe omorit.
a a Dar,odat 3
i ita tre arme mai lui,
miine, deoarece e de acolo vin. carel poarta pe Gordon Freeman
il ,darani-  totmaisus, catre suprafat,unde
. s s artrebuisa ap
i 3 ainregis-  macar un pic i
trats qura d pv?aspél, ceva Im( [p—— o
3, arealitati, a Universului, a umanitati, atot cevieisimai  Black Mesa, in care, el au patruns si 3 i
reil I caror scop este sa s i
gasesten preajma unui cadavru proaspat. 3 , astemut nu rtificiali Ce
« isivacroi doar pe , dar Storilor umani  extraterestr arle i crabiide oy’
fimai ] afirlie si-
corect s spunem), pina va ajungela un pistol, apoi a0 pus- i i
3 automata, | 1d la d a litic, vortigonii, de la dis-
I, cuprinzi s u c 5 i ants, nisteluptatori
i i ipuri Ia te, bineinteles, il acumic a chiarsi
care se adaug dteva us- pe dupa obstacole. Maisintsipatrupedele, unele carete
tensie de ucis aduse de : il ipa cu mizga acids,alek toare - sint de:
fortele extradimensionale \ it isi ical tipetelorlo
g - s Py

invadatoare. Pe scurt, in
‘materie de arme si de
progresie pe parcursul

LEVEL

102012,
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Excelenta iluminare - depaseste Half

ternici, pentru invingerea carora trebuie sa rezolvi mi
puzzle-urisisa dai peste cap niveluriintregi de inamici.
i 4 )

picioasa ce le atima, capcana, pina la podea. §i cred c am




ife,atit grafic, citsi

subaspectul comportamentului.

Lucrul care mi-a placut foarte mult la Half Life - 5i
areisi pastreaza perfect valabilitatea in Black Mesa —
s i i, imaginari’, cel des-

. 6l

Soldati si
arme

Oponenti
umani sint i ei dintr-
0 clasa superioara a
tot ceea ce s-a facut
pina la Half Life. Din
feriire, Black M

pins in ata realitate, nu sint pusiin joc in felul in care o
ficeau cele mai multe shootere din anii‘90. Adica numai

nu doar ca duce mai
departe aceasta mos-

o, : < tenire, iimbu-
P
y - / . ;
o 0 0gi it dar, I e
macar pe alocuri aveau urme de umor.Vag, al doilea i in atacuri coor- area s ducs
" Quake ma reusise i ocoleasca aceasta paradigma, insi  donat pregitesc ati 5.Sanuui-
. i iparcadoarcasi  dudin Teoreticeste s uma scut Counter Strke..Nu c3 am
a  sicucinetelupta. lefacifta. ain cazul S, dar,
= In Half Life am simtit pentru prima oara ca extrate- Practicinss, raportatla HalfLife i 3u sub acest aspect.
i i graii . culogica i i s indi icdinjoc,
5 imems, i lorumane v 5 5 a
a a a caun pi i itate. D i
iorul inamicilo, n special alcelor nonumani. Un at bun i I imprastate in nivelur, file-
lor. exemplu de astfel de succes de conceptie ar mai fijocurile  suport tactic dinspate, bine gindit) & s peichn g
dinseria Alien. Sau Unreal. A fost o placere sé parcurg nade. i recunosc 3 am avut : ce, astfelincitss
lack Mesa i3 etrdiesc aceeasisenzati o 5 i3 g i ish fintesc o ; ¢ o
in textura insa, i i la
: etinsau d 5 sitocipesol entsa 3 dearma casa
gerare voita pste care trebuia 3 rec n alde Doom, datiperind, i e il itrc pelinga el. Astfel de recipiente pot i
. Quake, Heretc, Hexen, Far Cry, Duke d Dealtel at pesciriinjos,or dnt mute
Ceamai dali deale fol l ir
P
Teste, prototipuri, am;_’ . * o e itislan
Laborator, frate! ’ 9 pe i
. - ind 5 it miarfiplacut.far
| amelordin HalfLife eraimposi a
o a ppr
.0sin- a tie.Da,
a rbaleta cu tranchi- i
lizante ila, nu overkill.
g e
fineloraflatein departare.n  puterni ik
rest cutoate armele se wageade  ta munif

, in opinia mea. Iteleg ca aceasta stare de fapt s

lasold,
agasantintr-un joc care, in sirsit,

darpe celma-

misibil dinciteam
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Black Mesa

* e

Itis a bad day for science.

-

Bt bl sa nfol

Tocmai mi se stinge lumina. 8

dar strict in artwork-uri, in desene ale creatorilor seriei ceil
reprezinta slab, de statura medie, cu barbut fin, cu oche-

1ui Gordon Freeman este ca un turfure care atima grey, cu

i pe
care trec, uitindu-te cu teamain sus. Nu exista pic de poe-
zie,doar implacabilul,ucide sau vei i ucis? iarferocitatea
zeroului Kelvin din ochii i Freeman, crstalin, calculats,
lipsita de orice labiciune, morala sau resentiment, se re-
AL e v

pasipt
infiniste, fara o vorba, fara un tremur, peste cadavrul celui
care a vrut sa te ucida.
Black Mesa reuseste sa imbrace toata aceasta raceali
in vesminte noi, cele ale engine-ului Source, pastrind ins
S S

Totusi a fostcitpe ce s incalzeasca prea mult ciorba.. In
primul ind, anumite NPC-urisint un pic prea umane si

P inga i adar  prea Life. Apoi, ol
munifie iar i incare i 3, original,  Black Mesa, este, pe alocuri, mai sentimen-
resur it 3 amaifost preamu, a5 tals, chiar dacé retinut, cu accente de tristefe si melanco-
telein care i se taia respiratia i HalfLife erau, din acest mo-  treaba foarte bine. le...uh, piei Satans), asa ceva nu poate exista n Half Life!
tiv, it in Black Me a plat Pedealta Nu ma intele muzica din k
caunmic inte le d “ajocurilor urile, fata Prin foarte, foarte reusita, si respecta stilistic genul coloanei so-
~ dar exclusiv subacest aspect. 3 ducefip
tiunea. Black I Black 3
Non Playable Characters a i maiintere-  pal dar din cauzael
iU dach s3 m supr sau i ma sant Umonulsiare el locul aici fraasari  Black 4 rateze d aceala
esteusurat da celor carefiseala- impusa rece,refinut,  absolutaal HalfLife. Poate ca 3 icon-
turd, dinlocin log ajutindu-tein lupta. p ife.0 5 4 NPCuriledin teaza,haiss ala HalfLife, cu
i i trupy fack semnifi-  mic trsa i duc bucurie,ina el
Black Mesa, ce se gasesci P teidej plusde- decitjocul original. Oricum, nu se exagereazin aceast
destint saiomoare, ar o 3 de HalfLife directie,este vorba numai de tuse fine de caldurasielegi
quvernamentale urmaresc exact acelasi scop. Motiv pentru vagi, pe bune, vagi... Ca si inexistente.
i i Cool Un avantaj major a cooliciunii Half Life/Black Mesa
NPC-urile, a a arla a8 A un definitc mis-a parut tit de -
umar cutine. pentru cel dintii Half Life:aerul usor rece, refinut” Nu exis- i inin seria STALKER sau FEAR,
Problema’este ca Black Mesa, find facut peacelasi 1 inHalfLife, i 3 (hm, ambele sint ab bserv..), cicu totul
Life 2, adica Sou une, DX tragism. Jocul este Black M shooter a zflor i
dibilde rece. Exista doar actiune, adica ceea ce trebu- 3 ibila
tan, ir ie facut, A lie sa faca. lar rorismului, in care nu exista un antagonist care lupta im-
t, iin HalfL a i i potiva binelui Occidental,in care tu nu esti marele/micul
mult, pe alocuri, jocul. Motiv pentru care, desi inteligenta jocurilor, stor al oamenilor nevinovati, victime
NPC-urilr este ceva de bine, in Black Mesa pica, iudat,nu Garrett,dar n cutotul alt fel. & dle..Zau,giveme . averi
chiar asa cum artebui ~ asta daca urmarestisa obtil ificul-  zut niciodata i nu vorbeste niciodats. NPC-uriledoall the 3 mondial
tatea maxima. Cumw, talkin seria Half Life. Di 3 3 abs - o ; 205
cultate din Half Life 2 era bine imbinat, inca din faza de pro- filorfizice i verbale — nici macar in plate,  radeesi d i
fectar proap: , sau audibil- se 3 3
lupta. Primul Half Life naste, atit lic 3 personajului  jocuri. (m about to break.

ceea ce arfi trebuit sa se reflecte i regindirea din aceasta

Mesa.Nu ca
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central din Half Life.

Multumesc, Black Mesa, pentru ca mi-ai oferit o -

Cu toate acestea, Gordon

fara nic un pic din bulshi-

BEE B

|



prescris de doctor
i-au crescut ochi

mﬂm ionar tratament hormonal bazat pe ot
rul Freeman, | chio i-a ¢
B

= | Wy
e
Astia doi sint niste hit o N ’
» s & 8- ° (95« 12RY
wlcu care vink v incaod. doscarcai,re- el a.Efoarte placut safiinevoit sa
aparute de citiva ani incoace. amintindu v ca este disponibila gratuit. mai i gindest, 53 ascultice-t spun NPC urile s sa deduci
Cum, dealtfel, Black Mesa este, la indul sau, un joc — care este urmatoarea actiune, pasul pe care trebuie s faci
Magna Cum Laude qratuit, i, inca o data, nu pot decit sa ma a pentrua ub acest aspect, Half Life este:
C i i imiscot palariain enilor care ne-au oferit un pri P are, chiar
delaValvedeay ejdet preata fie, macar nu -0 insulta

arcareia dintre resursele de cod, grafica s sunet ale Half

qatein astiel de momente. Din fericire, 0 recompensa cel

i Black Mesa respecta intocmai s acest element ca.

Ll original. Practic, oamenii care au facut Black Mesa—— putin formala exista pentru rodul unei nonic ife. De fapt, d
aurefacut or, munca le ap galita- generoase: votat ght, cel proaspatin d
e bine, mai putin partea de conceptiea mediului scena trodus de Valve, Black Mesa va i disponibil pe Steam, e+ afiuni, ce merg pina la completa remodelarea unora dintre:
astaca sy dent, tot gratuit. Bun asa. scurte tror
ngul deloc necesar. Grafica este impresionanta, la el sint si 0 arma M tl 1, Black Mesa este Half Life. $i este att de multsi
i, Al scriptarea discreta i " Life-ul, de bine Half Life, incit-ar putea substitui pe acesta fara nici

bine integrata cu actiunea, designul nou al nivelurilor
Nota 10

in Xen, spatiul intraextraultradimensional din care vin inva

datori. Totus, unp aproximativ i

opierdere.
Evident,in afara

de o gaura majora data in propria cul

incaresint Jarevate la aparif

e acesta se baza era

HalfLife def .)pnlluu'u( ne-ul pe

conceput predominant pentru interioare. Acum, 0 scena ce

ginal " fol.C
joc sivoie buna, in asteptarea continuarii, pe care creatorii
Black Mesa ne-au promis-o. Ba chiar, se pare, aceasta sectiu

i prej i
Black Mesa este plina de detali,un riu care curge pe bune,

ariata decit cea originala.

» deinalt

orzont ar avioancle de lupta care te survoleaza par des

pinse dintr-un

mulator mod
Mia placut foarte mult i sunetul din joc, inclusiv el

Black Mesa mi-a adus aminte de unul dintre lucrurile:

careimi placla i

arate unde trebuie sa te duci i ce trebuie sa faci.

arcoamin

nelor, excelent. Singurs P

aceasta sectiune este aceea cavocile soldatilor sint un pic

olulin care acestea sint realizate, In rest, vocile NPC-urilor

! joc despre care pot sy
delaziinsa fara a,benefici de o experienta de tp consold,
de aer Pur gi simplu, sint

i xt in HalLife,

sntfoarte bine f
Torcu ori

Jlinsa HolfLie armuzica dupa cum

am mai spus 0, este \...nl ativa, bine integrata in canonul

clasic aljoc

dustrie, nu it este foarte clar ce trebuie sa faci, unde trebuie
sate duci, nimic nu e ia de mind a sa e tirasca spre urma

HalLife, dar i

tentd,de al-

Marius Ghinea

10012
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De la demolari va
sunam, doamna, am
venit cu racheta!

una asta iar am fost stresat cu timpul. A trebuit

sa ma intorc in tara pentru a ma mai lupta un

pic cu birocratia - mereu ma gandesc cu frica
atunci cand trebuie 53 alerg dupa acte, desi,in ultima
perioads, nu am avut ce reprosa primarillor, sectiilor
de politie sau celorlalte oficii ale caror nume imi scapa
acum, Odats ce m-am prezentat la ghiseu cu cele ne-
cesare (recommended requirements), totul a mers ne-
asteptat de bine... poate am avut noroc.

Dar sa revin. Stiam ca, odata ajuns in tars, imi va
fiimposibil s3 mai scriu, asa ca m-am grabit si cu
Cultura (apropo, sper ca v-a placut), dar si cu minijocu-
rile. Am anuntat din timp ca nu o sa pot face decat un
indie simplist (s3-mi vina mai usor s3 scriu, nu de alta)
5im-am relaxat. Greseala! Gaseste tu indie simplist
care sa merite s fie in revista. .. Pana la urma, a trebuit
sa-miincalc promisiunea si am impins resume-ul pe
plaiurile mioritice.

Salvarea a venit odata cu pachetul Humble Indie
Bundle 6, pe care hotarasem initial sa nu-| cumpr, fi-

82,296, 700

54,97
211,25

indca deja aveam toate jocurile ce-mi pareau intere-
sante. In momentul in care au mai indulcitinsé oferta
cuinca 4 jocuri, mi-am zis ¢ ar fi bine s3 mai arunc un
ochi peste ttlurile mai putin interesante. $i bine am fa-
cut, pentru ca asa am gasit Shatter, un joc dintr-un gen
care nu cere decat un print screen pentru a va edifica

i
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asupra gameplay-ului. Un gen de joc ce pare ca nu are
un nume allui i care nu prea si-a primit pana acum,
desi mai totj dintre noi l-am incercat si apreciat, mer
tatele osanale din partea Level.

Sa schimbam deci

Asa cum e usor de intuit, primul titlu al genului
(Breakout, 1976) s-a inspirat din Pong. De fapt, am pu-
tea foarte bine considera jocurile cu,demolari’ ca
Pong-uri single player. Diferenta fiind c& acum trebuie
s& spargi cu bila din dotare toate blocurile aflate in

ki |4

partea superioara a ecranului. La 10 ani dupa Breakout,
alt nume mare al genului si-a facut aparitia:
Arkanoid(!). Un titlu care a venit cu un mic storyline,
darsi cu power up-uri, blocuri cu caracteristic diferte
i,nave inamice" Arkanoid a devenit rapid foarte po-
pular ar dupé el a venit si turma de clone. Pentru
mine, demolatorul” de suflet se numeste Ricochet
Cred ca i-am jucat si m-am bucurat de toate variantele I
Iui PC-ciste. Aic, bara cu care incerci sa opresti bilele s
treac
spatiali. O nava spatiala care primeste upgrade-uri ge

in partea inferioara a ecranului arata ca o nava

J=

niale, vizibile, ca lasere, diferite forme ale scutului, cu

www.level.ro



impact asupra traiectoriilor luate de bile, bile care si
elese metamorfozau surprinztor. Ricochef(t)-urile au
diar 5 power down-uri, de care trebuie sa te feresti,
dar mai ales planse incredibile care te bucura cu inven-
tiitatea lor. Blocurile devenisera atat de variate in ulti-
mele iteratii ale jocului, incét planse intregi deveneau
puzzle-uri,pe care trebuia s le, desfaci” pentru a trece
mai departe.

Altlucru care m-a bucurat cand am ales Shatter a
fost faptul ca imi permitea, credeam eu, sa-1 joc pe lap-
topul office pe care I-am luat cu mine. Ei bine, teapa!
ATl Radeon Express Series sucks... Cum e posibil ca
Isptopul asta s3 ruleze primul Guild Wars fara proble-
me, dar s& aiba mouse lag in Shatter, chiar si cu AA si

Vsync oprite, in 800x600, este peste puterile mele de
intelegere. Asa c3, dus am fost, 15 metri, pana la veci-
' de palier.,Domn'le drag3, daca va lasé inima, imi
permiteti sa folosesc desktopul dumneavoastra al pu-
temnic? Cai rost de munca. Zis i facut. Cu singura con-
die s nu dezinstalez jocul cand termin. Mai noul
Matrox (nici nu mai eram sigur ca mai existd aceasta

ompanie - dar ce specialitat aveti, domnu') instalat
ida dus jocul fard probleme.
Bineinteles, primul lucru care te loveste este grafi-

|
i
-
+

ca. Shatter este de departe cel mai spectaculosdemo-
lator" pe care I-am jucat. Apoi realizezi (duh) ca planse-
le sunt résturnate, ar acum joci de a stanga a dreapta

cioburi’ te inveti in timp i cu raul. Cateva niveluri mai
incolo i deja jocul araté mai bullet-hell decat multe
- Mg s i

Lucru care, impreuna cu back d-ul spatial 5i cu

prind pe directii aleatorii. Moment in

identa, pentru

faptul ca pargin
cioburi’, te duce mai repede
cugandulla un bullet-hell. A
treia surpriza este faptul ca
nava ta poate fi olosita atat
caaspirator (clic stanga), cit
i ca ventilator (dreapta); cu
efecte cat se poate de intere-
sante. In primul rand, acesti
curenti de aer (sau unde trac-
toare) vor influenta puternic
traiectoria bilelor, Lucru care-
tiva scoate de multe ori peri
albi. Cum inss laserele se in-
carca numai daca absorbi

ca te poti proteja de acesti asteroizi-blocuri ratacitori.
La sférsitul fiecarui panou de niveluri, dai nas in nas cu
un boss. De obicei monstruozitati mecanice cu cateva
puncte slabe ce trebuie ghicite, incercate s exploatate.

Directia de,atac" incepe s varieze s ea. Cu planse ro-
tunde sau verticale. lar muzica (bestiala) se indraceste
siteindeamni la joc. Apoii realizezi cé pofi incerca si
arogante, pentru ca poti lansa bile, cate vietiai.

Ore mai tarziu, gazda mea, de care am cam si ui-
tat, mi-a urat noapte buna i m-a rugat sé- trezesc
cand plec. Mda.... inutil s3 mai subliniez ca recomand
Shatter tuturor iubitorilor de, demolatoare’.Sa fie ntr-
un ceas bun!

40,116,600
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Program: SREIIRG

In anul de gratie 1982, o buLlna aLbastra de origine britanics s traversat o
Soses:Nimic senaatlonaL pand acum, cici cu un an inainke, un broscoi rebel 3 s&5-
LArsit sypremul act de sfidare 3 civitizatisisi s trecot strads peintr-un-loc ne-
marcat, In mod ciudat, nimeni n-a censurat aventurie noncoformistel broscute,
desimessjot joeutui era cat se poate de clar pentru tineri amfibieni care Faceau
primil Lor pagi i vistd nu s supuneti regulilor de circulatie, treceti strads FErE
sa = asigurati-si, dacs pnntr—o minune scapati tereri si nevatamat, aruncaty—ua
i Lacul Fara Fund care ui asteapts de ceslalts parts a soselel FinilS0 a0 Fost
ani grei pentru neamul broscesc si e lesne de 1nteLes de ceun tanar brotac
alegea =3 infrunts primejdits- soselaipentro-a plonja in necunoscut, in toc sa ac-
cepte un job sigur, dar injositor, intr-un Laborator de cercetare sau, simai r3u, o
=sluibd de warsd intr-un restaurant Ffrantu=zesc, Din acest punct devedere, bros=
cufa din Frogger a fost un adeuirat deschizator de drumur, iar sventorile sate
ay xr\splrat generati nntregn de necuudntitoars care, La randuL tor, au indrizsnit
=3 puna sub semnul. intrebari rolul siimportanta =ebrei in societates moderna.
Jos semaforul in fata Lot

Urmand exernpluL broscutei din Frogger, Horace, bulina albastrs si astmetrn—
£&, cu ochi mari, albi i neulnouatl e invatd cateua lucrur despre instinct

pasiune. In Hungry Horace, un episod repreaentatlu pentru generatis ﬂ.aman—
da Lui Horace il este Foame. Horace merge in parc si mananca. Dumneseu stie ce
mananca Horace in parc. Poate doarFlari, c&ci Cirese N-avem S Nicl Visine-Le=a
mancat p= toate bulina supemoara ces galbena Important e & Horsce
Mananca si == satura, Eazorice buling atbastra satulsd, Horace vrea =3 schisze.
Nu, Horace are nevois =3 schieze. EU am nevcie ca Horace =& schiese. Am dat
bani pe casets, m-am holbat cinci-minute ta tini albastre, am ascultat corul
dricesc al legiunilor de biti de pe banda magnetics, acum vreau s3-L vid pe schi-




CHSH $ S@ SCOR = HI
SRR RMBULRNCE s R

urit Pentru oameni ca nol, g existE cale de miloc. Un adeuirat schior se intosr—
Ce acasa pe schiur sau sub- schiur. Schia=s, animatutalt

D BREAR =CORT repeats, O

Oar Horace n-are schiuri, Cat creier poate =5 !nt‘apa intr-o buling de optspra-
=zece pixeli? Putin de tot, c& restul e ocopat-dei imima, Spartamentul co pated
camere unde pasiunes Locuieste cu parnntu Co-un cantec ininims si-40 da-dotari
inbusunar, Horace porneste spre magasingl de inchiniat Schid -Cosmeliacu
Schidrie pe ceatalts parte s sosetei Al descoloipateon, cred c& face mal mult
bani-din-rosdrittdecat din-schiuri, dar fis. Dacs nu vin schiurite La Horace, merge
Horace La schiur. Pentru un adewirat pasionat nicio-Soses nu-este indesjuns de
Lat3, niciun tir nu este indesjuns de aproape si nicio partie nu e |n::lea)uns de ImpE-
durits, Un pas, doi pasi, trei pa. boom, Horace e turtit de-o smbulanta, 10 dotar
pentrospitatizare-No-nimic, mai-ai- =0 Horace -scompate, ‘a-a de la'capit, avem
neusie de schiurile Sles ca de ser. Ty n-ai nevoie de aer, ca estivictust dsrinte=
Legi-Un pas. doi pasi. treipasi, o Fenta nea U 3=, hai Co A reg.
i de Eirt FlL‘ltl sece-dotari; alts cursd Sinucigass pana L5 chicsc S nap
== reis pand sjungi 55 te intrebi serios dacs se mai 5 Schis=s in Lumes Lui Horace,
Bacs wrai cu-adewdrat si te tine tastatura, Horace wa schia Putin, c& Satana lu-
crea=a Shpune copacipe partie =5-tistrice méndrete de sLaLorn Lomes spune
5 braduL vine de la Dumneseu, dar cand o huiduma de cornFer i rupe =al—mar\ulul
Horace-= dous pereche de schiarisi-t trimiteastret xaras: === centurd, pa«'c= =
ti pres vine =5 cre=i BEi, ce copac estil Eu te primesc in casa e Craclun (TR R
i schiurite pristenulul meu, Horace? Rusine. Butinutd, di-Lin supSrare de brad,
hai 55 mai trecem o datd strada.

O 0OR, O




EGULTURA'GAMERISTICA

ug-urile sau glitch-urile sunt erori e progra-

mare care duc ... Cred c sunt foarte putini

printre noi care nu stiu ce e ala un bug. De céte
o nu am trecut prin ziduri sau alte obiecte, de cate ori
uam ajuns in spatele matricei, de cate ori n-am facut
ochii mari cand, in mijlocul luptelor, dragutul de el a de-
cis s asa in desktop sau sa inghete tot sistemul? De
te ori n-am injurat ca nu se instala sau ca se bloca me-
feun acelasiloc? Pentru unii dintre noi bug-urile au de-
venit experiente atat de banale, incat de multe ori creie-
ulici nu le mai scaneaza. Printre ele suntins3 citeva
care au facut istorie sau care ne-au facut sa radem cu la-
crimiisi altele, atat de dureroase, incat am jurat (minci-
1105) sa-i spargem in bucati p-dia care au facut jocul.
Acest special este dedicat lor, bug-urilorsiglitch-urilor.
Also,RIP,Patch!

Bug sau feature?
Si ca sa continui in acelasi !
aceasta expres

. cred ca sunt pu-
{ini dintre noi care 3 nu fiau: . Eu,
unul, insé nu am realizat, pand de curand, cat adevar
exista n spatele el In 1978 Tomohiro Nishikado a lansat
Space Invaders. Indiscutabil, unul dintre cele mai im-

portante jocuri facute vreodata. Un titlu care, impreund

scars o oo ol

Un Zeuin viata

sssssssssa
S
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Ani mai tarziu, Ermac
inca mai rupe oase.

cu Pac-Man, a scos industria din gauraiin care intrase si
a condus-o citre,anii de aur ai arcade-ului‘. A fost atat
de popularin Japonia, incat la un an de la aparitie a fa-
cut camoneda de 100 de yeni 3 devina foarte rara. A
artat tuturor ca jocurile pot i la fel de profitabile ca s
filmele. I-a inspirat s -a atras in aceasta lume pe
Shigeru Miyamoto si pe Hideo Kojima. A fost primul joc
care a vandut console - killer app (a cvadruplat vanzari-
fe lui Atari 2600) -, dar si primul care a transformat un
glitchiin feature.

Daca afijucat Space Invaders, e imposibil s3 nu fi
observat ca, cu cat ramaneau mai putini invadator, cu
atit deveneau ma rapizi, marind in acest fel dificulta-
tea. i bine, Tomohiro Nishikado a declarat intr-un inter-

Viu ca inifial el nu a avutintentia de am
in acest fel. Pur s simplu hardware-ul folosit era atat de
slab, incat avea nevoie de timp, proportional mai mare
cunumérul atacatorilor, pentry a-i muta. Nu  gasit o

solufie la aceasta problema i a ansat jocul asa. Ceea ce

I-a ficut, spre surprinderea lui, i mai indragit. Un glitch
care, probabil,a schimbat viitorul jocurilor, multe dintre
- acest mecanism

titlurle actuale implementan
pentru a spori dificultatea. De fapt, sunt convins ca bug-
urilefac parte din ADN-ul jocurilor video s ca de multe
ori au schimbat drastic produsul final, mai ales in trecut,
cand motoarele de programare si mai apoi cele grafice
erau mult mai pufin versatile s/sau maleabie.

De multe or insa povestile din spatele bug-urilor
transformate in feature-uri sunt chiar ma frumoase.
Ermac, numele unui ninja din Mortal Kombat, a luat nas-
tere dupa ce meniul de verificare al joculuia produs
aceast eroare. Numele vine de la Error Macro, dar cineva,
probabil,a fabulat cand a fost ntrebat ce inseamna sia
5pus ca e un ninja rosu. Minciuna a prins s s-a raspandit
cafoculsi, desi producatorul a declarat in nenumarate
fanduri i nu st un asflde persons) ric micar s

), pénd la urmaa cedat
sl

DESPRE GARNDACI St
ALTE DAUNATORI

Quiclte
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TN,

Inalte dafi (sau de cele mai mute ori?) un glitch
devine feature mai ales pentru utilizatori, Cum s-ain-
timplat si cu Pokemonul MissingNo din Red and Blue.
Acesta chiar arita ca un bug-gandac, strivit5i apol intins
facaletul. Odata prins ins3, el multiplica obiectul din
sotul cu numérul 6 din inventar de 128 de ori. Ceea ce-|
ficea, asa cum va puteti s imagina, foarte folositor. Ca
un minus, se putea intampla sé corupa portiuni de date,
eea ce I transformat intr-o delicates in genul peste-
1 Fugu, care, daca nu e gatit cum trebue, te poate.
omori. Pokemonul bug a devenit rapid faimos. Atét de
falmos, incat exista si studii sociologice facute pe caz.

Pokemonul sélbatec cu
numarul 000

ild MISSINGNO.
eared

Unul dintre cele mai faimoase gitch-uri din toate
impurile este The Minus World din Super Mario Bros.
Acesta sund ca una din povestile pe care ni le spuneam
i altora cnd eram mic:,Bail Daca-i bati pe toti fira
sa pierzi, deschizi un alt joc, cu testoasele ninja’ - sau ce
ma inventam noi. Aicinsa

daca sariintr-un anumit
fel intr-un anumitloc, din Lumea 1-2, poti accesa o fea-
3 care te duce intr-un nivel subacvatic numit -1, un ni-
el care nu mai poate fi accesat in niciun alt fel. Dar nu

numai cé e subacvatic, este s bizar, ca un vis ciudat, cu

{otuldiferit de ce inseamna Super Mario Br
@sigur, Nintia testat céteva niveluri subacvatice, nu i-a

ult

lacut ce a et i le-a uitat acolo, dar va puteti imagina
suprinderea siincantarea celor care le-au descoperit.

o

2/

ca un crab. Valve a studiat fenomenul, a realizat ca nu in-
curca cunimic gameplay-ul s a decis sa lase bug-ul in
joc. Asa cum ne-am fi si asteptat din partea lor. Mai

mult, daca deschizi si inchizi kitul de deghizare in timp
ce mergi in acest mod, sunetele imita clestii de crab.

Mai tari decat cei de la Valve au fost ins3 cei de la
EA (asta da propozitie incredibila), care au declarat cé
bug-ul aparut in PGA Tour 08, unde Tiger Woods (sau,
babil atleti) p ge pe o port
une de apa silovi mingea, nu este, de fapt, un bug. i

doar au copiat realitatea, lar in scurt timp au prezentat o
reclama la PGA Tour 09 in care au aratat clar cum ca ade:
varatul Tiger Woods chiar poate merge pe apa si lovi o

A doua venire pe lac

'
]
2

Din pacate, Nintendo a sters nivelurile
secrete din versiunile mai recente ale

s A

Cede la Valve ins au s impreund cu cei care au
descoperit c, daca mergi tards cu un spion in Team
fortress 2 n timp ce {il in mana un ghid de deghizare si
privesti in sus, handicapezi personajul si- faci s mearga

inge din mijlocul unui lac.

Vechiul s iubitul GoldenEye 007 de pe Nintendo
64 vine nu cu unul, i cu doud glitch-uri atat de ciudate

ine, incat nici nu am stiut unde sa

Am decis ca in cadrul Bug sau F 1l

)
0 ¢olonie de ¢rabi spi

7

Multa lume Nebupa!
£ A

Un screen mai puti
bug-ul

glorios, care nu face cinste

denumit de com:
le-1 vedet;

miscare. O sa va faca

produsl final, Cand Todd Howard, lider de proiect pen-
tru mai toate TES-urile, a fost intrebat dac 1a surprins
ceva lasistemul Radiant Al implementat de companie
inca din Oblivion, el a raspuns:,De curénd, am avut o

problema ciudata in teste. De fiecare data cand faceam

mai bine. Prima deraiere apare daca, in timp ce te joci,
apesi un pic caseta 5 o inclini cu céteva grade. n acel
moment, toate obiectele jocului, inclusiv personajele,
incep sa se invarta ca titirezil. Prea putin spus ca titire-
zl.... mai repede as spune ca break dancerii loviti de
ADHD. Al doilea bug apare cand selectezi modul de con-
trol Goodnight, dupa care introduci un al doilea contro-
ler in consola. Moment in care jocul te lasé s impusti
chiar si personajele care apar in filmulete. Chiar in tim-
pul filmuletelor.... Bond! James Bond!

Inchid acest capitol rotund, cu un alt bug recunos-
cut de producitori, dar care, de data asta, nu a prins

a polit

g ,, uma ca ni- \
‘meni nu ne vedea. Sau cel putin asa credeam. In scurt \

timp am realizat ca ginile erau inculpatele!”




% Pasul 1: deschizi usa templului din Kynareth. SPasul2:bi

|
|
i

Nu putea lipsi de aici alergatul pe cal. Dar nici

felulin care acest NPC cade de pe cal cand

primeste o sageata in... crastet. .
of

@ Open
Skyrim

ey

Skyrim, dar haioase
mic capitol. Mic?! Doar pentru ca le expun pe cele
Todd Howard a pus acel .de curand”in rispun- mai ciudate si/sau haioase. Ca de exemplu usile ma-
sul lui ca o autoironie. $i asta, pentru ca cei de la gice care te pot teleporta din cand in cand in cu to-
Bethesda sunt recunoscuti pentru jocurile lor imen- tul alta zona a jocului. Probabil, unul dintre progra-
se, complexe, frumoase, dar i pentru bug-urile, sute,  matori se juca Planescape cand a implementat acest
‘mii si mii, cu care titlurile lor vin la pachet. Skyrim, feature. Feature care, daca ar fi consistent, ar fi, de

de exemplu, imi permite fara probleme propriul lui altfel, foarte interesant.

] 3

Nu puteau lipsi nici dragonii care zboara cu

spatele. Ironic, acest comportament a aparut ds
ce producétorii au impins un patch care, cica, m
rezolva din bug-uri.

Dar nici paianjenii dansatori.
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Sportive, dar haioase
Alte doud jocuri cu care as putea umple paginile
revistei sunt, o data, Fifa 12, cu al ei mai nou motor fizic
numit Impact Engine — au mai rezolvat ei din probleme,
dar demo-ul a fost de circ -, si Skate 3, un joc deosebit
de complex, simulator de skateboarding, dar care reu-
seste lucruri incredibile, supranaturale chiar, la tot pasul.

pun, deschideti

doui i i, §i, oricat

g
a, prin i a iciod:

stuatiilor dorii rasului i

acele filmulete. Am ras cu lacrimi la fiecare in parte.

S-aintepenit, saracul!

.
3
g -
Freestyle. Dupa 3 piruete-n
; - cap si-a revenit.
' ——
R

~ Staiunjpic....caam
cevajsinu-lmai gas

| -
b. Il

 dup:
, mai

Cumiadica ce fac? N vezica
ulcuiskateboard:u
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$titi care e pedeapsa

stiti Red daca va asezati la masa
e Poker? Suntef] aruncatifard paraguth de la inalfimea de 1 kilometrul

ti care e pedeapsa pe care o primiti daca va dati la aia mai mari in Skyrim? Primiti o bata
in cap si sunteti aruncati 1 kilometru in aer.

Airborn, dar haioase
Skate 3 mi-a deschis ochii asupra altui tip

de bug deosebit de haios, dar mai ales neastep-

tat. Cel n care jocul i catapulteaza personajul

aruncati 1 kilometru in aer, iar unul di

la indltimi incredibile. Spre surprinderea mea,
am aflat ca nu sunt putine jocurile care vor sa
scape de tine in acest fel,

Senzationale, infricosa-
toare chiar, dar haioase

Producatoriiau perfectat atat de multjocu-
til, incét singurullucru care mai ramasese nesi-
mulat era miscarea naturala a sanilor
personajelor, Bineinteles ¢ unii au corectat
pana s acest minus. Asa dal Motorul iz al lui
Phantasy Star Online 2 nu prea face fata insa
maretiei acestei eroine, care, desista inloc (la
un mic flirt), nu acelasilucru se poate spune si
despre sanul eistang, care, probabil, are seche-
T de cand se plimba pe piatrd cubica...

o -
B stiticare e pedeapsa pe care o primitidacé vé parcati masina in locul de joaca a copilor
i GTA 42 Sunteti aruncati 1 kilometru in aer cu tot cu masina. s
e | ... W T
imi place de pusti, e foarte bine
| 86 LEVEL ok crescut. Desi fata tremura langa el,

a privit-o numai in oc
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Unul dintre cele mai complexe jocuri desi nu pare,
din punct de vedere al programrii este Sims.

incat
e
cod pentru asa ceva. Nici nu e de mirare deci c3,din cand
and, i eroilo

vor dain bara. §i a vezi atunci Big Brother horror.
Imiimaginez ca multe dintre obiectele noi facute
in Sims sunt copy-paste dupa unele mai vechi. Copy-
paste-ul este pactos insa, mai ales cnd ai atat de
mlte variabile. Aici, presupun ca cineva a creat un
grétar plecand de la 0 mas3, dar a uitat sa modifice li-
nia care le spune Sims-ilor ca de data asta acest obiect
nu ar trebui folosit decét impreund cu alimente. Ce a

nascut aceastd greseala? Monstril In
cazul prezentat in pozele aliturate,
omamaisi aude bebelusul plan-
gind. Cerceteaza i realizeazi ca
rebuie schimbat, asa ca l pune pe
ceamai apropiata mass, in cazul
nostru gratarul, purcede la a curdta
sugarul, termin, dar, incredibil,
sciptul de, gratar”intra in actiune si
‘mama inchide capacul peste copil.
Jocul transforma copilul in friptura,
farmama o ia pe 0 tava incantata si
firdregrete...

Citeodata Sims-ii au si copil i,
lafel cain viata de zi cu 2, unii in-
tre i se nasc cu malformatii. Acum,
aici nu e nimic de rés, dar in joc
acegti copii nu ar trebui 53 existe, iar
e care totusi apar arata ca niste
demoni nascuti de imaginatia bol-
nava a lui Lovecraft. §i mai intere-
sant este ca acest bug i afecteaza
mai ales pe cei care au modificat
imbracamintea Sims-silor lor, pro-
babil pentru a o face transparents,
desi majoritatea juré ca nu.

Maintreb... da mai bine lasa...

oo
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Va imaginati cat de plictisitor este pentru NPC-uri

pal
Ceidin Assassin’s Creed au d

ot Ca, de exemplu, safrece fipa.. hmmmil 3 st
fasca.... Nu? Pai, si cum zic? Sa verifice gaurile zidurilor?

Care mai e distractia? Ehe, dragii mosul.

CND:

Grand Theft Auto: jocatatde caunuldintre  aud de jocuri care i formateaza intreaga partifie cand
i incatai e mai bug-uite jocuri existente, dar si i sauinstalezi. intamplat nicioda-

silumea, probabil ar i darnute-ar g Cutoate astea, chiarsi  ta. Am cautat cu srg astfel de bug-ur pe intemefi,dar,
contrazice, insaatitdeneve-  dezghetati & Faujucat intensi in- orimis-a sclerozat mie simful cautari, oritoate aceste

5 4t 35t pAns oA Atk 7 i din candin cand ti au aparut in urma unor jocuri piratate pr
a abug D o 1 3, daca sal despre care, bineinteles, nu prea se vorbeste. Oricum ar
, undeva, prin padur,  exact cand, ¥ micNPCtever X3, rebuie menfonat g acst i, micar g, s i e
5, care merg singure, fia sof joculs& - mi-am sters hard'din greseala’
sicare, de multe or, te 5 urmesc, Ta-da-dami! acele bucati de corp si s lase acel personajin viafa.
Bug total

Mai putin haioase Am fasat la sfarsit Big Rigs, un joc de curse cu ca-
Bineingel i mai putin haoase.  mioane...N g-ur, pare facut numa din

1< | intregulsis-  ele. i ai mult tupeu s
tem ntr-un mod atat de drasti, incitjoaca devine im-  lansezi asa ceva. Cursele pot fi cstigate chiar inainte de

- - posibila sau frustranta. Printre cele mai cunoscute de  pot zbura. Nu exista
acest itch-ul Javelin din 2 i ,tind sprevi-

Acest bug le permitea, risorilor’, printr-o succesiune  teza luminii Pantele ce pot fi escaladate sunt.. toate.

Stiu ce ai facut asta vard, in San Andreas! destul inkami-  Ce'samai, 1ui Al
- Vet s momial .53 explo- a

Red Dead Redemption al acelorasi Rockstar a reu-
sitinsa 3 devina chiar ma infricosator. Pe langa poves-
e 5i mort, niciodata confirmate, din anumite
catori au descoperit oamen care au fost,
probabil,la inceput animale, dupa care, dintr-un motiv
sau altul, producitori i-au transformat, dar au uitat sa le
schimbe i atributele. Asase fae , daca nu patch-

deze foarte puternic, trimitand in acest fel alf jucatori in
fumea de dupa. Atat de mulf au fost cei care au inceput
sa utili

tui produs. Daca va place secul, 0 sa va s distreze la cul
me si sunt convins ca mulfi dintre voi chiar 0 sé- i in-

uiesti jocul, se pos jjlocul des

Iui peste oameni care dau din maini s zboara ca pasarile
sau peste cersetorul pantera, care te ataca de cum te
vede. i mai ciudat este ca unii d

exploitin mult sttotjoculsa stalat. bineineles.

transformat Inaltceva. Pan3 au venit cu o solufe (pat- . nev
ch), cel de la Activision au fost nevoifi,pen-
tru i pastra numarul jucitorilor sa-iba- Esti castigator. Efect secundar
neze pe toti cei care mai incercau. Inteligenta si Engleza -1

Darasta nu-i nimic,sunt citeva jocuri

prindeaun alt mod. Soul Calibur

11, de exemply, salva pe memory card fira
problene dar rce lt mutare sau sahare ~

cateva dintre trasturile bestiale...

S

Femeia Magar, pe umerii carei

102012

(chiar sia altor j
acel moment pe acel card te putea lasa cu
date corupte sau chiar fara salvari.
Comunitatea a testat intens acest bug §ia
venit chiar si cu tutoriale de,.cum sa nu in
acelasi mod, puteai folosi CD-ul de demo al
Iui Viewtiful Joe 2 (asta pe vremea cand de-
mo-urile de PS2 veneau pe CD) pentru a-{i
formata memory card-ul. Puneai CD-ulina-
untru, jucai ar la sfarsit aveai un card gol.
Problema a creat un scandal atat de mare,
incat SCEA a trebuit 53 retraga toate CD-
urile, sa-5i cear scuze si a oferit chiar si un
joc gratuit celor afectati.

Cand eram mic, nu trecea lund s3 nu

YOU'RE
WINNER !

‘www.level.ro



START-APP
CHALLENGE

PENTRU CEl CARE
INVENTEAZA
APLICATHI

DIN PLACERE

51 LE DEZVOLTA
iN AFACERI

Vodafone Start-App Challenge
Transforma-ti ideea intr-o afacere

Intrd in concursul de aplicatii mobile. Poti castiga 10.000 euro
si statutul de partener Vodafone.

www.vodafone.ro/start-app

power to you




Aplicatii mobile

Bad Piggies 1.0

Joc

Dupa succesul imens al seriei Angry
Birds, cei de la Rovio au considerat
ca trebuie s vina cu o continuare
care sd pastreze ideea originald si in
acelasi timp s3 fie diferitd. Si le-a
reusit de minune: porcii chiar zboa-
ra. De data aceasta inteligenta juca-
torului e pusa si mai greu la incerca-
re, dificultatea probelor prin care
trebuie sa treaca fiind mult ridicata.
Pe scurt, Bad Piggies este un joc in
care purcelusii devin pilotii unor masinarii diverse si au sarcina de a trece peste mai multe ob-
stacole pentru a ajunge in siguranta la destinatie. in joc sunt peste 72 de niveluri, plus alte 18
care devin disponibile imediat dupa acumularea punctelor de experienta. Divertismentul este
asigurat de cele peste 33 de obiecte: motoare, aripi, ventilatoare, umbrele, baloane etc. care pot
fi folosite pentru crearea masinariilor complexe ce duc purcelusii la destinatie.

Evaluare CHIP: rfrirdr

A2523M6 PME

_BSplayer

Player video

BSplayer este un program
care nu trebuie s lipseascd
de pe Androidul nici unui
pasionat de filme. Are versi-
uni optimizate pentru mai
multe tipuri de procesoare
si un plus de performantd in
redarea materialelor puter-
nic comprimate. Veti gasi

55 BSplayer extrem de util nu
doar pentru faptul ca stie sa
decodeze un numar mare de
fisiere multimedia (inclusiv

lent al utilizatorului de ta-

MKV) ci mai ales pentru

mntmi

e
Evaluare CHIP: felrirdr

de a descarca
si folosi in mod automat

subtitrari pentru filmele pe
care le aveti pe smartpho-
ne/tableta si pe care le re-

dati in BSplayer. Interfata
este prietenoasa, optimiza-
rea touch, desavarsita, si
functioneazd ireprosabil pe
diverse configuratii hardwa-
re. Este companionul exce-

bleta Android, putand fi
utilizat, fara probleme, si pe
un smartphone cu un dis-
play generos.

Evaluare CHIP: rfririrdr

Vodafone Start-App Challenge

Pentru cei care inventeaza aplicatii din placere s
www.vodafone.ro/start-app




Lund de lund, LEVEL va testa aplicatii pentru platformele mobile. Cele mai
bune si mai utile vor fi prezentate in paginile acestei rubrici. Daca ati

descoperit o aplicatie interesantd, asteptdm sugesti

la redactie@chip.ro.

2:09:

<. Adobe Photoshop Express 2.5.1

< Editor foto
Ramanem in zona
aplicatiilor multimedia si
ne ocupam acum de vari-
anta pentru tabletd a cu-
noscutei aplicatii marca
Adobe care va ajutd sa re-
tusati rapid orice imagine
stocata pe tableta.

Alegeti dintr-o mare varie-
tate de instrumente de lu-
cru: efecte aplicate instan-
taneu, redimensionari,
rotiri, retusuri de culoare
etc. Filtrele disponibile va
ajuta s ad&ugati o nota
artistica fotografiilor pe
care le aveti la dispozitie.

Toate elementele pe care
vi le doriti sunt prezente
in pachetul gratuit: taieri,
redimensionari, rotiri, mo-
dificari de focus, culori,
schite, filtrare alb/negru si
multe altele. Mai multe fil-
tre si optiuni devin dispo-
nibile de indatd ce
cumpérati unul dintre pa-
chetele Adobe Effects, Ca-
mera Pack, respectiv Ado-
be Border. Daca nu vreti
mai mult, atunci varianta
gratuita va ofera strictul
necesar!

Evaluare CHIP: frfrirdr

Pinnacle Studio 2.0.1

Editare video

0Odatd cu noul iPad si

puterea sa de proce-
¢ sare, au inceput s

prinda avant si
aplicatiile dedicate editarii
video direct pe tableta. Din-
tre acestea, Pinnacle Studio
se remarca prin refolosirea
experientei acumulate in
aplicatiile de pe PC. Cu 0
interfatd grafica simpld, apli-
catia este capabila s& ofere
suportul dorit pentru edita-
rea rapidd a filmelor. Nu tre-
buie sa fiti un specialist in
domeniu pentru ca rezultate-
le sd fie remarcabile. Princi-
piul de folosire este simplu:
se trag fragmentele video in
Storyboard, se organizeaza in
Timeline, se aplica tranzitii si
efecte, iar la final este gene-

= e A S s s
16 amazing video
o Titansition:

P& ol et

Use the Storyboard
tolay outyour movie

rat rezultatul. Proiectul poate
fi salvat in format 1080p si
incarcat rapid pe YouTube, de
unde poate s& ajungs instan-
taneu pe retelele de sociali-

i lszvolta in afaceri

Preview your project

in the window or
fullscreen

ckground music

zare. Orice material multime-
dia disponibil pe iPad va
putea fi folosit in crearea
unor proiecte de calitate.
Evaluare CHIP: #rir iy

Ce poate fi mai simplu decat
urmdrirea unei licitatii pe
eBay in care sunteti angrenat
direct pe ecranul smartpho-
ne-ului 5au al tabletei? Sezo-
nul sarbatorilor se apropie si
aveti toate sansele sa prin-
deti cele mai bune pretul
Evaluare CHIP:

Tuneln reprezinta o modali-
tate simpla de a asculta pos-
turi de radio pe internet. Re-
alizati o simpla cautare a
postului de radio dorit si ale-
geti-l dintr-o baza de date cu
adevarat impresionantd, una
care depdseste 70.000 de
inregistrari. Exista optimiza-
te pentru iPad si iPhone.
Evaluare CHIP:




Looper

A(um cateva luni am vazut un scurt trailer in care Bruce Willis vine inapoi din viitor

siimpusca pe toats lumea. Mi-am spus:,alt ilm prost!” Oare o s& ma scoata vreo-
data Bruce o actiune ca pe timpuri? Ca la inteligente sau SF-uri care s3 ma dea pe spa-
te nu mai sper de mult. Apoi... au venit recenzill 5i am inmarmurit,,Nu te cred! Un
SF-actiune bun cu Bruce. Trebuie vazut!” i vazut  fost... dar... filmul este marketizat
prost. Dac iubifi SF-ul, dar mai ales problemele provocate/propagate de teleportarea

intrecut, filmul acesta nu vi se adreseaza. Nu veti gasi nimic iesit din comun aici din

acest punct de vedere. n afara unei singure secvente in care o sa spune,da, corect!
054 va plictisiti de moarte. Apoi, 90% din trailer este alcatuit din explozii, impuscaturi,
curse cumasini etc. Dar nu, pelicula nu este nici de actiune, ce vedetj n traler acopera
cam 70% din actiunea filmului... Looper este, de fapt, o dramé ce are ca mecanism

principal aceasta calatori
nicel. Recomand asa. Dar retrag recomandarea in caz cé nu mai putefi cu super puteri-

timp. Ca dramd, plus viitor usor distopian, filmul este bu-
le astea. Aici pur s simplu cred c scenaristul nu @ mai stiut cum sa iasa credibilin sfar-

sitt pe care si-limaginase si de care era att de mandru si 2 mai bagat-o s p-asta, ca
fie. Pentru mine a fost prea mult

www.

0 afacere regala

unt filme, ca, de exemplu, The Avengers, despre care vreau sa scriu, pentru cé sunt

divertisment de calitate. Cand ma pun in fata tastaturiiins3, infepenesc. Nu sunt
atét de multe de spus, trebuie s& screm ceva cu adevarat interesant sau macar far.
Apoi sunt ilme, ca O afacere regala (En kongelig affaere), despre care vreau s3 scriu
pentru cé sunt de calitate. Punct! Filme care, imediat dupa ce am iesit din sala de cine-
ma, sau chiar i timp ce le vizionez, deja proiecteaza idei,fraze si ganduri atat de past
onale, inct nu mai am rbdare 53 ajung in fata tastaturi. Filme rare despre care as pu-
tea s3 va povestesc pe dous pagini fira sa fac spoilere. En kongeling affeere este cea
‘mai buna drama istorica pe care am vazut-o anul acesta. Un mic segment, cat o deca
d, dar atat de important, din istoria Danemarcei. O dram in care, pentru ca nu este

facuta la Hollywood, nu o 53 gasesti nimic romantat sau bombastic, oamenii nu-si
plang de mil Joaca(), iar
limba vorbita este cea care trebuie. Sunt multe de zis, de disecat, de comentat, dar

, U exista o delimitare clara intre bine si rau, actorii joaca,

spatiul nu ma las3, asa ca inchei spunand ca daca Mikkel Boe Folsgaard (regele
Christian VIl) nu primeste Oscarul (sau macar o nominalizare) pentru cel mai bun actor

in rol secundar, atundi clar aia care le ofer sunt nist... cacanari,

multe, multe detalii din

youtube.com/show/all

pana la prezen-

Daca v plac documentarele si jocurile,linkul de
'mai sus va fi raiul pentru voi. Aici gasiti de la dise-
cari ale unor francize cunoscute, ca Halo sau DOTA, cu

tari,bine documentate, ale unor compani multiubite,
caValve, Dice, D, Blizzard siincé. Printre cele mai reusi-
te, nu cé nu ar fitoate interesante, mi s-a parut docu-
mentarul, in 6 parti, numit Rockstar. Din care am aflat cu
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surprindere cum niste muzi-
cieni britanici, faré habar de

programare sau jocuri in
general, au reusit si creeze
una dintre cele mai puterni-

:;’;’.’.‘.“
cautT

ce, cunoscute s scandaloa-
se” companii din industrie.
Cel mai mare atu al acestor

fnsé felul in care
reusesc ele si te
faca sa realizezi

importanta acestor
titluri sau producs-
tori fara a sublini

nsa acest lucru in
mod direct. Pentru
extracultura voas-
tra gameristica: De
neratat!

. nev




S VERIOR
VINGE

Vernor Vinge a debutat cu texte SF in 1966, la capatul curcubeului
e daradevenitcunoscutabiain 1981, dupd publi-
Autor VemorVinge carea nuvelei True Names. Aceasta din urma si ur-
T EdituraNems matoarele doua romane, The Peace War (1984) i
Marooned in Realtime (1986), au subliniat intere-
Colectia Nautilus sul sau fata de singularitatea tehnologica.
In 1993, a castigat Premiul Hugo pentru Foc in
Adanc, performants pe care repetat-o in 2000 cu
La capatul curcubeului, detinatoare a premiului  volumul A Deepness in the Sky.
Hugo, este o distopie care surprinde perfect caracterul 1n 2007, End i-a adus al treilea Premiu Hugo,
flar al schimbarilor din tehnologe, schimbari ce au scé-  iar nuvelele Fast Times at Fairmont High (2002)si
pat de sub control. Vinge deschide un nou orizont asu-  The Cookie Monster (2003) au fost onorate cu ace-
pra singularitatii (...) intr-0 poveste plina de aventuri, easi distincti.

Titlu La capatul curcubeului

ura Nemira

in care rigoarea tehnologica se combina cu o analiza Ca fapt divers, Veror Vinge a fost casatorit cu

profunda a impactului social al tehnologiei scritoarea de science-fiction Joan D. Vinge, de
JPerspectiva de vizionar a lui Vernor Vinge este dous ori castigatoare a Premiului Hugo.

fir3 egal. Mergeti cu el La Capatul curcubeului... 5 po-

siilitatile pe care le infatiseaza va vor ului. Ce carte 2
minunatal’, avea & declare David Brin, castigator al CASTIGA unul din cele cinci o
I i de Vernor Vinge

aNimeninu vede In vittor a fel dellimpede ca intrebarea: In ce an adebutat Vermor Vinge cu texte SF?
Vemor Vinge. Nofiunea de singularitate s-a numrat

premiilor Nebula si Hugo.

printre conceptele cu adevarat noi din SF. La Capatul

1922 b. 1966 €.2000

curcubeulu este o incursiune in stranietatea schimba-
toare a unui vitor sufocat de tehnologie. O viziune atit
de plauzibila, ¢ nici nu pare fictiva” Stephen Baxter Pentru a participa la concurs, trimite raspunsul

corectintr-un e-mai cu tilul CONCURS NEMIRA

DESPRE AUTOR
OCTOMBRIE pénd pe 15 nolembrie 2012, aadre-
saconcurslevelnemira@yahoo.ro
Wisconsin sia fost fascinat inca din copilarie de stinfa Astigh ¢ . Localitate
stiing Castigatorivor i anuntati n e lunil de- (3RS, e

Telefon, Adres e-mail

Nume, prenume
Cod Numeric Personal

Vernor Vinge s-a nascut in 1944 in Waukesha,

sicalculatoare. Este licentiat in informatica si a fost cembrie. De asemenea, nu uita & adaugi, in
profesor de matematica si informatica la Universitatea (GRS NENEREEIC RSB EIE RIS
ficare, dupa cum urmeazs:

de Stat din San Diego pana in anul 2000, cand s-a de-
dicat exclusiv carierei lterare.
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