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Un jOC mai mult decat ,,nebun”:
Unul din cele mai inovative jocuri:
AMEN ™ot
1812

Creati o lume noui in: . 'I'he na'k proiect
Anno "

1602

!_ Hexplore
Shogun
Redguard
LELEET
Stratosphere
Mad Trax ..
Ares Rising







g ‘,,‘fa,.._

Eﬁw’%

w\‘_#_’r

Viitorul inceépe azit—

Vi spuneam in unul'din editorialele trecute ca LEVEL va va pregiti o
serie de suprize in anul 1999. lati ci prima suprizi o s-o aveti in numarul de
martie, cind o sd pregatim un relaunch de toatd frumusetea. De fapt asta
inseamn ca o sa schimbam structura, layout-ul si o si aducem o serie de
imbunititiri in ceea ce priveste modul de evaluare si prezentare al jocurilor,
Cu alte cuvinte, o sd sirim la urmitorul nivel sau stadiu, daci vreti. Surprizele
rimén surprize §i nu o si dezvilui aici nimic din ceea ce vom face. Tot ce vi
pot spune este cé sunt sigur ¢i veti aprecia noua forma a LEVEL-ului. in
numdrul acesta nu s-a schimbat nimic, in afard de faptul ¢ mai apare o
rubricd noud pe linga cele existente: Eveniment. Aici vei putea citi cum a.qk
petrecut citeva zile de neuitat in Praga. - Ry

Producitorii de jocuri ne-au pregitit pentru acest an o mulfime de titluri,
care de care mai inovative §i mai deosebite. O serie dintre acestea le asteptim
cu totii cu sufletul la gura. Sl odata cu trecerea timpului, gamerii dm Roménia
au devenit din ce in ce mai interesati de achizitionarea de jocuri
Este vorba de titluri precum Alien vs. Predator, care este de ultim:
este un semn imbucurdtor atit pentru pentru noi, cit si

console la noi in faré: creste si in curdnd (in vreo 2-3 am) va exploda. Si foi:
trebuie si recunoastem ci pana la explozia de care vorbeam mai inainte, un rol
foarte important. il are mass-media. Revistele, ziarele ;1 Intemetul suut de fat -
instrumente prin care sc gasesc adepti la o idee, | anfd
laung . Asa ca: informati-vi corect §i ana
| a trage in final o concluzie cﬁtmm imp

~ Ce s-a mai intimplat pe piata jocus

I Magm si altii se extind. Mi
piatd §i trebuie sa recunoa
EA este acum pe buzele t

sa meug,i in aceastd directie, in
a numira pe degete. $i deocamdaﬁnu
i ale piefei asupra publicatiilor

ial in care am incercat sa suprind cateva

dmuelemcnlemg]ﬁagmmvmﬁvispuncédecurmdamcmt Jocul lui
MM i vé place cat de cét genul SF,

il Este o carte absolut geniala,

siguran{i Q oumem, ve;l privi Jocunle cu a o i vefi j punﬁndu—vé o

serie def&welg&i asupra viitorului planetel P




Editonal ............E..

Cuprigs ..........4.8 4
Cuprigs CD ...J . .........L........... .....8 6
X CTE (1 R — e oo 8

Evanignent .. [SSL............ccc8ec deerenennes 1 6
Lansarea Popoulos III de la Praga prezentata intr-o manierd. ..
originala!

First Look
Kahaahn ... 0 ................ .4 ...cccoccinnaan 20

Un 3D shooter a edirui actiune se desfigoara intr-o lume dintr-o
altd galaxie. Tu, agentul Gabriel Cain, trebuie si iti salvezi planeta.
Go ahead and fight!

PlanotSCagm....L1......L......... 2. .. it 22

Povestea unui loc in care se aduna toate relele din univers, un
loc in care vefi infalni numai zombies, totul invaluit intr-o atmosferd
macabri. Brrr, eei de la Interplay au cu adevarat o imaginatie bolnava!

ShadowlEn .-l b Ll 24

Voodoo!!! Acesta este cuvéantul de ordine in jocul de la Acclaim.
Povestea este interesantd, dinamici, creand astfel un joc de adventure
plin de mistere dar si de actiune.

Amen: The Awakening ........ | R 26

In mileniul trei este pace si liniste. Asta pani cind... o parte
a populaiei innebuneste. Rolul tau in acest first person shooter
de la Cavedog este, bineinteles, sa salvezi lumea si sa descoperi
misterul nebuniei.

Preview

ACHER fDccer 3,5l i L S 30

Fotbal la puterea a treia! Cei de la Actua Sports vor cu
sigurantd sa faca din noi campioni. Noi smecherii, o grafica
deosebita si multe alte optiuni fac din acest joc o modalitate
deosebitd de a vi...méanca timpul pe paine.

Conquest: Frontier Wars ..........ccccu.e.. 32

Space, the final frontier. Cam asta este esenta acestui joc de
strategie de la Microsoft. Vei comanda unitai, vei cerceta, vei
eonstrui §i vei intalni o groazi de creaturi necunoscute.

TZAR ... .34

Un RTS cu o graﬁcé superba un amestec intre nghts&
Merchants, AOE, Warcraft §i Total Annihilation. Vei avea de
desfisurat o luptd in finalul cireia va trebui sa iti recastigi
regatul.

4

MEETTEX 5. ik L e @ 36

Nebunia vitezei prolifereazi!. Masinile viitorului se aliniazi
la start pentru a va ofer1 o cursd fulminanta!

Shodun/§ .50 8 2. gy 38

Istoria si obiceiurile Japoniei au rimas incd un mister pentru
lumea occidentald. Pentru a-i descoperi misterele, joacd acest RTS
in care va trebui sa lupti pentru titlul de Shogun.

Rayman 2
Ce este mic, simpatic, cu malmlc si parul prin aer §i trece
printr-o sumedenie de intdmplar haioase?

Review

Tiger Woods 99 ................... L2 44

Cine nu a auzit de acest monstru sacru al golfului? Daci nu
sunteti un pasionat al acestui sport, vefi deveni cu siguran{d dupa
ce veti juca acest joc.

Stratosphere ................ pe 0 FEN Bk B 46
Veti avea de construit o fortdreatd in aer pe care va trebui si
o conduceti §i s o apdrati de dusmani cum stiti voi mai bine. O

strategie real-time care va va acapara cu sigurantd.

Ares Rising ............... & LA .48
Un viitor destul de sumbru, plin d¢ razboaie spdual(. in care

misiunea ta este sa aperi... o femeie enigmatica.

Anno 1602: Creation of a New World 54

Un joc de strategie bazat pe dezvoltare economica, in care
misiunea ta este sd creezi 0 noud lume in teritoriile de-abia
descoperite.

Quest for Glory V: Dragon Fire ......... 56
Acest joc se vrea a fi cel mai bun din celebra serie Quest for
Glory.
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Brood War ......... . R R ERE 58

Micelul de pe Battle.net continua cu trupe si strategii noi.

Emergency: Fighters For Life ............. 60
Alarma a sunat din nou. Timpul inseamni \u:U Sd|\dIL
Actioneazi rapid §i incearea sd salvezi cit mai multe vieti.

Pompieril, salvarea si politia se afla sub comanda ta.
Redglard . . .ed--ssssssnes g 62

O aventurd de la Busheda care vi va cluc-. intr-o0 lume visata
cu sigurantd de voi: cea a corsarilor,

Hexplbre . 3. .000........48.... . 8. 64

Vilva care s-a facut in jurul acestei rea i a celor de la
Helio Visions s-a dovedit a fi fard temei. Desi jocul se bazeaza
pe un engine puternic, realizarea sa lasa de dorit.

Thief: The Dark Project .................... 60

Daca Robin Hood ar fi jucat acest joc, ar fi fost cu siguranta
_mandru. Nobilii cei corupti au acum.de ce.sc teme pentru bogitiile
lorstocmai si-a facut aparitia un hot...

——r

g

‘Review Special
MIGGRIDEE SBF o i o N L Ry 70

Un adevirat titan al jocurilor pe calculator, cel care a adus la
viatd cele mai frumose vise ale gamerilor.

Brand Pris It ssesins Mhe ettt beotsh 71

Legenda continua intr-o graficd mai buna si un realism

desavirsgit.

Star Trek: A Final Uity .........cooewo 12
Universul Star Trek nu a dus lipsd niciodatd de fani, nici

madcar de cei obsedati de calculatoare.

X-COM: Enemy Unknown ...........ccecueee 74

Primul joc al unei serii care a trimis gamerii in cele mai

inalte straturi ale atmosferei.

Master of Orion 2: Battle of Antares ... f 9
Lansat pentru a suplini lipsurile lui Master of Orion, a reusit

sd-§i depigeascd predecesorul la toate capitolele.

Grand Prix Manager
Sa fii pilot de Formula 1 este frumos, dar sa fii omul din

umbra lui, omul.eare-1 duce spre victorie. ..
Civilisation 2 . Wi,

Civlization a fost plalra (h. ].mml:s. a \tralLullur turn-based,
iar Civ2 a dus mitul mai departe.

Filme

Enemy of the State ...............cc.cccvenneeee. 78

Mister si intrigi in jumul unei agentii de securitate.

You must see that!!! Ho ho ho! Ha ha ha! Hi hi hi!

TIZIT LEVE

Playstation

Crash Bandicoot: Warped

Un vulpoi giret si o serie de aventuri triznite.

Spyro the Dragon . S o LR 84
Un mic dragon care scoate fliciri, face ravagii dar totusi este
foarte simpatic.

Hardware .............. e e e 86

Sound Blaster Live! sub lupa specialistului

Multimedia

The Art of Listening...

Asculta-ti muzica! sau despre arta de patrunde in lumea

fabuloasad a sunetelor muzicale.
»Discover .. - 92

“Discover , Gcography 1, .History”/, Math f..Smcnce f
English™, cred ca acest titlu este de ajuns pentru a vd imagina

cam ce contin aceste CD-uri

3
:




Aliehs vs Predator — FoxX/JEA

£ " Jucénd rolul unui Predator va trebui sa-{i
" loc plin de alieni. In versiunea demo a celui
3D din primivara aceasta,wa trebui sa distrugi

ale marinei.

iesti drum printr-un

Alpha Centauri — Firaxis/EA
O noui strategieurn-based de la Sid M

Asghan — Silmarils/Grolier

Un joc fantezist gen Tomb Raider, unde gamerul va juca rolul
prinfului Asghan care are misiunea de a salva lumea de fortele
raului.

Dark Vengeance — GT e 5

Actiune 3D fantemslé cu un sistem de control absolut lerib

plea a_vanatoaresde: atorl.

FIFA 99 - EA

in fiecare an lumea sirbitoreste g@erea in Anul Nou.
Ristrind traditia, EA va lansa in gifdnd o noud versiune a celui
mai bun joc de fotbal din zilelg

giDOOM
Céa de-a cincea ani
neoficiali a lui Bruce Jiey

Gangsters — Eidos

Fiind un gangster sef, va trebui sd comanzi o trupi de
criminali... Ii poti folosi pentru a jefui banci, sd omori oponenti,
s mituiesti etc. -

Myth 2 = Bungie/GT

Unul din cele mai reusite jocuri de strategie 3D. Cei care au
jucat prima versiune o s fie innebuniti dupd aceastd continuare.

Fd
Resident Evil 2

Cel mai cumplit cogmar devine reglitate. Orasul Racoon este
plin de zombii insetati de singe. Si numai tu poti afla ce se
intdmpld... dacd supravietuiesti. Versiunea pentru PC a unui
reusit joc pentru PSX.,

StarWars: Rogue Sguadron — LucasArts/
Activision §

Death Star este distrusa,
tot mai au de furcd cu inamicfi

Test Drive 5 —
Ultimul joc Test leve
Need for Speed 3, insa ati p

Thief — Looking G

Primul action 3D in care g
decét 3 omoare tot ce intalneste
sd nu te auda si sa te vada garzile,
profesionist in arta de a ucide.

cei mai buni piloti ai rebelilor

la fel de reusit ca fantasticul

mai are §i altceva de ficut
1, va trebui si te furigezi
rebui sa fii un adevirat

varsta!

Actiune/aventurd 3D fantasticd, numai daca aveti un
ceva mai perfomant. Dacd nu... imi pare rdu pentru voi!

Warhammer: Chaos Gate — Mindscape

Strategie turn-based din lumea Warhammer 40000, unde vei
lupta impotriva Chaos Lord-ului Zymran.

Hotshots

Clans

Un RP g.la o serie de companii
necune v fi8pmagii, povesti

fa
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Gorky 17

Povestea sci-fi/horror este esentiald pentru acest RPG de la
echipa polonezd Metropolis. Oferd o grafica reusitd, nivele
interactive, persoane pe care trebuie si le omori sau si stai de
vorbi cu ele... si multe altele.

Hired Guns

Remake-ul clasicului action/adventure pentru Amiga, aduce
pe PC-uri atmosfera triznitd a originalului, modificéri ale
multiplayer-ului §i o graficd rapida (engine Unreal).

Klingon Academy
Noua simulare Star Trek are o noud poveste care incepe de
- data aceasta in noua Academie Kling 'aslh.lfarﬁde

misiuni/nave/arme, veti admira si graﬁcn de reugita.
3

%

Loose Cannon

Un nou joc de actiune de la realizatorul jocurilor Crusader,
care este 0 combinatie intre luptele de masini (cu posibilitatea de
a configura vehiculele) §i actiune third person (de asemenea cu o
multime de arme) intr-o grafica superba.

Rage of Mages 2
RPG de succes. Nu vi asteptati la
titd doar grafica, noi quest-uri,

O echipa norvegiand mai pufin cunoscuti aduce ceva nou in ¢
rindul real-time-urilor. Nu existd management de resurse, numai

conduce orice vehicul...

Summoner

RPG fantastic de la cei ca
dispune de un engine 3D reusit, o ir
sistem de lupta, o poveste profunda,
suport pentru refea.

o

stfel, in aceasta vi \
site RPG-uri fanmsuce

J |\ al Tournament
gl dispune de un engine superb
foatd lumea. Astfel, expan

si continuarea §i Unr
3 Arena, realizat |

- N""'«« necesar pentru jocul glDoom. Dupd instalare r

- King’s Q

%
§

Shareware
MOPY Fish

Tamagocci virtual al pestelui Mopy.

WinAmp v. 2.08

Din nou, cea mai noud versiune a player-ului MP3, MOD,
S3M.

QaJ SNI¥dNI

Virusscan v.4.0.2

Cea mai noud versiune a renumitului program antivirus, care
foloseste engine-ul din Dr. Solomon, E-Mail Scan, Internet Filter,
module Download Scan, detectarea a 24,707 virusi etc.

3DfxOpenGL.
Driver OpenGL pentru plicile bazate pe 3Dfx Vood

acelasi director in care exista gldmm.exe.

U o 'ates ._,"rl

Falcon Ov 1.03
1.02

Fallout 2y
glDOOM .
Grim Fand o v. 1.01
Half-life v. .6

Heretic 2v.

rondo

laider 3Patch

.06

rty Little Helper




Vampire:
FLASH The Masquerade = vedere tehnologic jocul va fi o reusiti,
Activision un engine modern combinat cu o grafici
cum zic americanii
. ' : wstunning”. Povestea ne va
Sony Playstation Nihilistic Software si trimite in World of
- HF Activision au aruncat pe Darkness unde ne vom
in 50 de milioane site primele screenshot- intalni cu o multime de
de exemplare uri ale RPG-ului Vam- personaje, vom rezolva

De curind, Sony Playstation a I:IJJH‘L‘Z[ -gl:let M?S‘gl_lfzai;e pUZZIe_'u“ FLyom nveaqpam:
anuntat ¢d in toatd lumea au fost L s de actiune (normal, nu?).
vandute peste 50 de milioane de

imaginea eroului prin- Vampire: The Maquerade
cipal Christof. Acest joc este primul joc produs de
produs de Nihilistic Nihilistic Software, o
Software isi are originile companie noud ce are

in seria de jocuri cu printre membrii fondatori pe
vampiri scoasi de White veteranii Ray Gresko,

console PSX. Playstation este lider

atdt pe piata.japonezi cat §i pe cea
nord-am
august "98, vanzirile ajunseseri

deja la 40 de milioane. Astfel Wolf Publishing. Vam- Robert Huebner si Steve
: LL pire: The Masquerade Tietze. Dintre operele
cut cu peste 10 milioane. este povestea vietii unui acestei echipe e de ajuns si
Situatia vanzirilor este urmatoarea: vampir (sau mi rog, viata amintesti un Dark Forces,
Japonia: 14.25 mil unitati de dupd), o viatd destul Descent, Jedi Knight, Quake
(launch date 3, 1994) de lunga ce se intinde Mission Pack 2 pentru a va
America de Nord: 19.35 mil cam pe vreo 800 de putea astepta la un produs
unititi (launch date Sep 9. 1995) anigori. de calitate. Din pécate, dupd
Europa: 16.40 mil unitati Din cele cateva cum au lisat sa se inteleaga,
(launch date Sep 29.1995) zvonuri care au iesit din nu-1 vom vedea in magazine
studiourile Nihilistic, se mai devreme de toamna lui
. are ¢d din punct de '99.,
Sony si Western : :
Digital
De curand, cei doi nti si-au " e s i %
! noi efecte speciale. Tot ei se vor infrunta
unit fortele pentru a dezvo Seven Klngdoms i cu Frythans, care au devenit atit de
impreund harddisk-uri pentru cei in beta test puternici §i de activi incat pentru a avea

care folosesc accesorii audio-video. vreo gansd in fata lor trebuie si te folosesti

de tot ajutorul de care dispui, inclusiv cel
al aliatilor. Cu o multime de trupe si
clidiri noi, precum §i aproximativ 15
creaturi noi, testerii vor fi ocupati vreme
indelungata.

Pentru a putea participa la acest beta
test, trimitefi un e-mail la 7k@enlight.com
cu titlul ,,7KII: AV Beta Application”,
includeti de asemenea sistemul de care
dispuneti §i experienta pe care o aveti in
domeniul jocurilor.

Din pacate pentru noi pand va apare
acest numir sedintele de beta test vor
fi incepute de mult, ele fiind anuntate
pentru inceputul lui ianuarie.

In vremuri indepirtate, oamenii luptau
pentru supravietuire impotriva unor rase
de creaturi cunoscute mai pe larg sub
numele de Frythans. Aceste fiinte au
impins lumea intr-o perioada de intuneric
si distrugere. Astizi lumea se lupta cu
neriibdarea care-i cuprinde in perioada
dintre anunfarea unui joc §i lansarea
acestuia. Pentru cei care au pierdut zile si
nopti cu Seven Kingdoms, aceasta
perioada de agteptiri se apropie de
sfargit. Creatorul seriei, Trevor Chan,
aproape a terminat §i continuarea, si ce
este mai important, fiecare detaliu si
element al jocului a fost imbunatatit
vizibil. Iar vestea cea
de retele personale cu servercle bund este, (hai sd nu vi

nte este nevoie de o mai tin in tensiune), cu
arhitecturd pentru stocarea toate cd jocul va mai sta
datelor cu abilitatea de a putea citeva luni in studiouri,
manipula diversele forme ale Enlight Software
datelor AV, de a avea o imensi impreund cu I-Magic

itate de stocare si de a organizeazi un beta test
asigura viteze mari de transfer, pentru Seven Kingdoms
In acest sens, Sony va dezvolta I1. 200 de fericiti vor fi
i ta, arhitectura selectionati pentru a-si

ol pentru apli AV, da cu pirerea vis-a-vis
pe cand WD va fi respons: de produsul atét de
cu dezvoltarca mecanica si asteptat. Acetia vor
electronica a HDD-ului. gyt ynsa de a examina
inaintea tuturor noua
graficd, ce include o
perspectivi izometricd,

Prototipul acestui nou HDD va fi
testat in martie "99 si va fi lansat
i bia pe la inceputul anului

ta interconectarea si
interoperarea diverselor tipuri de
ite (DVD, video recorder,
calculator etc.). In toatd ace

de acasa. userul va ave
nevoie de servere care si fie
capabile de memorarea unei
cnorme cantitati de informatii
AV primite prin Internet sau de
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UN NOU MAGAZIN

Adresa: B-dul M. =
Kogalniceanu 5
Tel/Fax: (01)

ELECTRONIC ARTS

ESTE IN ROMANIA

MAXIS - EA SPORTS - JANE'S SIMULATIONS - BULLFROG - ORIGIN - NOVALOGIC

THE F.A. PREMIER LEAGUE

FOOTBA

Maopes NFL 99
NasCan 99

NBA Live 99

NHL 99

Fika 99

Woreo Cur 98
Manpex NFL 99
F16/Mic 29

ANDRETTI RACING
Jovean

PROMO

IsrAELt Ak FORCE
NHL 98 Jovean prOMO
Duxcros Keerer Gown
CLASSIC

Ficiier Pior
Proruecy Gorn
Moto Rackr 2
PorvLovs - Tre
Bramana

Fika 99

Test Diive 4x4
TRESPASSER

ESPN X Gavies Pro
Boaroen

NBA Live 99

Tesy Drive §

The ViGas Courses
(App ox ror TIGER
Woons)

WW Il Ficiiers
Bk Russir Crassic
C&C Crassic

C&C Ren ALERT
C&C WorLp Wing
Warkare (C&C, C&C
Reo Averr, Mission

BEST COMPUTERS ESTE UNIC DISTRIBUITOR ELECTRONIC ARTS IN ROMANIA. JOCURI EN-DETAIL SE

GASESC LA MAGAZINUL DIN PASAJUL LIPSCANI. INFORMATII LA TEL: 092556510 SAU 3102832 PENTRU

DISKS)
Fuiuke Cor LAPD
Lasos oF Lore 2
Crissic

Recon

SCiry 3000
SUPERBIKES

Barrie Grove

Sip MEERS Avria
CexTavm
DARKSTONE

Devia Force
ROLLERBALL

A10 TANK SPANKER
NASCAR 99

Rentine

UL Ascession
Laxps oF Lokre 3
Wortp Cur CRICKET
DunGEON KeEPER 2
BiG Air

TiBERIAN SUN
AH64D Loxceow
Crassi

ATF Crassic
Beasts & Buvirkins
Crassic
Covmvancne 3 Gowp
CRICKET 97 (ASHES)
Crox

DAark Ovex
DARKLIGHT ClLassK
DEADLOCK: SHRINE
Wans

Du~e 2000

Jane’s FIS

FA PrEMIER LEAGUE

MANAGER

Fika SoCCER MANAGER
Crassi

Fika: RoAD 10 11E
Wokep Cur 98
KKND Crassic
LBA 2 Crassic

NBA 98 Joyveawn
NEED FOR SPEED 3
Neen ror Seeeo 11
CrLassic

NHL 97 Crassic
NHL 99

Privareer 2 Crassic
Quees: Tue Eve
Siv Skl
SyamicaTe Wans
Crassic

Tk Arsexan C&(C
RED ALErtT & AFIER
st (DovsLe Pick)
T TOURNAMENT
Courses App ox
e TPC Courses -
Apn oN

Tueme Hoseria
CLassic

TicEr Woons 99
Urnia CovLecmon
Urmivia Oseise
USNF 97 Crassic
WARGAMES

WinG 4 Crassic
Worio or Compar
2000

X Fives Tue Gavie

JOCUL LUNII ESTES

S PREMIER LEAGUE
MANAGER

@WHHBEN

foamtpn o

FEEC

PlayStation

TR ]_'i

ek —
s PlayStation
e E __f
b o, " ‘a% X))
L I_' . \l\h“‘ﬁ“
Bk sl t »
l» n &) v = PlayStation

i \ 4]

HI‘MH

RESELLERI SE ACORDA PRETURI FOARTE AVANTAJOASE. CAUTAM RESELLERI [N TOATA TARA.

BEST COMPUTERS

ADRESA: PASAJUL LIPSCANI B-DUL IC BRATIANU. BUCURESTI. TEL 310.28

tau

calculatoar

.32 FAX: 6795742

3125524
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joc de str

FLASH

Bloodshot - o
moarte prematura

Prin Web umbla zvonul ¢
Acclaim va intrerupe munca la

Jjocul de actiune Bloodshot. Ca

Jocul nu a primit undé verde in
urma ultimei evaludri §i s¢ pare ¢a
viltorul acestui joc este ince
itd mai sus, trebuie
a jocul este viabil
1a. In forma actuala, Bloodshot
nu a trecut testul. Totusi, Acclaim
a infirmat aceste zvonur a
UK lucreazi acum la o serie de
proiecte mai importante si probabil
ci undeva in viitor va incerca sa
facd si din Bloodshot un posibil hit.

Commandos:
Beyond the Call
of Duty

Eidos a anuntat de curand
Commandos: Behind the Call of
Duty. o continuare a popularului
: Commandos: Behind
Enemy Lines. Dezvoltat de Pyros
Studio, Beyond the Call of Duty va
dispune de noi echipamente, noi
arme, aproximativ & misiuni noi
care se vor desfasura in noi locatii,
noi vehicule si misiuni multiplayer.
Se pare ¢a noua versiune va fi
lansatd pe piatd prin martic "99

EverQuest

Mult asteptatul RPG se pare ca
va fi gata de lansare pe la jumatatea
lunii martie. Testul beta s¢ va des-
fasura undeva pe la mijlocul lunii
februarie. Se pare ¢ acest joc va

schimba pentru totdeauna conceptia
despre un RPG. Primele date au
confirmat ¢ acest joc va fi unul
dintre cele mai complexe RPG care

au fost realizate pana acum.

Turneu Starc
Brood War

Blizzard Entertainment a anunt,
pentru prima datd un tumeu
Brood War pe Battle.net. Cég
acestui turneu vor fi recompensati
cu premii in
20.000 USD

are de peste
sadar, pe la
tui an, cel care a

talii suplimentare puteti ¢
adresa www.battle.net

Alpha Centauri gata
sa iasa din gaoace

Firaxis si Electronic Arts s-au hotarat
in sfarsit s dea o datd mai certd a aparitiei
lui ,,Alpha Centauri”. Dupi ce la sférsitul
lui decembrie au lansat demo-ul jocului,
au anunfat ca cel tirziu in fe-
bruarie va fi urmat si de varianta
full. Aceasta deoarece incd mai
au probleme cu... traducerea
jocului, ei dorind si lanseze
jocul in acelasi timp intr-un
numar cit mai mare de {ari (ce
tare ar fi si vedem un Alpha
Centauri in romand). Demo-ul
are cam 20 de mega §i ne va
lasa sa jucdm 100 de turnuri.
in acest timp vor putea fi
construite zece baze si se va
ajunge cu cercetarea pand la
nivelul cinci. Oricare dintre
cele sapte fractiuni vor fi

Battlecruiser:
3020 AD - Interplay

Cei de la Interplay vi pregitesc o
surprizd pentru 1999 si aceasta poarta
numele de Battlecruiser: 3020. Ati auzit
bine, firma producatoare nu se va opri la
Battlecruiser: 3000 si va incerca sa se
ridice la indltimea agteptarilor gamerilor.
Oricum, meseriasii de la Interplay vor
sd scoatd o versiune super care si se
potriveasci cu acest sfirgit de mileniu.
Designer-ii lucreaza deja la un film de
prezentare in care navele Galactan
Class Battlecruiser si Renegade Class
Interceptor sunt surprinse in actiune in
jurul statiei stelare GALCOM. Jocul va
contine peste 45 de trasdturi cu totul noi
in comparatie cu versiunile precedente.
Una dintre cele mai importante este aceea
cdl acum ai posibilitatea si construiesti
baze si orage pe alte planete si statii
stelare setate in joc. Suportul multiplayer,
care nu putea si lipseasci, va face tot
deliciul jocului. Cei care au indrigit
primele versiuni vor fi cu sigurant
incéntati la aflarea acestei vesti.

Asadar pregitifi-vd pentru tot ce
este mai riu, Battlecruiser contraataca.

disponibile in acest demo, fiecare cu
calitatile, slabiciunile §i strategiile lor.

Versiunea full contine cinci moduri de
a termina invingdtor, 32 de proiecte secre-
te prezentate in full motion video, mult
mai multd tehnologie, unitati, harti,
cladiri si bineinteles multiplayer.

PROPOSAL
Salvage Unity Fusion Core

Jy Creas Every Factic .

ABSTaM

South Park

Daci unele personaje celebre au
primit propriul joc (un exemplu fiind
binecunoscuta familie Simpson), de
ce nu ar primi §i personajele care au

interpretat atat de bine filmul cu

un mare succes intitulat , Spiritul
Criciunului” un joc care si apara atat
pe PC cit §i pe Nintendo. Deci cele
patru personaje, in ordinea din poza
Kenny, Kyle, Stan and Cartman vor
juca intr-un first-person shoot’em up,
bineinteles ci intr-un mediu 3D care i-a
caracterizat atit de bine pana acum.
Chiar §i cei care vad aceste personaje
pentru prima dati s-ar fi agteptat ca
jocul care le va contine caracterele s
fie un action sau adventure in loc de
3D shooter. Pe scurt, actiunea jocului,
dupa cum ne agteptam, se petrece in
South Park §i povestea jocului este
scurtd: o cometd a aterizat in acest oras
§i misiunea ta este s aduci linistea in
orag. Poti juca ca unul din cele patru
personaje in modul single-player, iar
in multiplayer vei putea alege dintre
toate personajele care apar in film
(Santa, Jesus, Chef, Big Gay Al,
Mephisto §i Mr.Hat). Armele variazi
foarte mult §i cum este de agteptat
sunt niste jucdrii, personajul incepand
cu nigte bulgdri de zipada pentru ca
mai tirziu s intre in posesia unor
arme traznite ca: lansatoare de vaci,
gdini care aruncd oud. Totul este
posibil in South Park!
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Apple
Noutati la Macworld

Cu ocazia Macworld Expo din San
Francisco, Apple a lansat o noua linie
de iMac-uri mai rapide disponibile acum
in cinci culori: Blueberry (afind), Lime
(lamaie crudd), Tangerine (mandarind),
Strawberry (cipsund) si Grape (strugure).
Noile iMac-uri nu au numai culori
diferite ci si un procesor mai rapid —
PowerPC G3 la 266Mhz, un harddisk
de 6GB, controller grafic ATI Rage
Pro §i 6MB de memorie video.

Totodati, la Macworld, Apple a lansat
$1 0 noud linie de Power Macintosh G3
impreund cu trei noi monitoare Apple
Studio Display si sistemul de operare
Mac OS X Server. Noile sisteme Power
Macintosh G3 sunt cele mai puternice
de pénd acum, incluzind noul procesor
G3 bazat pe cupry, ruland pana la 400Mhz,
acceleratorul grafic 2D/3D ATI Rage
128, USB, ADB si 10/100Base-T Ethemet,
toate intr-o carcasd translucidd minitower.
Noua linie de monitoare include modelele
Apple Studio Display- Color Sync-217,
Apple Studio Display-17" si Apple
Studio Display-15" flat-panel.

Sistemul de operare Mac OS Xserver
este construit pe microkernelul Mach
si pe BSD 4.4 si include serverul de
aplicatii WebObjects si serverul web
HTTP Apache.

Informatii: IRIS S.A.

Tel: 01/232 1047

P
U@W

Corel: In sfarsit in BSA

Corporatia Corel a aderat la BSA
(Bussines Software Alliance) ca membru
care va actiona in intreaga lume. Corel va
participa la toate campaniile antipiraterie
din Europa, Asia, America de Nord si Sud
si in Africa de Sud. Compania a actionat
pind acum in cadrul altor asociatii anti-
piraterie, iar anul trecut a desfisurat o
serie de actiuni de amnistie in Europa de
Est pentru a descuraja folosirea de
produse ilegale sau provenind din canalele
gri. Pirateria software a cunoscut un impact
economic deosebit asupra economiei mon-
diale. n intreaga lume, rata pirateriei
software este de 40%, si a costat numai
industria Statelor Unite in 1997, peste
11,4 miliarde de dolari. Desi actiunile si
membrii BSA s-au inmultit, fiind prezenti

3Dfx achizitioneaza
STB Systems

3Dfx va achizitiona cel mai cunoscut
producator de pléci grafice din lume: STB
Systems. Acest lucru va duce la extinderea
suprematiei 3Dfx, iar pentru utilizatorul
final va aduce posibilitatea de a achizitiona
solutii grafice complete si performante.
Bazati pe preturile de inchidere din 11
Decembrie, tranzactia este evaluati la

e

aproximativ 141 de milioane de dolari.
Fuziunea se va termina in luna martie
1999 datoritd aprobdrilor care trebuie
obtinute din partea tuturor actionarilor.
Punctele-cheie ale tranzactiei sunt de a
oferi clientilor OEM si celor de retail o
singura sursad pentru plici cu brand 3Dfx
pentru o mai mare stabilitate a pretului,
de a oferi capacitate mai mare de productie
§i 0 mai mare calitate, precum si de a oferi
solutii grafice mai accesibile din punct de
vedere al pretului. STB Systems este cu-
noscut ca fiind unul dintre cei mai mari
producitori de acceleratoare multimedia.
Totodatd STB a realizat o serie de controllere
grafice de calitate §i drivere video « ¢ aduc
imbunatitiri substantiale softwarc-ului
folosit. 3Dfx realizeaza procesoare media
3D, software si tehnologii conexe care sunt
destinate credrii unei experiente 3D pe toate
platformele electronice de entertaintment.
In acest moment produsele 3Dfx include
familia de acceleratoare Voodoo: Voodoo3,
Voodoo2, Voodoo Graphics si Voodoo
Banshee. 3Dfx spera ca prin refeaua de
distributie a STB, chip-urile Voodoo (care
sunt folosite gi de Diamond Multimedia si
Creative Labs) si devind mult mai cunoscute.

THE
BUSINESS
SOFTWARE
ALLIANCE
SETTING THE
STANDAND
Fom ExcELLENCE—
REFRESENTING
THE MOST
BrHanie

FASTEST GROWING
INBUSTRY 1N

THE WORLD

OUR PURPOSE

INGENUITY
UNITED
EFFECTIVE
DETERMINED
PERSUASIVE

astdzi in peste 65 de téri, pirateria
software continud si fie o amenintare
pentru economiile din toate tarile.
Informatii: Omnilogic
Tel: 01/30 33 100
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FLASH

Hasbro
a anuntat jocuri
Windows CE

Hasbro Interactive a anuntat

«IDYAAR

de curand ca planuieste realizarca
unor jocuri pentru sistemul de
operare Windows CE. Primele
titluri vor fi Monopoly si Scrabble.
Ambele produse vor fi lansate
prin martie si vor avea un pret de
aproximativ 30 USD fiecare. Alte
titluri: Trivial Pursuit §i Slingo.
Hasbro este prima firma care
realizeaza jocuri brand name
pentru acest sistem de operare,

exceptand Microsoft.

Microsoft
cumpara FASA
Interactive

achizitionarea firmei

active, Microsoft a
cumpirat i firma mama a acesteia
pe nume Virtual Worlds Entertain-
ment Group. Nu au fost date pu-
blicititii sumele care au dus la
achizitionarea acestor doua firme.
FASA a realizat jocul BattleTech,
seria MechWarrior si Mech-
Commander. FASA a anuntat
insa ¢ va continua luerul la Mech-
Warrior 4 si MechCommander 2
De asemenea. FASA are in plan
realizarea unor titluri precum
Shadowrun, EarthDawn si Rene-
gade Legion. Achizitia nu va afecta
insd lansarea titlului MechWarrior 3,
care fi lansat in 1999 de catre

Hasbro Interactive i Microprose.

Mission Pack
pentru Rainbow
Six

La sfarstiul lunii februarie va
fi lansat un mission pack pentru
popularul tithu de la Red Storm
Entertainment. In total vor exista
patru operative noi extrase direct
din romanul Rainbow Six a lui

Tom Clancy. In plus, vor exista

noi moduri de joc multiplayer, o
multime de noi arme, opt nivele
noi. Detalii puteti afla de la
adresa web a firmei Red Storm
www.redstorm.com



FLASH

BankHeist

Ice Pick Games a anuntat ¢
jocul de actiune BankHeist nu va fi
lansat in a doua jumatate nului
1999, ci pe la sfarsitul acestui an.
La ora actuala, mai putin cunoscu-
tul producator cautd cu disperare
un distribuitor. Jocul folose
engine-ul cu ¢ u fost lizate
titlurile Shogo: Mobile Armor si
Blood 2: The Chosen. Asta
inseamna ci jocul va avea ceva
calitate. Mai multe informatii vom

afla in lunile urmeaza.

Magic&Mayhem

Virgin Interactive Entertain-
ment a semnat cu Bethesda Soft-
works un acord de distribuire a
jocului Magic&Mayheim. Acest
joc a fost foarte apreciat de catre
revistele de specialitate, 1ar pro-
ducdtorii cred ca acest nou titlu va
avea un succes enorm in randurile
gamerilor. Magic&Mayheim este o
strategie cu puternice influente de
role-playing. Gamerii vor prelua
controlul asupra unui magician
care are puterca de a pune stiapa-
nire pe diferiti monstri, acestia
ajutandu-1 astfel sa obtind mai
multd putere prin colectarea de
talismane magice. Va fi lansat in
curind, astfel incat... We will see!

Caesar ll
Enhancement Pack

Sierra Studios si Impression

nsat un pachet suplimentar

uit pentru popularul joc de
strategie Caesar Il a carui actiune
se desfagoard in timpul vechii
Rome. Pachetul include cinci
nivele de dificultate:

usor, normal, greu si fo

plus, vor exista o multime de alte

noi imbunatatiri. Printre altele,
merii vor fi acum capabili de a

omori s1 oile s1 zebrele (saracele!).

Au fost adaugate noi hotkey-uri, iar

jocurile salvate vor putea fi acum
sterse in timpul jocului.
Download-ul acestui pachet se
poate face gratuit de la adresa
www.sierrastudios.com si

Www L‘ll\.‘\‘.tl,‘\,k'l‘ll'l

Jocuri pentru Linux

Loki Entertainment Software a
vizut in Linux o altd utilizare: aceea de
suport pentru... jocuri, Aceastd com-
panie din California a inceput transpu-
nerea numelor mari din industria jo-
curilor pe sistemele Linux, iar primul
produs este asteptat in prima parte a
anului 1999. Pentru a transcrie jocurile,
cei de la Loki iau mai intai legétura cu
compania cireia {i apartine jocul pentru
a vedea dacd acestia sunt interesafi intr-
o versiune de Linux a produsului. Apoi
folosesc codul sursa original pentru a
crea o noud versiune pentru Linux.
Problemele care intervin sunt date insa

SoftWin RoDactilo

SoftWin, binecunoscuta in
Romadnia pentru anitivirusul AVX, va
oferd ,,un program care te invatd sd
dactilografiezi repede §i bine”, si
anume produsul ce poartd denumirea
de RoDactilo. Versiunea curentd la
care se afld acest software este 1.12.

Alaturi de CD, ce contine si o
versiune demo a AVX-ului, veti gisi
in pachet un mic ghid al utilizatorului.
Acesta, pe cele doua file pe care le
are, prezintd pozitia de lucru adecvata
pentru obtinerea performantelor ce se
doresc atinse, tastatura i alocarea
degetelor pe aceasta, modalitatea de
tastare §i cateva sfaturi utile, pentru
momentele de relaxare §i pentru
cresterea vitezei de invitare.

Interfata RoDactilo este simpla si
nu vi va ridica probleme, ceea ce este
un lucru pozitiv deoarece vi veti putea
concentra asupra scopului urmarit cu
aceastd aplicatie. Pe deasupra, aceasta
este realizatd integral in limba ro-
ménd. Chiar daca nu sunteti fami-
liarizat cu lucrul cu calculatorul, va
std la dispozitie functia Ajutor, unde
veti gdsi explicate pas cu pas modul
de realizare a oricdrei operatii din
cadrul programului.

Cursurile de dactilografiere pot fi
urmate de catre mai multi utilizatori.
Cand veti lansa programul, acesta vd
va cere si introduceti cursantul, sau
va oferd posibilitatea de acces la lista
unde sunt inregistran" acestia, unde
veti putea sa selectati, si adaugati
sau sd gtergeti inregistrari.

RoDactilo va oferd 30 de lectii de
curs, la sfrgitul cérora se presupune
ca veti fi pregatit pentru Examen.
Lectiile se bazeaza pe afisare si
dictare de texte. In urma examenului
veli putea obtine chiar §i o diploma de
absolvire a cursului de dactilografie
RoDactilo (optiunea Diploma).

Ordinea lectiilor o puteti alege
dupd propria dumnevoastrd vointa,
desi este recomandat si le luati in

de partea tehnicd. Sistemele Linux nu
suporta aceelerarea grafica i cea video
cum suportd sistemele Windows,
deoarece companiile care produc
hardware video nu au creat drivere
pentru Linux sau descrieri clare ale
hardware-ului astfel incit dezvoltatorii
Linux sa poata crea propriile lor drivere,
Se pare insd cd producdtorii hardware
vor crea in curand suport pentru Linux:
de exemplu, 3Dfx a anuntat suport
Linux pentru noul siu chip grafic
Voodoo3. O a doua problema pe care cei
de la Loki o intAmpind este multitudinea
de versiuni Linux. Oricum, trecand
peste toate aceste probleme, vom vedea
in curdnd jocuri pe Linux!

ordinea normald, deoarece acestea sunt
strans legate intre ele. Lectiile de la
inceput va vor ajuta sa va ,instruiti”
fiecare deget in parte, de la fiecare
ménd pe rind. Avansind printre
acestea veti trece la grupuri de degete.
Fiecare lectie este formatd dintr-o
scurtd explicatie a scopului lectiei
respective i a modului in care trebuie
sa efectuati tastarea caracterelor
implicate, un set de exercitii §i un
modul de testare a performantelor.
in momentul in care ati atins viteza
(120 de caractere / minut) §i
acuratetea (o greseald la 100 de
caractere) scontate puteti sd promovati
la lectia urmétoare. Dupa ce ati trecut
prin toate cele 30 de lectii si ati
capatat performantele necesare,
puteti sd treceti la modulul de
examinare, unde va asigur cid veti
avea nevoie de toate deprinderile
formate cu ajutorul acestui program.
Daca doriti sd vedeti o statistica
a vitezei de tastare $i a numdrului de
greseli ale dumneavoastrad va std la
dispozitie fereastra Performante. Aveti
acces la statisticile generale sau cele
referitoare numai la ultima lectie.
De asemenea, acestea sunt impirtite
in functie de tastd, de mana §i de rand.
Fereastra de Opfiuni vi std la dis-
pozitie pentru configurarea tastaturii
si a combinatiei de taste ce apeleazd
caracterele romanesti (diacritice),
cat §i pentru nivelul de viteza a
dictdrii textului. Puteti sa folositi
cinci tipuri de tastaturd, suportul
pentru acestea fiind binevenit, si
anume: tastaturd US (aceasta fiind
categoric cea mai raspanditd),
romaneascd, germand, italiana
sau franceza.
RoDactilo este categoric un
produs care igi atinge tinta, daca
este folosit in modul recomandat
§i de citre producétor, recomandare
realizatd evident pe baza unor
studii profesioniste.
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Tombola LEVEL

Felicitari castigatorlori tombolei din revista de decembrie.
lata care sunt acestia si ce premii au castigat:

imasitates bt ““i ‘
\

AVX
Pop Mihael
din Bucuresti

POD

BATTLES

-

[~

Radu Cristian Andrei din Brasov
Fratila Costica din Bacau
Constantin Teodor din Bucuresti

SOFITWIN

Libi Soft

Mouse WINTRACK
Alexandru Catalin din Bucuresti

SUBCULTURE
Popa Cornel din Cotesti, judetul Vrancea
Stefan Florinel din Constanta
leremia Mircea din Bucuresti

The Great BATTLES

of CAESAR
Solomon Mircea

din Breaza, judetul Prahova

Castigatorii sunt rugati sa sune la redactie pentru a stabili modul de a intra in posesia premiilor.

talon de
abonament

|

|

|

|
Decupati talonul din revista, completati- i !
expediati-| impreuna cu copia chitantei I
sau a ordinului de plata pe adresa |
OP 13, CP 4, 2200 Brasov, |
pentru departamentul ,ABONAMENTE”. {
|

|

Firmele se pot abona prin
intermediul RODIPET SA, pozitia
de catalog 4262.

Taloanele care nu sunt insofite de dovada
pléfii NU VOR FI LUATE IN CONSIDERARE!

Plata se poate efecfua prin mandat pogtal pe adresa:
d-na loana Badescu, OP 13, CP 4, 2200 Brasov.
sau prin ordin de plata in contul Voge! Publishing”:
37075 la Societe Generale Bragov

<

| DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe:

—1 6 luni, la pretul de

-1 114.000 lei

—1 12 luni, la pretul de 1 228.000 lei

incepand cu luna: |

Vi rog sa-mi expediai revistele pe urmatoarea adresa:

Nume, Prenume:

Str.

Nr. BI. Sc.

Ap.

Loc.

Cod Judet

Telefon:

E-mail:

Am platit ..........

.................. lei in data de

cu mandatul postal / ordinul de plata nr. ..............

Jusweuoqe ap uoje}



TOP TEN LEVEL

Hello gamers!

Acest iniceput de an a adtust cevii Loc Titlu Producitor | Tendinta
suprize in ceea ce priveste topul. z

Starcraft-ul ramane in continuare 1 Starcraft Blizzard <>
lider, ceea ce spune cate ceva 2 NFSIll EA <A
despre calitatea acestui joc. In top Empi Ensemble

au intrat o serie de titluri noi cum ar 3 Pge - e %—
fi Half-Life si NBA99. Quake Il se 4 | Tomb Raider3 Eidos e
duce usor in jos. Este interesant 5 MK4 Midway <A
cum a rezistat Ultimate Soccer 6 Half-Life Sierra A
Manager pentru atatea luni. Tomb

Raider Ill castiga noi adepti i urca 7 Quake2 ID Software | M1 |
cateva locuri. Age of Empires 8 Commandos Eidos <M
ramane in top, cu toate ca a trecut Socce 1
destul de mult timp de la lansarea 9 _| Ultimate T Slerra %——
acestuia. Sa vedem ce-o maifiluna 10 NBA99 EA Sports a

viitoare.

TOP TEN LEVEL

Care crezi ca sunt cele mai bune jocuri?

»tari’, in ordinea preferintelor tale si
expediazad talonul pe adresa redactiei:

OP 13, CP 4, 2200 Bragov.

|
|
|
|
|
| Scrie alaturat 10 jocuri pe care le consideri
|
|
|
|

5 2 & 3 i i |
Nu uitati s completati numele si adresa pe versol Nu expediem reviste ramburs!

r ______________ _._........................__.__.........____I
i e ATENTIE!
| ] DA, va rog sa-mi trimiteti urméatoarele reviste: .
| a | Inainte de a efeclua plata, vé
| - rugam sa 1e[efor)a;: la rgdacgle
I Revista Buc.| Pret Total :_ H _pf_n}ru -'ta va aS_Igturla calm_?lt
exista in stoc revistele solicitate.
I LEVEL 6,7, 8, 9, 10,11 12.000 o I (068/153108, 068/150886)
LEVEL Septembrie 22.000 0
| LEVEL Octombrie 22.000 (=] | Plata se poate efectua prin
| - - 3 | mandat postal pe adresa:
| LEVEL Noiembrie 25.000 o I D-na loana Badescu,
: LEVEL Decembrie 25.000 a I oP 13‘_CP 3: 2(2’00 F;ﬁ#‘f"’
= sau prin ordin de plata in
LEVEL lanuarie 25.000 o contul ,Vogel Publishing”
TOTAL: E | 37075 la Societe Generale Bragov
1 : I
| | Taloanele care nu sunt insotite
| Anplatie: iy Rl lei In data de ............ N 1 de dovada platii NU VOR FI
| cu mandatul postal / ordinul de plata nr. .............. Ea 1 LUATE IN CONSIDERARE!
[ °m |
| |
|
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GT Interactive
cumpara Legend
Entertainment

Legend Entertainment este ce:

GT dispune acum de o noud casi
producitoare de jocuri, pe [
Cavedog Entertainment, Humon-
gous Entertainment, SingleTrac,
Oddworld Inhabitants, Bootprint
Entertaimnment si Reflections.,
Legend lucreazi la ora actuala la
trei proiecte: The Wheel of Time,
Unreal Level Pack si Unreal 2.

GT Interactive
marcheaza din nou

GT Interactive si Infinite
Machine au semnat un acord de
distribuire a primului titlu dezvoltat
de Infinite Machine — o firma fondati
de designerul Justin Chin si prc
matorul Che-Yuan Wang. Ambii au
lucrat pentru Lucas Arts pentru o
serie de proiecte cum ar fi Descent,
Dark Forces si Jedi Knight. Primul
titlu de la aceastd noud firma va fi
un joc de actiune 3D care va fi lansat
prin anul 2000. De asemer Gl
Interactive detine dreptul de a publica
§1 versiunca pentru console a jocului

¢ n-are nici un nume deocamdata.

Interactive Magic

I-Magic a anuntat de curand ca

au inceput distributia la iLZ, un
pachet software care ii va ajuta pe
utilizatori si se conecteze rapid si
usor la serviciul pay-for-play al
companici. Acest lucru ii va ajuta
pe producatori la cresterea
popularitatii (cel putin asa

zic ei!).

Novastar se inchide

Novastar, 0 micd companie care
a realizat add-on-uri pentru jocuri
cum ar Steel Panthers 11 de la SSI
st Wargame Construction Set 2:
a inchis portile pe data
mbric "98. Destul de
urita treaba... De ce si-au inchis
portile? Pentru ¢ s-au intins mai
mult decat le
si-au dat faliment. Groaznic, nu?

yuns plapuma

Loose Cannon
— Microsoft

in ultimul timp am asistat la lansarea
a din ce in ce mai multe titluri a cdror
actiune combind sofatul si shooting-ul. in
aceastd ordinc de idei, Digital Anvil va
realiza un asemenea joc, acesta purtind
numele de Loose Cannon, un proiect
condus de Tony Zurovich, un tip de
la Origin care a ajutat la realizarea
excelentei serii Crusader. Actiunea noului
titlu este situatd undeva in viitor cand
SUA se duce de ripi. Tu joci rolul lui
Ashe, un vanitor de capete, care pleacd in
urmdrirea lui Bishop, conductorul unui
sindicat criminal. Nu stiu de ce,
da parci totul se aseaménd cu
ceea ce se intimpla in Interstate
82 de la Accolade. Cu diferenta ca
in Loose Cannon eroul se poate
deplasa §i poate actiona si-n afara
vehiculului. in total exista 15
magini care se pot seta de la cap
la coadi. Cele peste 20 de misiuni
sunt intesate cu o multime de
capcane, de baieti rai si de multe
alte suprize. Printre altele,
gamerul va trebui si desfasoare
misiuni de recunoastere, de
recuperare a unor prizonieri, de

The Longest Journey
- Funcom

Tot un joc de aventurd, insa de
aceastd datd de la o firma mai putin
cunoscuti. in orice caz, se pare ci
producitorii intenfioneazi sa realizeze
un titlu care va insemna o renastere
pentru genul jocurilor aventurd. Totusi,
subiectul este destul de comun,

actiunea desfagurindu-se pe baza
conflictului dintre Bine si Riu.
Povestea jocului ne spune despre
doud lumi care au fost supravegheate
pentru mai multi ani de citre Garzile
Balantei (Guardians of Balance) care
aveau grija ca intre cele doud lumi,
Stark si Arkadia, sa fie mentinuti o
stare de pace. Totusi, la un moment
dat, acesti gardieni s-au retras,
considerind c¢d misiunea lor a luat
sfarsit, Lucrurile nu stau tocmai asa
si se pare cil in curand cele doud
lumi vor intra in conflict i se va
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transportare §i asasinare. Engine-ul 3D F
este unul din cele mai avansate §i promite
sd ne ofere o mulfime de animatii excelente.
Locatiile sunt alcatuite din 12 regiuni si
noud orase, toate fiind dinamic realizate.
In orase se vor afla o multime de masini
care vor ingreuna traficul i, bineinteles,
nelipsitele forte ale poliiei care te vor
sanctiona in caz cé nu respecti regulile de
circulatie. Dacd-n orage se vor afla 0 mulfime
de magini, probabil ¢i atunci in zonele rurale
se vor afla o multime de vaci nepésitoare.
In plus, Loose Cannon va oferi suport pentru
jocurile in refea cu pana la opt calculatoare.

ajunge la un inevitabil dezastru.

Astfel, g1 face aparitia pe scend

April Ryan, o studenti de 18 ani

care este o Siltdreatd (Shifter). Haha!
Adici o persoana care poate cildtori
nestingheritd intre cele doud lumi si
astfel destinul a milioane de fapturi se
afld in mdinile ei. $i de aici, probabil
cd stifi $i voi ce urmeazi! Puzzle-uri,
quest-uri nenumirate, etc. in total vor
exista peste 160 de locatii diferite si
peste 50 de caractere. Toatd povestea
se desfagoard pe parcursul a 13 capitole.
Producitorii au inserat aici, atat grafica
3D cat si graficd 2D, jocul fiind astfel
un hibrid. Printre altele, jocul se mai
bucurd si de alte facilititi deosebite,
cum ar fi efecte si umbre real-time,
interpolare a framelor etc. Din punct
de vedere vizual si sonor, jocul promite
extrem de mult. Va avea succesul
scontat? Va fi lansat pe piatd in vara
anului "99... Watch it!




Cunoasteti cu totii jocul Populous lll care a fost lansat de curand de
catre Electronic Arts. In Cehia lansarea a fost facuta cu mare fast,
printre invitati aflandu-se si doi romani...

Totul a inceput intr-o bund dimineatd cefoasa
si cenusie si friguroasa... Era o luni dimineata in
care ma trezisem cu greu i in acea zi nu prea-mi
venea mie s md duc la servici. As fi preferat sa fie
una din acele zile in care stau intins in pat fird sa
fac nimic altceva decit si citesc, si ma uit la
televizor, sd dorm si sd nu-mi pese mai deloc de
lumea asta, de frigul de afard, ci doar de burtica si
de linistea mea. Cu toate acestea, datoria fata de
patrie nu moare niciodatd si incd o datd cu pérerea
grea de riu, m-am trezit, am mincat oaregce $i m-
am suit in racheta mea alba (o Dacia 1310 de pe
vremea cénd eu eram o juma’ de buletin) care ma
poartd aproape in fiecare zi spre culmile nebinuite
ale muncii de redactor... M poartd numa’ cénd
vrea ea - asta ca si nu uit ¢ in vremea ce stiteam
asa zgribulit la volanul masinii, cu niste ochi ca de
broasci sd nu calc pe cineva in mahmureala mea,
$i ma indreptam cu viteza luminii stinse spre sediul
redactiei noastre, am auzit un buuuuuummmmmm.,..
si in clipa urmétoare priveam neputincios cum ma
indreptam vertiginos spre un stilp de beton... Oh,
dar ce-i asta? O minune, luminita de la capitul tunelului... Trec
frumos pe langa stalp, la care ma holbam ca hipnotizat, si ma
opresc la vreo cétiva metri mai-ncolo intr-un maldar de zipada...
Da’ si stiti ¢ aveam ochii intd tot la stalp - nu stiu de ce, da’ mi
s-a parut frumos acel stalp la vremea aceea. O atractie care altfel
ar fi putut fi fatala... In sfarsit, injurind de mama focului am
schimbat roata care era acum praf §i m-am indreptat spre servici
fericit, gindindu-ma ci acel stilp m-a cucerit pur §i simplu §i am
si-1 aduc ofrande toatd viata mea...

S-ar putea spune ci nu prea mi-am inceput bine ziua aceea!
Totusi ajuns la serviciu am fost intdimpinat de injurdturile unui
coleg si de vestea cea mare a unei colege:

Desigur c¢i unul din numeroasele momente asteptate a fost
masa cu bunititi §i renumita berea ceheasci.

Toatii lumea-i fericitd! Risete peste tot, glume, lume
buni, biirfe... ce mai, un adevirat bairam!

- Hai sa-ti spun ceva frumos!

Mai gindeam ca orice-ar fi, nu poate fi ceva mai oribil decét
ce era sd mi se-ntample cu o jumitate de ord mai devreme... Hm,
frumusetea aia de stalp! Cum de mi-a scipat? Las’ ci data
viitoare am eu grija de el - o sd-1 imbratisez pani o sd-1 darim!

- Zi, frumoaso!

- A sunat Teo Paduraru’ de la Best Computers §i mi-a spus
cd esti invitat la un Populous Party organizat la Praga de citre
EA si JRC.

- Maiculitd! Tot nu-i dracu’ asa de negru...

- Ce zici?

- Nimic! Ma bucur si eu, ce si fac! Totusi, stalpul
dla... Ce dracu’ cduta stilpul dla tocmai acolo?
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JRC este cea mai mare firma ceha care distribuie
produse EA si nu numai. Este firma de care avem
si noi nevoie in Roménia! Oricum, bairamul urma
si aiba loc pe data de 11 decembrie, vineri, 1998,
Plecarea urma s fie pe data de 10 decembrie, joi,
1998 cu avionul. Cool, eu nu mai fusesem niciodati
cu avionul - ma gindeam ca ar fi bine sd urmez
nigte cursuri de parasutism si sd... Oh, whatever!
Acestea fiind zise, a venit §i ziua cea mare! Am
ajuns cu bine la aeroport unde I-am recunoscut
fara dificultate pe Teo Paduraru. Stind noi asa de
vorbd la o bere ne-am dat seama ca timpul a trecut
cam repede si ca ar cam fi vremea si ne indreptim
spre culoarul de unde urma sa ludm caricioplanul
tipul Boeing 737 - 400. Am uitat si vi spun ca
zborul nostru avea escald la Budapesta. Am mai
stat noi de vorba, am mai glumit, am mai rds si a
sosit apoi momentul imbarcarii... Doamne ajuta!
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Fie ce-o fi! Macar acolo sus nu sunt stilpi de beton
cu numele meu scris pe ei! Asa ne-am suit noi in
autobuz si apoi in avionul Malev 851 care ne
ducea glont la Budapesta. Ne punem noi centura,
verificdm ce se afla prin buzunarele scaunului aflat
in fata mea... Niste reviste, prospecte, foarte
importanta pungd de hartie §i nelipsitul prospect
cu ce s faci in caz c¢d se duce avionul in jos cu
peste 500 km/h... Ma rog, l-am citit cu atentie si
aveam in mintea mea tot felul de variante - inclusiv
cea in care a§ cadea la renumitul Balotegti!

Da’ vorba ceia: una visezi si alta se-ntimpla!
Am decolat cu bine §i am aterizat cu bine... Poate
cd ar trebui si mentionez aici faptul ci dupi ateri-
zare 0 juma’ de ord am auzit in reluare §i cu ecou
§i simfeam cd-mi pleznesc urechile. Secretul este
cd trebuie sd-ti fii nasul bine intre degete, sa stringi
din buze si apoi sa sufli cu putere. Oricum, destul
de nasol sa simfi cum i iese aerul din cap pe urechi...
Acum inteleg eu filmele cu Stan si Bran... in fine,
orele petrecute in aeroportul din Budapesta au trecut
destul de repede. Mai ales cd am baut gi-o bere Bittburger... plind
de alcool. Dupi doud ore, iati-ne iardgi in avion $i in drum spre
Cehia §i minunata patrie mama a suncii de Praga.

Ajungi in aeroportul de la Praga am asistat cum doi politai de
aeroport l-au umflat pe un individ suspect de urdt care stituse
chiar cu noi in avion. Ne-am tot holbat noi la el si ne gindeam
ce-o0 fi facut dom’'le individu® ila?

In sfarsit am trecut de punctul de control al pasapoartelor si
ne-am suit intr-un taxi cu destinafia: Hotel Hlavenska. Cehii sunt
renumiti pentru indiferenfa lor in ceea ce priveste indicatoarele
cu limita de vitezi. Daci exista un indicator cu limita de viteza
70, atunci taximetristul nostru tindr, silbatic, feroce, cu pér lung
si nepisitor fatd de stalpii de beton si alte obstacole
nesemnificative, mergea cu 160. La un moment dat ma gandeam
¢ mai bine era cu avionul! in sfirsit, dupi vreo doudzeci de
minute de mers pe strizile intortocheate ale vechiului oras Praga,
am ajuns cu bine la hotel. ,,Asta a fost NFSIII Live!”, mi-am zis.

Ne-am dus in camerd, am fécut ceea ce trebuia sd facem...
Adicid am despachetat rapid si apoi am luat-o pe la orele 22.30 pe
strizile oragului pentru a gisi o circiumi unde si bem §i noi o
bere... Oh, iat-o! Dupd o jumatate de ord de mers am inteles ca
suntem intr-un oras in care majoritatea barurilor de inchid pe la
orele 23.00. Si totusi am convins o cehoaicd... urdta... s ne
serveascd cu doud beri. Am plecat apoi la hotel §i am dormit
fericii pand a doua zi cand foamea si-a spus cuvantul i ne-a
trezit din somnul profund in care intrasem.

Flamanzi ca niste lupi am inceput sd cdutdm vreun restaurant
sau local mai de Doamne-ajutd unde si imbucam si noi cate ceva.
Ei, si asa am inceput noi s umblam la intimplare prin
frumusetea aia de orag. Dupd vreo doui ore de mers pe jos,

Aici s-a tinut concertul de muzici tribali... Un tip si o tipa
biteau la tobe de mama-focului.

Doi dintre ,greii” de la LEVEL Cehia... impreuni sunt
un adevirat ciclon... cind e vorba de biuturai.

simtind ci-mi pleznesc urechile de frig, am inteles ci asa n-o s-0

Pentru mine Praga nu este un oras total necunoscut. Am mai
fost acolo si cu alte ocazii §i am avut ocazia sd-nvaf ca taximetrigtii
sunt la fel peste tot! Dacd-n Cehia vorbegti altd limba decat ceha,
atunci ceasul are intotdeauna alt tarif. La fel si-n Roménia! N-au
scrupule taximetristii dstia... Ca s mai facd §i ei un ban, nu? in
fine, noi am avut ocazia si dim peste un birbat mai in varstd
care parea de incredere §i care ne-a luat §i putin pentru cursa care
a efectuat-o pe strizile cehesti... Teo a avut interesanta inspiratie
de a cere taximetristului sd ne ducd undeva la un supermarket.
Desgi acum sunt aproape 100% sigur ¢d nu ne-a dus pe drumul cel
mai scurt, am ajuns totusi cu bine in unul din cele mai apreciate
supermarket-uri din Praga.

Pentru cé era deja destul de tdrziu, ne-am hotarat si ciutim
mai intdi un local unde sd putem ménca §i noi ceva ca lumea si
abia dupa aceea sa vizitim supermarket-ul. Ce sa vi zic, peste tot
numa’ baruri si localuri, da’ majoritatea scumpe... Praga este
orasul in care gasesti la fiecare 50 de metri cdte un local cat de
mic unde poti servi bere sau alte bauturi §i chiar méancare. in
fine, am gasit noi un fast-food care ni s-a parut atrigator §i am
intrat induntru. Bineinteles, clientii trebuiau s se autoserveasci
$i aici am rimas un pic blocat ci nu prea stiam ce si aleg din
blidele alea insirate pe 20 de metri... in fine, am pus intr-o stra-
chind brocoli, rosii, gogosari, conopida... (verdeturi d-astea, sa
mi mai vitaminizez §i eu) si-n alta farfurie: una bucatd pulpa rata
cu pireu de cartofi artificiali. Apoi am luat o apd minerald i l-am
asteptat pe Teo, care si-a pus atit de multe incat nu a putut siracu’
ménca nici mécar 3'4 din ce avea-n farfurie.

Oricum, totul a fost foarte gustos...
Bineinteles cd dupa ce ne-am umflat de atita
mancare ne-a luat somnul si ne-a fost destul de
greu sa iesim iardsi in zgribiul de afara. in fine,
pe aceeasi strada cu fast-food-ul asta se afla si
sediul redactiei colegilor nostri de la LEVEL
Cehia. Le-am féicut o vizitd si am aflat cd urmau
sd vind §i ei la petrecerea care urma si aiba loc cu
vreo cinci ore mai tarziu. Dupi ce-am terminat de
discutat cu colegii cehi, ne-am indreptat spre
supermarket-ul amintit mai devreme. Teo ciuta
innebunit brichete Zippo, si a si gasit in acest
magazin un stand care vindea produsele renumitei
firme. Brichetele Zippo sunt destul de rare si cu
céit sunt mai vechi, cu atit sunt mai valoroase.
Poate ati vizut pe undeva sau prin filme acele
brichete dreptunghiulare, nu exagerat de mari,
capacul fiind de fapt toatd partea de sus a
brichetei, din metal si care ard cu festila.

Discutia de mai jos s-a desfsurat in limba
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englezd. O si incerc si traduc cat mai exact dialogul dintre Teo si
vinzitoare:

- Hello!, zice Teo.

-1?

- As dori si-mi aratati un pic scrumiera aceea Zippo! Da, aia
neagra!

Vinzitoarea ii di scrumiera pe care am cercetat-o améndoi
curiogi. Se cam luase vopseaua de pe ea §i Teo a cerut alta.
Furioasd, vinzatoarea a schitat o strimbéturd combinati cu o
ridicdtura din umeri §i s-a conformat cerintei.

- §i ag vrea sd-mi ardtafi un pic §i aceasta bricheta!, spuse
Teo aritind spre o anume brichetd din cele care erau expuse.

Tipa, destul de in varsta altfel, ii da superba bricheta si
agteaptd nervoasd, plimbandu-se de colo-colo. Mé gindeam ci o
fi avind probleme acasi, biata femeie, de nu schifeazi si ea un
zambet, de nu zice §i ea ceva acolo... un fa-te-ncolo, un pardon, o
maslind, o atentie... nimic! Ca un adevdrat expert,
Teo ia bricheta in mdini i incepe sd o cerceteze.
O intoarce pe toate pértile, o desface, se uita bine
la ea §i dupa vreo trei minute de cercetare atentd,
ricneste la vanzitoare:

- Asta nu-i Zippo original! Cunosc firma asta
de mai bine de zece ani, asta nu-i bricheta originala!

- Ahhh! Ba e originala!

- Ba nu-i!

lete-te, i-a venit graiul la muta asta. Buna treaba!
Plecdm amandoi supdrati si dupd ce ne-am mai plimbat
prin imensul magazin, am ajuns si la o alimentard
de unde am luat diverse bunatifi, printre care si-un
butoi de 5 kile de bere. Am inteles imediat ca
situafia se agravase in mod serios! Pentru cd mai
erau vreo trei ore pand si-nceapd balamucul, ne-am

Ei, iati care a fost punctul culminant al serii! Tipa din
imagine ne-a oferit o adevirati demonstratie de dans tribal...

Reugita acestui Populous party se datoreazi in mare parte
i atmosferei intime pe care o oferea aceasti micii caverni.

dus la hotel unde am tras un pui de somn péina la ora 18.25, cand
Teo s-a repezit la mine in camera §i mi-a zis sé fiu gata in céteva
minute. La locul cu pricina ajungeam cu ajutorul unui autobuz
care urma si ne astepte in fata hotelului pe la orele 18.30 si apoi
18.45. Fiind mai rapid ca mine, Teo a fost gata la timp pentru a
lua primul autobuz. S-a dus s ocupe locurile! Am uitat sa vi
spun cd in acelagi hotel mai erau cazati si o serie de parteneri EA
din Ungaria, Turcia etc. Am reusit si ma urc cu bine in cel de-al
doilea autobuz §i dus am fost. Dupd vreun sfert de ord am ajuns
in fata localului unde urma si aiba loc una dintre cele mai
interesante experiente din viata mea.

Intrat induntru am fost intdmpinati de niste fete drigute care
ne-au pus in mand cite un siculet pe care scria Populous. M-am
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gandit imediat ca induntru era poate jocul sau mai
stiu eu ce chestie atomica. De unde, induntru nu
am gésit decdt nigte banane, portocale, nigte alune,
parca era §i o ciocolatd. Asta e, intotdeauna afli ce
nu agtepti! Chiar langd intrare se aflau niste cutii
de Populous. Pusesem ochi pe ele si nici nu vroiam
sd md gindesc ci o si plec de-acolo fird o cutie din
aia in brate. Dupa ce mi-am luat ochii de la cutiile
dlea, am remarcat ci de undeva de jos rizbitea un
puternic zgomot de tobe. Aiaiai, unde sunteti fratii
mei... Am coborit nigte sciiri §i am dat peste un
subsol interesant amenajat, iar undeva pe o scend
un chel §i o tipd imbracata extravagant, desculti si
cu un turban in cap, biteau zdravin la tobe. Totul
ar fi fost excelent daci nu as fi simitit inima stindu-mi
in loc cind a scos chelu’ din el o strigiturd d-aia
de-am crezut cd numa’ pe la noi prin Ardeal mai
existd. Ma fratilor, tobele ficeau ele un zgomot
infernal, da’ strigdtu’ birbatului bine, cu barbi si
fard par pe cap, acoperea orice sursi de zgomot.
M-am géndit mai apoi ca omul ala ti-ar putea sparge
timpanul daci ar striga la tine. L-am gasit apoi si pe Teo care
stitea undeva agezat la o0 masa, delectindu-se cu muzica si
savurind o bere rece (de parcd nu era destul de frig afard). Dupa
ce au céntat o jumdtate de ord, am fost invitafi s mergem sus si
sd imbucam §i noi céte ceva. Aveam de unde alege! Se afla acolo
de toate pentru toti, inclusiv mancare caldi. Haleala nu prea ma
interesa, aga ¢ m-am dus jos la bar si am cumpiirat o bere. Am
giitat-o rapid si am mai luat una! In timp ce am inceput s beau
noua bere am observat ca sus se didea bere gratis. M-a umflat
rasu’! Dupd ce-am platit vreo trei beri, am descoperit ci, in mod
interesant, puteam sd beau acelasi lichid fard sa dau o para chioara.

Astfel, am tot stat noi pe-acolo, admirind mancarea, biutura,
peisajul, persoanele feminine §i am ajuns sa-1 cunosc §i pe Peter
Rotul, sales manager pe Europa de Est la EA. Am cuvéntat pe
limba lui céte ceva i apoi am fost invitati jos unde persoana mai
sus amintitd a griit despre EA, strategii marketing, etc. Si astfel,
dragul nostru Peter ne-a prezentat §i o samanci (cehd)... Wow,
daci asa ardtau samancele in trecut, atunci di Doamne si se
inventeze magina timpului... Supriza suprizelor a fost insd cénd
in ritm de tobe si-a ficut aparitia pe scend o persoand feminina
de origine africand, imbricata ca la ea acasi si a inceput s
danseze din mijloc de-{i venea sd@ musti din paharul de bere, nu
alta. Si astfel a continuat petrecerea pana pe la ora 1 a.m.
Petrecerea a ajuns la sfirgit da’ noi nu aveam somn, aga cd ne-am
indreptat cu colegii nostri de la LEVEL Cehia spre un local...

Nu stiu daca se poate numi bar locul acela unde am fost noi...
Pe jos era pardoseald din lemn, nespilatd de cénd cu turcii si
nevopsitd de cand cu hunii. Peretii erau plini de igrasie, mesele
§i scaunele erau vechi i peste tot domnea o ceatd care ifi amintea
cd acolo se duc numai tabacisti profesionisti... Culmea este ci eu,
cel putin, m-am sim{it minunat! Am baut pina n-am
mai deosebit masa de podea §i cind incepusem
deja sa visez, am hotirit de comun acord cu Teo ci
ar fi bine si mergem inspre hotel. Ne-am suit intr-
un taxi si l-am rugat sa mergem... Mi fratilor, nu
mai stiam cum se numeste hotelul... mé, da’ nici
strada n-o mai gtiam... Na’ am inceput si ne invértim
ca niste zipéciti prin Praga, nu dideam neam de hotel.
Am coborit noi la un moment dat si plimbandu-ne
ca nigte belemeci pe strdzi am dat peste o hartd a
orasului. Cehii, oameni civilizati, au pus din loc in
loc céte o hartd a oragului, insemnénd si locul unde
se afla amplasatd harta. In fine, am recunoscut cu
greu numele striizii §i i-am spus unui taximetrist
unde s ne ducd. Am ajuns si la hotel intr-un tarziu!
Mii, da nimeni nu mai auzise de hotelul dsta.
Pesemene ci fusese de curand deschis ci l-am
exasperat pe sdracul taximetrist. Noroc ci la un
moment dat am vazut niste lucruri pe care le-am
recunoscut imediat: 0 movila de nisip si alta de
pietre. Cu o seard-n urma Teo se impiedicase de o

Si-nebunesti, nu alta... Uitati-va §i voi catd méncare e aici!

movild din asta si astfel le-am {inut minte.

Ziua lucrurile au decurs normal... Am avut dureri de cap de-a
trebuit sd umblu vreo doud ore prin frig ca sd-mi limpezesc creierasul.
Am méncat §i am dormit, asteptindu-1 pe Teo care se dusese cu
treburi pe la niste firme. Seara ne-am plimbat prin oras vizitind
citeva din magazinele JRC. Facandu-ni-se foame, ne-am indreptat
spre casé cu gindul ci o sd gisim noi ceva de mancare la restau-
rantul hotelului. Ajunsi la hotel, am constat cu surprindere ca
restaurantul este inchis. Am tabarat furiosi peste portar:

- Ce-i cu restaurantul? E inch rice Teo

- Da, péi stiti, e sambitd §i oamenii au liber astazi...

- Da’ ce, in Cehia nu se méninca sdmbdta, sau cum?

- Hihi...

Apoi devenind deodatd serios, amabilul portar ne spuse:

- Dar sunteti in capitala unui oras vestic... E plin de loca...

- Bine, bine...

Asa am plecat in ciutarea unui restaurant pe care, e drept l-am
descoperit fird prea mare dificultate la vreo cinci minute de mers
pe jos de la hotel. $i aici fratilor am mincat minunea minunilor:
cocktail de crab! Un deliciu, o bunitate... Dupa ce am mancat a
trebuit si exterminam butoiul acela de bere. Doar nu era si-I
lasdm acolo.

A doua zi de dimineatd am plecat spre casii cu o grimada de
amintiri frumoase §i fird si-mi mai pese dacé se priibugeste avionul
sau nu. Eram mult prea obosit pentru a ma mai géndi si la asta.

Pa Cehia! Mersi EA! Mersi Teo Paduraru! $i la mai mare!

Finish

Wr. President

Teo Paduraru si Peter Rotul - doi tipi simpatici, nu-i aga?
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Tocmai afi intrat in pielea agentului special Gabriel Cain care
nu are de ales decat sd-gi croiascd drum intr-o lume plina de intrigi.
O poveste excelentd, loialitate §i tridare, rezistenta si rizboi. Voi
veti decide modul in care veti ataca fiecare problema in parte.
Puteti sa va furisati, si dinamitati cam ce vreti, si sabotafi, sd
asasinati §i sa furati de-a lungul a 20 de misiuni, §i toate acestea
pentru a vi elibera planeta de sub stipanirea invadatorilor
nemilosi — Kanaan.

Pe scurt... Ce-mi ofera jocu’?

Peste 15 maginute cu care si va plimbati peste tot. O tond
de arme cu care sa puneti la punct o strategie cu care si v
killariti inamici sd terminati misiunile.

Harti imense in medii deschise sub cerul liber, harti prin
cladiri pline de detalii care mai de care mai detaliate... 43d
whatever.

Peste 10 tipuri de monstrii, inamici $i ce se mai
zvircoleste pe acolo. Al foarte dezvoltat: fug, se ascund, dau
alarma, se folosesc de masini... aga ca fiti atenti ce fel de

strategii aplicati cu domnisorii.

Harti ficute special pentru jocele prin retea care va permit
pand la 16 oameni, poate chiar 32.

Peste 30 de filmulete si animatii speciale in timpul jocului,
toate acestea pentru a face din Kanaan un joc mai mofat.

Libertate totald de migcare si interactiune cu oricare obiect
din joc.

Iluminat real-time, ceatd, tot ce se poate!

Ei... cam asta este ceea ce se promite... acum pini apare

jocul trebuie si visdm §i s admirdm pozele pe care le avem.

Argonaut Software este firma ce pune pe roate acest
nou joc. Ati mai auzit probabil de Croc, ei bine cei de la
Argonaut sunt responsabili si pentru acel titlu, iar acum
si-au indreptat atentia asupra jocurilor first-person.

Titlul original sub care trebuia sa apara jocul era Chaos,
acum insa el s-a transformat in Kanaan §i i§i propune si
intre in competifie cu alte jocuri ale genului cum ar fi Unreal,

SiN, Daikatana si desigur Quake-ul pe care-l stim cu totii.

Poveste de trezit gamerii

Pii actiunea are loc intr-o alta galaxie, normal, unde se duce
un greu rizboi intre doud rase foarte puternice, iar aga cum noi
invétdm la istorie despre razboiul de 100 de ani, ei bine ei se
luptd cam doar de 700 de ani. in cele din urma, rasa Kanaan
gaseste 0 metoda pentru a iesi din impas i de a castiga marele
rizboi. Este vorba de o specie de umanoizi cu trasituri canine,
sau cum le-am spune noi mai popular, un soi de vircolaci.

O altd planeta a ales un fel de viatd mai pagnic, este vorba
despre planeta Camrose. Aici au fost aproape eliminate toate
armele si toate formele de violentd in incercarea de a crea o pace
perpetud. Din nefericire, planeta reprezinta un punct strategic de
o importantd vitald pentru rasa Kanaan care va face orice pentru
a pune mainile pe planetd. Astfel incepe aventura ta. Tu, agentul
Gabriel Cain, esti membru al Chaos Squad, si faci parte din
prima linie de aparare a planetei. In timpul primului atac al
Kanaan-ilor ai fost rénit de o explozie care te-a aruncat in afara
liniei de foc impreund cu comandatul tau care s-a dovedit a fi
un triiditor. Cénd te cateri spre lumina printr-o gaurd, descoperi
ca planeta a fost cuceritd de niste cufu’ cutu’ monstruosi.
Misiunea ta este si eliberezi planeta de sub stipanirea celor
rdi §i sa restaurezi pacea.
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Kanaan

Alegeri — niciodata nu au existat mai multe...
Libertate — niciodata nu ai fost mai departe de ea.
Bine ati venit in lumea unui nou 3D shooter!



Dar sa revenim la joc

In momentul de fatd, cei de la Argonaut plinuiesc s facd aproxi- InamICII... baté" V|nal
mativ 20 de misiuni cu un mediu inconjuritor foarte variat, de la Aveti la dispozitie:
orage bine dezvoltate la dealuri $i munti. Transhumanti in toatd Giirzi - care sunt cei mai slabi dintre toti inamicii.
regula. Cam tot ce veti intilni in drumul vostru este interactiv. Se panicheaza foarte repede si o iau la fugd urgent.

Adicd se poate folosi, distruge (se poate dinamita aproape orice Caporali — ceva mai destepti §i mai antrenati. Destul
fel de cladire din orag) sau mai stiu eu ce. Se mai povesteste ¢i o de bine inarmati si ar trebui eliminati inainte de girzi.

sa aveli la indemind si niste masini, de fapt ceva mai multe. Sergenti — Sunt urdfi si ai dracu’. Au o grimada de
Cum le veti conduce? Asta nu prea stiu exact dar se pare cd va fi girzi in jurul lor. Bine inarmati dar nu au o prea mare
cam ca in Grand Theft Auto. autoritate asa ¢ nu vor putea cere prea multe intdriri.

Din pozele pe care le-am primit de la Argonaut nivelul de Generali — Cei mai tari din parcare. Bine antrenati si
violentd din Kanaan pare sa fie destul de ridicat. O sa zboare cu bine inarmati, pot chema multe intiriri, asa ¢ fiti foarte
membre peste tot, iar ecranul o sa fie rogu de singe... si toate atentil
acestea imi aduc aminte numai de minunatul Carma 1II. Amirali - Au cam acelasi nivel cu generalii dar

Si trecem putin §i la arme cd doar dstea-s cele mai importate se intilnese numai pe linga porturi si ape in general.
intr-un Ist person shooter. Veti gasi prin joc: 1kg. pusci cu lunetd, Soferi — Destul de ai dracu’.
niste arme mai maricele cum ar fi un
lansator de rachete gi un aruncator de
flacari. Printre obiectele cu care nu o s
puteti omori dar care o si vi fie de un real
ajutor se numdrd niste ochelari cu infrarosu
sa va chioriti noaptea prin jur si niste mine
pentru a termina un LEVEL mai ugor.

Ce ar mai fi interesant este ca jocul
foloseste doud engine-uri 3D. Unul pentru
interioare (cladiri, etc.) si unul pentru mediile
deschise, pe campii, dealuri, sub cerul liber.
Deci cam in aceeasi manierd cu jocurile
Messiah al celor de la Shiny si cu Descent
11T de la Interplay.

Ce ar mai trebui subliniat este partea cu
multiplayer-ul. O sa aveti tot felul de optiuni
clasice cum ar deathmatch, capture the flag
si alte minundtii. Dar ceea ce este mai
interesant este o optiune pentru cei ce
forma echipe. Adica o echipa din trei
membri primeste trei vehicule mai micute
cu care si se plimbe, iar o altd echipa din
doi membri primeste o singurd masinarie
dar una mare $i a naibii. Acum cei doi cu o
masina se vor descurca cam asa: unul va
conduce si se va ocupa de deplasat, iar

celalalt este cu trasul dupa cei trei

Sa vedem ce masina scoatem azi din garaj... din echipa adversa. Ar mai fi si

Asadar iati lista cu masinile din Kanaan: alte optiuni din care mai amintesc

In primul rand exista cinci clase principale de vehicule. in total sunt 20 de tipuri de masini. doar una. Ceva de genul capture

Sa vedem cele cinci clase: 1hcbﬂa§. Daf de“dalga a .l._eslcl i
1. Cu rotite vorba de teritorii. Dacd va amintiti

putin de Z, o si vi dati seama cam
cum sta treaba.

Cam atat despre Kanaan. Fiti
siguri cd atunci cand o sa apara
jocul vom reveni cu tot felul de
rectificdri §i detalii... Pand atunci
Happy Gaming!

Aici intrd magini normale §i camioane. Au o vitezd destul de bund, armura relativ buna. iar
armele nici ele nu sunt de neglijat.

2. Cu senile

Aici intrd tancurile §i APC-urile. Aceste masindrii merg mult mai incet dar au o armurd mult
mai bund, iar armele sunt foarte bune. Ele se pot intoarce la 360 de grade pe loc ceea ce le face
mai agile in anumite circumstante. Sunt putin afectate de tipul de teren.

3. Anti-gravitationale

Aici intrd the skimmer, light tank si un alt tip de APC. Acestea se misca cel mai repede si nu
sunt afectate de terenurile accidentate. Problema este ci armura si armele lasd de dorit.

4. Acvatice : LEVEL DATA

Tot felul de bércute si cruisere. Pot fi folosite pe lacuri §i rduri, au arme §i armuri excelente
si sunt usor de manevrat.

5. Aeronave P e

: 3 - pa 3 v : = Software

Bombardiere si de luptd. Se manevreazd cam ca elicopterele. Sunt cele mai rapide. Distribuitor: UbiSoft

Armamentul este cel mai tare dar armura variazi de la usor la mediu. Tel: 01/4111045

Sergéa

: Ist person shooter
Produciitor: Argonaut

Hardware: Pentium 166,
O sd mai gasiti printre altele si nigte transportoare pentru oameni §i alte vehicule. Acestea au 16 Mb RAM
dimensiuni considerabile, la fel ca alte vehicule ce nu pot fi controlate de jucatori. Acestea sunt Placi 3D: Da
atit de mari incat jucitorul poate intra in ele si le poate explora. Acestea sunt mai mult ca niste Multiplayver: Da
cladiri. Vehiculele le veti gisi cam peste tot. Trebuie sa fiti atenti totugi cum si unde le folositi. Platfor Win 95
Mai sunt si vehicule in locuri secrete asa ci ar trebui si ciiscati ochii! Data ap: iz inceputul "99




Moarte peste tot, boli care
mananca oamenii de vii,
morti vii i tot ceea ce
reuseste sa va starneasca
fiorii pe sira spinarii

latd ¢d nu toatd lumea apreciazi frumosul, sau poate
ci din nevoia de a realiza ceva diferit, chiar daca tema
abordatd este inspdimantitoare, sau pur §i simplu datorita
faptului cd exista multd lume care apreciazi un film
bun de groazi, cei de la Black Isle Studios din cadrul
companiei Interplay au hotérdt sa scoatd un joc care sa
facd valuri pe piata jocurilor pe calculator, atit prin lumea
pe care o prezintd, cat si prin actiunea §i personajele pe
care le intdlnim in joc. Toate sunt menite si te introduca
intr-o atmosferd ireald, unde plimbatul pe strada al unor
schelete sau al unui om plin de singe, cu pielea de pe
fatd si un brat lipsd sunt lucruri normale in aceastd lume,
Planescape. Aceasti lume isi are inceputul in 1993 cind
TSR au vrut sd scoatd o serie de cérti despre un loc numit
The Outer Planes, un loc unde se adunau toate cele
rele din univers, unde toate lucrurile nu aveau origine,
explicafie sau vreun inteles, pe scurt un loc unde domnea
un haos total. $i pentru cé realizarea acestui lung sir de
cérti necesita o graimada de timp si bani, s-au hotérit si
creeze acestd lume virtuald, care ar da o imagine mai
bund §i mai clard asupra lumii la care s-au gindit ei. Si

iatd cd a iesit un univers in care tot ce intra: arhitectura, oamenii,
creaturile, absolut totul are ferocitate si o brutalitate chiar
supdritoare, unde gandul si cunostintele sunt arme mai ascufite
decit orice sabie §i credinta poate remodela lumi, ucide si chiar
poate pune la incercare legile de bazi ale fizicii.

Si totusi este un joc si nu film de groaza

Jocul este un RPG destul de bun care foloseste un engine
creat de Bioware Infinity, dla folosit si in Baldur’s Gate, iar
actiunea are loc intr-un anumit oras din acea lume malefica,
numit Sigil, dar cunoscut si ca ,,The Cage” sau ,,The city of
Doors™ poate datoritd portilor (unele ascunse, altele vizibile,
porti prin care ajungi in tot felul de locuri dubioase) care se
afla rispandite in tot orasul. Dacd va aduceti aminte de
Sanitarium, atunci veti vedea cd are aceeasi tema de inceput.
Dar sa spunem si pentru cei ce nu cunosc jocul cam cum este
inceputul. Pe scurt, esti mort §i printr-un miracol ai inviat. Pe
larg, te trezesti dintr-o stare de amnezie intr-un cimitir din Sigil
unde habar nu ai cum ai ajuns acolo si ce s-a intimplat cu tine
in ultima vreme. Asa incepe quest-ul tau, trebuie sa ajungi in
oras pentru a descoperi cum §i de ce te-ai odihnit intr-un cosciug
si mai ales cum se face ci esti in viata la ora actuald. Ceea ce
aduce in prim plan acest joc este nu obignuitul quest, acela in
care te apuci §i caufi bucéti de aur, capeti experientd pe parcursul
Jjocului, stringi tot felul de arme bune si rele, ci acela in care
personajul tdu impreund cu ajutorul tiu isi vor recipita memoria
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si diferite cunogtinte in functie de ceea ce fac in joc, de ceea

ce descoperd §i care ar putea avea o anumitd legaturd cu viata

de dinainte de moarte, va fi un fel de puzzle in care incetul cu
incetul i cu foarte mare grijd se poate scoate dintr-un intuneric
total un mister, secretul vietii tale (ca personaj bineinteles).

Dar sd vd spun cam care este acest secret al vietii personajului.
Ei bine, este o fiintd care a triit peste 1000 de ani, este un fel

de spirit care dupa ce un corp in care a trdit acumuleaza rini
incdt ar trebui sd moard, se reincarneazi in alt corp reincepiand

o viala total diferitd de cea anterioard. Deci este un mort care tot
invie in alt caracter. Asa cd nivelele acestui joc sunt de fapt
diferitele personaje in care te-ai trezit dupd ce a murit personajul
anterior. Partea cea buna este ca dupa ce te vei obisnui cu noul
personaj si vei afla mai multe despre el ifi vei recéipita memoria
si vei putea folosi cunostintele caracterelor in care ai trdit in
celelalte vieti. Vei avea in fiecare viatd o serie de lucruri de
facut, iti vei face diferiti prieteni dar vei avea i o grimada

de dusmani, vei trece prin diferite slujbe si vei avea diferite
abilititi, vei putea fi: magician, hot, criminal, maestru al sabiilor.

Mai bine mort decat viu printre morti

Deci esti un fel de nemuritor care bineinteles ci este numit
in toate felurile, ceva in genul marilor pistolari §i rauficatori
din vechiul vest sélbatic, sau chiar din povestile pentru copii:
»Cel fird de nume”, ,.Cel neodihnit”, ,,Cel fird de moarte”,
»Cel pierdut”, ,Mortul viu”, Realizatorii au vrut sd scoatd in
evidentd faptul ca totusi

nare §i termindnd cu frica de moarte §i instinctul de supra-
vietuire. Chiar daca nu ne prea omordm cu RPG-urile,
Planescape incearcd si atragd cit mai multi gameri prin
simplitatea jocului, prin linia de invéatare pas cu pas a jocului.
Odati cu evolutia actiunii i cu aparifia unor noi lucruri,
aceastea vor fi explicate, la fel si magiile care vor apirea

una dupd alta pentru a ne obisnui cu fiecare si a intelege bine
ce fac gi la ce se folosesc mai bine magiile respective. Vor
exista si diferite momente comice, mai multe vor fi de situatie,
dar va fi si una care va fi prezenta in majoritatea momentelor
din joc §i aceasta este un craniu care va fi primul prieten si
insotitor al personajului nostru pe nume Mortimer ,Morte™
Rictusgrin care pur §i simplu pluteste in aerul din jurul
caracterului. Dacd jocul ar fi rimas asa cum a fost conceput
la inceput, nu cred c ar fi trecut de stadiul de film de groaza
deoarece numai joc nu ar mai fi fost. la ganditi-va, cum ar fi
fost dacd intr-o luptd am fi putut s ne rupem piciorul pentru
a-| folosi ca armd sau pur gi simplu in ultima instan{a ne-am
fi scos ochiul pentru a arunca cu el in adversari. Sund foarte
interesant dacd stim sd ne gindim putin. Dar totusi nu toati
lumea inghite astfel de lucruri §i de aceea s-a mai renuntat la
toatd acea violentd care ar fi putut pune in pericol succesul
jocului. Deci o noud idee de RPG in care cistigarea memoriei
si aflarea adevérului despre propriul eu este mai importanta
decat castigarea de experientd si diverse lucruri. Totul este
inviluit intr-o atmosferd uneori violentd, alteori macabra,
dar tot timpul interesantd, avand in vedere ca iti trebuie o
imaginatie bogata (poate chiar
putin bolnavd) pentru a crea

apartii acelei lumi chiar
si prin infitisarea de
care dai dovadd. Este
clar ca esti mort si de
aceea ardti oribil, cu o
piele uscatd si pe alocuri
lipsa, dar ochii au totusi
acea privire pierdutd §i
plini de dorinta de a afla
ce naiba se intdmpla,

§i sunt totodata §i ne-
increzitori fatd de lumea
in care se afla. Cu cit vei
inainta mai mult, cu atat
vei afla mai mult despre
tine, incercénd tot felul
de emotii incepind cu
curiozitatea, lacomia,
frica, dorinta de razbu-

acest univers de care ne lovim
in Planescape.

LEVEL DATA

Gen: RPG

Producitor: Interplay
Distribuitor: Interplay
Hardware: Pentium 166,
16 Mb RAM

Placi 3D: Nu
Multiplayer: Nu
Platforma: Win 95

Data aparitici: aprilie "99




Lumea voodoo este o lume terifianta si ciudata, care pe unii ii fascineaza, iar
pe altii inspaiméanta. Sa va vad cum o sa va descurcati de data aceasta.

Voooodoooo...!!!

Dupi Turok, cei de la Acclai
revind pe piata jocurilor cu o noud realizare, probabil cea mai
reusitd de pana acum. Ce este Shadowman?? Este un joc despre o
lume plind de mister si anume lumea voodoo. Este vorba despre
acea lume a mortilor vii popularizata de vracii din zona Caraibelor.
Personajul principal din joc se numeste Mike LeRoi, un tip ciudat
din New Orleans, Este un asasin plitit care se pare ¢i are anumite
puteri mai neobisnuite, puteri care sunt caracteristice unui rizboinic
voodoo. Aceste puteri ale prietenului nostru Mike i-au fost date
in urma unui ritual voodoo de citre un bitrin preot slujitor al
acestei credinte. Si astfel, inarmat cu gun-uri si magie neagrd,
Mike LeRoi, acest om plin de muschi, poate ¢ in Deadside,
tardmul mortii, unde devine Shadowman, un luptitor voodooo ne-
muritor ¢u puteri extraordinare. Jocul in sine este un third-person,
un joe de actiune si aventurd cu o mare diversitate a actiunii.
Acest subiect: ,,voodoo™, a fost abordat de cei de la Iguana, pro-
babil pentru a oferi ceva cu totul nou, care si placd si in acelasi
timp sd iti facd parul maciuci. Este ca si cum ai urmari un film
de groazd in care tu esti cel de care depinde ca totul s se termine
cu bine. Acest joc este construit pe un engine VIST, adici Vir-

s-au gandit ca este timpul sa

Y

L]
»
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3
tually Integrated Scenic Terrain. Acest engine creeazd posibili-

tatea de a vedea departe in orice directie si de a cildtori in orice
directie vrei, adicd oriunde vezi cu ochii. Actiunea jocului incepe
in tinuturile mlastinoase ale Louisianci, unde gamerii vor invita
controalele de baza ale personajului. Toate aceste lucruri le veti
deprinde pe parcursul unui cilitorii citre Mama Nettie, un vrdjitor
voodoo, cel care I-a inzestrat pe Mike cu acele puteri prin inter-
mediul unui vechi relicve voodoo numiti Mask of Shadows. La
inceputul jocului vrijitorul Nettie are un cosmar (care ar putea i
considerat profetic), o viziune in care vede starsitul lumii. In urma
acestui vis il va chema pe LeRoi la el si il va trimite in tinutul
mortii pentru a incerca si descopere criminalii in serie. S vi vad
cum vi descurcati in taramul umbrelor.

Watch out, or...

Chiar dacd jocul incepe intr-un mod simplist, actiunca incepe
s se complice din ce in ce mai mult, oferindu-ti incercari din ce
in cec mai grele si mai morbide. Gamerii vor incepe prin a face
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cunostintd cu personajul principal, domnul LeRoi cu care veli ex-
plora lumea reald, dupi care veti merge impreund cu alter cgo-ul
lui Mike, adicd cu Mr. Shadowman, pe un tardm numit Deadside.
Pe parcursul jocului acesta isi va imbunatati arsenalul de puteri
paranormale prin dobandirea unui arsenal de arme voodoo si a
mai multor abilititi. Povestea lui Mike LeRoi din lumea reala,

este tragicd si plind de compasiune. Acesta cra sofer de taxi in
Chicago, si intr-0 noapte un pasager cste ucis pe bancheta din
spate a maginii sale. Martor al unei crime, este nevoit si se
ascundé pentru a nu fi ucis de cei responsabili pentru aceasta
crimd. In disperare, acesta cautd ajutor la un preot voodoo, care i
promite ¢ il va proteja de acei criminali. Preotul se va fine de
cuvant, dar parintii i fratele sau vor fi totusi ucisi. Dupd ce isi va
reveni dupd incercarea grea prin care a trecut, Mike va pleca in
New Orleans unde va lucra ca asasin platit. Acesta este pretul pe
care trebuie sd il pliteascd in schimbul protectici sale. In lumea
reald LeRoi, chiar dacd are o constructie fizica solida, este realizat
grafic ca un om normal cu abilitati realistice. Poate efectua cam
aceleasi migcdri ca Shadowman, insa sariturile sale vor fi mai
scurte si mai putin inalte. Focul il va arde, caziturile il vor slibi,
iar daca rdméne prea mult sub apa se va ineca. De asemenea, ii
va lipsi posibilitatea de a avea puteri magice. insd va avea puterea
de a vedea lucrurile asa cum sunt ele in realitate. Aceasta calitate
unicd se manifesta prin viziunca unor imagini sinistre. De exemplu,
Mike are viziuni cu franturi de imagini din gandurile monstruoasc
si din sufletele pline de rau din interiorul criminalilor in serie.
Seamina putin cu tipul din Millenium. insd Shadowman ii vede
in adevarata lor formd tot timpul. Cel mai misto moment din joc
esle acela in care incepi sa te folosesti de armele pe care le ai in
dotare. Unele dintre aceste arme pot i folosite atat de Mike LeRoi
cit si de Shadowman, insa unele arme magice pot fi folosite doar
de Omul Umbrd. Arma pe carc o primesti la inceput este un 50
Desert Eagle, dar pe par-
cursul jocului gamerii vor
avea parte §i de alte arme
cum ar fi: Violator, Sha-
dowgun, Flambeau, Cala-
bash, Asson si multe altele.
Daca este omorat, Mike va
fi trimis in acel loc in care
toti oamenii morti se duc:
Deadside. Aici, va deveni
pe veci, Shadowman si va
avea puterea sd s¢ intoarca
in lumea viilor, in persoa-
na lui LeRoi. Se pare ca
acesta nu este primul Sha-
dowman. Totul a inceput
cu mult timp in urmé cénd
razboinicii africani au fost
inzestrati cu puteri supra-
naturale. transformandu-se

a

invineibil 2
pe LeRoi i capabil de of
scopul. Shado ¢ sari foarte sus
puteri magice § dura cizituri d
Nettie are infafigarea™™nci tinere fete de :
mai bitrind decat pare. Nettie va conversa cu LeRo
jocului, indrumandu-l din c¢ind in cand cu sfaturi care il ¥r 3
foarte mult pe prietenul nostru. Jocul se anunti a fi deosebit de
bine realizat, aviind scene foarte atractive in care pluteste o ceatd
obscurd si ciudatd. Personajele sunt foarte bine realizate pina la
cel mai mic detaliu si au fost aduse la viald utilizindu-se efecte

speciale si trasaturi cal mai reale. Sunetele din joc sunt noi si
originale, si se ridica la indltimea graficii §i a actiunii. Din ccea
ce am citit si dupd ce m-am uitat peste mai multe screenshot-uri,
pot spune ¢ acest joc va pune multe alte jocuri la respect, jocuri
deja consacrate. Este un joc care face cinste acestui sfarsit de
mileniu §i sunt sigur ci se va ridica la inaltimea agteptirilor
noastre. Sa sperdm ci cei de la Acelaim nu ne vor dezamdgi i
ca acest joc va fi un nou LEVEL
care agleapld si fie trecut de voi.

Witd Suake

Gen: Action - Adventure
Producitor: Iguana
Distribuitor: Acclaim
Hardware: Pentium 166,

32 Mb RAM

Placi 3D: Da
Multiplayer: Nu
Platforma: Win 95

Data aparitiei: martie 99
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THE AWAKEZ &

Alieni, monstrii, demoni, magi,
luptatori, zombie... credeati ca
s-a acoperit intregul arsenal de
inamici? V-ati gandit insa cum
ar fi sa luptati impotriva
nebunilor?

Pe

imism...

1 sentiment sumbru peste tot pe unde ne
in cinematografe, in noi. Cum va i vitorul
cum ni-l credm sau asa cum ni-l imaginam?
i-l imagin
toti de pe acum. Deserturi nesfirsite. hoarde de oameni
luptindu-se pentru supravietuire
intr-un mediu din ce in ce mai
ostil, basca extraterestrii si alte
reaturi monstruoase care nu au
altceva mai bun de facut de
climinarea speciei umane. O noud
dovada a pesimismului generatici
noastre este si noul joe aflat in
productic in studiourile Cavedog,

uitim, in ciri.
nostru? /

Ajunul :
Craciunului, 2032 *2 .,
Ultimii cumpiraton se gribese
paridscascd magazinele, muncitorii
se indreapti si ¢i linistiti spre casele
lor, iar mamicile s¢ chinuie 53 adoarmd
copilasii nerabdatori sa-si primeas
darurile de la Mosu™. Nimic nu
sd se intrevada tragedia ce urma.
Dintr-odata, {3 1 cineva sa realizeze
ce se intampld §i fard sa aiba nimeni
timp s reactioneze. o treime din
populatia globului a luat-o razna.
Haosul ce a urmat a intrecut orice
imaginatic: avioane prabusindu-se.
orage in fldcari, milioane de morti.

il

26

accasta este nota generatici mileniului trei.

am putem si ne impuscim

P !
/ \\
S M !
:A_ ;.t' Al
# 5 ; .

Era intr-adevir cea mai crincend incercare EsliRe I SRue ]
treacd rasa umand,
Pentru a se incerca indepartarca amen
Infectati, in Europa de Vest s-a constituit |
Resistance Organization), ¢are avea ¢a sco)
zone sigure in care cei care au scapat de a
Wnebunie coleetiva™ si poate i linistiti.
Simultan, un numir impresionant de
Infectati incep invazia Americii de Nord,
distrugdnd in calea lor tot ceca ce reprezel
armata sau guvernul. C
acestei nebunii colective?
laboratoare sau este Arm
lumea inceare
invazia Americii de Nord continua, iar rez
nevoie disperata de ajutor,
E momentul s intre in actiune cel ma
britanicilor, Bishop 6, un comando care in
cagtigat o reputatic impresionanti. Dupi ¢
ucise de Infectati, Robert Dwight, comand;
vecht pricten al Bishop 6, il r

arii reprezentate de
O (European
crearea unor

std

fie cauza
fic opera un
redonul profe

at de prin
? in timp ce
std intrebare,
enta de acolo are

ine pizit secret al

e in fruntea
Nici cd se

I 4

ani.
in consecin

a mai periculoasa
ului. incetul
acestei ciudate

unei trupe de soc in ajutorul colegilor ame|
putea o misiune mai buni pentru Bishop 6|
.lLup(.l fard nici o ezitare. Si astfel incepe
si mai frumoasa aventurd din via
cu incetul, el af
infectari...

Bishop 6
Viata personald a lui Bishop 6 este in

rezultatul unui _cover™ care doreste sa asc
agent super-seeret al unei divizii de eliti d

i adevarul care sta in spall

uitd in mister,
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£eea ce se stie despre el, din perioada anterioard inrolirii
in SAS, este faptul cii si-a petrecut mulfi ani ca mercenar
dupd ce a pirasit armata britanica. Bishop 6 este
inteligent, sclipitor si emotiv. Oricum, un sens al umorului
dezvoltat si actiunile sale nebunesti au ficut ca multi si
creada foarte aproape de ceea ce ei numesc ,legally
insane™. Un agent foarte capabil care este recunoscut
jpentru comportamentul sdu imprevizibil §i capacitatea de a

ST LEVE ¢

promite si fie unul dintre
cele mai tari si mai realiste
create pind acum (nu degeaba
s-au chinuit Cavedog si puna
la punct un nou engine,
EDEN). Baze militare,
aeroporturi, nave, toate sunt
reproduse la dimensiuni reale,
adicd daca misiunea are loc
pe un portavion al Infectatilor
va fi tot atit de lung cét este
in realitate si va fi plin de
avioane in paragini. Daca

v aruncati un pic ochigorii
pe screenshoturi veti vedea
cd am avut dreptate, iar
Cavedog poate fi mulfumit
de munca depu Arsenalul
lui Bishop 6 variaza de la
pumni la lansatoarele de
rachete, de la pusti la
grenade de mana, iar

mediul interactiv iti oferd

si alte arme (de exemplu,

aceasta, cica sunt total
diferite unul de celalalt.
Design-ul acestor acte

supraviefui unor situatii imposibile. In timpul misiunilor Bishop
6 obignuieste sa se arunce cu capul inainte oricit de periculoasa
ar fi situagia, in cautarea gloriei i pentru victoria binelui. Oricit
de nebun §i de neatent ar pirea, Bishop 6 isi ia munca in serios,
i chiar daci nu este insetat de singe, atunci cind este provocat
sau agresat devine o magind de luptd formidabila.

Trezirea

Un pic de actiune, un
dram de thriller, un strop
de puzzle i 0 mina de
filmulete sunt
ingredientele cu care
Amen: The Awakening
vrea s cucereasca
inimile gamerilor. $i
buzunarele, fiindca fira
un Voodoo 2 nici sd nu va
treacd prin cap sd vi atingeti
de acest joc. Dar ce este
Amen: The Awakwning?
Rispunsul este simplu: un
first person shooter, numai
cd nu este unul din
acela in care sari
dintr-un LEVEL in
altul, triigind in tot
ce miscid. Cavedog
a introdus un nou
termen, acela de
act. Care este
diferenta dintre un
act si un nivel? Pai
dacd e sa ne ludm
dupi cele spuse de
producitori, un act
este cam de zece
ori mai mare decat
un nivel, iar pe langa
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d pargi un geam poti folosi unul din cioburi pe post de pumnal).
Jocul promite multe inca din fasa, iar Al-ul pare sa fie extrem de
realist, inamici rénifi care s ceard intdriri sau angajatii intrefinerii
care se duc la cutia pe care tocmai ai distrus-o crezind ca are ceva
bun prin ea, dar s-a dovedit a fi generatorul electric. Puzzle-urile
nu se rezumd la a gési doud chei pentru o usi, §i in plus existd
mai multe moduri de a rezolva, ceea ce, dupa cum ne spun
producatorii, poate face ca poves ia o cu totul alta cale.

Sunetele sunt un capitol la care inca se mai lucreaza intens,
dar Cavedog ne promite cd vom avea de toate.

Da 4 ingrijoreazd multiplayerul, stafi linistiti ca exista si
el prin Internet, LAN sau direct connection, iar Cavedog cautd un
site care sd gazduiascd on-line Amen atunci cand va fi lansat.

Nu sunt un fan indérjit al shooterelor, dar asta nu inseamna
¢d nu apreciez unul bun atunci cénd il vad, iar acesta merita
toate laudele. $i meritd §i asteptar

Claude

LEVEL DATA

(" Gen: First person shooter
Producitor: Cavedog
Entertainment
Distribuitor: Cavedog
Entertainment
Hardware: Pentium 200,
32 Mb RAM

: Da
W
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PREVIEW

N CoccinE

Nu v-ati saturat de fotbal? Atunci ar

fi bine sa va infruptati putin si din
articolul urmator care are ca scop
prezentarea ultimei versiuni a
celebrului Actua Soccer.

latd-ne din nou in fata unui joc de fotbal. Era de agteptat ca
dupa succesul pe care l-a avut prima si cea de-a doua parte a luj
Actua Soccer, sd apard §i partea a treia, mult imbunatagita.
lubitorii de sport, in special de fotbal, stiu cam ce inseamni a
treia versiune a unui joc de succes: multe lucruri care erau naspa
au fost indreptate, s-au adaugat tot felul de lucruri noi, toate
pentru a face cat mai plicuta cilitoria in lumea sportului rege
care este $i va ramane fotbalul. Dar sd incepem cu inceputul.
Cum acesta este un sport, nu avem nici un fel de story ci putem
incepe direct cu tipurile si optiunile cu care este inzestrat acest
joc. Pentru inceput vom analiza meniul principal. Acesta contine
citeva optiuni care sunt: FRIENDLY — acesta este un fel de
quickmission in care, dupi ce vei face o selectie a celor doud
echipe (una a ta, una a calculatorului), vei intra direct in febra
fotbalului fara prea multe intrebari din partea jocului ; CUP -
aici avem trei competitii Mini Leagues in care fiecare ligd va
avea opt echipe dintre care poti alege maxim sapte. Knockout
unde vom avea intre 4 §i 64 de echipe de ales. i Custom unde
bineinteles ¢i poti sa-ti alegi singur cite echipe si ce tip de joc
va fi (minileague ori knockout); SEASON — aici aveti doud tipuri
Default (selectati echipele) si Custom (unde selectati numérul de
echipe. tipul de joc, cite puncte se acordi dacdl invingi sau daca
pierzi); PRACTICE - aici e locul in care poti incepe cariera de
Jjucitor de fotbal sau pur §i simplu poti incerca diferitele pase si
fente din joc, deci te poti antrena la Penalty Kicks (suturi pe
poartd dar si apardri), Match (vei fi tu cu echipa ta contra
portarului celelaltei echipe). Set Pieces (aici poti practica

diferitele smecherii cu care este echipat jocul) ;: MULTIPLAYER
~ poti juca pand la opt jucatori pe calculatoare diferite, dar cu
unul drept server, legdtura fiind prin IPX, TCP/IP, Modem sau
Serial; EDITOR — puteti sa va realizati singur echipa si jucétorii
dupa pofta inimii voastre; OPTIONS & SETTINGS — aveti o
serie de optiuni pornind de la camera trofeelor si terminind cu
obisnuitul Load/Save.

Nu trebuie s treceti cu vederea faptul ¢i in timpul si la
inceputul jocului puteti schimba tactica de joc, lucru care te poate
avantaja in functie de jucitorii de care dispui si amplasarea lor
pe terenul de joc. De asemenea puteti cumpira i vinde jucitori
sau pur §i simplu sd-i transferati atunci cind credeti de cuvint.
Sa clarificam putin si ce se afiseaza pe ecran. Coltul stinga sus
este cutia cu informatii unde se afiseazi in ce reprizd suntem,
timpul care s-a scurs din repriza respectivi, precum si scorul la
momentul respectiv. Din cind in cind se mai afiseazi si pauzele
din joc cum ar fi lovituri libere, cornere. In stanga jos va apiirea
un indicator de putere ce aralda puterea cu care urmeazi si lovesti
mingea atunci cand dai o pasd lungd sau tragi un sut pe poarta.
Un lucru ajutitor este mini-harta care apare in dreapta jos. Aici
ai toti jucdtorii din teren precum si locul in care se afli mingea
indicatd printr-o sigeata.

Practica este mama invataturii

Dar ce-ar fi si invatim citeva smecherii legate de pase,
suturi si alte lucruri folositoare in manevrarea cat mai buni a
acestui joc. Sa incepem prin cea mai simpld operatiune pe care
trebuie sd o facem in joc, §i anume pasatul. Simpla actiune a
tastei de pasd nu face altceva decit s tragd un sut la minge care
se va indrepta spre coechipierul vizat de pasi. In schimb, daci
tinem un pic mai mult apasat acest buton, vom observa cii pasa
este mai puternici si jucitorul caruia i se adreseazi pasa, va
trebui sd alerge pentru a intercepta mingea. Un lucru ajutitor
este pasa ,.one-two™ care ne ajutd sa dam o pasa unui coechipier
care ne va pasa imediat mingea inapoi, iar controlul nu se va
transfera la al doilea jucitor ci va raiméne la primul. Cum
efectuati aceastd pasd? Simplu, apasati si tineti apasata tasta
de Pass dupa care veti apisa tasta One-Two/Step Over dupd care
veti da drumul tastei de Pass, urmand ca mingea sa fie pasata si
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imediat recuperatd. Altd tastd pentru pase este Long Pass/Cross
care, dupd cum bine v-ati dat seama, va efectua o pasd de lunga
distanta in functie de nivelul de putere pe care il veti alege prin
timpul cit tineti apasatd aceastd tasta (nivelul de putere apare in
coltul ecranului stanga-jos). Trasul la poartd nu este usor, ci iti
trebuie indeménare pentru a efectua un sut puternic dar totusi
bine aplicat. Deci vom tine apdsat butonul de Shoot, reglind
astfel nivelul de putere dupid care vom putea modifica tinta, di-
rectia pe care sd 0 urmeze mingea (traiectoria poate fi modificata
ulterior cu Modify Left si Modify Right). Dar pentru a suta foarte ﬁlllili;lu
bine trebuie sd-i aplici o fentd mingii. un Aftertouch care se va "“HII"l
ocupa de indltimea traiectoriei §i de invartirea mingii ceea ce va g i1l
face ca jucitorii adversi sa scape mingea, lucru care in cazul
portarului poate aduce un gol. Tinand apisata tasta de Knock On
Jjucitorul tau va lovi ugor mingea (sau mai tare in functie de cat
de mult {ii apasatd tasta) dupd care cu ajutorul tastei Speed
Burst vei incepe sa alergi spre minge. Directia mingii poate fi
modificat, nu trebuie sa fie linie
dreapta, cu ajutorul tastelor Modify
Left i Modify Right. Un lucru
interesant, dar greu de realizat,
sunt migcarile First Time care te
ajutd s faci o serie de manevre
pentru a accelera jocul sau pur
si simplu pentru a-i duce in
eroare pe adversari. Ce
inseamnd mai exact acest

exemplu, apesi imediat Knock On
(adica va lovi mingea si va alerga cu
ea), apoi Pass (s paseze min-
gea unui coechipier)
sau Shoot
(sa tra-

lucru: Esti cu un jucitor si 3
ai observat un coechipier it

care se afld in careu si are la poarta

un patrat sub el (ceea ce daca are o

inseamnd ¢d poate efectua o 2N posibilitate de a da gol).

tragere la poartd sau sd pas
unui coechipier mai apropiat
de poartd). li pasezi, dupi
care, cat timp mingea este
in aer, poti sd initiezi
miscarea de First Time.
Asta inseamni ca

trebuie sd apesi

imediat o serie de \\

taste pentru a-i
spune celui care
urmeaza si pri-
meascid min,
ce trebuie sa
faca cu ea. De

Astfel, jucatorul citre care

se indreaptd mingea imediat

ce o primeste va efectua

acea prima comanda,

comandd care poate fi

intreruptd cu butonul de
Cancel, facandu-i pe adversari
sd se piardd pentru moment.

GOL ... un adevarat
succes!
- Ceea ce am

articol a fost inf

ercat in acest
re¢a unor
specte ale jocului care
descifreaza mai greu fird un
manual de utilizare (iar la pirateria
care se practici la noi in tard greu dai de asa ceva), secrete ale
loviturilor pe care, daca ajungi s le stipianesti, nu vei avea
probleme cu acest joc, iar restul va fi numai o victorie dupa alta.

ir

Am ocolit subiectul legat de ~
grafica pentru ca daca ati

mai jucat acest joc. atunci ( LML DA A
stifi ¢d versiunea 2 avea o (7 B
fica destul de bund, a
cd era de asteptat ca cea de-a
treia sd fie §i mai bogata in
detalii. Deci, lasind la o parte
vorbaraia, Actua Soccer 3 32 :‘lB R"\‘\'l

este un joc pe care iubitorii Placii 3D: Nu

acestui sport o si-l aprecicze, [ Multiplayer: Da

iar cei care nu au mai jucat Platforma: Win 95

un fotbal bun in ultima Data ARATIRe: inceputul
vreme nu strica sa-l incerce. \_ anului 1999 >

Hyé /

Gen: Simulator sportiv
Produciitor: Actua Sports
Distribuitor: Gremlin
Hardware: Pentium 166,




Spatiul ... ultima
frontiera. Cam
asa sunao
replica in Star
Trek, replica ce

*se aplica siin
jocul ce urmeaza

;

FES IV

Ei, nu trebuie sa o luati in serios, pentru ci jocul nu se minanca
decit psihic. Strategiile nu au inceput i nu se vor termina in spatiu,
chiar dacd apar si vor aparea multe jocuri strategice a cdror actiune
se petrece in universul dsta infinit, tot se vor fabrica strategiile cu
picioarele pe pimént (poate sunt chiar mai interesante). Cu un joc
din prima categorie vom face cunostinti in cele ce urmeaza.
Numele lui este Conquest Frontier Wars §i in mare parte cred ci
v-ati dat seama despre ce este vorba: vom comanda unititi spatiale,
vom cerceta, construi §i vom simti ceea ce simfea Jean Luc Piccard
cind intdlnea o multime de lumi si fiinte noi. Ceea ce va aduce
nou in conceptul de strategie spatiald este universul 3D in care se
desfasoard actiunea, lasand la o parte filozofia spatiului plat cu
care ne-am obisnuit in acest gen de jocuri. Vom avea deci de-a
face cu o grafica superba in care lupta spatiald va deveni un deliciu
pentru fanii strategiilor spafiale. Accentul s-a pus mai mult pe
interfata pe care o va avea jocul si simplitatea comenzilor, mai
precis controlul din joc va atrage orice pasionat de strategii. Cei
de la Microsoft s-au gindit ca jocul si fie simplu, si de aceea
numai doud rase igi vor face aparitia pe monitorul nostru (exceptie
facind cele patru rase care apar in modul multiplayer). Cele doua
rase principale, ca si le spunem asa, sunt Terranii (oamenii de zi
cu zi) care se pare cii sunt foarte buni constructori de nave spatiale,

de flote de atac, §i Mantinii care par a fi ceva gen general
Patton (au o armata inferioard adversarului dar detin cu-
nostintele tactice avansate cu care reusesc si invingd §i s
supravietuiascd). Astfel, in anul 2151 umanitatea asta
inteligenta (pe numele lor din joc Terranii) a ficut cu chiu
cu vai §i au descoperit o modalitate de a cilatori in universul
infinit printr-un fel de teleportare, lucru care le permite
sd ajungd in lumi aflate la ani lumind si s le exploateze
resursele pe care le detin §i bineinteles s le colonizeze prin
baze stiintifice si trupe armate. Astfel de lumi in care au
reusit sd ajunga prin acea teleportare au fost sistemele
Tau Ceti si Sirius care erau un fel de Irak al zilelor noastre,
adica aici exista din belsug 0 materie prima asemina-
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toare cu petrolul care era necesard oamenilor. Tot aici se va
descoperi si primul artifact care continea date importante despre
o rasd aliend, un fel de insecte mari care aveau un instinct de
supraviefuire bine pus la punct — ori ei mureau, ori adversarii
dadeau colful. Astfel, misiunea de cercetare §i extindere a rasei
umane se transforma intr-un rdzboi de supravietuire, unde sansele
sunt egale §i singurul avantaj este posibila gandire superioara a
insectelor invadatoare. Deci avem de ales intre rasa oamenilor care
se luptd cu supraviefuirea sau cu cealaltd rasd care este alcdtuitd
dintr-un fel de roboti. Bineinteles cd totul are loc conform schemelor
jocurilor de strategie in care trebuie sa stringi diferite resurse
pentru a-{i construi unitdti §i a céstiga razboiul respectiv. Asa ca
punem mana pe mouse-ul pe care il avem in fa{d si incepem
butonarea intr-o actiune care are loc in spatiul 3D al universului.

O lume noua a strategiilor ...
universul 3D

Toatd acfiunea va avea loc in spatiul care de aceastd data este
3D. Ne vom bucura de multe efecte grafice super realizate, vom
vedea explozii a ciror bucafi de nave sau de planete i stele spatiale
vor umple ecranul de un realism impresionant, foarte bogat in
cele mai mici detalii, ne vom bucura ochii cu tot felul de efecte
datorate armelor cu care sunt echipate navele precum si cu modul
in care 0 nava se deformeazi in urma supravietuirii unui atac
superior. Un lucru care sunt sigur ci va va face mare plicere este
modul in care se opereazi acest joc, controlul, care este foarte
simplu, chiar daca totul are loc intr-un univers 3D. Scopul acestui
Joc este si ofere o graficd exceptionald §i un joc captivant, dar
fird sd complice lucrurile printr-o interfatd grea cu o multime de
butoane care nu fac altceva decit sd ingreuneze actiunea jocului
si sa enerveze gamer-ul. Ce am gasit eu pe atat de interesant, pe
atat de folositor, este introducerea asa-numitilor comandanti de
flotd. Ce sunt acesti comandanti? Sunt niste ofiteri bine pregatiti
a ciiror scop in joc este sd ne usureze situatia in expansiunea pe
care o vom face. Avand in vedere ci este un univers mare, la un
moment dat, cind vom avea multe flote §i vom avea o arie mare
de acoperit, nu vom putea controla toate flotele, si astfel intrd in
scend acesti comandanti care vor prelua comanda anumitor flote,
stiind ce si faca: sa atace, sid se apere contra atacurilor inamice,
precum si sa efectueze o serie de raiduri prin sistemele stelare
ale insectelor. Partea bund a acestor comandanti este modul in
care ei pot invifa pe parcursul activitatii lor in spatiu, pot inainta
in rang, lucru care le permite si invete o serie de noi tactici pe
care si le aplice in viitor si bineinteles ci vor putea ajunga sa fie
capabili de a conduce o flotd mult mai mare decit cea cu care au
inceput. lata ca cei de la Microsoft s-au gindit sa scoatd un joc
care la prima impresie sa pard complicat, greu de manevrat si
obositor, dar ei au promis cd nu va fi aga greu de controlat. Ei vor
sd dea un nou sens strategiilor spatiale, sd se treacd peste tot ceea
ce era plictisitor. Astfel, vom avea nave de atac complicate ca
design §i armament, luptatori, nave care vor ldsa mine prin
spatiu, nave de transport, 0 gama variatd de arme si o chestie
interesantd vor fi spionii care vor intra pe ascuns in nave si le vor
sabota uneori chiar cu pretul vietii lor.

Asta-i cam tot deocamdata ...

latd un joc care ar putea fi unul din viitoarele strategii spa-
tiale care vor atrage tot mai multi jucitori de acest gen. O grafica
bund, un control la indeména oricui, efecte spectaculoase gen
vechiul Star Trek, toate aceste lucruri ne promit ceva bun la
sfargitul primului trimestru al acestui an.

Gen: Strategic
Producitor: Microsoft
Distribuitor: Microsoft
Hardware: Pentium 166,
32 MB RAM

Placi 3D: Nu

Data aparitiei: aprilic "99



Cum majoritatea jocurilor de strategie au §i o poveste, iatd
cam la ce s-au gindit realizatorii lui TZAR: tatil tiu a fost la
timpul lui, pe o perioadi de 50 de ani, stipanul unor tinuturi
frumoase si bogate (deci v-ati prins cil aveti singe regal in vine)
§i iatd cd la un moment dat apare sansa si dovediti ca sunteti in
stare de luptd pentru regatul natal. Acest moment apare in clipa
in care niscai forte malefice au hotérat ca le place regatul si
reusesc sd-{i omoare tatil intr-o bétilie. De acum incolo riul
se instaleazil peste regatul odati atit de infloritor. Deci, dupa
doudzeci de ani, te apuci sd descoperi cine §i cum a reusit sa
infringa regatul pentru a-{i rizbuna tatil si a-ti lua drepturile
ce fi se cuvin prin nastere. Pentru a realiza acest lucru va trebui
sd-i readuci la viatd pe cei trei mari regi ce au domnit pe pimént,
inclusiv pe tatil tdu. Va trebui deci s conduci toate cele trei
mari regate: cel European, cel Asiatic §i cel Arabic. Jocul, asa
cum a declarat §i designer-ul siu, domnul Vasselin Handjiev,
este un fel de amestec din preferatele celor de la Haemimont,
dintre Warcraft, Knights and Merchants, Total Annihilation si
bineinteles AOE. Drept dovada, a iesit un joc care sub influenta
acestor jocuri de succes va avea o grafica superbd, pe atit de
plind in detalii pe atit de animati, jocul de culori fiind bine pus
in evident(a prin tot ceea ce are o viatd proprie in joc. Terenurile
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inca un Warcraft ? Chiar daca aduce a Warcraft,

trebuie sa fie mai bun avand in vedere ca

tehnica de realizare a RTS-urilor a avansat
foarte mult. Dar haideti sa aflam cate

ceva despre acest

sunt bine puse la punct chiar si in aceastd versiune demo existi
céteva lucruri care promit multe pentru versiunea finald. Lucrul
ce m-a impresionat in acestd grafica chiar de la inceput sunt
portile (niste turnuri cu un pod ce se ridica si coboara). Intr-o
campanie vom avea de a face cu circa 25 de misiuni plus citeva
adifionale care se vor adduga in full-version. Deci, ca in orice joc
de strategie real-time, vei avea de construit, de ciutat resurse, si
bineinteles de luptat. Vei incepe ca lider in regatul tau, cel
european, §i vei incerca

sd reunesti cele trei regate, pentru ¢a unde-i unu nu-i putere ...
blah, blah, blah. Constructiile pe care le vei realiza sunt de peste
20 de tipuri diferite: vei trece prin baricile si casele cu care
incepi jocul §i vei avansa prin depozitele de cherestea si vei
ajunge la constructii mult mai avansate, care te vor inzestra cu
tot felul de unitati de lupta §i o graimada de arme de folosit in
lupti. Partea buni este ¢ aceste unitdfi nu vor fi ca la alte
jocuri (arcasi, soldati ....) ci vei avea un fel de unitati universale
pe care le inarmezi cum vrei tu, ba chiar au abilitatea de a lua §i
folosi diferite lucruri pe care le gisesc in drumul lor (de exemplu
licori de vindecare). Vor exista si un soi de structuri superioare
care vor da imbundtatiri armelor si unitatilor in functie de
triisitura structurii. Aceste clidiri upgrade-ite sunt: Cathedral,
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Wizard’s Trade, Crafts Guilds §i Warrior’s Guild si bineinteles
ca fiecare sunt foarte greu de construit, necesitind o grimada de
resurse ceea ce dureazi o bund bucatd de timp, deci este bine s
avem in vedere de ce anume avem nevoie in acel moment pentru
cd va dura o altd buna bucatii de timp pind ne vom permite alte
structuri superioare (nu uitati sd v puneti creierele la treaba). Este
de la sine inteles ca in momentul in care veti construi Wizard’s
Guild veti avea magii mai puternice cum ar fi: ploaia de foc,
chemarea spiritelor, invizibilitate.Vor fi misuni in care vom avea
timp §i resurse pentru a construi toate constructiile superioare,
iar in modul multiplayer fiecare jucdtor va avea o optiune prin
care se determina cate cladiri poate avea la un moment dat.

Un joc captivant

Actiunea jocului diferd de la o misiune la alta, incercand sa
mentind viu interesul jucitorului pand la sfarsitul campaniei,
neexistind un gablon in care sd construiesti, sd cauti si sa lupti.
De exemplu, in prima misiune din demo, eroul cu care eram,
impreund cu citiva soldati pe care ii aveam la dispozitie, a
trebuit sd ajute un castel care era sub asediu, iar dupa eliberarea
acestuia am aflat obiectivul urmatoarei migcari pe care trebuia
sé o facd de la un han. Dupi ce am aflat ceea ce trebuia am plecat
spre locul cu pricina, dar bineinteles ci pe drum am mai omorét
si pus pe fugd nigte unitdfi inamice care se plimbau ca la ele
acasd. Urmdtoarea misiune mi-a aruncat eroul singur in desert
unde trebuia s recuperez niste artifact-uri (chestii dintr-alea
vechi cu informatii referitoare la generatiile trecute, ca in AOE).
Ceea ce este incitant este faptul cd poti avea o misiune in care nu
trebuie decit sa-ti organizezi o batilie cu un anumit numar de
oameni, fard sd construiesti sau sa caufi resurse. Exista insi si
alte misiuni in care obiectivul este, de exemplu, distrugerea unor
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castele apropiate conduse de fortele rdului, misiune unde trebuia F
sd ma apuc de lucru: sa caut resurse, si construiesc cladiri i
unitdti pentru ca intr-un final s asediez castelele respective.
Totul are legdturd cu ceea ce ai facut inainte: poti cistiga
experien{d cu un erou in functie de numérul de victorii pe

care le-a obtinut, si vor exista diferite moduri de a termina o
campanie, lucru ce depinde tot de indeplinirea misiunilor
anterioare §i de stilul pe care l-ai abordat. Poti alege diferite
moduri de abordare a jocului, de construire a imperiului: ,,Way
of Religion™, ,,Way of Magic”, ,,Way of Glory”, ,,Way of Trade
and Crafts”, fiecare cu cladirile, unititile §i magiile specifice
lui. Vor fi doud tipuri diferite de resurse, primul, cel principal,
fiind necesar pentru construirea oricdrui imperiu, iar cel de-al
doilea, fiind necesar pentru alegerea destinului unui imperiu.

Ceva nou, chiar revolutionar

O altd notd de originalitate de care da dovada jocul sunt
elementele de RPG pe care le intdlnim in joc. Jocul rimine
totusi un RTS cu care suntem familarizati cu totii dar va

avea o nuantd de RPG. Creatorii s-au gindit ca ar putea fi
interesantd imbinarea celor doud genuri, dar in jocul

original, RTS-ul este cel care predomind. Dar pentru a pune
la incercare creativitatea gamerilor, jocul va avea si un editor
in care alegerea procentului de RTS si de RPG este la
latitudinea noastrd. Putem face o hartd purd RTS sau purd
RPG sau o imbinare intre cele doud aga cum ne place, dar
interesant la acest editor este faptul ci ne vom putea alege
singuri imagini, sunete si muzicd, toate din alte jocuri sau
imagini reale din viata de zi cu zi, crednd o misiune dupa
bunul nostru plac. Judecind dupa grafici si tot ceea ce aduce
nou, dupd pérerea mea acest joc va fi un imens succes printre
iubitorii de RTS-uri, $1

cine stie, poate aceastd
combinatie cu RPG va fi
un lucru bun, care va
prinde pe piata.

Nu-1 aga?

G RTS

Producitor: HAEMIMONT
PPl Distribuitor: HAEMIMONT

Hardware: Pentium 166,

32 MB RAM
Placa 3D:

35



- Masini tari, vuteza, scartait de caucnucun,..lata cam ce putetl gas;
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noua realizare a celor de la Rayland Interactlve. Capul sus §|

conducetl bine

s
Cred ca fiecaruia dintre.voi ii plac maginile si inparticular
~acele masini care au.ceva special, ceva care te face sd intorc
capul dupi ele pe stradi. Spun astd deoarece’ aproape.toti cei care
iubesc maginile s in special cursele cu masini, ar da orice sa
poati conduce o astfel de masina. Ei bine, acest joc despre care
" am sa va scriu jn acest articol, va ofera posibilitatea sa onduceti
nisie masini pe care nu prea avem ocazia si le vedem pe strazi gi
- care sunt convins cd vi vor plicea. Oricum unuia care este mort
dupd masini §1 curse sunt ~|g11| ¢i 1i vor atrage atenia. Acest joc
este unul dintre acelea cdre iti ofera cevy distractiv. si antrenant;
Muad Trax n.pn.ruua los ceea ce isi;poate” dori un _]oc de curse gen

arcade. Actiunea se desfagoard intr-un mediu futuristic cdre
contribuie mult la’ originalitatea® acestui-joc. Dar spre deosebiré

*dezalte jocuri de curse din viitor, aici nu ver zbura' cu nave sau
-alte vehicule spatiale ciudate, ci vei concura cu masini.’ Masinile

sunt altfel decit cele pe care le-ai-intalnit in alte jocuri de acest.
gen. Oricum, pentru a putea intelege ce-inseamna altfel”, puteti
admira accgti superbi bolizi-in screenshoot-urj. Chiar dacad nu
avefi de a face cu nigte magini obisnuite, dcest lueru nu afecteazi
manevrabilitatea acestora, care este*destul'de bund, Chiar daca

~nu am jucat decdt demo-ul, pot spune ca acest joc este altfel

decit ceea ce am jucat pdnd acum. Este un joc cu o tentd

* futuristica, dar din punct de vedere al fizieii din joe cei de la - L

Raynold Interactive au incercat totusi s realizeze unjoc cat
mai ap;oapc de realitate . Pytem spune c& in mare masuré le-a’
teusit acest lucru. .

1, 2, 3...START!!!

Cam.toate jocuril¢ de acest gen care au aparut pe piafa
jC'JCun]or in 1998, au adus ¢eva nou §i original care sa atraga.un
numar cit mai mare de gameri. Pun pariu ¢ foarte mulfi dintre
voi au probleme atunci cdnd. joaca un simulator-de curse. Aceste
probleme constau in (inerea maginii pe dium §i asfa nu din cauzi
¢d _sunteti voi sofér nepriceputi. Bine, se poate si fie si acesta
unul dintré°motive, jnsd principalul motiv il constituie controlul

“in sine al maginii. Niciodatd nu mi-au plicut aeele jocuri in care -

te chinuj din tisputeri s nu te'versi intr-o ripa sau si pu iei un

- stalp-in brate. Mad Trax pare si fie un joc in care aceste

probleme au fost mult diminuate. Cei de la Rayland au lucrat
foarte mulf la controlul md@mﬂ l'l.u§lﬂ.d sd il faca destul-de precis
ifiGit si-se descurce i cei care vor sa deseifreze tainele soferiei.

N Lop Time,
L\ 00:04:42

P destiaplme
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. Lap Time
: 00:06:14 17 4 : .
destlap lme “ 2 L &
De aceste puncte depinde clasarea voastrd la finalyl
campionatului. De asemenca, existd si suportul multiplayer
care dee tot deliciul jocului.

FINISHI. s ;

Ei, dragii mei, ce zicefi de acest joc?1? Va place' cam te afi-
.auzit-pana acum?-Orice afi zice, eu tot cred ci cei de la Raynold
au ficut o treabi destul de bund cu Mad Trax, realizind astfel un
joc_de curse antrenant, cu masini. ale viitorului, in. care lupti prin
drice mijloace pentru 4 fesi pe primu) dec. Tar daca cineva
indrizneste si {i se impotriveascd sau si se purid cu tine, pui
gun=ul pe el §i il distrugi pe nenoroeit fird cea mai mici retinere. -
_Putcn*] spune ¢ acfiunea jocului se aseamind la un moment
] dat cu din filmul-VIPER, mai ales in momentele cénd alergi cu
: L : v masina ta §i-tragi-in adversari incercand sd-i scoti din joc. Eu
; tinul astept cu nerabdare ca acest joc sd apard pe piatd pentru ca

tot Ce am auzit pana acum despre acest ]oc mé indeamna si pun
-ména mea puternica si lucrata pe acest 1°° 18 >é 1j luu la sénge.

Al-ul-este destul de competitiv. Si vedefi ce gust amar §i ce
nervi o §a va facetj atiinci cand plecali printre ultimii sau cind
* - “nu puteti sa depasiti altd masindg=Cr ddtd ce afi intrat in joc va it
putefi alege magina cu care vreti si concurati din opt modele
care mai de care mai haioase si mai supdrate. Fiecare-dintre
aceste masini va avea propriile caracteristici tehnice, singura wﬁmm?;
caracteristica comund-fiind aceea cd toate masinile sunt desenate. *
cu o tentd avangardisti. Caracteristicile tehnice ale” magipilor de
care v'spuneam sunt setate astfel incét ficcare diritre acestea vor
avea acceleratic, vitezdi maxima §i manevrabilifate diferite, Jocul
iti oferd.posibilitatea sd ifi pregatesti masina asa cum,vrej tu, fn
functie de cursa in care vei participa. Acest editor a fost creat
. pentru a veni in ajutorul vostru deoarece fiecare cursdl va cere
‘ceva diferit de la magina ta. Spre exemplu. intf-o cursd
- cu multe viraje aveti nevoie de 0 masina care sa*fie‘usor de
manevrat, stabild si cu reprize de acceleratie foarte bune: Pe
parcursul jocului-veti iptilni o serie de boost-uri sub forma unor
‘power-ups. Acestea sunt impristiate pe trased §i trebuie 3 treci.
. peste ele pentru a le putea folosi. Power-ups-urile constau in.-
proiectile, mine, invulnerabilitate i boost-urt. Proiectilele sunt
de doud feluri, astfel ca unele vor fi ghidate, in timip ce altete
_vor distruge orice-intilnesc in cale. Minele vor fi Iasate in spate
pentru a distruge masinile caré au rupu.u'l §i sdngele sa se find
dupi tine. Boost-ul iti va oferi un surplus de vitez#i pentru- un:
~**moment seurt de timp in timp ce invulnerabilitatea te va feri de
shot-urile pponentilor. Prin introducerea acestor pdwcr-upq‘uri
in joc, cei de la-Raynold nu au dorit sa realizeze un joc gen
(amm!,eddon Intentia lor a fost de a mari pldc.er:'d jocului §i de. -
a crea |mprL\|a ci trebp]e sa cagtigi indiferent de ce mijloace te .,
folosesti, cci la capdt doar campionii se”intdlhesc, De asemenea .
* ‘Mad Trax va oferd 10 tipuri de-track-uri pe care voi veti alerga.
Acestea diferd intre’ele prin
varietatea de scenarii, curbe
si viraje. Designerii au
realizat niste cascadorii
destul de reugite cu salturi
i rdsuciri in aer care i taie
respiratia. Trasecle sunt
astfel realizate. ncat -igi
dau posibilitatea s alegi
. anumite scurtfituri care insd
. ., se pot dovedi mai-lungi
- decdt drumul principal:
Lxma doud modalitati de

Poate.asa o-sa imi satisfac una din fanteziile mele, adica sa mcrg y
o .pe strazi cu batrinul meu Ford si sd-mi ‘.f-'lC “tu cei care;se-cred i
pllon la volan. $i dacd cineva mé supara, 'si pot sd il kllircsc 5l
& fi distrug junghiul care are tupeul si se puna cu Orionul meu.
Of...Dar se pare ¢i trebuie si mi mulfumesc doar cu atest joc.

Ce sa-i.faci? Life is.a bitchtH Oricum; singura. problem§ -«

+ ey care ag avea de luptafar fi gaborii dar:, CENZURAT. in
coneluzit, incercati-si faceti rost
de acest joc as soon as.ce apare
pe piati. Nu o"sé regretati!!” "~

Wetd Snake

Gen: Action s
Producitor: Rayland

Interactive
Distribuitor: Rayland

a juca Mad Trmr In medul - Hardware: Pentium 133,
single-player poti juca 24 \'\!B
«in ligd, impetriva altor | I’I:ica' Da
concurenti sau contracro- | :\Iultlpla:\‘er: |
nometru. Liga va oferd 20 de §l Platforma: Win 95
.moduri de intreceri in urma februar

ciirora veti obfine puncte,
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Pe scurt, accasta strategie real-time are la bazi un eveniment
istoric adevarat din istoria Japoniei, mai exact perioada intitulatd
»Sengoku Jidai” sau mai pe americani ,.The Age of the Country
at War”. In aceastd perioada Japonia era in toiul unui rizboi
civil. Razboi care a inceput cu conflictele care aveau loc in tard
de-a lungul anilor, conflicte ce au fost amplificate de contactele
cu vestul §i crestinatatea. Deci, in aceastd perioadd, majoritatea
lorzilor feudali (denumirea lor japonezi — Daimyos). care
bineinteles ca pastrezi numele originale din acea vreme, aveau
sanse egale de a deveni Shogun. Astfel incepe razboiul pentru
detinerea suprematiei din acea vreme. Este de la sine infeles
¢d rolul nostru in joc este de a conduce un clan in lupta pentru
cucerirea titlului de shogun, avind control asupra unei armate
de oameni loiali Daimyos-ului lor. Bineinteles c¢a jocul include
toate nivelele dintr-o strategie adevarata, pornind de la economie,
politica si terminand cu campurile de luptd unde ai nevoie de o
tactica si o inzestrare militard bine pusa la punct pentru a face
fatd trupelor inamice. Odata inceputa lupta, view-ul se schimbi,
devenind unul specific RTS-urilor cunoscute de noi, ba pe
deasupra vom putea vedea chiar i trasaturile de pe fata oame-
nilor proprii, pe care ii poti controla indiferent de numarul lor
(poti da ordine si muta osti cu peste 5.000 de oameni).
Bineinteles ca fiind un RTS, incepi cu un numdr limitat de
unititi §i cladiri, pentru ca odatd cu avansarea in economie si
cagtigarea de experientd sa ai dreptul la unitdti mai avansate.
Partea buni a jocului este faptul ci nu esti obligat sa joci numai
campanii, ci poti alege fie numai sa lupti direct pe caimpul de
lupté, fie s te ocupi de partea strategica a unui clan. Acest lucru
este valabil si in modul multiplayer unde, daci va intereseaza

numai batiliile, puteti intra direct in

focul luptei, timp in care de partea

strategici se vor ocupa alti

Jucitori, sau pur si simplu

scoatem partea strategica

din joc si jucam numai

scenarii de luptd. Engine-

ul de care dd dovada

acest joc poate parea

complicat avand in

vedere c¢d va trebui si

controlezi 0 anumiti

regiune din Japonia,

regiune pe care trebuie

si 0 aperi impotriva

hoardelor care vor dori

nimicirea clanului tau

(prin atacuri si asedii,

prin incercarea de asa

sinate) dar va trebui si

sl o intretii, sd ai grija de

economia ei, productia ce

se desfagoara pe teritoriul

tau, de mijloace de transport

si bineinteles ca i de dez

voltarea tehnologiei atat in

productie ¢t si in domeniul

militar. Un lucru interesant dar

care este luat tot din istoria Japoniei

este si continuitatea unui clan, a unei

familii. Va trebui deci sa aveti un fiu care sa
continuie traditiile specifice clanului i lupta
pentru a deveni shogun. Altfel, fird acest mostenitor,
veti vedea mare scris pe ecran mesajul de Game Over (i ar fi
pacat sd nu puteti avea un mostenitor, nu credeti ?). Si tineti
cont ¢ trecerea de la un Daimyos la succesorul siu de drept
se poate face nu numai in cazul in care liderul respectiv nu
mai poate conduce clanul si chiar printr-o sinucidere (stiti

voi, harachiri care se pare ca este un mod de a-ti spila rusinea
si a-ti salva onoarea printre micii oameni galbeni), fapt ce poate
avantaja succesorul prin faptul ¢a se va recalcula loialitatea,
onoarea §i aliantele clanului respectiv avandu-se in vedere
caracterul si personalitatea celui ales ca viitor Daimyos. Spre
deosebire in alte RTS-uri unde aveai armate compuse din
citeva zeci sau sute de unitati, aici vei conduce trupe formate
din mii de unitagi, divizii de pana la 5000 de unitati si tineti
cont cil fiecare unitate are propriul Al cu experienta, onoarea si
loialitatea specifica ei. Si este de la sine inteles ci toate unitatile
dintr-o trupa vor da o anumita caracteristicd si experientd in lupta
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trupei respective, lucru care te ajutd si combini diferitele abilitati
de la unele unitati cu cele de la altele (de exemplu combinam
samuraii cei cu armurd grea cu cavaleria grea si cu o grimada de
arcagi §i puscasi pentru a avea o divizie de aparare la care putem
adduga o trupd de cativa samurai No-Dachi care se pricep la
imprastierea trupelor inamice compacte sau kilarirea celor razlete
si puse pe fugd). Avantajul acestor combinatii este ca fiecare
va sti ce si faci si va incerca si-si vad de intele la care se
pricepe, pentru ¢ daca veti pune un puscas la lupta corp la corp
ii veti pierde cat a-i zice ,,peste” si deci este bine sa ganditi
armatele in functie de locul si tipul de lupta la care va lua parte.
Acest lucru are si aibd o mare priza la gamerii acestui gen, mai
ales si datoritd Al-ului care in Shogun va atinge un nivel
superior. Toate problemele intilnite in alte jocuri de acest gen
vor fi rezolvate, probleme care pur si simplu calcau pe nervi si
determinau gamer-ii si renunte la ele. Probleme ca: ignoranta
unor unitati de a se implica in lupte ce se desfasurau
aproape de ele si carora trebuia sa le dai comanda
manuald pentru a intra in lupta. plimbarea pe
harta a unor unitati carora le dadeai un
punct in care sd ajungd si ele in loc
sa aleagd o linie dreaptd incepeau
4 si ocoleasca diferite obstacole
§ pentru ca apoi s uite unde
trebuiau sa ajunga sau pur
si simplu se blocau intr-un
obstacol si renuntau la
comanda data de tine, ei
bine nu vor mai apdrea
in acest joc, pentru
linistea nervilor nostri.
. Si pentru a fi si mai
interesant, stiti la ce
s-au gindit creatorii ?
Ei au zis ca daca tot
este vorba despre o
realitate istorica,
ce-ar fi sa apard si
diferite calamitati
naturale si artificiale
cum ar fi cutremurele,
foametea (din proasta
| gospodirire a unei
regiuni sau prin
distrugerea unor
depozite si campuri
' de catre inamici), raidul
| F Mongolilor prin tard sau
’ chiar revolte tarinesti contra
propriului Daimyo.
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Sayonara, sau ceva de genul asta

Dacié stim putin si observim cum vor decurge lucrurile
in acest RTS, vom observa cé clanurile in lupta lor pentru
suprematie vor intra in diferite intrigi politice, se vor uni intre
ele, vor semna tratate de pace pentru un sprijin comun (nu
neapdrat in luptd ci si in economie prin produse si tehnologii),
iar de aici vor devia in tradari si injunghieri pe la spate (ca
niste buni amici politici), vor spiona si asasina diferiti lideri
pentru a-si atinge scopul mult dorit. intr-un cuvant, jocul va
avea o actiune complicata §i incitantd si va pune la incercare

orice gamer care crede ca stie totul despre real-time strategy.
Shogun vrea sa inceapd o noud erd in lumea strategiilor prin Al-ul
perfectionat, prin grafica care nu poate fi decat 3D, totul pentru o
experientd unicd de RTS.

Hyé

( LEVEL DATA )

Gen: Strategie
Producitor: Dreamtime
Interactive

Distribuitor: Electronic Arts
Hardware: Pentium 166,
16 MB RAM

Placa 3D: Nu

Multiplayer: Da
Platforma: Win 95
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n topuri rapid si
dcllmgul:i. L‘imd

mdc;.u

81 urmirile
s Rayman
Designier. Accstea dimlifma au cefiStituit de fapt o continuare a
aventurilor lui Rayma c'mu'quum, era sa elibercggflumea de
rauficatorii ce puseserd § ire pe . Rayman Goldeoferca de fapt
o serie de noi nivele. iar RAman Designerera pLuh editor de
nivele avansat ciajutorul carGig gamCrul puted juca nivele
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Haiosul Rayman incepe o
noua aventura! Suspans,
actiune, grafica 3D si multe
altele intr-o alta versiune...

”~

f biSoft cu
filtul Rayman, se pregateste pentru lansare ul yétsiunc a acestui 1
joc: Raythan 2 - V{mt Escape. Mulfi gameff astcapta deci cu

s "

S
predefinite sau putea si-si creezg el singurin joc F
dupd priceperea si imaginatia_sa. Prestigiosul nume a
mai fost folosit srpentrugd seric 'de enciclopedii si‘alte softuri
educationale si de divertisment publicate de dcceagi firma.

latll ci dupé succesul enorm 1|1r(‘gi.~.ll'2y(x \
no|

nerabtare lan-sared acestui’ joc! Dagpana’cand va fi sunat ceasu
al'doisprezecclea, iatd cateva infoenatii despre cum va arita
probabilieea mai interesanti a |1ll|r{l’a anului cu 3 de noua i

coadi.
In primulgi-n primul rand...
Da, ss0"Tudm cu-nceputul... Numai cd e greu saificepi i e si

mai greu'sa te opresti cind ai de-a face cu un asgfienea joc. Din
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prima, ochiul exersat al unui Rayman este pregitit sd-si inceapd noua si lun,
gamer va descoperi ¢il aceastd ramul unei planete carc in esentd este pagnie
versiune diferd in mod fun- A fost odati ca niciodata... Intr-o lume i
damental, atit ca formd cit ; noud doar din povesti, a fost o bandi de pi
5i ca fond planeta lui Rayman cu misiunca de
de toate populatic. Acestia

tilhar care planuieste deschderea’tmm

ventura pe ta-

celelalte

titluri parc de distractii galactic. Astfel, toti
Rayman. locuitorii planetei sunt pringi si inugi
Apar acum prizonieri pe 0 nava gigantica, o adeva-

o serie de ratd citadeld. Pind si Rayman este prins
s inchis in imensul orag plu-
titor. Cu ajutorul unui
pricten, Rayman scapi
din celula sa si-si pro-
mite cd nu va avea pace
pana cand nu-i va vedea
liberi pe toti prietenii
sii prizonieri pe nava
spatiald. Seful piratilor
realizeaza ci Rayman
este periculos §i porun-
ceste ca nava sa fie
inconjurata cu un scut
protector §i isi trimite
in plus toti pirateii sa-l
captureze pe Rayman viu
sau mort, Numa' ¢ Rayman nu std degeaba
si 0 elibereazi pe Ly, o felina, care ii explica
cum sii ajungd pe fortareata zburitoare. Astfel,
* eroul nostru va fi nevoit sa foloseasca dru-
murile asa-numitilor
Smallbeeings.
Pentru a deschide
aceste drumuri,
Smallbeeingsii
au nevoie de ener-
gie care la randul
ei este adusa de Lumsi
(luminite micute si vii). De asemenea, Ly ii
explicd ci va trebui si meargd in 4 temple §i
si aducd magicianului Polochus 4 elemente.
Drumurile ce duc la temple sunt intesate, asa
cum probabil ¢i va asteptati, de o multime de
pirati i de capcane naturale de tot felul. $i
asta nu-i tot - nici templele nu sunt lipsite de
pericole. O multime de fiinte au incercat sa
intre in templele respective §i nici unul nu s-a
mai intors viu de acolo. Din fericire, Rayman nu
este singur! Acesta va merge in misiunca lui alaturi
de o serie de pricteni care atunci cand sunt strigati, apar
si il pot ajuta pe Rayman s treacd de obstacole folosind diverse
vrdji. La sfarsitul jocului, folosind cele patru elemente, Polochus
va deschide ultimul drum céitre Marea Barca a piratilor. in acest
ultim drum Rayman va avea nevoie de ajutorul tuturor celor care
fac parte din rezisteng: Globox, Clark, Lums, Snake, Ly, Polochus,
Whale... La sfarsitul unei lupte
de nedescris pe navd, Rayman
va trebui sa-| infrunte pe
marele boss si sd-si eli-
bereze oamenii. Pentru
a accentua dramatismul
acestui scenariu, Ubi-
Soft a pregtit o se-
rie intreagd de filmu-
lete. deosebit de reu-
site, care vor constitui
deliciul gamerilor.

dedes- |

re al
actiunii este cu totul
altl... Era oarecum de agteptat
acest lucru, pentru ¢a UbiSoft a folosit
aproape tot ceea ce poate oferi grafica 3D, Realizarca efectiva ‘I
(programare, desenare etc.) vine dupd aceea de la sine... Cu conditia
ca oamenii care infiptuiesc aceste lucruri si intre in pielea unor
gameri i sd gandeascd mereu: ce asteaptd ci de la acest joc, ce ar
wvrea ei si vada...

Unreal, Half-Life, Quake 11 sunt desigur jocuri care strilucesc = v
prin calitatea grafica (toate trei utilizind Jcelasl engine 3D), insd
in care actiunea se rezumi adesea la a ciurui tot ce intdlnesti in
cale... Succesul acestor titluri vine dupd parerca mea din violenta
si grafic. Da. sunt de acord ¢ un joc trebuie si dispuni de o gra-
ficd super pentru a avea succes, insd de ce de violenta? Lumea ar
ardta mai frumos fard violenta - ar arita ca lumea prin care Rayman
stribate fird a virsa nici o piciturd de sange §i fara a folosi nu
stiu ce arme sofisticate.

Story Line

Asa cum spuneam mai devreme,
unul din clemente cele mai impor-
tante este povestea jocului.
Aceasta poate spune expertilor
imediat daca au de-a face cu un
potential hit. Si de ce sd nu o
spunem, Rayman ne-a
fascinat intotdeauna cu
povestile sale inte-
resante si atat de
frumos colorate. Asa
cdi, ia haideti sa
vedem care este
motivul pentru care




ULy L L PREVIEW.

O lume minunata...

Gamerul va vizita in total 17 lumi diferite, fiecare lume
fiind alcétuitd din cateva nivele. Fiecare lume are un caracter
foarte bine evidentiat. De mplu, lumea in care fsi
desfigoard piratii amarnica lor viatd, este dominata de

5 ane. Pentru ca
gamerul elibereze pe toti prietenii lui Rayman, va trebui
58 acceseze si o serie de harti speciale care trebuie gasite pe
parcursul intregului joc.

Animatiile si toate celelalte elemente au fost extrem de
bine transpuse sub forma d ste unul din cele mai
complexe titluri action/adven-ture anuntate pentru anul
1999. La fel ca in primul Rayman, gamerul nu va avea
niciodatd ocazia de a se plictisi... mai tot timpul aparind

elemente noi. Jocul incepe plin de suspans si se termina
intr-o atmosfera la fel de interesanti §i inovatoare. Rayman
va putea face in acest univers aproape orice. Astfel, eroul
nostru va trebui si inoate sa se catere, si-si foloseasca parul
in loc de elici de elicopter, si se tarasca, sd sard... sa facd
pe dracu-n patru si-5i atingd {elul. Pe masurd ce Rayman va
inainta in joc, va elibera o multime de prieteni cu puteri
magice, care i vor fi lui Rayman de mare folos in intreaga

LEVEL DATA
Gen: Action/Adventure 3D
Producitor: UbiSoft
Distribuitor: UbiSoft Roménia
Tel/Fax:01/4105059
Hardware: Pentium 166,
32 MB RAM
Placi 3D: Da
Multiplayer: Nu
Platforma: Win 95, Win 98







Golful .. Relaxant, recreativ, si chiar
daca unii i-au dat o tenta de snobism,
este totusi un sport cu priza mare la
publicul larg

place golful si nu sunteti fan al acestui mare juctor, va
sfatuiesc si uitati de acest joc deoarece jocul este in mare,
mare masurd numai despre acest tigru al golfului. Incepand
cu imaginea lui (ma refer la faptul ca personajul cu care
veli juca este o clond a lui Tiger, incepind cu infitisarea si
terminand cu migcdrile sale specifice) totul se leagi de el:
el vii va da sfaturi despre anumite lovituri pe care

urmeaza si le efectuati, va va povesti cate ceva despre
fiecare traseu ce urmeazi a fi jucat §i tot felul de alte
lucruri sunt legate de acest jucator. Asa cum in viaa
golfului a creat o imagine diferitd fata de ceilalti
jucatori prin modul propriu de joc, tot astfel cu
ajutorul celor de la EA Sports, va schimba ideea
golfului pe calculator, deoarece este primul joc

care va avea un accelerator 3D real-time. Acest

lucru va face ca jocul sa nu mai fie o reincércare
continud de slide-uri, de imagini in imagini, iar
jucdtorul va reusi si joace pe un teren de 16-20 de
géuri in jur de 20-30 de minute (lucru apreciat de
Jjucdtorii de golf pe calculator).

AR NS

P == Un joc simplu si dragut

Eu personal nu méa prea omor cu jocurile care au la
baza lor un sport (fotbal, baschet, etc) deoarece nu sunt un
impdtimit al sportului, dar in schimb imi face plicere si
vid ceva nou, ceva cu o grafica reusitd, din care si reiasd
cd producitorul a muncit pentru jocul respectiv. Asa am
patit si cu acest joc, simulator de golf, care nu m-a atras de

Luati-v setul de crose si haideti si dam o turd pe terenul de golf nici o culoare panéd cind am vazut nigte screenshot-uri din
care, bineineles, este 3D. in orice categorie a sporturilor exista
campioni, persoane care au reusit si stipaneascd sportul respectiv
atit de bine incat au devenit idoli pentru fanii acelui joc. Michael
Jordan este §i va fi pentru o perioadd bund de timp cel mai mare
jucdtor de baschet datorita calititilor sale, dar nu s-a gisit cineva
care sd-i dedice un joc special pentru el. Spre deosebire de baschet,
unde sunt foarte multi jucatori buni, in golf este nevoie de multi
indeménare i abilitati exceptionale pentru a lisa un nume in
urma ta. Deci, domnul al cérui nume este arhicunoscut in bransa
sportului, Tiger Woods, a reusit sa impresioneze publicul prin
calitdtile sale, astfel incat Electronic Arts a hotirat cd meritd un
joc care sd-i poarte numele. A apirut astfel noul titlu din culisele
studiourilor EA Sports, joc ce pune intr-o graficd exceptionald
acest sport, permiténd oricarui fan (al golfului si al lui Tiger
Woods) si invete si si practice cu ajutorul sfaturilor venite de la
Woods acest sport, Chiar dacé la inceput veti crede ci numele
celebru Tiger Woods apare in acest joc numai pentru ca lumea sa
cumpere jocul, trebuie si va informez ca gresiti total. Dacé nu vi
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rectia vantului care isi joacd rolul foarte bine. Un mic sfat: puneti
mouse-ul pe sdgeata din fata jucatorului si tineti apdsat pentru a
schimba directia §i punctul unde va ciidea mingea. Aici veti observa
cii se deschide un mic ecran in drepta sau stinga care vi va arita
unde va cadea mingea, daci v-ati ales distanta cam mare. Atentie!
Trebuie sd vi selectafi §i modul in care va fi lovitd mingea si di-
rectia care i va fi atagatd mingii (acest lucru il faceti acolo unde
sunt sagetile si o minge de golf desenatd — colful dreapta jos), si
aceste lovituri sunt: Full, Putt, Bump, Chip, Pitch. Daca nu va
intereseaza alegerea croselor si a vitezei cu care trebuie acestea
lovite, puteti lasa calculatorul si va selecteze cea mai buni
metoda de a lovi mingea si directia pe care aceasta trebuie si o

I TAR

joc si mi-am zis sd vid totusi ce este cu el. Ei bine, dupa ce am [
intrat in el trebuie sd v marturisesc ci are o graficd bestiald h 3
(acceleratorul grafic este optional, dar mé indoiesc de rezolutia \
care este oferita in lipsa unuia), §i toate optiunile ce apar pe

ecran sunt realizate super. Imaginea de inceput cu o grafica lind
te linigteste, si totul te imbie sa ramai in atmosfera creati de joc.
Chiar si fata acestui Tiger Woods care apare in colful stinga-sus d ~ 3 g A
(pe care eu nu l-am vizut in viata mea) este relaxanti (are un urmeze (chestia asta ii va cam lua din farme si totul devine un

zambet ce-i lumineazi toatd fata). Asa cum v-am spus mai inainte, click and wait pentru jucitor si va lipsi implicarea creierului
acest Tiger vi poate da si sfaturi in legiturd cu lovitura pe care acestuia in joc). Un alt lucru important care nu il veti afla 4
urmeazi s o faceti, sfaturi ce apar ca un mic filmulef prin nicieri este ¢ in momentul in care iacct! Ch? pe mingea de gn_)lt
activarea meniului din colful dreapta-sus. Daca suntefi pentru ca Tiger si execute lovitura, trebuie si mai ‘f‘cc!' un clic
incepator in domeniul golfului ca mine, o si aveti ot “ucnlo pentru a sclf:ctu cat de puternic xz') loveasca mingea
mare nevoie de aceste sfaturi pentru ci tot ce Ju;alorul _(Qslc ca un fel de ..spcs:d—o-m?iru‘ care va va indica
aveti la dispozitie este un set de crose de golf printr-o linie cam cit de pulfrmcé st fie lovitura). Un u!t lucru
pe care eu personal habar nu am care si cum ||11cTcsaln! este si mnmcr_ltul in care Jjucitorul cﬂxccul'& lovitura: este
se folosesc. Bineinteles, asa cum sti tot 0 migcare pe care o I:callzcnzé |nd1f|;rcnl de cal‘dc tare Im-‘cg“.m
poporul, crosele se aleg in functie de distanti mingea sau dc'dlrccua pe care trebuie sd o ia mingea, dar o face
si de obstacolele foarte natural, iar dupd lovitura se uitd dupa minge si vad'{l unde
1 care sunt in fata a cizut. Tot in acest

timp apare un ecran
in care este filmata
mingea pe toatd
durata in care st in
aer si pana cand
cade jos pe pamént.
in schimb, in mo-
mentul in care
mingea este mai
aproape de gaura,
nu mai apare si-
geata de directie a
mingii §i pe pimént
se face o carosare
care va arita con-
figuratia portiunii
de pamént pina la

gaura.
s ; '::::Ift:i'lll‘::ld; .ﬂ.llc LEVEL DATA

Jocuri de golf prin care am Gen: Simulator golf

trecut, acest release de la Prodt ' EA Sports

EA Sports te relaxeaza prin Distribuitor: Best Computers
grafica si modul de prezen- Hardware: Pentium 133,
tare a diferitelor comenzi 32 MB RAM

care se pot executa in tim-
pul jocului. Deci, toate una
peste alta, avem un simu-
lator de golf la indemina
care meri aibd un loc in
arhiva de jocuri pe care o
detinem.

(obstacole insemnand
ape sau lovituri din
interiorul unei gropi.
Chiar o loviturd de pe
nisip necesitd o inde-
ménare oarecare). Eu insa
m-am chinuit mult pina am
reusit sa introduc mingea de
golf in prima gaurd, §i cum terenul
continea si apd si nisip si dimburi, va dati
seama cum am trecut prin toate acestea.
Trebuie sa selectati crosa, viteza loviturii,
modul de lovire a mingii i pe deasupra
trebuie sa tineti cont de viteza si de di-

Multiplayer: Da
Platformé: Win 95
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lata ca cei de la Kodiak Interactive au scos un joc absolut nou si original in
care vei stapani si controla o uriasa fortareata plutitoare, intr-o strategle
real-time de calitate.

Rareori ne este dat si jucdm un joc de strategie original, care si ne
tind ore in §ir in fata calculatorului si care sa ne ofere incerciri care mai
de care mai provocatoare, Ei bine, dragii mei, pot spune ci din aceasti
categorie de jocuri, atit de rard, face parte §i Stratosphere. Spun rard,
deoarece foarte putine dintre jocurile lansate pe piatad reusesc si placd
si sa fie jucate de un numar considerabil de gameri. Si acest lucru
depinde doar de cit de bine este realizat acel joc. Deci, cind un astfel
de joc reusit isi face aparitia pe piafd, nu poate- trece neobservat de
citre adevaratii gameri. Sper ca acest joc s poposeascé céit mai
curdnd in memoria calculatoarelor voastre, pentru
a putea vedea ci nu va aburesc, dar mai ales
pentru a putea juca ceva cu totul nou si original.
Actiunea jocului este relativ simpla. Gamerii
vor trebui sd-§i construiasca o fortareata plu-
titoare (in aer) pe care vor trebui sd o contro-
leze $i s3 0 conduca cum stiu ei mai bine.
Partea buni a acestui joc o reprezinta intriga,
care este destul de interesantd si antre-
nantd. Lumea in care o si joci este o
lume din viitor §i poartd numele de
New Earth. Aceastd noud lume plina
de razboaie este diferitd de cele cu
care ne-a obisnuit acest gen de joc.
Misiunea ta in aceasti lume durd
este de a supravietui si de a-fi apa-
ra regatul de dusmani. Razboaiele

de care v aminteam mai
inainte va vor afecta
in mod direct. Acestea
sunt duse intre aceste
fortdrete, printre care se
va afla si fortdreata ta.
Oragele zburdtoare se
migcd §i se luptd la fel ca
niste adevarate nave de raz-
boi. Imediat dupi ce va incepe
Jjocul, vei asista la intoarcerea,
dupa o lunga absentd, a unuia
dintre cei mai mari eroi ai vremii.
Acest lucru a surprins pe toatd
lumea, deoarece mai toti il credeau
mort. Numai ¢d acesta nu se intoarce
cu ganduri pagnice §i atacd regatul
care fusese vechea sa casi, ceea ce va
conduce la o intrigd interesanta.

About, playing the game...

Pentru a putea supraviefui din punct de vedere economic,
va trebui sd stringi minerale care iti vor asigura fondul ne-
cesar pentru a avea cat mai multe arme, tunuri sau unitati
de luptd. Aceste minerale vor fi adunate din zona muntilor
sau vor fi luate de pe fortirefele dusmane in timpul luptelor.
Mineralele se mai numesc ,.floatstones™ deoarece acestea
chiar plutesc. Modul de strangere al acestor minerale este
foarte simplu, adicd pur si simplu zburdnd pe langa ele.
Poti sa construiesti orice si oriunde, bineineles in limita
bugetului. Pe linga acest aspect va trebui sa iti organizezi
unitdtile care sunt in numar de peste 60. Acestea sunt
impértite in 6 categorii: turnuri de control, unititi de atac,
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Finally...

Despre un joc se pot spune foarte multe lucruri $i bune i rele.
Menirea acestui articol este de a v crea o imagine generala
asupra acestui joc, de a va ardta care sunt punctele lui bune §i
care sunt punctele lui slabe. Dar si revenim la oile noastre. Jocul
este destul de dificil, adica trebuie sa ifi pui putin mai mult
tartacuta la contributie. Acest lucru se datoreaza Al-ului care este
foarte performant, iar mintile voastre greu incercate vor trebui si-l
invingd. Adevirata dificultate constd in modul in care te organi-
zezi. Ganditi-va si voi!!! Pe langa faptul ca veti fi atacati si loviti
din toate pértile de citre dugmani, daca mai sunteti §i dezorga-
nizati vi dati seama cam ce o sil iasd. Gradul de dificultate nu se
poate schimba in timpul jocului, asa ca daci jucati acest joc
pentru prima oard, aveti grija ce grad de dificultate va setati

unitati defensive, unitifi care se ocupi cu aprovizionarea, jet-uri
si un grup de unititi amestecate care se numesc TechnoMage.

In joc veti intdlni o mare varietate de arme cu care vé veti dota
fortdreata, pornind de la o catapultd simpla pind la o armé mai
sofisticatd. O datd ce inaintezi in joc si vei trece prin cele 24 de
misiuni, poti fi avansat si poti avea acces la arme mai sofisticate
$i mai puternice. insa partea cea mai buni este cd vei comanda
fortirete din ce in ce mai mari §i recunoscute a fi foarte redutabile,
Majoritatea misiunilor se bazeazi pe o gindire de bun strateg, in
care doar cel care se organizeazi cel mai bine poate avea o gansi
de a supravietui. Asadar, putem spune ci jocul se bazeazi in mare
parte pe deciziile pe care le luati in timp ce jucati. Stratosphere
este un joc original si datoritd modului in care este realizat. Spun
asta deoarece grafica este foarte reusitd, iar in ceea ce priveste
sunetul pot spune ci este acceptabil. in timpul luptelor se poate
seta un mod de vizualizare automat cu care vei putea avea o
imagine de deasupra a actiunii. Pe restul ecranului se vor
afla centrele de control a tot ce este legat de joc.
Acest joc vi oferd mai multe tipuri
preferentiale de gameplay. Pentru cei
care cauti o provocare single-
player de lungé durata,

Jjocul va oferd 24 de misiu-
ni, care cu sigurantd va vor
plicea. O alta alternativa
este varianta multiplayer
unde sunt vreo 10 misiuni.
Luptele au loc intr-un spatin 3D
destul de reusit. Background-ul
este foarte detailat, cu réuri,
munti §i orase rispindite intr-o
parte si alta. De asemenea, mai
existd §i zone in care veti intlni
lacuri, munti acoperiti cu zipada si
chiar regiuni vulcanice.

inainte de a porni intr-o campanie. Se pare
ca fortaretele conduse de calculator sunt
mai bine echipate decit ale tale, iar cu
micutele tale tunuri vei face fatd cu greu
inamicilor. Suportul multiplayer permite
unui numir de 4 gameri si ia parte la
joc, iar plicerea de a juca este mult
mai mare in acest mod. Tot ce
trebuie sa facefi este si incercati.
De fapt ce este Stratospher:
Este un joc de strategie real-time,
care ifi atrage atentia imediat
datoritd intrigii originale si a
faptului cé este ceva cu totul
nou. iﬂ aceste momente ':'n care
piata este invadatd de foarte
multe jocuri de strategie, putem spune
cii Stratosphere s-a clasat destul de bine printre
jocurile de acest gen. Privit in ansamblu, acest joc se
dovedeste a fi unul destul de bun. Sunt sigur ¢ un jucétor
inrdit de strategii il va considera destul de reusit i ca va aprecia
atmosfera excelenta din
joc, completata de o muzi-
cd de calitate. Oricum,
misiunea voastrd este si il
jucati la singe si si vd

formati propria voastrd Producitor: Kodiak

parere despre el. Acestea Interactive

fiind spuse, vi urez sa Distribuitor: Ripcord Games
stipaniti o fortireatd Hardware: Pentium 133,

prosperd si solida si s 32 MB RAM
reusifi sd invingeti pe toti
cei care se pun in calea
prosperitatii voastre.

Weitd Snake
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Simulator de zbor spatial de mare

* calitate care va va tine ore in sir in
fata calculatorului

Umanitatea a ocupat toatd galaxia, toate planetele locuibile, si
le-a secat de resurse naturale. Astfel, supravietuirea a devenit sin-
gura preocupare a umanitatii, fapt ce a dus la o serie de rizboaie
care nu fac decat si inrautateasca lucrurile. Ares Rising este un
joc care trateaza problemele rebelilor ce joaca dupa propriile lor
reguli si care pand la urmd se trezesc cu un pret pe capul lor. Tu
vei fi un angajat al guvernului §i va trebui s executi ordinele
acestuia. Numele tau este Marlowe, un mic mercenar plictisit si
obosit de micile misiuni in care este trimis. Vei avea o nava de
luptd in dotare i 0 baza militara in interiorul unui asteroid. Misiunile
in care va trebui sa pleci iti vor parveni sub forma unor e-mail-uri.
Inainte de a pleca intr-o misiune vei folosi un program de dotare a
navei tale. Acest program, Squadron Manager Program, iti va oferi
posibilitatea de a alege dintr-o mare varietate de echipamente,
bineinteles contra unei anumite sume de bani. Odati ce ti-ai echipat
nava, poti pleca in misiune and...kick some ass. Misiunile pun
accentul pe o abordare inteligentd. Adicd poti sa duci la bun sfarsit
o misiune daci esti bdiat destept si stii cand sa ataci si cand si te
retragi. Oricum, regula de bazi este: cea mai buni apérare este
atacul. In sfarsit, o tipa enigmatica pe numele ei Helena iti ofera
un angajament care pare prea bun pentru a fi adevirat. Acest anga-
Jjament include o mica baza, mai multi bani de cheltuit. plus ca
faci munca ta obignuitd. Tot ce trebuie sa faci este si o protejezi
pe Helena,

About the game...

Prima misiune este una de antrenament in care ai posibilitatea
de a te obignui cu spatiul stelar si s vezi cum este s fii pilot de

|

navd stelard. Va trebui sa zbori printre obstacole si si distrugi 3
sau 4 sateliti. Sa zbori printre obstacole suni destul de usor, dar
nu este asa deoarece dacd nu esti destul de indemanatic iti poti
pierde una dintre aripi sau chiar pe amandoud. Distrugerea sate-
litilor este insd mai ugoard. Faci bum-bum si gata satelitul. Dupa
fiecare misiune vei putea recupera anumite echipamente si bine-
inteles iti vei primi plata. Dupa mai multe misiuni rezolvate, cu
banii luati iti vei putea cumpira nave noi, echipament nou, alte
arme mai performante si ifi vei putea angaja un echipaj capabil.
Grafica jocului este destul de slibuta. Realizarea cockpit-ului
lasd de dorit, iar engine-ul pe care este construitd nava este bidi-
mensional §i utilizeaza o texturd care ne aduce aminte de Atari
2600. Pentru a nu se intinde mai mult dect plapuma, cei de la
iMagine Studios au considerat ¢d mai bine s se limiteze la ceva
mai putin inovator dar cat de cit de calitate. Navele din joc sunt
care mai de care mai performante. Vei avea de a face cu nave de
recunoastere, cu bombardiere sau cu nave de atac. Aceste nave le
poti dota cu mai multe tipuri de arme in functie de tipul misiunii
in care va trebui s pleci. lata cateva tipuri de arme dispuse pe
categorii: beam weapons, dropped weapons, mass cannons, missi-
les, projectile cannons sau rachete torpedos. Pe langd arme va
trebui sd i dotezi nava cu mai multe tipuri de echipamente: radare,
scuturi, sisteme de ochire. senzori si altele. Personajele din joc
au nume ciudate si fiecare are o personalitate proprie si un mod
de a actiona diferit.

Concluzie finala

Ares Rising pune accentul pe rezolvarea inteligentd a proble-
melor. Fata de celelalte jocuri de acest gen, in acesta misiunile de
luptd pun probleme destul de serioase gamer-ilor si pot fi jucate
si in optiunea multiplayer. Totusi, Ares Rising nu prea depaseste
cu mult celelalte simulatoare spatiale, in ciuda ideilor interesante
pe care le aduce. Asta nu inseamnd cii v va dezamigi. Merita
totusi s incercati, pentru ¢a jocul are si citeva parti bune care
sunt sigur va vor plicea si le veti gasi originale si de calitate.

Witd Swake
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SC-15 LYNX
— nava de
recunoastere

Este o nava de recunoas-

tere, un model vechi de peste
150 ani, dar care isi face treaba \
foarte bine. Fabricatd de Tet- .

suo Astronautics, aceasta nava

are o greutate de aproximativ

500 de tone. Nu este prea usor de manevrat atunci cénd vrei si
faci viraje sau alte manevre de zbor mai pretentioase. Tocmai de
aceea Lynx este folositd mai mult in misiunile de recunoagtere.
Treaba este simpla: merge inainte, cerceteazi zonele dupi care o
taie in linigte. Pentru o navd micd, Linx dispune de foarte mult
spatiu in interior, fapt care o face foarte utild in transportul
echipamentelor. Este o navi ideald pentru acei mercenari care
sunt noi in aceastd afacere.

IPEC T-12
PUMA >

— bombardier ,“
Bombardier de clasa %

medie, ideal pentru lovituri

rapide. Chiar dacd este putin Q

mai greu de manevrat este

foarte eficient in raidurile

aeriene. Cantireste vreo 1800

de tone. Este un vehicul capa-

bil s parcurga distante foarte mari. Chiar dacii nu sta prea bine
la capitolul vitezd si mane-vrabilitate, PUMA va atrage atentia
dusmanilor vostrii, dupa care tot ce trebuie sa facei este bum-

bum $i dusmani-pauza.

The
HITZMACHER
— nava de atac

Aceasti clasd de nava este "y
un fel de Lynx imbundtatit, atat
din punct de vedere al aero- ‘
dinamicii cat si din punct de d
vedere al vitezei de zbor si de

REVIEW

The K’NORG
THRASHER
— nava de atac

Aceastd navi cste de
categorie grea, ideala pentru
mercenarii care doresc sa faci )
genocid, si distruga tot ce

intdlnesc in cale fard a capita

nici un fel de zgarieturd. The

Thrasher cantireste aproxima-

tiv 1500 de tone, dar asta nu o impiedica sé fie rapida in misiu-
nile de luptd. In ciuda faptului cii este atit de grea, accastd nava
are calitdti aproximativ egale cu ale unui Lynx. Cu o viteza
maxima de peste 75 m/s, putem spune cii Thresher se poate pune
de la cgal la egal cu orice navi de clasd mai mici si cu o vitezd
superioard. Aceastd nava este ideald pentru aceia care nu dispun
de prea multe resurse financiare.

The K'NORG ;

FIRESTORM o
Q:\\ ;
— bombardier ‘ - i\
\

Bombardier de categorie

grea, Firestorm este una dintre

cele mai temute nave din spatiul stelar. Chiar daci este greoaie
in miscdri (viraje, vitezd mica) aceastd navil poate face fatd mai
multor nave de categorie mai mica. Practic, putem spune ci
Firestorm este o fortaretd a spatiului care este foarte greu de
doborit. Citdreste vreo 1850 de tone. Meritad cumparati pentru cé
doar la aparitia ei dusmanii sunt pusi pe fugd. Get a Firestorm !!!

The GOVOROSK
— nava de atac

Govorosk este o nava de
atac de clasa medie care
exceleaza prin calitatea mane-
vrabilitatii si a rapiditatii cu
care actioneazd. Cantireste
aproximativ 1000 de tone si are

o viteza de 80 m/s, ceea ce este
mai mult decit bine pentru o navi cu o asemenea greutate.
Aceasta navi este recomandata acelora care sunt constienti de

faptul ca nu masina a facut
~
( LEVEL DATA

omul, ¢i omul a ficut ma-
Gen: Simulator spatial

sina. Merita sa incerci ce

poate aceastd nava.
Producitor: iMagine Studios
Distribuitor: iMagine Studios

atac. Chiar dacd costa de doua
ori mai mult deciit un Lynx, isi
meritd banii pentru cii este mult mai eficientd. Orice veteran al
simulatoarelor de zbor spatial va aprecia calitatile acestei nave si
o0 va gisi drept o navi de atac care-si face foarte bine treaba. The
Hitzmacher are o vitezd de zbor excelentd, aproximativ 90 m/s,
fapt care o face deosebit de rapidi si foarte eficientd in atacurile
rapide. Nava cantareste aproximativ 700 de tone, aproape cu
50% mai mult decit un Lynx.

Hardwa Pentium 133,
16 MB RAM

Placa 3D: Da
Multiplayer: Da
Platforma: Win 95
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16 MB RAM

Multiplayer
Platforma: Win 95




lata ca dupa succesul celor patru predecesori ai lui, Dragon Fire se vrea cel
mai bun din aceasta serie. Si acest lucru il vom vedea in cele ce urmeaza

Asa cum am mentionat, Dragon Fire face parte dintr-o ser
de RPG-uri ce poartd numele de Quest for Glory. Existi mai multe
asemdndri cu realizdrile precedente dar, amintesc pentru inceput
optiunca de a alege dintre trei eroi pe care ii vei comanda (un luptétor
puternic, un magician misterios si un hot). Vei avea insa si alte
personaje cum ar fi Elsa. un luptitor simplu. Toate personajele au
anumite abilitati pe care le selectati voi: magie, abilitati de lupta,
re, vitezdl, agerime, cunostinte. Odatd selectat personajul
sunteti aruncat pe insula Silmaria, iar o muzica placuta va gadila
urechile. A, era sa uit, acest joc este un third person view, dar nu
in modul in care sunteti obisnuiti voi ci veti vedea o parte a insulei
in centrul careia se afld eroul nostru. De controlat il controlati cu
sdgetile si drept sa va spun este un control cam nagpa deoarece nu
veli vedea pe unde merge, iar in momentul in care il puneti sa urce
nigte scari nu veti vedea pe unde urcd i trebuie sa bajbaiti pana
se pozifioneazd el singur. Lasand la o parte acest aspect care pe
mine m-a cam enervat existd lucruri care pur si simplu te incanta.
Unul dintre acestea este modul in care se schimbi im
miscati eroul pe ecran: dacd se apropie, se apropie si

de a

inea cand

mult de el dar intr-un mod deosebit. Un alt lucru care este super
realizat este inotul prin apa. Odatd ajuns la docuri mergeti cu el
spre apd si va efectua singur un salt in apé, dupa care decorul este
cel de sub apa
Tomb Raider) cu o grat

incepi inotul, care este cool realizat (ceva gen

d 3D si cu tot felul de lucruri care zac pe
fundul oceanului. iar toate adunate fac din acest inot o delectare a
ochilor. Personajele care populeazi insula sunt bine realizate, chiar
dacd sunt tot felul de ciudatenii (cdini. pisici dar cu corp umanoid),
iar conversatiile pe care le ai cu ei sunt verbale si sunt deosebite

deoarece au niste glasuri rupte din povestile gen ,,O Mie si Una
de Nopti”. Cum orice padure are si usciturile ei, asa si aici, vor
fi oameni care vor dori ca tu sa nu ajungi rege dar vor exista si
niste prieteni buni care te vor ajuta. Liontaur Paladin, Rakeesh,
§1 excentricul vrajitor Erasmus te vor ajuta cum vor putea in
quest-ul tau de a deveni rege. Si cum fata de celelalte glorioase
quest-uri trebuie sa avem ceva cu totul diferit, iatd ca creatorii
acestei serii s-au gandit ca eroului nostru nu i-ar strica putin
romantism (ati citit bine, veti putea flirta cu diferite personaje,
ba chiar puteti avea si o aventurd romantica cu ele). Un alt lucru
care mi-a placut, chiar daca la inceput m-a cam speriat, este faptul
cd totul este real-time: ziua devine noapte pentru ca apoi sa rasard

zorile si si se lumineze din nou. eroul are nevoie de mancare altfel
isi pierde din puteri si devine vulnerabil pentru monstrii ce lo-
cuiesc pe insula si care nu prea tin cont ¢ tu vrei s devii rege.
Tot ceea ce intreprinzi are un efect asupra ta, inveti din lucrurile
anterioare $i devii mai bun. reusind sa faci lucruri la sfarsitul
jocului care la inceput nici nu stiai ce inseamna.

Si ceva despre tehnica din joc

Grafica 3D este construitd cu tehnica de voxeli si renunta la
poligoanele care dominau celelalte jocuri din serie, iar imaginile
din background folosesc tehnologia de la Silicon Graphics. Jocul
are sunete 3D, iar muzica are o calitate deosebitd. Personajele,
(care sunt de asemenea 3D), au fost realizate de Softlmage si 3D
Studio Max. Toate aceste nume sunt adevirate §i din prima privire
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aruncatd asupra joculu veti convinge de calitatea acestui joc,

Dar haideti sa va fac un tur al tarii in care veti ajunge rege
(daca veti ajunge): Silmaria este ca si sa fara peste care ag
dori s fiu rege. Are o frumusete deosebitd datd de peisajul
luxuriant al unei insule si este populata de oameni care ar face
orice pentru regele lor. Este o tard de vis, asa ci vi voi prezenta
citeva locuri mai importante cu care veti avea de a face:

West Gate

Aceastd poartd este intrarea intr-o parte a orasului care este
foarte bine pazita de niste gardieni cam dusi cu barca, care in loc
sd te intrebe ce cauti tu acolo, incep si te atace fard nici o somatie.
In aceastd parte a orasului veti gasi si doud locuri in care orice
crou poate gasi putind liniste. Unul este Adventure’s Guild unde
toti eroii s¢ adund pentru a sta la barfe” si pentru a se pune la
punct cu ultimele noutdti care circuld pin oras. Alt loc este un
han, Gnome Ann’s Land Inn, unde puteti gusta din cele mai
rafinate, ciudate si neobisnuite mancaruri.

Nobhill

Aceasta regiune din orag e

ste dedicata in intregime celor
nobili, celor cu bani i celor care au un anumit rol in conducerea
insulei. Aici magicianul insulei a construit un dispozitiv de tele-
portare in care se pare ¢ au disparut deja un anumit numar de
persoane in mod misterios. De aceea este bine si fim prevazatori

c}‘

in ceea ce priveste lucrul cu acest magician Erasmus. Tot aici se
afla si Hall of Kings unde se afla tronul regelui insulei si camera
consilierilor.

Town Square

Asa cum spune §i numele aici este piata centrald din oras, inima
orasului, unde tot felul de comercianti vand si cumpard de la ali-
mente si obiecte diferite’ pand la vraji si licori magice. tot ceea ce

isi doreste si cumpere un vizitator. Aici se a
cu vriji unde orice erou poate cumpara anumite licori si
poate renunta la puterea proprie pentru unele magii de
care se poate folosi ulterior. Si cum orice oras care se
respectd are i o bancd, aici in Town Square existi
cea mai sigurd banca unde poti sd-ti depui economiile.

Town Docks

Ati ghicit, este malul insulei unde
este instalat portul. De aici poti intra in
fortareta orasului sau pur si simplu poti
naviga prin apele cristaline care se sparg

de tarm. Tot aici este si hanul Dead Parrot
unde poti juca cirti cu localnicii i te poti
relaxa ascultind povestile lor.

The Med Sea

O plimbare cu barca ne ajutd nu numai sa ne relaxam
dar si sa ajungem la
insulele din apropierea
insulei principale Silmaria.
Puteti si inota sub suprafata
mérii unde puteti
felul de indicii §1 ajutoare
cum ar fi tridentul.

Gen: RPG
Producitor: Sierra Studios
Distribuitor: Sierra Studios
Hardware: Pentium 90,

16 MB RAM
Placa 3D: Nu
Multiplayer: Nu
Platforma: Win 95




JIVELCTD

: Starcraft:
'Brood War

Lupta pentru supravietuire a celor trei specii a atins apogeul. Care dintre
ele va reusi sa le domine pe celelalte doua?

mare parte a bug-urilor raportate pand acum. Fiecare specie a
primit cateva trupe noi care folosite cu intelepciune pot fi dife-
renfa dintre victorie si infringere. Terranii au primit medicii
care vindecd soldatii aflati in prima linie, iar pe deasupra pot
indepérta §i substantele diundtoare oricarui tip de organism. O
altd unitate sositd in sprijinul oamenilor sunt navele Valkyrie,
foarte bune impotriva altor obiecte zburatoare §i capabile sa
respingil atacuri masive. Protossi, dupd ce ¢d i asa erau cei mai
bine dotati §i mai puternici, au primit cele mai multe trupe noi,
trei la numir. Corsair, 0 nava ce poate neutraliza trupele de sol.
Dark Templar, care, ca §i Observer-ul, pentru a il vedea ai
nevoie de detectori, si in final Dark Archon care se formeaza din
comuniunea a doi Dark Templari i care pot controla cu ajutorul
mintii trupele inamice. Zergii raman in continuare cele mai slabe
creaturi, Devourer §i Lurker nereugind si se ridice la nivelul
impus de inovatiile celorlalte rase. Se pare cd Blizzard vrea cu

Tatil cd a trecut aproape un an de cand Protossi si Zergii au
intrat in viata noastra. Incetul cu incetul, steaua mutantilor zergi
si-a templarilor protossi incepuse s3 pileasci. Tar salvarea lor
vine de acolo de unde o si asteptau, de la Blizzard. De Criciun
mogsul ala rogu §i gras ne-a adus un cadou mult agteptat,
Starcraft: Brood War. Si uite aga ne vom mai pierde cateva
luni bune killerind zergi, protossi sau terrani.

Add-on

n mare, Starcrafi: Brood War aduce cateva harti noi, citeva
trupe i strategii noi pentru fiecare specie, §i rezolva cea mai

tot dinadinsul ca Zergii si piardd aceasta confruntare.

Veteranii Starcraft vor avea ce vedea! Pe langi noile unititi
s-au introdus si o mulfime de hérti §i lumi noi, cum ar fi Dark
Templar Twilight-World sau tinuturile din Korhal. Campaniile
din Starcraft: Brood War sunt foarte grele, iar incepatorii ar
trebui s incerce mai intdi Starcraft. Umila mea pérere este insd
cé Starcraft nu este un joc single, el este in toate topurile numai
pentru ravagiile care le-a ficut in lumea multiplayer. lar Brood
War continu pe aceeasi notd. De data accasta s-ar putea ca din
cauza terenurilor incd neexplorate i a trupelor noi introduse,
veteranii s4 aibd probleme chiar si in fata unor novici. Deci
fartati, nu trebuie si va mai speriati de X-ulescu care are cinci
stele pe Battle.net, cu un pic de cap i un dram de noroc s-ar
putea sé-i stricafi ziua.
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De la moartea Overmind-ului, fiecare specie a avut timp sé-§i
dezvolte noi echipamente de luptd, de la noi mutanti zergi la
Dark Templarii protoss. Va trebui si adoptfi noi strategii pentru a
avea o sansd de supraviefuire fn bitilia ce urmeazi. Iar o
strategie bund include o cunoagtere a posibilitatilor proprii
precum si ale inamicului.

Medic — Terran Field Surgeon

Noi studii au demonstrat ¢i vindecarea trupelor in timpul
luptei este mult mai eficienta gi mai ieftind decéit sa antrenezi noi
recruti. $i din nou femeile au fost chemate si-si facd datoria in
prima linie. Grupul este produs in Barracks §i necesitd Academy,
iar calitdfile lor sunt Heal (vindecil rinile oricarui organism,
inclusiv alienii) si Restoration (indepdrteaza orice efect nedorit al
anumitor magii sau substante).

Valkyrie — Terran Missile Frigate

O noud navé de luptd cu un design modern, o armé perfecté
pentru atacuri rapide sau pentru a opri valurile de asalt inamice.
Valkyrie este construitd intr-un Starport §i necesiti Armory §i
Control Tower. Rachetele H.A.L.O. folosite la impact nu
afecteazi numai finta ci aplici ceva stricaciuni si trupelor din jur
pe o razi de 3x3.

Corsair — Protoss Support Fighter

Corsair este o nava de luptd creata de Dark Templari, special
pentru-luptele impotriva Zergilor si Terranilor. Se obtine din
Stargate i nu are nevoie de alte constructii preliminare. Corsair
poate trimite asupra inamicilor de la sol Disruption Web care le
va paraliza pentru 0 anumiti perioada de timp.

Dark Templar — Protoss Assassin

Renegati pand nu de mult, acegtia au fost reacceptai de
protossi, si sunt o fori de temut. Pot fi produgi in Gateway dar

numai dupa ce s-a construit Templar Archives. Permanent,
Cloaking le permite s se deplaseze printre trupele inamice
destul de ugor, mai ales dacd nu au fost detectati, iar prin Dark
Archon Meld, doi Dark Templar se pot contopi pentru a forma un
Dark Archon.

Dark Archon — Protoss Psionic
Entity

Desi din punct de vedere fizic sunt destul de slabi, Dark
Archon posedi o imensé forfd psionicd. Dark Archon se formeaza
din contopirea a doi Dark Templari. Forta psionicé pe care o
posedi le permite sd susiina puternic din spate trupele aliate,
Feedback (finta pierde toatd energia §i primegte §i un damage
echivalent cu cantitatea de energie pierdutd), Mind Control (orice
trupd poate fi ,furatd” de la inamic astfel), Maelstrom (pentru o
perioadi de timp toti inamicii pe o anumitd raza in jurul
Archonului se vor afla in imposibilitatea de a actiona).

Devourer — Zerg Heavy Strike Flyer

Devourer este un monstru extrem de veninos, creat pentru a
improgca un numir foarte mare de inamici cu o otravi foarte
puternica. Este produs in Mutalisk dacé detii §i Greater Spire.
Desi ataca numai zburitoare, Corosive Venom-ul cu care ataci
este extrem de puternic si afecteazi si trupele din imediata
apropiere. Navele afectate se vor manevra din ce in ce mai dificil.

Lurker — Zerg Heavy Support Beast

O arma de asediu redutabild, capabild si se ingroape §i sd
atace din addpostul siu subteran. Se nagte in Hydralisk si
necesitd construirea unui Lair si al unui Apect Research. Ca orice
mutant Zerg se poate ingropa, cu deosebirea ci §i poate ataca din
aceastd posturd. Arma sa cea mai periculoasd este Subterranean
Spines care atunci ¢énd pleacd in linie dreaptd spre fintd atinge
tot ce intilneste in cale.

 MIIAY g T

Coloana sonord, in mare parte aceeasi din Starcraft, este mai
mult decit perfectd. Nu numai ci se adapteazi tempo-ului
batiliei dar si diferd de la o rasé la cealaltd. Personajele isi
pistreaza replicile tiioase gi sarcastice, mai ales atunci cind
te plictisesti §i continui sa click-diesti pe ele in continuu.

Concluzii

Starcraft: Brood War nu este numai un simplu add-on. El
nu numai ci se ridica la standardele Starcraft dar le si depdseste
devenind un joc independent. Pe langd unititile si hirtile noi,
Brood War scrie 0 noud pagina in istoria luptei celor trei specii,

dar si o noud pagind
din viata noastra. Si ce

e mai important, dupa

ce ai terminat Brood

War te apuca dorul

de un Starcraft, §i apoi

iar Brood War... Ehe,
stiau cei de la Blizzard ce
fac! Oricum distractie
plicutd pe battle.net.

Gen: Real Time St
Producitor: Blizzard
Distribu Blizzard
Hardware: Pentium 133,
16 MB RAM

Placa 3D:

Multiplayer
Platformi: Win 95
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Ce-ar fi daca ai fi seful departamentului care se ocupa de accidente de
la A la Z, incluzand salvarea, politia si chiar pompierii? Cool or what?

latd un joc care pdna nu am pus mana si-l joc nu mi-a trezit
de loc curiozitatea, screenshot-urile pe care le vazusem nefiind
prea interesante. $i cum a trebuit sa fiu eu cel care avea sa faca
articolul de fafd, am pus ména pe joc §i am inceput si vad despre
ce este vorba. Ei bine, am ramas surprins cand am vézut cd am de
comandat mai multe unitati de prevenire §i remediere a dezastrelor
si a accidentelor. In joc comanzi pompieri, medici, paramedici,
politisti, conduci masini de salvare, de politie, de pompieri (care

sunt de mai multe feluri: cu scard, simple, unitati aditionale),
camioane de remorcare a maginilor accidentate, elicoptere de
salvare, buldozere, biirci si avioane. A, era s uit ce era mai
important, jocul este gen Commandos Behind Enemy Lines, deci
este un joc de strategie real-time gi ¢t se poate de realistic, engine-ul
cit si accidentele pe care le veti intlni in joc fiind deosebit de
reale. Veti vedea accidente care va vor face pielea giind, urme de
cauciucuri pe stradd, raniti pe jos pe langd masini sau magini
care se intdmpld s §i ardd. Toate astea iti dau o imagine despre
cum a avut loc accidentul §i atunci trebuie sa te gandegti cat mai
repede la ce unitati ai nevoie, ce fel de personal este potrivit
pentru acel dezastru. Pini la ora la care am scris articolul am
terminat doar trei misiuni, aga ¢d vd voi spune putin cam ce fel
de personal si unitati ai in dotare la inceput si cam cum opereazi
aceste unitti, pentru ci la inceput mi-a luat vreo 15-20 de
minute pand m-am prins cum se pregdteste un echipaj pentru
diferitele accidente care le intalniti in joc. La inceput veti avea o
singurd bazi la dispozitie, iar masinile de care dispuneti sunt: o
masinid de pompieri, o salvare (o duba si 0 masind mica), o
magind de politie §i un camion de remorcare. Trebuie s fineti
cont ¢d fiecare masind duce numai personalul care este adecvat
masinii respective, spun asta pentru cd am incercat sd urc un
politist intr-un elicopter $i culmea nu a vrut (i-o fi fost fricd,
cred). De ce nu am prins eu de la inceput a fost faptul ca fiecare
magind pe care o folosesti trebuie sa fie incircatd cu personalul de
care are nevoie, altfel pleaci goald, numai cu soferul. Fiecare
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misiune vd va da un anumit numir de bani (credite) cu ajutorul
céreia cumpirafi personalul pentru accidentul respectiv (aveti la
dispozitie unitatea, dar fiecare masina §i om costd, nimic nu e pe
gratis). La salvéri aveti doi oameni cu targa §i doctorul, ambii
intrd in dubd, dar in masina mica intrd numai doctorul, masina
micd avind viteza mai mare, ceea ce este folositor in cazul in care
v gribifi si ajungeti mai repede la locul accidentului. in schimb,
numai cu duba puteti céra ranitii la spital. Masina de pompieri,
prima de care dispuneti, este cea mai normald masind de
pompieri, cu un tanc de apa si anumite de unelte de prevenire a
incendiilor cum ar fi: extinctoare, tdietor de metale, etc. Aveti
grijd ce fel de personal puneti in masina deoarece aveti pompieri
simpli, cu masti de gaze si costume speciale. Fiti atenti deoarece
banii sunt limitati §i pentru un incendiu mic nu aveti nevoie de
oameni cu costume speciale care costd mai mult. Acesta este un
neajuns pentru ¢i odatd cheltuiti banii nu veti primi altii pana la
urmatoarea misiune §i va trebui sa reincepeti misiunea respectivi,
Jocul este real-time, de aceea trebuie si porniti cit mai repede cu
unitatile spre locul accidentului altfel oamenii accidentati vor muri
si veli reincepe misiunea. De aceea, suirea personalului in magini
trebuie sa fie cit mai rapida, astfel: clic pe magina pe care vreti
sd 0 luati §i clic pe personalul potrivit (nu trebuie neapirat sa
agteptati pdna coboard pe teava aia ca la pompieri ci faceti clic pe
start §i magina va porni imediat cu personalul selectat). Odati
ajunsi la locul accidentului puneti imediat doctorii si verifice starea
ranitilor care ar putea s moard in drum spre spital (dacd nu sunt
in afara oricérui pericol) si verificati cu pompierii care au tiietor
de metale masinile aflate in accident pentru a extrage eventualii
raniti ce s-ar afla in ele. Un pompier poate fi echipat cu accesorii
ce se afla in masinad daca, dupa ce ati selectat pompierul, faceti
un clic pe masina de pompieri si in partea de jos a ecranului vor
apirea optiunile ce le puteti selecta pentru acel pompier. Politistii
pot fi pusi in trafic pentru a intoarce maginile care ar putea incurca
misiunea de salvare sau ar putea bloca traficul (caz in care vefi
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pierde misiunea respectivd). Bineinteles cd dupd recuperarea
victimelor toate masinile avariate trebuie luate de la locul accidentului
pentru ca circulatia sa revind la normal, lucru pe care il veti face
cu camioanele de remorcare. Un lucru important este sa nu plecati
cu maginile de salvare si sd uitati medicii pentru ca va trebui sa
platiti altd masind de salvare pentru a-i recupera si pe ei.

Ceva despre joc

Dar haidetfi sa va povestesc ceva §i despre misiunile si celelalte
lucruri care va asteaptd in aceasta strategie RTS. Misiunile variaza
de la incendii, inundatii, accidente rutiere si navale, accidente
din diferite domenii: parcuri de distractii, meciuri de fotbal,
pribusiri de avioane. Astea sunt cele mai simple deoarece veti
avea de-a face cu tot felul de calamititi cum ar fi: explozia de la
centrala nucleara Cernobal din 1986, o scurgere de gaze otrivitoare
intr-o statie de metrou din Tokyo in 1995, precum si accidentul
aviatic ce a avut loc la demonstratia de avioane de la Ramstein in
1988 din Germania. Totul este antrenant §i pur si simplu nu ai
cum sa te plictisesti, de exemplu, intr-o misiune trebuie sa aiba
loc o cursd de masini de Formula 1, iar inceputul misiunii consta
in amplasarea unitatilor de prevenire a accidentelor §i a celor
mobile in caz cd ar avea loc un accident. Bineinteles cd exista si
anumite inconveniente, cum ar fi: migcarea unitdtilor pe ecran
(stiti voi, genul de joc in care trimiti o unitate sd ajungd intr-un
anumit loc gi te trezesti ¢d nu a ajuns §i s-a blocat intr-un copac

sau intre alte doud masgini), sau faptul ca view-ul de care da
dovada jocul este stas, ca si zic aga, §i nu prea poti observa anumite
detalii mérunte (intr-o misiune in care a avut loc un accident pe
autostrada trebuie si trimiti un politist s pund un semn pentru ca
soferii s& micgoreze viteza si sd nu se producd alte accidente, iar
acest semn trebuie sd-1 cauti mult pana il vei gasi. Eu agsa am ptit,
am pus un polifist care s opreascd maginile §i m-am trezit ¢ a
trecut unul cu un Porsche peste el §i a rimas numai un morman
de came pe sosea, iar in masina de politie care se afla pe autostrada
a intrat altul cu o altd masina §i au explodat amandoua. Alt neajuns
al acestui view este
mirimea lui, pentru ci in
unele misiuni ai o sceni LEVEL DATA
destul de mare §i trebuie

sa faci scroll pe toatd scena Gen: Strategie

si pierzi astfel destul de Producitor: WizardWorks
mult timp. Pérti bune §i Distribuitor: WizardWorks
parti rele, dar nimic nu Hardware: Pentium 120,
este perfect, deci avem un 16 MB RAM

joc captivant care va oferd Placa 3D: Nu

un feeling diferit fata de
alte RTS-uri prin faptul cd
vezi accidente, calamititi
si totul depinde de tine
pentru a remedia aceste
lucruri si a salva vietile
celor implicati.

Multiplayer: Nu
Platforma: Win 95
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Mai tineti minte cartile si filmele cu
corsari care ne-au umplut
copilaria? Cred ca nu a fost
vreunul dintre noi care sa nu se
viseze macar odata plin de
cicatrici, dar neinfricat la carma
corabiei sale plina cu viteji

moartea vine sd-gi ia tributul din palatul din Hammerfell
Odata cu moartea lui Thassad, Hammerfell cade
pradi unui singeros rizboi civil intre cele doud
fractiuni: The Crowns, care doreau si duci mai
departe visul de independenta al regelui Thassad,
§i The Forebears, care au acceptat dominarea
Imperiului. Tandrul print A’Tor, fiul lui
Thassad §i mostenitorul tronului, obtine
victorii glorioase in dauna Lordului Vagron,
conduciitorul Forebear-ilor. insa acestia din
urmd vor incheia un pact cu impdratul,
care-i va permite lui Tibor Septim si-si
aducd armatele in Hammerfell si sa
distrugd fortele slabite ale pringului.
Ultima bitilie s-a dat in portul Stros M’Kai,
ultimul bastion al rezistentei patriotilor.
Prinful A’tor gi oamenii lui au luptat cu toati
vitejia pe care {i-0 di disperarea, dar pani la
urmé au fost infranti. Teméndu-se de o revolt a
Redguards-ilor, care nu au suportat niciodatd o
dominatie striina, Tibor Septim stabileste garni-
zoane in toate orasele din Hammerfell. Lord
Richton, cel care I-a invins pe A'Tor in batilia de
la Stros M'Kai, este numit guvernator provizoriu al
orasului. lar stilul lui de conducere nu este tocmai
cel mai blind. Redguarzii prea indrizneti fie sunt
ucigi, fie dispar. Printre cei dispirufi se numara si
sora ta, Iszara,

Tu esti Cyrus, un mercenar Redguard, care a
parasit Hammerfell cu mult timp in urmi pentru a
se perinda pe la granitele Imperiului. Ai jurat ¢ nu

te vei mai intoarce niciodatd, iar motivul pentru care
ai plecat este incd viu in memoria ta. Nu girzile
imperiale, dragonii sau legiunile de monstrii te
impiedica sa te intorci in Hammerfell, ci frica de
a da ochii cu sora ta. Si asta pentru cd incd nu stii daca
te-a iertat cd i-ai ucis soful in acea inciierare stupida
provocatd de céteva pahare in plus. Insa vestea disparitiei
Iszarei te-a determinat sa lasi deoparte indoielile si s&
te reintorci pentru a afla motivul pentru care s-a ficut
nevazutd, si eventual sd o gisesti.

Aventura — visul multora, dar din pacate este o
realitate pentru prea putini dintre noi. Pentru a putea
totusi simti fiorul primejdiei, nivelul adrenalinei
ridicdndu-se, singele infierbintindu-se in vine,
omul si-a imaginat tot felul de lumi fantastice
unde nu existd plictiseald. Si cum reusim sa
pitrundem in aceste lumi? Cu ajutorul cértilor,
filmelor si bineinteles al joacelor pe computer.
De curénd, o firma cvasi-necunoscuta,
Bethesda, ne-a trimis in lumea mistica si plind
de neprevazut a corsarilor.

Sail away

Sfarsitul unei noi ere se apropie. Intr-o perioadi
de lupte indelungate, Imperiul lui Tiber Septim
anexeazi rind pe rand regatele din Tamriel, intr-o
continud cursd pentru glorie si cuceriri. Septim a
intélnit rezistentd peste tot pe unde a ajuns, dar
niciodati una atat de crinceni ca cea din Hammerfel,
tinutul in care locuiesc The Redguards. Thassad 11,
The High King of Hammerfell, a rezistat eroic
invaziilor imperiale, desi vedea cu regret restul
regatelor cdzind unul dupa celalalt. Dar, intr-o
buni zi, ajutata si de tridarile de la curte,

KINGDOM OF HAMMERFELL ||

Il
L L L me—

Let the adventure begin

Aventura lui Cyrus incepe inci de pe corabia care-|
aduce la Stros M’Kai. Pe drum aceasta este atacatd de
nigte pirafi care se autointituleazi , The Restless League”.
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Pentru a-{i putea continua drumul va trebui s
scapi de ei, lucru usor de realizat de altfel.
Dupa ce ajungi in Stros M'Kai, te vei intilni cu

Tobias, un mai vechi prieten al tiu care te-a
anuntat de disparitia Iszarei, §i de aici incepe
ciutarea sorei tale.

Pentru a obtine informatiile necesare va trebui
sd vorbesti cu diferite personaje, mai mult sau mai
putin dubioase, mai mult sau mai putin umane. De
exemplu, unele lucruri destul de utile le-am aflat de
la un... papagal. Desi garzile imperiale nu au treaba
cu tine, vor reactiona foarte violent atunci cand vei
scoate sabia din teacd, asta in cazul in care te-au
vizut. Controlul este destul de usor, §i pe linga asta
mai este §i configurabil. Pe langa tastele directionale
obisnuite, mai ai una pentru sirit, una de action (ceea ce inseamni
orice de la minuirea sabiei pana la deschiderea usilor, culegerea
obiectelor sau discutiile cu personajele), si inc o tastd pentru
scoaterea sau introducerea sabiei in teacd. Pe langd acestea mai
existd si taste auxiliare pentru hartd, jurnal §i vindecarea réanilor
(atunci cénd ai cu ce). Jurnalul este mai mult decat folositor,
abundenta informatiilor pe care le obtii de la celelalte personaje
fiind atat de mare incdt ai avea nevoie de o memorie de elefant
pentru a tine minte tot. Jurnalul va nota automat informatiile
strict necesare pe care le vei obfine. Ca orice joc ce se respecti
grafica este unul din lucrurile care ne furd ochii din primul
moment, iar dacd va mai spun ci suportd si 3Dfx, nu cred ci vi
mai trebuie prea multe aminunte pentru a vi da seama de ceea
ce v vor vedea ochisorii. Punctul forte al graficii sunt arhitectura
si structura cladirilor. Orasul Stros M’Kai este o capodoperi in
acest domeniu, cladirile nu numai ci se potrivesc perfect dar sunt
§i aranjate pentru a da impresia de orag. Din pacate, da un pic
inapoi atunci cand e vorba de personaje. O parte din articolele de
imbrdciminte si obiectele purtate par ,,vopsite” pe ele, iar atunci

cind vorbesc nu li se migca
buzele de loc. in rest nici o critica.

Nici mécar in domeniul sunetelor,

care sunt poate cele mai reusite.

Muzica este de o calitate extraordinard

si se incadreaza perfect cu atmosfera.

Unul din sunetele mele preferate este

clinchetul scos de doud sébii inclegtate,

care este atat de real incét ai senzatia ca

egti martor la duel. Dialogurile apartin unor

actori §i diferd de la un personaj la celdlalt, un lucru remarcabil.
Ce mai, in domeniul audio Betsheda a depisit granitele impuse
péand acum de alti monstrii sacri ai industriei de jocuri.

Dar poate cé va plictisesc prea mult, iar voi stafi deja cu
Redguard pe monitoare asteptand sd-1 lansati. Dati-i drumul
fiindcd veti avea parte de o aventurd de neuitat, care nu meriti
nici o secunda in plus de asteptare.

Claude

/RIPG
Prod or: Betsheda
Distribuitor: Betshed
¢ Pentium 200,
32 MB RAM

Nu
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REVIEW _

Anul acesta ne-au invadat o multime de RPG-uri. Mai bune, mai slabe,

asta numai noi gamerii decidem...

Anuntarea jocului Hexplore, si prezentarca primelor idei i
screenshot-uri a ficut valva in lumea gamerilor, Sa fie oare acest
Jjoe mai bun decit Diablo sau Fallout? O campanie de prezentare
destul de agresiva ne-a facut si credem ci da. Dar a venit si data
lansdrii. iar dezamigirea a fost mai mare decat sperantele pe care
le aveam de a vedea un joc tare. Folosind un engine inovator
bazat pe voxeli, Voxlso, jocul are un potential impresionant si o
multime de elemente care lipsese din RPG-urile clasice, ca de
exemplu posibilitatea de .zoom in” i .zoom out” in orice
moment, sau posibilitatea rotirii imaginii in orice directic ceca
ce permite observarea unor personaje, obicete. capeane sau
pasaje secrete aflate in spatele unor ziduri sau ridicaturi de
teren. Insa din picate grafica este super slaba. foarte pixelata,
ceea ce chiar nu credeam sd mai vad la acest sfarsit de mileniu.

The Book of Hexplore

Actiunea jocului are loc intr-o atmosferd medievald in niste
tinuturi uitate de lume. dar pline de comori. in aceste tardmuri,
Garkham, Grand Master of the Black Magicians, a jurat ci va
pune mana pe Book of Hexplore. Din acest moment intreaga
lume se afld in pericol. De ce? Fiindca acest manuscris antic.
vechi si de demult ii va conduce pe posesorii lui in Gridina
Edenului, locul unde se odihneste Puterea Divind. Constienti
de acest imens pericol, patru eroi igi unesc destinele pentru
impiedica planurile lui Garkham si astfel incepe aventura. ..

O aventurd ce promite mult, dar care nu a reusit decit si ne
dezamdgeasca. Prima dezamagire s-a numit grafica si deja v-am
amintit-o. Urmeazad acum capitolul sunete. Muzica si dialogurile
sunt la indltime. Personajele au voci proprii, si chiar accente.
monstrii au sunete destule ..evil”, iar muzica se potriveste perfect
cu atmosfera jocului. In schimb, lipsesc cu desavarsire sunetele
mediului, pasarelele, tunetele, fulgerele, si alte chestii de acest
gen. Zgomotele de lupta nu se regasesc nici ele, zinganit de
siibii, vijait de sageti. urlete de durere. Si apoi jocul in sine aratd
slab si este plictisitor. Povestea precum si ceea ce ai de ficut in
Jjoc o sa le afli incetul cu incetul din dialogurile cu NPC-urile,
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ceea ce ¢ un lucru drigut si care te poate obliga intr-un
fel s mai stai in fata calculatorului. Dar cu toate
acestea jocul este extrem de plictisitor, grupul tau colinda un
teritoriu vast i necunoscut (ce-i al lui e-al lui, taramurile noi
trebuie explorate, ele nefiind cunoscute dinainte) si mai da din
cind in cand de cate un inamic. Esenta jocului sunt luptele, iar
acestea sunt jalnice, patetice. Selectezi eroul tau, dai clic pe
adversar si o secundd mai tarziu unul dintre ¢i cade mort.

Wth
N L

Sunetele si animatia legate de acest moment al jocului sunt de
la slab in jos. Atunci cand in lup nt implicate mai multe
personaje, deja nu-ti mai poti da seama care-s ai i §i care-s
inamicii, in consecintd nu-{i mai poti controla eroii si lmp]lLI[
lupta. Plus ca strategia de lupta e de obicei .. Tot inainte!
incercarea de a ataca un anumit adversar cu un anumit luptator
cerand un efort de butonare mult prea mare. Sfarsitul luptei,
atunci cand esti victorios, inseamna in orice RPG puncte de
experienta si diverse item-uri, La fel si in Hexplore, dar
experienta simbolizata de o stea ce zace linga cadavrele
inamicilor nu poate fi luatd decit de un singur crou, fird si fie
impartita intregului grup. Deci, daci vrei sa-ti evoluezi toate
personajele in mod egal, va trebui si culegi cu fiecare stele de
experientd. Daca vreunul dintre eroii ti moare, lucru care se
va intampla destul de des si exasperant de ugor, nu trebuie si
te impacientezi. Cel decedat se transforma intr-o fantoma ce va
urma restul grupului, i in anumite locuri existd nigte altare care
ii vor readuce la viata. lar pe lingd asta sunt destule carciumi,
hanuri de unde poti recruta alti aventurieri oricind. Adversarii
ucisi (printr-o metoda foarte ciudata), se topesc efectiv la 2-3
secunde dupé ce au fost doborati, Era mult mai misto daci mai
zaboveau un pic pe lumea asta §i treceau printr-un stadiu de
descompunere care si explice dl‘\]‘)dl’ltld lor pn.matum Un alt
element supardtor este faptul ¢i si atunci cand ai selectat tot
grupul, personajul care fusese selectat anterior va riméne un fel
de lider al grupului, care va culege toate obicctele.

Concluzii de
final

Hexplore este un
joc care s-a vrut
inovator, si de ce sa ne
ascundem dupa deget,
a adus si elemente noi,
dar desi se dorea un
RPG, tinde mai mult
spre genul action/
adventure.
Multiplayer-ul in care
4 pricteni putcau
colinda lumea intr-un
mod cooperativ era si
el un punct de atractic.
Din pacate, grafica
foarte slabd, luptele
a caror realizare nici
nu mai vreau si o
comentez, §i un numar
limitat de lucruri care
poti si le faci, trag
acest joc in subsolurile
topurilor. Poate daca
realizatorii, Helio
Visions, s-ar fi aplecat
un pic mai mult asupra
eraficii §i a luptelor,
Hexplore ar fi putut fi
un mare hit. Sincer,
nici nu mu de ce s-au
arunce pe
fi speriat
oare anuntarea unor
jocuri precum Ultima
Ascension, Fallout 2
sau Return to Krondor?
Oricum, cine stie,
poate un Hexplore 2

‘a aduce ceea ce
producitorii au ,.omis”
sii introducil in aceastd
versiune.

Gen: Action/adventure/RPG
Producitor: Helio Visions
Distribuitor: Infogrames
Hardware: Pentium 133,
16 MB RAM

Placa 3D: Nu
Multiplayer: Da
Platforma: Win 95
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THE DARK PROJELCT

Un first person revolutionar ce introduce misterul, subterfugiul si
hotia intr-un gen de jocuri suprasaturat de impuscaturi si killareli

fara nici un rost

Personal nu am fost niciodatd un fan prea infocat al first
person-urilor, nu pentru ¢i nu am apreciat munca depusi la
realizarea lor, grafica sau sunetelor (de multe ori extraordinare),
ci pentru cé nu reuseau s mi {ind prea mult in fata monitorului.
S intri din camer3 in camera si s3 omori tot ce intilnesti in cale
nu mi s-a parut niciodatd cel mai atractiv mod de a-mi petrece
ceasurile in compania computerelor. Dar toate au un inceput nu-i
aga? $i iatd cd mi-au cazut ochii pe Thief> The Dark Project.
Prima reactie a fost: ,,Ah! Inca un joc in care tai tot ce vezi!”,
Numai ¢a de mult nu l-am mai vazut pe President atit de
concentrat asupra unui joc §i atunci m-am hotarat si-1 incerc si
eu. $i probabil cum deja v-ati dat seama, cu greu au mai reusit
colegii s3 md ia de lang3 calculator si s3 ma trimiti acasa la
incheierea programului.

I’m the invisible man

in pielea lui Garret, cel mai tare dintre hoti, trebuie sa-ti
folosesti inteligenta si calitifile care te fac ,,invizibil” pentru a-{i
duce la capat misiunile, Traiesti intr-un oras strivechi (fictiv
bineinteles), unde magia si tehnologia primitiva co-exista
armonios, lar victimele tale nu sunt altii decat cei din nobilimea
privilegiati §i corupta a orasului, ale cirei bogitii sunt la
dispozitia ta atita timp cat gérzile lor nu te vad, (sau cel putin
numai atunci cind te vad prea tarziu). Actele tale de vitejie ficute
la umbra intunericului au atras atentia unui tip misterios care ifi
ofera o avere daca reugesti sa-i aduci o piatrd prefioasi cu o
reputafie imensa. Nimic mai simplu, nu esti la prima actiune de
acest gen. Dar vei observa curand ca in joc sunt mult mai multe

interese decét retragerea ta in plind glorie. Vei avea nevoie de
toaté forta i inteligenta pentru a scapa din plasa de intrigi fesuti
in jurul tau. Aventurile lui Garret te vor duce prin strizile
luminate de felinare ale orasului, prin inchisori de maxima
securitate, fabrici secrete, catedrale bantuite, ruine abandonate,




catacombe sumbre, orasge pierdute, si chiar intr-o lume
indepdrtata si ciudatd unde legile fizicii pamantene nu mai
exista.

Garret nu este un maniac ce ucide tot ce intilneste pentru a
putea fura, ci un adevarat profesionist care isi indeplineste
misiunea fird ca cineva si-1 observe, un adevirat shadowman.
Asta nu inseamnd cd nu poti ucide, dar trebuie s fii cont cd
zgomotele luptei pot atrage alte garzi, iar daca o gardd descoperi
o pata de singe sau un cadavru, va da automat alarma. Ca o
precizare, jocul are trei nivele de dificultate, iar diferenta dintre
ele nu constd in numarul si forta adversarilor, ci in numérul de
obiective pe care trebuie sa le realizezi intr-o misiune, precum si
de permisiunea de a ucide sau nu. Vi spun clar ¢ pe nivelul
Hard trebuie sa fii absolut invizibil, fiinded nu trebuie si ucizi pe
absolut nimeni.

Watch your steps!

Pentru a putea completa cu succes misiunea incredinata,
trebuie sa folosesti din plin calititile care au ficut din tine un hot
atit de bun. Platformele metalice §i marmura produc zgomote
destul de puternice sub pasii tii, ceea ce poate aduce girzile pe
urmele tale. Pentru a evita acest lucru trebuie sa calci pe
suprafete mai delicate. Lumina este un alt factor ce te poate
deconspira, $i chiar lumina unei luménari le poate arita gérzilor
pozitia ta, Veli spune poate: ce joc mai este si dsta in care nu ai
decat piedici §i nimic si te ajute. Ei bine, va ingelati, doar nu o si
plecati in misiune fard arsenalul necesar. Bastonul este folosit
pentru a reduce la ticere garzile care iti cam blocheazi calea, dar
faza tare este ci functioneaza numai cind aceasta este luatd prin
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surprindere, adicd pe la spate. Doar esti hot, asa ¢d nu ai scrupule
si nici probleme de constiintd. Noise Arrows sunt sigeti ce le vei
trage in tot felul de directii pentru a indepirta garda sau pentru a
scdpa de urmdritori. Water Arrows le folosesti atunci cind
consideri ca stapénii fac risipa de ficlii si e prea multad lumini in
incapere. Moss Bombs, ce impréstie o substanta care-fi va
permite si mergi fird zgomote pani si pe cele mai pretentioase
suprafete. Ca o ultima resursd, i numai pentru cazuri
exceptionale, ai la indemand sabia si Fire Arrows cu care si-fi
ucizi adversarii. Thief: The Dark Project este un joc ce necesiti
foarte multd atentie §i concentrare, si asta si datoritd Al-ului
foarte... inteligent. Garzile aud si cel mai mic zgomot si luptd
extrem de bine. Duelurile sunt foarte realistice si devin astfel o
experient ce nu va fi uitatd prea curind. Ca si in viata reald, poti

para cu sabia loviturile adversarilor (cool!). De altfel, nu toate
garzile te ataca decdt daca esti ostil. Scoate sabia in fata unui
soldat si el va rispunde imediat atacindu-te. Fii atent pe cine
ataci, fiinded o garda poate anunta alta care si-i sard in ajutor. In
accste situafii aplica zicala cu ,fuga este ruginoasa dar e
s@ndtoasd™ i incearcd si scapi de ei pierzdandu-te in intuneric.
Poti si treci pe lingd o gardd, arunci un Hi!” in graba, ifi faci
misiunea, te intorci pe langd aceeasi gardi si dacd nu s-a dat
alarma, respectivul te va saluta linistit din nou.

Thief: The Art Project

Nu sunt sigur, dar cred ¢ am omis pand acum sé-i amintesc
pe cei care prin munca lor ne-au déruit Thief: The Dark Project,
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Looking Glass Technologies. Asa cum ne-au obisnuit, tot ce
iese de pe calculatoarele lor inseamni grafica si sunet de
excepfie. Efectele luminoase sunt extraordinare, mai ales lumina

felinarelor ce creeazi o atmosfera fe propice evenimentelor
ce au loc. Personajele din Thief sunt desenate foarte bine, arati si
se migcd foarte realist §i fluid. Texturile ajung la un nivel de detaliu
remarcabil, astfel incit decorurile aratd superb. Cu toate ci nu
este un joc foarte violent, singele nu lipseste, este exact atit cét
trebuie. Sunetele contribuie si ele din plin la atmosfera superba a
jocului, fiind foarte reale, inclusi vase de inclests biilor.
Daci esti in dreptul unui geam poti asculta convers din interior.
Este destul de distractiv si stai ascuns intr-un colf §i sd asculti
dialogurile garzilor, sau monologurile acestora cind sunt beti. Nu
numai garzile iti pot auzi pasii, ci §i tu poti s remarci prezenta
lor dupd aceleagi sunete. O tuse, un sughit, orice te poate avertiza
de prezenta unei persoane in imediata apropiere. Fiindcd tot am
ajuns la capitolul cine pe cine vede primul, in josul imaginii, in
dreptul indicatorului de sanatate ai un icon ce-{i arati cit d

esti. Cu cit ¢ mai intunecat, cu atat esti mai greu de vizut. T

se mai afla un ,beculet” care daca este galben inseamna ca faci
prea mult zgomot, iar daci este rosu inseamr ai fost descoperit.

Thief: The Dark
LEVEL DATA

Praoject, asa cum am

mai spus-0, este un joc

revolutionar care a reusit 4 3

ceea Ce mulfi diritre (:un: / -'Iltlll:'il(l\'l.‘l:llurl.“

prietenii mei nu au reusit: Producitor: I,(!okm;.', Glass
Distribuitor: Eidos
Hardware: Pentium 166,

32 MB RAM

mi schimbe pirerea
Placa 3D: Da

abd pe care o av
Multiplayer: Nu
Platforma: Win 95

compania acestui articol,

iar eu ma duc sd mai fur

ceva bijuterii. Farewell
Watch your back!







in acest domeniu

i

Sunt citeva luni bune de cand am inaugurat
rubrica Review Special cu un alt nume mare, Lucas Arts. Si uite
asa, incet-incet am ajuns la Microprose, Inc., distribuitorul meu
favorit. De ce? Poate pentru ¢ mi-am inceput cariera de gamer cu
Civilization $i am continuat-o cu Master of Orion si UFO: Enemy
Unknown. Nu de mult am primit o scrisoare la redactie prin care

cram criticat ¢a imi plac strategiile tumn-based cu ,.grafici jegoasa”.

Cu ocazia aceasta poate acel cititor isi va da scama de unde se trage
aceastd pasiune a mea. Dar sd ne intoarcem la subiectul zilei, Nu

cred sdi existe cineva care sd nu fi jucat macar un joc al acestei firme.

Din numeroasele aparitii le voi enumera doar pe cele clasice, care
au tocat nervii parintilor: Grand Prix, Civilization, Civilization
11, Colonization, Master of Orion, Master of Orion lI, Magic:
The Gathering. Railroad Tvcoon, seria X-COM (Enemy Unknown,
Terror from the Deep, Apocalypse, etc), Grand Prix Manager. Si
v-ati dat seama cu sigurantd ci nu am exagerat de loc cand am
afirmat cil este un titan al industriei producitoare de jocuri.

Microprose. Inc. produce si distribuie soft interactiv pentru
posesorii de computere, dar nu i-a uitat nici pe cei dedicati consolelor.
Compania are cinci studiouri de productie localizate in: Alameda
(California), Hunt Valley (Maryland), Chapel Hill (North Carolina)
si Chipping Sodbury (Anglia). Produsele sale se vind pe intreg
mapamondul printr-o retea foarte mare de reselleri. Microprose
a lansat pe piatd pind acum peste 160 de titluri pentru computere
si console, titluri ce s-au vandut in peste 25 de milioane de exemplare.
57 dintre acestea au reusit si depaseasca level-ul de 100.000 de
buciiti vandute. Printre acestea se numiri bineinteles si favoritele
mele Civilization, Master of Orion si X-COM., dar si Grand Prix,
Falcon si Star Trek: The Next Generation,

Dar haide si facem cunostintd si cu cativa dintre cei raspunzitori
de succesul intitulat Microprose.

Gilman G. Louie, chairman: Louie conduce Microprose
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Un titan al industriei jocurilor care ne-a umplut
hard-urile cu unele dintre cele mai tari realizari

v i

din 1992. Tn 1982, la 22 de ani, a fondat Nexa
Corporation, cu scopul de a produce jocuri, care

mai tarziu a fuzionat cu Spectrum HoloByte.
Louie este creatorul seriei Falcon, cel mai bun
simulator de zbor scos pe piatd de Microprose.

Stephen M. Race, chief executive officer: Race a venit la
Microprose in august 1995, Inainte de venirea sa la Microprose,
a fost presedintele Sony Computer Entertainment of America, si
a impus pe piata americand consolele PlayStation. Alte slujbe
prin care s-a mai perindat a fost cea de consultant pentru Sega of
America, manager la companii precum Reebok International,
Homestar International. Worlds of Wonder, si Atari.

John Belchers, chief financial officer: Belchers s-a aliturat
companiei in martie 1998, aducand cu el cei 20 de ani de expe-
rientd in vinziri si productie, atat pe plan national cit si interna-
tional. Ultima pozitie ocupatd a fost cea de chief operating officer
la Discovery Toys, companie pe care in urma unor achizitii i
manevre senzationale a urcat-o in top. Experienta financiard si
manageriald i se trage de pe vremea cénd conducea cu succes
Weir Motor Holdings si Seardel Investment Corporation.

Alden Andersen, senior vice-president, operations: Andersen
lucreazi la Microprose din februarie 1996, iar inainte de aceasta
a fost vicepresedinte .operations™ la Sony Computer Entertainment.
A mai lucrat si pentru Sega of America, Homestar International,
Worlds of Wonder Inc.. Digital Microsystems Inc.

Ken Balthaser, senior vice-president, studios: Balthaser s-a
dat cu Microprose in septembric 1996. De 19 ani era un impitimit
al jocurilor, si inainte de a veni la Microprose, a dus la fondarea
de citre Sega si Softbank a unei noi companii care si transpuna
cele mai mari succese de pe consolele Sega si Sega Saturn pe
computere. Balthaser este fostul presedinte al Alexandria Digital
Studios. Inainte de accasta a mai lucrat la Sega of America, Epyx
Games, Mindset Computers si Atari Games.

Cu asemenca oameni, recrutati din crema indus-triei
computerelor, nici nu este de mirare ¢ Micro-prose merge din
succes in succes. lar jocurile anuntate pentru anul acesta (Ewro-
pean Air War, Falcon 4.0, etc) vor continua o serie de succese
care, cel putin cu personal, sper si nu se stingd niciodata.

Claude
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Salut! Haideti sa ne lasam purtati de betia vitezei si sa alergdm cu cele mai
puternice masini din lume pe pistele curselor de Formula 1!!!

Foarte multe firme producitoare de jocuri au incercat sa de a participa in campionat, ifi vei putea alege scuderia i pilotul
realizeze simulatoare de Formula 1. insi foarte putine din cu care vrei s3 pornesti pe drumul spre titlul suprem. Jocul este
realizdrile acestor firme au cunoscut succesul §i merita si se realizat in real-time, astfel ca in urma celei mai mici greseli te
vorbeascd despre ele. Dintre aceste putine realizari reusite, veitrezi in parapeti. Pozitionarea camerelor a fost aleasa astfel
putem spune ca face parte si Grand Prix II. Acest simulator inedt sd putefi urmdri cursa tot timpul din cele mai bune unghiuri,
a celor de la Microprose se potriveste perfect acelor gameri exact ca la televizor, Daci te zbati si scofi un timp care si te urce
innebuniti dupa viteza si dupd senzatii tari. Sunt convins insa, in pole position, vei avea o sansa in plus fata de ceilalti concurenti.
cd foarte multi dintre b inccpulul cursei este fulminant: Masinile se aseazi la linia de
dumneavoastri urmaresc start in ordinea timpilor: obtinuti, motoarele vuiesc agteptind ca

interes cursele de se dezlantuie. Trebuie si stii cum si iei fiecare curbd, cind si
Formula 1. franezi si cand s accelerezi. Orice greseala te poate costa
Tocmai de pentru c& ceilal{i concurenti abia asteapta te depaseasca.
aceea acest Cei de la Microprose s-au gindit si la acei gameri
simulator care sunt novici intr-ale condusului i au introdus

constant si cu mult ;.. ne\\.‘ Qc N\ ‘ lumina rogie sd se schimbe cu cea verde, moment in care bolizii
wh Y

nu face ‘mai multe optiuni care vin in ajutorul lor: franare
decit sa automati in curbe sau
vind ca o no damage. Asta
completare doar pina se
pentru cei obisnuiesc, ci

care vor sa
yadd cum este sa
fii in pielea unui pilot de curse.

dupd aceea vor
- accepta sigur o

—_ $ provocare reald,
. pentru a vedea cu

Acest simulator de grand prix va . :

oferd posibilitatea sa concurati pe e — adevarat ce pot.
marile arene ale lumii: Monza, Monaco, A ‘-

Barcelona si altelé. Tot-ce vei intdlni in joc < FINISH

este luat din cursele reale: track-urile, team-urile, y '
bolizii §i sponsorii. Toate acestea sunt realizate intr-o grafica 3D Chiar daca face parte din generatia mai veche de simulatoare
impecabild. Cockpit-ul este deosebit, realizat la fel ca in realitate, de acest gen, Grand Prix II da clasi la multe din jocurile noi
fapt care te face sa te simfi ca la volanyl unei magini de Formulal. apdrute care trateaza aceastd temi. Pot spune ¢d GP2 este unul
Toate acestea sunt completate de un sound de excepfie, cu sunete dintre cele mai reugite simulatoare ale acestui deceniu §i cred ca
de motoare si scartaituri de cauciucuri care te scot din minti. Ima- va mai fi jucat mult timp

ginai-vd cam cum sund un motor turat la peste 15.000 de rot/min! de acum incolo. Spun asta

Este extraordinar! deoarece jocul este deosebit LEVEL DATA

de bine realizat si poate
sp Gen: Simulator Formula 1

Three, two, one... GO!!! i e s Producitor: Microprose
/ provocare adevirata. ek :

O dat ce ai intrat in aceasti lume deliranti a vitezei, nu te Deci, daci vreti si vedeti Distribuitor: '“'
mai poti dezlipi de calculator. incerci din risputeri sa scoti un cum este sa fii pilot de Hardware: 486DX/4,
timp mai bun sau sa te clasezi cit mai bine. Ca la majoritatea | Formula 1, incercati 8] ‘"f RAM
simulatoarelor de Formula 1, poti participa intr-o singura curs, , Grand Prix II. Placi 3D: Nu
poti alerga contra cronometru sau poti parcurge intreg campio- / Multiplayer:
natul. Eu zic cd e bine ca inainte de a vi avanta spre campionat Witd Swake

sd jucatj cateva curse, doar asa, de incilzire. Oricum vei alerga|
céteva fure pentru a scoate un timp cit mai bun de care va f
depinde pozitia de plecare de la start. Daci vei alege provocarea




Space: the final frontier. These is... un alt joc din seria Star Trek.

Ce este Star Trek? Este o extraordinard poveste SF
ce constd in aventuri in necunoscut pentru a explora
lumi noi, pentru a intalni rase §i culturi nestiute de
altii, adica ,.where no one has go before™. Pun pariu
ci multi dintre voi urmareau serialul cu mult interes
$i se intrebau cum ar fi rezolvat ei problemele cu
care se confrunta Cpt. Picard. Ei bine, acest joc vi
oferd posibilitatea de a intra in pielea cipitanului
navei Entreprise si de a incerca sé iesi cu capul sus
din misiunile in care vei fi trimis. Star Trek: The
Final Unity continud seria jocurilor inspirate din
popularul serial de televiziune. Spre deosebire de
celelalte versiuni, acest joc iti oferi posibilitatea
de a intra in lumea Star Trek, cea pe care ati vazut-o
si la televizor. De data aceasta vei juca rolul capitanului
Jean-Luc Picard, cel care define controlul asupra
vestitei nave stelare U.S.S. Enterprise. Jocul incepe
cu o secventd din filmul cu acelasi nume, care te va
introduce in atmosfera ,.stelard™ a jocului §i care
iti va prezenta si prima ta misiune impotriva rasei
Romulan/Beridian Bird of Prey. Pentru a spori cali-
tatea jocului si pentru a realiza o legiturd cit mai
strinsd intre joc si film, cei de la Spectrum Holobyte

au folosit vocile actorilor din filmul original Star Trek:

The Next Generation. Veli recunoaste in mod sigur vocea incon-
fundabild a actorului Patrick Stewart, cel care joaca in film rolul
lui cpt. Picard. In afara de vocea lui Mr. Stewart veti mai putea
recunoaste si vocile altor eroi ai popularului serial de televiziune,
cum ar fi: Brent Spiner, Marina Sirtis si altii. Jocul se aseamina
atat de mult cu Star Trek: The Next Generation incit totul pare
rupt din film, de la personaje pana la civilizatiile si rasele pe care
le vei intalni in timpul misiunilor tale. Toate aceste mici detalii

precum si multe altele conferd o nota realistica jocului. Acest joc
este rezultatul unei munci asidue i a unei tehnologii de vérf, incluzind

o animatie 3D autenticd combinatd cu un sunet de exceplie.
Engage!!!
Sé vii spun acum cateva lucruri despre jocul in sine. Ca si capitan

al lui Entreprise, ai control total asupra navei. de la controlul navi-
gatiei pana la deciziile tactice pe care trebuie si

le iei intr-o confruntare armatd. Cu ajutorul calcu-
latorului navei poti monitoriza orice problemd la
camera motoarelor i poti efectua teleportiri, exact
ca in film. Totul este realizat foarte bine. Tabloul
de comanda este inspirat de asemenea din film.
Grafica jocului este foarte stilizatd si a suferit
multiple imbunatatiri fatd de celelalte versiuni.
Desigur vii puneti intrebarea ce trebuie si ce puteti
sd facefi in acest joc. Raspunsul este foarte simplu:
puteti face aproape orice. Bineinteles, totul are o
limitd. In timp ce zbori printre galaxii si praf stelar.
vei primi mai multe misiuni de la sefii tai care sunt
in Starfleet Command. Treaba ta este s rezolvi in
cel mai diplomatic mod posibil problemele care ti
se incredinteazi. Dar daca acest lucru nu este posibil,
poti folosi cealalta metoda de care dispui si anume
forta. Pot sd va mai spun ca misiunile care vi se
incredinteazi nu sunt foarte usoare §i pastreazi
anumite aspecte din acele probleme cu care s-au
confruntat si eroii filmului cu acelasi nume. Acest
lucru asigura o atmosfera mai speciald care te tine
incordat pand la sfarsitul misiunilor. Totul, de la
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cazuri sd trebuiascd sd actionezi in doud locuri
diferite din Federatie. Aici intervine flerul tau de
bun cirmuitor. O parte bine realizata a jocului o
reprezintd meniurile care sunt originale §i intr-un
fel unice. De fapt nu putem spune ¢ sunt meniuri,
¢i mai bine zis tablouri de comanda. La ordinul
ciipi-tanului, ofiterii vor executa aceste ordine de
la aceste tablouri. Star Trek: A Final Unity este
plin de misiuni si puzzle-uri de rezolvat. Unele
dintre acestea sunt simple dar devin din ce in ce
mai dificile pe parcurs ce inaintezi in joc.
Misiunile sunt atat de interesante si captivante,
incit vei petrece ore in sir in faga calculatorului
incercand s le duci la bun sfirsit. Ma tot gandesc
oare ce isi poate dori un gamer de la un joc de
aventura spatiala. Raspunsul il veti primi de la
Star Trek: A Final Unity care va poate oferi
aventurd §i ne-previazut, combinate cu situatii pe
muchii de cutit in care totul depinde de deciziile
pe care le vei lua. Combinénd vocea actorilor din
film cu secvente superbe provenind tot din
productia cinematogra-fici, un sunet original cu

phaser-e pand la holodeck-uri, combinate cu vocile actorilor
te vor introduce intr-o adeviratd lume stelard si iti vor
oferi 0 experientd pe masurid. In ceea ce priveste grafica
jocului, chiar daca nu sunt un expert, pot spune ci este
deosebit de reusita. Pentru a juca acest joc, vei avea nevoie
neaparat de un soricel (mouse), deoarece A Final Unity
foloseste mouse-ul pentru gameplay. Acest lucru nu
face decit si usureze modul de joc. La bordul navei vei
putea folosi de diferitele console de pe aceasta, 1ar obiectul
de care v vorbesc va va fi de un real folos. Pentru a se
asigura ¢a jocul va aduce in casele voastre atmosfera
din film, firma producétoare a realizat un sunet care este
exact ca cel pe care l-ai auzit in film. Singura diferenta,
aproape nedetectabild, este aceea ci phaser-ele si torpilele
cu fotoni suna putin altfel.

Conclusion

Aga cum am spus mai sus, misiunile in care vei
fi trimis nu sunt deloc ugoare. Marea majoritate a acestor
misiuni se bazeazi pe medierea unor conflicte care pot
apérea pe teritoriul Federatiei sau in zonele periferice
ale acesteia. Trebuie sa iti stabilesti foarte bine priori-
tatile. De ce? Pentru ci se poate intimpla ca in unele

misiuni interesante, acest joc se dovedeste a fi

unul dintre acelea care nu merita si fie ratat

si care te tine ore dupa ore in fata PC-ului.
Aceasta legaturd stransd dintre joc si film a
fost creatd pentru a realiza o atmosfera cat
mai familiara si pentru a da posibilitatea
pasionatilor acestui serial de a intra in
contact cu personajele din Star Trek. Puneti
gheara pe el! Merita!!!

LEVEL DATA

Gen: Aventuri
Producitor: Spectrum
Holobyte

Distribuitor: MicroProse
Hardware: 486DX/4,

8 MB RAM

Placa 3D: Nu
Multiplayer: Da
Platformi: DOS 5.0

NOTA 8




Atentie, alienii au aterizat!

Si cum avem la Review Special in acest numdr o firma care si-
a ficut un renume in lumea jocurilor pe calculator, nu putem sa
trecem cu vederca un joc care la vremea lui a avut un succes
impresionant (drept dovada este ¢i a iesit i X-COM UFO Terror
from the Deep). Normal ci pe acea vreme nu exista Windows ca
sistem de operare, asa ¢ bitranul DOS a facut tot ce a putut
pentru ca jocul sd aiba o graficd §i un sunet cat de cat rezonabile,

Dar care este actiunea jocului...

Acest joculet este de fapt o strategic a cirei poveste este foarte
simpla: pe planeta Earth au apirut niste alieni care au inceput si
terorizeze paimdntul, iar pe tine, mare strateg, va trebui si te duci
capul sd comanzi oamenii pe care ii ai in subordine. Acestia nu
sunt foarte multi, ¢i doar 0 mana de oameni de stiingd, cativa
ingineri pe care ii vei folosi la descoperirea si manipularea unor
arme contra alieniilor (bineinteles cd vei avea si niscai oameni
pentru a te apara). X-COM este de fapt o organizatie secreta
constituitd de guvernul lumii a cérei unic scop este de a apira
lumea contra unei invazii extraterestre (nu-i asa ca sund a MIB)
si pe care bineinteles ca tu 0 comanzi. Ceea ce ai de ficut este si
fii atent la navele alienilor cand vin pe pamant, si monitorizezi
cerul cu un Geoscope rotativ, si pui la punct o strategie pentru
cercetare. Bineinteles, vei avea acces la tehnologia extraterestré

pe care 0 vei captura. Vei avea de-a face cu nave aliene care s-au
zdrobit de suprafata terestrd dar si cu baze aliene care exista pe
pamant i pe care va trebui sd le cuceresti™ pentru a le fura
tehnologia sau pur gi simplu s le distrugi, asta fiind o decizie pe
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care o vei lua in functie de imprejurdri. Deci jocul va crea un
sentiment de cautd si distruge acei alieni care au indriznit si-si
facd aparitia pe iubitul nostru pamént. Jocul nu va fi numai o
cautare si luptd contra alienilor, misiunile fiind diferite, incepand
cu o interceptare a alienilor, continuand cu acel seek and destroy
si terminand cu apdrarea bazei pe care vi veti chinui si o construiti.
Grafica, desi este simpld (asta o spune cineva care are in cap
numai 3D-uri si acceleratoare grafice pe calculator) este destul
de bund pentru vremea respectiva si nu va va plictisi. Nu va
exista 0 monotonie in joc, nu, vor exista diferite terenuri in
functic de locul unde va avea loc misiunca. Daca misiunca va
avea loc la pol, peisajul va fi bineinteles format din terenuri de
zapada sau vor fi campuri intinse cu porumb sau orage pentru
misiunile ce au loc pe continent.

Va trebui sd puneti oamenti de stii 4 cerceteze alienii si
actul lor in propria soci va trebui sii construiti arme, si
titi oameni pentru .intilnirea de gradul 1™ pe care o vor

face, va trebui sa faceti
rost de diferite resurse, atit =N
pentru acea productic de rLML DA A
armament ¢dt §i pentru
extinderca bazei proprii. Gen: Strategie
Toate aceste lucruri au fost Produciitor: MicroProse
create cu o buna bucatd de Distribuitor: MicroProse
vreme in urma si dac Hardware: 386DX/4,
analizam sd zicem jocul 4 MB RAM
wEnemy Infestation™, veti Placi 3D: Nu
avea acelasi engine, un Multiplayer: Nu
story asemanator dar Platformi: DOS 5.0
bincinteles ca totul asezat
intr-o grafici deosebita.
773 )
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lata un joc care a facut furori in randul gamerilor. A sosit timpul

sa va spun cateva vorbe si despre el.

in 1993 céind a fost lansat Master of Orion, gamerii din lumea
intreagd au afirmat cd acest joc este unul dintre cele mai tari jo-
curi de strategie la acel moment. Master of Orion a fost iubit mai
ales datoritd faptului ¢ era un joc de explorare in urma cireia
trebuia sd descoperi noi teritorii §i noi resurse naturale care s
asigure supraviefuirea rasei tale. In urma succesului pe care l-au
cunoscut cu Master of Orion, cei de la Microprose s-au gandit si
nu se opreascd aici §i au mai realizat o continuare numiti: Master
of Orion II: Battle of Antares. Acest joc oferea gamerilor noi pro-
vocdri economice, sociale i militare la un nivel mult mai avansat,
fapt pentru care a fost considerati o reusitd a celor de la Microprose.
Master of Orion II este un joc complex in care fiecare aspect al
jocului a fost imbunatatit si ridicat la un nivel mai inalt decat in
versiunea precedentd. S-a incercat s se introducé cit mai multe
optiuni de joc care sd ofere gamerilor un grad de libertate cit mai
mare. Asa cd, pe langd introducerea in joc a incd trei rase de alieni,
cei de la Microprose au ficut un pas mai sus si au oferit jucétorilor
posibilitatea de a crea propriile lor rase. S-a umblat de asemenea
si la sistemele solare, aga c¢d acum un singur sistem poate suporta
mai multe colonii, fiecare pe o planetd. De aceea, de foarte multe
ori va veti gisi impdrtind un sistem stelar cu un alt oponent.

Asa mai merge!!!

Firma producitoare a umblat si la optiunile de combat. Luptele
dintre nave sunt mult mai spectaculoase, cu o multime de arme si

Orion

s the Elerion sciafifa Hox laapt kght-ye
future

01/411 I(]-h
ardware: Pentium 90,
16 MB RAM



Haideti si intrdm putin in lumea din spatele curselor de
Formula 1, o lume in care banii au ultimul cuvént. Cred ca va
dafi seama cd fird cei care stau in umbri nu ar putea avea loc
spectacolele de vitezd pe care le urmirim cu atita interes dumi-
nicii dupé duminicé. in spatele bolizilor si al pilotilor se afla sute
de angajali care pun osul la treabd pentru ca totul si mearga
strund si fard greseald, Grand Prix Manager 2 simuleazi munca
¢ o fac angajatii scuderiilor, cum ar fi: William, Benetton,
_aren sau Ferrari. Treaba ta, ca manager in acest domeniu,

sd aduci magina de Formula 1 in cele mai bune conditii, gata
tru cursd §i sd angajezi cei mai buni piloti pentru a conduce
oi.bolizi ai tai. Pentru a reusi sa faci acest lucru ai nevoie de
Slufl eficient. Trebuie si fii destul de bun incit s convingi
p-sorii sa investeascd in echipa ta, fapt care te poate ajuta

e mult, deoareee stifi foarte bine ca in astfel de cazuri banul
ste un factor esential. "

Febra curselor

in cazul curselor se fine seama de diferenta de valoare dintre
auderii, cxistcnlé da: fapt si in n.alilale CUNL|C sunt rca]iratc in

in«caré po[i s i;i dovedesti Phg
Jogul are setate diferengele de'va
irfalilale fapteare nu fice de
al jocului. Bineineles, exista
fiunc poategsuporta pana la pntrlx] puretea. Toate
dc.partam‘nu_lc din sclderia ta sunt e, Astfel,

. dacinde la tine pleaca un ordin gresit, fcest lucru vé avea reper-
cusiuni asupra ‘bungi functiondri a echipei tale. Pe parcursul jo+

‘ ¥ cului vei puted citi statistici §i vei unoaste in permanent -
situafia scuderiei tale. Astfel vei putea afla udde si ce modificid"
mai trebuie facute gi dacad e.mgajmii tii isi fac treaba cum trébuie.

erea intr-ale munagcmem—ului.
re dintre echipe, existente §i

yporeasci caracterul real-ti-
ultlplawr Aceasta

7. Grand Prix Manager 2

Eile__Options _Help
SEEPEECEER

Next Race: Interlagos 58,236,598

$250,000
$500 000

Carbon Fibre. Cons truc bon Unit

Wind Tur

Manutacturing

<tng Fg

Oricum si «
echipd ce nu
nil este puternica
real-time.

faca sd creada
ii vei pri-
ii imparti la
entele echi-
n¢dt nici
al tau

bun organizatog
care si stie s se desaurce
in cele mai gomplicate
situaii, pai ales cind
este vorba de bani, De ce?
Pentru cé banii vorbese!!!

cau sd spun este faptul cd s-a i
inal insa a cdrui actiune si nu
si care si ofere iubitorilor ae
ra agteptérilor. Curselegin Si
deri pozitionate in unghiuri foarte convenabile,
tfodusi posibilitatea de a leurmari i din elicopter.
i in joc existd si in realitate. Pentru a putea
acestora trebuie si le aduci motive bine inte-
cd merita si investeascd in echlp'\.

Next Race: Melbourne

foarte

Gen nulator auto
Producitor: Microprose
Distribuitor: Microprose
Hardware: 486DDX/4,

8 MB RAM

Placa 3D:

$10,000,000

ui gen de joc
se pot urmari cu.



'r Civilization II — Fantastic Worlds este cu siguranti
jocurile cele mai captivante ale tuturor timpurilor. Jocul
graficd revolufionara care si vi lase lafi asa ca
probabil il aveti in faa, dar oricum reprezintd un p
versiunea anterioard, ceea ce era si de ast L

Actiunea se desfigoard in tumn-base

i s-ar putea si te trezesti ¢ incepi
dupi o ori de joc s-a ficut ora 9:00
nu, Civilization I1 — Fnt:nk«
atat de ridicat incit isi pe
me ametitoare mai p

mltip luate direct din seria de jocuri cu acelagi nume. Ar mai fi

si Midgar: un mediu ceva mai vechi in care aveti acces §i la niste
scuipdtori de foc, dragoni, goblini si tot felul de alte ciudatenii
din timpurile basmelor sau mai bine zis a celor care lucrau la
viaga lor din basme. Altceva, Master of Orion 2 junior: un punct
de vedere mai misto asupra acestui joc de strategie clasicé,
bineinteles, nu este la acelasi level. Age Of Reptiles: un scenariu
ce da o noti de vechime jocului, in aceastd misiune te vei afla la
conducerea unor dinozauri si tot felul de alte unitéti care se
potrivesc oarecum cu perioada in care au triit reptilele.

Si pa Net, si pa langa Net

O serie de scenarii din Civilization au fost facute in mod
special pentru fanaticii jocurilor de pe Net, on-line. Pe de altd
parte, dacd ai chef si te simti in stare pofi sa-{i faci propriile harfi
pentru ci dupd cum va dati ;
seama aveti la dispozitie §i

mggm“ LEVEL DATA

folosit sl airachv

Gen: Strategie
Producitor: MicroProse
Distribuitor: MicroProse
Hardware: 486DX/4,

8 MB RAM

Placi 3D: Nu
Multiplaver: Da
Platformé: Win 95
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Cranberries, again

Grupul irlandez The Cranberries s-a reintors in lumea
muzicald dupd 2 ani de pauzi. Pe 11 decembrie, cei patru membri
ai trupei au céntat 2 piese in concertul prilejuit de festivitatea de
decernare a premiilor Nobel. Cele doud melodii au fost
»Dreams”, unul dintre primele lor single-uri, i 0 noud creatie,
wPromises”, primul extras de pe al patrulea album ce se va lansa
la inceputul anului 1999. Cum tofi membri sunt originari sau isi
au regedinfa in Limerick, Irlanda, dupd ultimul turneu mondial s-
au retras acolo pentru o binemeritatd pauzi. Printre altele, solista
trupei, Dolores O’Riordan este si fericita mamé a unui baietel de
un an, Taylor Baxter Burton.

Suie Paparude — Musca

Pe data de 11 decembrie 1998, Nova Music a lansat primul
maxi-single al grupului Suie Paparude intitulat ,Musca”. Suie
Paparude s-a format in toamna anului 1993, in Club A, si este
alcatuita din Mihai Campineanu §i Mihai Dobre. Evolutia
grupului este strans legatd de cea a Clubului Martin, cel mai
cunoscut club underground din Roménia. La sfarsitul anului 1995
apare primul album intitulat simplu , Suie Paparude”, ce contine

piesele: ,La Mare”, ,I Feel U” si ,,Bob Marley”. in luna
noiembrie a anului 1997 lanseazi al doilea album, ,Salveazi-te”,
ce contine hit-urile: ,,Stai cu Mine” si ,Jarba Verde de Acasd”.
Anul 1998 printre altele le-a adus si un nou coleg, DJ Niki, care
s-a aldturat trupei din noiembrie.

Parlament — 1

Péna prin vara, oricine se putea intdlni cu un reprezentant din
Parlament pe stradi, si putea si treacd pe lingi el fard sa-l
recunoasci. Asta fiindcd incd nu apdruserd pe micile ecrane ale
televizoarelor noastre. Adrian Tanase, Silviu Anton, Mihai
Stoica, Dan Helciug si Sorin Vasile, adica Parlament, si-au
inceput cariera artisticad de-abia in luna martie a acestui an
(1998). Asta nu i-a impiedicat si lanseze hitul verii ,,Vine Vara”.
Maxi-single-ul de pe care a fost extrasd aceastd melodie conine
doar cinci piese (,,Fara Tine”, ,,Pisiri”, ,,E Bine-i Frumos”,
wLelitza” i ,,Vine Vara™). Dar iatd ci mosu’ le aduce cel mai
frumos cadou: primul lor album intitulat ,,1". Acest album
contine 11 piese printre care se vor gisi cu siguranti si hituri
viitoare (,,Titti Ritti”, ,,Tura Vura”, ,,Pestele” si ,,Vasilica™). lar
ca o surprizi, pe acest album veti gasi o variantd jungle a
melodiei ,,Vine Vara”,

Sash! - Life Goes On

De ceva timp, Sash! este un nume familiar primelor locuri ale
tuturor topurilor de specialitate. Hituri ca ,,Encore Une Fois™ sau

»Ecuador” au pétruns usor anul trecut in discotecile din intreaga
lume. De la inceputul anului 1998, piesele aparute in variante
single: ,La Primavera”, , Life Goes On” i, mai nou, ,,Misterious
Times” au urmat cursul celor consacrate. Capul de afis al
»~Premiilor Muzicale’98" a fost Sash!, cu un recital incendiar.
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WILL SMITH

11:20:98

Action-thriller-ul Enemy of the state este povestea unui agent
guvernamental care incearcd si elimine un om inocent doar
pentru cd acesta din purd intimplare detine informatii ce l-ar
implica pe agent in moartea unui congressman. O intalnire
intimplétoare cu un vechi amic va distruge carierea promititoare
si viata linigtitd de familie a avocatului Robert Clayton Dean,
interpretat de Will Smith. Totul se duce de ripa din momentul in
care a fost acuzat de crima de ciitre un agent corupt. in calitate de
administrator al NSA (National Security Agency), Thomas Brian
Reynolds (Jon Voight) foloseste vastele resurse ale
departamentului sdu pentru a comite crima perfecti §i pentru a
realiza un cover up de proportii. Singura speranti a lui Dean de
a-§i recdpdta viata §i a-§i demonstra nevinovitia este un misterios
broker al lumii interlope, fost agent operativ, persoana pe care
Dean nu a mai intdlnit-o niciodata si care este cunoscutd sub
numele de Brill (Gene Hackman).

Pentru realizarea filmului Enemy of the state, producitorii
Don Simpson §i Jerry Buckheimer au adunat o echipa de elita,
regizorul Tony Scott, scenaristul David Marconi, iar dintre

staruri enumerdm pe Will Smith, Gene Hackman si Jon Voight,
pe linga care mai apar: Regina King, Loren Dean, Barry Pepper,
lan Hart.

Atat producitorul cét si regizorul au fost de acord ci Enemy
of the state este o satird adusd lumii spionajului §i supravegherii.
Este ceea ce sufoca lumea de azi. $i nu ne referim doar la
sistemul american. Acest lucru se poate intimpla oriunde in
lume”. Dupa ce s-au decis asupra subiectului, pasul urmitor a
fost selectarea actorilor perfecti pentru roluri. Primul recrutat a
fost Will Smith care nu a ezitat deloc asupra ofertei. Gene
Hackman insd le-a dat multi bitaie de cap, el refuzind de citeva
ori rolul. Buckheimer a lucrat intotdeauna cu cei mai buni actori,
atit dintre cei consacrati cit si dintre starurile in devenire. De
fapt el este recunoscut pentru numarul mare de talente noi pe
care le-a impus pe marele ecran, incepand cu Tom Cruise in Top
Gun i termindnd cu Will Smith in Bad Boys. Buckheimer nu se
dezminte nici de data aceasta majoritatea fetelor noi din Enemy
of the state avand colaboridri anterioare: Loren Dean in Gattica,
Barry Pepper — Saving Private Ryan, Jake Busey — Home Fries,
Scott Caan — Varsity Blues, Jason Lee — Chasing Army si Jamie
Kennedy in Scream.

Ceea ce au facut in acest film, si mé refer la intreaga echipa,
este extraordinar luand in considerare faptul ca NSA, desi ca
dimensiuni, operatiuni §i numar de angajati surclaseazi lejer
CIA-ul, este un subiect tabu despre care se stiu foarte pufine
lucruri. Producitorii s-au bazat in mare parte pe romanul lui
James Bamford, The Puzzle Palace publicat in 1983 si pe investigatiile
facute de doi redactori de la The Baltimore Sun. Fiindci orice
informatie privitoare la NSA este ,.classified” Buckheimer a
apelat la tehnicienii sai pentru a putea crea decorurile. Toatd
tehnologia din film este reald, desi un pic arhaica fati de ceea ce
se foloseste astazi. Toatd tehnologia de vérf apiruti pe piati acum
era folositd de NSA cu multi ani in urmd, dar asa cum au trintit-o
cei doi redactori, NSA este sinonim cu Never Say Anything. Cel
putin asta veti face si voi pand la premiera filmului din 19
februarie, numai dupa aceea puteti s va dati cu pérerea.

Clawude

Réaspuns:

Castigati binoclul ,,Enemy of the State” sau unul din cele 5 afige originale
»Enemy of the State” oferite de "Romaniafilm” raspunzand la intrebarea:

Cum se numeste romanul
pe care se bazeaza filmul
"Enemy of the State"?

Nume, Prenume:

Str. Nr. Bl Sc.  Ap.
Loc. Cod Judet

1

| Telefon: E-mail:
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CHUIERRA _

Bal Bla Bla! Ei bine asta mi se pare
cea mai scurta introducere pe care am
facut-o vreodata. Adica de ce sa bati
campii cu ceva de genul: Hai sa
vedem, hai s nu stiu ce si nu stiu

Nici nu am pus bine mouse-ul pe prima versiune demo a
jocului Caesar III ¢ mi-a si trecut prin cap un articol pentru Fun
Stuff. Deci am pus deoparte versiunea demo i am asteptat asa
cum ati facut-o §i voi sd pun ména pe adevérata versiune a
Jocului, cea full. Ceea ce s-a si intAmplat ca de nu, nu am mai fi
aici bitand campii. De unde am ficut rost de joc nu vi spun...
nici ¢ are vreo relevanta.

Revenind la joc...

M-am tot gandit §i rizgandit cam cum ar trebui si incep acest
joc... cu ribdare evident. Acum si urmim putin evenimentele
istorice. Incepe jocul, te trezesti in fata unei hirti destul de mici
s1 apare un ecran de help excelent facut si-mi explici mie pe
indelete cum s fac o potecd §i cum sa construiesc tot felul de
cladiri. Ok! Incepe agadar jocul! Primul lucru care sare in ochi
sunt oamenii care apar pe potecd indreptindu-se citre locul
pentru case. Sunt facuti, de altfel tot jocul este ficut, cu mare
griji pentru detalii. Asa cii schimb putin rezolutia la 640x480 ca
sd md benoclez mai bine i observ cd intre oameni nu existi nici
o diferentd, dar ceea ce-mi place cel mai mult este faptul ci
fiecare dintre ei au in micuta caruta pe care o trag cite un ciine
alb §i dragut care pare a fi de portelan si lipit de caruti... altfel

cum. Pe scurt: Caesar /.

nu stiu cum ar sta acolo sus. in continuare, siracii oameni vin ca
inecatii sd se stabileasca pe teritoriile tale ci cicd ar fi mai bine,

Acum la inceput, suprapopulatia nu este inca o prea mare
problema. La urma urmelor esti la inceputul jocului. Dar va

trebui s va spun ci la un moment dat veti ajunge in faza in care
vor fi zeci §i zeci de oameni pe strizile pavate si nici nu vreau si
md gindesc ce se petrece pe acele strizi. Pai dacd ar fi chiar asa
cum este in joc, oamenii din Caesar III sunt fantome, adica fara
nici un fel de jend trec unii prin ceilalti. Este adevirat cd acest
lucru nu ar putea fi eliminat foarte ugor. Cum ar putea reprezenta
atitia oameni pe o mica stradua.

Omu’ sfinteste jocu’

De ce? Pentru cé asa zice eu! Nu! Nu numai pentru ci asa zic
eu dar asa si este! Oamenii din Caesar III fac tot posibilul sa
aducd un simplu zimbet pe buzele gamerilor, dacd nu chiar niste
hohote de ras! Pai dacd aveli putind ribdare si ascultati ce vi
spun, ei, oamenii, o si vedeti ce umor au. Populatia din Caesar III
a fost pur si simplu binecuvéntata de cétre producitori, cu sensul
umorului. Copiii vd vor spune fard nici un fel de problema ci
wsomajul este atat de ridicat incat si mie mi s-a oferit o slujba”.

Unii copii care nu prea frecventeaza scolile trebuie sii munceasci

§i asta pentru o anumitd precupeatd care se ocupd de
pietele construite de tine. ,,Doamna aceea grasa din fati

m-a spus sa car asta §i s-0 urmez” sau ,,Nu-mi pasd cui ii
trebuie bunurile dstea. Munca asta ma omoara! Ar trebui
sd existe o lege impotriva muncii pentru copii!”. Acum la
cét sens al umorului am eu, nu §tiu cum sa va spun, dar
pustii dia cu vocea lor nevinovati sunt de-a dreptul hilari!
Ce-ar mai fi nostim la acesti oameni bizari? Simplu!
Numele lor sunt de-a dreptul criminale. De exemplu, daca
selectati un actor care nu face nimic altceva decit sa se
plimbe in sus si in jos pe o strada, va avea niste nume
bine gandite de producatori. Cum ar fi: Tomus Hancus,
Dustinus Hoffmanus etc. Va suné ceva familiar aici, nu?
$i asta nu este tot! Acum nu-mi vin mie in minte toate
numele lor, dar va garantez ca sunt excelente... puteti

Aici se vede cel mai bine cum se calca lumea in picioare,
podurile sunt foarte folosite, fiind legaturile de baza dintr-o
parte in cealalta a oragului. Nici sa nu va mirati daca la un

moment dat o sa vedeti ca un om incepe sa mearga cu
céruta prin aer pe langa pod... Bugs!
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verifica demo-ul de pe LEVEL-ul din octombrie! Dar pe langa
actori mai sunt si popi de genul Populus Dominus si prefecti de
genul Prohibitus Insurectus si Furtam Facias. Gladiatorii sunt
ceva de genul Enormus Gladius, iar colectorii de taxe Vampirus
Sanguinarius. A, da! Ar mai fi populatiile bastinage, triburile
considerate inapoiate de barbari... acolo sa vedeti ce nume... te
apucd, stim noi ce, de ras. O si intélniti cite un Long Fu the
Mysterious, Chief Firebringer sau Edward the Loud si Lancer
XXIV.

Disparitii misterioase

Da... se pare ca §i pe timpul acela existau nigte ozeneuri...
Pentru simplul motiv ¢i am stat §i am urmirit tot felul de
copilagi plimbindu-se prin oras, copilasi care la un moment dat
dispdreau. Nu intrau in case, ci pur si simplu dispareau. Ce si
cum? Simplu, de exemplu scolile... eu personal le-as fi spus
materscoald de la maternitate si scoald... De ce? Pentru ci din
scoli ies cam la fiecare cinci secunde o puzderie de copii care
alearga pe strizi §i la un moment dat m-am luat dupi unul care
ajungea pana la periferie si disparea... si asta de fiecare dati...
m-am uitat §i dupa ceilalti tdnci §i am vizut cu stupoare ca dispar
cu totii, adicd nu se mai intorc la scoald, ceea ce inseamnd ca
acolo se nasc copii pe banda rulanta la fiecare cinci secunde, nu?

Tot la capitolul acesta cu disparitiile misterioase ar intra si
fermele, si industria de fud (food) in general. Pai fermierii
planteazi grau si acesta crese. Logic! $i creste chiar fain, aga
treptat, nu deodat. Faza cu ,,deodatd™ se petrece la cules, cind
dispare de pe cele patru parcele tot griul deodata! De-ar fi aga
si-n realitate... Dar hai sd nu jignim nici porcii care i ei
cresc toti frumos §i se ingrasd treptat §i care i ei dispar
toti deodata de prin troacele lor... Si uite asa am ajuns si
la...

Animale

in Caesar III veti observa pe diferite harti, diferite
animale care fac parte evident din fauna. Aceste animale
sun cdmile, lupi, zebre si ce-or mai fi pe acolo. Se poate
intdmpla s faci un oras atdt de mare incét la un moment
dat sd nu mai aiba zebrele pe unde umbla si o sé le vezi
pascind prin gradinile tale sau patruland pe poduri. Dar
asta nu este nimic, pe lingd ce pot face lupii in ale tale

Ei bine, iatd o mica armata! Sincer sa fiu, numele ei, The
Rabbits, dupd cum o arata si steagul, nici ca se potrivea mai
bine. Toata armata de acolo ar fi rapusa sau in cel mai bun

caz ar panica datoritad unei haite de lupi si asta fara nici o
problemd... and that's RIDICULOUSII!

Deocamdata nu fac altceva decit sa se plimbe de colo
colo, dar cand va trebui sa construiesti cite un oras pe
acolo vai de capul tau! Eu recomand foarte mare atentie la

lupi (datoritd unui bug, zic eu), chiar mai multa atentie
decat la posibilele invazii inamice!

orage. Pai daca intrd o haitd de lupi in oras, e vai si amar
de capul tiu... iti ataca oamenii §i ii omoara pe toti pe
care ii prind in cale. Trebuie sd spun ca nici macar
prefectii cu coif si sabie nu reugesc sd omoare un lup, ceea
ce mi se pare o aberatie... trebuie vreo patru-cinci prefecti
pentru a ucide un lup. Ca sd nu mai spun cét de inutile
sunt legiunile! Pai daca am doi soldati in legiune si i
trimit sd se lupte cu nigte lupi, o iau pe cocoasi si se
panicheaza... asa cd fug in fort. Dupa citeva minute,
fiecare soldat care a venit in fort nou si proaspat nu

mai e bun de nimic, pentru ¢d vezi Doamne sunt cu

totii panicafi ci-i mananci lupu’! Excelent joc dom’le!

€7 TaAR

End

Cam atét pe luna asta, asa cd o sd ne vedem mai incolo...
Poate cu un Fun Stuff despre Unreal care fie vorba intre noi are
foarte putine bug-uri si dupa mine e cel mai tare 1st person facut
vreodata! It rules! Asa, sd lamuresc ceva... jocurile despre care
scriu eu aici nu sunt jocuri care mie nu-mi plac, dupa cum au
inteles unii, sunt pur si simplu jocuri de la nota unu la nota zece.
Asadar, nu inseamna ci nu-mi place Caesar III sau mai gtiu eu ce
alte jocuri, ci dimpotriva, sunt jocuri pe care le-am jucat cu o
mare plicere. Oricum pand luna viitoare: Happy Gaming!




VI'II. PLAYSTATION

PLAYSTATION

Yo, yo, yo... Bandicoot igi continua aventura spulberand si distrugand tot ce

intdlneste in cale. Ziceti ca-i de rau? Pai, este! Mai ales pentru cei care
au insomnii si dispun de un Playstation!

Putini au auzit pe la noi de Crash Bandicoot! Acesta este
insd unul din cele mai reusite jocuri pe consola care a aparut de
cind a fost inventat Playstation-ul. Acest titlu reprezintd pentru
lumea consolelor cam acelasi lucru pe care-l reprezinti Rayman
pentru lumea PC-urilor. Diferenta este ci Rayman era un omulef
simpatic si lisa impresia intotdeauna ca este binedispus si nu ii
place violenta de fel. Cu vulpoiul nostru din Crash Bandicoot
lucrurile se schimbd un pic. Acesta nu este intotdeauna zambitor,
ci mai degrabi fioros i dintr-o bucati. Dupi ce jocul a cunoscut
deja doud incarndri, s-ar putea crede ci lumea s-a plictisit de
aceastd aventura si cd cea de-a treia versiune nu poate oferi nimic
mai mult decdt o actiune liniard, cu o grafici asa si asa... Cu alte
cuvinte, un joc platformd de moda veche. Totusi, numai admirind
reclamele drigute §i dinamice, iti dai seama cé aceastd versiune
este gata sd-fi ofere ceva mai mult decét pana acum.

Cursa incepe!

in esentd, Crash
Bandicoot: Warped este la
fel ca versiunea prece-
dentd. Modul de joc,
nivelele, animatiile,
efectele, sunt toate la fel...
S-au introdus insd o
serie de elemente
noi, vulpea-erou
fiind acum
nevoita

si inoate, sd se scufunde, sd conducd masini si sa
cilareasca valurile marilor peste care va trece in lunga-i
aventurd. De ce nu s-a umblat deloc la grafici, sunet,
animatii, gameplay etc.? Foarte simplu, jocul a
placut atit de mult sub forma care a cunoscut-o in
versiunile precedente incat producitorul a lisat
totul aga cum era. Nu s-a umblat la absolut
nici un element, in schimb s-au introdus ‘
elementele noi amintite mai sus. Per
ansamblu, nivelele au fost realizate
in aceasta versiune in asa fel incat
gamerul si le poatd parcurge mai ugor.
Acest lucru duce astfel la indepirtarea
unor situatii in care gamerul isi
pierdea uneori rabdarea cautand
tot felul de solutii ndstrusnice la
puzzle-urile pe care intilnea. De
altfel, chiar §i Tomb Raider III ar
fi mult mai placut daca
uneori nu ai intimpina
situatii in care pofi pierde
ore in sir incercand sa faci de
exemplu un simplu salt de pe o stanca pe
alta sau incercand sa intri pe o usa care este
deschisa doar pentru un anumit
timp.
Whatever!
Povestea
care
sta
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in spatele acestei
noi versiuni este
de fapt o conti-
nuare a celei care
stitea la baza titlului
Crash Bandicoot 2.
Statia spatiald a doc-
torului Neo Cortex
explodeaza si pirti ale
acesteia cad pe Pamant.
Unul din fragmente loveste un
munte, eliberdndu-1 astfel pe Uka Uka,
asupra céruia domnea un blestem. Uka
Uka este o0 masci tribald hawaiana care
pluteste aga prin aer (fiind foarte asemindtoare cu Aku
Aku, prietenul lui Crash), avind o voce diavoleasci i
luminind puternic. Cortex, aflat acum sub directa
comandi a lui Uka Uka, primeste misiunea de a \
colecta cristalele pe care le furasesi tu mai-nainte
(in versiunea precedentd). in sfirsit, pentru ca nu
mai existd nici un fel de cristale in timpul tiu, Uka
Uka si Cortex construiesc o magind a timpului cu
ajutorul cireia cildtoresc prin toate timpurile
istorice cautand cristalele. Bineinteles cd misiunea
ta nu este alta decat de a descoperi cristalele
buclucase inaintea celor doi demoni cu fete de aprozar.

Za best!

Grafica din Crash Bandicoot: Warped este una din cele
mai reusite de pe Playstation. Detaliile, decorurile coborite
parci din filmele de desene animate, multitudinea de
inamici, de elemente grafice... Totul a fost per ansamblu
extrem de bine realizat, diversele elemente imbinindu-se
extrem de plicut. $i aga cum apreciau cativa dintre colegii
mei, Crash Bandicoot: Warped sti cel mai bine in ceea ce
priveste animatia. Nici un alt joc pe care l-am jucat pe
Playstation nu mi-a lasat o impresie atit de buni in ceea ce
priveste animatia. Distanta renderizati nu cunoaste
s practic nici un fel de limite. Acest element,
=50 impreund cu modelele 3D extraordinare fac din
Crash un hit, un titlu
care nu cunoaste
practic nici un fel
de concurent la
acest capitol. Bule
de aer sub apa, fum
cand pornesti
cilare

celelalte elemente plicute ochiului si

vir fard precedent pe scena jocurilor
Playstation. $i plusurile nu se opresc
aici, calitatea texturilor fiind extrem de
ridicatd, iar fundalurile: cele mai reusite pe
care le-a putut vedea vreodatd ochiul uman.
Ziu, Naughty Dog s-a intrecut pe sine insusi cind
a realizat Crash Bandicoot: Warped. Pe de alti parte,
cu toate ca inamicii aratd foarte bine, sunt destul de
plictisitori. Orice ,,rdu” din joc dispare imediat ce-I
lovesti o singurd dati. $i cind spun ci dispare - chiar
vorbesc serios. Nu exista nici un fel de animatii
wmortale” - mi refer la ceva care si semene oarecum
cu moartea unor inamici indurerati §i plini de zeama.
Este suficient sa lovesti pentru o singura dati de
exemplu un rechin §i dsta o dispari aga subit si
fird urma. Nu prea e in reguld chestia asta!
Controlul din Crash este impresionant! Totul se
poate face extrem de usor §i fard nici un fel de dureri
de cap. La acest capitol Crash: Warped are nota
zece! $i iatd ceva ce este intr-adevir destul
de interesant: din vreme-n vreme eroul tiu
are parte de nigte upgrade-uri care-l ajutd
sd treacd mai ugor peste piedicile care
le va intilni in nivelele care urmeazi. De
exemplu, la un moment dat, dupi ce a trecut
de prima cildtorie in timp, vulpoiul nostru cel siret primeste un
belly flop mult mai puternic. Belly flop este acea migcare prin
care eroul nostru sare, se di peste cap in aer §i apoi loveste
puternic cu picioarele. Astfel, upgrade-ul acestei migcari consti
in niste unde de soc care pornesc pe o anumiti razi din locul
impactului. Intr-adevir, totul este atit de coerent si interesant
§i totul se pupa aga de bine cu grafica bestiali...
Sunetele, vocile, sunt si ele bine realizate si integrate in
toatd aceastd aventura. Prietenii lui Crash si inamicii sunt
la fel de simpatici §i de surprinzitori... §i totul este supra-
exagerat. Si in tot jocul au loc tot felul de elemente intilnite
numai in vechile filme de la Warner Bross (ceva in genul
filmului de desene animate Diavolul Tazmanian).
in tot acest intreg, gamerul nu va intalni nici micar un
singur nivel plictisitor: totul este extrem de dinamic si
inovativ. Cu realizarea acestui joc v-afi lamurit
probabil, asa ¢i nu vd mai pot spune decit cé acest

§i terminat. La ora actuald nu are egal!

Producator:
Naughty Dog
Distribuito
Sony Overseas

arest Office

un Harley nervos, umbre real-time, toate

efectele acelea speciale, sunt intr-ade-

titlu action/adventure 3D meritd pe deplin jucat
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aventura!

Mai devreme vrobeam de Crash Bandicoot: Warped in care
rolul principal este jucat de un vulpoi siret. Ei, iatd ¢d acum avem
de-a face cu un mic dragon a ciirui aventurd se va desfisura intr-o
lume plina de dragoni, broaste si tot felul de creaturi, care de care
mai ciudate si mai haioase. Spyro The Dragon ii va uimi chiar si
pe cei mai experimentati gameri datoritd tehnologici avansate
folosite pentru a crea universul 3D din acest joc. Dupi cum ne-au
spus producitorii, acest joc a folosit pentru versiunca Playstation
unul din cele mai avansate engine-uri existente la ora actuala.

Mai bine nici ca se poate

Gamerii intra-n piclea lui Spyro. un mic dragon cu multa
vointa i personalitate, a cirui familic a fost transformati in
statuete de cristal de catre Gnore the Gnasty. Spyro trebuie si
exploreze o multime de lumi diferite. cu alte cuvinte in joc vor
cxista aproximativ 34 de nivele pe parcursul cirora eroul nostru

Imaginati-va un mic dragon care scoate foc,
face ravagii si care totusi e simpatic in felul
lui. Spyro, micutul dragon, ne invita la o noua

va trebui sa descopere peste 120 de dragoni de cristal.
Bineineles ca ultima misiunea a lui Spyro va fi de a-l distruge
pe seful cel mare, Gnasty Gnore. Ted Price, presedinte la
Insomniac, firma ce a produs acest joc, este deosebit de méandru
de ceea ce a reusit sd facd echipa aflatd sub directa sa comanda,
spunand ca: .Spyro a luat nastere datoritd faptului ¢ am avut
dorinta puternicd de a realiza un joc care si spulbere de pe piata
toate celelalte jocuri platforma 3D in ceea ce priveste gameplay-ul,
tehnologia si arta.”

In principiu actiunca este destul de simpla. Este suficient s
colectezi tot ce intdlnesti in cale, si rezolvi toate puzzle-urile si
s faci cenusa orice inamic. Pentru a-i scipa de blestem pe
dragonii inghetati este suficient si te apropii de ¢i si si-i atingi
usori. Treziti din lungul somn, acestia vor incepe pe datd sa-ti
multumeasca din suflet si uneori iti vor da si unele indicatii
asupra lucrurilor pe care trebuie si le faci in continuare. Ce amabili,
nu-i aga? Oricum. dupa ce dragonii au schimbat citeva vorbe
intre ci. cel care a fost eliberat de blestem, dispare pur si simplu
§i nici ca-1 mai vezi. Asadar, pani acum avem trei intrebéri:

1. Cum de-a scapat Spyro de blestem?

2. Unde dispar dragonii dupa ce-i eliberezi?

3. Domnilor, vom gisi noi oare raspuns la aceste intrebdri?

Probabil ca nu! Oricum, Spyro este protejat de citre Sparks
the Dragonfly. Cand Spyro este lovit pentru prima datd, Sparks se
face din galben, albastru. Cand este lovit a doua oari. Sparks se
face verde, iar daca dragonul nostru domestic este lovit din nou,
Sparks dispare nevizut si nesimtit. In fine, daca Spyro mai este
lovit o datd, atunci acesta isi va da obstescul sfarsit... si gamerul
va fi nespus de suparat! Dar nu disperati, pentru a-i reface viata
lui Sparks, eroul nostru va elibera fluturi pe care-i va manca
protectorul sdu, Pentru ca si se complice un pic lucrurile, mai
trebuie gasite si o serie de lazi in care se ascund comorile aruncate
de personajul diavolesc prin toate cotloanele acelei lumi.

Vorbele lui Ted Price

intrebare: Care au fost principalele obiective atunci cind
ati realizat acest joc?

Ted Price: Ceea ce am incercat noi si facem a fost crearea
unui joc care sa fie perfect in trei zone: fizic, tehnic §i in ceea ce
priveste gameplay-ul... si am lucrat foarte mult la aceste
clemente. Gameplayul este rezultatul unei colaboriiri intensive
cu cei de la Universal. De fapt. fiecare dintre noi a colaborat la
acest joc, venind cu o multime de idei noi si inovatoare.
Rezultatul este un joc unic!
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i: Cum de v-ati gandit si-1 realizati pe Spyro?

T.P.: Al Hastings (Insomniac-Game Engine Designer) a creat
acest engine care intr-adevar ne-a permis si realizim un caracter
3D care sa se miste repede si sd facd o multime de lucruri
Astfel, am incercat sd-l credm pe Spyro asa incdt sa satsi
dorintele oricirui gamer. Unul dintre artistii nostri, Craig Stitt, a
spus; ,,Hei, intotdeauna am vrut si fac un joc despre un dragon!™.
$i am crezut cu totii in aceste vorbe, pentru ca dragonii sunt
gingasi §i superbi. Aga am ajuns si-1 chemam pe designerul care
a lucrat la Crash, Charles Zembillas, si l-am rugat si ne ajute sa-l
credm pe Spyro. Noi am vrut realizarea unui -
dragon care si nu fie prea tanar, adici nu ca
un copil mic, dar nici si fie un dragon adult.
Astfel, s-a ajuns la realizarea lui Spyro care este
recalcitrant, genul de dragon tanar care nu este
prostanac sau urat, dar care in nici un caz nu e in
toate mintile.

i: Ce este deosebit la Spyre din punct de vedere
artistic?

T.P.: Artistic noi am incercat sd creim lumi care sa fie
avantajate de engine-ul pe care l-am construit. Acum, acest
engine ne permite sa realizim view-uri panoramice., un lucru
care nu s-a mai intilnit la nici un alt joc pentru Playstation.
Ati remarcat ¢i-n Spyro nu apare fum si puteti privi la nesfarsit.
Astfel, din punct de vedere artistic, am incercat sa dam nastere
unor lumi frumoase, fantastice care si aibd o multime de
facilitati noi si interesante. De asemenea, am incercat s

descriem actiunea intr-o lumina deschisa si coloratd, fird ca totul
sd devind desen animat. Acesta este un alt element care separd
Jjocul nostru de restul titlurilor aparute pana acum.

Chiar si Spyro este capabil de o multime de emotii. in acest
sens am realizat o multime de filmulete in care Spyro 'ull\ ?
dragonii de cristal, iar acestia vor vorbi cu el, scotind le; alz‘:

personalitatea eroului. Are capacitatea de a fi foarte emoti\?

i: Cine a realizat soundtrack-ul?

T.P.: Stewart Copeland, care a fost lautarul pentru The
Police, este de fapt realizatorul intregului fond muzical din joc.
Probabil ca S.C. este cunoscut mai ales pentru soundtrack-urile
ficute pentru filme - acesta fiind primul joc la care a lucrat.
Stewart a scris mai bine de 50 de track-uri diferite pentru joc.
El insusi este un entuziast al jocurilor si chiar ii place Spyro.
Am fost foarte mulfumiti ¢d am putut sﬁ—'\lblnsim muzica.

I: Care au fost cele mai mari \
provociri atunci cind ati realizat \
designul ca un spatiu 3D complet
liber? Ati avut probleme in a pune »
pe picioare gameplay-ul?

T.P.: Cred cd cea mai mare
provocare a fost aceasta: realizarea
unui gameplay rapid intr-un
spatiu 3D deschis. Am
pierdut o graimada
de vreme

realizand

nivele de

test pentru

a vedea daca
functioneazi, ce
merge, ce nu merge.
Unul din lucrurile pe
care probabil ¢ o sa

vi-l spund si Brian
Hastings este ¢d ne-am

dat seama cd intr-un "
spatiu 3D existd

intotdeauna posi-
blitatea de a fi ’ ’~
atacat pe la spate.
Un lucru care este

deosebit de enervant. Astfel, unul din lucrurile pe care in mod
sigur nu o i le vedeti in Spyro o sé fic un inamic care si va
atace pe neasteptate pe la spate. Am lucrat la absolut orice
clement care ni s-a pirut ¢ ar putea deveni la un moment dat
frustrant. Primele sase sau sapte luni le-am petrecut finisand
acele clemente i astfel am realizat de fapt un joc plin de farmec
si distractie, chiar inainte de a crea noi spatii.

Bingo-Bongo...

Cam acestea au fost cuvintele presedintelui Ted
Price de la Insomniac. $i cred ¢i ceca ce a spus
acesta v-a ldmurit ¢d avem de-a face cu unul
din cele mai reusite jocuri de Playstation.

Versiunea beta a acestui joc ne-a
demonstrat ¢a Spyro se misca intr-adevar
perfect intr-o lume absolut superba.

. President

Producitor:Insomniac
Coordonator import:
Sony Overseas
Bucharest Office
Tel: 01/2244710
Fax: 01/2244713
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Sound Blaster Live!

HARDWAR

Mult agteptata revenire a celor de la

Creative Technologies in randul

producatorilor de placi de sunet aflati
»la zi” cu cele mai noi tehnologii ale
domeniului, se concretizeaza hardware

intr-o bijuterie PCI.

Pe numele sdu Sound Blaster Live!, placa de sunet cu care
Creative Technologies incearci si se impund pe piata PCI este
vanduté in doud variante, pentru a se putea mai bine mlidia intru
satisfacerea gusturilor i necesitatilor utilizatorului. Prima dintre

variante contine placa de sunet propriu-zisa si se numeste Value.

Cea de-a doua variantd adauga in pachet, pe lingd placa de sunet
propriu-zisd, si un daughterboard digital, plus mai mult software.
Aceasti a doua variantd se numeste simplu Sound Blaster Live!.

Environmental Audio

Ideea de a contura i personaliza un mediu acustic virtual
prin functii de procesare si efecte nu este noud. latd ¢ cei de la
Creative fac in sfargit un lucru pe care Guillemot il ficusera de
peste doi ani. Cu o publicitate mai pompoasa si cu mai mult tam-

Edit Effect Parameters

Parametri ai efectului de reverb pus la dispozitie de inima DSP
a Sound Blaster Live! (si in varianta Value)

Sound Blaster Live!, compus din doua plici - motherboard-ul
placii de sunet si daughterboard-ul digital. Sound Blaster Live

Value! este alcétuit numai din motherboard, adica placa de
dimensiuni mai mari din imagine.

tam, Creative reiau de fapt un concept pe care firma francezi
il fundamentase hard si soft la o calitate exceptionald, cu mult
inaintea celor de la Creative Technologies. Totul bineinteles si
cu un nume sonor (Live!), pe misura avantului publicitar care
caracterizeazd Creative.

Environmental Audio este numele tehnologiei care permite
crearea propriului mediu acustic virtual de citre utilizator.
API-ul care sprijina tehnologia se numeste Environmental
Audio Extensions, dar probabil ca il veti intilni mai des sub
numele de EAX.

Ce functii oferd acest Environmental Audio? In primul
rind, SB Live! este o placd de sunet cu doui iesiri audio
analogice, una pentru o pereche de boxe de asezat in fata
auditorului, a doua pentru o pereche de boxe de asezat in
spatele auditorului. Semnalul provenit din oricare din intrari
poate fi plasat cu un utilitar oriunde in spatiul quadrofonic.

in al doilea rénd, datoritdi modulului DSP al procesorului
Emu cu care este dotat, se pot aplica atit asupra semnalului
provenit din intrari cit §i pe cel provenit din porturile de MIDI
Out 5i Wave Playback o serie de efecte din care se detageazi prin
calitatea excelentd reverbul si un two tap delay. Celelalte efecte,
cum ar fi ring modulator-ul, distorsion-ul, pitch shifter-ul, voive
morph-ul, chorus-ul §i flanger-ul sunt de calitate medie si par a fi
optimizate pentru voce. insd efectele esentiale pentru conturarea
unui mediu acustic virtual, reverbul si delay-ul, sunt de foarte
buni calitate. La sporirea senzaiei plicute a unei bune auditii,
contribuie §i excelenta calitate audio a iesirilor, cu raport
semnal/zgomot de peste 90dB, si o dinamicid bund. Cum
stau insé lucrurile cu intririle SB Live! ?
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Pentru intrare, avem in primul rand conectorii de pe bracket-ul
placii de sunet. Cum era si de asteptat, aici avem o configuratie
devenita clasicd, o mufa de Line In si una de Mic In. Pe placa
propriu-zisd, insd, se afld leopardul. Avem aici un conector TAD
(Telephone Answering Device — v-ati prins, acesta se leagd de
modem), un conector CD audio pentru conectarea la mufa Analog
Audio Out a unui CD-ROM, un conector AUX (tot de tip Line In,
practic, dar pentru device-uri interne cum ar fi un TV tuner sau
un decodor MPEG), si un conector PC Speaker. Si cam aici ne
oprim cu lista intrarilor analogice, destul de lunga ea insasi.

Cat despre calitatea intrarilor de Line In §i Mic In, aceasta
este excelentd, vom obfine rezultate bune inregistrind prin aceste
intrari. Convertorul A/D este pe 16 biti.

Un pas urias pentru PC

Urmeaza surpriza cea mai placuta pe care ti-o face SB Live!
Value. Este vorba despre intririle digitale, ai ciror conectori se
afld tot pe placa propriu-zisd. Este vorba despre o intrare de tip
I12S i un conector CD SPDIF. Va marturisesc, nu ma asteptam
ca la un pret atat de rezonabil sa gisesc pe placa de sunet un
conector 128, dedicat legarii SB Live! Value la iesirea digitald
a unui PC-DVD. lata ca cei de la Creative definesc inci o datd
standardul, introducand pe plicile lor de sunet un conector atit
de important acum, cand PC-DVD — urile vor deveni treptat un
dispozitiv tot mai rispandit pentru user-ii de PC-uri. Practic, se
fac astfel pasi gigantici spre transformarea calculatorului intr-un
mic monstrulet multimedia care va inlocui cu sigurantd greoaiele
si costisitoarele linii HI-FI dedicate audifiei muzicale sau
viziondrii filmelor in conditii de Home Theater.

Daca aparatul video VHS este inlocuit de PC-DVD, daca
un casetofon deck este substituit prin utilizarea mp3-urilor,
dacd tuner-ul radio este in calculator pe o placa speciald, iar
televizorul la fel, ce ne facem cu CD-ROM-ul calculatorului?
Poate acesta sd inlocuiascd CD player-ele HI-FI existente pe
piata dispozitivelor audio de buna calitate?

intrebarea este absolut justificata, iar rispunsul a fost pand
acum un ,nu!” hotirat, Datoritd calitdtii scazute a convertorului
D/A al oricirui CD-ROM, nu era posibila o auditie de calitate
prin intermediul mufei Analog Audio Out a CD-ROM-ului.
Solutia ar fi ca sarcina conversiei din domeniul digital in cel

Creative Keytar, program cu care sunt livrate ambele variante
de SB Livel, poate forma Iculatorului intr-o

foarte distractiva chitara.

Creative Rhythmania, un amuzant program pentru aranjamente

muzicale, este de asemenea livrat in pachetele SB Live!

analogic si cadi in seama convertorului A/D al plicii de sunet.
Iar daca placa de sunet este de calitate, ar exista chiar sansa ca
rezultatul si fie in domeniul HI-FI. in acest scop, deja de o buna
bucati de timp, unitatile CD-ROM sunt previzute cu o iesire
audio digitald de tip SPDIF. Ce sa faci insd cu o asemenea iesire,
daca nici o placa de sunet de pret cdt de cit rezonabil nu are un
o intrare digitala pentru CD-ROM?

latéd insd ca SB Live! Value taie la modul radical nodul
gordian al acestei dileme (mi rog, de-aia ne-a fost datd limba
noastrd romaneascd, si 0 mai §i scapdm din maini pe sciri, ca
pe dulapul cel mare din sufragerie, atunci cind ne mutam). Pe
placa propriu-zisa a SB Live! Value veti gasi un conector CD
SPDIF In. Astfel, indiferent de performantele scizute ale iegirii
audio analogice a unitatii CD-ROM, va puteti bucura de
realitatea sonord digitala a CD-ului audio, ascultat la un nivel
de calitate nemaintalnit pind acum la un PC. Adica la
calitate HI-FI adeviratd. Totul in domeniul digital.

SB Live! Value face deci un pas mic pentru o placd de sunet,
prin aparitia acestor conectori pentru intrarile digitale, propul-
sand insd viguros PC-ul in domeniul Home Entertainment-ului,
wwhere no PC has gone before”. SB Live! Value deschide calea
disparitiei echipamentelor HI-FI de apartament, facand loc
calculatoarelor in bresa astfel aparuta. latad deci cum un mic
amanunt hardware plus un mizilic de conector, pot schimba
fata lumii multimedia.

Pentru jocuri

EAX este un API generos cu gamerii, testarea SB Live! cu
programul Aureal Minerva relevand o buni calitate a placii §i
standardului Creative. Cu suport pentru efectul Doppler si
pentru oricare din tipurile de deplasare a surselor de sunet
(inclusiv sus-jos), SB Live este o buna optiune pentru impatimitii
de jocuri. in ceea ce priveste viteza, SB Live este la nivelul
considerat ca normal pentru orice accelerator audio PCI. Un alt
punct bun in plus al SB Live! este acela cé in cutia in care este
livratd placa de sunet veti gasi versiunea integrald a jocului
Unreal. O surpriza cu adevirat placuti a celor de la Creative!

Ceea ce este de discutat este insd dacd EAX este mai bun
decét A3D al celor de la Aureal Semiconductors. Subiectiv,
EAX mi se pare cam 70-80% sub aspectul realismului, din ceea
ce oferd A3D. Am jucat Unreal cu SB Live! pentru testarea EAX
si cu Genius Sound Maker 64 pentru testarea A3D si balanta a
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inclinat mult inspre placa Genius, despre care de altfel am

$i scris cu doud numere in urma in revista noastri. Existd un
singur aspect sub care implementarea EAX de pe SB Live! este
superioard implementarii A3D de pe plicile dotate cu procesorul
Vortex AU8820. Daci procesorul Vortex nu poate procesa

decat opt surse audio intr-un joc, SB Live poate procesa 32.

Balanta se va inclina insd din nou in favoarea celor de la
Aureal, odatd cu aparitia la noi a plicilor de sunet dotate cu cel
mai nou procesor Vortex. Acesta poate procesa 32 de surse
audio, si ofera multe functii audio suplimentare (ce servesc
realismului audio tridimensional) la care SB Live nu poate
ajunge momentan. Daca vil intereseazi numai jocurile si
eventual auditia muzicala de calitate in doud boxe, noile
plici de sunet dotate cu procesorul Vortex 2 sunt o optiune
mult mai interesantd §i convenabild ca pret, fati de un SB Live!.
Cu prima ocazie in care voi avea la test o placa dotata
cu procesorul Vortex 2, voi face o ampla prezentare a
capacititilor acestuia.

Daci insd vreti ca pe lingd jocuri si avefi posibilitatea
audiiei in patru boxe, plus posibilitatea de a va configura
mediul acustic, §i dacd mai vreti si facefi §i muzici, va indrum
spre SB Live!. Daci utilizatorul doregte, diferitele configuratii
de efecte ce constituie mediul audio virtual pot fi salvate, pentru
a servi auditiei muzicale sau jocurilor. Dealtfel, SB Live! Value
vine din fabrica cu diverse setiri pentru o multime de jocuri, dar
§i pentru voce sau auditie. Pentru facerea de muzicd, daca ati
folosit un AWE64 si v-a placut, veli la fel de multumiti de SB
Live!, avind in plus mai multe efecte si un buchet de utilitare

software care vor usura mult realizarea propriilor setiri de efecte.

Pentru nostalgici, marele avantaj al SB Live! este ci placa

celor de la Creative este, dupa cum era si de asteptat, 100% com-
patibila DOS,

SB Live!

Daci adaugi la un SB Live! Value un daughterboard digital si
un CD cu sequencerul Steinberg Cubasis AV, obtii pachetul SB
Live!. Daughterboard-ul digital este prevdzut cu un conector DIN
digital, un conector SPDIF IN, un conector SPDIF Out, o mufi
MIDI In mini DIN si una MIDI Out, tot mini DIN. Sequencer-ul
celor de la Steinberg este excelent, credeti-mi. O idee minunati
includerea acestui sequencer serios in pachetul SB Live! .

Un alt conector digital prezent pe daughterboard-ul digital al
SB Live! este o mufa DIN pentru legarea la placa de sunet a unui
amplificator multicanal de tipul 7.1 Desktop Theater, produs de
cei de la Cambridge SoundWorks. Inca o data, SB Live! isi arati
puterea in a fi un excelent produs pentru cei dornici de a-si aduce
cinematograful sau sala de concert in casd sau pe masa pe care se
afla calculatorul. 7.1 Desktop Theater este dedicat auditiei intr-
un surround perfect, fie ci este vorba numai de muzica, sau de
filme rulate pe PC-DVD.

Conectoarele MIDI de pe daughterboard-ul digital oferd
posibilitatea conectarii unui device MIDI la SB Live! prin
intermediul unui cablu avind obignuitele mufe DIN cu 5
picioruge la ambele capete. Privesc aceastd conexiune mai mult
ca pe un bonus, deoarece nu se concretizeazi §i prin aparitia
unui al doilea port MIDI In sau MIDI Out, pe lingi cel oferit
de motherboard-ul SB Live!. $i in cazul SB Live! existi deci
cite un singur port MIDI In si MIDI Out.

Speaker - AudioHQ

SB Live! ofera posibilitatea agezarii surselor de semnal audio
oriundein campul quadro. Aicia plificata pozitionarea
intrérii CD SPDIF In, precum si a porturilor de playback MIDI si
Wave.
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in pachetul SB Live! este inclus si Cubasis AV, un excelent
sequencer produs de Steinberg, cu functii puternice atit pentru
MIDI, cit 5i pentru audio digital.

PCWorks FourPointSurround

SB Live este dotatd cu doud iesiri, pentru doud perechi de
boxe. Care este varianta cea mai convenabild sub aspectul
pretului, calitatii §i ergonomiei, atunci cand vrem si ne dotim
cu cele patru boxe necesare folosirii SB Live! sau SB Live!
Value la intreaga lor capacitate?

Raspunsul vine de la firma Cambridge SoundWorks
care isi continua fructuoasa colaborare cu Creative
Technologies, in domeniul sistemelor de boxe active. Astfel,
adaptandu-se evolutiei placilor de sunet produse de Creative,
Cambridge SoundWorks prezintd un sistem de cinci incinte
acustice, compus dintr-un subwoofer §i patru satelii, numit
PCWorks FourPointSurround. Acest sistem permite folosirea
celor doud iesiri de tip Line Out ale placilor de sunet SB Live!
Value si SB Live!, si anume iesirea Line Out (pentru doud boxe
din fata auditorului) si iesirea Rear Out (pentru celelalte doua
boxe, de agezat in spatele auditorului). Puterea pe fiecare din
cei patru sateliti este de 4W. Subwooferul m-a impresionat in
mod deosebit, este foarte rezistent la volum mare al sunetului,
§i are o excelentd redare a frecventelor joase, pe care reuseste

Daca jucati Unreal cu SB Live! instalat in calculator, veti simti
cu siguranta fiorii reci ai realismului audio. Dugmanul nu este
in imagine pentru ca il aud in spate!

CLIIIZID LEVE

sé le reliefeze cu naturalete. Constructia este solida, designul si
finisajul deosebite. O foarte buni solutie pentru cei care vor si
utilizeze SB Live! sau SB Live! Value la masa calculatorului. in
acest scop, in pachetul PCWorks FourPointSurround veti gisi si
accesoriile necesare pentru fixarea prin lipire a boxelor Rear sau
pentru agezarea acestora in spatele utilizatorului pe mici
trepiede.

€D AR

Un nou standard multimedia

Acest prim contact cu noile placi ale celor de la Creative
Technologies ma face si afirm ¢, prin functiile lor si prin
conceptia lor, cu certitudine SB Live! Value si SB Live! vor face
carierd in calculatoarele multora dintre voi. Vor deveni chiar
modele de urmat pentru alti producdtori. Aceasta este bine,
daci ne gandim strict la domeniile multimedia si Home
Entertainment. Iar dotarea foarte generoasd cu software
(Prody Parrot — un excelent program interactiv de comanda

l Sistemul de boxe active PCWorks FourPointSurround.

vocald, Mixman Studio pentru cei dornici a se distra ca DI,
Keytar — transforma tastatura calculatorului intr-o adevirati
chitard, Unreal — versiunea integrald, Cubasis AV pentru
sequence, Sound Forge XP pentru editarea primara a fisierelor
wave) oferd o larga paleta de posibilitdti multimedia acestor
plici de sunet.

Ofertant PCWorks FourPointSurround:
Flamingo Computers
Tel.:01-222.50.41

Pret: 99USD (fara TVA).

Ofertant SB Live! si SB Live Value:
Flamingo Computers
Tel.:01-222.50.41

Pret SB Live! : 229USD (fira TVA)
Pret SB Live! Value : 119USD (fi
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inca un CD multimedia interesant de la Zane Publishing vine sa ne
ajute a patrunde in tainele ascultarii muzicii

Numele CD-ului asupra ciruia ne aplecdm in acest articol
este ,, The art of listening”. Va spun sincer, am avut un mic
dubiu, un semn de exclamare sceptic la vederea acestui titlu.
M-am gandit imediat: ,,voi avea posibilitatea de a-mi revizui
integral viziunea muzicald despre lume si viatd, pe baza celor
invétate din acest CD?". Titlul invitd oricum la inalte culmi de
rafinament §i excelentd in arta desteptarii urechii, §i mai ales a
urechii de pe dinauntru, cea gpirituald. Mai usor, domnilor,
cu titluri din astea hipergonflate, ¢d nu suntem la America,
ci pe cel mai alunecos tobogan din Europa. Unde, in parantezi
fie spus, in curdnd, tot ce zboara se va manca.

CD-ul este impdrtit in patru mari sectiuni, urmdrind in
mod gradat, crescitor, tematica anuntati de titlu. Le vom lua
in atentia noastrd, una dupa alta: ,,How to use your ears”,
»Rhythm, Melody, Harmony”, ,,Counterpoint, Timbre”,

»The art of listening™.

Cuvintele nu au fost de ajuns

Prima parte a CD-ului ,, The art of listening” ne introduce
in geneza facerii muzicii. De altfel, vreau sa atrag atentia asupra
faptului ca intreg CD-ul ne prezintd in linii mai mult sau mai
putin generale cum se face muzica, pentru a ne apropia de
modul in care aceasta poate fi ascultatd la modul congtient.

Pornind de la faptul cd omul a sesizat atunci, in cele mai
vechi timpuri, diferenta de inil{ime intre diversele sunete din
naturd, sau cele pe care le putea emite chiar el, suntem introdugi
in notiunea de timbru, indltime a notei si volum, tirie a emisiei
sonore. Se adaugd apoi factorul emotional §i iati-ne ajunsi in
mijlocul unei discutii pe care as caracteriza-o ca fiind foarte
delicata — care este cauza, motorul, ce a dus la nasterea muzicii,
si care determind ca aceasta sa fie etern reinventatd. Cei de la
Zane Publishing ies cu fata curatd din aceastd discutie ce ar

putea degenera in filosofie de berarie, prin citeva cuvinte simple.

Desi la mintea cucosului, aceastd propozitie pe care o vitasem de
mult mi se pare demni de accentuare: ,,Words were not enough”.
Din necesitatea de a transmite ceea ce este mai presus de
cuvéntul omenesc, atat ca trdire afectiva, dar si ca adincime de

continut, muzica a apérut ca un intermediar atit intre oameni,
cat si intre om §i naturd sau divinitate. Interesante imaginile
ce insotesc aceste explicatii, §i care trec de la muzica rituald
orientald la cea a triburilor africane. Firesc, apare i imaginea
unui cuplu, el §i ea, cam de varsta liceului, vizibil topiti unul
dupa altul. Dragostea, nu? Dragii mei, dragostea face magarii
sd danseze, cum spune un proverb spaniol bestial. Si dans
fard muzichie, mai va.

O altd idee interesantd emisa in sectiunea ,How to use your
ears” a acestui CD este aceea ¢ oamenii care au creat muzica
(si care o creeaza si in zilele noastre) au fost in primul rind
niste ascultitori diferifi, inovatori, ai sunetelor din naturi,
si mai nou ai muzicii. in sfarsit, ce si v spun, e plin CD-ul
de idei interesante, fapt care trideaza pe cei care se afld in
spatele textului si structurii ca fiind oameni de atitudine
muzicald, §i nu simpli stivuitori de informatie.

Pauzele sunt importante ...

Mai ales cand sunt lungi si dese. De fapt, autorii CD-ului
wThe art of listening”, atingdnd in a doua sectiune chestiunea
ritmului, spun mai exact: ,,Pauzele sunt la fel de importante ca
si sunetele”. Si, foarte usor digerabil §i intuitiv ne explici ce
sunt ritmul, misura §i tempo-ul. Mi se pare absolut firesc faptul
cd in momentul prezentirii conceptului de ritm, muzica utilizata
spre exemplificare este muzica africani. Ca opiniune personal,
cred cd ar fi mers atinsd sonor §i muzica latino-americana.

Foarte interesantd $i mai ales plicutd mi s-a pirut modali-
tatea de explicare a termenului de melodie. Plini de inventivitate,
cei de la Zane Publishing pornesc de la cele trei note de bazi ce
se pot obtine cu ajutorul instrumentelor de suflat din grupa ala-
murilor. Ilustrarea sonord porneste de la cantecelul acela simplu
numit la noi Stingerea (care la unitatea militard unde am facut
eu armata nu se putea auzi niciodatd corect, ci numai in varianta
haioasa a militarului care introducea aer in obiectul muzical din
aliaj de cupru, si care variantd numai la somnic nu invita, fiind
un excelent stimulent pentru incircarea armei cu munitie de
rizboi). Tot pe CD se poate auzi apoi semnalul de atac, insd
autorii trec mai departe in a explica melodia pe baza a trei note
simple prezentindu-ne fragmente mai elaborate din Ceaikovski,
Bizet (din Carmen), precum si o preabinecunoscuti temi din
uvertura la Wilhelm Tell.

De la aceastd bazi, conceptul muzical de armonie este atins
natural, prin aliturarea la un instrument de alami a altora, alci-
tuind un acord din cele trei note de bazi. inci o data, am fost
realmente placut impresionat de modul in care se trece de la ritm
la melodie, si din aceasta la armonie, pe CD-ul ,, The art of listening "

Lleb Elgnij

Iatd-ne ajunsi la cea de-a treia sectiune a CD-ului de fata.
Este vorba de ,,Counterpoint, Timbre”, in care bineinteles se
dezvoltd chestiunile laborioase ale contrapunctului §i timbrului
instrumentelor. Iar aceasta se face cu o inspiratd introducere
sonord in cunoasterea tonalitatilor. Ni se propune spre auditie un
fragment din Sonata pentru pian in si bemol minor de Chopin,
explicandu-ni-se ca sund trist, intunecat, datorita tonalitatii
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minore folosite. Mai apoi, ni se cinti clasicul cintecel de
sarbatori ,Jingle Bell”, ca o ilustrare a impetuozitatii si stirii

de bine specifice tonalitatilor majore (cum spuneam in altd parte
despre intervalul de octavi, pot spune si despre tonalitatile
majore cd umbla cu burta plina, sunt late in umeri §i pot trece
rapid de la starea de generozitate luminoasa la cea de triumfalism
batdios). Ei bine, dupa audierea celor doud buciti muzicale
aparent atit de diferite, ni se spune ci ele de fapt sunt foarte
asemindtoare, daci le ascultim mai cu atentie. La naiba, asa
este, am avut un ditamai socul dandu-mi seama de aceasta, de
am ajuns s ma dau cu burta de tastaturd de ris. Doamne, aga

o surprizd n-am mai avut de la prima auditie a Rapsodiei lui
Rachmaninov dupé o temé de Paganini, cind in momentul
expunerii temei Dies Irae-ului gregorian am rdmas cu urechile
céscate realizind extraordinara intuifie a lui Rachmaninov, care
a sesizat nu mai putin teribila capacitate a compozitorului
italian de a trasa o tangentd muzicala la tema respectiva.

Pornind de la aceastd constatare, a modificirilor ce survin in
transpunerea aceleiagi teme in tonalititi diferite, cei de la Zane
Publishing trec tema ,Jingle Bell” prin atitea transformari
ritmice, de tonalitate si de stil incét incepi sa te intrebi dacd nu
cumva atit de tormentata temd nu este rodul unuia din marii
clasici, parodiat apoi de un creator anonim sugubit care a
transformat-o in canticel de Créciun. De aici si titlul micului
nostru capitol, obtinut prin inversare, procedeu nu rareori utilizat
in dezvoltdrile muzicale contrapunctice. Astfel, ,, The art of
listening” ne aduce la contrapunct, prin dezvoltari §i prelucrari
explicative, care ne oferd o imagine usor de inteles a tehnicilor
sale specifice. Mai mult, exemplul Artei Fugii este folosit pentru
a ni se ardta cum contrapunctul poate transcende aspectele de
material ale muzicii, lucrarea lui Bach neavénd indicatii de
instrument, putéind fi interpretati la oricare instrumente al ciror
ambitus permite aceasta.

Ajungind la chestiunea timbrului instrumentelor, mi-a atras
atentia prezentarea ideii suprapunerii a mai multe instrumente
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pentru obtinerea unor tonuri noi. Exemplele folosite pentru
ilustrarea sonoréd sunt din ,Seherazada™ lui Rimsky-Korsakov.
Nu mi pot opri si emit opiniunea personald cd o piesd muzicald
ce ar fi ajutat foarte mult in acest sens ar fi fost i ,,Bolero™-ul lui
Ravel, in care avem unele din cele mai clare §i mai interesante
suprapuneri de timbre instrumentale (prin care se poate obtine
chiar §i un timbru aseminitor tuburilor mici ale orgii clasice).
Evident, atunci cind se dau primele lectii despre instrumen-
tele muzicale gi timbrele acestora, nu se poate sa lipseasci
din arsenalul pedagogic ,,Petrici §i lupul™ a lui Prokofiev. $i pe
CD-ul nostru nu se pierde ocazia de face acest bine celor dornici
in a pricepe cum vine treaba cu timbrul potrivit la locul potrivit.
Imi amintesc cum, pe cind aveam vreo 11 anisori, si la noi la
scoald au venit instrumentisti ai Filarmonicii din Bragov care
ne-au invatat instrumentele §i uzul lor pe baza piesei ,Petrica si
lupul”. Cum, la vremea respectivd eram in perioada wagneriand
(mdi, mai!), am avut posibilitatea s descopar la modul critic, pe
colegii mei, carentele pe care o astfel de modalitate mecanicd de
invitare le are cand este vorba de cei mici. Decét sa abati atentia
auditorilor copii asupra instrumentelor si tehnicilor muzicale,
ludndu-le efectiv sansa contactului spiritual nemijlocit cu creatia,
mai bine aplici tehnica cea mai bund de invétare a inotului —
aruncd de mic copilul intr-un bazin cu apa. Odaté pitruns in
muzicé, foarte simplu si natural va face distinctia intre un fagot,
un clarinet sau un oboi. Sau intre tema §i variatiune. Dar asta
este doar o pérere a mea.

CD cu arta

Ultima sectiune a CD-ului ,, The art of listening " ne ofera
posibilitatea de a descoperi finefurile alcatuirii unei piese
muzicale, pornind de la diversele variante pe care Ives le-a
creat pentru una din piesele cantate la americani cu ocazia zilei
de 4 Iulie. Este cu adevirat instructiva si placutd aceastd parte
a CD-ului, cum de altfel este in intregime acest produs
multimedia al celor de la Zane Publishing. Imagini, muzica
si explicatii se imbind la modul cel mai reusit, pentru a ajuta
pe neinitiati a pricepe ce sd urmdrescd la audierea unei bucati
muzicale; un bun instrument pedagogic nepretentios, foarte
potrivit copiilor intelegatori de limba engleza, acest CD mi-a
lasat senzatia cd, la rdndul sau, este realizat de oameni subtiri,
cu simf artistic.

Eu unul, insd, rimin rezonant la viersul agreabilelor fete
caputine:

LHAscultd-ti muzica,

Si n-asculta de nimeni ...

WManiws Ghinea

Producator: Zane Publishing
Ofertant: MultiNet Baia Mare

Tel.:062-222201
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Hm. Mda. Ma rog. Ce sa zic, asta e! Se poate si mai riu. Atata timp cat
suntem sanatosi, in fond, totul este in regula. $-apoi, there are two sides on
every story. Pai, deci, sa purcedem ...

intru confesiune, in imbrifisarea prietenoasi a gardului alb fiind
cuprinse deopotrivd un mormént catolic- cel cu crucea, unul
protestant — Rest In Peace, si unul evreiesc).

Ca o observatie personald, cimitirul cu pricina pare amarnic
neglijat de citre cel pe care l-ag numi Groparul (ca orice personaj
subinteles §i cu mare putere de decizie asupra altor personaje,
acest director al parcelelor finale trebuie pomenit cu literi mare).
Datorita neglijentei Groparului, o parte a personajelor noastre isi
ifesc oasele albe la ...(luna sau soare, nu mi-e clar, desenul este
neconcludent §i de aceea am preferat termenul de ...) astru. Este
vorba de cele patru falange, cele patru oase mari, omenesti (?) si
de craniul zambitor, redistribuit probabil dintr-o piesd de larga
rezonantd dubitativ-,.a fi"-isticd, care ies intempestiv din pimant,
la modul memento mori (nu-mi amintesc ce-nseamnd asta).

Cu toatele, in incremenirea lor solemné, personajele oficiazi
ritualul agteptirii celui pe care l-as numi deus ex machina, utili-
zatorul, clientul nostru stipinul nostru, al cirui trimis, Mesia pe
desktop, este mouse pointer-ul. Acesta, actionat de rotite si click-uri
subtile, va declansa surprizele ascunse in algoritmul prezentei
fiecarui personaj in parte.

Pana aici!

Este timpul sd incetim sarada noastrd tenebroasa si si relevam
cititorului adevarul gol-golut despre subiectul real al articolului
nostru. In acest articol, autorul ne povesteste despre o suitd de
Personaje cinci sidiuri dedicate a cir;ci domenii diferite, abordate in scop

educativ si distratoriu, adicd la maniera edutainmentisti. Este
vorba intdi de un sidiu numit ,Geography”, apoi de unul pre numele

Una bucatd mouse pointe

Una bucati piatrd tombala inscriptionatd RIP siu ,Math”, urmat de ,History”, completat de ,,English” si

Una bucatd piatra tombald gravati cu o cruce celtica incoronat la finale de ,Science”. Ca o precizare, trebuie si adaug
Una bucaté piatrd tombala gravatd cu steaua lui David ¢ pe cutia acestei suite de sidiuri scrie cum ca ages 9 and up.
Una bucatd piatrd tombala negravata Doamne-ajuta, in cazul dsta ori copilul trebuie si aiba anumite
Patru lilieci desenati inexact disfunctii, ori trebuie in mod clar si fie mult mai mic, iar in cazul
Una bucatd bisericufd avec cruce mica albi acesta vai de sirman psihicul lui frigezel.

Doi arbori contorsionati, de un maro industrial, nefiresc

Una bucatd astru

Una bucatd pisicd neagra, zburlita, cu ochi galbeni

larba verde

Cer albastru inchis

Patru oase mari, omenesti (?)

Patru falange

Una bucata craniu zimbitor

Una bucatd panza de pdianjen

Una bucata brau de gard alb

Cinci morminte de umpluturi, ilizibile

Actul I, etajul 1

(Actiunea se va petrece pe ecranul monitorului unui PC.
Ecranul va fi impartit in doud ferestre principale, una in care
se va derula partea graficd, iar cealalti pentru text.)

in ferestra grafica, mai precis cea a desenelor, se afld prezente
toate personajele pomenite mai sus. Acestea se afli intr-o incre-
menire bmp-eicd, asa cum sti bine oricrui participant la viata de
zi cu zi a unui cimitir ecumenic (ecumenic in sensul de infritire
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Cu curaj, inainte

Accesul la informatia continuti de sidiuri este conceput
simplut de simplu, pe principiul liftului. Adicd, fiecare sidi este
alcdtuit din 10 etaje, pe fiecare aflindu-se diversele nivele ale
cunoagterii in domeniul respectiv. Ceea ce v-am prezentat la
inceputul acestui articol este primul etaj din ,,Geography™. in
momentul in care dai un clic pe una din chestiunile aflate in
fereastra cu desen, in cealaltd fereastra apare un text din domeniul
geografic. Nu ar fi nici o pro-blema pana aici, dacd imaginea,
grafica, ar avea o legaturd cat de cét credibild si intuitiva cu
subiectul tratat la etajul respectiv. De fapt, la etajul pomenit
chiar se realizeazi astfel de legaturi, dar la modul negativ
infantil.

Spre exemplu, un clic pe piatra tombald gravati cu o cruce

declanseazi aparitia unei stafiute care, cu zgomotul specific de

trifomfaizir in bétaia vantului cu care ne-au obisnuit filmele
inceputului de cinematograf sonor, se zbate putin in fata ochilor

nostri in ideea credrii de atmosferd. lar textul care apare, corespun-
zitor acestei masinatiuni de culise, este referitor la crusta Pamantului.
Pentru ci la acest etaj este vorba de structura globului terestru si
de fosile. Adaug imaginea cu pricina la acest articol, poate ma
veti putea lamuri voi cat de educativi si folositoare intru priceperea
notiunilor este interfata grafica. Chiar li se pare ci astfel poti
atrage copii? Ba, mai mult, la un clic dat pe unul din lilieci,
apare, cine oare?, tocmai nenea Dracula, malefic si defetist, prin
aceea cd mai suge vampirul singe ce mai suge, dar se mai §i
spald pe gurd. $i nu emite asemenea zgomote de ar arunca de
groazi de pe scaun si un autic, necum un copilag delicat pornit in
cautarea multimedia a adevarului stiintific. lar textul, geografie
curatd la nivel de clase primare, din auzite.

Pentru a accede la etajele superioare ale sidiului, trebuie sa
gasesti zona din imagine care ascunde o ghicitoare. Esti intrebat
spre exemplu care este grosimea scoartei terestre, si dacd din cele
trei variante a), b), c), care ti se oferd o alegi pe cea corectd, vei
putea trece mai departe.

Unde mai departe, intr-o perfectid anarhie a ideii, ni se vorbegte
despre statuile din insula Pastelui — cine sunt ele, de ce sunt ele,
de ce sunt aga cum sunt ele samd. Bineinteles, tot la modul la
care un copil mic, mititel, care pricepe engleza scrisa, ar putea
eventual fi mulfumit, Desi ma indoiesc sincer ¢ii un miniroman
care a ajuns la gradul de complexitate a géndirii necesar lecturilor
in englezi, ar putea gisi ceva semnificativ sub aspectul informatiei,
intr-un text de genul celui in care ni se explicd pe scurt ca Insula
Pagtelui a fost locuitad de Urechile Lungi si Urechile Scurte, care
erau sclavii Urechilor Lungi. Urechile Lungi au construit uriasele
statui din Insula Pastelui, iar intr-o zi Urechile Scurte s-au revoltat
si le-au ficut felul Urechilor Lungi. Cam la nivelul acesta, deci ...

Am ficut, din necesitatea documentard de a va prezenta ade-
varul in prezentul articol, actul necugetat de a ma propulsa la
etajul trei al sidiului ,,Geography™. Aici lucrurile pareau destul
de pasnice, poate cu exceptia faptului cd imaginea il reprezenta
pe Frankenstein intins pe o masd, intr-un laborator, in atmosferd
de eprubete §i berzeliusuri. Mii sa fie, mare minunatie, despre ce

QI LEVE ¢

capitol al geografiei poate aici sa fie vorba? Nu m-am priceput
sd-mi dau un raspuns coerent, fapt pentru care m-am aventurat la
un clic, doua. Ei bine, dragii mei, n-o si ma credeti, era vorba despre
vulcani si cutremure. Drace, mi-am zis, si vezi ¢d producatorii
acestui sidiu au prefigurat cu un an in urma o zicere a catavencilor,
din unul din numerele din decembrie a.c. (sau A.C., ca si explic
o glumita finutd), in care unul din vulcanii cei mai importanti ai
planetei este referit dulcut ca ,.furunculul Popocatepetl™. Ori, la
cdt de hidos a fost imaginat Frankenstein de-a lungul timpului, o
fi la mijloc vreo metafora gen comparatia ,,iar Voda e un munte”
urmaté de referiri lirice la cusma voievodului. in acest caz,
vulcanicele furuncule ale bietului Frankenstein.

Chiar li se pare ca astfel poti atrage copii?

Ceea ce insd m-a oprit de la a mai clicdi din mouse pe interfata
acestui sidi multimedia a fost supriza pe care am incasat-o rezol-
vand ghicitoarea etajului. Odatd cu clicul dat pe respectiva
ghicitoare, s-a auzit un asa zgomot infiordtor de agonie dusi la
extrem (trei morti intr-una singurd, la magazinul ...), incit am
renuntat completamente a mai scobi prin sidiurile Discover
~Geography™/, History”/,,Math™/,,Science”/,,English”, in cautarea
unor elemente pozitive, pe care si le pot ingrosa suficient de tare,
astfel incat sa nu-i supar prea tare pe distribuitorii acestui pachet
multimedia, Dar, ce picat ...

Vedeti, iubiti cititori, aflat intre fondul de imponderabil
HStiati ¢d ..." i forma de teatru de mucava cu veleitati absurde,
pachetul multimedia in studiu mi se pare mai degraba de ocolit
decat de apucat, doar dacd nu vreti sd puneti de o manifestare

artisticd gen ,,Scaunele”(de unde titlul articolului), la voi acasa,
intr-un happening straniu, aiuritor. Asta ca sd nu pun la socoteald
faptul cd, dacd nu termini intr-un timp dat un etaj, apare un
mesaj gen ,ia-o de la inceput”, afigat pe un perete de carimida
rosie, pe care trece un gindac de bucitirie, o blata orientalis,
despre care nu trebuie si va spun cit nu este de atractiv. Aoleu!
Chiar li se pare cd astfel poti atrage copii? Asta a pus capac cu
totul. Ce si vd mai spun despre acest pachet multimedia?

Vi-1 recomand!?
Waniws Ghinea
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Recieving Incoming Transmission...

Salut biieti! . ;
I.; Multi Ani si la mai mare i mai multd sanatate!

imi pare rau pentru voi (5i mai rdu pentru M4

pe ianuarie 1999 care cu am,
ati vrut 51_3 scoatefi mai devreme? (md refer la revistd)
strplus de pagini pentru numirul din ian:

ati schimbat nimic. Dat fiind i
'a;i scos numirul din ianuarie 199,

itul lui decembrie

i A in §i browser-
isi dacd ma gandesc pufin §1 I
T odificiri. Daca nu totale, mécar parfiale: o
modil:i ‘:-est revista e misto, mai ales Fun Stuff si Mulmned:;a?.
Dar am o intrebare: ce este Tekken 3 Iron Fist Tournament:

ica doud sau trei.
sau doua, adicd in total 55 fie vreo
conccu;Sm asta-i tot... Pand data viitoare vi urez bafta!
..End Of Transmission

Hi!

esti singurul care ne scrii’ INU pul o un o
cseva acolo sa stiu §i eu cui 11 scru. Nu md indoiesc cé n

Cme():is:u::u:;:ti rispundem la intrebiri. Pm,_ l’eV.ISB a iegit
iute pe pia{; pentru cd se apropia Criciunul §i volam §t noi
pic de linigte §i de vacania, si-n_afari. el
si voud un cadouas de sarbitori. In ianuarie p
bineinteles februarie *99, dupd care 0 salm C
*99, martie 99 in care o s& gésestl 0 m_lll ;1|
; i im cititorilor!
7i tu ce bucurie o sd le oferim cititorl]
::on Fist Tournament este un turneu prin Europa organ
izatorii jocului Tekke: sta
I:rf:ﬁ Ocad-t].)uﬁ, tombole, concursuri §i alte faze d-astea!!!
De-abia astept!
Cam asta-i tot!
Bai!

ne) dar de data
asta trebuie si vi scriu de mind, cd mi s-a stricat computerul si

deol\mﬁampimdutoonmcqglcull_ iﬁ;,imas:;‘i.tz
e i = praCﬁc;:’- ?J: sisle maninc zilele.
enerignizéll;;, t::l:::z;m g voastrd, de fapt la numirul

t si 0 cumpdr pe 22 decembri_e.
M intreb de ce a aparut asa devreme, Este un accident sau vol

i i estetice ale revistei si la un
" Ma asteptam la ceva schimbri €s 1::; e v

ate in ianuarie "99?

urma! umar al revistei, poate se va schiml?a ceva | -
Prege — b ul zroamai putea suferi ceva

Daca se poate, as vrea si gisesc in urméatorul numdr incd un

i i i inseli dacé tu crezi ca
i i mul rind, s stii ca te ingeli
o g ji! Nu pui si tu acolo un nume, 0 adresd,

scris pand acum, da’ pind una-alta riméne o enigma cine estl.

de asta am vrut sa vi facem

de
n 3 si Playstation. Or si fie muzici,

*08

mai

mai

5 —-Y_. -
Rubrici realizati de Mr. President

P

Cojocaru Adrian - Tg. Neamt

Dragi prieteni,

Vi scriu din nou mulfumindu-vé cd mi-afi riispuns la serisoarea de acum trei luni.
Vi trimit aceastd scrisoare cu gindul ¢4 dac va ajunge la voi si dacdi o veti citi ag vrea
séi fie ,Scrisoarea lunii”.

Vi simpatizez foarte mult dar incep aceast scrisoare cu mai multe critici:
1. In numirul din septembrie 1998 la pagina 15 era un articol despre , M

ce se repeta in pagina 17.
2. CD-ul din 8/98 mi-a depistat un virus.
3. Gregelile de ortografie incep s dispard.
4. Expresiile care nu au nici un ineles.
5. Capsele se desprind. ®
Nu cred cé v-afi supérat pe mine di!gn‘ssc]ile voastre existh,
in al doilea caz, eu a5 avea citeva propuneri si dacd le-dti aplica veji fi foarte tari
5i peste hotare.
1. Aceastd revisti s apard bilunar, deoarece sunt copii ce o asteapt cu sufletul la guri.

2. Mari{i numirul de pagini ca la revista CHIP.

3. CD-ului punei-i o carcasi de plastic chiar daci revista s-ar ridica la 30000-35000 lei.

4. Concursurile s fie cat mai dese $i mai atrigitoare.

5. Fiecdrui abonat pe un an si-i trimitefi:

-un CD, o revistd LEVEL in plus, un cadou.

6. Vi felicit c ati pus posterul, dar vé rog din inim s punefi un poster cu ,,Hercules™
dacéi-afi putea poza din 4 decembrie 1997, pagina 27 jos, deoarece am terminat tot
jocul si ag vrea sd am un poster cu el.

7. in Multimedia s3 nu lipseascd filmele noi apdrute $i ca muzicé ag vrea si aveti
muzic romineascd moderna (Genius, 3SE).

8. Copertele LEVEL si fie cit mai atrigitoare.

9. Pe CD sé avefi un joc ,Full”.

10. Coloana sonori si se schimbe.

11. CD-ul s cuprindi harti ale diferitelor jocuri.

12. Cea mai frumoasd scrisoare si fie premiati.

13. Vii rog sa faceti un articol despre: Claw, Outlaws, Virtual Fighter PC, chiar
dacd sunt niste jocuri demodate. ]

14, Dati mai multd importanti jocurilor de actiune, karate si masini.

15. As vrea ca de Criiciun pe CD si pe suprafata CD-ului s fie intreaga echipa de lucru.
Dupé atatea critici $i propuneri care cred cf sunt inutile am s vi spun si eu citeva
vorbe bune:

1. La Multi Ani cu ocazia implinirii vérstei de un an.

2. Felicitiri cu cele 100 de pagini.

3. Felicitiri pentru posterul pus.

4. Sunteti o revistd BETON si BESTIAL si dacd o tineti tot aga o si fiti prima
in topul revistelor de acest gen.

5. Bravo voui. Vurez s-o fineti tot asa... chiar mai bine daca se poate.

La multi ani si sarbatori fericite!!!

Vi rog 54 raspundeti la scrisoare!

Servus!!!

Salut!

Péi cred ci cel mai cinstit ar fi si le luim in ordine. Asadar, lisind formalitiile
la o parte, s4 incepem:

1. Corect! Mea culpa! -

2. CD-ul din 8/98 {i-a depistat.

i Ee—c;alcu]ntor sau era vreun virus pe
CD. CD-urile sunt testate si ristesta 1mposibil siexiste yreun Yirus peCD.

3. Asta-i bine! N-ar trebui s ne critici ¢4 au incepat adispal'i lile de
v ’

tipar, ba din contrd, ar ttebui si ne lauzi.
4. Nu ziu! Si noi acelasi lucru! F .

.

un

|

5.0 idee by stin fnsd la ce i-ar folosi doud exemplare.di [asi numar.

6. lﬁicpare posterul chiar nu putem face nimie. Cel pugin pani acum
avemfici o pozi pentruposter din jocul Hercules.
7. Good! F [
8. Si noi vrem acelsi lucru!
9. NUPUYTEM AVEA TOT TIMPUL UN JOC FULL! E IMPOSIBIL!
icenta de distribuire a unui joc costi extrem de mult. Vreti ca revista s aibd un pref
de'7 e lei sau ce?

d loana sonord a cui si se schimbe?

r sur!
aha! Corect! (A ta e uratd!)
-nercim!

trditi am infeles! Nu o si mai ratdm nici unul din jocurilg de genul celor
onate de tine! y
15. Créiciunul a trecut de mult! Scrisoarea ta a ajuns prea tirziu si probabil ci
numai de Criiciun anul &sta o s& vezi 0 pozi cu noi impreund. |

Servus!

LEVEL - Februarie 1999
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- ZIETTTD LEVE &

Bogdan Damean —Suceava
Salut baieti!
Andrey - Oradea : ; Numele meu este Bogdan Damean si =
Guess what brought me Santa this year? Yes, you got it... numirul pd ianuarie S izt i Sl i Rrtta >
’99 al revistei LEVEL! Vi zic serios, pe langa strigitul actfla de Savage pe care l-am LEVEL. As vrea foarte mult s v rog :
scos cdnd am vézut revista (avind in vedere ca in decembrie n-am dat de ea pd : si-mi spuneti de (AR, E
nicdiri, nici mécar la , super-distribuitorul” sigur - Sintezis Cgmptm.m ‘ iocul ALIEN vs PREDATOR. $i as mai ~
poate nu l-au primit, asa intimplator, dar receptionista mi-a zis cé nu a mai apé.mt.. dack, vrefilfi Yoi sithai g
Dintr-o dati mi-a venit o dorintd neinsctata de a-i da in cap cu primul lucr_u care mi- corcap ok Rict Tn. i Gy Incrurile S
ar fi cizut in mé‘.t‘lj).‘ﬁrp mai scos incd unul,'d‘t'xjalu, cind am vézut ce confinea CD- stuu: perBEct ¥i tofe-sit SericHiY Aftept cu =
o 4 - s i neridbdare rispunsul vostru!!!
'l‘ Bai, m-ati prins gu TR3 si LOM SE. Mai lip: ar C&C2: legnan S‘un §i i-ag Cu STIM%;& AMABILITATE:
fi sunat pe toti colegii sa le spun (adica s ma laud) D am eu. Bine, hai si Bogdan Damean!! - =
trecem la revista. latd valorile date de mine rubricilor: s, 4 DS A i e
1. COPERTA - SUPER-MEGA-COOOOQOL (15 pe scm?‘lhchter); :
2. PREVIEW - ca sus, doar cd mai adaug 5 ,,0™-uri pe langlifle 5 de la COOL! bogdand@warpnet.ro g
(17,5 pe scara Richter); i : 1 Serviat L
3. REVIEW - ticeti, c& nu-mi mai incap ,,O™-urile pe pagina! (30°pe scara N gtiti de uade i pull procurs jocul
iy . respectiv. Din cate stiu eu nu existd un
4. Fgeview Special - reduc cu un ,,0” numérul celor de la Review (39,?9)); disg?;uitor Dol joitd tiv!
5. Fun Stuff - cel mai reusit de pind acum (20 ,,0"-uri), (30 pe scara Richter); Tineti-o tot aga-cu A club-ul¥ SF
6. Hardware - foarte bine! (7 ,,0"-uri), (27 pe scara Richter); - Bye!
7. Playstation - vezi punctul 3; . : 7 _“
8. Multimedia - bine (6 ,,0”-uri), (25 pe scara Rcihter); .
9. First Look: 20 ,,0"-uri (50 pe scara‘Richter); 1 e T y
10. Cuprins CD - cred ca n-a vazut nimeni din lume atétea ,,0™-uri in viata lui! ke Mikat E
(100 pe scara Richter); )J ; k
Observatie! ;
Numirul de grade pe scara Richter reprezinta cutremurul pe care-1 provoci dupa i gﬂ ﬂ_::i, A n\\
ce aterizezi din sdritura pe care-o faci la vederea fiecdrei rubrici. :te) o 1 al:n et sy Aow L
Dar hai si lisim ,.,0"-urile §i si continuim! : : se p:i i d:m s 1
Pozele pe care le puneti la rubrici._ d_upi pén?rea mea suEn foarlte gréno?re §i ::l:f";prul s Tmi.publica{i o e
Leus_ilet. S1i r;ﬁ:;iu::rt::lnf;?pm rubricile insdsi. Agezarea in, pagind este foarte EAmgacs rotiets LoVl iﬁ»:(\)t gt
i, toate ! | 1 L e s
unOnc:e Again, LEVEL Rules and Don’t Forget To Jump To The Next LEVEL, rog S"l—_rlm spuneti dac.i ,da J:letandu mi
Foolish Gamers! (sau era ,mortals”? Ei bine, habar n-am. Oricum, si pun capét un rlr;i‘i;'- : N
scrisoricii dsteia cd ,,0"-urile sunt cam multe deja). . i~ -
Bai-Bai! & i Salut din nou!
Gisleaes B | 35 Din picate am sters din greseaii_
Servus! L 3 Wy ¢ ; mesajul tiu precedent! Dar o:_'icum, m;é cd
Copi0s:amuzat-scrisoare-scris-tine-la-miné?pﬁnct-,,O“-uri-'m_uite-hepatit:‘i-dal-in- ;Tepibézizrmil:z:;:{ t;l;'eg n‘i ;
mine-punpt-cutremur-mare-in-?radea-estem-punct-Jump-To-The-Nexl-LEVEI_- el e g
excl:{m‘zq|e-|punct-terrnmat-uver. i
e e, Servus si bafti! I3

Musetescu Dragos Dumitru - Buziu -
Hello!

i un nou fan al revistei, eu (Musetescu Dragos) si ma semnez ca MDD. Vi felicit cu
ocazia implinirii unui an de la aparitie §i va spun ci in Buziu revista voastrd e cea mai cititd peptru ci eu de-abia o mai apuc pe la chioscurile de
ziare, cateodatd chiar trebuie si ma duc pand-n centru, dar in cele din urma fac eu rost de a.M mii frafilor mai multe reviste si pe

aici. $i inci ceva, faceti comentariile mai lungi dar la obiect si in general despre demourile de pe ta cu palivrageala si si trecem la

intrebiri:
- cand o si apard demo-ul FIFA 99 sau poate chiar jocul intreg, bineinfeles pe CD-ul vostru? Dar Chessmaster 60007
Vi rog mult dacé puteti si-mi dati si mie numele unor firme din Buziu sau Bucuresti care yénd cal mai ieftine Asi adresa dacd

Don’t forget to Jump To The Next LEVEL!!!

Adio! e [‘.ﬁ 1 \1‘_;;- "
Hello there! h %

Ma bucur si fac cunostin{d cu un nou fan LEVEL. Sperim s3 gjungd mai multe reviste pe-acolo
si la obiect - am “nteles sa triiti! Ma fratele meu, avénd in vedere ci jocurile pe care le-ai amintit tu
putem pune pe CD prin vreo 2003-2004, cind lumea n-0_si mai foloseasci calculatoare ci cine
nici o firma din Bucuresti sau Buziu care si vandi cal latoare mai e

OK! We will not forget to Jump To The Next LE EL % § 1{

Servus! iy

poate), eu incd n-am unul, aga c3 trebuie si mi duc pe la vecini sau pe la cluburile de infprm‘ticé si vad $1 mimlrlﬁﬁli afi pus pe Cﬂ.\_ { |
! P L 23

pe la Buziiu. Facem comentariile mai lungi
de-abia au iesit din gioace, cred ci o si le
stie ce pupitre! Imi pare réu, dar sincer nu cunosc
ftine. Va trebui si iei niste oferte de la diverse firme §i sd le compari!

i

|

]
f
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PUAT RPOOM

SCRISOAREA LUNII!

$i cam asta a fost cu poezia... Mda.. si risfoiesc §1 eu revista,
a cam bunghit-o cu treaba concurentei. La ora actuali singura revisti

Hi! competitivi in afari de Level e PC GAMING care vi depaseste n

Me, Traian vi salutd in numele luj Noashoo. Se pare ci afi mai uitat capitolul ,,concursuri” si un pic la calitatea hartiei. in rest the best! o
cite ceva pe la LBA2: rest ce se mai aude de Indianu’?

In prima scena te trimite coana Joitica si vindeci TAROMUL si la Vad ca ai ficut revista 25 000. NP, dar un gamer adevirat ar mai
plecare te ia la pupat... si lea, alea mozoale, mozoale... si-mi trece un putea pliti 5 000 lei si afi putea miri nr.de pagini. Acum citeva crii

gand criminal: s-o pocnesc! Apis F7 si vrau! vrau! douj stange in iubita
nevasta care era i gravidi. Asta ca asta, da dupi aia cind vad cum vine l-am biiga in unitate. Si sa stiti ci browser-ul e o superbitate. Ny stin
$i md pupa iar... Mai Poli sd spui ceva? ce dau din coada unii ci vor joace full cind stiu bine si stiti si voi ca

La muzeu administratia (sau ce o fi) sta prost cu securitatea. Auzi tu, pentru 15-20 000 mii inchiriezi de Ia vreun i-cafe un CD cu 8-10

S nu stie ¢ au geam la camera buclucasd si si aiba bundvointa si.l tite” b fl) din ultima generatie. Nu prea sunt de acord cy fondurile. La ar
§i deschis... Asta da amnezie ! despre MALKARI galaxia aia distruge aproape Jjumitate din spatiul
VIPER RACING

alocat articolului. Sau Nyk o fi rimas fara inspiratie?
lar la ,,Ultima 9" carimizile alea fac aproape imposibil cititul, Preg
multe pagini cu poze mari gen first look, preview, etc. Dar nota 20

Nu stiu de ce irositi doui pagini cu ,,cuprinsul CD-ului”, de parci noi

CHAT ROOM J

Nu sunt sinucigag dar cind joc un joc ce se laud a fi realist incerc orice.

In demo, pe traseu e o casa rosie. lau vitezi, obsery cu stupoare cd magina

trcgg prin C&Sl:l]i Ma frec la ocl_li $i_mai i_ncerc o data si...the same! P.S. pentru articolele despre AOE 2 (cand apare o sa fiu primul care |
(Stiti care e diferenta intre un Sinucigas si o fati mare?)

Sinuc 13 S g i ) cumpird) si VIPER RAACING. Felicitiri pentru demo! Ati pripadit o
Eréﬁgg]:x[);gn;carm 84 moard, iar fata moare s4 incerce. Pagind pentru a ne aburi cu armele lui Klingon! Bleah! $i cam atét cu

(it ; 5 Il criticile. In rest totul OK! Adica
ool existl o conversie NUDE RAIDER in care Lara ¢ in costurmu SUPRCALIFRAGILISTICESPIALIDOTION! $i acuma unele plrer
el natural? Merita ncercatd, va spun eu!

ersonale:

RAINBOW 6 P 3 4 5 %

Am rimas uimit cind am vizut ¢ pand si pistolul poate fi folosit in I_)acu tot aveti CHIP-ul in spate, dc.cc it prezentafi si Drotesod
modil SHIPER M3 gandesc cum o arita un COLT cu o lunetd de 2 ori monitoare, M-boards. Ci de atitea wtreidefeicsuri” m-am siturat. Sinu
mai mare ca e]. & stiu de ce v agitati atar, pentru ¢ eu unul sunt satisficut cy placa mea

WARCRAIET 1 (GRAFIC BLASTER XTREME 8MB, PERMEDIA 1I), chiar dacd nue

Nu stiam ci vacile alea sau ce or i contin exploziv. Daci dati clic compatibild cu Glide. Nu sunt de acord cy morala administratd lui Ding
eonGhin timp de 10-20 secunde fac BOOOM!Try il" Dusceac, pentru ci uneori are dreptate (BTW, e vecin cu mine),

AOE 4 E Cénd facea misto de UNREAL, limbajul lui Sergio nu era ,colorat”

. Am incercat codul cu chevrolety’ $i am mers cu TITIU' Ia ei in bazi, ciel iblos-ea_ in mod nbscsiv_cuy;intul »haiba™, REPET, nu vreau joc fil,
$i vin popii si gulu-gulu pand mi l-au convertit. Atunci mi-a pierit risul. €a e o saricie de joc. Exceptie face poate BATTLECRUISER AD (am

In continuare o idee pentru un Joc: Simularea Viefii Reale: adica PIl, nu 386). VU’_ pe ce sisteme testati jocurile (P II, VO_ODOQQ running
esti un elev (te crezi 3rd person). Si sa fie un oras (cu gcoald, casd, baruri, [ SLI???) Pariez ci nici unul din voi nu trece de 25 de ani. La virsta astag
magazine, etc). $i si trebuiasca si mergi la scoald. Daca vrei, stai la ore, [ normal si fl{.}I’aslonﬂ_l de PC. Dar‘}cc veli face la 40-50 ani? Articole
dacd nu, chiulesti, Dar s3 fij atent si nu te vad3 profii! Si ai 0 suma de despre jocuri? O pagina pe WEB ? Ideea lui Viad Varlan din Giurgiu cy

bani la tine zilnic, si mergi la o bil, acasi sj aj scuze plauzibile, daci te | poezia = geniald, dar permiteti-mi si-i raspund:
trimit la cumparituri si ,uifi de rest”, si dai teze (acasi accesezi PC-ul

personal 5i memorezi ceva fraze si la scoala bifexi pe foaie), in functie de Poezia ta-i sublima
rezultat (not) parintii isi modifica atitudinea fata de tine, Of course! Este scrisd in stil mare
Poti copia, iar profu’ e ca tipii din BEL: baleiaza, baleiaza, jar cind te-a N-are ritm, mésura, rima
ochit zbiard halt si ai pus-o! $1 in functie de comportamentul tay sa i se Bine doar ¢i are sare!
atribuie quest-uri (ceva de genul olimpiada nationali de matematica sau
de biliard ori »ajuti-ti colegul x care e bolnay” sau ,,rupe-1 pe tipul y care Nu pot crede ca sunteti asa naivi cateodati. D.Timotei, ca §i mine, ca
*] mai enerveazi”), infelegeti? As fi primul care ar cumpira un astfel de joc. §1 toti cei ce va scriu Spera si ajungd in CHAT ROOM s3 simtd ca cineva
= Daci s-a creat el Carmaggedon II care e bestial, nu stiu ce ar impiedica le rispunde, mai ales ci acel cineva este un om pe care de multe ori il
5 crearea unui astfel de joc. Zilele trecute am intrat pe WEB la GAME OVER.., privim ca pe un zeu. Si n-o luati ca pe o linguseala! $i doar nu credefi ¢
Y Si ghici ce am gasit la ,stiri”; apare DIABLO §i FIFA 97. Ha Ha Ha! a Spus ,nu cred ca vefi publica scrisoarea. dezinteresat? Asa ma apuc
Introduceti o rubrici in care si avem fraze celebre de genul: PRESS §i eu sa scriu ca »multumesc ci ati avut rabdarea bla, bla” cu speranta ci
ANY KEY TO CONTINUE... NO! NO THAT ONE! voi primi rispuns! inci ceva, am observat migrarea derbedeilor dinspre
In jocul VOODOO KID am combinat lut cu apa. Stiti ce a iegit? Dupa baruri spre i-cafe-uri, avand grijé s le terorizeze, Facefi ceva! Hai ci
parerea creatorilor, un medalion de aur...UFO si I1. Pun vreo 100 de scientisti v-am batut la cap destul! Salutare!
la un proiect, dar cind ma intorc din misiune am noi chestii de analizat.
Scot 99 de savanti de la proiectul care era complet (excelent) si rimane Servus!

un singur tembel. Care probabil n-a fost atent si s-a inteles ideea ci dup-aia

s-a chinuit zile bune si-1 termine. mai fain scrisd scrisoare pe care-am intilnit-o pind acum. E meserie, ny
Hi, LEVEL! asal Indianu’ ne-a pirasit cu destul de mult timp in urma. Cu fundalul la
Mr Traian salutes u in the same of Nooshoo. Pentru inceput o poezioard: I Malkari iti dau dreptate! O fi rimas Nyk fira inspiratiune... mai stii?
Vine Level bine-mi imi pare AOE2 RULES! Asa-i, nici unul dintre redactori nu are peste 20 de ani!
Am parale-n buzupare Nu-ti spun pe ce sistem testim noi jocurile. Ti-ar veni sa plingi! Believe
Sa-mi cumpir revista care me! La 40-50 de ani eu probabil ci o 3 scriu o carte in care o si
E . the best” amintesc despre nebuniile ficute pe vremea cind lucram pentru LEVEL
Multe joace desuchete, $i pentru cititori ca tine. Ceilali nu $tiu ce or si facd la virsta respectivi,
3D shootere cochete Probabil ca or sa barfeasci mai mult decat or si munceasca. Oricum,
]E[O“]G;F]SC engine-uri care Sper s avem in curdnd o pagina pe WEB si atunci o si fim in stare sj
i dilesc. g S
Eu n-am VOODOO 2 la mine dlSC}L;l:fl:!l altfel... cu ceilalti! |
Ma tenteazi, dar nu tine 3
Accelerarea nu-i in mine

Pana in prezent pot Spune cu certitudine c e cea mai dinamic §i

Cum si fac?

Réspunsul: ia un Level: S

E un Level iar, ce, n-am dreptate? VW Official Fun Club

Jocuri marfa si de toate 3 lezb enan Tanchib EEVEL
2 : i cei care dorese si corespondeze cu u

Fun Stuff, Fun Stuff cit se poate Toti cei ¢ face Ia adresa: mitroig@ penet.penet.ro

Ce si zic, ce-mi doresc infiintat nu de mult o pot face la adresa: &

Concursuri, si mi-mbogitesc
Da, da, da, e Level, da
Da, da, da, e revista ta.

Mult succes!




B e b i |

. o .
Truica Alexandru — Calarasi

Hello there!

Va scrie un caldragean de 11 ani §i 6 luni. Vreau si vi spun cd sunt un mare
fan al revistei LEVEL. Primul numir cumpdrat de mine a fost 3/97. Apoi
am reusit si gisesc §i numarul 2/97. E prima oari cind vé scriu si vreau sd
vi spun cd in fiecare lund ma bucur de revisti §i de demo-urile de pe CD. Sunt
un gamer de stil mai vechi: imi plac jocurile vechi dar si din cele nou apérute.
De aceea mi bucur de demo-urile de pe CD-urile voastre si de jocurile fulls

Vreau sd vi-ntreb daca stiti de unde pot sd-mi iau jocul full SCARS si
Motorhead. $i vreau sa stiu §i cam cét ar costa. Cum v-am scris, imi plac
jocurile vechi. Ador ,AlienII”; ,Mortal Kombat 1, si ,Mortal Kombat II".

O sugestie: Eu cred cd 1@ concursuri, in numarul in care sunt scrisi
cAgtigitorii ar trebui ¥ fie cris i rispunsul corect.

In multe dintre scrisogile primite de voi si publicate sunteti criticati i
aveti probleme cu ortografia. Eu cred ¢ nu aveti prea multe,"ei chiar foarte
putine, asa ¢ nu va faceti probleme.

Eu cred cd LEVEL este cea mai cool revistd pe care o §tiu §i pe care
am citit-o. Sa stifi ¢d pe langd mine mai aveti un nou prieten si fan:"Adi
Craiu. Eu am reusit sa-1 fac s cumpere fiecare numar LEVEL si sa seMase
de PC Gaming. In clasa mea sunt multi fani ai revistei LEVEL si cind o s
vreti sd va laudati altor reviste cd aveti mai multi fani atunci sa spuneti:
»Noi avem gameri de incredere si la granitd de tard, avem cilarageni
alituri de noi §i ei ne sustin cea ma buna revista din tara!”. Si asa e!

As vrea sd v mai spun cite ceva, ca de exemplu:

,Jump to the next LEVEL!”

~LEVEL RULES!”

»~Gameri pentru unul §i unul pentru gameri!”

»Happy New Year LEVEL!”

Alexandrito Truicd

P.S.: Succes si spor in toate! O sd mai auziti de mine.

Salut!

Scrisoarea ta mi-a placut extrem de mult $i ma bucur intr-adevar ca
existd fani si la capit de tard. Jocul SCARS se poate cumpdra de la firma
UbiSoft din Bucuresti. Adresa este: Sos, Panduri 31, bl. P2, ap. 25,
Bucuresti; telefon: 01/ 4111045, Motorhead nu stiu de unde l-ai putea
cumpdra. $i nu stiu nici la ce pref. Pentru jocul SCARS poti cere
informatii de la adresa pe care ti-am dat-o mai sus. I{i mulfumesc inci o
data pentru scrisoare $i... da: ,Jump To The Next LEVEL!”.

Servus!

Vliad Gino - Timisoara

Hello LEVEL!

E prima dati cind vi scriu §i sunt un mare fan al
revistei voastre. Revista am cumpdrat-o de la primul
numdr pand la numirul din luna aceasta si 0 s-0 mai
cumpdr. Aveti cea mai tare revista din ard si este foarte
cool conceputd. Ar fi foarte tare datd ai face si voi niste
teste ea.gi.colegii vostri de la CHIP. De exemplu, cum ar
fi placile "g'raﬁc%ca ati mai adpuga §i coperta de
pe spatele CD-ului (adie@ de pe spatele carcasei) voi fi
extrem de multumit.

Vi rog daci se poate sd publicati un poster cu
Commandos, AOE, TR3, Blood2, Carmageddon2, NFSIII
sau Half-Life ar fi bestial. Vad ca in numdrul din januarie
1999 nu ati mai introdus MP3-uri §i nici DLH-ul pe decembrie.™*}
De ce? Este foarte pécat si se renunfe. Am-§i eu doua intrebari:

1. Cine este acest ,,dERMON"? Ca melodiile erau de
pe albumul LEVEL sau ati scris voi asa?

2. Este cumva de la voi din rédactie? Melodiile sunt
bestiale!

Ah... era si uit! Xpert 98 de la ATI este tare in jocuri si
daca merge va Voodoo? De exemplu, in Sin sau Half-Life etc.?

Ce mi-ati recomanda: un Voodoo 2 de la Creative sau
un Voodoo 2 de la Genius? Nu stiti dacd Voodoo 2.de la
Genius ate vreun joc full? Daci da, care?

Nu uitati, suntefi‘cei mai tari §i... Jump To The Next
LEVEL!!!

Bye, bye!

Hi!

Testele sunt destul de greu de realizat dar vom incerca
sa facem un test mare candvain viitor. S3 vedem ce putem
face si cu posterele. dAERMON<gste un fost colaborator de-
al nostru care a realizat niste mp3=agj pentru noi. Voodoo
2 si respectiv Voodoo 3 sunt la ora actuald cele mai tari
acceleratoare grafice. Eu personal ti-as récomandd un
Voodoo 2 de la Creative si in general din pachetul de
livrare al unei placi nu face parte niei‘un joc fuill.

Pa!

Coperta pentru
carcasa CD-ului.

Pentru a ne pune intrebiri ne gasiti
zilnic la sediul redactiei intre orele 13.00
si 15.00. Sunati la urmitoarele numere
de telefon §i cereti cu unul din redactorii
revistei LEVEL:068/150.886; 068/
153108.

Sugestiile si propunerile dumneavoastrii sunt
binevenite!

* StarWars: Rogue Squadron ¢’
* Tonic Trouble ¢ Trespasser « Warhammer: Chaos Gate

1s vs Predator «Alpha Centauri * Asghan
Dark Vengeance * Deer Avanger » FIFA 99
* slDOOM -+ Gangsters « Myth 2 « Resident E

il 2
t Drive 5 » Thief
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MP TO THE NEXT




Probleme cu calculatorul? Te enerveaza? E dusmanul tau?
Fii calm. Nu rezolvi nimic cu violenta.

Citeste revista M7 !
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