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DE TOAMNA

A mai trecut o vara, din nou fara prea multe surprize notabile.
Sau cel putin asa mi s-a parut mie. In afara catorva titluri, recent
anuntate si pe care le voi putea butona abia prin 2013, poate chiar
2014, vara nu a fost prea darnica cu gamerul din mine. Am devenit
mai pretentios, mai rezervat cici am ajuns s nu mai privesc cu pof-
ta de alta data anunturile legate de noi jocuri din serii precum
Assassin's Creed sau Doom. Cu dous exceptii, Spec Ops: The Line si
Sleeping Dogs, niciun alt joc nu m-a convins si-i duc aventura pana
la capit. Am inceput s prefer din nou o poveste deosebita i bine
pusa in scena, in detrimentul unui joc poate mai complex, dar lipsit
de sentimente. Incep sé pierd din pasiunea pentru shooterele com-
petitive, de exemplu, cdnd prea multi incearca doar s3 copieze sau
s perfectioneze mecanici de joc, uitand sa inoveze si sa complete-
ze. Gresesc pentru ca vreau sa traiesc jocurile?

Din ce in ce mai mult, am nevoie de un motiv in plus pentru a
ramane pana la capat in horele lor. Ba uneori am chiar si impresia ca
sunt prea bétran pentru chestia asta numita gaming, cici nu mai
impart de mult asteptérile unei majoritti pe care o consider partial
lobotomizata. Dupa ani de stagnare si asteptari inselate, vreau si eu
ceea ce mi se cuvine. Vrem. Inclusiv la portofel.

- Kimo
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Incazul verdictuluidatunuljoc nota finalaeste:
obtinuts dintr-un calculsimply, rezultatulfind
edia notelor acordate pe categorille

Incarcam casuta tehnica cu prea
multe detai.Nota finala spune tot.
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ndeva, prin primavara acestui an, a fost o ofer-

ta online la Assault on Dark Athena, in cadrul

(iarasi, dupa cea cu GTR Evolution!):,Vezi ca e foarte pro-
babil full anul 3st

JOC FuLL=
THE CHRONICLES OF

RUDID)I

ASSAULT ON DARK ATHENA

K|

rile Riddick - voice acting-ul este impecabil din partea
tuturor

cireia titlul acesta putea fi achizitionat cu o re-

vine | i izata a mai ve-

“am intrebat cu sufletul la gura.,Soon...Very
500n.."a venit raspunsul, usor cavernos, in maniera unui

i a meritat s3 ma i

chiului Escape From Butcher Bay, am decis sé-| cumpar.
Oezitare,totus, am avut ~ nu i plécea tipul de pro-

Ah, dar 3 iau cu amanunte si nu va spun esentia-
lul. Ce s vi- mai spun, pe scurt, Escape From Butcher
Bay este un titlu de stealth si shooting, cu poveste an-

promis,la trei luni,

tmosfers, cu grafica

KiMO a adus o versiune inviata a celebrei serii Riddick,

3

reusita chiar si pentru zlele noastre, cu elemente horror,

cu de toate cele necesare pentru o experienta pe care
R ey

tie cu care P Tages.
ofeita de serviille e distributie online. Este vorba des- De ce am fost e atit de. tru o aseme-
pre imbei, inscri i infaptuire a revi Pai, pe Steam jocul

protectile ce pedepsesc cumparatorul legitim, fara a
afecta cunici un chip pe cei care se bucurd relaxati si
fars imitari de versiunea piratat.

este 20 de euroi, revista noastra costa 15 lei, faceti cal-

chiar mai bun decit filmele. lar Assault on Dark Athena

culul i fara Tages...lar Chronices of R
from Butcher Bay este unul dintre jocurile care mi-au

atitde bune,
incitas fi vrut s le vad preluate siin ate jocuri, mai cu

acest pe pag in topul Laastaau pretentil.
de jocului: Noti miscarile si jului fiafirmat ca acest it
forathirdtime TAGES willstart a 30-day timer. After 30 cipal, iar de I care I-a imper imentul anului p jocur full LEVEL. Dar KiMO
i i / acti nat pe Riddick in seri iesel.Yup,  mi-a mai zis ceva, un mic secret. A: a abti
tions), am discutat pe aceasta tem3 cu KiMO, imparta-  poate ca nu este omul care s3- joace pe Hamlet, darcu  mai mult - doar ca 2012 se pare ca este plin de surprize
d legalal i perfect ca Riddick, impresi plécute. Dupa Precursors, i
respectivuluititl, cit s rustrarean fata DRM-uluitim- lar vocea aia joas3, amenintator invaluitoare, refinuts,  Two Worlds 2 i Riddick, cine stie ce va mai urma...
pit Din fercire, ica pentrumine dar pli i, este perfect folosita in jocu- ] Marius Ghinea
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SONY STUDIO LIVERPOOL DISPARE |

tudioul,fondatin 1984 sub numele Psygnosis, iar ulterior achizifio-
S nat de Sony, a devenit cunoscut pentru dezvoltarea francizelor
Destruction Derby si WipEout. Sub tutela Sony, studioul a fost supus
inca din 2010 unor restructurari masive, ce au dus la anularea mai mul-
tor profecte aflate in derulare in acel an, ca urmare a unui proces de
prioritizare a proiectelor”. In cele din urma nss, iaté ca studioul englez
nuascapat de lichidare, Sony invocénd din nou nevoia de reorganizare.

Demn de mentionat ca oamenii de la Sony Studio Liverpool lucrau 5

ladoua de

i , unul
dintre acestea fiind un WipEout complet diferit fafa de restul jocurilor
din serie i aflatin dezvoltare de peste un an. Cel de-al doilea ar fi fost
un joc cu gangsteri, dar care s-a transformat treptat intr-un soi de
Splinter Cel bazat foarte mult pe tehnologia faciald motion capture,
care a facut minuni cu personajele din LA Noire. Mai mult ca sigur nsé,

1-053 le vedem finalizate niciodata.

EA OMOARA POPCAP
tudiourile PopCap, achizifionate nu
Scu mult timp in urma de catre P
Electronic Arts, sunt scena unor concedi-
erimasive ce parsa fi dus chiar la inchi- F
dereaadoua dintre ele. &
Concedierile au fost confirmate de -
angajat a PopCap via Twitte,ar fonda- 4
torul 30 Realms, George Broussard, d& =
de veste ca studiourile PopCap din
Dublin si Shanghai au fost ie inchise, fie
au ramas fara prea prea mult personal.
Concomitent, sediul companiei din Bl

Seattle a pierdut aproximativ 50 de
angajati.

Studiourile PopCap aveau n jur de
400 de angajati inainte ca EA s3 dea star-

tul concedierilor s tocmai anunfaserd jo-
cul Plants vs Zombies 2. Who's next?

REBELLION DA IN JUDECATA
STARDOCK $I IRONCLAD PEN-
TRU REBELLION

ebellion Developments, responsabili pentru jocuri
vae(um Rogue Warrior, Aliens vs. Predator si Sniper
Elite, au dat in judecata Stardock Entertainment si Ironclad
Games, chemand cele dous companil intr-o instanta din
Michigan (SUA) pe motiv cé ar fi folosit in mod legal cu-
vantul Rebellion (marca inregistrata) in titlul strategiei spa-
iale Sins of a Solar Empire: Rebellion. Cei de la Rebellion
cer acum despagubiri distribuitorului si producétorului jo-
cului, pe motiv ca ar i fost privafi de,vanzarea n cantitati
substantiale a proprillor produse, precum si devaloarea
comerciald a respectivei marci inregistrate”.

Rebellion ar i dat chiar i cateva exemple prin care,

sustin ei, consumatorii ar fi fost indusi usor in eroare, in-
clusiv materiale promotionale in care cuvantul Rebellion
este mai mare in comparatie cu titlul e referinta al jocu-
Iui, ins of  Solar Empire, precum si unele in care se face
referire a joc doar prin folosirea marcil inregistrate dispu-
tate. Ce oameni.

6 LEVEL ogp0n www.level.ro




PETER MOLYNEUX TREBUIE SA-1 SCHIMBE NUMELE LUI CURIOSITY

eter Molyneux ne anunta cu trstete ca ceidela  amatorii e filme martiene se totimpiedicau de elin  pere secretul pregtit de productor, secret ce, apa-
PNASA\—au informat ca numele Curiosity, folositde  cautarea existentei vietii pe planeta rosie, cine stie. rent, este atat de importantincat va ajunge subiectul
compania sa pentru noul joc in care esti invitat s3 Despre joc trebuie spus c reprezint3, de fapt, uncub  principal al jurnalelor de stiri

spargi cubulete cu dalta (PC, Android s10S), va trebui  primar, format din 60 de milioane de cubulete,iar ju- Peter cocheteaza deja cu cateva variante noi de
schimbat, deoarece este identic cu numele robotului  catori vor primi rolul de a sparge pan la ultimul nume, insa niciuna nu pare a ne mai satisface
ceafost trimis recent pe planeta Marte. Probabil ca  cubulet, la final urmand ca un singur norocos sa desco-  curiozitatea...

BLACKISLE RENASTE!

até o veste cu adevarat toare pentru fanil RPG-ului p de

Ia Interplay dau e veste ca au decis scularea din morti  studioului Black sl, fai-

mos pentru RPG-uri ca Fallout 1 &2, seria lcewind Dale si Planescape Torment. Partea

mai nebuloas3 este c talentul de alta data a ajuns intre timp s lucreze pentru
Obsidian si multe alte studiouri, i nici vorb ca ei 53 se fintors.

Reinviatul studio are deja chiar i 0 pagina oficial, dar deloc stufoas3, ce contine
deocamdata doar logo-ul studioului,link-uri catre paginile de pe Facebook si Twitter,

dar mai ales cateva cuvinte prin isi ladeacreain

continuare, cele mai bune RPG-uri din lume*. Doamne ajutal

De remarcat insa ca Interplay a ramas cu o singura franciza mare si lata - H
Lionheart, dupa pierderea licentelor Fallout (Bethesda obtinand sistarea productiei &
jocului Fallout Online in instanta) si Dungeons & Dragons. Asadar, cum se va numi ur- 3
métoruljoc de la Black Isle?

PRODUCATORUL LUI SHADOW OF THE COLOSSUS
PARASESTE SONY

Ve‘evanu\ Kenji Kaido confirma ca s-a despartit de Sony Computer Entertainment.
Producator pentru Shadow of the Collosus si Ico, Kenji Kaido ne-a dat vestea des-

parri de Sony Computer Entertainment prin intermediul contului séu de Twitter, pre-
cizand ca i va strange jucarille pana la finele acestei luni.

Kaido a mai adaugat cé nu s-a stabilitinca un obiectiv clar pentru viitor, dar sun-
tem siguri c3, atunci cand se va intampla, va i un nou joc.

o2 LEVEL 7



CASTLEVANIA: LORDS OF SHADOW 2VINE $1 PEPC!

‘onami confirma ca va exista si o editie pentru

Windows a jocului, aceasta fiind dezvoltats de ca
tre aceeasi echipa aflata in spatele versiunilor pentru
console, madilenii de Ia Mercury Steam. Dave Cox,
productorul seriei Lords of Shadow, este de pérere ca
primul joc din serie a revigorat cu succes franciza, iar
acum se doreste atingerea de noi culmi si intrecerea
tuturor asteptarilor celor care fi asteapta continuarea
cuinfrigurare,

Noul joc spune o poveste mai vasts, care se intinde

de-alungul cétorva secole. Este un joc care va impinge

la extrem limitele indiferent de format si suntem incan-
4 amestecul bogat dat de luptele de prima clas,

explorareaiin profunzime i caltatea povestii din

Castlevania: Lords of Shadow 2 i va fascina in egala m3-
suré si pe posesori de PC-uri. Cu noul engine, sperdm sa
oferim ceva cu adevirat special pe toate platformele ce
vor gazdui jocul, stabilind un nou standard pentru jocu-
rile action adventure’, a adaugat Cox. Vanatoarea de
vampiriincepe Ia anu' pe PC, Xbox 3601 PS3.

SPECTOR: CARMACK AR TREBUI SA NU MAI RANDEZE,
CI SA CREEZE PERSONAJE CREDIBILE

Wanen Spector, mintea din spatele excelentului Epic
Mickey, isi reafirma 4 de accentul

petrece la fel de mult timp lucrand la o inteligenta artifi-

ciala batants, pe cat petrecin cazul randrilor?

pus pe violenta in jocurile actuale.

Am incercat in mod repetat s3- fac pe colegii me
sé se rusineze de deciziile lor, mai ales pe John Carmack
(Rage, Doom 3) 5iTim Sweeney (Gears of War)’, a decla-
rat Spector ntr-o discutie cu baietii de la Eurogamer, Va
putetiimagina cum ar arita jocurile dacé cei do’ si-ar

8  LEVEL
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Va puteti imagina cum ar arta jocurile pe care le-am
avea, dacé John Carmack ar decide s creeze un perso-
naj credibil, in locul unui pistol credibil?*
Spector amai adaugat c nu stie cum ar putea sé re-
zolve o astfel de problems, insa, cum cei doi sunt mai
destepti decét el doar e ar putea gasi solutia. Ne axam
putin prea mult pe violent3, dar
cu tofii stim cum s3 o facem.
Multor jucatori pare sa le placé.
Dar nu este tot ceea ce stim s&

facem i, cusigurant, nu este
tot ceea ce artrebui s facem.”
Foarte interesant punct de
vedere, realtatea actuala confir-
ma. Raméne insé sé vedem cat
de mult conteaza pérerea unui
om carea facutistorie in indus-
trie, cu jocuri cult precum
System Shock, Thief si Deus Ex
$is4nu uitam ca urmeaza un
Doom 4... semnat Carmack.

SCHIMBARI IN ECHIPA
BIOSHOCK: INFINITE

tudioul Irrational Games a pierdut membrii mar-
Scarm ai echipei din spatele jocului BioShock
Infinite, printre ei numarandu-se Tim Gerritsen si direc-
torul artistic Nate Wells. Ca o consolare, primesc o
mana de ajutor din partea lui Rod Fergusson, directo-
rul e productie al studioului Epic Games (Gears of
War). In plus, se zvoneste ca doua moduri multiplayer
ar fifost eliminate din joc.

Gerritsen era responsabil cu supervizarea muncii
de zi cuzi a echipei de productie si se zvoneste ca ar
fiajuns in ograda celor de la Naughty Dog, studioul
care ne-a oferit seria Uncharted. Ceea ce stim cu si-
guranta este ca in locul lui Nate Wells a ajuns, con-
form spuselor creative director-ului Ken Ley

e, me-
seriasul Scott Sinclair, art director-ul primului

ioshock: Scott Sinclair, art director of Bio1, back in
the art director's chair for Infinite to bring it home.
Can't wait to show you what's cooking.

Rod Ferguson, directorul de productie al Epic
Games, completeaz tabloul cu o declaratie prin care
confirma pozitia pe care o va ocupa la Irrational: I'm
leaving my family at Epic to join my new family at
Irrational in Boston starting tomorrow, spune el, adau-
gand: I've played Infinite and it amazing! Can't wait for
Youguys to get your hands on i

Asadar, sper ca ati refinut: Infinite este uimitor,iar

noi abia asteptam s punem mainile pe ell Mai ramane
54 aflam daca si cu cate luni i va fi amanata lansarea.

www.level.




UBISOFT ANUNTA CALL OF
JUAREZ: GUNSLINGER

4nd Ubisoft a dat de veste ca va anunta un nou joc
C\a inceputul lunii septembrie, speram s fie vorba
desprealtceva, nicidecum despre un nou Call of
Juarez. De realizarea acestuia se ocupa tot cei polone-
zide laTechland iar numele lui intreg este Call of
Juarez: Gunslinger.

Jocul va lovi platformele Xbox 360, PS3 i PC la in-
ceputul anului 2013 5i se vrea a fi un real omagiu adus

povestilor cu pistolari din Vestul Salbatic de odinioar
CuGunslinger, producétorii vor s trdim aventura ey

siviolenta a unui vanator de recompense far'de mils,
al ciri singur scop in viata este 3 pund gloantele pe
ceimai cunoscuti nelegiuiti i Vestului. Vom avea astfel
ocazia si-i intalnim pe legendarii Billy the Kid, Pat
Garret, Jesse James si multi altii, cu care vom avea ceva
deimpartita céte-un schimb de gloante, ca intre niste
pistolari meseriasi ce suntem. Pistoalele si pustile vor f
accesorile principale cu care ne vom afisa sub soarele
toridal diminetilor din noul Call of Juarez, ba chiar
Vo putea executa combo-uriletale cu ajutorul aces-
tora,aducand somnul eter pe la genele unui intreg
grup de adversari intr-o clipita.

De asemenea, juciitorii vor putea alege anumite
skilluri, specifice armelor cu care vor face mizerie,
pentru z-5iimbunatati constant performantele si do-
bandi noi abiltat, care le vor permite s devind cei
mai temuti pistolari pe care i-a vazut Vestul vreodata.

Gunslinger marcheaza intoarcea seriei la originile
sale sélbatice, dupa un CalFof Juarez: The Cartel dezas-
truos din aproape toate punctele de vedere. Nu ne mai
3mane decat s3 speram ca camenil de la Ubi si
Techiand nu au pus esecul celui din urmé (doar) pe
seama decorul modern adoptat.

VALVE INDEPARTEAZA UN JOC EROTIC DIN STEAM GREENLIGHT

team Greenlight este un serviciu oarecum asemé-
Snétm cu platforma Kickstarter, dar féra componen-
ta de strangere de fonduri, prin intermediu caruia ori-
ce producator indie de jocuri s face cunoscute noile

R can't belleve her

Working for PIETRA allows

‘ample time for relaxation

‘and achieving the perfect
ain is a job requirement.

ESPER just can't help bending
rules, regardiess of how loose
they are. Being naughty i far
more exciting than being nice.

creatii. Apoi le supune dezbateri publicului larg si spe-
4 1a un numér cat mai mare de de voturi PENTRU, ceea
ce ar duce la propulsarea lor in lista jocurilor oferite la

vanzare prin Steam. Cel putin, asa sund i teorie, pen-

R

TONI would disagree. But
then the only person ESPER
has to please is PIETRA.

However, TONI expects ESPER
to work, 5o finding secluded
spots around the villa, where
she can avoid TONI's notice,
s always on ESPER's agenda.

How seriously can anyone
job who's ttle may

as well be ‘eye candy?

Not very, thinks ESPER!

tru ca sistemul nu s-a dovedit a fi valabil i pentru jocul
erotic Seduce Me, cei de la Valve eliminandu-1 in ace-
easiziin care si-a ficut intrarea n Steam Greenlight,
pe motiv ca au fost incalcate condiile ce permit acce-
sul jocurilor la noul serviciu.

NoReply, producétorii jocului, sunt ne-
multumiti de decizie si considera ca indepar-
tarea joculli Seduce Me este un act pueril i
discriminator.In plus, au adaugat ei, decizia a
fost luata inainte de a afla opinia claré a pu-
blicului despre joc, ceea ce le-ar i creat o dee:
despre ceea trebuie facut pentru ca el sa se
adreseze, la inal, unui public cat mai larg.
Drept raspuns, Doug Lombardi, bossul Valve,
declaré ca Steam nu a fost niciodata o desti-
natie pentru productii erotice, iar Greenlight
nuvaschimba situatia

Seduce Me este un joc 2D point-and-click,
ce le permite juctorilor sa converseze cu fe-
meila el de bidimensionale, discutille purta-
te cu succes pana la capt deblocand scene
erotice cu respectivele. Mai complex decét
productiile hentai orientale si departe de a i
obscen sau foarte explicit, probabil ca jocul isi
va gasi insa destui cumparétori.

092012 LEVEL
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Un E3 la puterea Panzer

amescom

‘demo-uri tehnice deloc impresi fanteziile nipone ale

i) ekt
curilor video au inceput s s piarda din magnitu-
dine. Poate cé lumea se misca mult prea repede,
acum, in secolul intemetului, Cine sé-5i mai faca

timp pentru un showcase cand existé G4TV? Sigur, vor exista

celor de la Nintendossi céteva idei inspirate ale studiourilor
Ubisoft, nimic altceva nu a impresionat publicul prezent la
expo. Dealtfel, nici presa nu a saitin sus entuziasmat. i
uite asa, Electronic Entertainment Expo, Mecca

de jocuri, s-a transformat intr-un Prypiat pus-

intotdeauna

I din trecut s incerti itorului.

pling cu standuri ale celor mai
tori, indivizi pasionati nu doar de jocuri n sine, cisi de lumea
vibranta din spatele acestora. Stifi bine la ce ma refer: cospla-
yeri, colectionari, entuziasti ai unui gen anume sau, pur si.

simply, the average Joe Game Gamerstein, jucitorul de vis-a-

tiu, bantuit d
Noroc ca lucrurile s-au miscat ceva mai bine in Europa,

mulfumita spiritului organizational german. Anul acesta, in
Gamescom, eveniment pus la

Koln, a avutloc a patra edi

punct
d ca d i 3) - in terrana,

vis. Ca E3-ul de anul acesta a fost un fiasco, sti 3
Nucred ca e cazul s3 fac acum o sintez3, insa celor privati de
detalii e suficient s le amintesc faptul c3, in afara de niste

Federal Association of Interactive Entertainment Software.
Editia 2012 5-a desfasurat pe un spatiu de 140.000 metri

9012 LEVEL
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[ patrati si a gazduit 370 de expozanti de seama ai indus-
triei software s hardware, timp de cindi zle (15-19.au-

qust). Ganz okay, dar s3 lasam pentru o clip aburelile si
promisiunile fanteziste, pentru a imbratisa adevarul bru-
tal: universul jocurilor video trece printr-un proces me-

canic de simplificare 5i comercializare, asa cum a de-
monstrat cu profesionalism colegul Radu Sorop, in seria
dearticole Simplify.
Daca pana acum 10 ani jocurile erau produse derivate
ale informaticii, destinate unei categorii speciale de con-
suMatori, acestea au devenit in prezent trademark-ul

Cu fiecare titlu nou apérut, ziggura-

tul inchinat marelui spirit ludic devine tot maiinalt ~
atat de inalt, incat

eni nu-i mai vede varful s o i
vor uita menirea. Or, dac industria se inalta doar de

dragulinalfimi, atunci prabusirea o sa ie ingrozitoare si
permanents. Multe mi-au trecut pe fa urechi de cand ur-

maresc cu atentie miscarile si unduirile de nivel tehnic si
‘economic din spatele, masinii de jocuri’; cele mai multe
promisiuni sau concepte dovedindu-se a fi rateuri ale
unui motor puternic, dar imbétranit. Unii se
incépataneaz sa fie secretosiintr-o lume dominata de
informatie (Valve, la tine ma refer!), pe cand alise stra-
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duiesc 53 supravietuiasca condifiilor economice tot mai
dure, zbierand din tot rarunchil intr-o incercare dispe-
rati de a-si face cunoscute ideile. Anul acesta,
‘Gamescom a fost scena unui spectacol menit s& poto-
leasca foamea iubitorilor de joaca virtuals, servind porti

1C Company: rusnacii talenta

Compania lui Boris Nuraliev a fost prezenta si anul
trecutin Ko, developer-ul rus avand deja renumessi pe.
piata occidentala. Poate ca cel mai renumit joc esit din

mai mici sau mai mari de inovatie. bire de E3,
conventia desfasuratain
Germania a fost ceva mai pli-
3 de surprize plcute si vesti
noi

Je celor dela 1C Jenoil Kineye Bosin
un TBS in stil old school, foarte bine realizat, inzestrat cu
0 poveste si un feeling cum numai rusii stiu s& faca. $i de
aceasts data, piesa de rezistenta dela standul acestoraa
fostun KB, intitulat Warriors of the

afost exact briza proaspata de
care era nevoe.

North. Deja cred ca suntefi obisnuiti cu nivelul calitativ

devreme ca in acest an au par-
ticipat 370 de expozanti prin-
cipali fiecare cu IP-uri si pro-
duse noi in jobenul magic, pe
langa cele prezentate deja in
Los Angeles. Asadar, voi incer-
ca sa parcurg intr-un tur edito-
rial cateva dintre standurile
prezente la Koelnmesse, arun-
cand o privire cét se poate de

al seriei, noutdtile promise fiind multe la
panie vasts, nou-nouts, desfasurata intr-un taram nor-
dic ameninat de forte malefice si necromantie, noi
unitéti si companioni, vraji i skill-uri noi, dar i un sis-
tem de magie bazat pe rune (cum altfel?). Sincer sa fiu,
astept cu sufletulla guré data lansari, findca ma numar
printre fanii devotati a acestui joc. Totusi, cel mai intere-
santtitlu aflatin dezvoltare lastudiourile 1C mi se pare
Nuclear Union, varianta sovieticé a RPG-ului post-apoca:
liptic Fallout. Conceptul este cat se poate de promitator,
mai ales cé povestea jocului se axeaza ~ cel putin din

- in ograzile
granzilor.

P P fuire si pe
explorarea adancurilor constiintei umane, pus fafa in

www.level.ro
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Lumea trista din Nuclear Union.

st

u case la sat care arata mai rau.

el.ro

fafé cu rezultatele iremediabile ale proprior actiun. In
Nuclear Union, jumétate din populatia Pamantulu a dis-
pérutin urma unui razbel nuclear global, din care impe-
rio sovieticafesit invingator. Ahem, va puteti imagina
despre ce fel devictorie vorbim. 1C Company promite o
Iume interactivé, numai bun de explorat in compania
unor arme sovietice experimentale, ramase in faza de
prototip.Eu sunt curios ce-o s e iasé, macar de dragul
uneiperspective diferite asupra apocalipsei nucleare.
Nuclear Union e pregatit s invadeze piata candva in
2013 i se prezinta ca o altenativa viabila n lipsa unui
Fallout 4

2K Games: Soc. BioSoc.

Continuam periplul prin Koelnmesse in ordine al-
fabetica, cici ase frumos si nemteste, pand ajungem la
standul 2K Games, producator s distrbuitor respectatin
industria gaming-ului s subsidiar Take-Two Interactive.
Suntatit de multe jocuri faimoase cu sigla 2K in frunte,
& mi-e si greu si le enumar: E suficient s mentionez
BioShock, Borderlands ori batranul Dungeon Siege 2, ca
523 reimprospatez memoria. Chiar luna trecuts am
avut plicerea sa recenzez unul dintre jocurile lor recen-
te, Spec Ops: The Line. In portofoliul prezentat la

Gamescom 2012, 3 a ales sa inclu-

i pus pe dual wield, Maya, sirena inzestrats cu puteri
magice, Axton, soldatul neinfricat, si Zero, asasinul mis-
terios. Gunzerker-ul sund foarte bine 5 mi-a atras
atentia din prima. Practic, e un Brick cu doud arme si
barba albastrd, semn cé are de gand s tabaceasca niste:
poponete pandoriene. Am asteptari foarte mari de la
acest |

datreititluri care stamesc deja mult interes in randul
gamerilorsial publicatilor de specialitate. Primul dintre
acestea este Borderlands 2. 1n 2 august 2011, 2K a con-
firmat ofcal 3 Borderlands primeste un sequel.
Continuarea primului o se desfasoar tot pe Pandora,
numai 3, de aceasta dat, un villain cunoscut ca
Handsome Jack trebue sters din storie 5 consumat
dimineata pe post de cereale cu lapte. Ingerul misterios
aparesiaidi drept ghid, la fel ca si cele patru personaje
principale din jocul original, numai c3 acum sunt NPC-
ur s un rol secundear in story. Exists, desigur, alte pa-
ru personaje s clase no: Salvador, un gunzerker burtos

Emai lung de cinci ore?
Da saunu.

43l voi include pe lista de
cumpératuri atunci cand il voi gasi i oferta Steam.
Borderlands 2 este programat s3 apard in 21 septembrie
in Europa. Hai cé nu mai e mult! O ata serie uber-fai-
moasi dezvoltats de 2K Games este BioShock (182),
doud FPS-uri horror plasate intr-un oras distopic con-
struit pe fundul oceanului, un loc unde senzatia de cla-
ustrofobie si nebunia sunt omniprezente. La aceasts
edifie Gamescom, 2K au decis s prezinte noi detali
despre a 3-a partea seriei - BioShock Infinte. Locatia in
care se desfasoar actiunea jocului se schimba radical,
asa ca,inloc sa vanezi spliceri pe fundul Atlanticului,
‘acum vei experimenta oroarea la inalfime, intr-un oras.

theocratic zburétor, denumit, Columbia®
personificari feminine a exceptionalismului american),
cutremurat de un razboi civil. In mod interesant, Infinite
parte pe deplin acelasi univers cu primele dou jo-
i sare prin diferite fali temporale ce se deschid la

bordul metropolei zburatoare. Personajul principal,
Booker DeWitt, un detectiv al agentiei Pinkerton, este
acompaniat pe parcursul campanie single player de o
domnisoara specials, pe nume Elizabeth, inzestrata cu
puterila el de speciale. Sigur ca cei de la 2K Games au
facut tot posibilul 53 atraga atentia asupra celui de-al
treilea capitol BioShock, prin céteva demonstratii de ga-
meplay foarte fain prezentate, care au lisat multe guri
cascate. Jocul are un setting meserias, personaje pline

devi

13, inamici de-a dreptul bizari (cautati pe Google
citevaart-uri oficiale, 0 sa intelegeti exact la ce m re-
fer)5i o directie artistica steampunk perfect aleasa in
acest context. In fine, a treilea joc din roster-ul 2K
Games a fost XCOM; Enemy Unknown. Pe burta lui Gabe
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53 aduca seria XCOM inapoi a originile strategice cu
influente RPG mi-a gadilat sufletelul. Cu lacrimi de bu-
Curie i ochi, am urmérit un gameplay video in care era
prezentata componenta multiplayer, bazata pe o meca-
nicd turn-based. Pana acum, XCOM: Enemy Unknown
arata foarte bine i pare a f un succesor demn al seriel.
Personal, am considerat jocul celor de la Firaxis drept
cea mai frumoasa surpriza de la Gamescom 2012.
lertati-mi entuziasmul copiléresc, dar pana in 12 octom-
brie 2012 nu mai este foarte mult iar eu poftesc la is-
caiva strategie ca-n vremurile bune.

Activision+ Blizzard= Love(le)

Ah, les formidables! Baietii si fetele de la Activision
Blizzard au venit incércati cu o multime de jocuri, unele
mai breze dec:

elelalte. Singurul meu regret este

nu m-am aflat personal in K6ln, s3 ma duc la expozitia
Blizzard s sé strig in gura mare:, Patch-ul 1.0.4,prea tar-
2iu! Neener-neener!” Cine joaca Diablo 3 0 53 ma bata

frateste pe umér, Dar nu Diablo a fost vedeta acestui an.

LEVEL 092012

Surprinzator, nu? Credeam

canu s-au saturat de hype si
c mai vor. Lumina reflectoa-
relor a cizut pe cele doud
starlete ignorate in ultima
perioad: World of Warcraft:
Mists of Pandaria si StarCraft
2: Heart of the Swarm. Eh, cu
toate ci mi-e greu si recu-
nosc, Blizz a facut atmosfers
i de aceasta data
Prezentarea in exclusivitate a
cinematic-ului din Mists of
Pandaria ainceput cu un iutzalastes
spectacol de percutie

tradifionalé chinezeascs, apoi au urmat concursurile de
cosplay s StarCraft. S, de multe ori cand m3 gandesc
Ia Activision Blizzard, prima imagine care-mi vine in cap
este ceaa ratoiului Scrooge McDuck, dar imbracat in ar-
mura lui Tyrael. Indiferent

JFurtunosii* s fratiilor responsabili cu telenovela de réz-
boi, Chemarea lui Duty’, nimeni nu prea mai stie cum s

faca spectacol si brandingla fel ca ei. A vazut cinema
tic-ul cu pricina sau orice alt cinematic produs de

Blizzard? Dumnezeule, parca pun praf magic si mesaje
subliminale in ele. Nu stiu cum se face, dar acum vreau
3 i un panda kung-fu. Acelasi efect l au si COD-urile

mai ales seria Modern Warfare. Adica, esti perfect

constient de faptul ca ai in fata un joc lipsit de

www.level.ro




L atiobservatpe tpul
nat?

Priveliste din Neo-Paris
(Remember Me)

substants, nsa atat de volatil s flashy, incat n-aice face;  Bethesda Sof-

trebule s&-jocisitu dac toata lumea o face. La tworks: BFG FTW!
Gamescom, Activision si-a prezentat cu surle si trambite

cel mai nou Call of Duty: Black Ops Il lata ca si aici se Cei aproximativ 275.000

schimb macazul, sérind - pe cai, hehel ~ tocmai invii-  de vizitatori prezenti la aceasts
01,0 parte din actiunea jocului se va desfasurain anul  editie Gamescom nu s-au lasat

“ 2025, an marcat de un razboi super-tehnologizat, dispu-  intimidati de atmosfera misteri-
tatintre smechera armata american si dronele scapate  oasa si intunecata din jurul ulti-
din mand, controlate acum de teroristi (Ia cine va mei productii Bethesda:
asteptali? Oompa Loompas?).In rest, aceeasi grafics,  Dishonored. Universul steam-

Sy :celasi gameplay, acelasi feeling de blockbuster.In fine,  punk din acest joc arata bestial,
ulimul joc prezentat la Gamescom de catre Activisionsi o gramada de lume fiind curioa-

dezvoltat e High Moon Studios este Deadpool. Nu-s  sé sa vada cu ce se mananca.
prea multi fani ai universului Marvel despre care si poti  Daca afi avut interesul s
. spune cé sunt obsedati de acest antierou, in ciuda urmariti ceva info legat de viito-
reactilor provocate de aparifile sale in media. Feluliro-  rul stealth action-adventure,
i, sictiit s plin de sine al personajului creat de Rob. stiti probabil c3 vom avea parte = %{5 UL g
de} [foriSpeed:Burnourts

R Liefeld s Fabian Nicieza duce jocurile cu super-eroiintr- ~ de o incursiune intr-o lume in- =

0 noud directie - € una as(ep!a(a de toti sociopatii si dustrializata mizer3, ravasita de U TReT
I 5, satui sa incaseze poc- p
neala dela eroii sclipitori si cuminti. Deadpool eun asa-  bogatj, setting-ul perfect pen-
sin capabil, dar instabil, inzestrat cu un simf al umorului  tru aintroduce i ecuafie si
| decare nu pare s fie constient. Pe deasupra, isipoate  influenta supranaturalului. Cei
tegenera intr-un ritm incredibilorice leziune, indiferent de la Bethesda au insistat nu
degravitatea acesteia. Hell, cite alte personaje Marvel  doar pe gameplay, cisi pe par-
ausupraviefuit unei decapitari? Un joc axat pe conflicte-  tea artistica a jocului, rezultatul
|| e acestui personaj sund chiar binisor. Per total, pavilio-  fiind un melanj de Assassin's
nul Activision Blizzard a fost un succes, asacumerade  Creed cu Thief si Arcana, totul
) asteptat. Au stiut intotdeauna s3-si vnda bine imagi- din perspectiva first person. Va
= l nea, speculdnd atat spiritul gregar al fanilor lofali, catsi  recomand s& urmariti pe
auriozitatea celor neinifat, Youtube inregistrarea demo-

ului de la Gamescom 2012, cu siguranta veti fi placut
surprinsi. Cu toate ca Dishonored a acaparat atentia, pentru

mine, cel mai important joc de la standul Bethesda a fost
Doom 3: BFG Edition. Menit sa incing putin atmosfera pana
la prezentarea mai multor detalilegate de Doom 4, BFG
Edition este un reboot mult asteptat de fanii maestrilor FPS-
ului - da, la d Software ma refer, eilalfi subsidiari
importanti ai mamutului ZeniMax. Abia astept s& ma plimb
Z E r ZD nE iaras pe coridoarele impanzite de besti satanice, inarmat
by doar cu un shotgun si sangele din cohonez. Carmack a pro-
or EamEri bu amer . mis ca ne vom bucura de o grafica imbunatatits, sapte nive-
luri noi s un sistem de save adusla standardele actuale
(checkpoints & stuf). Ce bine, ce bine! Dupé dezastrul tehnic
din Rage, d are multe pacate de spalat, altfel riscé sa cada

intr-un con de umbré - or, dintr-0 asemenea situatie, nimeni
n-ar avea de castigat.

Capcom si amenintarile cu moartea

Asa este. Pentru gameri, 1 Pentru ca in numarul din luna iunie al revistei am pre-
dragele mele. L

zentat deja detalilegate de E3 5i conferintele de presé ale
expozantilor prezenti atunci in Los Angeles, voi evita sa pierd
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MCred ca misamigresit Carier:

. .

Unde seffac inser

vremea discutand iarsi despre exclusivitatile peste care
am mai trecut o data. In schimb, voi incerca sa ating in
continuare puncte specifice acestel editii Gamescom.
Cred ca nimeni nu ma simte nevoia sé reiau teme ca
The Last of Us, Crysis 3, Dead Space 3, FarCry 3 sau
Assassin's Creed 3 (Sfinte Balubal Cati de 31 2012 este
anultrilogiilor). Sunt sigur ca acele jocuri care nu au
avutinga parte de un preview isi vor primi unul pe mé-
surd, atunci cand o s3 fie cazul. Capcom, de exemplu, nu

s-a regasit i paginile specialului din funie, asa ca i voi
face cinste acum — mai ales ca producatorul si distribui-
torul japonez a venit in Koin cu bagajul plin de bunitati.
I jurul standului celor de la Capcom s-a ficut ceva val-
V4, tinand cont c acestia au prezentat un IP nou-nout,
promittorsi destul de original. Remember Me a atras
atentia tuturor, printr-un gameplay demo impresionant.
Conceptul din spatele acestui stealth action-adventure
sund cam aga: intr-un viitor in care intimitatea silibert-
iduale sunt atent restrictionate si monitorizate,

tile indiy

peste preview-ul dedicat acestu joc, redactat tot de
subsmenatul. Un altjoc care merita o p

qul personal, cit timp este respectaté 0 minima decen
nfine, iaras dela sublect. Uttima chestie de nte}

rea este DmC: Devil May Cry. Recunosc ca nu pricep de
ce developer-ul Ninja Theory a d

es prezentati de Gamescom a fost versiunea de Street

denumire. Nu

In formula actuald imi sund a Waka Waka, Shakira
Shakira. Dar cine sunt eu s fac studii onomastice asupra
jocurilor? Oare nu plictisesc deja suficient lumea?
Oricum, DmC este un beat'em up in buna traditie Devil
May Cry (oarecum), plasat intr-o realitate alternativa. De
aceasts data, Dante este un adolescent i

zestrat cu
abilitafi extraordinare, aflat sub atacul unui oras trezitfa
viata si populat cu demoni (Limbo City). Jocul afost

anuntat pentru prima oaré i 2010, la Tokio Game Show,

3 aleaga ] Fighter X &) PS Vita, programata
DmC sau Devil May Cry? & aparé p in 19 octombrie 2012.
Pregatiti-va de bataita! iml
sur
Sa fie sa este jucarele... dul
ins

Gamescom 2012 a gazduit anul acesta si citiva  tas
producatori renumifi de componente hardware si gad-  lae
geturi. LG, Samsung, Roccat, Nvidia sau Razer sunt doar imt
citeva dintre numele mari prezente in Koin. Dacain lu-ton
mea jocurilor inovaia nu abunda ca in ali ani, piata de in p

insa productia a -un ritm destul

de relaxat. La Gamescom parerile au fost impartite.
Multifani hardcore ai seriei, inclusiv din presa de specia-
litate, s-au plans ca jocul si-a pierdut farmecul si ca
directia adoptata de Capcom este una gresits, pe cand
ile aduse personajului principal
si universului DmC. Acum, numai Dumnezeu dragutul

4 535 recup alfi au apreciat schimbs
ria s(earsa de fosti s3i angajatori, Memoreyes, 0 compa-
nle tain alt intirilor. Actiunea jocului d [

se desfasoara pe strazile Neo-Parisului, anno domini
2084. Nilin, eroina din Remember Me, i poate folosi
abilitiile de memory hunter pentru a modifica drastic
amintirle tintelor sale, pana acolo incét victima este im-
pinsa spre suicid. That's some pretty weird shit. Pe linga
elementele de stealth, jocul include si un sistem de lup-
ta melee. Pentru mai multe detal

P asta existasi cretini atat de
degenerat, incat sa recurga la amenintari cu moartea la
adresa lui Tameem Antoniades, creative director al aces-
tui proiect. Indiferent ce se intampla cu soarta unui joc,

e mai bund forma de protest din partea fanilor este la-

P acestuihobbya  des
resimtit un boom puternic. In ciuda lacunelor din mo-  aruf
toarele grafice curente, am asistat a un pas hotarat ina: Eve
inte facut de Nvidia in domeniul acceleratoarelor graf- ofer
ce, odat cu lansarea noulu chip Kepler; am vazut cum g
gadgeturile smart au devenit dintr-un moft, rezervat ce fel,

lor cu prea multi bani, bunuri de larg consum; i esentd. prez
cu totji am fost martorii evolutiei accelerate din lumea
tehnologie, evolutie prezent sila Koelnmesse. Cel
putin coltul rezervat celor de la Razer a fost pe gustul
meu, cu o mulfime de prezentari si show-uri ~

inclusiv
un concurs de BMX —, totul pentru a-si pune in valoare

catul pus pe pusculifa. C
tomizat nu impresioneaza pe niment.In ziua de st

09j2012

oricine. pt pe un forum sau pe blo-

brandul i p
n randul cunoscétorilor. Compania din San Diego are

lusiviste care i-au facut aimos
nat
tradifie in materie de briz-brizuri over the top, menitet forv




Deadpool, facand ce
stie el mai bi

imbunétteascs performantele gamerilor, indiferent c&
sunt folosie acasa sau n cadrul competitilor. Nici stan-
dul nemtilor de la Roccat nu s-a lasat mai prejos. Faimosi
inspecial pentru mouse-ul de gaming Kone si gama de
tastaturi destinate profesionistilor, acestia au prezentat
Ia edifia Gamescom 2012 dous noi variante

imbunétatite pentru Kone, un mouse inovator tri-but-
ton, botezat Lua, si tastatura multicolora Isku, destinata
in principiu MMO-urilor, Pentru mai multe informatii
despre jucérelele prezente la Gamescom 2012, putefi
arunca o privire si pe paginile oficiale ale productorilor.
Evenimentul din K6In a fost tratat cu maxima seriozitate,
oferind oportunitatea unei rampe de lansare pentru o
gramada de produse si tehnologii. Nici nu se putea alt-
fel, ganditi-va numai la condifiile oferite s la publicul
prezent: techies, gameri si 0 puzderie de jurnalisti. Mi-e
greuinss s pricep care sunt motivele reale din spatel
absenteiunor granz ca Microsolft s Nintendo.

si-un cuvant de incheiere!

Am ajuns, n sfarsit, la finalul acestui reportaj inchi-
nat elei mai importante conventiidin industria jocur
lorvideo. Gamescom 2012 a fost tot ce trebuia s fie E3

si mai mult. Panzer power, tatil Imi cer scuze pentru
omisiunile voite de pe parcursul acestui articol, insé am
considerat ca este mai bine sa aduc in discutie lucrurile
care mi-au atras atentia in mod special, in detrimentul
unor momente i stuati discutate deja de atatea ori,
sub zeci de forme si variante diferite. Pe linga asta, am
tréit 5 drama unei infecti cu Ebola sau febra Dengue ~
habar nu am exact ce -, de parca a dat crapelnitain
mine zilele astea. Duca-se pe pustiiracelile de vara!
Revenind la subiectul Gamescom, nu pot dect s3 apre-
ez efortul depus de organizatori i incercarile

expozantilor de a face cat mai placuta si interesanta
experienta celor prezenti. Per total, desi exclusivitafile
de anul acesta nu au fost multe la numar, pot admite:
fara nicio indoiala ca setea de inovatie si originalitate de
care sufér in ultima perioada mi-a fost potolits, macar
temporar. Ma rog, sunt sigur cé spitulin dos necesar
pentru ca lucrurile sa o a din loc este conditionat de ur-
métoarea generatie de console, asa ca Microsoft si Sony
arface bine sa puna osul la munc, altfel jur c-am sa
stranut spre ei cu furie demonic, pana cand se alege
praful de vaca lor deja mulsa in exces. Bleh, ma duc
miiau pastilele...

Aidan

Ne revedem laanufl




mai
acelz
dac
aridicat si sustinut nivelul de satisfactie la locul de mun- zent
ca. Asta pana cand au fost impuse baremuri si coruptia - tre.

'n mod normal, trebuia sa ulnostru, g Moment i care ma
‘dupa cel defa Jocur Serioase. bucur cam . Jocurile de
ns3, dup: jriat usor lui"fe-  norocsau i p
nomen pe care doream s3- prezint, am realizat ca am a bagat coada si

pti prea puternic - minciuna?) tejoc

fecte,lafel ismente p 2

iimult timp pentru a- intelege pe depli
Sute de articole, filmulefe si comentarii mai tarziu, con-
vingerea a rimas aceeasi. O stare de fapt normala, pre-
supun, cand incercis& prezinti un trend care pe viitor va
‘avea puterea s ridice companil, guverne si societati la
rang de cult, dupa care, daca nu suntem ater
tem luati de prosti si ne dam seama),sa e si darame.
Gamificarea - gamification in englezé ~ apare in
momentul in care introducem mecanici de joc (indeo-

i
dezi cuzi) nu este facuté cu cap. Inainte de a o dansé
inteorii ale conspiratieisi ghict n stele, i

sa se clatine. Oameni| apro:
auinceput s3 vada prin voalul numit competitie sidin dela
cein ce mai multi au revenit cu picioarele pe pamant.

exem

te de a 0 da nsa in teorii al

s3 ajung cit de catin prezent...

in Mama Rusia, jocurile
te joaca pe tine

Incepand cu anii‘30, Lenin a propus i testat in fa-

Tnatted pul dea face

bricile din ceea ce el anumit,compe-
Al e e

u chiar viata i placute sau
‘mai antrenante. Cuvantul este atat de nou, inct nici nu
ne-am decis cui s3-| atribuim, ideea ins, chiar daca nu

i Pur i simpl
at concursuri de productie intre fabricile de acelasi tip,
competiii ntre echipele care construiau poduri, a acor-

vreau

saincercsa ajung..
nzilele noastre gamificarea este prezents, asa

cum este si usor de imaginat, indeosebi pe internet si
extinde cu repeziciune. Se intampla asa, pentru ca bat
lia principals dati de site-urile (comerciale) actuale nu
este neapérat una concurentials, ci mai repede una de
genul,cum s facem ca utilzatorii 3 rAmand cat mai
multtimp pe paginile noastre”. Google, de exemply, re-
useste sa faca acest lucru implementand cat mai multe
unelte. Unelte care, odata incercate, te fac sa revl.

avea un nume'i secolului 20,
lumea. Sau, ma rog, daca e 3 ne lusm dupa stordi,
cel putin 3000 de ani. Legenda (sau Herodot) spune c
regatul Lidia a reusit sa {ina piept foametei prin joac.

dat p dalii

i) exceptionale, a facut

Scrietiin Google d 45%(50-2)".0 3 va sur-

clasamente si asa mai departe. Ba chiar a incurajat soci-

prinds, asta daca nu stiati deja. Pentru mine cal
: e I

fic daca intr-adevar am introdus corect datele, mé lasa
3 vad cum sunt cal-

ceea ce putem ghici cu tofi. Jocurile fac parte din ADN-
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ancarea nu mai este sufic leade- carelarandullor i sale modific, s3
cis ca toatd lumea sa se joace 07 (zaruri oase’saucu  istoria astal ile, back, copy, paste etc. Nuavefi bani
), pent de foame, i3 ma mulare - p [ in cadrul polifiei gra-  de Office (Word, Excel etc)? la vedeti B Nu va mai plac
2i. Aurezistat asa timp de 18 ani. Ce a fécut regele Lydiei  maticii) mult mai umané si capt decit cea capita- de e-mail
leparte de ce se. tazi, dar ne confirma [t ducea la bani. i a functionat, cate"ins3, nu toata lumea are posibiltatile s know-h

‘gamificarea a dus la cresterea productivi

si,decenu,

Exact. Din, p3

ullui Google, asa ca solutia, mult mai la indemana si

www.level.rc




Flge langajocul cuza:
@U} de

L ieftng, devine gamificarea
Unul dint
sunt beneficile acestui model de business

primele site-uri care a inteles care
afost

Kongregate. Unsite pe care te joci jocuri online gratui-

te,dar unde castigi si puncte pentru orice actiune pe
are ointreprinzi. De exemplu, toate jocurile au achi
vement-uri care, odat atinse, te premiazi cu puncte de
experienta. A pus 0 nota unui joc, mai a niste puncte;
aiadus un prieten printre utilizatori, ma ia niste punc-
e;af prins ideea. Sincer, nu prea sunt interesat de

aceasts nebunie n care mulfi s-au prins si alearga dupa
puncte i insigne, dar nu pot'sé neg c sunt oarecum
méndru de faptul c3 avatarul meu a atins Level 13.
Printr-o simpla gamificare, K. a ajuns unul dintre cele
ttip de peinternet, darin

acelasi timp s cel cu cea mai mare comunitate. Aici,

‘mai vizitate site-uri de ac
daca vrei sa vorbesti despre oricare dintre jocurile pre-
2ente, ai cu cine. Atét in sistem forum (sub fiecare din-
retitluri), ct in sistem chat (1anga ele). Aproape toa-
te jocuile sunt votate de cel putin 5000 de utilizatori si
aproape tofi productori primesc feedback important
delaj gamificarea diferit. De

mplu, Foldit, despre care am vorbit in

ori. Alte site-uri apli
drul specia-

e0_ L
i 10”7

kr/h

O mPH

S =Ta)

c0- -I00
Sino

120

lului fa jocuri serioase, a
transformat chimia ntr-
un joc, ar gameril au rezol-
vat un mister care le dadea de ani de zile dureri de cap
ilor de stinta, in doar cateva saptamani. Playboy
si-a dublat utilizatorii doar prin introducerea unui,con-
curs"in care poti alege cea mai,buna” Miss Social.
Microsoft a cerut ajutorul comunitatii in incercarea lor
deaindepirta orice bug din noul lor messenger (Lync)
sia primit de 16 ori mai mult feedback in momentul in
care a transformat totul intr-un concurs.

& nicv ~

FULL PROFILE (2

E usor de intuit
c,in cativa ani, aproa- Level
petot ce fine de online
va fi gamificat, mai
greu de preis este insa
unde neindreptam in
viata de zi cuzi. Avem

ACCOUNT SETTINGS

exemple s ai
Chevrolet Volt (un au-
tomobil electric) reu-

FRENDS

f connect

seste sa ne tempereze,

tia sau frana, cu un simplu indicator care se transforma
in teste, 50% din utili-

din verde in galben sau rosu

zatori nu au mai depasit limita de viteza. Cateva restau-
rante au introdus o aplicatie tip joc, care poate fid

cat pe smartphone-uri si car

participi. Tot ce ai de facut este, de
fiezi cana de cafea, 53 scrii 0 glum pe peret
punzi unei intrebari legate de meniu sau orice altceva le
trece prin cap patronilor. Cel mai mare succes - avut
fantul Buffalo Wild Wings, care, in trei luni, a avut o cres
tere in participare de peste 500%, iar cel putin 1 din 3

S2pointstolevel up  GetKreds! & =

MY MESSAGES

GET KREDS! SIGN OUT

FIND FRENDS

inca 52 punetepinsiafevellia. haicapotGasesteli
prieten pe Facebool

arati-va scorurile pentru

om)
cénd bruscam accelera- v inca 25 de puncte?’ Pacat! N-am Facebool

Points needed for next level: 52

Total points: 1378

118PTS Level 14

e

$iFord stie cum e cu g

mpg 407avg

S
miles to €: 700

jamificarea. Cu siguranta o sa o lasi mai moale

Znd 038 vazi G tsa ingalbenesc fruntela sl ineep <A Cuda,

w012
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CULTURRIGAWERISTIGA

PLAYBOY

|
|

Dcus recomandari am: ldiocracy, un film de cult
‘care se transformd, cu timpul, din comedie in

horror, care nu are o legatura directs cu subiectul
|‘ etalat aici, dar viitorul prezentat acolo este la fel de

|
l CUNOSTINTE ADIACENTE

| infricoséitor”si oarecum asemanitor cu cele pe care

‘ nile putem imagina cand ne gandim la o gamificare
luaté razna. Si Denno Coil, o serie animata geniala

I care prezinta un viitor tehnologizat foarte interesant

I ~ ochelari care augmenteaza realitatea prin supra-

| punerea de imagini, informatii, animale de compa-
nie etc. -, dar si problemele care pot aparea in mo-

mentul in care oamenii incep 53 nu mai facé

diferenta dintre realitate i virtual.

20 LEVEL 032012

Click the Like’ button & we
il et you know when

Dagpira Vil Tt gpiizess

SH®CIAL

Sign up to

could bo Miss Socis| December

Enter Contest

UCHTO
PE CE THE
EXPERIEN IA

consumatori s-a ntors pentru a mai incerca o data. Alte
aplicatiite lasé sa introduci locatiile pe carele vizitezisi
te premiaza pentru fiecare in parte, persoana cu cel mai
mare punctaj de d ul”acel |

Acum cativa ani buni, din postura de sef de magazin,
am lipit pe un perete un top al vanzitorilor. Topul nua
avut mare efect asupra celor care se situau mereu in
partea de jos a lui, dar nu pot s3 nu ma intreb ce s-ar i
intamplat dacé as fi avut o putere mai mare de decizie

in cadrul companiei i a5 f putut pune i un premiu la
bataie. De exemplu (scornit acum, in cateva minute, nu
prea exista limite in ce priveste gamificarea): cl care:
fese in saptamana in curs pe locul intai primeste 100 de
puncte, locul doi 50 silocul trei 25. Cu mentianea ca
oricine strange 500 de puncte va putea sé-iia 0.2 libey
1. Credeti ca ar fi avut un efect mai mare? Dar credefi
case poate numi exploatare? Eu spun ca da, ins?, dacé
‘as avea grija sa evidentiez ca acest concurs nu atrage
odata cu el niciun efect negativ (5i m-as fi finut si de c
vant), angajati, in afara celor cérora pursi simplu i -2
scérbit de munca, ar aprecia concursul s per total comy
pania ar avea de castigat. Mai mult decat atat, acest sis
tem pe puncte poate fi,imprastiat”siin functie de ne-
cesitatj. De exemplu, ai nevoie de vanzare pe un anuni
brand. Adaugi 25 de puncte pentru cine vinde in acea
saptémana cele mai multe produse de acel tip. Sau
pentru cel care aduce cele mai multe vanzari in sistem

rate. Poti crea chiar si un layer superior, in care puncteliuS
53 se acumuleze, si la un anumit prag angajatii sa urce.

in nivel. La nivelul 10, sau cnd consideri tu, 53 primez:

ca o mirire de salariu. Aicitrebuie s i foarte atent,
psihologic vorbind, s3 nu creezi disensiuni i trebuie s

ai a cresti tor relatiile d

angajati — nu vrei sé-i transformi in mercenari.... Dar
ma opresc, nu vreau sa dau prea multe idei firmulitelo
de consultant3 de la noi, pentru ¢ majoritatea isi fac
treaba dupa ureche s, daca vor incerca o gamificare,
tare imi e teamd cé o sa-si baté joc de oameni.

De fapt, ca tot suntem la capitolul teorii le cons|
ratiei, dac stafi sa cautafi pe internet mai multe despre
aceste tipuri de gamificare (cele adresate angajatilor 2
cumpiratorilor), o s descoperiti cu surprindere ca acey\
ta este singurul domeniu adiacent jocurilor pentru care
vi se cer bani pentru informatie. Gamificarea este pe val
in afard, iar firmele adevarate de consultant3, cele care:
au puterea chiar de a crea trendur, vor incerca sa find
cét pot de mult de,secret”,Cu atat mai mult, cu cat, re:
duse la esents, multe dintre aceste practic urla a ex-
ploatare. Ce crede ca se va intampla cand patronii vo
realiza ca moralul angajafilor poate fi mentinut fa fel
bine cu céteva insigne sau, puncte de experienta“in d
trimentul unei marir de salariu?

I aceeasi oala se regasesc si majoritatea, comp:

niilor” de py

lei locatii. i asa mai departe.
Teorii ale conspiratiei (oare?)

Aceste exemple sunt insa extreme si vizibile, in
timp ce gamificarea apare, din loc in loc, peste tot.
Magazinul Real o face de ceva timp cu acele puncte -
daca e strangi, primesti ceva sau ai o reducere. In ca-
drul companiei HP, unii dintre angajati primesc bonu-
suri s promovariin functie de cat de bine presteaza. lar
‘odata cu rangul, primesc si un birou mai mare, o masi-
1 de serviciu mai scumpa etc. Daca stau s3 ma gan-
desc bine, am folosit-o chiar s eu in céteva randuri,

. Firmulite care se zbat acum si nu
preamaiinteleg nimic. n tarile dezvoltate (adicé exad|

unde exista interes), oamenii au ajuns s3 fie atat de o

nuiti cu reclamele, incat, de cele mai multe ori creierulincerc
nici nu le mai scaneaza. Publicitate la V2 Am schimbat, Recl:
canalul. Panouri pe strada? Le-am si uitat. Bannere pesStang
te-uri? Nici nu le mai vad. lar daca incearca sa le imputam lu
cuforta, nici ca mai trec pe acolo. Ce credeti caosase. |
intample cind majoritatea acestor firme vor realiza ¢ fam di
Ppot face cu bani putini ce face Real-ul acum. Sau restagpulati
rantele din afaré cu aplicatile lor. Sau companille aerieBrazil
ne cu programele lor de premiere a clientilor. (Ma repéfadica
Nici macar nu exist imite. Deja céteva companii lucrecuri sa
2ala reclame interactive, un fel de minijocuri, care vor supare

www.levels
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Putem gamifica si
maratoanele? Sigur.

CARLOS!

incerca s te opreasca din a mai schimba canalul.

Realitate augmentata

h
>
Foldit arata geniaf, ajalca mai primeste o poza in revista.

prefera indeosebi MMO-urile, jocurile pe console sau PC).

procente vor creste, cu atét
populatia va accepta mai usor si mai natural gamificarea.

d Dé-mi repede % lar cu cat
Stinga-dreapta de 5 ori pentru a ocolijaloanele si mi-
am luatp d de 1%! unt. cony

Un viitor sumbru impotriva caruia va trebui sa ur-
1am din toti rérunchii. In 2011, cel putin jumatate din po-
pulatia Germaniei, Mexicului, Rusiei, Marii Britanii
Braziiei i Statelor Unite erau gameri. Jucatoril asual
(adicé cei care s joac pe retelele de socializare, minijo-
curisau mobile - generalizez acum, dar sper sa nu fie cu
supérare) sunt deja mai multi decét noi (adica astia care

3,in 20-30 de ani, multe dintre
protestele de strada de tipul impotriva globalizarii” vor fi
inlocuite cu cele impotriva gamificarii La fel cum sunt
convins i de faptul c& majoritatea promotorilor acestor
proteste (ce ironie a sorfi) vor fi gamerii hardcore. Adica
exact aceia careinteleg foarte bine, chiar dacé doar a un
nivel subliminal, cum functioneaza aceste mecanici pre-
luate din jocuri s se las3, implicit, mult mai greu pacali

S

O, viitor luminos! (oare?)

Dar poate nu totul 053 ie atat de negru. Dac e s3
neluam dupa Jessie Schell, un guru al gaming-ului, in
scurttimp senzori de toate felurile ne vor invada viata si
toteivor fisi catalizatorul gamificari, Cu toate astea, el
considera ca suntem suficient de destepti pentru a utiliza
gamificarea (5) in scopuri benefice, ar unele dintre ideile
I i se par geniale. De exemplu, el spune cé nu va dura
mult i periuta noastra de dinti ne va puncta in functie
de cat de des ne vom spala cu ea. De ce? Pentru cé pro:

092012 LEVEL 21



CULTURA GAMERISTIC:

ductorii de periute, dar si de pasta de dinti,vor vinde
mai mult dac le olosim mai des. Pare urat, dar, dac in
felul acesta reusesc s3-mi determine copilul (incé n-am,
dar sunt toate sansele s3 creasc intr-0 socletate ca cea
imaginata aici) sa se spele in fiecare i pe din pentru a
strange 1000 de puncte pe care sa le schimbe pe un mic
ursulef sau pistol cu ventuze, sa mor daca ma voi supé-
ra. B, daca Ministerul Sanatatii are destula minte si sare
siel, acolo, cu-0.5%a taxe, poate imi oblig toat familia
sise spele pe dinti n fiecare zi. Nu de alta, dar asa e
normal chiar sifara gamificare. Acum poate -0.5 vise
pare prea putin, dar, daca il combin cu ceilali 0.5, casti
gati” pentru ca am mers pe jos cel putin 50 de kilometri
(raportati de senzoril cu care vin pantofi sport) luna
aceasta sicu ceilalti 0.5, primiti” pentru ca am folosit de
el putin 10 ori mijlocul de transport in comun, va spun
eu ca seaduna sise simte. In plus, mé s pot mandri ca
sunt cetétean model.

Balefiide Ia Extra Credits vin i i cu citeva idei de-
mentiale, majo
diuin care poiintroduce cu mare succes gamificatia. Ce
s-arintampla dac3 profesoril nu ar mai nota elevii cum o

tea indreptate citre educatie, un me-

fac acum, plecénd de la 10 i scazand nota pentru fiecare

LEVEL

Periuta care se sincronizeaza cu smartphonu’? Nu/suntem departe.

gregeals, i ar folosi, in schimb, un sistem de puncte de
experienta care sa impinga copilila mai mult? Nota poa-
te pleca de la 0, iar profesorul poate imparti punctele
dupa cum crede de cuviinga. 50 de puncte (din max
mum 1000) pentru un eseu (bine, bine, compunere) f&-
cutla timp, poate incé 20-30 dacé e s original sau com-
plex. Un test poate valora 100 puncte, dar,chiar dacé
elevul va face doar jumatate din el,tot se va simii bine,
pentru c va adaugainca 50 de puncte la nota finala. In
loc sa renunte in fata unui 5, va spunee, e ca se poate.
8a mai mult, ultimele 200 de puncte le poti oferi doar ce-
lor care si juté colegii sa recupereze, iar cei care exce-
leaza cu adevarat s depasesc baremul pot trage toaté
clasa dupé ei - ai ajuns a 1200 de puncte, i posibilitatea
ca acele +200 s le imparti cu tof ceialf. Cum ar fi nsé
dacé profesorul ar mai aplica si un strat de mister peste
cursurilelui schimband astfel oarecum rolurile? Copiiis&
trebuiasca s gaseasca (ajutatiin punctele cheie) singuri
raspunsurile. Ca intr-un adventure. Aic iar) nu exista i
mite. $i daca gamificarea invafamantului e facuta cu cap,
mai ales acum, cand tofi copili se joacé, cred cé ar avea
puterea sa leredirectioneze atenia catre scoala.

Dintre tofi acesti visatori, Jane McGonigal, game:

O, VIITOR LUMINOS!
(ALTU"?)

nul 2055. Senzorii computerelor noastre mobi-

CUNOSTINTE APROFUNDATE

aca v-a plicut s vreti mai mult incercati
'Wikipedia si Gamification, dar mai ales extra-
linkurile din josul pagini. Cautatj de vizionati pre
zentarile geniale numite Visions of the

ns,

Gamepocalypse si Design Outside the Box, ale lui
Jesse Schell. Gamification si Gamifying Education,
ale celor de la Extra Credits. Gaming can make a
better world, a lui Jane McGonigal. Accesati acest
link: http://enterprise-gamification.com/index.php/
en/facts daca va plac numerele, procentele si tabele:
le pline cu exemple. Vizitati Kotaku cu ale lui
Ditching Reality For A Game Isn't As Fun As It
Sounds; Gamification is Bullshit; You Are Al Liars;
plus alte céteva articole interesante, dar mai ales
pentru comentarille comunitétii

designer s profesor, este de departe cea mai opti
E2 este de parere ca noi tofj, jucitorii hardcore de jocuiy
suntem o resursa. Milioane de oameni care doresc si tré
fesc pentru a salva universuri. Milioane de oameni care
puteala fel de bine s3 salveze si pamantul daca ar fi -
sat,ar resursele ar fia fe de accesibile ca intr-un joc.
Asa ca eaa plecatintr-un quest. Unul in care incearcé s
schimbe lumea pentru a o face mai accesibila gam
Ramane de vazut daca va reusi. 3, a randul nostru, cun)
vom reactiona noi

{ifin ce priveste comertul cu informatiidespre consu-
mator? Da! Réspuns corect. 100 de puncte acordate! Te

otec

le sau, in cazul cétorva, chiar al
au fost perfectati. Totul a fost gamificat.
Companiile ofera puncte pentru orice. Unele dintre
ele chiar se strang in grupuri pentru a folosi un sis-
tem unificat de punctare, Ca 0 noua moneda. Tu it
poti folosi punctele pentru a-4i dovedi loialitatea
pentru brand, pentru discount-uri sau cadouri.

il deodc Axe. Primesti 100 de
faci un prieten 53| fol
Aiun nou mesaj, Unilever vrea s3-i ofere o burs?, ai
fostun clent lofal.Vino s alatur-te familii Unilever.
Nuuita 53 sprijini noul Presedinte sponsorizat de
Unilever n alegerile ce urmeaza!'

el h

’LL ¢

Traducere libera din engleza a unui comentariu
| Fernand

Guvernul elibereaz si el puncte, rasplitindi
daca ramai in forma, productiv si politicos. Pan si
impozitele ar putea fi mai mici, daca iti dovedesti
productivitatea. Analisti de piata cumpara toaté
informatia generata de obiceiurile noastre si con-
cep noi produse i strategi. Profiturile cresc, con-
sumatorii primesc mai mult din ce doresc.

Te trezesti n patul tau, din anul 2055, Trebuie s&

¢ te-ai uitat la Talking Heads.,Intrebare bonus: Nu

genial facut p

<=, Rewards
Flexible Reward and Loyaky Programs for your se
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Inspiring Innovation « Persistent Perfection
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Jackplane-ul asigura Performantul DIGH+VRM cu 12-faze Super
hrotectie suplimentara Alloy Power ofera degital tensiune mai
3 stabila pentru un overclocking puternic

/GA Hotwire permite citirea, la
ivel hardware, a voltajului Vmem
iPLL controland astfel Vcore-ul

Sase heatpipe-uri din cupru
~  detip contact directavand
5 y }r aria de disipare cu 20% mai
ar, mare - duce la o crestere de

"Nl I ~,/ 20%" performantaraciriii
J"’ e cu 14dB* mai silentioasa

atru DisplayPort-uri si DVI dual
e sustin rezolutii pana la 4K pe Eyefinity” 6

-

drul metalic ranforseaza PCB-ul si ajuté la 7] z 5 in
isiparea caldurii emise de MOSFETI, A2 decat designul de referinta
hastrand placa rece -
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s
I st aseintelege c e suficient de bogat s de nteli-
5 - et

multe ori au un final fatal. Se cu-

y
: bund. Nusunt refractarla schimbare si consider orice re-
et perfectibils: simpla repetare a acelorasi mecanici de

vin fa
Prima este aceea cé jucéto-
rul este,in general, o entitate in-

jocsta

tor, oricat de fanatic ar fi.

e orivedem un producitor care sa actioneze judicios,

genuri astfelincét e foarte pro-
babil ca un maniac al strategilor
intimp real sa fie potential inte-
resatsi de un FPS sau de un RPG
care face uz de universul fictional

deunRTS, de
exemplu. E suficient s3 amintesc

origina- le unor ti- g
in taniaiindustrel (Blizzard si Raafiakl
‘urma unor t i d ex- ‘{@,, o
3 afi simfit cu tofil gustul amar al dejoc din

STARCRAFT: GHOST.
DISPARUT IN MISIUNE

acestui gen de dezamagir. In cele ce urmeaza, vreau s&
vorbesc despre una dintre cele mai nastrusnice astfel de

Starcraft, respectiv Command &
Conquer, pentru dezvoltarea

unor projecte

dsta, ce-i drept,
i excepti, intre care una extrem de notabil, care ara-
ta disponibiltatea pietii s buna-vointa a juctorilor de a

piimi noutatea, schimbarea, atata timp cat ea nu este
rodul unui proces de simplificare si banalizare, ci opusul
- de adancire si sporire a complexitatii.

Episodul 5: Cum sé(nu)-ti
schimbi genul in gaming

d

3 perspectivei,
de la aceea a comandantulu in-
tregului teatru de razboi la cel
mai elementar agent operativ.
Chiar daca diferite in abor-
dare - Starcraft: Ghost si propu-
nea s fie orientat inspre stealth,
inrudindu-se cu Splinter Cell, in
schimb ce CRC: Renegade era fi-
del actiunii furibunde -, ambele
aufost jasm d

i iin puti
teicat se poate de explicit, producatorul vireaza din-
spre un gen anume inspre atul, facand uneori salturi

atil  fiindca isi
propuneau s extind si sa detali-
eze lumile de joc aferente. Intrai

09012 LEVEL 25
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simplify v

C&C: RENEGADE

i viata unei unitati Ghost sau a uneia
de comando GDI pentry 021, explorand

LEVEL 092012

dela,genunchiul
broastef’ cum s-ar zice. Foarte imp

ruia s i ramand fidel sau loial, pe care s il recunoasca
drept standard sau intemeietor.
Foloseam termenul de cascadorii mai sus. Una din

tant, cele doud jocuri reprezentau o sim-
pla bucla de culoare pelinia arborelui
seriei, care nu-si abandona radacinile
strategice,

le mai p aceea cand,
se de origine, chit ca schimbarea survine i interiorul
aceluiasi gen (glisand, s3 spunem, e la un sistem de.
lupta bazat pe ture la un sistem in timp real), se produce

cepu

unscurt
interludiu de efect lore-ul unor alte ge-

ta. Findin _ acele

potrivite unei analize de finete.

A doua observatie este aceea ca
universurile fictionale derivate din alte
produse de divertisment (fime sau
carti) nu sunt legate in mod primar si
indisolubil de un gen aparte. Daca
Starcraft sau C&C vor fiintotdeauna re-
prezentative exact prin originile RTS-
istice, jucatorul luandu-si ca referent
indiscutabil cele doua jocuri de strate-
gie originale, lumile Star Wars sau Lord
of the Rings nu sunt finute de nicio
astfel de constrangere, ele migrand
dinspre cinematografie si iteratura
spre noul teritoriu al jocurilor, domeniu
ce oferd bune perspective de exploata-
re financiara. Jucatorul se va simti la fel

de,acasa"in compania unui shooter
SW sau 2 unui RPG LotR, a unui joc de
curse SW sau unui RTS LotR. Nu exists,
in aceste cazuri, un joc-surs3 de care el
54 se simta in mod necesar atasat, ca-

level.re




asca

adin
ndu-
ul

de
oduce
din

mare parte intt catre publicul care a ubit i disecatjo-

X-COM: INTERCEPTOR

sesti o bresai jul artificial o
ducator. Jocul P de realism, fiind perfect

culantecedent, noua teratie va i primita
consternare,in momentul in care ablica de la 0 meta-
directie de dezvoltare. Aceasta meta-directie, asa cum o

echilibrat 5i balansat exact inspre ceea ce-si propune.
Commandos 2 este un exemplu de manual pentru
i nu numai ca imbuna-

numesc eu, cuprinde, pe langa partea artistics, toate

il chifibusuri”de gamepl

alcatuiesc unjoc,

o experienta de o anumit facturs, care imprima jucto-
a a 4 de atundi in-

initial 53 al 5. Dar, de fapt, Pyro
Studios, desi nu se incumeta inca la o radicala schimbare
de gen, aduce o substantiala modificare. Daca in C2te
simii ca i fata unei table de sah, inconjurat de parteneri
rébdatori, care gusta la fel de mult ca si tine pregatirea

teta la mai lele, profitand destept P ti
progresele tehnologice inregistrate intre timp, dar ra- s actiunea rapid, spontans, de reactie, harile statice si
fineaza si extinde ptul de j i i fiind i i
ibstanta. Meta-directia este identica in spirt i alcatui-  scriptate si spawn de soldati infinit i situatiidate.

colo cu respectivuljoc sau respectiva serie.
Saluam ca exemplu Commandos. Nu e un joc pro-

per plans, acalindu-i de cele mai multe ori prin proce-

e generala, doar ca acum mult mai multe variabile de
felul celor din original sunt introduse (exemple rapide:
potiintra pe ferestre in cladiri, acestea sunt acum planse.
desine-statatoare, ai mai multe ustensile la dispozitie

Veti opina ca nu e mult; ba chiar, in anumite condi-
i, noile reguli ar parea de bun-augur. ins3, insuccesul
cras de care a avut parte C3, atét la critica, ct s a pu-
blic,isi are originea chiar aici: unul dintre elementele

deehilare, dacaar fi Asta  etd).S-a produs o,im-profunzire’a jocului, care atinge  centrale ale meta-directiei a fost modificat. Ca fan care a
pentru ca, pe langa I i cul il variafiei, fara a-i i afectat  mancat primele doua jocuri pe paine si care 5i-a pierdut
merie i, carlige” e care , cel fara miezul. , cele mai placute lepe-  ctevaluni de copilérie umpland un caiet cu misiuni
Command mai i C 2 treci buchisind o spartura in partan de ginare in speranta unui viitor editor, vé spun ¢3 C3
] lay-ulul. N 3 daca garzisi ginat de producator. g nu se,simte” ca un adevarat Commandos. C3 cu un alt
Jist sau nu, conteaza doar ca requlile stabilite dintruin-  rosiina-ti acorda timp, e imbie sa dai frau liber fanteziei  nume ar fi fost, probabil, un joc cat se poate de onorabil,
tactice, teimpinge catre p putandui f trecute cu vederea. Asainsa,

ceputsi fie respectate pe parcurs. Placerea provine

Commandos 3, lansat pe repede inainte, nu pare,
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la o retetd
, rapid destabilizata ins de cea mai
inoportuna schimbare.

Finalmente, Commandos: Strike Force definitivea-
23 conversiala un alt gen, care simplifics, daca nu eradi-
cheaza, orice farmec al seriei. Nu numai ca este un
Commandos prost,cieste un joc prost ca atare, ojal
incercare de a copia shooter-ele tactice ale acelor ze,
fara profunzime tacticé, fara gameplay antrenant, fara
nimic din ceea ce fascina si atragea a primele jocuri ale

seriei. Strike Force nu e un Commandos cu o perspectiva
schimbata (cum New Vegas e un Fallout cu perspectiva
schimbata), i este un joc a carui meta-directie a suferit
o mutatie completa.

Seria X-Com e un exemplu chiar mai concludent
decét Commandos. Gameplay-ul calitativ superior cu
care a debutat magistral Enemy Unknown a fost urmat
cu consecvent in Terror from the Deep si Apocalypse,
fiecare dintre continuari incercand s conjuge refeta
originalului n feluri diferite, din ce in ce mai complexe.
Meta-directia, adica toate acele detali care faceau
X-Com recognoscibil ca serie, a ramas neschimbata. E
drept ca uneori ambitile au depasit posibiitatie, dand
nastere unui joc ce si-a dorit prea mult pentru binele
i, dupa cum declara producatorul lui Apocalypse. Dar
efortul de a face mai mult, mai bine, mai complexii

asigurd acestuia totusi un loc in canonul X-Com fara
probleme.

Interceptor face un prim pas semnificativ inspre
un alt gen, renuntand la multe dintre fineturile tactice

spa
fost vazuta totusi ca permanents, iar noul gen abordat
avea 0 anumit prestanta si faima de a fi destul de
complex:i difici transformarea a fost una mai digera-
bila, mai ales pentru critica. Procesul de simplificare,

11 Esthere's imveiiory

sl g
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profita de universul fantastic pe care -a creat in prime
le treijocuri de strategie, facand o echilibristica compi
cat i ceea ce priveste meta-directia acestuia. Desiay
existat cateva voci nemulfumite de felul in care Blizzag
gestiona situatia inca din Warcraft 3, pregatind terenu|

le mai

meta-directie ale universului X-Com, a fost luat drept o
temporard perturbare cauzata de 0 moda trecatoare.

Odat angaja pedrumul acests, producctorul i

prin i ca al

predecesorilor cu elemente de RPG, azes!ea aufostra

pid acoperite de zumzetul celor placut impresiona.
asta, fiindca in cazul lui World of Warcraft schimbarea

dain petec printr- t de simpl
ignor intreaga meta-directie a serii, alege unul dintre:
cele mai banale si supra-saturate genuri de pe piata -
un joc de actiune cu perspectiva la persoana a treia —
publica un titlu, Enforcer, care nu are niciin clin, nici in

méneca cu tot ceea ce insemna, pana atunci, X-Com.
Faniisunt ultragiai non-fnis inciferent vand f dis

de gennuafost 3 de jucatori ca efect al view
nui proces de simplificare, ci dimpotriva.
Producatorul s-a straduit s a reusit sé-i convings
e vorba de o sporire a complexitati, de o vasta di
sificare a spectrulu jocului, de o imbogtire enorma
meta-directiei, deci, de exact opusul unei simplificari.
Acolo unde alii au parut doar c vaneaza niste dolari

potitie i mai

Simptomatie penruacestespin-ofs st cltate-
tea cel mult mediocrs: atat Renegade, cat s Strike Force
i Enforcer nu numa cé sunt sub stacheta complexi
originalelor, dar sunt si variante drastic simplificate ale.

noilor genuri i care au aterizat, ca si cum producatorul
Blizzard isi da
seama de potentialul pericol la timp silasa Ghost sa

ar filucrat fara directie, chef ori inspirati

pluteascé treptat citre moarte mediatica. Cel mai re-
cent exemplu ne parvine de a EA, care se foloseste de
franciza Syndicate in cel mai prost mod posibil,.rega-

i, Blizzard a investit bani si munc initial
stabilindu-si tinte mai provocatoare dect cele trecu
conferind intregului profect lustrul unei imbogatiri e
sens, atmosfera si mecanici de joc, nu impresia unei d
minuri. Chit ca ne place sau nu, ca l jucam sau nu,
WoW da masura unui producator care a stiut sa fentez
cusstil decaderea asociata cu schimbarea de gen.
inincheiere, va provoc la un mic experiment. Ar
lasat imaginile fara comentariile obisnuite. Aruncat u
ochi pe ele si veti fi, cred, frapati imediat de diferente
enorme dintre, cum se simte” acelasi univers in functi

landu-ne* cuinca un joc de actiune g
Spuneam lainceputul articolului ca exista si ex-
ceptii iar una dintre ele este extrem de cunoscutd. E

i strategice in favoarea unei v P
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u ‘wmtsde diminuare. In pri-
afla printre participanti, ai nevoie

pb/mmmmt nu cred ca mulfi gameri romani
saringhesui s a cu asalt standurile din Koelnmesse,
S e
bilet, Cateodats,

dasirealul se imbina cu oniricul. Apoi, totul devine tul-
bur edla

Gamescom, de unde ai i i ajungi. Voci
ceiavorasc din creer i soptesc, Capcom,,Dontnod
Entertainment’,, Cumpara lunar LEVEL sau fa-ti un abo-
namentt*O durere cumplita de cap if zdrobeste tam-
pllesirealizezi c nu ti mai aduci aminte propriul
nume. fipui cé totul este doar un cosmar si deschizi
‘ochii. La dracu, esti incé in Bastille!

Paris, mon amour!

Povestea din Remember Me incepe in Bastille,
candva in 2084, si orbiteaza in jurul unei eroine specia-
lizate in ,vénatoarea de amintiri. Nilin, caci asa ne-a
fost prezentata pand acum, se gaseste captiva in mijlo-
cul unui complot pus la punct de Memoreyes, fostii séi

angajatori. Amnezica si proaspt trezita in vestita
chisoare a orasului Neo-Paris, odata faimos pentru li-

acum transformat intr-o distop
in care vietle indivizilor sunt stict controlate —, aceas-
tarebuie sa lupte pentru a-sirecastiga identitatea.

Nimic mai dific

caci strazile Neo-Parisului sunt im-
péanzite cu drone dotate cu echipament de suprave-

metropolei pariziene. Pana acum, detalile privitoare la  tanara si lipsita de experienta anterioar, dar cu multa
plot-ul jocului sunt sporadice, asa ca voi incerca sa scot.  ambitie s talent, hotarata sa aduca un aport de calita-

Absolut i inre-

gistrats s analizata. incercat s3 va imaginati lumea din
Mirross Edge incrucisata cu cea din Watch Dogs si aveti
oimagine cit de cit apropiata de realitatea cotidiana a

cat mai mult din ce s-a vazut pe la Gamescom 20125i teiin lumea jocurilor. De obicei, acest gen de dezvolta-
e zvonuri mai circula pe interne. Ce se stie cu tori sunt cei care introduc in sistem tot felul de inovaii
siguranta pana acum este ca studiourile Dontnodse ~~ si gamepl fintalnite. Remember
aflain sp action-ads progra-  Menu I din maneca acestui jo fiind

mat s3 apar in mai 2013 sub tutela Capcom. Pentru  prezent sub forma unui sistem foarte interesant de

francezii de la Dontnod, Remember Me este primul lor  manipulare a memoriei intelor lui Nilin. Voyons beau-
titlu AAA. Mereu sunt entuziasmat cand vad o echipa  coup, mes amis.
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stiu exact catstealth inclu-
de Remember Me, darin

g asoara dupa reteta cl demo, Nilin ol p
oricarui umici spec
exceptil. i ile de gameplay pre- P
0 palre-  gh 3
tinte, astfel i fieosi-

nucidere. Mda, nimen din viitor nu a auzit e scrupule,

discuts. Incercand

folosind

urechea la conversatia unor
garzi.Eu pun pariu ci aicise
cam opreste stealth-ul, desi

jocul

de pe urma

P g
mult.n orice caz, produca-

toril au inclus s un sistem de melee combat ce mai spalé
din pacate, dezlantuitintr-un alt demo, la care voi ajunge

imediat.

simisiunea ei, odata ajunsain
proximitatea tintei, ea poate accesa un moment specific

dial -

indiv

desa

Sleer

depc

Mem
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3 R ] sibit

| —— .‘, origi
B ¥ dinar

2% ;:/ 2 lﬂ\ <\ vorba
amintirea victimei. De exemplu,in demonstratia dela  mult|

Gamescom, Nilin incearca s provoace sinuciderea unui 53 ma
politst (cred c era politist) de rang inalt, convingandu
csi-aimpuscat accidental partenera in toiul unei
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di n vederea alterarii unor detalii.  altercaii. Prin vizualizarea intr-un cadru restrans al mo-
Ise  Treaba memory remix i functioneaz 1 ] intir poate sa m
i biect atrezultat

memoriei alterate sa fie cel dorit de ea. Tot ce trebuie s34
faca Nilin e sa rastoarne o traga piedicaarme %

de pe masa, de restul se ocupa relatia cauza-efect. Bang

Misiune indeplinita

Spuneam, i paragraful anterior,ca Remember Meix
clude i un sistem de lupta melee. Intr-unalt gameplay

[

Se vede ca au facut treaba bun cei de la Dontnodin

loase flosind
detareincat sa faceloses
End of story. Dt
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unsetde

Aufost jocuri p -am butonat dragul ti-

arfidoaroaltaproductie pesei de pe monitor, a de exemplu Blades of Time, doar
meniura-  de duzing. Exista Me,atitdin  cin Remember Me exista un potential oarte mare,din-
dial-, i punct Iui,catsial povestii. Sper ca principal. Cred cé
individae Siadaugiunplus  inmai 201353 3ra impre- P atitdeincantat. Am
a dautin 5 pl igur, vazut joc pe gustul meu, din absolut
e Dog: a a 4. toate punctele de vedere. Repet, pe gustul MEU. Am toa-
i capteze atenfia, dar iata ca Rememb . te sansele sa mainsel sisa pic de fraler n fata voastra
e de pk ¢ A memori atunci cand jocul 0 53 vad lumina zilei, desi m-am stré
o 3 K

Sunt pasionat de eroinele atragtoare, fara sa cad in

Numaastept ca I

\  orginal Tehnicvorbind,
dinar Grafica next-gen arata impecabil, in special cind vine.

sai a standardele ridicate din jocuri, dar nici
nu cred in ideea ca jumatatile noastre sunt luate in ders-

dere. personaj , inzestrate cu

duit s incropesc un preview acceptabil pe baza unui nu-
mir foarte mic de detali s informatii concrete. Daca
Dontnod si Capcom o dauin bard, responsabilitatea nu-
miapartine. In mainile lor se afla destinul uni 1P
promiator, de care ar i mare pacat

bata joc. Sper sa

Viein

gun
dir
sare
ctilor

utati

ul lui

vel.ro

P ipuri de le, Niin

nu uite niciodata ast

arata sise misca bestial. De ce sa ma ascund dupa visin?

ti demonstratia de gameplay de pe DVD, sectiunéa Trailer,
y pentru a intelege mai bine acest calup de imagit

Aidan
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rimul Darksiders a fost o surpriza extrem de

placuta. Nu vezi n fiecare zi un action salbatic

in vana lui God of War, cu o portie sanatoasa
de explorare, platforming si puzzle-uri. Fiindca
Apocalipsa nu discrimineaza si in fata ei suntem cu;
totii egali, Darksiders si-a croit drum si pe PC-ui la
vreo citeva luni dupé versiunea pentru console. O

portare, zic eu, eusits, pe care-o putefi achizitiona de
pe Steam la un pret mai mult decat decent (dousj'de
reducere). Merita. Cum

euro, asta daca nu prindefi

orice tanc care-a citit Apocalipsa lui loan stie ca
Sfarsitul Zilelor va i anuntat n direct, a 0 ora de maxi-
ma audient, de patru Calaret, toata lumea se astepta
la cel putin trei sequel-uri. Hai patru, caci nu cred c&

s-ar fi suparat cineva daca oamenii de la Vigil Games
arfi apelat la o mica licenta poetica si ar fi modificat
putin Apocalipsa pentru a se pupa mai bine cu planu-
sile financiare ale THQ-ului. Un calaref (sau poate chiar
doi)in plus ar f adaugat mai multa savoare
Armaghedonului. Din nefericire, situatia financiara a
THQ-ului a ridicat cateva semne de intrebare asupra
existentei unei continuari a francizei. Cum Internetul e

LEVEL 09012

plin de zvonuri mai mult sau mai putin suspecte, am
sperat ca falimentul THQ-ului i/sau Sfarsitul Francizei
nu vor sosi brusc, pe nepregatite, ca Apocalipsa prema-
tura din primul Darksiders,ci i vor astepta pe cei Patru
Calareti. Spre bucuria mea, n-am sperat degeaba.
Darksiders Il a fost anuntat, VigilGames s-a pus pe trea-
b3 i, la doi ani dupé ce War (Razboiu' pentru gamerii
mioritici) bumbacea fara greguriingeri si demon laolal
ta declansand astfel Armaghedonul inainte de vieme,
cel de-al doilea Calaret, Moartea,aincalecat pe-osasia
pornit spre Pomul Laudat. Cu un sac de suflete

La pomul laudat sa
nu te duci cu coasa

dar mai bine jucatf primul Darksiders) arbitreaza
acest conflict siintervine in forts, atunci cand este ca-
zul, desigur, pentru pastrarea echilibrului. Arma
Consiliului este o grupare paramilitara si paramitolog:
ca format din cei Patru Galareti prezentati de binecu:
noscutul sfantul loan Teologulin lucrarea sa de
referinta “Apocalipsa sfantului loan Teologul” Ca de
obicei, aparitia Omului a schimbat regulile jocului.
Anticipand rolul omenirii in Marele Plan de Echilibrare
i Reintegrare Cosmics, Consiliul pune capat conflict
luidintre inaripati si incornorat cu promisiunea so-
lemns c3, atunci cand va sosi timpul (si icio secunds

a copiilor

Inainte de toate, vreau sa va reamintesc cum stau

P psa p!

lucrurile in universul virtual imaginat de Vigil Games. Ca
in orice univers real sau virtual, se porneste de la presu
punerea (adeseori corecta) ca, in spatele cortine, se
poarta un razboi etern intre fortele Binelui si cele ale.
Raului. in Darksiders, armatele Raiului se ciondanesc de
milenii cu hoardele intunecate ale Abisului fara ca vreu
na dintre cele dous tabere sa dea semne de oboseala.
The Charred Council (un grup suspect i neutru care se

, cele doua tabere se vor intalni pe cam
‘pul e bitalie, unde se va stabili un invingtor dlar
care vafirecompensatin bani, obiecte si dominatie
globala. Batlia finala va fi anuntata in cadrul unei ce-
remonii solemne in care un domn din public va sparg
cele sapte peceti i va declansa Apocalipsa. Atuncisi
doar atunci cei patru calareti vor calari, combatantii
Vor ... combata si cele dous tabere vor tabar. n caz
& nu va mai amintit], Darksiders debuteaza cu un ata
in forta al demonilor asupra Pamantului si cu un

www.level:
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. N
larel, Razboiul, dezorientat i singur in fata
Apocalipsei, Deoarece o Apocalips3 corects din punct

principala nemulumireaConsiul pare af lsparia

‘mul, producitorii au compensat acest lucru prin cantita-

completa a speciei umane,

tea (pentru un action, desigur, nuva

siprofetc dispuna de mini- Javiafa. Nimic mai simplu atunci cind Scrolls,
et parile implicate i tusunt 3i 3 vetistas toate NPC-
Fantana Vieii i urile din joc,daca vizitatifecare locsor i daca vefi it
wale Presupusulvinovat, adic3 War, este intemnifat e douazecisipatru de ore, ifica vointa, e . veiafla mut mal mule
Consilupret de aproape un seco, ar daca suntefi un topor sanitos i un gamepad (des nic cu tastaturasi  despreuni tdevigdes
cuocesempl o depare.punel mnasijucat mouse-nu deXbox incercatde gl
\ Darksiders i i dous un Logitech si nu I-a recunoscut, posi
locinparalelcu  ca safi dewnuidive  Hai la Rai, suflete, hail

- in Darksid

Darksiders i poate fi

tionarii Consiliulul. Al doi-

i). Intre noi fie vorb:

in popor drept podop arezervat  considerat un joc lung. Voi analiza putin maiincolo una
3 prize la acest capitol), dar are un farmec i i
3 de catre Consiliu i Euntalmes- anetinein dmati id
e 3agrab afaciltat il le-  balmes .. ‘ool deingeri, demon, calareti ai Apocali d i ionafitot,
13 20meni) pomeste i cAutarea unei soluf care ar nefilmi i ae personaje inshow-biz- rligios carefac 53 fa(ev tot si s3 omoratitot), pemm moment doar va
rare P ot lierilor. Deoar itologia sau religia mai usor de inghitit de ca 3 Darksiders 2 va p

ity

2

pasiune pentr efecte specia
e.Dupa

- maris e, The Forge Lands, aramul unde5i
fac veacul Makeri

review-ul primului Darksiders,
daca va place genul s ati re-
zistatla mai mult de o serie:

pune ca au faurit toate lumile), este cel mai intins dintre
ele. Aici avet la dispozitie cateva dungeon-uri maricele.
,, i e

din tural, 0 53 va pla-
casi Darksiders 2.lar persona-

jul principal este Moareacuplorri.
letosului malefic in
The Crow (primul, desigur, ce-
), ce vreti mai 3 i
mult? i noi fie vorba, obi
line-ului, Darksiders 2nu  Darksid




Darkﬂdm II

dor si de aerul postapocaliptic l primului joc, de
orasele in ruina bantuite de ramésitele demonizate ale
omeniri, de acea atmosfera sumbr care te facea s3 ex-
clami‘da, b, pe aicia trecut mama Apocalipsei’. Dup
multe ore de preumblari prin taramurile rezervate
preamortilor si preaviilor, in cautarea unui leac pentru
omenire, incepusem sa ma intreb unde-i Apocalipsa aia
nasoalé care -a bagat pe frate-miu in bucluc. Ei bine,
ajungetisi pe acolo, a planset, ploaie si scrasnirea
dintilor. Merita asteptarea, va asigur. Dupa ce afi termi
nat de explorat taramul mortilor, va faceti putin de lu-
cru pe faingeri, cu mult platforming s puzzle-uri cu
portalur, iar mai apoi coboratiin oraselul demonilor,
unde veti intalni unul dintre cei mai satanisti inamici
din Darksiders 2 5 va veti juca putin de-a calatoria in
timp. Nu intru in foarte multe detali,important e ca
pret de vreo douazeci de ore veti starpi coruptia
(Coruptia este inamicul public numarul Unuin

Darksiders Doi), veti sar din stalp in stalp ca Printisorul
Ubisoft-ului s veti colectiona .. colectionabile intru
gloria OCD-ului si a achievment-urilor.

Revin putin asupra unui aspect care nu m-a prea
incantat a Darksiders 2. Ob pentru -

.

Que

@

Bataia e rupta din Rai

THQ i Vgl au promis cé vor imbundtatirefeta pri-
picla.
mai mul-

mului Darksiders siraportez, méndru ca un
chimie, ¢ s-au tinut de cuvant. Darksiders 2

Asiy. Action Butt
]

exag
com
spun cé exista o singura configuratie castigatoare, ci do sau
ca nu exista diferente mari intre build-uri. Cel putin per mep

lul Lilvoijucasi ic.este
a a aradica mult

speciale cu adevarat utile mai ca nu i sar in ochi. Nu

i mult de doua res- refle

ta exple mult dialog 5i mai

fra trei. Cunosc conotatiile mistice ale cifrei 3, mi-am

RPG.Nu e cea mai originala idee din lume, acum tot pro-

luat p
bani, zmei,voini

Parereameae ca

pecur (e vinde Volgrim a.n resdeizory, care s

nu cre
bandeasc in veciviata vesnica, dar cand TR fieca-

e quest de storyline te

unde va trebui sa aduni
te, suflete, fragmente de arme etc) CRU(IALE pentru

unul sau altul, parca i se cam ia de cifra trei
maestrul de arme al Makerilor, care are bunul simt sa-ti

ceard capetele a patru bosi D:
treilanumar, ma luam cu mainilede cap. Mi-as f dort
ceva mai multa imaginatie din partea celor de la Vigil.

o012

un.... build. Nuva
inchipuii ca 0 53 va petreceti orein sir construind si ex-
perimentand diferite configuratii. Talentele s abiltafle

pop de d cashooter-ul sau sa fieluatin serios, i 4 de la respec a respy leect
Voinice, am fost invafat ca dia care  fura cate ceva din ograda RPG-ului (experienta, rank-uri,  tezi tot ce are de oferit sistemul de dezvoltare a persors dests
n Sfanta Treime sunt d i asa mai departe), dar separecd  julu. Totus, casé cujocul, dac doritisi Situa
functioneazs, Sinou e placlucurilecare terminatiThe Crucible (o arend isi Tarar
i Drept in Darksid L un i lora I inamici tan
skill i prea sund,nic rea golas, e mis
i teatss inpa-  saating nivelul maxim, adica 30), va trebui sa iti mai N-ave
ooccu  uzel de figarasucisandwich dinre btaie s latfor- atenfiunde i cum va investpuncteledeskil.  peca
ming. Un pun(( ic,un punct colo, siincepe s - Bineintele: il miAmal

te, dar sunt impresionante) cumparate de la diversi‘a rapid
trenori”care populeaza universul Darksiders si echipa
mentul, despre care voi vorbi putin mai incolo, care va
trebuiales cu mare atente. §i,ca 0 nota personalé, tre
buie neaparat sa includa o arma cu lfe-leech In ine,

tise oferd foarte mult loc
e, tot

eun pas mare inainte fata de predecesorul sau.
Pomeneam mai sus ceva despre alegerea atenti
i Findca obiect un

pact major asupra civilzatiei virtuale sau nu (America,
Diablo etc), Darksiders 2 luat-o pe drumul bitut de

vidite eclipseaza arsenalullimitatal sarmanuluiWer. — + |
Avem coase, topoare, o colectie de halebarde cat un s
de ecran, gheare, manusi, armuri, iubote si toate acces:

fa de primavars, var3, toamna a Apocali

e mai mare dragul sa leve

lori, cu diverse bonusurisi

www.level
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aciune. Similar formulei patentate de Diablo s reluat de
zele de hack-and:slash-uri care i-au urmat,in Darksiders
2avem obiectele normale, cele albe, care nu sunt bune de
nimic. Urmétoarele pe scara ierarhica a “epicness-ului”si a
potenteisunt, d i

purpuris ntr-un final,cele mai sataniste 5 mai cautate,
adica unicel. Galbene, red. Care, din cate am observat,

leincipatoare ale unor bosi,sau ascunse bine de tot prin

deamele posedate,instrumente deosebit de potente
Grecrescinnivel daca le“hraniti*cu ate obiecte. Ca o
menfiune special (eu m-am prins destul de tarzu),

(0 s

3 Darkside

dat de Diablosiai
meatimis a vintoare de 100t Nu putine au fost momen-
telein care, atras de cantecul de sirend al vreunui cufar

darbi i u

alunei pori consistente de platforming, am uitat pana i

de gamepadin slujba sfintei explorar

Coasa si masa
Armele, desigu, trebuiesc puse [a treaba. Nu's-a
‘exagerat cu combo-urile, avem destul de putinein

comparatie c, sazicem, un Devil May Cry 3, Bayoneta

oot Do
e
e
n
-

@rcen G

peg
Darksiders 2

pad sicer o p

minute. Sunt foarte rare

dar avem The Crucible cu o suta de

Qxn 4

nou) si asa mai departe. Din fericire, Darksiders 2a im-

pe dtate  prumutat din j placut si, cel mai impor-
spatele tastaturii Cel putinin prima  de ora la un boss, ca s& o incaseziin ultima secunda, tant, a facut-o exemplar. Platforming-ul e platforming,
: "l e o V ; o= i
Angel of Death, parca), e lace. Ofera s darrareori  ohohooo. intampl
in frustrare. De obi lu- joc (Darksiders 2 ofers un New Game+, atentie
pe cru seintampla di i, usor na l “colect 3) la ca ipa
unde apar ici mai ur,slava Lock Target. b inat o data. Dar i

sataniticare necesita 0 mai bund coordonare a La din al doilea, caci tis 53 ajungi la nivelul 30, 3 gi
miscrlor, dar nu sunt niciei. inceput joculla vreo famtermi-  uber coass, ca sa pofj trece printr-0 suta de valuri de ina-
Neavem parte de inamici cu miliarde de hitpoints,lucru  nat), n-as numi Darksiders 2 un joc din cale-afara de ori-  mici a sesi . Am reusit sé ajung de-
pe care l-am remarcat si in review-ul lui Kingdoms of ginal. Aimprumutat de unde a putut si se p abiala 68. ipte neir iincanu
Amalu iarconfruntarile se termin, de obicei,destul de cu ochiul liber influentele. Prince of Persia, Zelda, mi-a pierit cheful, probabil asta spune ceva desprejoc...
rapid. i fac mult damage, dar la fel s tu, de obicei Metroid (raiul exploratorilor virtuali), Diablo, God of War, " ciolAN
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,Existd o luptd intre un cdine bun si unul rdu in fiecare dintre noi.
Va castiga cel pe care alegem sd-I hrdnim.” Proverb chinezesc

B septz vrbe, mult ml complexe decatar pirea

Ia prima vedere. Natura umané este duala, impartita

intotdeauna pe cele dous talere ale balantei; Yin si
Yang,daca veti. Am considerat mereu popoarele asiati-
e cafiind superioare din punct de vedere al valorilor
spirtuale fata de noi, europenii. Probabil ¢ sunt mai
rabditori s nu se sfiesc de o introspectie intima i pro-
prlle suflete si coduri morale. Din aceasta inclinatie spre.
metafizic, control i autocunoastere, s-au nascut artele

martale, caligrafia, poezia s pctura specifica Asiei - ca-

racterizate de armonie si echilibru, valori eminamente
budiste. Atunci cand am aruncat pentru prima oara

Spre bucuria mea, aveam in fata un joc lipsit de compro-
misuri s specul3, care incerca cu orice pret s3-mi spuna
o poveste, intr-un mod original si matur. Cu calm, rabda-
e 5 0 nota de prudenta, am ales sa l ascult.

Cainele care latra... musca

Refuz sa privesc Sleeping Dogs ca pe un simplu
open world action-adventure, al carui singur coagulant
este insasi actiunea. Ce-i drept, jocul reuseste s& ducé cu
brio conceptul de ,GTA in Hong Kong" Ia un alt nivel.
Imaginati-v toate filmele lui John Woo facute buchet si

Sleeping Dogs l asaza in centrul actiunil pe Wei Shen,
un polifist sub acoperire, infiltrat in randul Tradei Sun
On Yee (al cirei model este adevarata Sun Yee On), una

9
Kong si China continentala. Necazurile lui Wei incep
atunci cand legaturile sale cu membrii Triadei incep sa

ta delege s
politie, granita dintre un mediu si celalalt devenind tot
mai firava si greu de distins. Aceste doua lumi, atét de
diferite, insa interdependente, ajung sa intre intr-o coli-
ziune cu urmér greu de imaginat, odata cu pierderea

indesate pe gatul unei

ain,Infernal Affairs". Adaugati d

P leeping Dogs, ma asteptam la o
clona de Grand Theft Auto IV s nimic mai mult. Am fost

Iuat prn surprindere de propria mea ignorant3, la nici

zdravana de filme clasice cu arte mar

le, putin Grand
Theft Auto, un varf de Max Payne si obtineti reteta per

aminceput

fecta pentru piritual al seriei True Crime.

unei notiuni cl p bine sirau ~ sau mai
bine zis, ce sacrificii esti dispus sa faci pentru a indeplini
un scop final ce transcende interesele personale. Am
folosit persoana a doua a verbului,a i’ fiindca tu, juca-

torul, vei ajunge s te identifici cu personajul principal

09012
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destul de rapid. Vocea, atitudinea si caracterul acestuia
sunt perfect modelate pentru rolul pe care 5l asuma -
pe scurt, tipul e un personaj complet, multifatetat. Wei
imparta: trecut comun cu f Iti di

Pietele agitate i colorate sunt pline de
©oameni la orice ora. Nu am vazut nicio-
data un oras mai viu, recreat intr-un joc
~ nicimacar Liberty City nu mi-a lasat
e e

g le, desi jocul
inca de la bun inceput faptul ca acesta si-a trit 0 buna
parte din viata in Statele Unite, incercand s fuga de
consecintele greselilor surorii sale, dependenta de dro-

quri. Cu un dosar nu tocmai curat in cadrul departa-
mentului de politie din San Francisco, Wei este transfe-
ratin cadrul HKPD. Cumn altfel ai putea sa it confrunti
trecutul mai bine, metaforic vorbind, dac nu plonjand
cu capul inainte direct in uragan? In spatele acestei de-
iziise afla sentimente la fel de contradictorii ca i
actiunile directe pe care esti nevoit sa le intreprinzi
pentru a-ti duce la capat misiunea. Or, poate loialitatea
s fuzioneze cu razbunarea? Intr-un review de luna tre-

insuflefire. Pe langa asta,  si al dracului
de mare. Square Enix a facut o treaba
grozava atunci cand a preluat franciza
True Crime, desi cred cé nimeni nu se
astepta sa gaseasca in Sleeping Dogs
unjoc atét de bun si 0 asemenea

ces
3 5. Spe

atentie acordatd detalilor. Inital, cat
timp s-a aflat sub aripa celor de fa
Activision, jocul era denumit True
Crime: Hong Kong, dar costurile de
productie ridicate au fortat producito-
i sa paseze franciza. §i uite asa, avem

cuta am facut referire fa di asidiscon-  inf: I dintre cele mai reusite IP-
fortul cauzat de aceasta. i bine, imagineaza-fi ca in- uri ale acestui an. Per total, Sleeping
unui politist sub infipt  Dogs sejoaca 4 caun 3rd

adanc in maruntaiele unei organizatii fira scrupule,
este insasi definitia acestui proces psihologic. Wei Shen
nuisi riscé doar cariera, ci i viata, luptand mereu pe
dous fronturi: pe de o parte, politial vaneaza ca pe un
criminal de rand, in timp ce Triada Sun On Yee il implica
ntr-un razboi mafiot extrem de violent.

T NPty i e

Hong Kong este o metropola cosmopol

person open world clasic, dar, cu un
setting atat de interesant, era culmea
sénu se profite la maximum de
potentialul oferit. Asa ca, pe langa posi-

de
Chiar nu stiti ce inseamna, Dange
pati

bilitatea n-

sunt

tul a cazut si pe mecanica miscarii personajului princi-
pal. Wel alearga, sare, se impiedica si catdra cat se poate
de fluid. Daca Niko Bellic avea gratia lui Slenderman,

Shen e un Jet Li pe amfetaming, trasitura perfecta

armele de foc sunt o raritate. Arsenalul letal nu constal una

calibrul pistolului, i in miscrile de arte martiale. Nu - mari
exagerez absolut deloc atunci cand spun c3, pe alocu cati
bataile din Sleeping Dogs sunt mai reusite decat cele Nee

potential comercial incredibil

De ce sa nu recunoastem, influenta Imperiului Britanic
este la fel de prezenta si astazi. Stradutele inguste im-
panzesc orasul, suprasaturate de buticuri si magazine.

A

L S
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atundi cand al s ?
incercand sa prinzi un inamic dornic de putin parkour.
Sigur ca ar fi mult mai usor s3- bagi un glont in fesa

dreapta, dar, spre deosebire de alte jocuri similare, aici

-igm
e

e =
inHong Kong, depasirea
e dte_apt‘a\‘te legala:

din unele fighting- g arca
miscarilor si senzatiei de realism. De cele mai multe o din
i L pectac puti

brutal de loviturisi eschive ori, atunci cand este posibitr-o

f )
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Karaoke & Girls
“n Sleeping Dogs poti canta
Karaoke in cluburi, 0 activi-
tate foarte populara in randul
tinerilor in Hong Kong.
Minigame-ul in sine este rela-
tiv simplist, dar selectia de
‘melodil e bestiald - cel putin
din perspectiva gusturilor
mele,,The Clash -1 Fought the
Law’,,Ah Ha-Take on Me"
sau, Air Supply - AllOut of Love® sunt doar céteva din-

i il ight an iy

xant. Pe parcursul jocului, Wei intélneste citeva repre-

diulin-

conjurtor. itiva inamici au abilitat speciale, impotriva

tre acestea. Ay

Wei Shen, ar

bine. I

turi.De exemplu, grappler-i vor incerca s te imobilize-
22, moment in care se declanseaz3 un quick time event,
umat musai de o serie serioas3 de bucati din partea ta,

i Din cand in cand, pui

misiunile

cese bazeaza pe amele de foc iind printre cele mai
p——— ix intre, Hard Boiled” i

talemele Cind oboses te  teap, deschis rchnd,

Cine e baiat de comitet primeste si rasplata, if you

Cica e chiar rela-

F+#2.JRIAD UPGRADES

Matrix" (trebuie s3 incetez cu referintele la filme!). Nu
putea s lpseascasistemul de cover si bullet time-ul,
desi, e celdin urma, eu -am folosit foarte rar atunci
it, dar. 9
mereu uiitatea, Un glonte tras cu precizie valoreaza
multmai mult Vorba a2, what's good for theyin i good
forthe yang. Cind nu i petreci timpul spargand capete.
sau curuind gangster, in Sleeping Dogs conduci sau
estipins ntr-unul din multele minigame-uri. Cu rébda-
fesitutun manciurian, 3 le ludm pe rand. Dac tot am

Efaindep

deschis sublectul condus, trebuie neaparat sa amintesc
citevalucruridespre vehicule s felulin care acestea se

comporta. in pvlmu! rand, in Hong Kong gasesti orice,
del

patic i s-a parut chicken wagon-ul). in zona portuara
sunt i citeva barci de viteza, parcate sau andocate,
nadinremultele misiuni avand n components o ur-

ciiva programatori cu experienta in domeniu (seria
Need for Speed),rezultatul avand un feeling cam prea
arcade, dar precissi usor de stapanit. Unele momente
dinjocparscoase directdintr-un blockbusterscu

A e powTs

e
si atunci sa vedeti vo
e

i reaba de chinez mic. Square Enix nu s-a datin lituri
nici de la o abundenta de minijocuri, unul mai intere-

Rse cx

Despre hacking as putea sé vorbesc pana maine. Am
incaruntit, am transpirat si am injurat faré s& ma repet

sant si mai dificil decat celalalt doua
mi-au atras atentia in mod deosebit: hacking-ul s insta-
larea microfoanelor ascunse. In ambele cazuri (si nu nu-
‘mai), Wei ii foloseste smartphone-ul,indiferent c3 tre-
buie 53 sparga un cod din patru difre sau s calibreze

dio. Habar nu am ce telefoane se mai clo-

poti sari din-
tromasinanalta - credeti-ma, in Sleeping Dogs, asta-

neaza prin Chinain prezent, dar vreau s eu unull

minute ints i and sa ga binati 12
Poate-s eu prost ca asolea cand vine vorba de iffe si
spart codur, ns atunci cand esti condiionat de timp,
hacking-ul mi se pare din cale afard de difiil, ca s3 nu
zic frustrant. Pe de alta parte, mi-a placut la nebunie s&
desurubez grilaje s sa calibrez microfoane, rotind de
stick-uri. Am parcurs varianta PC a joculu folosind un

LEVEL
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Sleeping Dogs

controller de X360, lucru recomandat, de altfel, pentru
o experients cat mai okey. Chiar si asa, controlul are
i drept, destul de rare. In

rest, 0 poti lua de nebun pe strazile metropolei - cat

mici momente de epic fal,

timp nu uiti ca se conduce pe dreapta -, cumparand

unei misiuni,
prestatia ta din timpul misiunilor, primesti cate un

speciale. In functie de

si dous ceva m

punct per nivel, Triad sau Cop, pe care il pofi investi in
abilitati unice ori bonusuri folositoare in lupta corp la
corp, respectiv utiizarea armelor. Al treilea tree, Face,

pentru un boost semnificativ de health. Viata unui

haine, bijuterii, accesorii, deli h
mobila pentru locuintele pe care le vei debloca pe par-
Poti chiar s colectionezi masini, in

‘garajele raspandite convenabil prin tot orasul. Cand dai

de cantitati serioase de malai, orizontul incepe sa fise

largeasca, iar viata de gangster pare o alternativa tot

mai sunt p

tat direct de Cucitni-
velul téu Face este mai mare, cu atat primesti mai mult
respect din partea celorlalti, pe 1anga unele avantaje di
recte, cum ar fi un valet personal sau efecte benefice in-

delungate in urma consumului de ceai si alimente (stiu

ca suna aiurea, dar gingseng-ul nu trebuie ignorat! i

le-a

politist sub acoperire nu-i 0 gluma, asa ca fiecare bo-  cu'st
nus, cat de mic, joaca un rol major cand vine vorba de ~ fieca
supravietuire. mer
Jocul nu este dificil de stapanit, chiar i cele mai ~fafa
avind aare

rezonabil, cici totul fine de prioritati.  simplu: atacul  Sun
ind 2

periculoase. Mai precis, in 99% din cazuri trebuie sa s sigur
fara sa ezifia gatul oponentilor inarmat, un cufit sau e alg

un satér oferind un avantaj clar. Lumea violenta portre jocul

mai atragatoare. Fetele sunt mai frumoase, hainelenu poate salva pieleal).In fine, ultimul set de abilitati pe i~ tizatin Sleeping Dogs se rezuma, in fond, la o brutali ceas
por silumea incepe sa te salute aruia se poate p linceput odata cu tate excesiva, socant. Ce s faci, asa stau lucrurilels 53 la

curespect sau, dup caz, ficé, pe strada. Bine ai venit  recuperarea colectiei d din jad, pierdute de lul crimei organizate. Surprinzator, odata cu aceas
instructorul tau de arte marfiale. Al tau, a lui Wei Shen, torie prin meandrele i dessn L

in lumea unui membru al Triadei Sun On Yee!

Un caine bun merita un os bun
Sleeping Dogs foloseste un sistem aproape RPG-

you get the point. Fiecare statueta deblocheaza o lovi-

turé sau un combo nou, fara de care unele lupte devin
mult prea dificile. Ca tot am amintit de obiectivele se-

istic de evolutie. Exista patru i doua le,

42 LEVEL
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fatul meu este s3 vizitafi
cét mai multe dintre altarele intalnite prin Hong Kong,

p
ge ale Triadelor, 0 menajerie de personaje interesante.
cutrasituri de personalitate tridimensionale, selass e, p
descoperite. Se vede de la o posta ca producatoriijocv adres
Iui au vrut s3 impregneze n fibra povestii din Sleeping grafi
Dogs un feeling matur si realist. O, 5i ce treaba buna ~ un pr
masi

Scump, dincolo eramailietint

www.level:



mai
ltate
acul
mai
sa sari
sau
ortre-
utali-
le la
ceas-
e san-
ante,
153
jocu:
ping

le-aiesit! Am urmarit fiecare secunda din cut scene-uri
fl 3, am sorbit cu p:

fiecare cuvintel dintr-o linie de dialog, adancindu-ma

mereu tot mai mult in universul dramatic desfasuratin

fata ochilr. Totusi, nu lipseste nici umorul, misiunea in
retrebuie s dai peste cap Feng Shui-ul unui lider
SunOn Yee, avandu-| ca partener pe OId Salty Crab, fi-
indabsolut (in lips3 de alt termen) delicioas:
de, delicioass” ca I

53, CU

re ale doamnei Chu. Pentru cei care nu au parcurs incd

jocul, aceste nume nu inseamna nimic, desi mi-ar pla-

ceasd cred c3-i numai o situatie temporara. Ar fi pacat

salasati Sleeping Dogs sa treaca neobservat.

Lasa cainii adormiti sa doarma
Daca nu v-au plictisit prea tare pr

unii. De asemenea, sa-mi fie
iertata opinia din topor, dar
hacking-ul e un minigame:
tampit, de care ma puteam
lipsi oricand. Ar mai fi cateva
aspecte minore, insd nu are
rost sa le insir acum, pentru
ca toate aceste lipsuri palesc
in fata rezultatului final.
Sleeping Dogs este un joc cu
o valoare mai mare decat
suma pértlor sale, o transpu-
nere plina de stil i originali-
tate a unei povesti forjate in
actiune si drama. Square Enix
a trezit un cair de it,

e, poate n-ar srica o concluzie ceva mai critca la
adresajocului. Da, Sleeping Dogs nu straluceste prin
guficasirealizarea tehni

, iar unele buguri depasesc
un prag tolerabil,cum sunt momentele in care usa
masinii refuza s se mai deschidd, tocmai in toiul misi-

demn sé-5i duca mai departe
mostenirea. 53 speram ca
urmasii nu-si vor face de
rusine pedigree-ul.

. Aidan




untem obisnuiti deja cu ideea ca tehnologiile:
i , de multe ori,

aplicatiile unei asemenea tehnologii pe campul de

rectionand si controland propagarea si transmiterea

tate n asa fel incat s& capete propr alnite i d ispozi sunt simple, imperfecte i
naturd, iar f jutorul i re- au i .in i
tre un guvern in scopuri militare, de succesul ] ti tifica i i insa, i
inzand, mai tarziu, si pl flajului perfect - Acest tip de ca- af fost gr
comerciale ale lor. Un astfel fl muflaj este ati i ailor prin care lumina rol cl ipta al viitorului.
| jul,perfect”obinut prin utilizarea traverseaza I optic nou, i
Scurt istoric

lupta ifind de-a dreptul unor p [ pt si pana la inalizare, Future Soldier
pentru simplul motiv ca ar putea sol- i f bi invizibi.Pe —sau Warfighter 3, cum ar fi putut la fel de
datinfiltat in spatele liniilor inamice. Tehnologiase  scurt,acest un proces de aseinti atrecut ancene.
3 dejai , iar pri i d d ampul vizual pr la-  Engine-ulsi au suferit modificari
1a condluzia ¢ ea va putea fi aplicata intr-un vitor mai  rea radiatiilor P if radicale in repe  iar echipele responsabile
multsau mai putin i ama dzutsiin  mai bine, se urma g de realizarea lui au fost schimbate de cel putin dous
at dar maiales dacavom apuca  directi uminiiin pre- ori. Deai anarea in mod repetat si pe termen

5-0 vedem vreodata la treaba.
Metamaterialele sunt materiale artificiale proiec-

cum apa de izvor ce curge peste un bolovan, dar i re-
flexie, ceea ce ar face obiectul i 3

lung a momentulu lansariijocului.Totusi a o privire
ifost nedrept s ie bo-

mai atents,

—
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ighter 3, pentru ca

P
PCale AW 5i AW2 au fost fundamental diferite de ver-
siunile dedicate consolelor, cu toate c3, paradoxal, pur-
tau acelagi nume. Versiunile pentru PC ale celor doud
jocurau oferit o perspectiva first person ce sporea rad-
calgradul de imersivitate al juctorului, oferind in ace-
i 4 tactica mult

. parativ
oarecum simplificat in cazul consolizarilor. Versiunile
pentru X-Boxsi PS2 ale AW1 au fost simple shootere,
datorta limitarilor impuse de cele doua platforme.

it do 4
gorice odat cu AW2, cazi care s-a ajuns atat de de-
part incit versiunea pentru console s-a dovedita i un

joccutotul difert fata de varianta pentru PC. Dacé gra-
ficagihartile din primul AW erau aproape identice atat
pe P, cat s pe Xbox 360, darin primul caz ele erau mai
intinse i ofereau posibilita tactice avansate atat juca-
torulisi echipei din subordine, cat i inamicului in ca-
2ullui AW2 s numai firul rarativ era diferi, dar s de-

signul nivelurilor, mdusw enaioe-ulfolosic AW

| riméne, asad: |

i putem

Informatia pluteste in aer, in caz ca
ai uitat pe unde esti.

Combinatie fatala intre senzori de miscare
si gloante care trec prin ziduri

catre alte unitati prietene. Pe Xbox 360 ins3, probabil
datorita unor limitari, erau afisate doar pozitile inami-
cilor detectati de camarazi,

In concluzie, cei care au jucat AW1 5i AW2 pe PC
au 0imagine complet difeits despre seri,in compa-

considera ca -au urmat dous jocuri, i nu unul, cu con-
diiasi facem abstractie de numele comun.

i pentru Xbox 360, cea pen-
truPCalui AW1 ne-a facut cunostinga cu un sistem
cross-com ce permitea jucatorului s dea diverse ordi-
neaniatiordinsubordine, inlusiv drone i tancuri,

Casiin cazul versi

le-au jucat pe console, mai ales pe
X-Box i PS2. Noul Ghost Recon nu mai
face insa nicio discriminare si se pre-
zint la fel pe toate platformele, dar
adopta modelul de joc specific versiu-
nii pentru console a lui AW2, nemultu-
mindu-i pe fanii experientelor tactice

d de atac si
planur de lupts pe o rthtctich afisatain timp real
Sistemul mai permitea si afisarea pozitiei adversarilor
detectatinu doar de camaraziidin subordine, dar i de

bucurat de el pe PC.
Tocmai de aceea, sé-| i botezat
Advanced Warfighter 3 cred ca ar i
fosto crima. Insa chiar si in acest caz,

=R cover

daca vrei sa te bucuri de un nivel grafic superior, tot
PC-ul ramane alegerea ideala.

inapoi in viitor
Povestea i firul narativ din Ghost Recon: Adv...
Ptiul, Future Soldier nu se remarca deloc din multimea

jocurilor in care totul se rezuma la impuscarea cat mai
multor oameni pentru a dejuca planuri malefice ce ame-
ning3 stabilitatea mondiala. Insa seria Ghost Recon s-a

ain trecut prin -
tora, mai elaborats, mai...desteapta.

I cel mai nou joc din serie, strabati mapamondul

pul dea participala o serie de macel
putin tactice, totul incepnd cu interceptarea si captura-
rea uniitransport de arme in America Centrala, misiune
care ds, de fapt, tonul adevaratei povesti ce fine capul de
afs in Future Soldier. Dar sa nu va asteptat la o rasturna-

i mult sau mai

ilaun

transfer al povestii deja tipic shooterelor din era noastra
in seria Call of Duty).

(vezi cele mai recente jocuri
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a—~ B
T s pe careil poti
controla in aceasta scena este pistolul.

Right.right! Through the alleyt P

lar povestea, ca s personajele, nu este deloc una

Ciocu!mic, altfel te d

dam la crocodilit
it -

Fuck you. 1l get myself out —urk! ¥ To

. un
lului. Invizibilitatea (partiala) nu functioneazainsasi M
tunci cand alg

tragi cu arma, (Gt
tinut doar mergand agale sau ciuciulete, atunci cand vie  hig
a treci neobservat pe sub nasul unor garzi.

Oabilitate si mai importants, ce transforma adese: e
rezovare unor ituatitactice ntr-o joac decopi este 24
tint

[ — precizie, simultan. Exists, de ~ du-
asemenea, posibilitatea desemnarii unei a patratinte, 23 ¢
e, iar camarazii vor trage in tintele lor imediat ce ai efi-  ofe
minat-o pe a ta, fara a mai fi nevoie de strigarea vreunui ne’
ordin. Mai mult, dupa executarea cu succes a unui atac il a
sincronizat asupra a patru tinte, se prea poate sa ai parte Vit
de cateva secunde in care, cuincetinitorul, pofi selectas

impusca cu,maiestrie” 0 a cincea sau a sasea. eroi
Satisfacator? Greu de spus, cert este ca schimburile de M
focuri devin cu adevarat incitante odata ce a fost desco Pe

joaca un ol primordial in Future Soldier,

memorabila, de parca productorii au refuzat sa puna si fiune, cel mai

perit, ch inta 4nd, fie din cau - adi

po:
li fie din cauza unui Cun cioa

un dram de suflet in lupta pentru salvarea ome:

FutureSoldie furisatu, pac-pac i gadget e high-

spuneam mai devreme ins3, exista si misiuni sau portiu: Care

nandn liniste (pe cat posi
versari. Nu vrem sa dea careva
alarma, decét daca finem mortis

cum o stim, cci nu-mi amm(esczbsolurmclun nume tech, care il usureaza, sunt tot din ele, i i dea
dinjoc, la i 1 pei d dearama hi satie
-am terminat. Prin urmare, povestea si personajelenu  socin spatele lnilor inamice, dupt man.Insin clipar a pe pamant, incr

iar camuflajul tau nu mai face nici cat doua cepe degers tea
te, jocul se transforma intr-un shooter clasic, puternic b
2at pe cover si foarte antrenant. lar asta, pentru ca mec:  aleg

nica de cover func care

neaza bine, iaresirie din cover i

checkpoint.lar ca

[T —
echipei se poate folosi de asa-zi-

sul camuflej adaptiv, despre care

N

Derbedeii Sunt pesle&l lafel.

dela ultimul himb: pe picior de fuga nu suntopro de a
blems,find, poate, la fel cum
War 3 5i functionand intr-un mod similar. den

Ceea ce mie nu mi-a plicut, dar fanilor shooterels 7€, P
arcade s-ar putea sa le placa, sunt segmentele in carejo Mite
cul se transforma intr-un shooter pe sine (rail shooter), 0re

atat de mult camionul,

placut
.W sa ramana,gw\eun

www.level
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ind vrel

lecta si

ede
desco-
in cau-
t.Cum
ortiuni
wl de
i dus-
mant,
egera-
mic ba-
meca-
ersi
opro-
ars of

terelor
are jo
oter),

situatiin care,la fel ca in House of the Dead: Overkill -
unul dintre cele mai bine cotate shootere pe sine-, juca-
‘ol nu are nimic mai mult de facut decét s3 indrepte

i 4 tragala tint3, jocul ocupa
duse detot ceea ce inseamna deplasare s orientare.
Pentru mine, acestea sunt momente in care Future

Soldierinvolueaza, transformandu-se intr-o distractie
pentru maimute. Parerea mea.

Techis in the air

Asa cum o sugereaza si numele, tehnologia joaca
unrol foarte important in Future Soldier. Pe langa ca-
muflajul-minune mentionat mai devreme, Fantomele
(Ghosts get ispozi

gadg
high-tech impresionant.
Inprimul rand, uber-ochelarii magici pe care fieca-
: o "

augmentata asupra mediulu inconjurator,indicandu-le

-
oomi

press B extoam
wow B recat <

le obtiila prima trecere.
Unalt aspect foarte important il reprezint posibi-
litatea parcurgerii campaniei in compania a trei prieteni,

1 permitan-
dules distinga inamici prin pereti. Mai mult, marchea-

dar controlati de Al nu mi-ar i ru

UAV CAMERAT!
sEcuRE

Secure
im
o

Dronasi face bine treaba..
rress @ cuance view
Buy, buy?

Dincolo de campanie, jocul ne imbie cu patru
moduri de joc multiplayer, unul intre ele permitand

i obiective prin texte si simboluri suspendate in aer,

neintimp eal. Pentru o 5i mai buna intelegere a realita-

i augmentate, va recomand s ciiti articolul Despre

ViitorulIndepdrtat (pagina 18), daca nu ati facut-o deja.
Dintre gadget-urile importante aflate in dotarea

ne, acestia di
dar mai ales in a lupta cu daruire cot a cot cu jucétorul
In plus, raporteaza imediat ce observa o tinta inamica,
precum si locul in care aceasta se afl, ce echipament
poarta siin ce directie se indreapta.

Din pacate, Future Soldier nu este lipsitsi de pro-

bleme, cum ar fi posibilul refuz al camarazilor sa te ur-

eroflor nostri, mai i drona teleco-
mandaté care se poate deplasa nu doar prin aer, dar si
pesolpatrunzand in diverse cotloane si gauri de sarpe,
adicexact acolo unde eroul blindat din cap pana-n pi-
cioare n-ar avea nicio sans, grenade cu senzori de mis-

carelun robot asemanator cu un caine urias, pe post

deartierie mobil, scut de nadejde, partener de conver-

de bug-uri. Mare ateni
ncrucsaticu vreun camion explodat, pentru ca s-ar pu-
teasaintepeneasca acolo.

La capitolul armament, jocul oferd posibilitatea

heckpoint, insistand sa curete acea
sectiune inainte de a merge mai departe. Cu alté ocazie,
traversarea prematura a unui checkpoint ne-a salvat tu-
turor vietile: camarazii l3sati mult in urma si raniti de
moarte n toiul unui infernal schimb de focuri s-au ma-
terializat sanatosi tun linga mine imediat ce am trecut
acea granita invizibil, in loc sa fiu intampinat cu mesa-
jul Misiune Ratat. Asadar, unele erori tehnice te pot
chiar ajuta, téindu-ti putin elanul si amintindu-ti ca
Future Soldier este doar un joc.

Larandul ei, graficanu 3, nici chiar

parcurg paniei in co-op, asa cum spuneam
mai devreme. Celelate moduri de joc sunt pur compe-
titive, bazate pe obiective clare. Un rol extrem de im-
portant in aceste moduri de joc l joaca munca in echi-
pa 5i buna coordonare intre membrii unei echipe, daca
doresc sa-si sporeasca sansele de succes. Asadar, nimic
inovator, dar asta nu inseamna ca multiplayer-ul
Future Soldier nu este interesant, find chiar de reco-
mandat celor care urmaresc sa prelungeasca experien-
1a data de campania solo, dar impotriva unor adversari
umani. Producétorii ar i putut, totusi, 53 includa si mo-
duri de joc de tip deathmatch si team deathmatch,

foarte populare odinioar in jocurile Ghost Recon, dar
probabil cé le vom primi sub forma de DLC.

Asadar, Ghost Recon: Future Soldier nu este jocul
nemaipomenit la care am visat in clipa n care a fost
anuntat, insa vine cu 0 campanie lungs, plina cu juca-

atunci cand alegi sa ad

putul fie-

jocul sub DirectX 11.in unele

deame de foc pentru toate gusturile i distantele, pre-
i posibiltatea de a le modifica complet, in functie
denecesitati. O b i ptiunil

4 lipsa completa sau partiala a texturilor,
inalte cazur, mai fericite, ele sunt pur s simplu de rezo-
lugie mica sisterse. Totusi, per total, jocul nu arata rau,

[ 1

incadrandu-se in standardele actuale din acest punct de

sunt plini

anu-

vedere, pr
e

graficeir g atentia
play. Dar cand o fac, le fii minte.

. jocului un
atecare dram de rejucabilitate, in caz ¢ nu ai reust sa

tii i deloc stresants, iar multiplayer-ul merita cel pu-
tin incercat. Per total, este un action standard, sufic

ent de distractiv pentru a satisface poftele fa

shooterelor piperate cu elemente stealth, i
cuel, seria Ghost Recon si-a cam pierdut din
te. Este pacat sa vezi cum o bijuterie in materie de tac-
tica se transforma, treptat, intr-un shooter orientat
mai mult spre actiune.

Ll KiMo.

CERINTE MINIME:

ALTERNATIVA
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Un headshot plin de eleganta

- COUNTER

icinu stiu exact cum ar trebui sa inceapa un re-

view dedicat unui joc cu un asemenea pedigree.

G 4

STRIKE :

me

GLOBAL OFFENSIVE w

de
de

echip lupta pentrua d lamatiile i
suportul fanilor, ca s3 nu mai vorbesc de premiile

cudescrie-
rea meticuloasa a istoriei din spatele francizei Counter-
Strike. Sunt sigur ca absolut tof tif cu ce se mananca un
meci de CS sau fol

bani. Toate acestea sunt

nile inca prezent tea spune chia b

rafinate, cu scopul de a dinamiza elementele de tactic: - arr

‘gameplay-ulu, rdicat a nivel de arts, din spatele uni
multiplayer aparent banal. De fapt, ealitatea a demon-

cand lata

plasi uré de

inceput ca un mod pentru Half Life a devenit, de-a lungul
timpul

, acesta fiind I real din spatele
legendei Counter-Strike. Global Offensive nu se abate de

jucate FP
injurul, Cantarului” s-a format o adevarata subculturs, ce
numérain prezent milioane de membri, mult dintre

4 pregd
eleganta in materie de online first person shooters

o AR

acestia siiau

fraguri. Competi
Counter-Strike 1.6 - de departe cea mai popularé versiune
ajocului ~ sunt transmise chiarsi pe Eurosport. Fiecare

Sunt necesare aproximativ 60 de secunde pentru
a realiza ca Global Offensive a ramas in continuare un
CS pur-sange. Toate elementele ce au consacrat versiu-

gasite in Indiferent ca teafliintabara  un
teroristilor sau in echipa de asalt a trupelor antitero, A
singura metoda de a ramane in viata este colaborarea  int
cu restul grupului. Fara un teamwork solid, ai toate  pe
sansele sa o dai rapid in bara, mai ales ca un singur sta
glont, plasat direct intre urechi, este letal in 99% dinc: it
zuri. Intr-un joc unde nu exista respawn, lipsa unuion bl
pe harta poate face diferenta intre victorie siinfrange- ~ de:
re. Pentru veterani, prezenta hartilor si armelor arhicu-  ma
noscute din versiunile anterioare, pe langa cele noi,  lor,
este 0 adevarata binecuvantare, cu toate ca se fac liza
simtite mici modificari. De exemplu, hartile vechiau  vin
fost retusate mai mult grafic, layout-ul find aproape  sim
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I d T modul dlasic dejoc, aici

* ceamai populara locatie in randul jucatorilor, vechile
tactcisi obiceiuridin 1.6 fiind la fel de actuale siin
Global Offensive. Cat despre baistica armelor, i
aceastanu a suferit schimbari majore, insa recomanda-
ea mea este 53 trecetj prin cateva meciuri cu bot ina-
intesajucati cu oponenti umani. In Counter-Strike,
iarsi cea mai micé modificare in traiectoria unui
glontpoate afecta dramatic performantele unui jucator
experimentat obisnuit cu un anumit comportament al
smeipreferate.Singurul ucru pe care nu reusesc 53

deael ti-
asarle. Incepatorii nu au nici ei motive 3 evite CS:GO,
inciuda curbei de dificultate destul de abrupte. Un foc

s

nuiti cumperi armele, i
le primestiin mod auto-
‘mat dupa ce ai ucis unin-
amic.In plus, oata lumea
respawneazaiintr-o vese-
. Cu cat et mai rapid,
cuatat te apropii mai
mult de victorie, comple-
tandlista de arme.
Principiul se aplica siin
Demolition, numai caaici
rundele sunt castigate
prinindeplinirea obiecti-

y’ de arma ratacit poate sa te doboare cand ti-e lumea Wi 6700w 16 s 4| yului, arma fiind schim-
3 ‘mai drags, a heia adaptarii la bata doar la sfarsit
Joculul. Odats Noutati la lumina unui flashk 2 g
uzatd de,mortea sughita“ e lasata la o parte, o pleiada crate, au fost introduse cateva modele noi, dintre care tin sa
de posibilitati p P ,‘ béga plumb in ad) Totusi, cel de-al p TEC-9, unall k-
dovada liza un echili- ivair i ad fe l
chiar  bru perfect intre potentialul lac(lc al hartilor, eficienta i ] Daca na. ] : doua
actica  amelor si skill-ul jucatorului, pastrand in acelasi timp.
. unrafinament definit prin simplitate si accesibilitate. tuos (dar eficient), CS:GO ana Nu
0, Am facut referire de cateva ori la, tactica, insa cu un ite in jo insa Zl i
area inteles specific numai CS-ului. Tactica este definitorie ta antiglont. E
3 desi el dej fat its pentru  calculat,
r standard din alte jocuri, pe care te-ai astepta si le X360 5i PS} Probabil ca cei de la Valve si Hidden Path fire, gasesc in CS:GO rafinamentul de care aveam nevoiein
arfiun d sau posi- in toa- line, in it i
biitatea de a privi prin cétarea armei —, lipsesc cu i imbatra ti
desavarsire. Cu toate cd nu as vrea si repet celespuse  (Source), i binisor, in speci arti i
‘mai devreme, in orice C ike, viu colorate, l ful  calitate. La doar 10.99€
i, or,spi ipa si by rd , alaturi de uti- I i, ar FIRE INTHE HOLE!
lizarea inteligenta a mediului inconjurator (cu alte cu- neva aflat la primul contact cu un joc din seria CS. In
u artii), au alcatuit un tot unitar, 1.6, d pl fica din GO xt-
e similar i de sqi gen,insa multi la lucrupe.

care -am sesizat s eu. Nu tiu
daca este o problema de per-
spectiva, o luzie optica sau
chiarasa ar trebuis3 arate un
Gall dar,spre deosebire de
alte FPS-uri armele auntr-
adevar un aspect..ciudatel, de
pistol cu apa. n fine, pe langa
modurile traditionale de joc
prezentein mai vechile versi-
unide Counter, Global

5iDemoliion, ambele putand
i desaisedreptdﬁnganzy

Offensiveintroduce Arms Race.
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wuma dau in vant dupa societafile secrete si
consider ca lui Assassin's Creed iar fi stat mult

mai bine féra Desmond, Templieri, lluminati s

mai ales fara conspiratiile cretinele care i-au adus lui
Dan Brown faima internationala si i Tom Hanks o gra-
mada de bani. N-o 3 pricep in ruptul capului de ce tre-
buie s& ma inchid intr-o masin care imi ia la puricat
ADN-ulin cautarea aventurilor unui var de-al stré-stra.
stra-bunicului ratelui mamei urmasului varului de-al
treilea al unui hasisin, cand pot fi, pur si simplu, Altair/
Ezio/George Washington, far3 alf intermediari
tehnologizati pana-n maduva oaselor lor cromate.

Inteleg farmecul naratiunii cadru, dar mi se pare ca

50 LEVEL  o0n2

Secretul lui [CENZURAT

Ubisoft a incercat sa strice (n-a reusit in totalitate, caci,
in ciuda eforturilor sale, inca reusesc s3 ma bucur cat de
«cat de o sesiune de parkour pe acoperisurile Florentei)
un lucru frumos aruncéndu-te in hanoracul lui Desmond
cand ti-era Damascul mai drag. Vorba lui Ghinea, ,care
te-ai codulluidavinci in jocul meu, m&?” Daca va
intrebati ce m-a apucat sé lovesc n jocul Ubisoft-ului,
cénd, de fapt, treaba mea (a noastr3, de fapt, ciciin
exact doua pagini i voi preda stafeta colegului
Sebastian, un om mult mai priceput intr-ale MMORPG-
urilor) e s& va introduc in secretele Funcom-ului, e foarte
simplu. Societatile secrete, baga-le-as lanterna
adevarului in ochii lor sticlosi. Cand am auzit pentru pri-

ma data de noul MMORPG al Funcom-ului, acum muf
ani, The Secret World era pur i simplu un MMO de
inspiratie lovecraftiana. Mi s promitea o lume.
oamenilor obisnuii,

nevazuta, o lume inaccesil
a taxé lunard, ol

plate: t .

bil cu creaturi venite din cele mai intunecate colturi ale
multiversului non-euclidian. Omoara cinizeci de
cultist,scrie de cincizeci de ori Forza cjllhu pezidure
ciclopice ale unui depou parasit, raid de cincisprezece
Yog-Sothoth, negocieri cu camenil-broasca din
Mezozoicul superior, tu i Shub Niggurath impértind o
instants, cinci sute de investigatori cu nerii la pamant

www.level:
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Tanti Surehand. Da, intodeauna

nulti

. il Nyarlathotep, servere ciclopice (hmm, am mai

inelui i 1 i potad

invizi-  cein pragul sinucideri - cate posibi ar au aparut

riale  fiuninat.Si Templieri i Ordinul Haosului, Dragon. Si
conspirai. i investigatori trendy. S te pup, Funcom, ne

durile  \edem la urmatorul MMORPG. Sau cel putin asa mi-am

ece la 0 i
fostinvadat i. Dar cail

ndo i si

nant  bazindu-se d

joc personaje feminine.

tragand, pozand.

mam trezit ugandu-| pe Mirceea, n
derocult sa-mi furnizeze un cont de presa pentru The
SecetWorld. Motivul? Kingsmouth. Kingsmouth (mai
eactinsulele Solomon) este prima zona maricica din

TheSecret World, un mini-univers cu mari si multe bu-
wila maestrul Lovecraft. Kingsmouth (derivat din

nebuni familiare celor initati in mythos-ul lovecraftian)
afostterenul meu de joaca pre de vreo dou
siptaméni i o sesiune daca, har Domnului, nu mi-ar fi

s 1445 (cu
' vagon de dormit i vagon restaurant), coboara a

pul unui
colaborarea intru umilirea n00b-ilor s sfantului

io clipa petrecuta orbe

invaluiau padurile, plajele s
NeDonalds-urile pardsite ale Kingsmouth-ului.
Dar i incepem, desigur,

eputul,Tu,jucétorul,

griefing), dar imi place si ma bucur de un MMO pe.  atreia stafe, fa stanga la prima craca a Yggdasil-
i ijuca (5, probabil, ului hraneste Cerberul, aminteste-le ursitoa-
4.5i pentru o par- relor s3 pun la 6 din 49, sarin Carul
tedin poveste. Asadar, dintr-un motiv. ‘qj\ Mare, treci de Orion, pup-o pe

sau altul, capil societati tale secrete: Andromeda din partea noastra,

it paseaza coboard la raspantie s roaga-| pe
i 3 S

N

luminat

Urias s3-ti dea un brandi pana in

i SR

Jitica i d

am ales un server de PVE. Probabil PvE-ul contrazice sco-

organizatiei. Colane, in spatele Kingsmouth. Sau te poitelepor-
i tura sp ta, cum vrei, dar credem ca e mai
Insulele Solomon, unde oamenii \

bine s3 treci prin toate miturile,

\ e oo
mil,poate asa mai invefi i tu ceva de-
| spre spaimele muritorilor fara Internet.

de bine sunt terorizati de orori

Buun, urmand intocmai
instructiunile Tatucil Templier, am de-
barcat intr-un Kingsmouth invaluit
| | deceturi verzi pline de cirezi. De
zombie. Dintre toate creaturile:
Intunericului, din toate dimensiuni-
le euclidiene sinon-euclidiene,
dinlegendele Olimpului si Edda
Nous, veche si medie, trebuiau sa
fie zombie. M-au dezamagit
putin, ca sa fiu sincer. Dar am per-
severat, ca-mi pliceau aburul cela
amenintitor,atmosfera sumbra si o

Harbaburesti

l
ay
ny

Vs domnisoara cu sabie, fusta scurta, codite
i sosete tre sferturi pe care-am salvat-o
de zombie. Din picate, a dispérutinainte

sii cer askul (sau macar niste bani pentru
un ghiul fermecat) s s-0 intreb dacé I-a citit

LE ]
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Carmen este\foal‘t_eingn'or ta
siiluminata, evident

MMORPG-urilor, deci nu pot spune cu siguranta daca

asemanitor i dous MUD-ur e care e jucam ca unin-
dracit

e, care necesita mai multa lmpll(am decat o plimbarica

The villoge walls have held against iai

attackers, but Carmen worrie

may not be enough. Ghouls have

be o o ik ededPerlle NSTaAHE ere
e defences than stones alone, however.

YIER 1 Dluw how the ghouls have bypassed

the

ilitati care i face pe
53 fuga de joc.

(—r—
FYYERRE A2i0NSFE

pe Lovecraft. Ceata a ramas cu Al ocultul) Pentru un s al MMO-

minti ¢ nu maafl Ammistere urilor, cum i , The Secret

de dezlega, Ceea World Unat calg e care The

ce vreau, de fapt, sé va spt i ret! fipt adanc i

ot The s Wil et st s doar s
atmosferd. Cel putin acesta e motivul pentru care as mai

de investigatie. N-am o cultura solida in ol

pla dar mi-a placut d
it de mult E placere, de
this time they ™~ exemplu, sa dezlegi misterul unnr(nmemuzgudun
lready g i
g

rea ta pe insula, s urmaresti indicile ascunse s sa dez-
legi icitori (pentru a te ajuta, produ-
. datoril au inclus 5 un browser de intere
in-game, 53 nu mai fii nevoit sa dai un

S alttab, curiscul
dea-tiomorijo-
’ cul, pentrua cauta
de exemplu, alfabetul
Morse) care-ti dau un sentiment
de implinire mult mai putenic de-
cat, sa zicem, maceldrirea a zece
muste mutant pentru un saman care
face tuica din antenele lor. Foarte inte-
resante aceste quest-uri de investigatie,
cu singura mentiune c3, atunci cand it est
lumea mai draga, realizezi totusi ca te
afliintr-un MMO s, daca ai ghinionul
§ 58t apucedorul de rezovaterig
. mela o ora de var, trebuie sa stail:
coada. Cred 3 am asteptat vreo cin
ci minute respawn-ul a sapte corbi
t albi speriati de un altjucétor mai ra-
{
{
{
5

pid decat mine. [cioLAN]

De la coada la cap
Cursul articolelor pe lanoi
tinde 53 puna aspectul graficsi
1 7 celauditval unuijoc undeva
{ *, i coadalistei, deoarece, in
i |, mintea noastra de jucatori
seriosi, el mai importanta:
pect la un pachet e
continutul, mai putin mo-

plati cel putin o luna. N-am apucat sa vad decat
* Kingsmouth si, sincer sa fiu, as dori s vizitez si celelalte
obiective turistice ale Lumil Secrete. Apropos, v-am po-
vestit cum in Age of Conan am escaladat un munte doar
priveliste? Am saritin gol si
zatfortat pe o albastrea care inflorise inainte de vieme.
i e Fetca tehnoiogja el
vremuri i-a permis albastrelei 53 supravietuiasca intalni-
Deoarece nu sunt
I tor de MMO-uri,nu stiu cat de bine se pricep cei de la
a i MMOf i
i durabile, care 53 poata supravietui testului timpului
(Anarchy Online ar i un indiciu, dar, pe de alta parte...
Age of Conan, darla capitolul acesta 0 sa va lamureasca
mai bine Locke),insa se pricep al naibii de bine 53 sur-
prinds esenta surselor lor de inspiratie. n Age of Conan
avem Hyborialu Robert . Howard, nThe SecretWorld
Transilvani tata

s
turstlor ¢ la un moment dat, et ajunge s in
Romania, ca doar nu era sa lipseasca

52 LEVEL o302
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Magazinul meu preferat.

in fine are timpul sa-si
ica

dulincare e prezentat. Dar tofi stim ca in zona main
steam grafica tinde sa fie mult mai importanta. Asa cé o
aincep cu a descrie vizual universul acestu joc.

Umbla zvonul ca, daca nu ai suport pentru DirectX
Lteceultima versiune aici®, atuncijocul tau va pierde
dentiimportanti. Teselatia domnilor a devenit mai im-

a absolut toate casele arata a fel i au antene parabo-
lice identice. Zici ca esti la Moeci... Spre exemplu, pri-
ma zona din Solomon Islands este interesant, cu
oraselul e plin de strazi, cladiri i ceatd, care te duc in-
tr-adevr cu gandul la universul lui Lovecraft. Probabil,
au avut mai mult timp s3 lucreze a ea, Din pacate, e

crat destul de neinspirat, spart sau amortizat ca intr-o
bisericé ortodoxs, in condifi care nu corespund

intentiei. Eu nu am simtit nimic pe sira spinari. Stiu ca
Cioli in introducere, are o opinie usor divergents, ceea
cema face sa cred c3, pan la urma, chestia asta cu at-
mosfera e si una de gust.

ent  portanta decétintreg gameplay-ul. Motiv pentru careis  nevoie de mai mult decat de niste ceatd ca sa creez Bun, bun, dar alti ar argumenta ca monstrii, cel
de-  destulde surprins, nu supérat, pentru ca e pierd n cazul  atmosfera de groaza si mister.F poate, putin, i bine. Aici intr-0

cestamai mult ca mine. Asadar, The SecretWorld are  pentru céteva ore, dar dup aceea i dai nu i unjoc,
are  suport masiv pentru DirectX 11. Are suportasa mare, & prea esti inspirat, ca in Left for Dead, de exemplu. as putea fi de acord. Monstrii sunt destul de inspirat
te- i qli i Sunetulin general e decent, dar deseori pare  fi prelu-  realizati. Doar c,na, jociin generalin third-person, ceea
e, 3 0a10q
este  meniorsunt departe de a avea calculatoare care s su-

i te

rteDirectX 11.In concluzi, in special un MMO, adica
unjoc care vrea sa ajunga fa cat mai muli oameni si care:
ifiabanin fiecare lund, ar trebuii s3 functioneze ata la
dewliimaxime pe o placa high-end DirectX 10. Din paca-

te,nueasa. Jocul uneori

o i uCorels
tpela dghz, 8 GB RAM, 2+HDD in RAID etc, doar cé pla-
@video e un Nvidia GeForce GTX 260.

Bun, acum, unii ar argumenta cé, na, macar araté
tine.Personal, nu gésesc jocul atractiv vizual. Pe langa

I grafic tilul artisti

aproape mediocru, daca ar fi sé-| judecam principial,
uneor chiar rudimentar (sau grabit), iar releful este sim-
plusirepetitiv. Dacé ai vazut o cass, le-ai vazut pe toa-
te.Cel mai deranjant devine cand merg, de exemplu,

e Sagaks 3 2
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ceinseamna, mai mult sau mai putin, ca nu i vezi de

O umbrela de sange si o reclama confuza. ®
% Destul de realistic.

SESER

designeri 3 aiba o experienta de joc foarte mare sidin  era angajat in conversatii, deoarece era singur in joc. M

aproape. Ami 5 admir pe

, adica s coboare desin groapa aiasisa  rog, in final s-a decis cé e prea trist 3 tacé, asa ca acum

ei,in special pe cei cu forme feminine. Dar nu am reusi,

Asa ca, din punctul meu de vedere, puteau sa le mai sca-
da detalii, ca sa am mai mult frame-rate. In plus, sunt si-
qur ca pe DirectX 11 s teselati de le ies ochii

Acy; 53 nu credeti ca jocul e urat, pentru 3 nu e.
Doar cé nu e asa frumos pe cat costa. Pe de alta parte,
eu consider Minecraft plicut vizual si World of Warcraft
o capodopera de level-design, prin urmare, poate ca nu
sunt foarte obiectiv. Oricum, e plin deja de filme de ga-
meplay pe YouTube.

Gameplay, la general

Se stie ca, acolo unde un aspect al unui joc pe care
producatorii au lucrat foarte mult a esit prost, restul s
pectelor jocului tind sa iasa, daca nu slabe, macar incon-

xact, e vorba

sistente. lo 0 denumesc groapa ideilor. M:

pre fap! joc

indure intemperiile. Din pacate, am observat in indus vorbeste singur.

a doar 0 mana de designeri se joac in mod stintific Pe de alta parte ins3, quest-urile sunt foarte faine
dau tot timpul impresia cé sur

Restul tind sé stea departe e jocuri, canu cumva ceea  Au sens, au legatura
ceau facutali s ineze, sti-

lul" Asa ca roata este reinventata pe-
tiodic s simultan,la nesfarsit. Faill
The Secret World vine cu mai
multe idei. De fapt, in sine, conceptul
inalt aljocului este unul destul de
original. Nu exista alte jocuri similare.
Mai mult decat atat, silul MMO i se
potriveste ca o manusa siare sens.

De unde, poate, si usurinta cu care e
sustinut firul narativ. Pacat ca perso-
najele, animatia lo,respectiv vocile:
asociate nu prea se potrivesc.

Personajele sunt construite usor hao-

tic, dezordonat, Ca sa citez autorul

multe orifie s3 nu-| incercam, fie s3 nul jucim p
anumit nivel. Daca nu il joci deloc, pe motiv c alii spun
cae slab,in principiu nu ai despre ce vorbi. Daca il joci
oricum, ai sansa deseori sa dai peste idei absolut
senzationale, pe care, din pacate, designerii, sau cine e
responsabil de consolidarea lor in gameplay, nu reusesc
saleintegreze cursiv in structura jocului. Ca urmare,
idee buna folosita prost sau sustinuta prost fe e uitats,

unei carti 9
(David Freeman - Creating Emotion
in Games), in Secret World persona-
jele nu emana sentimente. Chiar
daca s pline de povesti. Chiar daca
auvoci si quest-urile sunt insotite de.
cutscene-uri. Pe linga asta, persona-
jul tau nu are voce, e un mut (a), ceea

fie e data (vezi t
combatul din Age of Conan, gameplay-ul din Chronicles
of Spellborn si conceptul lui Auto Assault). In ambele ca
zur,ideile alea se aduna gamada in groapa ideilor.

piratie p

trualfig igneri,dar asta presupt

54 LEVEL 09012

Is curios.
daca afost o decizie de design sau

una financiara. .. Imi amintesc ca am
fost pus n situatia de a lua o astfel de.
decizie 5i am fost inclinat sa zic ca nu,

ma ales ca personajul respectiv nu

www.levelr
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Templul templierilor

h "

unele RPG-uri i MMORPG-uri pentru a mai crea iste
posibiltai de separare de masa jucatorilor.
Secret World face un pas imens inainte prin aborda-
SO 2 =8

2 ivel, e fevel,si

nu suntlegate de cla

i de armele folosite. Cum
" .

it

armele i stlurile de lupta din joc.

Interesant e ca asta nu elimind rolurile. Doar le
face mai dinamice, le diversifics. Dat fiind faptul c&
poti folosi doud tipuri de arme in lupta, poi fo-
. losi abilitat de la oricare. Limitarea vine insa
din numarul maxim de abilitti pe care le poti
“\, avea activabile la un moment dat, care este

7 active 5i 7 pasive. Cu alte cuvinte, degeaba
J ailadispozitie 50 de abilitati pentru fieca-

farte din ceva mult mai mare, mai important. Dar des-
pesistemul propriu-zis de quest-uri, mai incolo. La felsi
desprerestul ideilor bune din joc.

Lumea asta secreta se referd, de fapt, la un univers
paalel, ascuns ochilor muritorilor de rand cu foarte
mare grija. Numai anumitiindivizi, atinsi de nemurire,
mai exact intepati n gat de albine fosforescente, au ac-
ces si, mai mult decat atat,

b <
nu vreau sa deschid discutiile referi- =~ # ‘ \ =

") re arma, deoarece numai 20 sunt utilizabi-
lela un moment dat. Asta duce la un sis-
toare la genocidul etniei arabe in jocu-
tile de la Activision s nu numai,
Oricum, mai departe, ceea ce se
intampla in Secret World este intere-

tem extrem de complicat de joc, pentru
ca trebuie sa infelegi relatia dintre arme si
abilitaf. Pentru asta exista tipuri de cas-
{ing. Unele abilitati sunt Focus, altele sunt
Channeling etc. La fel, magia este de 3 ti-
purisi e legata tot de o,.arm

sant i bine pus a punct. Fecare quest | I B

contribuie la imaginea globala a uni-
versului. E foarte fain sa vezi cum

" in cazul

acesta o carte sau un totem etc.

in mintea ta lumea prinde for- Producétorii au creat niste
surd I

asalva

f lalts, mai putin secrets,

teotice oculte care se pare ca sunt la ordinea zlei.
Dupa cum a zis i Ciolan, aceasta lume secreta este

dominata de 3 organizatii secrete ~ Templierii lluminatii

P 3 Aa tipologii predeterminate, ca sa
1 a5 universul ajute jucatorii s inteleaga
creat sunt singurele as- cum pot combina sutele de

pecte care m-au tinutin
joc pana acum. Din pa-

abilitala care ajung s3.
aiba accesul. Aceste tipolo-

indardul C

iDragonii - unte sub 4
03 patra care pune bete in roate celorlalte. Pe langa

estea, mai exista o serie de alte institut, grupurisi

ompa \cearca si ele sa puna mana pe cat mai
mutainformatie posibia.

cate, . gil sunt bune de urmarit, pentru ca te invatd de ce

anume trebuie s& combini abilitatile intr-un anumit
Eu, personajul abil

Ca orice jucator de MMO-uri, unul dintre

fel. Sincer, nu 0 53 dau exemple, fiindca sistemul tre-
buie experimentat la prima mand; altfel nu veti

!

g :
Cert e ca pe marea majoritate a jucatorilor o

Evident, desi scopcomun,  demultimi pot
la d lumea, nu e jrtuals. Majorit am sperie. Mai ales ca lucrurile nu se opresc aii.
e De fapt, diferenta de principii s pla I ) predefini. Desinu ai nivelur, totusi experienta faci s un ni-
prin defin a it i vel e progresi . Acesta e limitat a acelasi nivel,
pezenta pvp-ului n joc. drul clasei t-ar da acest a i i. Fiecare

Tute trezesti nemuritor peste noapte, dupa care
estirecrutat e organizatia pe care o preferi. Amatorilor
desenzatiitar le recomand un personaj feminin la
Dragoni. Procesul acestora de recrutare este unul...
mulant. Cum starea ta divina nu it lasa loc de intors,

etiintrodus treptat in aceasta lume secret si, evident,
pimul pas este o lupta milenara cu nemorti in Insulele:
I Solomon. Aici a fost primul moment in care am fost
dezumfiat, deconcertat si frustrat, fiindca, sincer, is s&
ulde nemorti. M-am saturat de jocuri i care trebuie

4 dai cu orice arma imaginabild in mase de-astea de
@me umana ambulanta. De fapt, recunosc ca nu joc jo-

in masa, chiar daca impli
ata de care producatori imi spun ca nu ar trebui s
simtniciun fel de remuscari, pentru ca is morti deja, de
parcé face vreo diferenta. Adica, sincer, de ce as mutila
davre, fie ele si ambulante?! Just for fun? Chiar consi-
dercascot la vedere tot ce e mai urat n noi, ne desen-
sbiizeaza 5 ne transforma in aceleasi mase de nemorti
vilpsiti de constiing

pe termen lung cel putin. i nici

nu poate fi depasita. Universul D&D vine cu con- subsectiune iti da cate un SP, sau skil

i u ewwm
N
- @
=
L}
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point. Il folosesti ca sa i cresti abilitatile despre care
vorbeam mai sus.

Atunci cand completezi un numér anume de
subsectiuni, primesti si un AP, sau ability point. Pe aces-
tail folosesti ca sa f crest atributele de baz, cele care
decid cat de eficiente sunt, de fapt, SP-urile. Cand com-

Questing

Universul jocului cu multiplele ui

Dintre toate ins3, misiunile de investigatie sunt
cele mai interesante. Producatorii au investit extrem de

punctul forte al jocului. Asta se reflecta direct in i din
quest-uri.Imi aduc aminte ca licat o dats

mult efort g in ghicitori. Au mers
atat de departe, incat au integrat un browser in joc per-
tru a te ajuta sa cauti il ‘Mai mult de

un job de quest designer la Funcom, pentru Secret

cétatat, au creat website-uri pentru organizati fantoms

de

pletezi i ipomestede  World, imi dau seama cat de mult mi-| doream,  care apar n joc, unde trebuie sa sapi dupa informatii,
120, Ci 3 la nesfarsit, cu dif alafiecare  de fapt. e di y unele dint un adevrat detectiv. Aceste misiuni cer de a juctor
resetare i nevoie de un pic mai @A mai si mai reus pg-urilesi decit spirit e si abiltat

, practic, delevelingas-  MMO-urile pe care le-am jucat. La

cuns, dar nu e asa, deoarece, cu fiecare resetare,

seamna 3, cu catai mai multe resetari, cu atat ti-e mai
usor s te respecializezi. .

joc. Cerinteligents, cer atentie pentru det

soareci, ochi de serpi, rahat de cerb si
ral. Aici este vorba de misiuni adevarate, care au sens si
care nu-sirad de client.

Practic, fiecare quest este gandit ca un lant de.

1 pa
tea jucitorulu. far in final, atunci cand ai rezolvat o ase-

menea misiune, satisfactia este enorm. I plus, simfi G
aiinvatat ceva, ca ti-ai antrenat abilitati care fin de tine,

Maimult dectatat,majoritatea misiunilordintr-0 quest-uri. Ha sa I d 5 dinjoc.P
2003 pot firepetate, prin urmare, dacai aruncat SP-uri suna mai natural. dinainte n ce te bagi  5i mai originala dee intr-un MMO pe

SR e nod iz si mereu ai surprize. Jocul te imiteaz3 la ca intal hronidles of

iaveast acest moti Spellbornincoace.
Ah, nu st ce e acela un rank... E bine, exsta sio i, care nclud misiuni de grup, misiuni de storyline, mi-

forma de nivel, dar nu e chiar nivel, rank- lte categorii iunil Comert, ii si haine
ulin cadrul organizatieidin care fai parte. Acestranke  cundare din care poti avea simultan 2 active, din restul Funcom a facut doud gresel enormein acest oc,
singurul t3u mod de a contoriza cat de mult a ucat. potiavea decat una activa. Asadar, nu ma poti adu- prea fericta,
G i 4 tot a, doar cé fie- de aiurea fara sa mai de de. Asta se pare). Una este ca a creat suport foarte slab pentru ac
care nivel cere un volum semnificativ de pra nunumai ca leazs i darte i 5 ial

Avansarea asta nu aduce avantaje serioase, i e doar un

face si parte mai activa din lume, pentru ca intre misiuni

t exista its, te fac sa te in-
(plus caiti da niste recompense estice). bi in d dupa
Asadar, dupa cum spuneam, interesant, original,  neam, i 3

dar greu de digerat pentru juctorul obisnuit,

ze, i de a oferi uneltele necesare pentru jucatori 53 soc
alizeze doar dacé au nevoie. Aceste unelte sunt un sisten
de chat usof de folosit, modurifacile de a gasi party-uris

situatia, de obicei foarte colorat si voluminos.

{ i, respecti
de ghilde. Jocul e perfect jucabilin single player, excep-

ma, est
mic ca
sistem
tea obi
Auctio
suntin
safieb
are obi
meles:

E
tealte,
de colc
prezint
platest
etc. Chi
Gold, e
Item St




risi

. g0, -
tind dungeon-urile asa ca in acest moment viata ta in
Secret World este una foarte secrets, personal chiar. Joci
sngle player cu alfi camen pe harta. Sistemul de chat e
a2 de aiurea de folosit incat mai bine te lipsesi.

Adoua mare greseals, oarecum in legatura cu pri-
m, ajocul nu s-a lansat;
niccare s faciliteze comertul intre jucatori. Asta  facut
sstemul de meserii s mai inutildecat e deja, 5i majorita-

lor cu subscriptie abandoneaza acest model economic,
parerea mea este ca si Secret World o va face.

Alte lucruri

S-ar putea sa vi se para ciudat ca bag PVP-ul la alte
lucruri, dar, din pacate, mecanica extrem de complicata a
jocului nu incurajeaza sub nicio forma la PVP. Mai exact,

pvp-ul e mult prea hard-core. Oricat de tare i de destept

constant i de-aia trebuie sa
se autosustin. Acesta este
simotivul pentru care, atunci
cand pica, e mult ma dureros.
Degeaba mai ai cutia pe raf, '
cénd jocul sa dus.

Asadar, s fi vrut s3 spun ca
Funcom a rupt gura targulu. i au avut

. Din nefe-

aifi,p potent
Auction House-ul a venit pana fa urma, dar abilitati a care si-fideamucul  ricire, tofi avem ide. Problema este ca
tinutil, practi 4 unsi intimp pta cu altul. §i asta sa nu cred edificl s le pui n practica intr-o for-

sifie baza intregului sistem economic. Asadar in continu-
aeobiectele de valoare se ducla vendori. In plus, in pri-
melesaptamani AH-ul a functionat extrem de prost.
Evident,social 5i economic vorbind, jocul are mul-
De exemply,

ucru bun, pentru ca este aleatoriu. Ori gandesti,ori nu

unsistem al tau, tot. lo 0 dai. Pe langa asta, are-

ma care sa mearga. in Secret World,

uneleau alteleau

nele de PVP sunt cam de trei lei, adica dezechilibrate si
dominate d 3 i

esuat lamentabil. Macar daca ar fi

and te plimbi
decolo,colo e ca joci un Fremium. Modul n care tise
pezinta hainele, prefurile abordate, faptul cé trebuie s&
pteti pentru fiecare 10 sloturiin banca siin inventorii

etc.Chiar daca nu t se ofera posibilitatea de a cumpira

Gold, e clar ca sistemul e acolo s nu e bine ascuns (un
fiem Store exista deja). Asadar, cum majoritatea jocuri-

poate analiza. Pe un om

existat 3
poate ar i avut mai multe sanse. Dar
adevarul este ca

g
plictiseala. 5 stim c3, odaté ce un joc t-a picat pros, sla-
be sansele s3 mai pui mana pe el. lar asta, pentru un.
MMO e mult mai catastrofal, deoarece modelul sau eco-
nomic este unul gandit pe termen lung, bazat pe
subscriptie sau microtranzactil, Un MMO inghite bani

ajunsein
groapa este mult mai mare dectal celor
care au reusit sa straluceasca.

Siin primele 2 saptamani, recunosc ca
mi s-a parutun joc de nota ..
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" ultima vreme, jocurile de tip online battle arena
au generat o sumedenie de titluri interesante, dem-
e de atenfiaoricrui gamer - feelea casual sau

Awesome is the new epic

Vive le

i personaj exemple cat se p
Asadar, in anul 3587 (sunt sigur ca au tastat la random
pat cife), Universul este cuprins de conflct Armate

hardcore. Acum, ifer

lupta pentru suprematie, facand apel

1a ajutorul unor grupe de mercenari puternici, cunoscuti

inclestandu-si pumnii virtuali, gata s3-mi expi
croseu pe forum, cand am sa g
productiei celor de la Ronimo Games, ma ales ca sunt si

multe, iar eu am uneori obiceiul prost de a ma lisa cuce-
rit de partile bune, |gnmand defecte evidente. Nu va
temeti, d 2

i cam atat, aici se ter-
ming cu povestile. Pe bune acum, se astepta cinevala
mai mult? E un MOBA mixat cu un platformer, nu
Baldurs Gate. In cazul de fata, este suficient sa aruncati

le dintre ele indreptate direct spre inima jocului. Vedefi
voi,nu intotdeauna termenul  awesome" are acelasi

tel Itru toatd lumea. Realitate
e il bote mpea peorcine Inlfeent e sid-
aiile productorilor Intr-o lume in care exista League of
Legends 5i DOTA 2, Awesomenauts a incercat s3 muste

dintr-o feliuta de tort glazurat cu arene virtuale si um-

plut pan la refuz cu nebunie 2D. A reusit sa se sature?

Yummy!

La prima vedere, da. Chestia care mi-a sarit in ochi,
inca din meniu, a fost directia artistica adoptata de cei
de la Ronimo. Awesomenauts este colorat i vioi, aproa-
pe pueril, ca un desen animat. Din fericire, aspectul vi-
Vace se potriveste ca o manusd, fiindca jocul nu se ia in
serios, reusind acest lucru fara a-si pierde din DIO’UNZI'
gica. Ca orice alt MOBA,
corporeaza elemente complexe de strategie - pe langa
actiunea sarita de pe fix -, usor de inteles, dar greu de
stapanit. Tocmai aceasta trasatura defineste acest gen

de jocuri s e confers un statut aparte. Daca vrefi s3
intelegeti exact cum au reusit sa combine oamenii crea-
tivi de la Ronimo comicul cu functionalitatea, povestea
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privire p si designul personajelor pentru un
zambet garantat, roster-ul fiind populat, pana acum, de
8 eroi cét se poate de caricaturali, fiecare bucurandu-se
de un backstory si 0 prezentare proprie, ins3, de cele
mai multe ori, zambetele nu inlocuiesc un gameplay
balansat s cursiv.

Leon. Ah, Leon, cameleonul, asasinul. Am preferat
mereu subtil

atea si am ales-o or de cate ori vreun joc
mi-a oferit posibilitatea. Voi opta mereu pentru pumnd

sau magie neagrs, in detrimentul barosului sl armurii
aurii.Nu stiu cate spune asta despre mine ca persoans,
insé Leon, cameleonul futurist si awesome, cu accent
frantuz si cea mai tongue-in-cheek melodie de intrare
in arens, mi-a cazut cu tronc. Ma gandeam ca am sa

mécelaresc zeci de alti mercenari spatiali cu bratul siu

transformat in arma, pandind la adapostul invizibil

i
Pentru'ca Awesomenauts combina elemente de plat-
forming cu cele tipice unui MOBA, am gasit de cuviints
sé aplic tactica preferata si sa vanez oponentii abuzafi
suficient de damage-ul coechipierilor sau aflatiintr-o0

www.level.ro



Ecranul de loadout

4 (e clar deja ca sunt un sarp:
deanateml), pandind ca un nemennic de pe platfor-

mele inalte. Numai ca jocul mi-a tréntit relaxat o palma
de gentleman:, Aici, asa ceva nu este cu putints, tinere
Maleficart, Perspectiva 2D schimba cu totul regulile jo-
alui arenele din Awesomenauts iind dinamice si difi-
i de stapanit. Cea mai mica greseala costa scump,
moartea survenind destul de rapid. Trebuie sa te misti
@un pro pentru a-{i pastra avantajul fatd de oponent,
cici daca nu te omoara acesta, cu siguranta primesti
sacoul de brad de la un critter sau un droid. Stai pe loc
sesti came de tun, far asta nu-i de bine. Pana acum, to-
uleste fain-frumos: gameplay-ul te absoarbe s decur-

gefra probleme, grafica si personajele sunt haioase,
darspuneam pe la inceputul acestui review ¢ voi adu-
cecateva critci serioase la adresa jocului, asa c am s3
matin de cuvant. In primul rand, pestele folosit pe post
dearm de catre Froggy  asa impresia i nu r fiin

Froggy G isin the house

perfecta intre vite-
23, damage si
abilitati puternice.
intelegeti acum de
cenu s putea sa-i @ i i
acord niciodaté o

nota perfecta aces-
tui joc? Cum s&
maltratezi bietul
peste, strangandu-|
de coads pana scui-

pa apa cu velocitate letal, ca mai apoi sa

reputatie ireprosabila?

Viitorul suna redutabil

+Redutabil” este una dintre multele traduceri in
limba roméana pentru termenul ,awesome". Redutabil
este si Awesomenauts, una dintre cele mai placute sur-

tati-va put
e citeste . Cati intre voi sunt ubitori e

pest? Eu am cochetat putin cu pescuitul, ichthyopho-
bialovecraftian, chiar

cu acvariile, de unde am

%% BB OEHEE

Partea de platforming nu trebuie nici ea ignorata,
desi cadle pe locul doi cand este pusa fata in fatd cu re-
‘marcabilul (0 al traducere pentru, awesome”) sistem
de combat in doua dimensiuni. Diversele abilitati ale
eroilor sunt deliciul oricérui iubitor de combinatiistra-
tegice, intreg jocul aducand o perspectiva nous, sur-
prinzator de placuta si bine executata, asupra genului

prize ale acestui an. Nu ma asteptam ca
in 2D a mecanicii de joc din DOTA sé fie atat de placuta
si spectaculoasa. Meciurile online sunt un adevarat de-

MOBA. Pentru incepatori, merit efortul, iar veteranii se
pot destinde cu el ntr-o pauza de League of Legends —
picat ca nu-i free to play. Inviitorul foarte apropiat,

, cu situatiiinedite, amuzante, dar I

ne-au promis

infeles ca pestii sunt niste fiinte minunate, ce nu-sipri-  frustrari ipsa unor o
mesc respectul cuvenit in media.In al doilea rand, Incepatorii s-ar putea simti putin dezorientatj,insa cur-
« cu placa spatials, ba mai putin abrupta cu fiecare
dlarfoarte. N-amreusit iccum s gasescun punct el N i cum s3 ramai serios in fafa unui astel de

b 1 exploatez, fiind 3 fia  joc, cu toate ca trebuie s muncesti serios pentru victo-

Confruntarea awesomenautilor

sigur ca nuva i ultimul, mai ales &
e strange repede o comunitate in jurul
sau sie loc suficient pentru continut nou. Voi nu trebu-
e decat sa va bucurati de el. Awesome, nu?

. Aidan

CERINTE MINIME:

ALTERNATIVA.
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Un Ferrari este intotdeauna perfect

Ferrari Virtual

Academy

3 pot spune ca nu sint tocmai un fan Ferrari, E
ceva care a reusit s ma irite la acest producs-
toritalian de automobile, ceva adunat atit din

diversele evenimente petrecute si atitudini manifestate

in Formula 1, citsi din variatele ciudatenii i frecusuri
gate de licentierea modelelor Ferrari pentru unele jocuri
de curse auto, printre care si simulatoare. Dar, pe de alta
parte, trebuie sa recunosc faptul ci am fost innebunit
dupa Ferrari-ul Testarossa, creat de un pasionat pentru
jocl Need For Speed High Stakes, dupa mine una din
cele mai feroce masini facute vreodata de ingineri teres-
i~ opinie strict personal, repet s subliniez. Deci, cum

ine dela folosirea

le m
datelor CAD (de proiectare asistata de compu-
Joriginale ale Ferrai

LEVEL

este sinormal in interactiunea cu geniul italian - agitat,
imprevizibi, arogant, vanitos -, relatia mea cu Ferrari
este una de iubire imposibila, des lovita de dezamagiri,
mereu plina de speranta.

Tn schimb, relatia mea cu un alt geniu italian, pro-
ducitorul de simulatoare auto Kunos Simulazioni, este

de asteptariimplinite.

Nu cred c3 este nevoie sa va spun foarte multe despre
Kunos, deoarece am facut-o intr-un articol extins despre
netkar Pro, dublat de 0 mugetare in care am incercat s
completez imaginea acestui stralucit reprezentant al in-
gineriei taliene, fie aceasta si virtuala - o puteti gasi pe

site-ul wwwilevel o, in sectiunea, Mugetarea’, sub titlul
L0 introducere la netKar Pro’.

Asa dupa cum spuneam in respectiva mugetare,
cel mai important proiect colateral al Kunos Simulazion
este Ferrari Virtual Academy, titlu pe care am incercat
53| obtin pentru testare inca de la data screriirespect
vului text. In acest scop m-am fnscris pe site-ul cores-
punzator jocului, apoi am completat un mes3j catre sec
iunea de suport asite-ului in care m prezentam si i
exprimam dorinta de a face un review. Aproape deloc
surprinzator, behemothul Ferrari nici nu a miscat la cere-
rea puricelui Ghinea.

Ferrari F10 pe Fiorano.

www.level.ro



‘Alonso, mare pilot!.

Din nou dezamgit, mi-am spus ca,asta "
fenuntat, mioriticeste. La un moment dat ins3, pe lain-
ceputul campionatului actual de Formula 1, Alonsoa

igat cursa din Malaezia. Atunci am avut surpriza s
onstat c3 o cetateanca de PR de la Ferrari ne-a trimis
uturor celor inregistrati pe situl www ferrarivirtualaca-
demy.com un mesajin care eram anuntati c3, in urma
feicitului eveniment a victoriel jocul este disponibil
vreme de o saptamina pentru o suma redus cu vreo
30%, parca. Chiar si asa, preful era prea mare pentru
mine,ar politica editoriala de a nu da bani pe jocurile:
pecare le scriem, ci de a e obtine direct de la distribui
{01 pe cile oficiale ale relatiei cu presa, mi e pare foar-
tesanatoasa in astfel de cazuri

In schimb, mi-am spus, uite ¢ am acum o adresa
demail a unei persoane viidela Ferrari,care, poate, imi

arispunde cereri de a mi se oferi 0 copie de testa jo-
alui.Nope, nu a fost cu noroc nici acum...Ferrari
cntinua imperturbabil miscarea pe orbita inalta a aro-
qantei geniului ialian.

$iamai fost victoria lui Alonso de la Valencia ~
inc3 un mesaj de discount. A urmat apoi victoria de fa
Nirburgring a aceluiasi pilot Ferrari iar discountul s-a
manifestat din nou. De aceasta data ins?, a fost vorba de
oreducere mult mai serioas3, de aproape 50%, care, fard
atesemnale oficiale, s-a permanentizat. i pentru ca to-
1uls3 fie perfect, aceeasi persoans care ne anuntase
pina acum discounturile mi-a trimis un mesaj ce conti-
nea o cheie de activare a jocului, ca réspuns la 'spea
mea cerere de cope de test. O, yeah! In sirit. Ferrari,

Nl observaticit debine este

realizat planul

indepartat alcircuitului. -

vino sa te pupl...

Da, ma putetiintre-
ba cum se face ca scriu
acum despre un
rut acum vreo oi a

EERRARY

In Ferrari Virtual Academy am gasit cel mai
bine si complex modelata versiune a celebrei

ane NGK'de pe Niirburgring - scanarea laser.

5
apisteiisi spune cuvintul.

cam asa se face. Dar, tre-

buie s3 adaug aici si fap-
tul ca varianta inifiala a
Ferrari Virtual Academy,
ce continea un singur
model de Formula 1, F10,
siavea o interfaa mini
‘mal, nemultumitoare,
numis-a parut la data

aparitiei un subiect sufi
ent de consistent. A tre-
buit s se mai adauge
inca doua modele, ar pi
tele, engine-ul de simula-
re si interfata sé fie imbu-
nétatite semnificativ,
pentru ca atentia mea 3
seindrepte catre acest i
tlu. S3 zicem, atundi, c&
articolul de fata este pri-
lejuit de aducerea prefu-
Iuila care este disponibil
Ferrari Virtual Academy la
un rezonabil cuantum de
9,90 de Euro, cu aproape 8 Euro ma putin decit suma
initials. La acesti ban, simt ca titlul de faga nu mai poa-
te i evitat. Trebuie testat - daca merita?

o
L. ==

F150°Italia. Si atit. E suficient. Fara metafore, comparatii,
epitete, personificari, parabole si hiperbole.

Italia... F150° Italia. Aici pe Fiorano.

Configurare

Arhiva jocului este surprinzator de micé, de vieo
480 MB, asa ca download-ul de pe site-ul Ferraria fost
foarte rapid. Instalarea simpl, cere inss s3 ai un cont pe
wwwferrarivirtualacademy.com, de care va f legata che-
i joculu. De fapt, la pornie, Ferrari Virtual Academy se
logheaza de fiecare data site-ul oficial, trimitind datele
delogin ale jucatorului s cheia acestuia - deci, va este:
necesaré o conexiune la internet pentru a putea porni
acesttitlu.

Evident, asa cum este cazul cu orice simulator auto,
prima miscare pe care trebuie s3 o faci este sé4i configu-
vezi grafica si volanul folosit. Pe partea de vizual nu sint
multe optiuni: rezolutia, antialiasing-ul, Full Screen On/
Offsiactivarea/dezactivarea reflexiilorin timp real -
acestea din urma pot fievitate in cazul sistemelor mai
vechi, pentru anu produce sacadari ale imagini, dar si
pentru a elimina eventualele incompatibilitati

092012 LEVEL

61




AZHRAR] VIATUAL AL

Pe Fiorano, curba perfecta
pentru 0/poza cu F150talia.

n ce priveste configurarea volanelor, aici opfiunile
sint mult mai vaste, dupa cum ma asteptam. In general,
simularile create de Kunos acorda o foarte mare atentie

Modelul F150° este disponibil numaijpe FioranossiMugello,
dar nusi pe Niirburgring. Blestemullicentelor

setari personalizate pentru un volan
din respectiva lst3, puteti sa alege
in cadrul careia

optiunea, Custor

de control, preci-
zia cu care aceasta ajunge si se comporte in joc. Ferrari
Virtual Academy ofers posibilitatea de a folosi tastatura
sau un gamepad pentru control, dar aceste opfiuni nu
sint de luat in seam la un asemenea titlu de simulare.
Volanele, in opinia mea, sint singurul tip de controler
adecvat, el care oferd atit experienta cea mai realista de
joc, it i posibilitatea de a stapini cel mai bine masinile,
pentru a obfine timpii cei mai buni pe turs.

Ferrari Virtual Academy ofera citeva configuratii
presetate pentru citeva dintre cele mai folosite, dar si
mai bune volane disponibile pe piata la momentul actu-
al - in general, modele dela Logitech, Fanatec si
Thrustmaster. Este acordaté o mare atentie unghiului
maxim de rotatie pentru care este configurat volanul,

sint disp reglajele de
controler posibile, mai putin cel e
sensibilitate - din nou, un element
foarte important, sitot dupa cum

e
o o drators et [0 ]
 Throttle | Acceleratore | Gaspedsl
ch il

existind pentru acelasi volan mai Py
tia in care acesta ofer un unghi maxim de rotatie mai
mare decit cel clasic pentru volanele de pref mic, adica
cel de 270°. Precum in cazul oricéreia dintre
simularile produse de Kunos, acest lucru este
important, deoarece functionarea coloanei de
directie este redata fara cusur, inclusiv in ce

priveste raportul de multiplicare al directiei,
adica raportul dintre unghiul rotatiei volanu-
Iui 5t unghiul rotatiei rofilor de directie. Am
constatat faptul c3, intocmai precum in net-
Kar Pro, setarile corecte ale volanului sint ca-
pitale pentru experienta de simulare, dupa
‘cum veti afla mai incolo in acest articol.

I situatia in care nu aveti unul din vola-
nele dinlista de preseturi sau vreti s3 va facefi

OFERIRARI

VIR 1AL ACADEMY 2

Configuratia circuitului de la Fiorano.

FIORANO
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veti afla mai incolo. Lo |
ot Fron e
JOR: P <
aton
TBRS (Turn Based
: Gos oo o
Racing Simulation) ey
i |
Ferrari Virtual Academy ofera
o
doua moduri de joc: antrenament si Lo |
3 e i Selc, um e o e s szl
hotiap,pertrucrepune adispozfe | i reafl butoane i callbrarea de controler
trei masini (F10, F150° talia 51 458 ‘Pentru configuratiile create de utiliz o
Challenge) si trei circuite (Mugello, >
insitua-  Fioranosi ta dintre cele doua mo-  consumul de benzin i uzura pneurilorsint cele norma-

le i raport cu distanta parcursa sistilul de pilotaj, in
timp ce in modul hotlap uzura pneurilor s cantitatea de
combustibil sint resetate la fieca-
e trecere a liniei de start/finish

duri de joc este aceea ca in cadrul antrenamentului poti
alege cantitatea de combustibil cu care pornesti, iar

T o

De asemenea, asistarea sisteme:
or de stabilitate poate i activaté
numaiin modul antrenament,
pentru ca incepatoril sa aiba post
bilitatea de a se obisnui treptat
cu dificultatea simula
Evident, in modul hotlap

configuratia masini este, batut

s el e Mugello. Frontal. Ar trebui sa auzi
este cea mai buna reproducere a taifunului acustic dezlamu—
itde o magina de Formula 1, realizata vreodata.

Tot pe Fiorano, acceasi curba perfecta
pentru poza - acum cu 458 Challenge.

www.level.ro
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Ferrari 458 Challenge.

incuie’in asa maniers incittoti competitorii s aiba par-
tede o configuratie similaré pe care incearca s imbuna
titeasca recordul de pista. lar asta pentru ca timpii reali-
2tiin modul hotlap sint incércati in timp real pe serverul
ferrariVirtual Academy, fiind inclusi n clasamentu dis-
ponibil ol
jocmultiplayer online in care scopul este amplasarea

e. Practic, FerrariVirtual Academy este un

maisus in clasamentul timpilor realizati pe turs.

Da, poate exista o anumita dezamagire, findcé nu
ista Al cu care s te bati offline s nici posibiltatea de a
concuraiin direct cu mai multi oponenti uman, i refea
locala sau pe internet. Dar, pe de alta parte, exista de la
ovreme incoace o tendinta crescind de  aborda com-
petile online de hotlap implementate deja in majori-
tatea simulatoarelor auto semnificative. Sa nu uits
faptul c3 SimBin, cu seria sa RaceRoom, a dat tonul jocu-
flbr gratuite online in care tiezul competitiei este tim-
pul pe turd, inca de pe fa sfirsitul anului 2010.

Realitatea este cé nu e usor, pentru majoritatea
elor pasionati, s se sincronizeze in curse multiplayer
online ~ cei mai mulfi cameni sint ocupati sau nu au
timpul disponibil necesar atunci cind il au alti. Da, poti,
inschimb, intra in cursele multi de pe serverele publice,
cele neprotejate de parole, unde gasesti aproape intot-
deauna pe cineva. Dar, pe linga faptul ca nivelul tehnic
simoral al multora dintre participantiila astfel de eve-
rimente online este destul de scazut, ceea ce reduce
multdin plécerea curse, mai sint si pirat

Da,aticitt bine, serverele publice de Race 07 sint
bintuite de idioti care ruleaz o versiune sparta a jocului,

e le permite s faca o suita intreaga de manevre ileg:

le (mersin sens invers + invulnerabilita-
te,va dati seama a ce duce aceasta
combinatie..), in timp ce 0 anumita
smecherie i fereste de acumularea nu-
marului de votur necesare pentru ba-
narea de pe server. Nu orice cursa are
parte de asemenea cretini, dar este sufi-
cient - vina un astfel de imbecil in
dou curse intr-o searé ca sa a nervii in-
tinsica un arc - adio relaxare!

Asa se face ca, in afara preaferici-
tel minorittia celor care pot participa
constant la evenimentele diverselor ligi
online, restul pasionatilor trag tot mai
mult spre competitile de hotlap. Din
acest motiv, sub nici o forma nu as m:
gasi ca un minus sau un pécat al un
titlu de 9,90 de euro faptul cé nu oferd
sialte moduri de joc

Mai putin decit simulare

Ei bine, haideti s vorbim acum despre arcade.
Poate suna ciudat, nu-i asa, deoarece Kunos si simularea
auto sint sinonime. Cu toate acestea, exista aspecte din-
tr-un simulator auto care pot f atribuite unei tendinte
de,arcadizare’, de simplificare a anumitor componente
in scopul usurérii experientei de joc. Astfel de aspecte.
sint, paradoxal, abundente i Ferrari Virtual Academy.

Inprimalin, nu xists damage - adicdefecuni i

Curba de pe Mugello potrivita
pentruimaginile frontale.

Configuratia circuitului de la Niirburgring.

OQFERRKARI

Vit iUAL ACADEMY 2175

NURBURGRING,

nde ai privi, un Ferrari este intotdeauna perfect.

deterioréri Orice, | mean ORICE ai face intr-o tur din
Ferrari Virtual Academy, masina nu are absolut deloc de
suferit, raminind atit in bund stare de functionare, cit si
perfecta forma sub aspect estetic. Cu sigurant la aceasta
solutie sa recurs din considerente de péstrare a egalitai
intre concurenti de hotlap, desi in opinia mea, este 0 exa-
gerare. i nu pot s& nu ma gindesc ia faptul &, in anumi-
tejocuri in care apar masini Ferrari, una din conditile de li-
centiere afost tocmai aceea ca modelele producstorului
italian s nu fie sub nici o formé vulnerabile la coliziuni.
Dar aici nu este vorba numai despre deterioréri si
defectiuni, ci i de uzurd, care este inexistenta la mode-
in joc (cu exceptia pneurilor, si numaiin
modul de joc de antrenament). Pur si simplu, poti s

Tele de masini

stresezi i orice fel directia, transmisia s suspensia, ca
nici unul din subansamblele masinii nu va ceda, chiar s
intr-0 sesiune prelungita de antrenament.

Apoi, conditille meteo sint constante si ideale. Nu
exista i un fel de variatiune pe tema dat3, aceeaa in-
soritelor plaiuri ale Italiei (si a celor usor innegurate ale
Germaniei,la Nirburgring - adica taman finga
Nordschleife, unde vremea este prin
toare). Totul, inclusiv condifile de lumin3, este constant
ideal. §i, evident, din acest motiv nu existé nici varia
ale condilor de pe traseu, cum ar i, ahem, racirea unei
zone de circuit deasupra céreia se aflé umbra unui nor

ccelents schimb

(vezi nouttile aduse de patch-uri recente ale rFactor 2).
Dar, micar o ploicics, z3u asa, ar fifost o idee

bun. 5, ca s3 nu afecteze egalitatea de condifii e cir-

cuitin competitia de hotlap, rtu pun problema unei
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La bogdul unui F10, in boxa de la Fiorano.

~

—
—

schimbari meteorologice in cadrul unei sesiuni de hotlap

Inca o data, detaliul incinta.

taliul comportarentuluf masinlofeul n care oice ac-

hallenge. Aflat undeva spr
clasei GT de curse, acest automobil este o incintare, 0 ne-
bunie, un vis (damn, oameni ca mine nu folosesc aseme
nea cuvinte, but fck it exact asta imi vine in minte cind
ma gindesc la acest 458).In el m-am simit aproape la lo-
‘cul meu, chiar daca timpiiscosi de mine nu au fost tocmal
stelari. In schimb, cumva, l-am perceputin prelungirea
Vointei mele, capabil sa-mi indeplineasca, poruncile’.
S&nu va imaginati 3 458-ul este ins3 mai usor de
condus decit monoposturile. N

jorb, daca este sail i

limita, atunci ai de-a face cu dificultati la fel de mari -
dar diferit a natura

Ferrari-urile de Formula 1. Acolo, la limits, 458-ul fuge de.

sub tine la cea mai mica imprudenta. Trebuie sa fi atent

150%in permanents, altfel sfirsesti in afara circuitului

sau chiar de tenteia doua tipuride  fiuneatt D Partea d
unain care sa fie altain  altfel, & monoposturi, F10 i
care s fie numai pl lajal, debitu-  F1502, i i. Practic, trebuie sa petreci

ui”cerului, de la burnita la averse cu descarcari electri
ce). Ma rog, poate cé vreau prea mult, dar, z3u, Kunos ar
fputut fce tote asea, deoarecesint dfa evoluionar

wreme indelungats u ecare nparte peiru a puteain-

4. experientei mele cu acest
458 Challenge a fost insa faptul ca nu -am putut contro-
Ia spre imits decit abordind o linie cit mai apropiata de
cea ideals a crcuitului i executind cu maxima corectitu

cepesal nivel macar semi

fecental tim-
pilor pe tura. $i nu este usor sa treci de la unul la celalalt,

trebuie rte de un timp d i

in netKar Pro. Vefi spune ca
de buget. Bun, este singura scuza pe care o accept, si

P pina te reo-

bisnuiesti cu monopostul n care te fl. Oricum, e greu, e

dine toate le de frinare i virare. Nu este loc de
greseals, simularea este nelertitoare, dar, cumva, teiim-
pinge prieteneste, dar constant s natural, spre a face to
tul corect. Este o senzatie pe care nu am mai incercat-o

asta numai in contextul n care preful |
nibilFerrari Virtual Academy a scizut dramatic, ecent.
Deci,nu este cazul s protestez i pentru cé nu
se depune cauciuc pe pists, dupa mai multe ture? OK,
voi mentiona acest lucru, atunci, dar fara sé-i pun vreo
eticheta de bine sau de rau... i voi mai pomeni i faptul
a nu potiface nici un fel de setéri de aerodinamic, fi-

aialtora, din clasamentul online, i sa f dai seama ca esti
Ia piticisi & acolo vei ramine pentru totdeauna. lar asta
pentru cé realismul comportamentului acestor mono-
posturi te aduce acolo unde i este locul: printre amato-
til cel mult vag talentati, pentru care o asemenea masina
este un pic prea mult fatd de capacitile lor adevarate.

nut de drum, motor etc, teva
setupuri presetate ale masinilor.

Asa, daca stam si tragem o linie, ne da cam cu mul-
te elemente de arcade in acest Ferrari Virtual Academy.
Justificiilegitime exista pentru asta, dar ramine si un
dubiu serios asupra anumitor decizi ale producatorului,
pe care eu le pun, mai degrab3, pe seama licentiatorului
Ferrari, cel care a dat comanda pentru acest ttlu.

Mai mult decit simulare

Pe de alta parte, trebuie sa-i dam lui Kunos ceea ce
este al Cezarului: admirafia pentru simularea desavirsits.

| ca modelarea
i masinilor s fie impecabils, adica la fizica acestora,
Ferrari Virtual Academy este, probabil,la fel de avansat
precum rFactor 2, cel pe carel consider ca find primul
simulator next-gen dintre toate cele disponibile mo-
mentan, 0 capodopera in domeniu.

Ceea ce frapeazaila Ferrari Virtual Academy este de-
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Evident, voi int, cu sigurant3, cifiva care p

fi 26l pe astfel d derand inss,

ping acum, Ite masini. Cred ca
458-ul oferit de Ferrari Virtual Academy este una din
cele mai bune masini de scoala existente in mediul cur-
selorauto virtuale. Nici nu stiu cum sa exprim asta mai
bine, dar cred ca motivul acestui fapt este ca masina fi
da prompt s detalit toate informafiie necesare ca s
stiice ai de facut, in permanenta, prin feedback vizual,
auditiv si mecanic (in volan).

o 4 fost, pentru mine,

In Arena Mercedes, pe Niirburgri
tr-un 458 Challenge.

s
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Configuratia circuitului de la Mugello.

MUGELLO

adusa de unghiul maxim de rotatie al volanului meu,
anume de 270°. Unghiul maxim de rotatie la cele trei
modele din Ferrari Virtual Academy este de 400°, ceea
ceinseamna ca in volanul meu, pe o cursa a rotatiel mai

despre circ:

acest punct de vedere, este acela cé doud dintre circuite,
anume Mugello si Nirburgring, sint realizate prin scana-

e cu laser. Acesta este un procedeu de,inregists

pentru Assetto Corsa. Dénsitatea punctelor de prelevare ajinformatiilor
t spune totul despre precizia reconstituirii acestuia.

ces uimitor pentru mine, deoarece foarte putine dintre
circitele disponible fn simulirie auto au un aseme-
detali

complets a suprafetei unei piste cu ajutorul razelor laser,

saurts, fie seir -un

spatiu mai mic. De aici rezult o reactie exageraté a ma-
silorfa miscari mici din vol fei fi-

P i precizii a reconstituiri unui
ircuitce ajunge i zona micrometrior, att i ce prives-
fineale su-

ind,astfel, crescuta. i, din pacate, jocul nu oferd un re-

gajal sensibilitafi volanului, aceasta nu poate fi scazuta

inzona sa centrala. Din acest motiv, deseori am tendinta
derea ade-

tef citsi
prafetei sale. Este un proces costisitor atit ca resurse, cit

ica timp, dar care oferd acuratetea maxima posibila in
reconstituirea unui circuit, Eu mai stiu numai de iRacing,

fentei, i asta ma face s pierd mult timp. Nu, antrena-
mentul nu elimina complet aceste probleme. De aceea,
inopinia mea, Ferari Virtual Academy trebuie experi-
mentat cu n volan capabil de un unghi de rotatie mai
mare de 360°, precum sint modelele de a Logitech
(Driving Force GT, 627), Thrustmaster 500 RS sau vola-
nele Fanatec.

Da, merita s folositi un volan de calitate pentru

Ferrari Virtual Academy, cu atit mai mult cu cit, precum

to, caar.
laser - si pretul achizifionarii acestora spune multe des-
pre costurile implementarii acestei tehnici.
Trebuie 53 va spun ca rezultatul este impresionant.
Spre exemplu, pentru mine, circuitul de la Nirburgring
este un fel de circuit de cas3, pe el ma antrenez cel mai
mult, acolo testez masinile pe care le invat, acolo ma re-
| bi lusivin ADAC ce include

1 e slpratait = cerain
cazulFertaiVitual Academy sint garantat dentice cu
cele din realitate.

Vestea buns este aceea cé, pe baza experientei
acumulate pe banii Ferrari, Kunos Simulazioni va intro-
duce in urmatorul lor simulator, Assetto Corsa, multe
piste reale scanate laser. De altfel, acesta nu este sin-
gurul aspect sub care Ferrari Virtual Academy si vitorul
Assetto Corsa se aseaména ~ pe undeva, am senzatia

4 FVA este poligonul de incercari pe care Kunos a ex-
perimentat multe din elementele pe care e vom regési
in titlul séu urméitor. De aceea, as spune ca Ferrari
Virtual Academy este undeva intre netKar Pro si
Assetto Corsa, inclusiv in ceea ce priveste grafica, foar-
te reusita, dar si complexitatea motorului de simulare,

Nordschleife. Well, Niirburgring-ul din Ferrari Virtual
Academy a ost pentru mine aproape un so, pinde no-

in cazul tuturor titlurilor I

fata de versiunile Sim8in sau d
I iy Ite subtil

din vol iperlativ, cel mai
bun din industrie - aléturi de rFactor 2. Este uimitor felul
incare se simte totul in volan, instantaneu si cu fidelita-
tefiind redate atit reactia masin
pista. Nota 10 pentru force feedbackul din Ferrari Virtual
Academy, care face 60% din experienta de pilotaj.

Laser, frate!

Tns3 cele bune nu se oprescaici ~ nu v-am spus

inca nimic despre piste. Lucrul cel mai important, din

la care d: iate oferite de inginerii Ferrari au
contribut decisiv.

Mi-a placut foarte mult un indemn al lui Kunos
dea cumpira iture sale actuale, i care acest -

ale suprafetei acestui circuit, multe denivelri pe
care nu le-a redat nimeni pin acum, pentru ca nu aveau
‘cum s le descopere i si le masoare.

Tn astfel de locuri m-a trezit c3 am probleme la
pierdeam
controlul masinii ca un incepéitor neajutorat. §i, exact

fiinare, a vira}, la apsarea accelerafiei -

precum in realitate, a trebuit s3 invat suprafata circui-
tului, in toate amanuntele acesteia, pentru a i locuri-
leiin care poti sau nu poti face o manevra sau alta ori
viteza la care nu se produce o catastrofa. A fost un pro-

ma ca ab
intra in dezvoltarea Assetto Corsa. In opinia mea, it
netKar Pro, it i Ferrari Virtual Academy isi fac tofi ba-
nii,aducind o experienta de simulare auto fara prece-
dent.lar dacé plécerea de a juca astfel de titluri contri-
buie sia aparitia unuia nou, chiar mai bun decit aceste
cele mai bune simulari auto, apoi numai de cistigat

lut toate vinzari vor

avem cu totii - noi si Kunos Simulazioni. In asteptarea
Assetto Corsa, nimic nu este mai bun decit o incalzire
cu Ferrari Virtual Academy!

Ll Marius Ghinea

> alitatea simulail

> Glitatea modelari masinlor

> Gloea eproducen rateor

> doar 3 ircuitesi3 magin

> absenta condiflor de curs dinamice

g

Kunos Simulazoniirespectaina odata numele elebru
in simularea aut, Imea i urma realiti de ate afla
efetivint-un Ferari vine Ferar Virtual Academy.

Distribuitor
ST

Gen Producator
Ofertant ?

Procesor Memorie Video

RACEROOM THE GAME 2

Tl celor e a SimBin,desiw oferd i unFerar st rtut i ine
iy omasinagenercsde Fomula (oame eusta). it tcualepary
Exctente modefe e main, de dasa WTCE Srstmadial Rpropilal
!,.mwdltmevmuauudemy aceioom fheGame Zaduct s crate
einalt



rebuie sa fiu sincer cu voi de la inceput: sunt o singur sport: in FIFA joci fotbal, in NHL dai cu crosa in puc intru imediat in detalii, in
3 ca jocuricare  (sau in mecla jucatorilor din echipa adversa) sam.d. peranta ca a
3 an tce trebuie sa livreze,  acest joc cat mai obiectiv cu putinta,
ir a a ara sa ir a un sportiv practicant,

jur oponentii cu patos, in ideea ca poate ii demoralizez leana de a aduce sub ipl desi urmaresc.

suficient de tare incat sa nu mai rada de lips de P . Cam asta au incercat s& acest and sunt transmise la

lent. Acum, am ajuns s regret Jocurilor i a d tembelizor. ananca

prajit, fiecare burger sau doza de cola diny viatameasisa fiecare data. Mi-e teamd ca nici London 2012 nu face potexplica usor regula offside-ului, ca

imi para rau ca a La 100 de ki- P! | putinin P  desise 53 nu mai vorbesc de husnavea

[ i I adui a i gameplay,  atunci ca

viata nu-i chiar atat de antrenanta. Stiu, niciodata nu-i folosindu-se de o prezemare moderna si mult eye-candy. tre multindragite a ramas fara o meda-

prea tarziu sa-ti asaca de d Jinlocsa lie meritata. London 2012 incearca sa y ni

m-am gandit sé incl ! 3 toate. P tille sii | om

Olimpi i a a meda- =] a ) Ljackof tivilor in mediul virtual, aducand pe se

lie. Floare la jambiera, puii tatii! all trades, master of none”. Acum nu vreau sa par un bala-  monitoarele noastre o diversitate de y lit:

a ipe flacari spre acest delatirla pa

Sa alergi de unul singur. joc, findca mi-as def unandu-mi n total, unspre- pe

propr i a gresita. Am sa silate. alt

de un succes imens in randul gamerilor. E de ajuns sa te
gandestila nume sonore ca FIFA, PES, Madden sau NHL si
"

amploarea fenomenului. Or, tocma aici e hiba. Toate
aceste jocuri se concentreaza pe simularea precisa a unui

Magnitudine (offtopic)

ca jocul in sine nu socheaza prin nimic,
DOl\mp\ada din Londra nu a facut rabat la chel-
tuieli si exuberanta. lata doar cateva cifre, cosmice”,
menite s3 demonstreze magnitudinea unui astfel de
eveniment

Infrastructuré si cladiri: £5.3 miliarde

Securitate: £600 milioane

Fonduri de asigurare: £2.7 miliarde
Refacerea zonei Lower Lea Valley: £1.7 mi
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: . i sa iesi pe locul doi

La cat de multe jocuri dubioase apar in prezent, sa

o London 201215 merita mediocritatea pe deplin,pir-
b sindmultdetotla capitolul gameplay i execue. Grafc
fcul rata foarte bine, arenele olimpice find reproduse in

detaliu ~ in fond, jocul utilizeaza o licenta oficials, obtinuta

de SEGA i mulsa pana la ultima picatura (vezi Mario &
Sonic at the London 2012 Olympic Games). Din fe-

. < % ricire, producatorii jocului au reusit sa recreeze
starea de spirit specifica evenimentului, London
2012 bucurandu-se de prezenta unei atmo-
> sfere joviale. Ins3, chestia care m-a deranjat
& inmod special a fost lipsa unui mod de antrena-

ment, tutorialele fiind, uneor, insuficiente. Dupa
‘cum am mentionat mai devreme, sunt paralel cu

REPLAY

Disciplina olimpica pac-pac!

1. Am. The. KING!

mashing-ul. Adicatelea, intreg gameplay-ul se rezuma a

apasarea repetata a unor fum

London 2012 rezolva cu mult, stil”

; sportul sinu de py nevoia une sesi-
uni.Ja liber’, unde s invat ce trebuie facut, in ritmul
meu. Asadar, dupa ce am ales una dintre cele 30 de natiuni

incuse, am fost nevoit s3 ma arunc direct in campania jo-

problema, simplificind actiunile jucatoruluisi reducandu-
lela cateva apasari p

dium finish
Cu toate ca pana acum London 2012 nu da
senzatia ca ar fi cine stie ce reusita gameristica, atunci

za dereactie. Asadar jocul nu ofera cine stie ce coninut

in mediul

lui, stru d extrem de irepeti-  single player, in ciuda unui numér mare de discipline
i calificar, , faraposi-  sportive p p
probelor i d , virtual. Din fericre, zeil Olimpului nu sunt chiar atat de raz-

acestea fiind impuse de joc. Daca reusestisa te califc, esti

bunatori s le-au ingaduit celor de la SEGA Australia sufici

cand P
detaseaza cu usurinta de pluton. Campania single -

cualte jocuri similare, se

gida si plictisitoare este usor de eludat odata ce va
construiti propria serie de probe, iar goana dupa re-
cordurile mondiale poate sa mai adauge putina sa-
voare. Daca acest review si-ar propune sa raspunda in

inscrs direct i pa
§  dejoc lipsa diversitatii se face simtita sub forma de picti
seal, dovad c feeling-ulfestival unui simulator sportiv

- §aa pentru atine jucatorul lipit de mo-
1 ritor. Mai mult, faptul ca multe dintre probe sunt nici mai

s i
Online. Tot ce trebuie s3 facefi este s3 adunati gasca de pri
ter sa

hot seat sau sa aveti suficienta rabdare pana gasiti un
campionat ori un meci online. Momentan, serverele sunt

mult " jifi

senzatia de repetitivitate si gameplay rigid, lipsit de flexibi-
ftatesi dinamism. Singurele momente de thrill vin din
partea judecatorilor, extrem de critcila adresa
performantelor tale, caci Al-ul nu pune mari probleme. Un

% ahdefect major intalnitin jocurile de acest gen era button

pop putin spus), in ciuda naturii
casual ajoculul.Cé tot am amintit de modul Party, trebuie
sé recunosc ca nu m-am distrat de mult atat de bine.
Tragerea rapida cu pistolul sau tirul cu arcul sunt foarte.
bine realizate, perfecte pentru o seard linitita de gaming

alaturi de jumatatea voastra sau cel mult patru tovarasi,

Wind Direclion

trebarii, Este London 2012 cel mai bun joc video al
unei Olimpiade?”, atunci as raspunde (a) ca in mod
cert e un pas mare inainte, din punct de vedere calita
tiv i (b) ca se puteau evita cu usurinta unele minu-
suri, dar, ca de obicei, graba strica treaba

Daca sunteti innebuniti dupa sport s iubit in aceeasi
masura gaming-ul, atunci London 2012 merita atentia
Voastra, desi recomandarea mea este s3 asteptati o re-
ducere semnificativa pe Steam, pretul de 40 euro fiind
mult prea mare.

> atmosferafestivi
> modul Partyestefoarte simpatico

=

B > singleplyerslab

Unpasiinante, dar nu sritura mult asteptats.

e Siutr ot Productor S Sodos Auss Distrbuitor G
Ofertant GmersGate o Online

TpCdeogames om

Procesor e 26z Memorie 25 R4 Video GeFrce 600

30 DE MINUTE DE MISCARE
e riscat
gramad de complicafiinestetice, cumar i burtarotunda s imenss.
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EVIEW

PROJECTZERO2

nd cautati pe interet topuri cu cele mai bune
Jocuri de groaza din toate timpurile, invariabil,
undevaintre primele 10, daca nu chiar 5 locuri,
veti descoperi o serie despre care, probabil, nu stif prea
multe: Fatal Frame. Sau Project Zero, cum se numeste in
Europa. Degi am tot auzit vorbindu-se despre aceste ti-
tluri pe a colturile internetului s desi sunt un mare iubi-
tor de survival-horror, aceast serie a reusit cumva sa ré-
mana in umbra. Ceea ce a facut ca, in momentul in care:
DVD-ulin Wi, s3-mi aduca ami p
lirie. Odata cu primele sunete, am simtit ca jocul o sa-mi
placa si un ciudat sentiment.
viat. Va indemn si pe voi s incercati. Dafi o cautare

amintrod
Lexplorator”s-a trezitla
dup3 genul preferat pe Metacritc, sortati dupa nota si

alegy
Instalat

i exact titlul de care nu ati mai auzit pana acum.

1 fira sa citii nimic despre el 5i bucurati-va de
descoperiri. Astazi suntem bombardati cu sute de ima-
gini, artwork-uri, filmulete de prezentare, gameplay s,

biri, cand eram mic. Probabil, unul din motivele pentru
careinca indragesc atat de mult startul in Resident Evi
(2-ul), Gorki 17, Arcanum, Parasite Eve

i cate si mai cate.

‘Wii Eprrion

pozitionat camera, in spatele umarului (over the shoul-
der) cain Resident Evil 4,5 sau Dead Space. OK, stiam
eu ci o sa-mi placal Incep sa caut, s3 privesc, sé apds pe

(] ad I,

tot i striga la tine din cand

dejasioric iin stare 3

Surioarate p

Va opriti, pentru ca Fatal Frame e
ceva special si acum vreti sa stiti de
.

Joculincepe cu un filmulet
prerandat surprinzator de frumos,
cu doud domnisorici (16-18 ani
presupun, dar cu fetele din
Japonia nu stii niciodata, ar putea
la fel de bine sa aib si 30) care se
plimba prin padure. O plimbare
relaxata, de vara, care nu preves
teste nimic rau i care te lasa re-

sa jucam,
asteptam sunt deja oarecum fumate. Imi lipseste acel

pe carele

mister s surprizele pe care mi le ofereau universurile jo-
curilor pe care e incercam, far sé pun prea multe intre-

68 LEVEL 090012

dintre ele.
Momem iin care ramai cu gura
deschisa - cat de bine poate arsta

Nu, ar fi prea simplu sa fie un cadavru sub acest pres.

jocul acesta (pe Wii) si cum s-a

www.level.ro
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pe la fiecare intalnire de
gen, ca in filmele proaste.

incand sa 0 astepti are o problem la unul dintre pi-
oare si nu poate fugi la fel de repede. Asta daca preferi

Cateodata descl
o usa si-ti cad chilof

ca jocul incepe cu aceasta casi, pri-
ma dintre cele citeva zeci ale satu-

safugi, pentru ca jocul urla la tine cu
de gameplay cum ca mai bine mergi. §i le dau dreptate,
dupa cateva ore am preferat 53 pasesc decat sa alerg de
bezmetic. La prima vedere nu pare ca ai nicio arma cu

ui... Ca doua p
‘mai i, pasim inauntru.
Lucrurile, asa cum era de as-

Poincs |
teptat, 0 iau razna, casa e bantuita 26639

[

Lol 25000 pes
Led 15000 s
JOO) w0 10000

Y s

tine dar nici nu pare ¢ cevate va ataca.
urc,se lasa seara, bizar de rapid, apoi, din coama dealu-
lui, privesti catre un sat parasit.Asa da! Sa-nceapa dis-

ractial” Dau 53 0 fau inapoi de unde am venit, dar dru

mulede negasit,ar celllte dous potecue parc duc

Pana jos e deja noapt
incepe sa ma bantuie. Te astep dupa p

de fantome, asiti spu
né ceva: o crima din trecut? Tipic!

Upgeade: Inctesses the size of the Capture Circle
Whties 0 suns ta ik o s o it

Un lucru e insé clar: jocul este con-
dus de poveste, si nu de actiune. lar ideea cu cele doua
fete e geniala, pentru ca pot vorbi intre ele siti pot fur-
niza, natural, in acest fel,indicii, ganduri,trasee. In plus,

I colt
ceva sa sard din umbre sa te muste si sa fuga cu unul
dintre picioarele tale. i tot veni vorba, daca mai ai

fragila 5i mereu vei simti nevoia sa 0
protejezi. La fel de impresionante vei gasi s jocurile de
lumini, Ceatd, luménari, penumbre, lanterne, usi glisan-

picde empatie in tine dupa P
te-au purtat jocurile pana acum, mai stai i cu grija suro-

care

ficare te urmeaza indeaproape si mai si spune din cand
incind cai e frica.,Stiu,fata, si mie imi el Dar asa e jo-
l rebuie 53 mergem mai departe” Ajungem in drep-
ol primei case si o siluetd trece ca plutind prin dreptul
geamurilor. O mand cade pe umirul meu, tresar, dar re-
dlizez imediat ci e Mayu, care, probabil, a facut pe ea.
Cuun gest tandru, pun mana pe mana ei ca si o
finitesc, dar, surpriza, 0 vad cum apare in cadru 5i ma
depaseste, mergand caiin transa catre usa casei.F.
sheetlll M intorc brusc s vad pe cine mangai. Nimic
Doar 0 voce pe care se pare ¢a nu o pot auzi decat eu:
M vei parasi si a doua oara?” Ma uit la mand, cea din
realtate de data asta.... am parul de gaing, ca Andra.
Jeez.... genialt Dar n-am timp de tampenit: Fatd, unde
dracu'te duci?”O zgaltai si-si revine, dar ceva imi spune

Enemy

\
i

inca o secunda pentru
maximum damage.

te, pereti geamuri murdare, perdele
in vant, paravane si inca si mai cate vor baga frica in
tine pur si simplu, érd a mai i nevoie de aportul vreu-
nui inamic.

Mai traversez cateva incaperi s gasesc o camerd
veche de fotografiat....A... deci asta e jocul la de
acum 5000 de ani de

‘acum, pe Wii. Dar revin la grafica pentru cateva momen-
te, pentru ca jocul nu inceteaza sa impresioneze: cu gra-
dini, poduri, pomi s conace imense (acum bantuite),
toatetipice unei Japonii rurale obsedate de frumos.
Bineineles, asa cum ne-am obisnuit, bump mapping-ul
este ingrozitor (pe Wi, dar aici se potriveste cu atat mai
bine, cu cat e noapte si esti intr-un sat parasit. Cum ai
vrea ca lucrurile sa arate daca nu murdare si mancate de
timp? Din acest punct de vedere, PZ l este unul dintre.
acele titluri caruia i ta mai bine pe Wil decat -ar fi stat
e un PS360 cu un motor curat sau cu texturi excesiv de
clare sau contrastante.

care-mi povestea fra-
te-meu, in care trebuie
sé faci poze fantome-
lor ca sé le exorcizezi?
Phual.

|8

bun, de cand
voiam sa-| joc!” Prima
versiune a aparutin ¢
2003 pe PS2, iar de
atunci l-au tot imbuna-
tatit pana a ajuns ce e

Cateodata iti cad chilofji si fara sa deschizi usi

I

"

Apol vine sunetul, care, impreuna cu animatiile si
micile idei, unice, demente, genals

in loc inima pe pereti sau te va face, daca esti

deinger, sé fugi in camera cealalta. Nu poti sa nu

presionat de pasiunea cu care acest joc a fost facut. De
felulin care fetele se strang un piciin ele cand se sperie,
de cum tunetul asteapta cateva secunde si-{i mai ridica
1 pulsul de fulgerele D
tensiunea pe care o poate crea prin simpla incarcare a
bliului sau ticsitul focusului (cu cat astepti mai mult sa
faci 0 poza, cu atat exorcizezi mai puternic). De sunetele

de cutit ale meniului, de strigatele fantomelor care-i

09012 LEVEL
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Alma? Tu esti?
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Asa ca jocul are perle peste tot.

.
VA

o « ,;7‘7_;;'

jheata sangele i si de va de  siap: -un colt, In scurt timp, te bucuri cand
and trec pe | prinzi mai multe in acelasi cadru sau cand prinzi mo-
transforma. In timp tile si pentru un multishot (combo). Initial, am

Remote adaugd inca un strat imersius
‘mintea ta este usor impresionabila, o si-ti fe foarte

greu s joci acest joc n reprize lungi.
Singura,arma* din joc este camera de fotografiat,

care, I di

gasit aceasta bonificare penibild, in sensul c3, dupa
mine, acest element tipic arcade nu are ce cauta intr-un
joc atat de imersiv. Cand am realizat insa ca aceste
puncte pot fi folosite pentru a upgrada camera, mi-a
trecut. Cu o5

la ochi, transformaj 3rd

person adventure, ntr-un FPS. Un FPS lent si greoi, cu
sens aici, dar care a facut pe mulfi 53 urle ca muscati de
sarpe pe internet. Dupa un Resident Evil 4 s un Metroid,

nial i P

puteai impusca instantaneu orice, inteleg de unde vin

acesti nervosi, dar aici producatoriiincearca sa-{i spuna
ca fetele astea nu sunt Duke 5 nu au nici bile de otel.

Sunt speriate siincearc sa faca poze cu un aparat vechi

sigreu, care nu este nicidecum la fel de manevrabil ca
un shotgun, mai ales cand privesti prin vizorul ui. De
fapt, cel maii mare risc pe care s -au asumat producto.
T afost sa renunte a fintrea tipica si sa te oblige 3 o
losesti Remote-ul caun.... boloboc, pe care trebuie s3-|
misti usor pentru aindrepta camera i diectia dorita.
Efectul este foarte aproape de realitate - incercati sa o
tografiati o pasare in zbor privind prin vizorul unei ca
mere -, dar ifi a ceva timp pna te acomodezi. Odata
acomodat insa si cu cat ajungi sa faci poze mai bune, si
vezi satisfactit Pentru ca altul e bonusul (5i damage-ul)
cand prinzi fantoma central i altul cand ai facut pe tine

LEVEL 092012

dela un capatla cellalt al jo-
repede, cand ai insa diferite tipuri
‘de munitii/film, unele mai puternice, unele mai rapide

cului te-ai fi plictisit

etc, dar i diferite tipuri de lentile/fltre (unele ametesc

fantomele, altele le incetinesc etc) pe care le poti com-

bina pentru a obtine efecte complexe, ba chiar le potisi

upgrada, si mai ai si doua moduri de a face poze, timpi
punere i, nuin ultimul rand,

tibile (obturator mai rapid;,apertura” mai mare etc), &

clar ca 0 53 mesteresti cu placere pana la sfarsit.

De fapt, acum, la rece, gasesc geniala aceasta idee
de a face poze combinat cu punctajele din ce n ce mai
mari in functie de,calitatea" lor, pentru c te face foarte
atentla orice aparifie. lar cum aici vorbim de un horror,
u cat esti mai atent, cu att te vei speria mai tare. Cu

atat mai mult cu cat nu stii care fantoma e buna, care e
rea sau cati va lua pana dispare. Nu de putine ori am
strans din bu... ze cand Mio deschidea o usa, iar eu
eram pregatit sa apas butonul care duce camera la
ochi, dar in locul unei fantome se intampla altceva, ne-
asteptat. Ceea ce imi readuce aminte de animati, i ni
ciun joc nu am mai vazut pe cineva sa deschida o usa
atat de elegant, de natural, sa intinda mana dupa un
obiect, sa se impiedice. Nu mai spun ca multe dintre ac

fiuni te intreab, de exempluz,s-ar putea si fie ceva
dupa chimonoul asta, vrei sa arunci un ochi?” sau, des-
lusesc ceva pe fundul vasului, vrei 3 atingi?’; momente
in care camera schimba perspectiva si esti rugat sa tii
apasat un buton pana la sfarsitul animatiei. De cele ma
multe ori,nu e nimic in aceste locuri,rar gasesti obiect

Spre cimiti

i 5i mai rar fantome te trag de man. Dragutele de ele

L

7
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0alta schimbare fata de versiunile anterioare este
fizionomia fetelor, care acum par mult mai mature.

a5a sunt ele, mai glumete!

Alt lucru interesant este ca, cel putin pentru
mine, PZ I nu a devenit niciodata survival, pentru ca
nuam dus niciodata lipsa de munitie (pozitii de film)
sau puncte de salvare. Pentiu mine, PZ ll a fost, de la
un cap la altul, doar horror. Unul complex si surprinza
tor, care te, streseaza” pe toate planurile, inclusiv afec-
tiv.Pentru c3, la fel ca in orice poveste matura japone-
23,51 aici 0 53 descoperi partea uman din spatele
ororilor. Pana i arma (camera) e motiv de panica, pen-
iru ca sunetele scoase de ea creeaza o tensiune incre
dibil si-mi aduc aminte de dragonul din Undying, care
m-a speriat de nenumarate ori cu puféitul lui. Spun
pentru mine, pentru c eu, ca pasionat de gen, nu prea
ma pierd in mijlocul actiunii. E posibil ca, daca esti mai
slab de inger si tresari sau tremuri,sa ajungi sa ramai si
fira film sau s3-1i fie greu sé razbesti pana la urmatorul
lampion (punct de salvare). De fapt, in cazul genului
horror, dupa parerea mea, acelasi joc poate fi bun,

prost sau haios, in functie de conditii. De exemplu, eu
am incercat PZ Il cu castile pe urechi, noaptea, pe jos,
1a.un metru de un televizor cu diagonala de 120 cm
Eram acolo. 5-a dovedit prea mult pentru mine. Pana si
linistea ma nelinistea. Dupd 0 oré a trebuit sa pun de-0
parte controlerul pentru ci devenisem prea stresat. A
doua zi am incercat in penumbr, fara casti (cu sunet
dea tv). Am fost mult mai putin stresat, desi jocul a
ramas aproape la fel de infricosator. Apoi a venitin ca-
merd Raluca i a dat drumul la muzic. Lucru care m-a
relaxat in asa hal, incat I-am oprit, pentru ca simteam
caimi pierd interesul. Stari de spirit care ar avea de su-
ferit 5i daca m-as duce pe canapea sau as juca pe un
monitor mult mai mic. De multe ori,jocurile sunt atat
de bune pe cat i le faci.

Project Zero l are i mici hibe, ca filmuletele peste
care nu poti sari, urmate de morti brutale sau pozfiiale
camerei mai putin inspirate in

e curand, Nintendo a dt
fedicate consoll

v lor, da

tip de joc. Posibilitatle sunt nelimit

ar putea sa 0 astept insa mult si bine, pentru
ost lansat nic

pana as ponia

mai lent, spre adventure, asa, s te poti acomoda cu
controlul ciudatel, nu prea pot si-| faultezi cu nimic.

Poate doar sa urli i de ce nu -au portat pe Wii mai re-
pede sau ca imbunatatirile nu merita reachizitionarea,
in caz ca I-ai mai jucat. Lucru care poate fi si el discuta-
bil, pentru ca versiunea Wii este - dup parerea mea
neavizata, doar din ce am citit pe net ~ cea mai buna.
Aurenuntat Ia toate camerele cinematice, transforman-
du- intr-un veritabil joc Ia persoana a treia; au adus si
implementat idei din PZ 1V, au creat chiar si un multi-
player cooperativ, in care poti vana fantome impreuna
cu un prieten. Singurul lucru care-mi displace este fap-
tul ca au adaugat o mini-harta. Ceea ce a facut jocul

mult mai usor. O harta normala pe care sa trebuiasca s&
o deschizidin cand in cand pentru a vedea unde esti
spun eu ca ar fi fost suficienta, r i dat valoare mai
mare aventurii i ar i aruncat inca un val de panica pes-

in afara
acestor minusuri ins3, daca nu te deranjeaza un horror

o

Ai grija, fatal...

P pi

repede in spatiu.
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Crucea lui de alpinist!

MOLINTAINEER’S
HOTEL

f d ta ca d

| ofertele ocazionate de Sarbatori se cam trecu-
13, am avut 3

759%L,Stai un pic’, mi-am zis,,poate ca..’, aha, un sfert

cunoscut, pelista de reduceri atitlurilor Steam. Cu con-
tul flamind i gol, far'adapost, dupa ce tocmai imi lua-

sem Neverwinter Nights 2 Platinum, mi-am soptit cu re-
gretin barbs:,icat, de ce acum?” i am dat sa inchid

72 LEVEL  oo0n2

din permiteam, era exact cit mai aveam
ramas pe card.
Da, imi plac atit de mult screrile fralor Arkadi s

Boris Strugatki incit mi-am dorit s3 am nu doar apariii-
le editoriale cu pricina - le detin pe P

tel, lansat pe fa sfirsitul

brie 2007 si 2juns pe Steam prin 2009.

Acesttitlu este dintre acelea care au suferit mult

e publi 4 apara. Aflat i de prin 2003, se
inlimba romana, in mai multe edifii -, pare, proiectul a fostntiitaraganat i stil ex-sovietic
dar i p acestea. far, dioul care | i , apoia fost

mai nou, la acestea s-au adaugat jocurile
cefsitrag sevele din opera ratilor
Strugatki.

Asa se face ca am Hard to be a God

aminat, a parut ca va f suspendat, dar, pind la urma,
dupa adaosuri siimbunat

i grafice care 1-au adus mai

proap g
lui vremi,

Hotela

(chiar d i
full la un moment dat), dar si toate cele
trei tituri ale seriel STALKER, pe care
e-am primit cadou de fa inimitabilul
nostru nea cioLAN. lr la oferta Steam de
care va pomeneam, mi-am achi

un altjoc, inspirat di

fost scos din b i de mi -
mei Akella, cunoscuta pentru titluri in general legate d
pirati, dar s pentru Postal I spre exemplu.

Funny thin

in tot acest timp eu nu am stiut ni-
mic, desi, cautind pe net informatii despre Dead
Hotel, am d

i i s inca d

an tradus la noi sub numele, Hotelul L

I 1 spune: 3 la el larfa starea

crucea alpinistulur’, Este vorba despre

asta de lucruri a contribuit si faptul ca au aparut de-a

www.level.ro
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t would you tike?

lﬂwﬁmp lui s interviuri online cu dezvoltatorii Dead

atmosfer

viata proprie in timpul desfasurarii actiunii, cu care se
intersecteaz in mod natural.
Hm, sincer, asa cum mie aceste promisiuni mi s-au

icat nitel singele la cap la gindul posibiitilor des-

 la urma,

acestor i d: doxal,
deele ~insa intr-un fel ciudat, neasteptat.
Sus, la munte, sus,

Unde-i politistul dus..

Inspectorul Glebsky vine la cabana-hotel, La crucea
spinistuur

ultima catarare. A, mai
estesiun portretal sau,

expusin biblioteca. $i mai
sint legendele, ciudatenii-
le,foptele inexplicabile ce

separe laca-
bans, 3

i fragilor

unei vai intre munti. Pe unul dintre virfurile din preajma
sa firsit zlele in plin ascensiune, un alpinist, deseori

pe seama Lui, sau macar a
fantomei Sale.
L

referit ca E, atitin carte, cit i n joc.

tuia, rimas3 exact asa cum a asat-0 omul la plecarea in

[PRE

in acel moment cifiva oa-
meni foarte diferf, fiecare

invaluitintr-o aur, daca

b, gen

0 trasteaza cu restul personajelor.

nu de mister, macar de bizarerie:
uniluzionist cu nepotul sau care
€ nepoatd, apoi un individ corpo-
lent s virstnic, genul parvenitului
arogant, cu sofia sa orbitor de
frumoass, i un tinar fizician ex-
centric.Pe linga proprietarul ca-
banier, siel o figura care intrigs,

¢ Ppasionat de sport, vinatoare, bau-
turi de calitate, dar side carfirare,
se mai i a fata locului bucita-
reasa-menajers, aparent slaba de
minte si vinjoasaa trup, ce con-

Olga. Tovarasa Olga.




Dead Mountaineer’s Hotel

Yup, minijoc, darts. Inutil, aiurea.

Maitirziu, vor mai aparea doi
barbati, apo inca unul - sitofi.
vorincinge hora unui mister a
carui dezlegare, in carte, vine
exact a sfirst, ca in orice ro-
man politist clasic.

Atita doar ca, Hotelul La
crucea alpinistului” nu este un
roman politst, sau nu tocmai
polifist. Nu pot 53 va spun mai
mult, ar fyun spoiler major
pentru care m-ati injura o eter-
nitate daca vreti sa parcurgeti
romanul. §i va recomand sail

lecturatj, este una dintre cartile
ciudate ale fratilor Strugatki, ce
seindeparteaza de tiparul Science Fiction, chiar s

uropene ale acest
fost derutat de aceasta scriere, in alt el decit m-a deru-

e, joculeste usorexplodalucrurie nu s eaga

pardeseor

tale. Practic, partea cu lnile paralele si NPC-urile nu le-s
reusit producitorilor.
i schimb, chiar s ratate,intentiile lor lasa jocul in

greu dezlegabile ale unuiititly devenit involuntar com-
plicat, prin inabilitatea celor care l-au creat. Astfel, jocul

tat ,A doua invazie a martienilor” sau , Ur

ani pina la sfirsitul Lumii”~ carti de asemenea stranii
din perspectia F canonic.Dar, 3 capitllecturi, am

fost suficient de impresionat, incit s3
mult decit plin de interes atunci cind am vazut ca s-a
facut un joc dupa roman.

$inici nu se putea mai buna potrivire: au trecut
citiva ani de cind l-am citt, asa ca am uitat detalile ac-
tiunii sale, totul era i ceata in capul meu. Astfel, jocul
avenit ca o noutate, prin intermediul careia doream
simiamintesc cartea. Aga se face a am inta,pin de

deai indelung:, bun, 5 acuma, ce?”, dupé care reluai
plimbarile pin toate locatile jocului, doar-doar vei gasi
ceva cenu ai observat pin atunci s vei infaptui ceva

quest/adventure.
Din cauz ca Dead Mountaineer’s Hotel vrea s fie
un adventure cu mai el de decizie,care 3 ofere

T d

leaz in cabana,La crucea alpinistului’

& something loe just nox.

=l
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cai in care NPC-urile ar trebui fiecare

d
f B - = gere a povestii care asigura declansarea, pina la urmé, a
D)
. de concepiejocul fncfioneazaa nivelu de bazs, o
De rau, dar de bine genid
nitial bl 1t AR
pesd esrs Hotel d
iliard d l 0 itul anilor ‘80 si ince-
putul anilor'90. isticil priza, d . Prin asta, Dead  Hotel
4 , p v
A Stateai si te gin- ecare data, curios sa vad ce se va intimpla, de data asta’

Straniu, pe bune...

Un fel de hardcore

Dead Mountaineer's Hotel oferd citeva puzzle-ur
care mi-au placut, sint logice, de bun sim i presupun
ceva gindire. Pe linga acestea, mai exista §i citeva mini-
Jocur despre cae nu ot spune decic it ddgute-

le‘, dar un pic




!
]
]
|

a2

/¢ ,\

Da, este vorba de un dans.

nusint tiune, ci, mai degrab3, ni ieftin
atuncte discreiona i colo.Un o dedars unul de 21 (laclack,un 20 scoller
cuun joc a zic... Cu toate astea, m-a itia si am

de21, i ntentiade.a m pune cu oponertul artifcialdin joc. Ugh!am lat bitale ca
lavadul - dar este drept ca i i jocu-
e de noroc, care nici nu mé atrag, Totusi, recunosc ca am petrecut cam o 0r cu
acest 21 i Dead Mountaineers Hotel,5i nu amregree, dec..

SPOILER. Ped- alta parte, exis
At

sieste bine

ctigat. Nu  vorba de n spoler propriu-i, dar, daca vifi A paroirgeti Dead
Mountaineer's Hotel
acest text pina ajungetila end of spoiler.

Bun, este vorba despre biliard. Veti fi provocat la un joc de biliard. Daca vrefi sa

treceti peste

i victo-

Arkadi & Boris

STRUGATKI

Hotelul
sLa crucea alpinistului”

O carte, un film,
un sintetizator

n pic de célcat in offtopic nu poate
U s faca decit bine unor subiecte

le generoase precum cele nascute
din geniul strugatkian. Motiv pentru
care vé voi prezenta intii cartea, pe care
ar fi mai mult decit util 3 o citifi inainte
de a juca Dead Mountaineer's Hotel.
Este vorba despre editia roméaneasca, ce
aaparutin colectia,
Frontiere”a editurii Paralela 45, in anul
2006, sub titlul ,Hotelul La crucea alpi-
nistului”. Ca toate celelalte scrieri ale fra-
tilor Strugatki, inscrise in aceeasi colectie, si aceasta s-a bucurat de exceptionalul
talent de traducator al lui Valerian Stoicescu. Vi recomand intreaga serie a aparitii-
lor Strugatki din portofoliul editurii Paralela 45 - i
platita, ci din toatd inima ficuta de mine.

lar dupé ce jucati Dead Mountaineer’s Hotel, ziu ca nu strica sa cautati pe net
singurul film turnat dupa acest roman strugatkian. Este vorba despre, Hukkunud
Alpinisti hotell’, aparut in Estonia, la vremea aceea republica sovietica, in 1979.

2, € reclamd pe faf3, dar ne-

Imul nu este tocmai pentru consumatorul obisnuit de cinematografie actual, dar
il recomand celor care vor s3 vada un fel de experiment cu tente vag horror sicuo
Vina de suspans care im aduce aminte de genul noir european. Jocul actorilor m
4 toata atenta, la fel i -
nalitate si creativitate este adus3 de coloana sonors, realizata de Sven Griinberg, cu
ajutorul unui sintetizator EMS Synthi 100. Nu voi intra in amanunte privind aceast.
minunatie a sintezei de sunet, cum sint cele mai multe dintre sintetizatoarele pro-
duse de una dintre firmele care au ficut storie in domeni: Electronic Music
Studios. Dar voi mentiona un fapt care are mai mult decit o relevanta de anecdota.

Aflatin dotarea marii case de discuri sovietice Melodia, exact acelasi exem-
plar de EMS Synthi 100 utiizat de Sven Griinberg la coloana filmului, Hukkunud
Alpinisti hotell"a fost folosit s de Eduard Artemiev pentru productia muziciia dous
filme inspirate tot din opera fratilor Strugatki, mult mai celebrele, Solars'si

alker” regizate de Andrei Tarkovsky...

Daca dorifis& vedeti filmul, dati o cautare dupa apa curgatoare involburata
Hukkunud.Alpinisti Hotell (Eesti.1979)" Dat fiind cé acesta este vorbit in estons,
Va va fi de mare folos subtitrarea n engleza. Cea mai potrivits, adica perfect sin-
cronizata, este cea pe care o gasiti cautind Hukkunud-Alpinisti-Hotell-Eesti-1979.
txt" Vizionare plicuta!

cunud. AlpinistiHotell(Eesti1979) avi
| Fle Vo play Naviate Favorkes e

DI

B Paused 0011:42/011315 )¢
I ——CENRAR
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tios. Lucrul aproape amuzant este acela ca jocul
debiliard este implementat greoi, neelegant, une-
oribilaare o trajectorie imprevizibla, de parca e
vorba de o aparife de lainceputul anilor'90 - este
foarte dificl de jucat s, implict, de cistigat. Dar,
tocmai asta il face haios, atragator, in pofida frus-
trarii pe care o resimti. M-am chinuit ceva pina
‘m-am obisnuit cu e, dar, pina la urma, am reusit
siinving,intr-0 maniera eleganta, prin lovitur
tete de la distanta. END OF SPOILER.
Cuaceast ocazie, am simiit din nou senza-
tia aia fain, pe care mi-o dadeau jocurile quest/

Atrois.

i~

!
W

La atmosfera jocului contribuie din plin si

- —

- N

istent

completez un minijoc. Pe bune, daca vrei sa simi

i interioare uimitoare (vezi bolta). I

‘grafica mediuluiinconjurétor, att interior, it si
exterior, Camerele, holurile sisalle cabanei,
unele monumentale, sint decorate impresio-
nant, uneori debordind de lux dezlanfuit, alte-
ori cucerind prin simplitate calm s cald, dar
mereu uimind prin detaliu. Nu potisé nu te gin-
destila felulin care rusii exagereaza cind este
vorba de omament s decoratie, dar o fac cu un
simt artistic care le este propriu §i care nu trece

n kitsch. Munca artistilor care au desenat nteri-

orul i exteriorul cabanei este de cel mai inalt.
nivel si merita toate laudele. Daca jocul ar fi fost
inintregime atit de bine facut, si ma gindesc

ie i pema- ficlar, vei rmine i i
surd - iar. e jocurile itat. O finalurilor (3 la ar) nu astie. Da, de mister i ir j e a
i joc i de usurinta, de a di i vin abrupt, neasteptat, si sint de-a lor —, cred ci v-as fi recomandat Dead Mountaineer's
i tefrustra nici i di Il cripti itit i Hotel din toata inima.
me, i ‘opinia mea, titlul lavreo 2 ani , nu pot.
14, de miez. ‘dupa lectura cartii, moment in care va suscitainteresul titlul de f i pasionatii
4 i i Igatki 3
La pomul nelaudat ind golurile di £ " e ek
personajelor. ele care si+i
Grafic, Hotel s Hotel, ba chiar sa-|
parvenite de itul anilor'90. anumit operi
Totusi, dupa ce ai jucat un Syberia, cu care acest titlu j ilor, hm,
vrea sa concureze, conform afirmatiilor din interviuri ale dar suficient it
4 poti bservi Anyway, am avut surpriza,intrindin ca  Steamn...lar
i, ol i fratilor i, Hotelul

3 personajelor s a miscarilor acestora. Nici voice ac-
ing-ul dintre v i

! ite
de naturalete, de viata. Exista ex-

ceptii, totus, dar tocmai ele fac

canivelul calitativ scazut al restu-
lui materialului,vocal"si devina
5i mai evident, mai deranjant.

nsa, problema personaje-
lor nu fine numai de voci, ci si de
fondul comunicarii cu acestea,
Pur s simplu, textele din Dead
Mountaineer’s Hotel sint incom-
plete, lacunare, subir. Conceptia
textului care apare scrs sau este
vorbit de personaje este deficita-
raina transmite povestea,ina o
face inteligibila. Daca nu ai cititin
prealabil romanul ratilor
Strugatki, aproape nimic din acti-
une i premizele acestela nu-{i va
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P
Uvertura Dramatica,Romeo si Julieta”a lui Ceaikovski

sauaV-a simfonie a lui Beethoven - nice touch.




_ uva

- Dragalasenia va cuceri lumea

ot ca un proiect studentesc, Unmechanical a
; crescutin intindere, ambitie si echipa dezvolta-
toare pan ce a facut ochi ca joc de sine stata-

pretare, oficialé sau nu, plauzibila sau nu, pana fa final.
Apropo de final, avem doua alternative, una care
inchide cat de cat acolada jocului, cealalta lasandu-te la

{or pe mai toate marile p i
In principiu, avem de-a face cu un dlasic side-scroller, cu
i i mai mare, findc
tule un obiect zburator (chiar neidentificat, as spune
i $i Cu un oarece senti-

eu), asezonat din plin cu puzzle-u
ment de explorare. Prezentarea generala pe care o citi-
sem inainte si debutul jocului m-au dus cu gandul 3 o
combinatie de Machinarium si Limbo, iar, una peste alta,
conceptual vorbind, nu eram departe.

propriu cu i, daca
nu mai explicite, cel putin mai consistente. E unul dintre

. Macar

putinele jocuri sau orice alt produs artistic care s ma
lase lasfarsi fara nicio idee despre ce s-a petrecut, fard
nicio intuitie sau interpretare i, pan la urma, fara ni-
ciun interes pentru vreun efort suplimentarin acest
sens. Nu neg c-am speculat de vreo dous ori pe parcur-
sul jocului, insé ambele variante mi s-au parut atit de
fanteziste, in sensul de nesustinute de celelaite elemen-

-
” tar
combinate sau inovative. Dificulatea or e medie, cu
doua sau trei mai dificile, insa nimic care sa te devieze
de pe orbita mai mult de cateva minute. Avem si un sis-
tem de indicii, protagonistul comunicand cu jucatorul
prin intermediul bulelor de dialog, exact ca-n
Machinarium.

Grafica e ingrijita (engine de Unreal), ins singurul
element memorabil e personajul nostru fara de nume i
pudoare (ghicifi de unde provine raza de tractare), care
& dragalasa A ‘

tia investite in acest micut erou, iar eu cred c3 el e prin-
cipalul motiv pentru care jocul e indragit si recomandat
de atét de mulfi. Din pacate, nivelul lui de personalizare
lipseste aproape cu desavarsire cand vine vorba despre
decor. Muzica este excelent3, nu inteleg cum de aproa-
pe toate indie-urile pe care le-am incercat beneficiaza
de coloane sonore superbe.

Nu pot spune c& mi-a displacut timpul pe care
I-am petrecut in Unmechanical, e un joc placut in gene-
te, cu cteva provocri mai intense, destul de bine rit-
mat s echilibrat ca gameplay. Marea lui problema este
ca nu reuseste s3 aiba niciun moment memorabil, iar
cand spun asta nu ma refer a o spectaculoasa apocalip-
sain direct, cila tuse i detalii de sensibiltate, umor sau
ariginalitate. Cam toate micile evenimente care a

fundalul narativ nu-si onoreazs datoria de a ne starni in-
teresul sau impresiona: sunt prea banale, au mai fost fa-

i faptul ca jocul

ti ca dragalasenia

organicul sau naturalul fa care ttlul face aluzie ramane
parte din peisaj, ba trama pare a se invarti tocmai inju

creaturii sau locull

tru sunt fluide, far singura actiune posibil este o raza de
tractare cu ajutorul careia putem muta sau misca obiec-
tele, actiona butoane. Desi e amu-

inauntrul caruia ai ajuns. Ins, mie personal, detalile po-
‘vestii mi s-au pérut prea putine, prea razlete si prea pu-
{in consistente, ca s te conduca spre orice fel de inter-

zant cand il pocnesti de colo-colo, mi-ar fi placut s exis-
temacar posibilitatea de a activa o optiune prin care s
fil nevoit sa ai gija de el,sa evif obstacolele s tampo-
narile de frica degradarii iremediabile.
S-ar fi pus astfel un accent mai pro-
nuntat pe partea de deplasare s ex-

P

plorare a jocului, extrem de satisfaca-
toare prin simplitate si naturalete,
cum spuneam.

Bun, puzzle-urile, partea centra-
1a. Acopera o plaja destul de larga, dar
nu pot spune ca nu le-am intalnitin

{
/,

alte jocuri de gen intr-o forma sau
alta. Cu alte cuvinte, eram capabil s3
le etichetez imediat ca iind de tipul
cutare sau cutare, lipsind provocrile

Am fost oarecum dezamagit sa constat ca, in ciuda  te, lovindi ite dintre ele,incat  cute, le s finete. Ad:
melu, jocul tenta. ¢ amra itelul din poveste. e scurt, caii lipseste coerenta formala si ca nu exceleaza
- ne vom plimba prin 1 Controlul se realizeazs (sagefilesi  lamai a
industrial Edreptca  d nos- poatefi uneori fada.

Ll Radu Sorop
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K6B UNLEAS

“Fear is like God: neither exist, but you can’
help believing in them”

HE

j ! alui Marius la Post Mortem,
bune, desi sunt proaste. joc, dealtfel, mediocru, care, cu i-a pro-
Construiesc cui 3 at i i trdii.
deosebite, dar, fi ba de penuria d Banuiesc ca v-ati prins pana acum: KGB 1953 ¢
surse financiare, ie de nestapanirea unor mecanisme  unul dintre acele jocuri rusesti, in acelasitimp sibun,si | / & ) & @ 2
‘esentiale farsescprinain-  prost, dar si un adventure cu iva si depl
d atori prin si i in dizgrati . bi-

totusi,nu de putine or,te lasi dus de un perfid val de
savoare, de un farmec nedeslusit care se degaja din lu-

fand toate punctele tari ale sub-genului. Va spun de pe
acum ca e teribil de scurt, mi-au trebuit circa trei ore

mea acestor jocuri, ile gameplay-  sa-l 3
ului,p 3 iartifici-  ca d fiece cotlon. Cred insa ca
ale ori peste lenta si greoaia parte tehnica. E andu-va joculet . De ce?
proces sadic, cici te obligila o activitate de cazne s n primul rand, jocul creeaza magistral tensiune
nervi ca s3 obi placere, satisfactie. sifluturi i , doar ca acestia mai degraba colca
Jocurile 4 a Myst parinvechite intr-oindustriein  ie decat zboara. Esti un tehnician electric mai rasait
i i aintraintr-un b

conditie sine qua non. Ins acest sub-gen, cu trecerile
lui usor poticnite intre ecranele statice, cu lumea de joc

secret al KGB-ului pentru banala sarcing de a repara
cétevainstalatii defecte. Debutul jocului te pune in

impietrita in jurul a i pareinfiptintr-un
soclu rotativ, cu ermeticele enigme care se cer rezolvate,
cuticerile prelungite sau muzicile melancolice care

{ r, are un nu sti de 8-
gaduit, mai ales pentru cel care a gustat perioada de
glorie a acestor clone mystice.lar in sensul asta, imi
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tui personai,trezit dintr-un misterios peri ca nu esti chiar si asatin urma. Niciodata
mijlocul i insé unil pe or de-
abandonat din cauza unei amenint; i d i, speriate
Nu numai c expli p p fi doar banuite. lar
prin care te vei perinda face parte din poveste in mod impanand intriga cu torturs, experi-

logic si necesar, dar, pe msura ce vei inainta, vei desco-

mente psihotropice, spiritism, propria-ti contaminare cu

‘www.level.ro



un gaz fatal et truind —
atfel o lume veridica in tuse
deosebit de dezolante si teri-

— fiante, intr-un timp minim si

cumijloace limitate.
Ceea ceimpresioneaza :
1aKGB este ca multiplicarea ﬁ_ ¢

“i acestor variabile deconcer- >
tante pe care trebuie s le iei }"
incalcul nu e fortata. lar asta,
pentru c, desi jocul exage-

. reazas,fictionalizeazs" pe

!i

g i pecolo toate cercetrie,
-

stintfice ale sovieticilor a care face trimitere au existat
cuadevarat. Aici ajungem fa un al doilea punct forte al
jocului, si anume acela cé reuseste si-1i ransmita foarte
precis oroarea umans, cinismul birocratic i spirala de
dement care caracterizeaza acei ani de razboi rece.

./

Extrem de generos in documente cu aspect tehnic,

care atfel ar i nenecesar de detaliate s plictisitoare ca
intindere,joculisiimbogateste exponential atmosfera
degroaza, de neputinga si de abandon prin toate aceste:
dari de seama la obiect, sedi, dar pline de ilustrative re-

velati cu privire la activitatea tentaculara si totalitarista  Stalin pe care primul Call of Duty il elua obs

at s fara o rezol-

aunui aparat de stat care, intrat in vrie, 3 N a e vorba despre o local a. Mi

pentru a- i i nu inengleza a 3 producatorul a vrut pur final

avem parte deironie sau de acuza directd, dar ceeace i simplu s mentina un oarecare aer lugubru in jurul po-

tr-un fellegat de ce se petrece in buncér, dar va trebui sa

se degaja este imensa futiitate §i nebunie a escaladarii  vest, cert est poate pa dezvol-
unui conflict pe toate palierele posibile, reducandu-| pe 4 saulla

n coadd de pests i asi intregul
simplul individ la o cifra. Va amintiti celebrul citat allui  ezoterica sunt bine conturate, dar finalul te lasa cu cate-
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e pare ca pe vremuri a existat un joc foarte.
celebru pentru Atari care se chema Lunar
Lander. Personal, nu -am jucat, pentru cé pe
vremea aceea era greu 53 ajungi sé pui mana

De cand cu Bobik i Curiosity - lander-ul de pe.
Marte - lucrurile au luat o intorsatura interesanta.

Brusc, opinia publica a inceput sa fie interesata mai tare.

Credeai ca esti bun
la simulatoare?!

Paper Shotgun (rockpapershotgun com), care |- pre-
zentat foarte frumos. Asa am ajuns sa mi-| iau de pe
Desur

in urma cu mai mult de jumatate de an. La vre-
tiva ingura harta incurs

pe din Romania.
Ma tarziu, un var sia luat un Atari second hand, dar
avea toate jocurile in germana.. Oricum, stiu ce ain-
semnat Atari si respect mostenirea asatd. De fapt, chiar

s pecads e ph
din lipsa de spatiu de dep P
tru ca e greu s le cari cu tine prin lume.

Lunar Lander a fost un joc foarte bun, care a prins
fantastic la publicul gamer de pe vremuri. Interesant e
anu au mai fost facute remake-uri, ceea ce, personal,
inteleg. Sunt atét de putini oameni care arf interesati
de cum sa aterizeze un modul pe Luna. Sau erau péna
recent, cel putin.

de domeniu. Ca urmare, dejocurisa  mea s
argi de ajustare. Mai exact, jocul era mai usor.
Pana in urma cu doua saptamani recunosc c am
s uitat de el, pentru ca Desura nu e genul de soft care.
Istoria lui Lunar Flight aJoculecreat  sta P

iin principal de un singur om-companie, Shovsoft, cu se-
Brisbane, Australia. Evident, au contribuit 5 alti
amici de-ai lui, cu textur, controale, muzica, leader-

Dar,din no
de pe RPS, am aflat cé a apirut un nou nivel pentru
Lunar

ight, care e legat

ct de aventura lui Curiosity,
prin urmare, un nivel martian. Mai mult decat doar un
clasic nivel,

bords etc. Dar, oricum, e absolut fantastic ce

un singur individ in zilele noastre cu uneltele existente.
Jocula avut un inceput destul de modest,

miscandu-se in productie prin tot felul de forumuri un-

derground, pana cind a ajuns pe Desura in stadiu alfa.

Camiin aceeasi perioads, a ajuns la urechile lui Rock

IFT OFF POWER T0 WEIGHT

[EEAT]—— TARUSTPOUEE.
TATT DL

80  LEVEL
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s P at-
mosfera jocului mult mai dinamica. Luna, titi cum e...
lipsita de miscare de orice fel, Eventual, cate un meteori
din cand in cand.

Ca urmare, am reachizitionat jocul de pe Steam

pentru un pret absolut derizoriu, pentru cé pe Desura

=
R
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0

F
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Siasta e tot din studioul de la Hollywood.

t,5iam pornit i

selenar. Ceea ce am descoperita fost un joc matur, bine

pus|a punct, functional,lucrat, bibilt, cizelat etc. Adici

Modulul lunarinsé exist intr-un alt mediu, cu
aceleasi forte, dar total nefamiliare. Gravitatia e mult

aun

vreo 12 axe directionale pe un controler, corect? As vrea

5@ spun ca doar o parte sunt mai des folosite, dar nu e

asa. Trebuie sa e folosesti pe toate, iar la niveluri mai
nsate, simult

ltfel nu iti ajung nu

reusesti si te aliniezi la aterizare daca ai obstacole sau
nu reusesti sa compensezi efectele vantului martian. $i
personal ma gasesc tot timpul in situatii care sunt greu
deinteles.
Fizica

Decolarea si orientarea pe o directie nu sunt grele.
Problemele apar atunci cand trebuie sa gestionezi vite-
2a pe diferite ave. Ca sa intelegeti, cand mergi cu un avi-
on, nu mergi decat inainte. Cand mergi cu un elicopter,
aiin plus translatie orizontala, poti merge cu spatele, re-
spectiv rotatie pe Z. Rotatia pe X nu prea e folosita, pen-
tru ca e nesanatoasa. In plus, totul e controlat doar de
directia in care aerul e intins de singurul sistem de pro-
pulsie, rotorul.

Baiul cu modul lunar e ¢4 are puncte de propulsie
la l

mai redus, ceea ce afecteaza inertia.

mult mai

de exemply, in loc de un singur |
are 3, la care a fost adaugat un al patrulea martian.

p
framerate minimal, care, da, inseamna mai pufine deta-

pl tii in care

multe maneve pentru a frana, de exemplu.
Modulul lunar mai are niste probleme. Tipul de

propulsie determing complicati cu volumul maxim de.

li,dar P m
variaza in dificultate.

nivelurile

Focus
Scopul jocului in principiu e destul de simplu -
zboara cu modulul si incearca sa nu-| faci praf. Ceea ce,
sincer, e un lucru care, la primele 100 de incercari, mi s-a
i Fizica jocului este i

3. Nu st cat de realista este, dar pentru mine pare ex-
trem de reala i de palpitanta. Asta pentru e destul de
3D

dificil i 5 i

Majoritatea simulatoarelor incearca s:
lizeze atentia asupra unui maxim de 6 axe directionale.

monopo-

pe carel pofi deplasa de la un locla atul.
Din pacate, acest model e propulsie e obligatoriu, pen-
tru ¢4 Luna nu are atmosferd, asadar, nu exista forte de
frecare sa sustina un
obiectin,aer" ™

Acest modul lu-
nar/martian e dotat cu
un reactor care asigura
propulsia pe toate
directile. e fapt,hai
5@ le numaram - as-
cendent/descendent,
translatie stanga/ -

ti, nu piloti. Excepti regu-
13 sunt elicopterele, pe care stii ce greu e sa invej sa le
pilotezi. Dar, din fericire, familiaritatea gravitatiei siforta
deinertie, ajustata" de frecare te ajuta sa anticipezi mo-
dul de navigatie destul de repede. Restul e doar chestiu-
ne de indemanare.

dreapta, translatie i '

inte/inapoi, rotatie pe

X, rotatie pe Y sirotatie
peZ (axele 30, unde X ¢
edirectia nainte, iar Y
e verticala). Asta vine

R rul sltant
directiei sunt usor de remarcat in acest caz.

sinu are tendinta 3 de a reveni
a0 poziie, naturala’. Ca urmare, trebuie ajustat perma-

nent. Cand faci ajustari pe multe directii simultan, vec-

torul directiei devine unul extrem de confuz pentru
mintea umand, adicé o curba de acceleratie care descrie
o traiectorie prin toate planurile formate de cele trei axe
3D. Dacé estilipsit de un punct de referint3, e imposibil

s34 dai seama pe ce directie te deplasezi (asta ca sa ti

momm
mom

Naturé complet moarta, cu containere

L
T o

-

! de ceinjocurile spatale apar i pe
ecran cand de misti). In acest joc te
intélnesti tot timpul cu problema asta. $i
de-aia trebuie sa invet sA citesti apara-
tele. Parerea mea e c nu ai suficient
feedback i joc, ceea ce te lasa destul de
frustrat. Indiferent in ce camera joci (poti
cockpit s exterior cu diferite optjuni,
flyby etc), dacé nu esti atent cu ce faci,
te pierzi. Nu poti roti camera ca s ii iei
un punct de referinta vizual, nu ai o re-
prezentare 3D cu vectorul de directie, iar

valoarea vitezei este absoluta. Asta in-
seamnd cA, pe orice directie de misti, tu

vezi  singurd vitezs, mai exact viteza pe
vectorul rezultant de deplasare, 5 nu vi-
teza pe fiecare axa in parte. lar rezultan-
ta directiei nu apare nicaier. i uite la ce

092012 LEVEL 81
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Lunar Flight

i

HIDE AL~ 1 UPGRADES

~

Stau uneorisima intreb daca nu am folosit
cheat-uri ca sa facmi X

TmseangER (o ) |

Cucuruz pe Marte g &

. |
‘e buna si fizica aia plictisitoare de la scoala - te face sa
pari destept cand scrii review-uri.

Jocul e foarte dificil, in concluzie. Mi-as fi dorit sa
fie dificil doar la nivel de abilitati personale, si sa nu am
probleme de feedback. Dar adevarul e ca simt ca nu mi

se oferd suficiente informati. Stiu ca la un moment dat
05 ajung s nu mai am probleme, dar curba de
invtare e mult prea lunga.

in jurul fizicii
Jocul nu e doar fizica si control. Iti dezvolti o ca-

ra. Ai pe fiecare harta un numar de misiuni care
sunt aleatoare si se tot regenereaza. Cum jocul iti
permite sa evoluezi in cariera de care it legi si
performantele, 5i achievement-urile, rezults ca vei
putea ajunge, daca vrei, in Online Leaderboards, ca sa

SERVICE

| Accou ss752 !
HULL: 96100+ | -REPRIR- %

| |iruenssion

RCHEVENENT PROGRESS

angaja ca pilof

Jocul mai are o
latura interesanta, si
anume faptul c, pe
masura ce avansezi,
descui o serie de up-
grade-uri. Acestea se
aplica doar pe bo-
ostere. Booster-ele
sunt 4 tipuri de mo-
dule pe care le poti
cumpira si amplasa
pe Lander. Le gasesc
indispensabile, mai
ales ca unul dintre ele
te ajuta sa-ti revii din

rotatiile alea necontrolate.

Ceea ce m-a surprins un pic e G, pentru toate mo-
dulele, combustibil i reparati,ai nevoie de bani. Nu vad
sensul banilor ca resursa in acest joc in particular. Adica,
eusunt un fel de mercenar pilot pe un modul lunar?!
Modulul e al meu? Eu inteleg ca resursele pe Luna sunt i
mitate si cd nu pot distruge prea multe landere, dar de ce
s i banii? Adica, i

losita ca valuta. Dar banii nu au niciun sens. Banii i faci
dinmisiuni s, culmea, din achievement-uri, care e un alt
lucru lipsit de sens. Ce, imi creste salariul cu experienta?
Primesc bonusuri?

n ciuda acestor neajunsuri discutabile si subiective,
poate, pirerea mea e ca Lunar Lander este un joc
‘exceptional care ar trebui incercat de oricine vrea sa
i ai atmosferd, a

te compari cu altii i, na, ca sa arati cat esti de tare.
Cinste tuturor celor care au nervii si care dobandesc
indemanarea de a ajunge in top. Daca as i NASA, i-as
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dusa si/sauimponderabiltate. Pe linga asta, jocul ofera
niste informatii extrem de interesante de astro-fizica, atat

prin gameplay, cat siin manual si tutorialele video,

Pe de lté parte, daca esti

tr-adevar pasionat de
simulatoare de zbor si/sau spatiale, nu iti poti permi

s&nu joci asa ceva,

Casi control, vé recomand din suflet un joystick cu
cat mai multe axe posibile. Eu am unul cu 10 axe
directionale, ceea ce m ajuta enorm. Doar doud axe a
trebuit s3 e pun pe butoanele de la thruster. Potijuca
joculsi pe tastatura, dar este semnificativ mai greu,
chiar daca ai buton de blocaj al acceleratiei verticale.

Si, inainte de a termina, trebuie s va spun ca
experienta auditiva a jocului este sublima. Coloana so-
nora este perfect aleasa, iarfeedback-ul sonor contribu
ie excelent in gameplay.

Un aspect extrem de important, Lunar Flight este
un joc total non-violent. Nu va asteptati sa va feriti de
antimodulele lunare. Puteti zbura complet lipsiti de griji

CERINTE MINIME:

ALTERNATIVA
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um?! In acest moment nu exista nicio solutie care sa raspunda nevoii de Left 4
Dead (dupé ce am terminat The Last Stand: Union City) in timpul orelor de mun-
Gresit! Acum avem (si) SASZA3. Un Left 4 Dead cu o perspectiva top-down (sau fil-
mat din tavan, dacé vreti). Am dat in boala parantezelor (am spus). Revin. Cand spun

@

ca este un Left 4 Dead, nu glumesc, cooperativ online cu pand la 4 jucatori, zeci de
ame, plus alte acareturi, ce pot fi deblocate sau cumparate. Titlul vine si cu cateva ele-
mente strategice, ca baricade, care pot i reparate la nevoie, sau turele, care pot fi pla-
sate in zonele fierbinti. Hartile, upgrade-urie, tipurile diferite de zombie te vor fine n
loc chiar daca-| joci de nul singur, dar impreuna cu colegil de net devine spectaculos

siincitant. Pacat ¢ nu are i optiune de chat, ar i fost perfect.

Bloo_n_s_ TD5

Defense-5.html

m crezut c& mai pot impinge o edifie fara a prezenta (inca) un tower defense.
An.mam e pe valinsa luna asta si nu pot refuza continuarea unuia dintre cele
mai iubite titluri ale genului. Ce-| face pe Bloons 5 mai diferit si mai bun decat prede-
cesori? Cateva 3 noi. Dar i faptul ca

jin acum cu opt

tipuri de baloane, noi tipuri de cladiri, elemente in miscare, grafica imbunatafita. Toate
Ia un loc, plus gameplay-ul dement, variat, greu, spectaculos, pe care deja l cunoas-
tem din versiunile anterioare, transforma Bloons TD 5 i cel mai bun tower defense pe
care l-am jucat dupa nemuritorul Plants V. Zombies. Poate mi-ar parea chiar mai bun,
daca as intelege de ce urasc maimutele atat de mult baloanele.

-The Trader of Stories

P
el i astfel de joc e gigantic, f

upgrade-uri posibile in loc de patru. lar cand dai cu upgrade-ul, vezi si schimbarea. Noi  :

Poate Trader of Stories nu merits jumtate de pagin, findca e preascurt. e mine
insa m-a loviti pului. De la The Longest incoace, nu am mai jucat ni-
ciun adventure cu planse atat de frumoase, incat s3 mé faca s ma opresciin loc a-| con-
templa. 53 ma minunezi 8 ms adincesc i atmosfers. ybera,des deosebtde -
mos, m-a lasat rece d d in
dadea suficient timp sa absorb plansel
ke e e S N e R

mai departe

© The Book of Unrwritten Talles nu au avut aceasta putere. TtoS insa...

spectaculos,
el I basmelor Injoc

gende. O tists, tanard’, domnita

: este gratuit,dar sper ca partea a doua s3 nu apara peste ani. Pana atuni, ma opresc,

(in game) s ie putin mai mari. Poate 0 52 v loveasca si pe vo.

0302 LEVEL 83



Bo$$ul din
Background

ista jocuri care refuza pur i simplu 53 iasé la
pensie.In astfel de cazuri se subintelege cé punc-
tele forte ce trebuie luate n considerare nu fin de
grafics, cide calitatea gameplay-ului sau adancimea
povestii Muli dintre noi au dezvoltat de-a lungul timpu-
lui cate o obsesie pentru unele jocuri clasice, de obicei
acele titlur din coplrie sau tinerete in compania cirora
ne-am pierdut nopt szile intregi. Personal, sunt fixat pe
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DELUXE

tot ce tine de universul Forgotten Realms 5i D&D. Icewind
Dale, Baldur's Gate, Neverwinter Nights, stitia ce ma -
fer.In acelasitimp, mi-am petrecut ntreaga adolescenta
in compania universului Might and Magic, nascut din
imaginatia lui Jon Van Caneghem. Facea tot ce-mmi sta-
tea in putinta pentru a petrece cit mai mult timp prin
Faerun sau Erathia, atat de mult, incat devenisem un mic
expertal acestor lumi. Cred ca daca dadeam atunci baca-
laureatul din geografia i storia planetei Abeir-Toril, as fi
fesitdin sal cu un 10 curat. Cam in aceeasi perioada cu
apogeul pasiunii mele pentru RPG-uri,un coleg, la el de

adancitin lumea jocurilor incepuse s3-mi povesteasca
despre fascinanta lui compane virtualé de transport.
Tipul avea un profit anual de cateva miliarde de dolarisi
incepuse s3 ma piarda in detaliitehnice si economice care
ma puneau rapid in incurcaturs, chit ¢ eram omul capa-
bil (pe atunci) 53 calculeze mental efectele unei ser

)i de vréj 4 imnurile lui Lathander.
Curiozitatea s dependenta de complexitate m-auimpins
dela spate, pan cénd am ajuns s iubesc Transport
Tycoon Deluxe ~ cel mai bun tycoon din panteonul jocu-
rilor preferate de subsemnatul.Stifi e ce am inceput
acest Retro amintind de Erathia si Faerun? Pentru
devain adancul meu, mi-ar fi placut s3 va umplu capul cu
detalisi povesti din aventurile mele fantasy, dar prefer s
las RPG-urile old school pe maini mai bune si mult mai
experimentate.In schimb, am s ma concentrez pe
mostenirea lisata lumii de Transport Tycoon Deluxe, mai
ales cé merita pe deplin un Retro numai a sau.

Kosher Banana Transport
Prin 1995, maestrul Chris Sawyer scoteafa lumins,

prin intermediul r3posatului publisher MicroProse, un s
mulator de afaceri n care trebuia sa i construiesti un

\periu financiar dintr-o refea de transport public, desti-
nata pasagerilor si marfurilor. Ideea a prins bine si a rezs-
tat de-a lungul timpului, TTD fiind considerat un adevé
rat deschizator de drumuri n lumea jocurior tycoon. Din
punct de vedere grafic, Transport Tycoon foloseste un
engine izometric 2D foarte colorat, cu o atentie incredib
13 acordata detaliilor. Culorile i aspectul 8bit fura inima
oricarui retro-gamer, inca de la prima intalnire. Rezumat
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in citeva cuvinte, conceptul din spatele jocului pare foar-
tesimplu, ins3 lucrurile devin mult mai complicate dupa
ce selectezi un scenariu din cele patru zone geogratice i
asezi pe harta sediul companiei. In primul and, trebuie
sa alegi un portret pentru alter ego-ul tu si un nume
pentru firma, chestie care mananca timp - sigur, asta
dacé nu cumva i deja un plan i cap si vrei ca toate au-
tovehiculele, trenurile, vapoarele si avioanele tale sa fie
vopsite in galben. Nu vd ce alta culoare s-ar potrivi mai
bine cu politica unei companii cum este Kosher Banana
Transport. Dac idealul t3u nu este transportul banane-
lor crescute cu metode bio, nicio problema. Posibil
de personalizare sunt suficiente, incat sé-filase
imaginétia de antreprenor sa zburde libers. niial, nici eu
-am prea uat jocul in serios s l ineam deschis n back-
ground. Cand aveam chef s& ma deconectez putin de la
temnitele intunecate prin care colindam in Baldur's Gate,
apasam un [Alt]+{Tab] si dideam drumul uneinoi curse
de autobuz, dar competitorii din TTD sunt agresivi si in-
cearca s obtina monopolul pe transportul celor mai im-
portante resurse de pe harta inaintea ta. Ideal e sa te

i ct poti de repede si sé gandesti problema n an-
samblu. Dacé reusesti s formezi o retea de transport cu
legsturi directe intre materia prim, industria prelucré-

toare 5 punctele de desfacere din orase, succesul afacerii
tale este garantat. Ciclultrebuie dus pénla capat, céci
jumétatile de mésura nu aduc niciodata profituri mari.
Poate ca un exemplu concret ar i mai indicat. 53 presu-
punem c vreisé transporti, folosind dous camioane,
grausi animale vi spre o fabricé din apropiere, in ve

rea procesarii. Dacé in jur se gaseste si o mina de fier,
leag-o rapid folosind o cale ferata de prima ofelarie.
Apoi,transporta ofelul produs,folosind alte doua cami-
oane, spre statia fabrici unde descarca si cele de a fer-
m. In felul acesta, ai reusit s& optimizezi productia si
transportul, obtinand un volum mare de bunuri destina-
te consumului. Mai departe, aite camioane sau trenuri
potimparti bunurile respective spre zonele urbane, unde
exista cerere. Dacé vreisa faci aceeasi chestie folosind
numai trenur, avioane, elicoptere sau vapoare, eti liber
s trecila treab3, pentru ca Transport Tycoon Deluxe in-
clude sute de vehicule destinate transportului. Exista s
céteva aspecte economice de care trebuie musai si
cont. Cel mai important este raportul intre cerere i ofer-
4. Trebuie sa distribui produse sau persoane acolo unde
e nevoe, altfel arzi gazul degeaba. Apoi, subventiile ofe-
tite de primérii sunt o buna oportunitate pentru a gene-
a profit rapid, chiar dacé acestea sunt valabille pe ter-

men limitat. Fiecare aspect al companiei pe care o
‘conducitrece prin, biroul” tau. Trebuie sa inlocuiesti vehi-
culeleavariate, 53 planifici inteligent rutele de transport,
s& monitorizezi atent relatia dintre profit s cheltuieli, s3
reactionezi prompt i cazul unor dezastre naturale si, de-
sigur, sa iti,ingropi” rivali
complex decét pare.

V-am spus eu ca este ceva mai

Dincolo de faliment
(Cea mai bund dovada a cali
insusi faptul c

fi acestui joc este
Ia 17 ani de la lansare, inca mai existé o
comunitate putenicé de modderi s jucitor, oameni ce
recunosc si atesta valoarea creatiei lui Chris Sawyer. Mai
mult, dacé faceti o vizita pe http://www.openttd.org,
putei descarca o versiune complet gratuita a jocului,
imbunétafita de membrii comunitatii, Open Transport
Tycoon Deluxe este un joc perfect valabil i in prezent,
superior multor strateg

icat de dependent sirejucabilitate, mai ales ca inclu-
de un editor foarte puternic. Dac a inceput, spre
rusinea mea, i fineam doar in background, acum TTDa
devenit unul dintre jocurile mele de suflet, pe care il voi
péstra aproape mult timp de acum inainte.

conomice recente, cu un factor

" Aidan
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FProgram: Jumping Jack

. Jumping Jack este douads vie c3 nostalgis poate lucrs siimpotriva ta.
Ins3si existenta sa este un afront adus fiintelor din carne si oase. Nu stiu de
ce i=au trebuit omenirii un Matrix, un Terminator sau un I Have No Mouth And
I Must Scream pentru a se prinde c3 masinile ne pregatesc o ditamai
Apocalipss, cand doar o jumatate de ord de Jumping Jack ne-ar fi auertizat
dir timp, si mult mai eficient, c& siliciul, electricitates, fisrul Forjat, sticlas Si
contabili complotea=3 impotriva noastra de cel putin doud decenii. Invariabil,
de cite ori m3 ase= confortabil in Fats Laptopulul pentru o caltorie in Era
Hilooctetului, Jumping Jack sare dintr-un colt intunecat si prafuit al subcon-
stientului si nu-L pot alunga decat cy un sfert de pachet de tig3ri. Din cau=a
Lui, cel putin o dats pe an vises Lini. Intr-o perioadd ma bucuram c nu mai Vi-
se= bastonase si K-uri de mana, dar acum as da cosmarul anual cu lini pe trei
cosmaruri SSptiménale cu toats haita de ideograme chinesesti

Idesa din spatele lui Jumping Jack este geniala in simplitates sa si incredi-
bil de malefics in acelssi timp. Nu stio dacs programatorul (probabil, un individ
incredibil de sadic) a urmarit in-mod special initierea tineretului lipsit de griji in
cutturs corporata sau pur si simpha 2 vrut =3 enerueze cé}:iua oameni de
tine, dar, privind inapoi, o sesiune de Jumping Jack seamana ingriorStor de
mult cu ce te asteapta dups mahmureala groaznics de La cheful de absoluire.
Tu, jucStorul, estiun personaj mic si negry, prosspat iesit de pe bancile scolii,
care-siincepe scurta cariers corpo. pardon, scurta viatd virtualsd Ls baza
ecranutui
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Ambitios din fire, vei incerca s3 Sjungl in waCF, S5 Fii si tu acolo sus, unde |
sunt toﬁ oamenii pe care $i-i dau parintiinevastasverisori drept exemplu. In
acest scnp, uei astepta rabdator, eventual pe satariul minim pe economie. o
deschidere in Linia (o vorm numi-ptatforma®, c& suns mai profil care-si blochea-
aa accesul citre o pozitie prestlgmasa Si bine pla.. citre urmatoarea platfor-
m&. Proactivitates, u'utlatlua $l dorints de s-si perfections coordonares mand-
ochi te vor mentine i i u|ata, cici dacs dorestic ulata lipsita de griji. resstezi
cubicutul si te stabitestiin eadurlle mereu versi din Skyrim. Pericolut creste
direct proportional cu numarul de platforme escaladate. E de gjuns o clips de
neatentie ca 53 ti se caste o groapi sub picioare si =3 te tresestidin-nocdis=
tribuind corespon.. La baza ecranului Cici dupd o cadere urmeaz5 citeus se-
cunde de deaorientareriar Al-ul de-abia asteaptd s5-5i sape groapa. Privesti
paralizat cum estidince in ce mai aprospe de grnapa Sind poti Face nimic. Si
caai PiL urmea=a alte secunde de neputlrrta Staus Domnutui, platFormaincs e
solida. It| revii, fugi ca disperatutde prapastla care te urmareste, obserui o
deschidére, si te gribesti =35 sjungiiarssi in UarF inasinte S5 imbatranesti.
Teapd A sarit cu un sfert de secundd mai devreme si acum iar esti ametit-Da
data sceasta, AI-ul nu iarts Al ez|tat Si sl esust. Pe ecran si inviats, dar o
=&-tii ia cel putin dous decenii sate prinzi-Pe momeant te ingrioreasa scorul,
Dar =& fim upémsb Si =5 presupunem c& ai a)uns in w&rF. Felicitari, ai gjuns La
etajul ung st unui zgarla nori. De—acum urmeazs greul, serpl, aulaane, femeia
de-serviciu-albastra-care vises=3 de cincisprezece ani =3 xmplnga un costum
pe sciri i a=i & =ius el norocoasa. Si.. Stiti ceva? Mai bine scriam despre
Saboteur Jumping Jack-m-3 lnvatat =] muLt:me de lucruri nasoale despra via-
£3 Cu cat estimai sprospe de varF, cu atit iticreste sansa =5 Fii dnbnrat de
un avion verde, Sau cine nu se lovests de pragul de Sus, sigur se va impiedica
de un om albastru cu un aspirator. Singura cale de iesire & s3 dai cu HC-ul de
pamant. Anarhis!

CORCO




tarea (deseori cea care i aducea un avantaj)lui este cea
corects. tufos, neclar pealocurisifoarte
deschis interpretarii sutel

escent: Journeys in the Dark a ot al doi-
lea boardg: pi
tul. Dupa o sesiune serioasa de docu-

durata lun-

tea, intotdeauna am regretat ca timpul, spatiul si amicii
m-au indepartat de unul dintre cele mai bune si mai

mentare pe intemet, Arkham Horror fost
nevoit dulapul de li

93 de joc s curba abrupta de invaitare nu-| recomandau
unuiincepator, i mai ales unui inceptor obisnuit sa
lase calculele si aplicarea strcta a regulilor pe seama
calculatorului. Din acest motiv, Descenta fost si primul
board parsitlocuinta. A durat ceva (ca-

p
pana la refuz cu monstri de plastic,cartonase colorate,
cartisi un regulament deosebit de stufos care, probabil,
a cauzat mai multe divorturi n familie d

pl \geon crawlere, de carton'.

Descent Reloaded
Din fericire pentru mine si pentru cei care din mo-
le pc i nu s-au putut
cuvine de stimabilul Descent: Journeys in the Dark,

g
mieri decat alcoolul i adulterul la un foc. Exagerez, de-
sigur, dar nu prea mult.In buna traditie Fantasy Flight
Games, manualul cu reguli nu era cel mai potrivit arbi-
truintre doi i invrajbiti . discordiel,

fiecare convins c interpre-

teva j-ratate trel add-on-
uri) p&Na m-am prins ca ar cam trebui s3-i caut un nou
camin, dar fntr-un final a trebuit s& ma despart de el.
Mi-a parut de rau, cici parea un joc exact pe
qustul meu (mé dau in vant dupa I

 fie

y adecis ca a sosit timpul sa mai
stoarca putintel franciza cu o reeditare a celebrului dun-
geon-crawler. Anuntul m-a fécut extrem de fericit fiind-
€3 FFG ne-a promis o versiune a fel de complexs, dar

A sunt construite din carton sau din biti), dar rareori
am gasit cativa oameni dispusi

u reguli mai clare si un gameplay
mai fluid, féra poticneli, cum deseori se intamplain ve-

de noapte bantuind prin hrubele de carton in cautarea
aventuril. In apararea Iui, daca reusea s treci peste ho-

chiul Descent. Mul www.

lexshop.ro (*moment muzical promotional*), am pe

pune cu

purile initial noroc s3
nimeresti intr-un grup de
boardgameri mai
experimentati, cu
multtimp la

4ta adevaratul

P
s-au tinut de cuvént si ne-au oferit un
Descent la fel de complex si apetisant, dar mult ma usor
deinghitit, chiar si de catre incepatori. Pe scurt, cutia sa
injumatatit, s-a renuntat la mult balast, s-a scos de i,

s-aadaugat acolo, iar jocul a devenit mult ma user-fi-

endly fara s

frda din farmec, inteligent s adandi-

potential i aveai mari
sanse sa te indragostesti
de el. Ca 53 scurtez poves-
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me, pla ade ir .,

Pentru cei mai noi in lumea boardgaming-ului,
Descent este un dungeon crawler ce poate fi jucat in
maximum cini jucitori. Exista doua tabere: cea a eroi-

www.level.ro




lor, minimunm doisi maximum patru, 5i Overlord-ul ju-
1 5 i de pe tabla sl caruf

céitor isi poate cumpara noi skill-uri, din ce in ce mai po-

ol sa e puna bete in roate eroilor. Cele doud tabere,
adica Overlord-ulsieroil se infrunta pe o tabla de joc
modulard, construita dupa indicafiile din Quest Guide:
Momentan Descent Second Edition va pune la dispozifie
douszeci de questur, cre-ar trebw 54 va ind ocupati

e i

tente, din deck-ul ales la inceputul jocului. Foarte

inspirat acest sistem de personalizare al eroilor. Este 0

aditie binevenita care creste rejucabilitatea, ofera mai
s Y g 7

Jocului. Overlord-ul nu sta nici el degeaba i, pe parcur-

sl companiel, olosind moned universal, expeinta

tat. Daca veti t la noi si noi 1:
alege s3 luptati i partea arepm;u sialoot-ului,avetila  sarmanilor er
dispozi biltatile sislabi- N I , findca mi-ar
ciunile sale, Oferta" acoper cam ipuri ua destul n scrs, i in plus, le aveti des-
RPG-ului clasic (healer, mag, luptator, rogue sicred ca  tul de clar il puteti accesain
am descoperitsun el de pladin, cu mumple sidiver-  format pfpe agina oficiald ajoculu. Pescurt tua

Lai unuij tiuni (miscare, atacs altele
(e8lDescent Second Elton estewatapachet sicu  descrise mai pe larg in manual).Juctorul este liber sa e
un set de reguli pentru campanie, deci nu va trebui s3 dine, ba mai mult, p
asteptati un al doilea Road to Legend, add i~ intrerupta de un atac. Cand tofj jucatoriii
trodus reguli pentru modul campanie in primul wrele sivirincine e ce v, st andul Overord-
Descent),fiecare erousial 1 di ului. Care va
ill-ur disponibil fasa sa. Pe masu- pei i, ocazional, va folosim-
i 5i s 5, un ju- lorlali diy din deck-ul sau. Simplu. lar

dacé nu tineti minte siva e lene s3 mai consultati manu-
alul avesila dispozite cinci car care descriu pe scurt

CONCURS LES

HOBBY STORE
Raspunde la intrebarea: in maximum
cati jucatori poate fi jucat Descent?
Trimite apoi raspunsul corect |a office@lexgrupsrl.ro,
intr-un mesaj cutitlul PENTRU CONCURS LEX-LEVEL si
vei intra i tragerea la sorfi pentru unul din urmtoa-
rele sase jocuri de societate:
1joc Sequence
2 jocuri puzzle de la Castorland
cu 3000 piese, la alegere
3 jocuri puzzle de la Castorland
€u 1000 piese, la alegere
Termenullimita pentru inscrereain
Ceisase
castigatori vor ficontactafivia e-mail

concurs este 20 octombrie 2012.

pentru alise comunica modulin care pot
intra n posesia premiilor Succes!

mai mult de o or
trei partide, 053

00rasijumétate, far dupa dous sau
intre in sénge si manualul va acumu-

structura unef ture. §idaca ot lad i jo-
el FFG se pa L sl i in urma mult huliwlul

. absolut toate mfuvmawle decarevenvoleseafala streaiining.Deabiceivad o i fga ocior ind dau
Scamper indem: de cuvantul ined prin vreun anunt sau review, dar
W +1 Range s PR e

monstru, de exemplu, sunt descrise simplu s la obiect

bine. Avemn, deci,un joc aproapeIa fel de usor de invafat

mai sus, un gameplay flid, firé timpi morti, poticneli si

d of Drizzt, pe care l-am pr innu-
marul trecut s I-am l3udat pentru claritatea regulilor, dar

cumult mai mult miez. n alte cuvinte, noul meu dunge-

merit ce 5-a p @ i de

side e asunssi pe hrte.Setup-ul nu dureszs mul,
de explicat unor i
curgelin, 0 sesiune nu dureaza

on crawler preferat.
= cioLAN

Ofertant Lex Shop (ww

PS;:Nicide aceastd data zeifotografie
nuau fost darnici cu mine, deciardi md simt
nevoitsi apelez aimagini de pe
Boardgamegeek.com. Cu scuzele derigoare, vi
asigur cd jocul a trecut prin mainile mele, com-
ponentele au fost mdsurate, admirate, adulme-
catesi pipdite.Sunt de calitate. E drept, nule-
am gustat, caci nu-mi permit s musc din

t cartonulaltcuiva, darimediat ce-mi voi cum-
prajocul, voiinghitiun zar doar pentru voil
/ PPS: Cautatipeyoutube canalul user-
ului CritsHappen, unde vefi gdsiun scurt i
foarte lamuritor tutorialvideo pentru Descent.
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RARDWARE

Tt eSPORTS Shock

Un Shock accesibil
direct in timpane

ana acum un an, singurul meu contact cu produse-
P\e fabricate e Thermaltake a fost cel cu gamalor
de ventilatoare si surse. Trebuie & recunosc ci nuam
fost dezamagit de nivelul calitativ al acestora, ba chiar
au reusit s3-mi atraga atentia prin citeva detali tehnice,
pe care nu m asteptam s e intalnescin lista de
specificatiitehnice a unor componente suficient de fefti-
ne, incéts3 poat i considerate budgef. i bine,
Thermaltake a decis s intre si pe piata perifericelor ori-

entate spre gaming-ul de performant3, prin intermediul

unei lini botezate Tt eSPORTS. Acum, sincer s fiu, nu
mé asteptam la un succes atat de mare din partea nou-
Iui brand, dar combinatia de marketing agresiv, oigina-
litate in design si un bun raport calitate/preg mi-au de-
monstrat contrariul. Thermaltake se descurc foarte
bine in lumea sporturilor electronice, sponsorizand ca-
teva echipe cunoscute si castigand tot mai mult teren
printre entuziastii de gadgeturi exclusiviste. Totusi, cum
spuneam, nu toate produsele lor vin cu stampila unui
pret bombastic. Din aceast categorie, accesibila buzu-
narelor muritorilor de rand, face parte si headset-ul Tt
Shock, destinat celor dornici sa foloseasca in lungile

sedinte de gaming o
pereche de césti confor-
tabile 5 performante, fira
sa cheltuie o avere.

Frumoase..

Primul lucru pe care l-am

sesizat atunci cand am pus mana pe Tt Shock a
fost designul.Sigur, atunci cand vorbesti despre.
de
vism, Eu sunt un iubitor a formelor
colturoase, al arhitecturil Bauhaus si
al masinilor americane din

n, intervine automat o nota de subiecti-

anii 70, asa ca imi este
imposibil s3 nu
ezformele

apreci-
angulare ale
acestui head- set. Am remarcat o
tent comuna in majoritatea produselor din
gama Tt eSPORTS, anume impletirea unor unghiuri
ascutite, stridente, cu elemente masive, parca voit exa-

gerate. Rezultatul este, ic eu, unul foarte reusit. Privite

dustriala”.
Pentru ca modelul
Shock este unul destinat:
bugetarilor - spre deosebire deva-
fianta Shock One, ceva mai performan-
ta 5i mai bine dotats —, nu v asteptatila
prezenta unor materialeesite din comun.

Plasticul predomin, cu toate ca imbindrile i

articulatiile sunt suficient de solide, incat s reziste cu
brio utilizari zilnice. Singurul element metalic este
cordeluta, protejats de o componenta din plastic s pre-
Vazuta cu un burete pentru o fixare comoda pe cap.
Difuzoarele circumaurale, de forma trapezoidala, au
buretii imbracati in catifea, o alegere cert mai potrivita
decat o imitatie feftin din piele. Le-am folosit o noapte

reagd, jucand CS:GO), faré 3 experimentez senzatia

ansamblu, ca cruditate in-

90 LEVEL  0opon

d piratie a pavilionului urechii. Sunt multe detalii




ce merita apreciate la acest model de casti, unele dintre
ele - aparent nesemnificative in teorie - gasindu-si o
intrebuintare eficienta in practica. De exemplu, posibili-
tatea de a impacheta difuzoarele pentru un transport
mai usor ori prezenta unei benzi cu velcro pe lungimea
firului pentru un bun cable management ajuta la

standarde, cosmice’,cici performantele
oferite de Shock sunt cel mult mediocre
in comparatie cu alte modele Hi-Fi ce-i
drept, mai scumpe. Or, obiectivul princi-
palal headset-ului Thermaltake este
performanta ridicata in jocuri iar ici,
Shockis arata colfii. Plaja de tonalitafi
de sunete, pe care o poate acoperi -
mulurits une recvente derspuns cu-

cresterea factorului de erg In prinseintre

uluiTt Jusa sto husa textils de114d8 Incat
cusigl producitorlui, destinaté st sau ranspor- s permita un avantaj clorcarejoac,Ja
tului cstilor in condii . hock  sunet”.Pasii

vine cuun de 190 RON, singura ch lent redate, far senza I

carenu il pe care

tare. e putealucraceva mai mult ral rabatabil

le auziin jurul tau. Pe cutie este

microfonulu realzatdi
fiind puti Chiar

deB:

siasa, vocea este preluat fara probleme.

... §i bestiale

Numai ¢ designul nu valoreaza nimic dacé partea
tehnica lasa de dorit. In cazul de fat3, decizia celor de la
Thermaltake de a comercializa aceste casti drept un mo-
del destinat gaming-ului a fost cét se poate de
inteleapta. Difuzoarele din Neodymium (40mm) au un

nuam reusit sa per-
cep oimbunattire semnificativa, basul

fiind, dupa cum am spus si mai devreme,
un capitol slabut pentruTt Shock, i
rent ca sunt folosite pentru muzicé, fime

fe-

sau jocuri.Pe irul terminat in doi conec-
tor jack aurif, se gaseste un modul de
control al volumului si un buton pentru

intreruperea microfonului, ambele fiind

sunet foarte curat i clar, insa le lipseste
necesara auditiei muzicale, de parca s-ar forta sa
reuseasca un lucru pentru care nu au fost concepute.
Am folosit pentru test o isté cu sase melodii, inregistra=
tein format FLAC si redate cu foobar2000 pe o placa de
sunet Audigy SE. De obicei, prima mea alegere este
Tears, e la Health. Am sesizat aceeasi lipsa de putere si
claritate a basilor, dar vocea s inaltele au fost redate im-
pecabil, crystal clear, Spre deosebire de castile prezenta-
teiin ediia din luna iunie, Tt Shock nu suferd de acustica
unei pesteri, insa sunetele iti lasé senzatia ca pornesc de
la suprafata unei pelicule lichide. Aproape ca poti sa vi-

intimpul unei partide g
‘ming. Comunicarea intre jucitori este esentials, asa ca
microfonul bi-directional a ost conceput cu gandulla
sensibilitate, claritatea vocii fiind foarte buna in progra-
me ca Skype sau Ventrilo, chiar si atunci cand este
3Pt Grij mare dacs re s nu deranjaate s

pr in camers, fii
datein caiti scapa in exterior, mai ales atunci cand volu-
multrece de un prag normal. Partenera mea de viata nu
pérea afectats de problem3, dar tineti cont ca unele per-
soane nu sufera bruiajele de aceasta natura.

ualizezi de pe magneti Rhineston
Eyes 5 5/4 au sunat asa cum si-au dorit cei de la Gorillaz
54 sune, calitatea audio fiind ireprosabilé la un volum

moderat. Nu pot 53 recomand aceste casti celor

inzestrati cu o ureche fina, dornici s3 asculte muricsla

Di I Rosu
Sunt demne aceste cisti Thermaltake de sng\a

un dragon rosu sup
i detitulatura Gaming Headset? Pe scurt, arata e
bine, sunt confortabile, Sunetele redate au acuratete si

finete, iar defectele ar putea sa atéme greu numai dacé
e erau promise niste csti destinate exclusiv audifiei
muzicale. In concluzie, da. Avem in fafé un gaming
headset realizat ca la carte, in niciun caz o chinezaie de
prost gust. Daca sunteti innebuniti dupé retelele LAN
alituri de amici sau pur si simplu vreti s3 aveti pe cap o
cordelua futurista, atunci acest model de caisti este per-
fect. Sunt impunatoare s sifac treaba asa cum trebuie
in game, a un pret mai mult decat acceptabil.
Recomandarea mea este s le achizitionati numai daca
it exact ce vrefi dela ele i la ce s va asteptati. Pentru
categoria de pret in care se incadreaza, Tt Shock sunt o
alegere infeleapta, luptandu-se cota cot cu branduri
babane, consacrate deja in domeniu

.

1010 PRET APROKIMAT

09012 LEVEL 91



Marigold

are puteam alege dous filme mai diferite? The Best Exotic Marigold Hotel este:
un englezesc care strange laolalté o pleiada de staruri (Judi Dench, Tom
Wilkinson, Maggie Smith si inca) care au la activ (fiecare in parte) mai muli
ani de actorie decat am eu de viatd. M-am dus la acest film cu respect si pregatit de
drama, dar, spre surprinderea mea, s-a dovedit i foarte cald si deosebit de frumos. O
in care sunt ri dep intrebri care apar odata cu bs-

tranetea. O romanta pe care va recomand sa o vedeti impreun cu parintii, mamain-
deosebi, si mai putin impreun cu prietena/ul. Daca aveti norocul si o puteti viziona la
0 grading de var sau undeva n aer liber, cu atat mai bine. Are rost s& ma subliniez ca-
: India)? Nu? OK!

litatea interpretarii? Sau exoticul locailor (Jaipur, Rajastha

www.

Eroi de
sacrificiu 2

acila Hotelu'Iu’Mari cea de Aur e bine s& va duceti cu mama, la The

Expendables 2 ar i bine 53 v luati tatii. Nu de alta, dar sigur le e dor e video

i deIrinuca Nistor, de Amold, Stalone, Van Damme -~ Doamne, cét ne mai ui-
tam la Soldat Universal , Bruce Wills 5, de ce nu; pentru cei cu adevarat pasionati,
chiar si de Dolph Lundgren. Filmul, in caz cé I-ati pierdut pe primul, i are pe tofj, plus
Jason Statham, Jet L 5i Liam Hemsworth, asa, de test, s3 nu se simta singuri 3stia mai
mici. In caz c tot nu ati inteles: e cu batai, cu arme mai mari decat picioru, cu explozii
si explozii. Ero fac treaba buna i
Cam prea multé dram3 pentru gustul meu, dar si comedia, s one liner-ele cand apar o

a cinsti filmele facute tot de ei acum 20-30 de ani.

fac bine de tot. Glume cu Chuck Norris facute chiar de el. De neratat!

kotaku.com/kotaku-live-q&a

Cum site-ul Kotaku a devenit unul dintre cele mai
influente din industrie, a ajuns sa poata impinge
interviuri deschise intre producitori, designeri, pro-

gramatori etc. si comunitate. Gasesc foarte interesante

e Of The Designrsof

in Who s Literally

aceste interviur, pentru c3 user-il Kotaku, adevarafi pa-
sionati, stiu s3 puna intrebirile grele. De fapt, daca sun-
teti pe faz3 s interesat, o putefi face chiar si voi. De cele
mai multe ori, sunt zeci de lucruri e invatat de aici, des-
pre tot ce inseamna jocur. De la ce- trebuie unui titlu
nipon pentru ca cei de la XSEED Games s3- aleaga pen-
iy 11 ocalzare i cit
| leiasail traducs,
péna la carea fost
cel mai greu lucru
} pe care au trebuit
\ sa-l faca produca-
| toriilui Guild Wars
| 2. Apropo, Mike

Assassin's Creed IIT's Top

Creator Is Answering "
Your Questions Right

Here. Risht Now

dintre designeri, a avut rabdare sa raspunda la mai
bine de 500 de intrebari. Nebunie! Daca vreti sa trecefi
inrevista doar interviurile, nu uitati s3 adaugati /kota-
ku-live-q8a/ dupé kotaku.com; dupa care, selectati
dinlista din dreapta ce va face cu ochiu’

nmd Wars 21 Sheiog T Oups Do B |
crin Your & | | g | Zadorojny, unul L} nev
92 LEVEL 092012 www.level.ro




concurs

ART I-lU RC.
Titlu Sfarsitul copilariei School din Taunton, nu si-a putut permite
Autor Arthur C. Clarke 54 urmeze universitatea si s-a angajat ca au- A
—————————————————— ditorlasectiade pensila Ministerului L

Editura Nemira

Educatiel. In timpul celui de-al Doilea :
Colectia Nautilus Rézboi Mondial, a servit in Royal Air Force. sfarsitul copil ariei
—————————————————————— cainstructorsi tehnician radar, fiind trecut ’
in rezerva cu gradul de locotenent. Dupa
Starsitul copildriei este o poveste credibila, rézboi a absolvit Kings College London, in
spaimantator de logica si,in acelasi timp, inflorator  matematicé si izica.
de profetics, spunea LA, Times. De-a lungul anilor, Clarke a fost presedintele Societatii
utopia din Sfdrsitul copildriei a fost considerata o ex-  Interplanetare Britanice intre anii 1946-1947,
presie a pierderii individualitati i o afirmare codata  respectiv 1951-1953. Desi nu a nifiat con-
aunei identitati colective. Romanul publicatde cu-  ceptul de sateliti geostationari in ciuda le-

noscutul scriitor englezin 1953 invita cititorul laun  gendei care sustine contrariul), a contribuit

exercitiu de imaginatie cu totul special. In povestea  hotarator cu ideea ca acestia pot fi relee idea-

lui Clarke, relatia dintre om si cosmos nu este una le de telecomunicatii. In onoarea activitatii

de dominatie. Fiinta umana evolueaza sau, mai bine sale, International Astronomical Union a recu-

spus, transcende intr-un univers mistic. noscutin mod oficial orbita geostationara de
Cu certitudine, la mai bine de o jumétate e deasupra Ecuatorului ca Orbita Clarke. —

secol de la aparitie, Sfarsitul copildriei ramane unul NAUTILUS

intre

:m‘(::t:‘:::::;‘:e si mai indraznete romane SF CASTIGA unul din cele cinci

Romanul lui Arthur C. Clarke vorbeste despre romane Sférsitul copilariei de Arthur C. Clarke raspunzand la

A G LUl intrebarea: Cum se numeste orbita geostationara de deasupra Ecuatorului?
lutia omenirii, prin intermediul acestuia, dar nu nu-

mai, Clarke castigandu-si un loc sigur in Pantheonul 5
iteraturii science fiction, rimanand o viziune stralu- a.Orbita Neagrd b.OrbitaClarke €. Orbita Inclinata
asupra potentialului civiliza
nivel superior de perceptie. Pentru a participa la concurs, trimite raspunsul
DESPRE AUTOR corectintr-un e-mail cu titlul CONCURS NEMIRA

e Cod Numeric Personal
SEPTEMBRIE pana pe 5octombrie 2012 laadresa
Arthur C. Clarke (16 decembrie 1917 - 19 mar- concurslevelnemira@yahoo.ro Str., Nr, Bl, Sc, Ap.

tie 2008), autor de science-fiction, inventator si fu- Castigstorii vor fi anuntati in editia lunil no- '&';;‘“‘E:I i
; ) 2 ostal, Ju
turolog britanic, ramas cel ntru seria de ro- iembr emenea, nu uita 53 adaugi, B
g lebru pes lembrie. De asemenea, nu uita s3 adaugi,in S OSSR HESE L
mane SF Odiseea spaiald: mesajul trimis citre noi, datele tale de identi-
ficare, dupa cum urmeaza:

Nume, prenume

S-anascutin Minehead, Somerset, Anglia.
Dup ce a absolvit gimnaziul i Huish's Grammar

Trimite cuvantul CARTE prin smslanumarul 7555 chfalﬂ‘ z
si poti comanda oricare dintre cartile colectiei CHIP Kompakt .-. .:

Photoshop
250

Costul de expeditie este inclus in
preful SMS-ului. Dupa trimiterea
SMS-ului, un operator al editurii
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de pe care a fost trimis mesajul,
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- Ia care si o primifi.
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Maimare, mai bun, pe PC. Sa aruncam Pandora in aer!
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Aparitii cu tematicd foto in COLECTIA

& * KOMPAKT
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Cartile pot fi comandate online pe www.chip.ro/librarie sau potfiachizitionate in magazine, librarii sau online:
DSWME 8  ©MAG FeaP @ f\_ﬂ}?“" Libr[Yrie.net @

COMANDATI CU TELEFONUL MOBIL!

Utilizand imaginea punctata din dreapta si camera telefonul d mobil putei d idsi 0% Cartile dontel E
Folositi-va camera foto a telefonului pe post de scanner de coduri e bare. Instalati prin intermediul i una di icatii ibil
pentru sistemul dumneavoastra de operare mobil.

Intratiin librria de aplicatii dedicata (App Store pentru Apple, Mavket pentm Android, Ow pentru Noki
Phone7) si ciutati o aplicatie pentru citirea codurilor QR. Dupa a
] m(adral\ patratul alaturat cu codul QR, dafi cli, iaraplicatia va va mdlrena in il

SIMPLU, DIN CATEVA CLICURI! s =iy E

NOTA:
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12 aparitii 4 > e

Editia lunii septembrie a revistei LEVEL este disponibild,
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si online, pe www.chip.ro/librarie si www.domo.ro
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Abonamente ,,BONUS”

Nomar S Tl |
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HIP cu DVD - 12 apari(i + 0 arte din colectia CHIP Kompakt a alegere 12548 i e
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EVEL - 6 apariti 7500 i o smensesonce e
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puterea Android
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o
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Wordpresscuprofitmaxim.
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4 din dreapta si camera tel bil puteti " ri o E E
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pentru sistemul dumneavoastra de operare mobil.
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PrePay

distractia continua
la Venetia

cu Orange PrePay fiecare reincarcare e castigatoare

excursie la Venetia

la reincarcarea de minim 7 € credit

mii de alte premii

la reincarcarea de minim 4 € credit
trimite SMS gratuit cu DA la 321 inainte sa reincarci

surprizele se schimba cu Orange
WWWw.orange.ro today changes with

ferta valabila pana la 31 octombrie 2012; TVA aplicabil la cumpér
Hchetulol o e range.
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