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CARNE PROASPATA
SIBERE

Luna iunie a fost una deosebit de anosta. Caldura mare, ochi
beliti in monitoare si aceeasi dorinta de a ma retrage intr-o pestera,
la récoare, cat mai departe de soare. M-am sturat sa ma foiesc in
fiecare noapte. Am avut parte si de E3, insa expozitia de pe sol ame-
rican nu-mi mai trezeste de mult parul de pe picioare. lar asta,
evident, nu pentru c as fi zacut intr-o balta de sudoare. Crysis 3,
Dishonored, Tomb Raider... S& recunoastem, am fumat destul pana
la E3 dintr-astea ca sa stim ce miros are fiecare. Surprizele placute
au fost cam dous, iar despre ele puteti citi in articolul pe care ne-am
indurat sa il dedicam evenimentului, o sinteza semnata chiar de
noul nostru coleg, Aidan. Il stiti pe Aidan. Gamer entuziast, fumator,
mare amator de energizante si mai putin pasionat de alcool, a venit
saingroase randurile celor care scriu si vor scrie in continuare
pentru voi. Dacé aveti incurajari, sfaturi parintesti si alte ghioante
pentru el, va invit sa i le dati de indata pe forum. Aidan este deja
acolo si promite sa le incaseze.

La fel de placut surprinsi sper cé veti fi i de reactivarea lui
Locke, care revine in forta cu o serie de articole suficient de stufoase
pentru a i se simti prezenta. Doar Caleb s-a cam dat lovit, boxat,
probabil, i de soare.

In continuare, este la fel de cald, vantul se incapataneaza sa-mi
sufle doar prin buzunare si trebuie neapérat sa beau ceva.

Dau Xbox-ul meu pentru o berell!

L Kimo
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Pentruci.; i 20th 5 DVD, Magick

Borderlands?, Splinter Cell Blackist s Watch Dogs

probabi, e, dar nici

Dintre demo-urile prezente pe DVD va Battles), Resonance - un adventure indie baseball i lupte spatiale vor gasi, de asemenea,
recomandam: Gratuitous Tank Battles-un promifator i Scania Truck D motive s scotoceasca prin director, Pentru ei
joc de strategie ce incearca sa repete Simulator, indepl mai avem d Mogul 2013,
isprava fratelui sau mai s aruia dintre noi, de  Skyjacker,si urse.

aplicatifor Programe

ntru orice ntrebs

Interzia fo
ATENTIE! Pentru rufare




Atingerea, senzualitatea, placerea - simti mai mult.
Pentru placere fara compromis,
descopera gama cu cele mai subtiri prezervative,
Senzatii Naturale de la Durex.



De la lansarea sa in America de Nord si Europaiin oc-
tombrie 2009, peste jucatoriau

LEAGUE OF LEGENDS, ACUM $1 iN LIMBA ROMANA

NINTEND%BDS_ XL

te la nivel de studiou. Matthew Elliott a mai
afirmat ca,

descrcat acest titlu pentru a intra in sesiuni de lupta
multiplayer impotriva echipelor rivale s, in acest mo-
ment, peste patru milioane de jucatori se bucur n fie-
care 7i de League of Legends.

Versiunea localizat a celebrului joc online free-to-
play s-a lansat oficial i in Romania, in interiorul magazi-
nului Flanco din complexul Unirea, unde reprezentantii
Riot Games au dat startul unui turneu al carui mare pre-
miu a fost de 9 000 Lei,

n cadrul evenimentului am avut ocazia s stam de
vorba si cu Matthew Elliott, European
Community Manager a Riot Games,
care ne-a raspuns la o serie de intre-
biri. Foarte deschis, omul nu a evitat
absolut nicio intrebare, incepand prin a
confirma ca productorii League of
Legends nu au in planuri un magazin
virtual similar celui din DOTA 2 (dec,
putem cumpéra doar skin-uri pentru
moment). Am ma aflat c3 dezvoltarea
unui campion este o adevrata munca
de echips, toate elementele ce alcitu-
fesc un astfel de erou (inclusiv numele
pe careil va purta acesta) fiind discuta-

STUDIOURILE DREAMWORKS
VOR PRODUCE FILMUL NEED
FOR SPEED

onform presei e specialitate hollywoodiene,
C;\udmunle DreamWorks au obtinut drepturile
dea produce un film de lung metraj ce are ca sursa
de inspiratie seria de jocuri Need For Speed. Vom
avea parte de un scenariu scris de George Gatins —
cunoscut pentru peliculele She's Out of My League
i You Stupid Man -, iar de regie se va ocupa casca-
dorul Scott Waugh, care a mai colaborat cu Mike
McCoy la producerea filmului Act of Valor.
Deocamdats, nu ne sunt cunoscuti actorii ce vor
interpreta rolurile principale, dar este foarte posi-
bil s se caute o clond a ui Vin Diesel.

8  LEVEL 05012

bire de DOTA 2, League
of Legends va ncuraja mereu jucatorii s3 caute
eroul potrivit s s invete stilul de joc al acestu-
ia, pentru ca abia dupa aceea sa decida daca a
venit (sau nu..) momentul 53 incerce un altul.

Asadar, se pune accent pe calitate, nu cantitate.
Lansarea oficiala a jocului League of Legends in
NINTENDO 3DS XL

limba romana a fost o reusité, probabil cea mai reusita a
unui joc in Romania, avand in vedere numérul mare de

fani prezenti a ata locului (peste 300), precum si nume- N intendo se pregateste s umple lumea cu versiuni

le unora dintre invitati. H imbunatatite ale consolei Nintendo 3D, intitulate
3DS XL. Noua consolé are o carcasa diferita si ecrane mai
mari, atatin partea de sus, it i in cea de jos. Ecranul !
stereoscopic 3D sare astfel de la 9 cm la 12,4 cm, in timp ;
ce ecranul de la baza creste de la 7,6 cm la 10,6 cm.
$ Nintendo a anuntat ca in Japonia vor i disponibile
versiuni Alb, Rosu/Negru si Argintiu/Negru. Pentru
America de Nord culorile anuntate au fost Rosu si
Albastru, in timp ce Europa va primi versiuni colorate in
# Rogu, Albastru i Argintiu. Consola va dispune de o bate-
rie mailongeviva si un card de memorie cu capacitate
de 4GB ca dotare standard,
Consola Nintendo 3DS XL va fi disponibila in Japonia
i Europa din 28 ule, far in America de Nord,din 19.au-
qgust, la pretul de 199,99 dolari.




TIM SCHAFER SE TEME PENTRU PUBLISHERI?

B [ 3 pi 4 jor mult c&-
tre sistemul founding” pentr a unui joc,
 marii publisheri iar dup3 avutimpreun cu Ron

lEetehna ranga Uil prolect Tina ajuns la concluzia ca experienta Kickstarter
este periculoasa pentru cei din urma.
Timsi Ron au reusit s Gl ol el el pen T e

1CCOMPANY ANUNTA NUCLEAR UNION

702013 apocalipsa vine de Ia rusi, sub forma unui RPG post-apocaliptc nttulat

Nuclear Union. Dezvoltat de studiourile Best Way cu ajutorului motorului grafic GEM
Engine si publicat de 1C Company, acesta va utiliza o perspectiva 3rd person sine va
prezenta o storie alternativ in care Criza Rachetelor din Cuba a declansat un nou raz-
boi mondial. In urma acestuia, Statele Unite ale Americii au fost nimicite, iar Rusia s-a
mutat cu catel i purcel in subteran.

Juctorul vaintra in rolul unuia dintre pilotii care a participat la raidul aviatic de

bombardare a Statelor Unite din timpul razboiului, ales de forta ganditoare pentrua

unuinou joc de aventy jocuri s evite mari pu-
blsheri i3 caute finantare din partea mmumlaw 2
Gilbert dal r fi nevoiti sa ir

a ceea ce a mai ramas din suprafata orasului

participa ol
M

‘oneaza cu jucatorii, deoarece lumea se schimba, iar micii prodi
relati personale cu fanii si cameniicare le joac jocurile. Marii publisheriar trebui sa im-

bratiseze acest model, altfel risca s rateze revolutia care a inceput in acest domeniu':

ADVERTISING STANDARDS AUTHORITY CONSI-
DERA CA CEI DE LA EA NU AU MINTIT IN PRIVIN-
TA JOCULUI MASS EFFECT 3

N umai este de mult un secret cé 0 buna parte dintre cei care l-au jucat sunt de p3-
rere ca Mass Effect 3 5-a terminat n plop, cu o poveste atérmat si nefinisata cum
trebuie, motiv pentru care fanii francizei au acuzat Electronic Arts si BioWare de recla-
ma mincinoasd. In urma acestor acuzatii, Advertising Standards Authority (sau ASA) a
deschis o ancheta din care a rezultat c3, intr-adevar, povestea jocului nu este

influentata de actiunile jucatorilor, asa cum Ray Muzyka si Greg Zeschuk afirmau ante-

rior,insé cele trei optiuni (daca se pot chema asa... de la final sunt diferite si

in care jucétorii pania jocului. Drept urmare, era de.
ateptatcainaul 53 nu fie unul foarte,cuprinzator i factor de decize ba chiar din
contra. Drept urmare, ASA este de parere ca Electronic Arts nu a mintit atunci cind a
promis o poveste unica pentru fiecare personaj, bazat stict pe actiunile fiecarui juci-
torin parte, cu un final memorabil i toate cele. Daca stai sa te gandesti bine, finalul
este unul memorabil, chiar dacé nu in sensul pozitiv al cuvantului, cum sustin foarte
mlf fani ai seriei

de vom da nas in nas cu tot felul de creaturi iradiate.

TOTALWAR: ROME Il ANUNTAT OFICIAL

SludicunleThe Creative Assembly au anuntat ca urmatorul joc din seria Total War se
afla i ajunge in mag: cursul anulu viitor

Total War: Rome Il promite sa revolutioneze genul prin \mp\ememavea unor campanii

mult mai mari faté de ceea ce este disponibilin acest moment, cat i prin introducerea
unui mod cinematic inovator, gandit special pentru a creste realismul prezent pe cam-
pul de lupta. Jocul are la bazé un nou motor grafic, capabil s3 randeze unitatile de pe
ecranIa o rezolutie foarte mare, chiar si atunci cand perspectiva de joc ajunge la nive-
Tul soldatilor.

corurile vor

ate in detaliu i ara pr
ménd ca perioada cu pricina s fie adaptata cét mai bine mecanicior de joc.

062012
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INFINITY BLADE ESTE CEL MAI PROFITABIL JOC EPIC GAMES

ste greu de crezut ¢ un titlu lansat exclusiv pentru
En:rmmale\e mobile poate privi de sus spre jocuri
precum Gears of Wars sau Unreal Tournament 3, titluri
 presupune a f hardcore... ins3, dupd cum bine
stim deja, misterioase sunt céile gamerluil
Epic Games, prin vocea CEO-ului sau, Tim Sweeney,

ne informeaza ca Infinity Blade (i0S)s-a dovedit a fi cel
mai profitabil joc al studioului prin prisma timpului alo-
cat pentru dezvoltarea acestuia, comparat cu veniturile
inregistrate de pe urma ui. Drept urmare, asteptém cu
interes urmatorul anunt al companie, cel pregtit sy
alfanilor jocurilor pe PC.

FAR CRY 3 A FOST AMANAT
bisoft ne da de veste cé atat versiunea pentru
Windows, cat si cea pentru console a first-person

shooter-ului Far Cry 3 a fost aménata din motive destul

de simple pentru publisher-ul francez, si anume calita-
tea jocului. Dan Hey, producator Far Cry 3, ne zice ca
echipa de productie intentioneaza sa ofere cea mai
buna experient de joc posibila intr-un asemenea titlu,
motiv pentru care este necesara o perioada mai lunga
de productie, sequel-ul urméand acum s: lansat in te-

ritoriile EMEA pe 29 noiembrie, iar in SUA in data de 4

decembrie. Initial, Far Cry 3 ar fi trebuit sa fie lansat in

luna septembrie.

BLIZZARD VA RETURNA BANII JUCATORILOR COREENI NEMULTUMITI

Sg pare 3 meiul,juctori asatici VS Diabo I este unul
au crezut reprezentani Bizzard,

putin mai aprig de
deoarece acestia au ajuns acumin situatia de i soma de
legislatia coreean, via Korea Fair Trade Commission, s re-
tumeze banil tuturorjuctorilor care au solicitat acest lucru.

Pentru cei care nu sunt la curent cu aceastd situatie, nu
cumuit timpin urmé foarte mulijucatori coreeni sau

10 LEVEL o6

plans ca Diablo ll este nejucabil: error 37, lag, servere of
ne etc. Cum Legea din Coreea de Sud prevede ca 0 compa-
e (fe ea Blizzard) s fie obligats s returneze banii consu-
matorilor dac exsta o problem calitativa legata de un
produs pe care lvinde, baeti de la Activision/Blizzard s-au
vazut pusiin situatia de a baga adanc manain buzunar
pentru aindrepta lucrurile.

Prin urmare, suntem informafi prin intermediul web-
site-ului ofical a producatorului american c per

1ul 40 pot sol

an
leale caror caractere nu au ajunsa
ta returnarea banilor. De altfel, Coreea de Sud a mai
anuntat siinterzicerea comercializari obiectelor din jo-
curi pe bani reall, motiv pentru care Blizzard trebuie 3
modifice AH-uljocului.

www.level.ro
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Inspiring Innovation « Persistent Perfection

Backplane-ul asigura
protectie suplimentard

Performantul DIGHVRM cu 12-faze Super
Alloy Power ofera degital tensiune mai
stabila pentru un overclocking puternic

nivel hardware, a voltajului Vmem
siPLL controland astfel Vcore-ul

_ . Saseheatpipe-uri din cupru

-~~~ detipcontactdirectavand

o2 1 - Lo %

0 A '52 aria de disipare cu 20% mai
¥

Patru DisplayPort-uri si DVI dual

‘/
ce sustin rezolutii pana la 4K pe Eyefinity "6 T mare —dcelao qesterede

! -
; Nl 4/~ 20%" performanta rcirii si
@ 4 cu 14dB* mai silentioasa
‘ 41 7%
>

Cadrul metalic ranforseaza PCB-ul si ajuta la
disiparea caldurii emise de MOSFET,
pastrand placa rece

decat designul de referinta

-

GPU:AMD Radeon™ HD 7970 | Memorie: 3GB GDDRS | Engine clock: 1000MHz (Top OC. ed), 925Mhz
(Standard ed) | Memory clock: 5600MHz | Dimensiune: 28cmx 13cm x 5,33cm
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Hype in a nutshell

EXPO 201

e cativa ani incoace, industria jocurilor se

din conferintele de presa merita aruncata o privire, ma-

coming?’ scris cu verde de dolari pe peretele unei toale-

destinate

confrunt cu o lipsa ingrozitoare de origi-  car de dragul tipelor de la p
nalitate. Jocurile se transforma in produse
sinimic M f i ain jurul
Cutiei X

mai mult. Marile nume din industrie nu se uita fa noi,
gameri, ca la un target dornic de idei noi, de inovatie,
calitate sau arta. Nu,singurul tau rol este acela de cum-
parator lipsit de opinil, esti un simplu portofel capabil sa
tina in mana un mouse. Se spune c reclama este sufle-

tul comertului ar atunci cand vine vorba de jocuri,
acestea au dus-o la cu totul alt nivel, Cel mai adesea,

uni nou ttlu,
leaza din plin efectul de hype, folosindu-se de orice atu
pe careil au la indemand. Cel mai recent caz de antici-
pare exagerata a stamit o serie de reactii dure, inca, fier-
binti’, dezamagirea multora fiind teribila atunci cand
s-au trezit cu un joc complet diferit de ceea ce asteptau

cusufletul la gura de cafiva ani buni. M refer aii,desi-
gur, la Diablo ll. Ca sa-ti vinzi bine produsul in aceste
vremuri tulburi i nevoie de acest efect de hype - si
unde poti si faci abuz de el mai cu spor, daca nu la E37
Anul acesta, Los Angeles a fost, timp de trei zile, scena
unui show marcat de o publicitate agresiva si mediocri-
tate. Adevarul e c3, de cafiva ani buni, E3 nu mai
in 10 orin

L iginale,
am avut parte de sequel-ur cat mai generice, remake-
uriin il hollywoodian sitradifionala lauda de sine a ta-
tucilor din industrie. Cu toate acestea, peste noutatile

LEVEL 06012

Sigraviteaza... grav de tot. Microsoft a reusit anul
acesta s3 monopolizeze comertul cu plictiseals. Centrul
atentiei a fost s de aceasta data Xbox 360 cu ale sale
exclusivitati. Nici macar o soapta despre succesorul

next-gen, nici macar un mesaj criptic de genul 7205

atre Peter Moore. Nimic. Nada.

Inceputul a fost frumos, cu 0 mostra de Halo 4, adica
varfullantului trofic din ecosistemul Xbox. Microsoft
promite multe atunci cand face referire la al patrulea
Halo, ar fanii asteapt cu nerabdare rezultatul, mai ales
ca franciza nu se mai afla in mainle celor de la Bungie.
Pentru 343 Industries, noul developer, Halo 4 reprezinta
inceputul unei trilog, care marcheaza intoarcerea lui
Master Chief in peisaj, undeva prin 6 noiembrie 2012.
Sequel-urile din seria Halo au fost mereu primite cu

Observati lipsa cercului rosu?

.
o
-’

AN

‘ www.level.ro




it
bratele deschise de posesorii consolei Xbox, partea de
multiplayer find atractia principal. Au urmat apoi in
cascada restul IP-urilor din care se mulge si ultima pica-
turd de cativa ani incoace, printre care un teaser pentru
Gears of War: Judgement, insé acestea au primit prea

1 timp in comp:
destinate consolei. Componenta online se bucura de un

p jor, sau cel p 9
upgrade. Am senzatia ca, usor, dar sigur, se urméreste
unificarea tuturor servicilor online sub o singura um-
brels, bine infipta in cloud, chestie relativ usor de inteles
in contextul lansarii Windows 8. Asadar, nu m-am lasat
surprins de faptul ca au adus Interet Explorer 9 pe
Xbox si nici de aplicatia SmartGlass. Prin SmartGlass,
Microsoft urméreste s transforme orice smartphone
dotat cu touchscreen intr-0 extensie a consolei. Nuri 0
idee rea, dar nici nu am picat pe spate de uimire in tim-

Pe scurt, au facut din

‘ma capabila sa faca tot ce face si-un PC, insa, zic eu, ceva

public capabil e discernamant. Rezultatul  fost oare-

Microsoft prezinta SmartGlass
i

servesti o dram in-
teractiva cu laitmotivul
Ce urmeaza dupa
moarte?” Daca vreti pa-

rerea mea, sper dir
ma 3 nu Hades, findca
pe acolo s-ar putea s&
misune Kratos, tipul
chel i palid care scoate
ochi si zdrobeste cu
mainile goale cate un
craniu. Nu ma intelegefi
gresit, seria God of War
afost mereu una extrem de brutala, cu executi nefiresc
A dar tratate cu o d it

cum cel asteptat: o
Singuruljoc care mi-a starnit pe loc curiozitatea a ot
Beyond: Two Souls, productie a celor de la Quantic
Dreams. Chiar daca nu sare departe de trunchiul i
Heavy Rain - cel de film interactiv cu un varf de jocin el

sisoc.

ma rigid. Cat de utile sunt priza
voravea la consumatorul de rand ramane s3 vedem pe
parcurs. Cert este 3, judecand dupa reactiilé imediate
conferintei de pres3, nimeni nu s-a artat extaziat de
prezentarea celor de la Microsoft

Un spectacol sangeros de la Sony

$icind spun singeros, nu ma refer la o tietura
‘microscopica cu foaia de hartie, ci la creieri expusila lu-
mina soarelui, 0 muscatura din mobilier sau un cartus
de pusca i plina figura. Sigur, intentia celor defa Sony
era sé prezinte la E3 niste jocuri mature, destinate unui

Putem sa ne jucam si fara sa
zambim permanent?

-, pare ca vrea 3. Nu ai

ceitiamintea permanent c3, pana la urma, nu-i decat
un simplu joc - i unul chiar bun. Cel ma recent God of
War, Ascension, nu se abate de a ultimul trend si
serveste drept prequel la saga lui Kratos. Vestea bund.
este includerea unui mod multiplayer, bazat pe un si:

cum s3 nu pui jucatorul duri at

S

biltat s obiective unice,
pentru opt jucator si-
‘multan. A urmat apoi
x momentul pe carel
asteptau majoritatea
celor prezentila
conferinta Sony, adica
demo-ul The Last of Us,

un survival action-ad-
venture plasatintr-un
viitor post-apocaliptic,
marcat de o epidemie
globala care a lasatin
urm o populatie deci-

062012 LEVEL 13
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‘matd. Toate bune si frumoase in jocul celor de la
Naughty Dog,ins3, in ciuda senzatiei de libertate in ex-
plorare, am o presimfire c n spatele acesteia se ascun-
de mai mult script decét pare. Parca prea natural si
spontan reactiona copila aia micé si lipsita de empatie
in situatii limita, chiar daca o parte din mine spera cu tot
sufletul sa ma insel. The Last of Us nu face rabat de la
violents, aceasta fiind portretizata cit se poate de realist
sifara perdea, poate putin cam in your face pentru cei
mai slabi de inger. Au existat céteva reactii negative din
partea unora, printre acestia numarandu-se 5i Warren
Spector, omul din spatele lui Deus Ex. Pe scurt, tipul a
spus ca ultra-violenta trebuie sa inceteze, in special

fetis adolescentin. In

rest, Sony a demonstrat ce stie mai nou s facé
Playstation Move (vraji, daca sunteti curiosi), cum Vita
devine un controller de PS3 prin intermediul CrossPlay
sine-au explicat de ce ei sunt zmeii serviciilor online.
Alea sparte de hackeri cu ceva timp in urma.

Nintendo: colorat si social

Pentru Nintendo, lansarea noului Wii U a reprezen-
tat piesa de rezistenta a showcase-ului. Reggie a pre-

Electronic Entertainment Expo 2012

2 D
BATMAN: ARKHAM CITY ARMORE!

T =

4. Pe langa Miiverse, Nintendo introduce in ecuatia
multiplayer elementul asymmetric gameplay. Deoarece
Wii Uinclude si un controller standard, exista posibilita-

nuafost lisat la o parte, din pcate, starul” New Super
Mario Bros. 2 fiind un joc de-a dreptul bizar, un fel de var
dubios din familia Mario, in care singurul element de

tea ca doi sau mai multi jucatori sa 4 acelasi joc,
in roluri complet diferite. Pentru a intelege mai usor

despre ce este vorba, gandifi-va la un joc mai vechi de la

Nintendo: Pac-Man Vs. Acolo, patruj

g , trantiti fara nici un fel
de masura pe parcursul nivelelor. Au urmat apoi minute
intregi de ilmari cu americani fericit, bucurandu-se in

Zentat cu seriozi ntegrat (am
un puternic deja vu) si serviciul online unde 0 53 putem

labirint, pe cand al cincilea era Pac-Man.
Majoritatea titlurilor anuntate la £3 pentru Wi U sunt

g alti jucatori, comp:
ne realizarile si scorurile: Miiverse. Adevarul este ca ta-
bleta-controller se integreaza natural in peisajul conso-
Iei Wii U, mai ales in jocuri ca Pikmin 3, ZombiU sau Lego
City Undercover. Apropo de Lego City, pentru citeva cli-
e am avut senzatia i ma uit la un trailer pentru un
Grand Theft Auto afectat de cubism. Dupa cum probabil
stiti deja, Nintendo are ca target principal juctorii casu-
al care prefe s i

lturi de familie

structurate in jurul pt,in special Luigi's
Haunted Mansion, surpriza fiind
suportul pentru dous gamepad-uri
cudisplay, desi anuntasera intial

doar unul. Nici macar Batman:
Arkham Asylum nu a scapat de o
versiune dedicata noil console, de-
numita Armored Edition. Vreau sa
in pu serviciului social

sau amici,in

hardcore. Asadar, sé nu va mire accentul pus pe
interactiune, atét cea din mediul online, cat si cea direc-

Miverse si sa a primul
joc cu suport pentru acesta este vi-

itorul Super Mario Bros. U. 30S-ul

b b d e - -

Cred ca despre Wii U era vorba

1
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atile noului Wi U, 23 pe
un fundal muzical vesel - mai exact, conceptia japonezi-
lor despre vestici, stereotipica pana in maduva oaselor. E
daca Nintend

P

e pronunte

Japonezii adora noul Super Mario Bros.

gresit sau nu miznd atat de mult pe funciile sociale
din Miiverse i pe controller-ul tablets, insa anul acesta

fost departe dea fi Mai de-
graba am asistat la o reclam foarte lunga, pe alocuri nu
tocma inspirat (vezi faza cu mufa de zombie).

Dupa ei, puhoiul

Nu au lipsit de la E3 2012 publisherii si developerii
mari, granzii ce servesc an dupa an remake-uri, sequel-
uri,dic-uri s versiuni tot maf, accesibile” ale unor jocuri
deja obosite. Exemplu clasic: first person shooter-ul ge-
eric.Indiferent cé vorbim despre Call of Duty: Black
Ops 2, Medal of Honor: Warfighter, Battifeld 3 sau chiar
Ghost Recon: Future Soldier, devine tot mai dificil sa

distingi aceste jocuriintre ele. Toate au in comun teroris-
mul, tehnologiile militare obscure si gloria democratiei
americane. Incep sa ma plictisesc de aceasta formul,

www.level.ro



fumata cu tot cu chistoc de caiva ani incoace. Insa aces-
tea sunt titlurile cu priza la pul

ul modern, doric de

ultima vreme, Ubisoft
aaplecat urecheala

act 3, fard pr Duse-s
viemurile unor povesti complexe si originale. Nu se ara-
ta oare nici un Half-Life la orizont? Putin mai rasarit mi-a
parut Crysis 3, in special dupa promisiunea unui mediu
deschis, numai bun de explorat din costumul lui
Prophet,similar celui din primele jocuri ale seriei. La po-
lul opus, adicé cel al dezamagirii maxime, se afla Dead
Space 3. Adio horror, adio claustrofobie si senzatie de

izolare. EA I-a introdus pe sergentul John Carver pe [an-
galsaac, alaturi de un mod cooperativ, a renuntat la co-
tidoarele tenebroase de pe Ishimura si a mutat actiunea

fanilor, lucru usor de.
observatin atitudinea
lor fata de AC3.S-a
renuntat la micro-ma-
nagementul economic
extrem de migalos i
s-a pus accent pe

actiune, explorare si

personajului
Revolutia Americana e un moment istoric potrivit pen-
tru acest gen de joc, iar elemente ca luptele navale, p3-

P t Totul aintrun

Titm mult prea alert ca s mai perso-

P gate nvanat balle e propori

najele tréncane fara pau:

ditamai planeta e buna

ca setting horror numai dacé esti agorafob (statistic,

sansele sunt foarte mic). Pentru fanii Need For Speed

umeaz o veste reu dedigerat: Most Wanted are parte
de Criterion. Adica

intr-un alt Bumout. Are open world, polite si un black-

list,chiar si niste optiuni de upgrade al masinilor. Pe
‘mine tocmai acest,upgrade” ma sperie i ma pune seri-
0s pe ganduri. Most Wanted a fost un arcade auto cu

tionari i vin 54 asasi-
nului Connor. Despre Watch Dogs am sporovait intr-un
preview din acest numar a reviste, asa ca sar direct la
Far Cry 3. Mai mult un succesor spirtual, cici nu are nici
un fel de legatura cu povestea primelor dou jocuri din
serie - la fel cum nici al doilea nu avea cu primul -, Far
Cry 3 scapa cat e cét din lesa FPS-urilor moderne prin
intermediul povestii. Actiunea se desfasoara pe o insula
plina de nebuni violenti,iar pe parcurs 0 s3 te facé pe
tine, jucitorul, sa te intrebi dacé nu cumva estila fel de

| t de Rayman Origins, Ubisoft nu poa-
te decat s3 duca mai departe acest platformer 2D §i mo-
mentan da impresia cé o face cu succes.

Coaja de nuca

Electronic Entertainment Expo 2012 a trecut la fel
de repede cum a sosit, faré s lase urme adanci in istoria
jocurilor video, faré s faca pe nimeni sa lesine din cauza
suspansului si fara s3 uimeasca prin inovatie. Da, intr-
adevaram asistat la prezentarea catorva concepte cu
potential, dar cat de bine vor fi acestea implementate:
pe piata urmeaza sa aflam numai cu trecerea timpului.
Microsofta plictisit audienta incercand sa starneasca

Sony a brutalizat-o, iar Nintendo i-a servit

posibiitti avansate de tuning, o trasatura definitorielaticnit Pare faing I

care Ciiterion nu a excelat niciodata. Prin upgradeeu  locatile arata incredibil de bine s pot i peji
inteleg o liniuta in plus a bara de boost, nu jenti croma-  sau la bordul unor vehicule, printre care s un deltaplan.
tesau bodykit-uri. In rest, Burnout Legends,

imbunatatita si masini reale. Traseul nu e mgudn asa  Nintendo, s-au prezentat bine, facand uz de ecranul tac-
i in jocul mai i poti til de pe si 4 Ide

ajunge a finish pe oriunde incape masina. i uite asa
am ajuns la Ubisoft, raza de lumina de pe scena E3-ului
din acest an. Spun asta, findca cei de la Ubi nu au deza-
mégit cu nimic, ba chiar au facut cativa pasi mar inain-
te. Edrept ca mie nu mi-a placut neam stilul in care a
prezentat Aisha Tyler, insa jocuri ca Far Cry 3, Rayman
Legends, Watch Dogs sau Assassin's Creed lll au starnit
partea celor . In

asymmetric gameplay, mentionat mai devreme. Dupa

asiop reclame. Nici

‘ocume de anul acesta nu au fost uimitoare, cu

exceptii, desigur. La ct de bine a stiut E3-ul s ne minta
din 1995 si pana astaz, luati orice s-a prezentatin Los.
Angeles cu un varf de sare.

] Aidan
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DESPRE DEPENDENTA
S| ALTI MONSTRI

artusul asta este de multin incarcitorside-a  bara la sfarsit, cind experimentele s-au ter-
lungul timpului m-am tot itat cu frica la el minat s rezultatele ar trebui s fie adoptate
cum urca. Acum e pe feav si sper sanumaim-  de manualele de specialitate. Se intampla
puscin picior...ntroducere... Dacé stafi i va documen- asa pentru c3 majoritatea covarsitoare a
tati - i chiar aveti ce iti -, 0 53 descoperiti cd sunt mulfi expertilor”de ma sus incearca obsesiv s3
care vor s3 pun stigma,drog” pe jocuri. Existazecide  compare acest tip de dependent cu cel dat
studiifacute de psihologi, sociologi s ate tipuri de ologi  de droguri. De cocaind, de exemplu. Acum,
care incearcd sa dovedeascd o data si pentru totdeauna  eu nu spun ¢ jocurile nu pot da dependen-

cajocurile dau dependenta. Dar, desi par oameni 13. De ce sa ne ascundem dupa deget?! Toti
destepti, daca e sa m iau dupa diplomele pe care lein- stim c3, intr-un fel sau altul, intr-un mo-
siré 5t dupa felulin care scriu sau expun, tofi o dau Tn ment sau altul jocurile au avut o putere ne-

Everquest era un MMO care dadea atata dependenta
incat mulfi I-au redenumit Evercrack. Probabil acest
| inamic aparea dupa o doza foarte mare. (P

7

— = = i Realitateal
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mintilor noastre. C greusire- inlocuit cu 1 x2 far probleme. Ceea ce1r a ta. De fapt, ca sa imi sprijin ideea,
cunoastem in ietenilor, soti()lor e a p lusi I Coreeni
altceva, i e deinteles, dar... deviez. Trebuie sa il putin  dependenta de jocuri. Sunt mai pu devi- ne: decat
tampit, mai ales cand te declari psiholog, casa nu reali-  rat, davpnate place sé colectioneze, si dlasifice etc. lar sijocurile de succes de fa e se muleaza

zezi cajocurile sunt lighioane mai complexe silucreaza
creierul pe mult mai multe paliere decat o fac stupefian-
tele.Ba mai mult n functie de firea si de starea in care

unele jocuri sunt punct de

vedere. Eu, de exemplu, iubesc sé ordonez totul i im-
plct, imi plc dicionarele am exelur peste excel-ui

De multe ori,
ram un farming exagerat pentru ei este o placere. De
fapt,in China, MMO-urile, pentru ci nu prea pot fi,ter-

i dependent in ferite aspecte ale vietiisi asa mai de-  minate"si vin cu atat de multe lucruri care pot fi colecta-
nu nu, te poate r parte... Cand maica-mea a inceput sa-mi expli au devenit probl
I sau doar partial. Dupé p jucator  cudlasele de le si 53 mi le deseneze pe o fo ma, incat guvernul a decis 53 limiteze accesul populatiei
areatrecut prin tui, drog’, d parte p i - laele (053 dezvoltintr-o fereastra).
Ia cele mai dure, care m-au transformat ntr-o epava, la  ma mea mare Asta pana am de
. fa 1 3 dezvoltin it care permite aranjarea intregii din spatele lor
scurt i | mai lumi. Va imagi it jucat (sicata,de-  coperiii, de lumile incredibile expuse. Stare de fapt care.

fcatoral gradulun de dependenta pe care jocurileil pot
da. 53 explic: cu cat mintea cuiva indlina mai mult spre

p
da dependenta sunt mai mari.  simplu, reduse la esen-
13, intr-un stil brancusian, majoritatea jocurilor chiar
asta sunt, probleme logice ~ puzzle-uri,daca vrefi. §i e
nomal ca personalitatile de acest tip sa gaseasca place-
e i se adanceascain ele, in timp ce, haoticil’sa nu le
ubeasca chiar atat de mult. Bineinteles, ce scriu eu aici
ruri absolute. Aici nu laorad
hicul uman este clar ca o ecuatie matematica. Nu. In
mintea oamenilor 1+1 poate face trei, zero sau poate fi

ps

SPACE INVADERS $I CHINA

red ca proiectul de lege propus in parlamentul
britanic in 1981, prin care se cerea interzicerea
jocului (arcade) Space Invaders pentru ca genera de-
pendenta si comportament deviant, subliniaza cel
‘mai bine plécerea anormalé cu care noi, oamenii in
general, ne jucam. Prolectul a ost respins, la imita.
Tn Chinaiinsa.... nu te (mai)joci. Cand imperiul a rea-
lizat (in 2005) ca din ce in ce mai mulfi oameni pre-
ferd sa stea acasa 54 se joace jocuri online decat sa
se ducé lamunca,a restrictionat acest tip de activi-
tatela 3 ore pe . Intre timp legea s-a mai relaxat s

astazi doar minorii mai intra sub incidenta ei. Dupa
trei ore de joaca sunt rugati sa se opreasc, iar daca

nu 0 fac, eroul lor castiga doar 50% din experient3.
Dupa 5 ore, experienta castigata reducindu-se la 0.

e 1) i e et Wi kot
de Diablo), i . buzd et

poate i i ea confundata (formulez asa pentru ca aici nu

mai cu mof putea i ad: la castel, si pusa n vi-

sunti
Pent

electronic pe care e s

trind, intr-un muzeu in continua expansiune. $i acum
imi aduc aminte cum lumea a inceput s rada de mine
inmomentul in care am gasit cu cine vorbiin Eve Online
5iam spus:,eu vreau sa colectionez toate obiectele din
joc’: Nu ca nu mi-ar fingeles nebunia, dar inc nu reali-

clona Pacman in care bulina era inlocuita cu nave (intr-o
sali-cort plina cu masini arcade, fum, smenar si curiosi),
afost atat de incantator, misterios 5i magic,incat ici nu
a trebuit s3- joc ca sé fiu, paralizat” Plangeam numai ca
parintii s3 ma lase s& ma uit la ceialti cum se joaca. O

Incé una si ma duc.
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Logic, nn(e genlu este plicti
din jural lui i s i

jorid 'ercr
*".. i

ime ;ndaﬁm’ﬂ!m

amln(lredulce -amara care nu 0 sa ma lase s uit nicio-
data {idamie d

e
Gui Wals,ﬁcunotdeNCs ft, ¢
| ora jucata

deamnisa iei o paua

Avertismente impuse de legislatia coreeans.

bisar paoh c
g ... Revin. De fapt, preferinte p
intre noi ne pl Efecte chimico-psihi 3
doar i, pe cand plac toa- d itiv*la bun sfarsit. functi-
I Cu cat i jii” de la i pe i

‘mult de matematics, logica, puzzle ur, organizare si inir deaega- vizor,ca i
Tumi i itat fiab- [ fost faptul c3, i P i cutat ce i s-a cerut. Pur si simplu creierul nostru ne

i oare de depen- ai pacaleste”in acest
denta. Cand un nivel i i

18
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Dardopamina e rumai ol deautorecompen-
inprimul ind,

il voluntare, somnului,

dispoitiei, atentiei, memoriei si
alibidoului. Cantitatea de dopamina (recompen-

Tité (5 aleatorie as vrea s& spun, dar se pare ca e eredita-
3) de la o persoana la alta, ceea ce raspunde mai
unorale il s al
indirectsila intrebarea, de ce majoritatea ga-
‘merilor sunt baieti". Instinctual, barbatii sunt teritoriali
i, oarecum implicit, au o dorinta/nevoie mult mai mare
de a cuceri (castiga) decat femeile. Caracteristici care
se regasesc exactin zonan care dopamina siface de
‘cap. Asa raspundem, cred, i laintrebarea, de ce un pro-
centatat de mare din jocuri sunt violente?* Pentru ca
raspund nevoii noastre naturale de a lupta s cuceri.
Chiar daca am dovedit cé e normal ca nivelul do-
paminei sa fie maritin timp ce ne jucam, nu trebuie insa
54 ne mintim spunand ca substanta nu poate produce

www.level.ro




Not Funny!

dependenta. Pand la un anumit prag, care in mod nor-

it unei simple substan-

nainduce bucurie, exaltare etc. Cand este depasit, de
obicei cu ajutorul drogurilor sau in momente de mare
reusits, dopamina induce euforie,staride plutire sa.m.d.
Cine arfi crezut ca expresia, betia victoriei"are o baza
atit e dlard! Cum senzorii/receptorii nostri functionea-
zainsala fel, oricare ar f

,5icei care lucreaza cu dopa-
mina ajung dupa o perioada si-si méreasca toleranta.
Se obisnuiesc cu acest nivel s cer mai mult pentru a pro-
duce aceleasi efecte. Principiu pe care il putem experi-

a refer aicila
droguri,cila cele pe care
le produce creierul nos-
tru). De fapt, daca veti
sa extrapolam, ne putem
pune intrebari mult mai
filozofice, metafizice
chiar... Cate razboaie, ri-
me, atrocitati si asa mai
departe au luat nastere

. Pastratio g -
tecat dupa ce,si-a pierdut gustul”siincercati-o dupa
citeva ore. 0 53 va surprind, senzoriise obisnuisera cu

substante
cadopamina?
Dup sute de sesi-

elldelbinelsilinternt

edaldep

facebook
T

gustul. Dar,sa revenim. In s uni de
calcam pe teritorii pericult atsi
dependentiide droguri. I cazul nostru e mai simplu,a pretenilor, am ajunsinss a concluziaciopersoans  Zilele negre
mai multinseamna perioade mai mari de joaca, in cazul care se incadreaza perfect n tiparele de mai sus (indra-
celor din urma insa, mai multinseamna.. mai mult. De  geste puzzle-urile, fantasti far i 3 Iui sociale, omul e d

It anat unnivel ubi, ile (nor- afectiune, de comunicare, de implinire, i creferul va in-
atat psihice, ct s izice. male - trecl e MMO-urile i finmai  cercasa gauri, daca exists, cum poate.

E ciudat momentul n care realizezi cé poate de  incolo),dar tot nu va deveni cu adevrat ici | Daca 3
multe ori i reactionat intr-un anumit fel sau altul dato-  ele. Ma lipseste ceva. i i 3 bine i sus,
darin acela; @ anxietate etc.,

Joy Stick?

atunci sunt toate sansele ca dependenta sa loveasca
tare sisa persiste. Majoritatea dintre noi nici nu realizam

sau cele pr

di scoliisau muncii,

multumiti de cum arétam, poate suntem singuri (chiar
si-n mijlocul prietenilor), poate suntem, hartuiti“de co-
legi, poate simtim ca nu avem nici un viitor si asa mai

utabil fals3) de a

astupa multe din aceste lipsuri. Sunt incredibil de bune

adezvolta o senzatie de libertate - esti doar tu acolo,
in lumea ta, unde faci ce vrei, fara s te deranjeze sau sa
deranjezi pe nimeni. Dar si 0 senzatie de implinire - de-
vii mai puternic sau pur i simplu mai bun in ceea ce
faci. In RPG-uri poate chiar cel mai bun. Te recompen-
seaza direct s vizibil - odata cu terminarea fiecarui ni-
Vel, boss, whatever. Ceea ce nu prea se intampla nicio-

~ sefu’
fiecare daté cand dai un telefon. lar, mai nou, oferd chiar
|, plin cu oameni asemanditori e

lace, p mai mult aicisi esti

06202 LEVEL
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JOCURILE $1 VIOLENTA

Dln cein ce mai multe televiziuni, ziare si psiho-
logiincep sa traga paralele intre ce si cat se

juca criminalul x s cat de mult a fost influentat de.

jocuri. Am urmarit cu interes stirile de acest tip si

am descoperit ca tofi (fara exceptie) sufereau de
tulburéri mentale grave si, cel mai probabil, jocurile
au fost pentru ei un refugiu, si nu o cauza. Alt lucru
interesant pe care l-am observata fost faptul ca in-
-0 proportie zdrobitoare acesti criminaliin serie,
sauin masa, sunt americani. Intreband la rand vieo
10 profesori s psiholog (tot americani) de ce se in-
tamplé asa, raspunsul, sau concluzile la care am
ajuns, au fost mereu aceleasi. Din ce in ce mai multi
copil ajung s& creasc singuri in societatea lor. Uitafi
n fata televizorului, calculatorului sau, pursisim-
plu, inchisi in camers. La ei nu prea mai exista fami-
i extinse, iar firé socializare, afectiune, dragoste,
multi dintre acesti copii nu mai pot empatiza cu se-
menillor. Fenomen amplificat i de faptul cé din ce
in ce mai multe scoli au ajuns (de teama proceselor)
54 nu mai lase copili nici s se atinga. Cine ar fi cre-
2ut ca toate fetele dupa care am alergat si pe care
le-am pipait, faptul & m-am jucat lapte gros la
5coalé si cart pe porunci n baruri,c mi-am chinuit
catelul si mi-am urét bunicii care ma pistroceau fa
cap, toate, m-au facut un om mai bun?

absorbit fard drept de apel. E normal ca, atunci cand
urasti ce faci la munca sau la scoals, s3 astepti cu ne-
rabdare sa ajungi acasd s3 dai drumal la joc s sa uif de
tot. Etc, etc.

Asa cum am afirmat si mai devreme (oricum, nu
era prea greu de ghicit), mie jocurile mereu mi-au creat
Jprobleme’. De la cele mai neinsemnate, cand am prefe-
rat sa stau in casd in loc s ies cu prietenii, pana la deja
clasicele note mai mici datorate timpului scurt afectat
studiului, sau privirile in golla serviciu in momentul in

care mé gandeam cum s trec de bossul x. Mulfi a spu-

ne ca acest tip de comporament ese uat énd e ind

Despre Dependentdsi alti Monstri

Morrowind. Daca as fi
fiterminat in mai putin de 10 minute...

tla acea vreme capoate

catmai bine). In acele momente m-am retras in jocuri s

dus am fost. Am deschis Morrowind si un excel si am in-

caput s numele o ceor pe care  nea,
Aokl

opresc A crezut ca glumesc... Dupa alti ani si alte zeci
de ore de autopsihanaliza si introspectie, pot spune ca
am ajuns s3-mi ia doar céteva secunde s inhib orice

it 53 colec-

P inca un nivel” sau

tionez toate obiectele din j

gand sa modi-
ficla sfarsit cu editorul o vil 5is3 0 i

i totii cand trebuie sa intrerupem
brusc i

Nuera o distractie, dar era....,ce-miitrebuia” ca sa nu ma
géndesc incontinuu la situatia in care ne aflam.

Presiunea sociala mi-a amplificat si ea depresia, prieten
ma sunau, m cautau chiar si la usa si ma invitau pe ici,
peacolo. Dejend... de rapx nu, acum ma gandesc cu
jens, atundi nu d buna bucats de

Cam asa arati dependenta adevarata data de jo-
curi, o tulburare mentala mult di
droguri, pentru care, dupa parerea mea, tratamentul ar
trebui sd se axeze mai repede pe indepartarea elemente-
lornegaive care umbles( psihicul pacientului, decat pe

ita de cea fabricata de

i 3
dar eutin s contrazic. 53 nu confundam pasiunea cu

vreme. nimic. Facultatea pe care o

incercam in acea perioada s-a dus dracu; la fel ca si rela-

dependenta, doar pentru ca vazute bine
de societate. Reactiile de mai sus le au si oamenil indra-

, pasionatii de sport, masini sichiar gradinarit il
gasesc cit se poate de normale in societatea actuala.

Inmomentul in care m-a lovit depresiainsa... Dar
54 oiau cuinceputul. Aproape toata adolescenta mea
am fost un copil de bani gata, destul de destept incat sa
realizez ca primele impresii conteaza cel mai mult,invé-
fam bine la inceputul trimestrelor, apoi, plasat de profe-
sorintre dia buni, o l3lsiam pand la sfarsit. Nu exista zi
in care sa nu iau 3-10 colegi si colege cu mine fa o plim-
bare, un biliard, un ping-pong, un film sau in barul de
vis-a-vis. Nu aveau bani, nu era problem, aveam eu si
pentru ei. Ce sa mai, perioada liceului a fost pentru mine
ceamai frumoas din viaga mea. Apol,ceva - ntam-

P caretineau la mine. Imi
‘aducaminte cu rusine de felul in care m-am comportat
in acea perioada. O rusine cu care presupun ca traieste
orice fost dependent, oricare ar fi fost drogul. As vrea s3
Pot sa va dau un sfat care 53 va pund in garda, s3 va in-

jocurilorla distana.

MMO-urlle: un nou droginformare

Spuneam undeva prin mijlocul articolului c3 atta
timp ct suntem, fericti”i,sanatosi”nici un joc,nor-
mal” nu ar trebui 53 poat crea dependent3, cel putin

nu ¢ , care s

Vaf cumva sa va friti e acestinfern autoindus (dac i

citit pana aici,deja sunteti mai puternici), dar cel mai
fricogator lucru este tocmai faptul c3 in acea perioada,
exact ca un (presupun) consumator de stupefiante, ni-
mic din ce faceam nu mi se parea anormal.

Ca sa esiti din aceasta gaura trebuie ori s3 atin-
getifundul, moment in care sunt toate sansele s ince-
petisa uratijocurile (cred c tofistim unu, doua cazuri)
ori 53 aveti norocul, cum s-a intamplat cu mine, ca alte.
evenimente din viata voastra sa v trezeasc la realitate.

plat.Si din copilul de bani gat mai
avea ce manca a doua zi. Impactul psihologic a fost
enorm, neasteptat chiar (stifi cum e, tofi ne credem
breji) i chiar si acum, la 5 ani dupé ce ne-am redresat fi-
nanciar, tot mai am sechele (pe care incerc sa le ascund
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sausa va indrepte incet, incet atentia cate altceva. Ani
mai tarziu, cand Raluca s-a mutat la mine, i-am spus:
Vezi ¢ ey am o problema cu jocurile vreau ca de fie-
care dati cand {i e pare ci ma joc prea mult sau vrei s&
facem ceva impreuns, orice, s3-mi spui si 0 $3 ma

I5i m-ar p
nand cé sunt de mult asa, foarte repede un fel de drog
electronic. Nu pentru cé asa le-am vrea, i pentru c&
sunt constru

in asa fel de ctre companiile care le
produc, incét sa ne fina acolo cat mai mult timp. Lucru
cét se poate de normal (om vedea pe vitor si cat de
etic), pentru c3 ei din asta castiga bani: din faptul ca noi
plétim pentruinca o lund si inca o lund, sinca o luna.
Poate la inceput productori o faceau indirect. Pentru
€ MMO-urile sunt unelte pentru care orice sociolog
nebun ar omori, poti sa e pui s3-fi raporteze orice:
care sunt locurile in care lumea renunta la joc? X 5i Y2
Modificé-le imediat si fa-le mai,jucabile’t Ce iubeste
majoritatea sa faca? Ahal Construieste mai multe pe

acelasi principiu, dar diferite vizual*. i asa mai departe,
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spre un joc care va ajunge s se muleze perfect pe,ne-
- Darastase inampla inrecu, cind

voile” maj

incé produse de pasionati. Nu trebuie sa fim naivi,

n0i ne putem lua mancarea din multe alte locuri i,
dacé cineva ne pune s3 apasam obsesiv, un buton”
pentru a o obtine, cu siguranta vom incerca sialtceva.

Asa ca productorii au trebuit si gaseasca 0 modalitate

acum il au

intregi de sotmlogx care prelucreaza date ca cele de
mai sus si de psihologi care incearc sa faca astfel incat
MMO-urile s dea o dependenta cat mai acuta.

Aici experienta mea este insuficienta pentru a
dezvolta subiectul - nu-mi plac jocurile care nu au un
sfarsit clar s, implicit,nu prea ma ating de MMO-uri
(norocul meu) -, asa ca imi permit, pe urmétoarea por-
fiune din acest special, s& fac un mic rezumat articolului
dementialscris de David Wong pentru site-ul Cracked
(nume predestinat), in care identifica metodele princi-
pale prin care productorii de MMO incearc sé va prin-
daiin panza lor (pentru totdeauna).

dea s& apasam incontinuu. Ne lasé s3
ne alegem singurifelurile i fac lucrurile din cen ce
mai complicate cu cat avansam mai mult n nivel. Daca
in WoW, de exemplu, decizi ca vrei sa ai o super armura
de rang 10, trebuie intai sa,construiesti” cele 5 piese
care o compun. Pentru asta ai nevoie de 400 de
Embleme de Gheatd care, cad”relativ usor, omorand
anumiti inamici. Apoi trebuie s3 upgradezi fiecare piesa
aarmurii cu o Masca a Sanctificarii (%) care presupun
case obtine i ea foarte greu. Apoi din nou. S tot asa.
nestire. Alti productori prefera
abordarea inversa. Nu apesi maneta, esti pedepsit. Ce
credeti ca s-ar intampla dacé ati electrocuta soarecele

Pacalitina clicai

de BF Skinner, care a descoperit ca poti conditiona com-
rtamentul animalek

d data cand nu apasa maneta? L-ati face 53

apese incontinuu, nu? La fel cum mamele si prietenele

recompense.
Aluat un soarece si 2 pus intr-o cutie in care, dacé ap3-
rimea o portie de mancare. Jocurile nu
insé i oferd obiecte (item-uri) care te:

sape o manets,
te pot hrani,lo
facsa reactioneziin acelasi fl. Bineinteles, aproape toate:

titlurile din ultimii 25 de ar

implementeaza aceasta me-
canic3, dar mécar in ele majoritatea obiectelor pe care le
obiite ajuta sa ducila bun sfarsit obiectivele, pe cand in
MMO-uri de cele mai multe ori, esti aruncat intr-o goana
nebund dupa mii de astfel de obiecte (sabil, armri etc)

decare nu ai neapérata nevoie. De fapt, acest mod de.a
face jocuri sau de a prelungi viata lor a dat nastere mul-

tor controverse in mijlocul designerilor. Creatorul fui
Braid, Jonathan Blow, spune ca mecanicile de acest tip
sunt exploatatoare.
Dar, na, soarecii(5i oamenii) sunt animale inteli-
te i, imediat ce au observat ca de

apasi maneta mancarea vine, au inceput s3 se relaxeze.
Asa ca Skinner s-a gandit la altceva. A facut ca portiile
53 apara complet aleatoriu. Lucru care a transformat
soarecil in adevarate masini de apasat manete. Acesta
find i motivul pentru care item-urile valoroase au o
rata de, drop” complet aleatoare (random) in majorita-
tea MMO-urilor, Mecanica de joc care produce depen-
denta pe principiul slot-masinilor:,nu pot s3 m3 opresc

acum, urmatoarea tragere sigur e castigatoare"
Diferenta dintre no si soareci este insa faptul ca

mereu la jocuri ca Farmville. Aoleu, s
nu moar recolta Click! Click! Click!
Marii maestrii ai MMO-urilor se folosesc de tot ce

{Trternet}
[water)

PANA CAND MOARTEA
NE VA LUA

 problema ncat guvemul aimpus (cam de

G

an) pauﬂ eMMQpeﬂmpul noptii. lnue

principale care au dus a aceastd, epidemie”
sunt depresia puternic (m repet) dar se pare si
stresul generat de scoals. Din ce inteleg, multi copii
aloca aici studiului chiar si mai mult de 16 ore pe

06012
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am scris in acest special, §iinca, d

denta si sunt de parere ca in scurt timp, odata cu expe-
ienta, vor lansa MMO-uri foarte periculoase. In plus,
cand ne jucam astfel de jocuri simtim si o presiune mo-

netaré:,am platit, acum trebuie s3 joc de toti banit’; dar
5iuna sociala:, prietenii ma asteapta si-i ajut, trebuie sa
nu dezamagesc” Etc.

Concluzii, sfaturi, altele

Asa cum, probabil, ati observat, in toate articolele
de acest fel eu incerc mereu sa pastrez o linie neutr.
Asa mise pare

Defapt, ca p

te: cu cat stiti mai multe, cu atat sunteti mai puternici.
Trebuie sa invatam s identificam cand un joc este

‘cu adevrat distractiv si cand nu. Ar trebuisa fie destul

de clar ca un achievement care ne cere, de exemply, sa

ne aruncam de pe o stanca de 500 de ori pentru a-l inde-

tei dejoc.
Daca aveti de gand sa va petreceti restul vietii la
birou (acasa si serviciu), duceti-va i cumparati-va un
scaun bun de birou. Daca exagerati (mai mult de 8 ore
pezide stat pe scaun), nimic nu va va salva, dar micar
in acest fel va veti amortiza bine de tot daunele. Mulf
SO0 % =

pro-

p i
noastre si, chiar daca | I mai ul-
timul din toate sau ma stiu eu ce, tot ar trebui sa ne gan-

dim ded i G

incepe si
nebuniin gol. Daca jocul are un motor fizic extraordinar,

bler i excese. Dureri de noa-
da, hemoroizi, coloane strambe din cauza posturilor in-
corecte etc. In acelasi timp, nu uitati s va relaxati oc

Nu conteazi cat de performante sunt monitoarele in

puter-
nic pe care I-a avut dependenta data de jocuri in viata

dorii sfaturi

iar a
a site-ai gandit sa faci un filmulef cu ele, atundi, da, e o

am. Ochii nostri nu sunt construifi pentru a
priviix in acelagi punct pentru perioade atat de lungi.

4, de aceast data, 53 distractie, dar, i tipar  In timp, aveti toate sansele s3 dezvoltati tensiune ocula-

 trag cateva concluzii. Realizez foarte bine ca ceam trebui si te opreascé si s te facé sa incerci ltceva. Poate  ra sau alte pr . La fiecare ord, 5mi-
insirat aici e tare greu de mestecat si ultimul lucrude alt joc, poate o plimbare prin parc. De fapt, cred cacesta  nute, aruncati un ochi pe geam, jucati-va cu o minge,
ie (sau ch dintre voi i i iaj a & mata. Faceti ceval Altceval As vrea s3 va

53 va spuna, miscati-va cururile afard, dar, credeti-ma (si
‘acum ma adresez in principal tinerilor cititori), cu cét

injo-
curi: pentru ca majoritatea nu te fac decat sé

pre vo, cu atat vei

timpul, -un

aduc aminte si s3 mancati sau sa va spalati,dar deja dau
in penibil.$titi ce aveti de facut!
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SPECIAL

masistat la o spectaculoasa iesire a
produsului numit joc din hruba pasio-
natului si intrarea sa in mediul larg si
competitiv al divertismentului de
masa. Aceasta trecere, suficient de

brusca incat sa ingele asteptarile publicului care fusese

deja fidelizat, a adus cu sine o serie de efecte mai mult
sau mai putin agreabile. Cam toate dintre acestea grav

teaza in jurul procesului de simplificare sau au macar o

legatura tangentiala cu acesta; dacé majoritatea ar tre-

bui s&- incurajeze 5i i1 dovedeasc utilitatea in practi-

&, exista i schimb si cateva care ar trebui s insemne

contrarul

Cel mai important avantaj pentru noi - cei care ve-
dem in jocuri mai mult decét o distractie populars, in
sensurile cele mai perfide si vulgare ale termenului —
este ca multiincep s3 echivaleze experienta jucérii unui

Joc cu cea a citri unei carti sau vizionarii unui film. Cu

alte cuvinte, statutul jocurilor ca forma artisticé incepe
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sa urce i ierahia mediilor consacrate. Asta nu inseam-
1 ca jocurile ar trebui s se transforme in ilme sau
carf, bazandu-se pe un mimesis al formelor mai  avan-
sate” ori mai pure ale expresiei artistce, ci doar ca expe-
rienta anumitor jocuri s3 atinga profunzimes, complexi-
tateasi plenitudinea trairii pe care cartile sau filmele de
© anumita facturé o pot induce ,clientului” lor. Sa treaca
a urmétoarea etaps, cum s-ar zice.,Jump to the next
Level’; pentru cunoscator
Daca e clar ca jocurile nu au facutincé acest pas la

fel de evident este 3 din ce in ce mai mulfi utilizatori,
uneori chiar si productori,forteaz nota, cresc presiu-
neasi standardele, se incapataneaza sa profite de enor-
mele posibilitati pe care acest mediu le pune la dispozi-
fiaimaginatei artistice. Esuficient sa constati reactille
iitate ale celor care au gasit o poveste nesrata si lise-
istica (vezi Starcraft 2, Diablo 3) o care apreciaza un st
vizual ca cel din Limbo - coerent si unitar, instrument al

unei intentii stilstice si de o regie pe cat de inteligenta,

pe atat de subtila - ca s it dai seama c stacheta a fost

ridicats, iar de acum incolo finalitatatea artistica va figu-
radin ce in ce mai des in portofoliile producatorului
Grafica si sunetul sunt doua elemente ce descind
direct din discipline artstice, indeplinind functi analoa-
ge si apeland la acelasi stimuli ca in cazul artelor plasti-
ce sau al muzicii. Ambele primesc de ceva vreme confir-
mari din partea establishment-ului teme muzi
Jocuri au fost deja inclus

le din
in repertoriul unor ansambluri
simfonice, iar Muzeul de Arts Americana Smithsonian
din Washington DC organizeaz chiar in aceasts perioa
3 0 expozitie temporara dedicata artei vizuale din jo-

cur. Dar mai exista un element decisiv pentru ca jocul

& devina arts, facand saltul caltativ de care vorbeam.
Coboara dintr-o stirpe la el de nobil, re un important
rol agregator si poate pérea mai putin evident la prima
vedere: sciitura ~ felul in care sunt construite persona-
jele s relatiile dintre ele, e inchegata povestea, ritma

i condimentata intriga, sunt scrise textele si dialogurile
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Orchestra Simfonica a Gamerilor de la Universitatea

Maryland, prima di
preluat din jocur

De altfel, foarte interesant

curi affate fntr-un stadiu incipient al pretentiilor atisti-
ce,si perioada convulsiva de nastere a romanului occi-
dental (secolul 18). Ambele sunt pline de contraste si
paradoxuri intrunind atét deschiztori de drumuri i
varfuri estetice incontestabile, cat si 0 masa relativ
amorfi de imitatori si mediocri. Ambele au pornit cu
handicapul ca publicul destinatar s fie considerat fara
educatie superioars, fira expectante culturale deosebi-
te,perfect mulgumit de impulsurile usuratice pe care
primele romane in foileton si jocurile se spune cé le-ar
satisface. O tema de reflectie care ar necesita un nivel de

documentare academic, timp si spatiu generoase. in
episoadele care urmeaza ma voi margini la a incerca o
incursiune in interiorul celor mai importante sub-dome-

i ale scriturii. Vom incepe cu personajele.

Episodul 3: Lara Croft Pande-
mos, comics si gluma mitologica

Pentru a putea crea un personaj pregnant si inte-
resant care sa rivalizeze cu unul de film sau roman, pre

ducitorul se confrunts cu o serie de limitari si dileme. In
primul rénd, majoritatea timpului pe care-| petreciin joc

este dedicat gameplay-ului,5i nu unei caracterizari ex-

Exponat de la expozitia de arta vizuala
de la Smithsonian. Daca selectia e di

n jocuri

n lume cu un

pozitive, detaliate i desfssurate pe mai multe planur
Tusele care fac un personaj memorabil sau i confera
adancime emotionalé trebuie s fe foarte precise, din
goana penelulu siin asa el strecurate in insasi materia
jocului incat s fie dezvaluite treptat sifresc, nsé juca-
torul s nu le poata pierde din vedere. Deseori, pentru
sublinia un personaj, lumea jocului se contamineaza de
trasaturile distinctive ale acestuia (univers oprimant
nd protagonistul e chinuit etc.).

inal doilea rand, inaintarea in joc este ordonat i
impartita pe niveluri sau misiuni, ceea ce face ca actiuni
le personajelor i evenimentele jocului si sufere de o
anumita secventialitate, de incolonarea intr-o cauzalita-
te'i o repetabilitate greu de armonizat cu dezordinea si
impredictibilitatea realitafi curente. Altfel spus, multe
dintre jocuri sufera de o lipsa de realism, inteleasé nu ca
repros adresat genurilor fantasy ori science-fiction, cica
o trunchiere si excesiv de vizibila sistematizare a desfa-
surari actiuni

in al treilea rand, faptul ca sequel-urile sunt, prac-
tic, o regula pentru jocurile de succes face ca protago
nistii s fie expusi unui volum de aventuri isituatiilimi-
1 care in orice roman sau film, serios"ar pérea ridicol.
Producatorul trebue s ie in acelasi timp consecvent pe
cat posibil cuteratiile anterioare ale personajului, dar si

doar faptul ca o institutie de prestigiu a abordat
tema arata directia inspre care jocurile tind.

sé-l mentina proaspat, imaginandu-i noi volute sufle-
testi, asigurandu-i transformari caracteriale dramatice,
dar credibile.

Un exemplu de considerabilé ratare a unui per
naj e, in opinia mea, Sam Fisher din seria Splinter Cell
Producatorul n-a fost capabil si impace si 3 echilib
condiiile de mai sus. Se remarc3, printre altele, catatea
neconvingatoare a detaliului psihologic (dacs genericul
super-agent din primele dous jocuri pare a evoluain

205 Theory, amintind de un Garrett modern prin
nism si relativa ambiguitate moral3, el ajunge sa seme-
nein ultimile sfortar ale seriei cu un Max Payne de mu-
cava), darsi cantitatea de detaliu biografic sec i
neverosimil (mai exista vreun loc pe Pamant unde Sam
n-a combitut?)  la Tom Clancy, ambele ducénd un per-
sonajaltfel cu potentialin derizoriu.

Ca s facé fatd provocarilor mai sus enumerate,
productorul recurge la diverse compromisuri. Unul din-
tre cele ma elegante este pastrarea universului ictional
care a repurtat deja succes si propunerea unor alti pro-
tagonisti care s3 ofere eventual si puncte de vedere al
ternative (vezi add-on-urile lui HL si Portal-urile,

Dreamfall). Alteori se apeleaza la cateva artificii epice de

natura s integreze spatii, perioade de timp si personaje

carealtfel ar i avut putine in comun (vezi memoria

Lara Croft in versiune intunecata si urbana (Angel of Darkness), apoi iarasi
aventuriera dezinvolts, cu o inviere la activ.
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netica din Assassin's Creed). O alta solutie, discutabil de
data aceasta, este de a i completinsensibilla orice vari-
atie sau evolutie, repeténd acelasi model stas al perso-
najului, sperand ca auto-referentialitatea sa prinda in lag
maniacii seriei (vezi Infernal Machine, Emperor’s Tomb
unde Indy e plat ca un calcan)

Dar cel care are cele mai multe efecte nocive si
are s-a bucurat de un mare succes in ultimul deceniu
(mésurabil in numérul de lansari, al vanzailor si l hype-
ului creat de fiecare dats) este tratarea personajului ca o
entitate simbolic, incarnare a unui arhetip, capabila sa
preia succesiv sialternativ o serie de atribute, care pot f
inclusiv antonimice, depinzand de cerintele pietel.
Francizele Tomb Raider s Prince of Persia sunt cele care
au exploatat acest model cu cea mai viguroasa perseve-
renta. Daca Lara Croft e stereotipul cautatorului de co-
mori, zgandarind patosul nostru pentru exatic i istorie
senzationalists, Printul e clasica intrupare a Fat-
Frumosului desprins din lumea de basm idealizata a
Orientului ce lupta pentru dragoste.

Coborand in istorie, putem rapid alcatui o ascen
denta bogata a celor doi(intretinut de secole de un incu:
rabil romantism occidental): Lara e avatarul feminin al lui
Indiana Jones, sublimat din bd-urile i carfle de aventuri
ale ultimilor 150 de ani care transmutau la randullor rela-
e cyasi-fantastice silegendele ce au circulat injurul
exploratorilorsi cautatorilor/jefuitorilor de comori activi
de la descoperirea Lumii Noi si pana mai tarziu in epoca
Imperiilor Pringul nu e altceva decat una din zecile de
adaptari ale povestiilui Aladdin, adaugata de primul tra-
ducator european al O mie si una de noptj, Antoine
Galland, compilatiei sale aparuta n francez (1704-1717).

Cum se comporta productorul in cazul celor doua
personaje? Le investeste cu o personalitate unics, recog-
noscibila i traversand fara sinuozitati deconcertante o
biografie batuta in cuie? Dimpotriva, nu numai ¢ o mo-
difica dupa bunul-plac (ceea ce se numeste continuitate
retroactiva in termeni de specialitate), conducand inva-
riabil la confuzie si un univers fictional inconsistent, dar
gaseste potrivit sa alterneze atitudinea sitrasaturile de
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Raul din Warrior Within, hipsterul din Prince of Persia si Jake Gylle
haal din The Forgotten Sands - reboot, interquel, peltea si lehamit

caracter ale personajului n functie de mods, tendinte
sau alte interese de promovabilitate ce primeaza pe mo-
ment (vezi The Angel of Darkness si Jolie).

Lara Croft este cand solar, cand inconjurata de te-
nebre, aici parca desprinsa dintr-un videoclip Spice Girls,
acolo mult mai punk-rock, cand o arheoloaga atletica
careia i place munca de teren, cand forfa razbunatoare

derulandu-se ca o suité de realitafi paralele.
Nu evolutia personajelor deranjeaz (incremenirea
arfila fel de abjecta), ci faptul ca aceste schimbari sur-
vin periodic s artificial, motivate de cu totul aftceva de-
<t o laudabild intentie de ,adancire”a personajului, de
explicitare a resorturilor sale, de suprindere a contradic-
fiilor inerente naturii sale. Miscati permanent pe o axé a

in mijlocul unor intrig . A murit

(aproape impresionant finalul,ei a5, a murit Familia ei

infatisarii si
ascults de o istorie personal, nu prevede niciun even:

tual sfarsit du-se nicicand in

barba-
tul consumat de pasiuni intunecate inspre efebul hips-

adisparut asa, ba nu, asa. Printul vireaza di

ter,far apoi din nou catre un metrosexual de tip holly-
woodian. De fapt, nici nu mai e acelasi print, franciza

in buna tradi
in remake-ul X-COM Terror from the Deey

va face echipa cu Master Ci

destinul lor, Lara si Prinful devin simple umbre gata s3
adopte ipostaze aleatoriiin functie de cum o dicteaza
cerintele mercantile.

comics, ma astept sa-| putem folosi pe Big Daddy
. Cine stie, poate si Gor-
don Freeman va fi activat de G-Man intr-un univers paralel in care
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Povestea lui Aladdin, ilustratie de Virginia
Frances Sterret (1928), n-a fost niciodata prea
clar in privi

cum i

fe atenuante pentru pringul nostru persan.

Procedeul nu e nou: e este folosit, in exces as pu-
tea adéuga, de ctre benzile desenate americane de lar-
g3 ciculatie. Super-eroii nu numai ca-si traiesc povestea
vieti de mai multe ori (de fiecare data altfe, bineinte-
les), dar universurile fctionale distincte au fuzionat intr-
un panteon neincaptor si compozit in care nu mai exis-
taniciun canon tematic ori exigenta in privinta
uniformitatii existentei vreunui personaj. in fapt, domni-
soara Croft 5i tanarul persan, care sunt la randu-le niste
super-eroi similari celor din benzi, transpun in peisajul

Una din miile de Venus ale Renasterii, aici la Botticelli. Pictorii umanis

bagajul de

preiau cat se poate de serios

de ocaxle.

reprezinta zeitatile
rocesul intelectual aso

sau
tatea demersului artistic le ri

cultural actual un onorabil precedent.

In antichitate, acelasi zeu putea deveni obiectul de
cultal unor indivizi sau comunitati din motive diferite, in
functie de specificullocal sau de nevoile lor temporare.
Cellmai cunoscut exemplu este cel allui Venus Ourania
(simbol a iubiri elevate a sufletului) s Venus Pandemos
(glorificand dragostea carnal), fiecare cu proprille ori-
gini, fundal narativ, anecdote si precepte. Dar toate zei-
tatile greco-romane principale aveau asemenea multi-
ple ipostaze care coexistau i imaginarul colectiv i la

care oamenilintelegeau sé apeleze in functie de dole-
anta specificé (era vorba despre iubirea purtata unui
prieten sau despre venala performant in patul unei
amante?). Privatiins3 de dimensiunea ritualicé, de re-
levanta psiho-sociala
arhetipala si esentialista pe care cultura greco-romana

intelectuala, de insemnatatea

oatasa panteonului sau, super-eroil zilelor noastre re-
prezinta o caricaturizare, o deformare si o simplificare.

Lara Croft si Printul Persiei sunt doud dintre in-
stantele in care cultura populara contemporana maimu-
fareste, bagatelizeaza i converteste in facil divertisment
ceea ce reprezenta pentru societafile antice forma de
guvernare a existentei. Considerandu-le revolute, dar to-
tusi amuzante, supravietuitorul*nfantilizeaza practicile
JAnvinsului*intr-un dublu efort de ale integrasi deale
anihila. De fapt, e unul i acelasilucru.

Atéta timp cat jocurile si propun s asa din
sfera culturii de consum i sa patrunda in sfera culturii
inalte, succesul de care se bucura asemenea practici
fragmentare de dezvoltare a personajului, coroborat cu
faptul cé industria selecteaza viitoarele directiiinca doar
pe criteril de profitabilitate si eficient3, va fi o piatra de

mata de gatul for. Cata vreme tragedia va fi

4 pictura de la stadiul de mestesug la cel de arta.

exclusa din acest peisaj ar regula va fi cea a unor itorii
cildute alterabile aleatoriu, catharsis-ul nu-si va facs
aparitia nic el.Jocurile vor ramane o joacd, uneori mai
serioasa decét alteor, cu luminari fugitive, dar far a cu-
nalfimile inefabile ale artei inalte.

Comparatia cu iteratura mare, care reciclea
23 5 ea frecvent teme si personaie, nu fine, deoarece
acolo efortul reinterpretativ e susfinut intelectual, artis-
tic i cultural, Personajele Larei i l Printului sunt plate,
superficiale, diferentele dintre succesivele lor reincarari
nu depasesc banalele aparente, nu coboard in strafun-
duri psihologice. Nu se vrea a se spune ceva prin aceste
schimbari, Aparenta diversitate e, de fapt, o simplificare
si o aridizare, o scamatorie prin care producatorul iti
scoate din joben consecutiv iepuri impaiati. Aici nu de-
ranjeaz fondul (storisrile mitologice),ciforma.

Sansa unui sal calitativ in privinta scriturii nu este.
reproducerea parodicé a unor structuri de cult antice, i
promovarea unor povesti unice s solide narativ, cu ten-
ta maturs, care s3 aiba curajul sé-| omoare sau sé- faca
s4 esueze pe protagonist la sfarsitul calitoriel. Pana la
post-modernism, jocurilor le-ar folosi o buna perioada
de dlasicism.

Inchei cu o speculatie: toata lumea stie ca
Planescape Torment sau Grim Fandango nu au benefici:
at de continuéri din cauza unei preconizate rentabilitafi
reduse a proiectelor. Dar nu cumva a contribuit si faptul

distribuindu-i pe aceiasi protagonisti (mutare dictata
de marketing) ar fiinsemnat masacrarea unora dintre
cele mai bune scriituridin industrie? Imi place sa cred ca
undeva, ascunsaiin pliurie calcululuisec, si-a facut loc si
0 scurté reverentd in fata unicitatii unor reusite artisti

Ll Radu Sorop.
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orld of Tanks a devenit un free2play

extraordinar de popular, in primul

rand din cauza unui gameplay de cali-

tate siin al doilea rand din cauza sis-
temului foarte inteligent de microtranzactii care nu
afecteaza major gameplay-ul.

Incurajati de acest succes, cei de la Wargaming.net
au urmat calea normala pentru o astfel de companie si
anume s3 creeze nu unul i dous alte MMO-uri cu sun
sistem similar, World of Warplanes si World of
Battleships.

World of Warplanes a ajuns chiar in closed beta,
motiv pentru care Level a decis ¢ e momentul pentru
uninterviu cu cei care se ocupa de productia acestui joc,
mai ales c se anunta o alternativa interesant pentru
cei care mai joacd incé sau au jucat IL2 - Sturmovik.

Interviul alaturat este cu Anton Sitnikau, Project
Manager pentru World of Warplanes.

28 LEVEL 06012

Level: intr-un timp foarte scurt ati rusit sa
ajungeti foarte departe cu World of Tanks! Ati reusit
s creatiin final un super joc online, plin de continut

un sistem free-to-play inteligent si
de bun simg. Cum mai merg lucrurile la Wargaming.
net? Cum 0 mai duce echipa de productie? Ne puteti

World of Warplanes?
Anton: Multumim de aprecieri Focusul nostrua

fostil a i (perie

clasa, i suntem foarte bucurosi c3 va place ceea

ceam reusit s3 facem pana acum.

Sunt mai multe grupuri care lucreaz in acest mo-
mentla Worlds of Warplanes si pe masura ce lucrul la joc
continu, din ce in ce mai muti oameni se vor al3tura
echipei. Sediul studioulu care lucreaza la World of

Warpl inKiev,

experienta specialistlor care au lucrat la World of Tanks.

www.level.ro
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Lucram cu ei in strans colaborare si ne intilnim periodic
i

de experient este foarte important in stadille initiale de
dezvoltare ale unui proiect. Pe langa asta, compania
australiand BigWorld a a vut o contributie foarte impor-
tanta n optimizarea motorului grafic.

Level: iii i atat de de

Anton: Trebuie s fi fost acum 20 de ani cand am

Anton: World of Warplanes nu se va limita doar la

cumpirat o copie a primului joc de lupt F19
Stealth Fighter. Pentru mine a fost o experienta extraor-
dinar pentru ca jocul a ost un proiect revolutionar
pentru timpul sau.

Mai tarziu a aparut L-2 Sturmovik care a fost o

hardcore

de zbor cu un gameplay

dupa lansarea oficiala a lui WoT, nu multi se

[ MMO. 5

, oferind opfiunea de a
fijucat atatin single player cat siin multiplayer.

Unalt joc care mi

influentat foarte mult modul

gen a fost experienta hardcore

oada celor dous rézboaie mondiale?

Anton: Foarte muli oameni din studio sunt.
pasionati de genul acesta de simulatoare de zbor, asa ca
ideea de aface un astfel de MMO a aparu mai demut.
iz 8

4 Digital Combat Simulator:
Black Shark. Am fost foarte mandru
cand in fine am reusit sa pornesc
motorul sisi decolezin lipsa manu-
alului de 300 de pagin cu care ve-

nea. Nu sunteti foarte familiar cu
3 trebuie si

World of Tanks 5 nu eram foarte singuri daca intreg con-
ceptul 054 functioneze sau nu. Din fericire a functionat! S
chiar dincolo de asteptri, jocul devenind foarte popular.

acestjoc?
faceti peste 60 de mici operatiuni di-
ferite doar ca 53 decolezi

Caurmare, decizi pe 1 prod Level: i

in perioada una usoars, atori careia i se ad

inca foarte mult un joc cu anéi World of Warplanes? Sunt jucito-

re.Dupa <] sunt ip ik? Sau
Iup , N numai te- juciitori, sa zi-

restre, pasul urmator a fost unul evident.

Level: Care au fost cele trei jocuri de acest gen

cem, de Blazing Angels? 0 s3.am
nevoie de un joystick sa joc sau
un mouse va f suficient? Cum

tare?

jucatori cat mai larg.
Vom face nivelul de control simplu siintuiti, licru
care va permite jucatorilor sa sara direct in miezul
actiunii s s3 experimenteze la prima man ritmul i ge-
ometria luptelor aeriene, fra s fie nevoifi s3 se ocupe
de detalil. in plus, vom introduce un mod online orien-
tatinspre PVE pentru a oferi incepatorilor o curba de
invatare cat mai echilibrata. Pe de alta parte, baza mo-
dului de control al aeroplanelor va respecta legile cla

062012
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fanes

te gusturile.

ceale fiziii care se aplica luptele aeriene din realitate,  spatiul 3D, in timp ce trebuie sa para- jung
ceea ce va fi fara indoiala pe placul jucitorilor hardcore.  metsii de zbor. Cantitatea de fie pe care jucétorii
3 inatj itate — jumal vor trebui va fiimensa, ca urmare

lism cu fun are scopul de a crea un gamplay pentru toa- jocul va trebui aib Ul care sa fie extrem de convenabil, Level: in WoT sistemul de evolutie al jucatorului
capabil sa informatii borul fenta si bani, i
fara a fi invaziv si fara a i

Level: 3p i bl si i. Este un siste
game design pe care le-ati intampinat si poate ne Balistica s-a dovedit a fi una dintre cele mai spi- I, dar in reali e cé juca
puteti spune si cum le-ati rezolvat? Imaginati-vé o batal i i Cum va aré-

Anton: Unul dintre lucruri a fost faptul ca in final
ne-am decis sa olosim acelasi motor grafic BigWorld
Technology, care a functionat foarte bine pentru World
of Tanks. Pentru a-| face insé compatibil cu noile cerinte,
motorul a trebuit sa benficieze de imbunatatiri semnif-

dard: doua echipe, 30 de aeroplane in aer simultan, intr-
o perioada cand vechiul aeroplan sovietic de atac la sol,
TSh-3 venea echipat cu 11 mitraliere, ca sa nu aducem
i discutie aeroplanele cu reactie de top. Cu o rata de

ta sistemul de avansare al personajului in WoT?
Anton: La fel ca in World of Tanks, vei lupta sa

avansezi prin arborele de cercetare. Dupa fiecare batalie,

rezultatul se va reflecta in cariera ta printr-0 anumita

focde tensitate, a trebuit sa

cative. Generarea de teren, de exemplu, potri-

veasca cu stilul nou de joc, s-a dovedit a fi un mare con-
sumator de timp de producti
Unalt lucru este faptul ca in World of Warplanes

multtimp pent p
glomerarea serverelor

supra-

P pectiv p
Toate acestea le vei folosi mai tarziu pentru a cercetare,
5iconsecutiv pentru a dobandi accesul la noi module si/

lane, s a e achizifiona impreuna cu munitia si

jucatorii vor trebui s3 P

062012

aerafost

I l. La el ca tancuril vor
avea spaii/sloturi un se pot monta module specifice up-
gradabile. Jucatori vor avea accesul la o lsta de module
upgradabile compusa din motoare, canopii i multe al-

tele - lsta complet va fi publicata mai tarziu.

Level: Ati reusit sa adunati suficiente tipuri de
avioane pentru joc? Ce fel de aeroplane va avea jo-

cializare (de lupta aeriana, bombardiere etc.)? Ne
puteti spune cate ceva despre fiecare clas si cum
va dobandi jucétorul accesla ea?

Anton: La fel cain World of Tanks, fiecare sectiune
aarborelui technologic va reprezenta un anumit tip de
vehicule (vor fitrei clase primare - avioane de lupta
usoare, avioane de lupta grele si bombardiere) cu 10 tier-
uri pentru fiecare clasa. La inceput jucatorii vor avea ac-
ces|a avioanele din nivelurile inferiorare, urmand ca pe
asurd timp 13, 54 doba ]
acces|a nivelurile superioare si consecutiv la noi avioane.

Bineinteles am lucrat in mod special la a crea un
gameplay de calitate indiferent de tipul avionului,
Bombardierele de exemplu, vor avea rolul de a distruge
obiective terestre (tancuri, nave de razboi,trenuri etc).

www.level.ro



Daci optezi pentru avioanele de lupta grele, vei partici-
pala ofensive. Aceste avioane au o raza de foc foarte.

mare i de aceea sunt perfecte pentru misiuni de atac.

=
* R B
PR
N
pe dasupra unui cimp de lupt plin de aliati i inamici
care lupta pentru dominatie. Obiectivele vor fie sa dis-

- .,
-

Tanks, aici nu exista baze de capturat. In locul lor exista

mai
care trebuie distruse pentru a castiga.“Escort”va avea
«ca obiectiv lanels i i
VIP-ul sau interceptarea s distrugerea VIP-ului inamic.
Indiferent de modul de joc, daca toate aeroplanele ad-
verse sunt distruse, me e automat castigat.
Lucrand la hartile de joc am incercat sa creem un

mediu cat mai realistic: veti zbura peste véioage
pitoresti, deasupra junglei i in zone de coasta si deasu-
pra mérii. Scenele nu vor avea doar un scop esteti
preuns cu vremea vor influenta condifile de zbor i con-
secutiv decizie tactice.

Zime

Level: Cum va functiona free-to-play-ul in ca-
zul lui World of Warplanes?

Anton: Consideram ca am World of Tanks a atins
un echilibru foarte bun in termeni de sstem de plata,
asa ci vom aplica acelasi model si pentru World of
Warplanes. Va i tot free-to-play cu optiunea de a plati
pentru componente siimbunatatiri adifionale.

Magazinul din joc va avea rolul de echilibra experienta
de joc intre cei cu putin timp dar cu multi bani si cei cu

numar

trugi toate leii  di

Bineinteles, fi
voravea rolul de a se

lasol (vehicule, structuri etc). i al

Level: Ne puteti spune cite ceva despre modul

Tanks?

d de joc va trebui s3 aperi un VIP in timp ce vei
avea putea ataca si distruge VIP-ul inamic. VIP-ul va fi
controlat de catre Al va i dotat cu anumite sisteme
defensive. La sfarsitul luptei jucatorilor i se va ofer posi-
bilitatea de a ateriza dac doresc. O aterizare reusita va

s dar putini bani.In plus, vor mai i
adaugate customizari cu functie estetics.

Nu vom vinde i nici un caz arme mortale si modul
“God" 5 nu va exista un buton “Shoot‘em all“ World of
Warplanes va fi o functie de abilt

1i si expertiza, nu o
functie de cat investesti,

Lavel:Aveti

7
laasteptatul la rand pana la modul de joc si
conditile de castig?
Anton: Indiferent de modul de joc, fiecare lupta i
lcatuita a le (15 vs.15 juctori). Am alg

a5a.i echipele vorincepe cujucatori direct n aer.
World of Warplanes va avea mai multe moduri de
joc decét are acum World of Tanks. Principalul mod de
joc - Superiority - este dejaimplementatin Global
Alpha, ar cel de-al doilea - Escort -va i introdus cu
toarea actualizare. In primul mod de joc rolul tau ca ju-

cator va fi sa asiguri suport fortelor de la sol. Vei zbura

aduce puncte de experient
nereusita va p

facturé mai mare de reparatii

Level: Ne puteti spune
cate ceva despre harti i des-

data unui eventual beta public?

Anton: Global Alpha a inceput n februarie s este.
inca activ. Rezultatele lui vor determina care va fi data
Closed Beta, dar nu ar trebui s3

deiintrare ajocului

stig:
unei lupte?
Anton: Voi incepe cu
le de castig, pentru ca
reprezints o concluzie logicé a

condi

N

P programat pentru 2012
iale erau sa lansam jocul tot in cursul

pr
si planuri
acestui an.
Ve mulgumim pentru raspunsuri,
. Level Team
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iecare click trimite un ecou in Web. Fiecare e-

mail contine informatii vitale despre activitatea

noastrd. Profilul de Facebook spune cine sun-
tem, ce ne place s cu cine interactionam. Contul de
tlor si reali-

Twitter este, pentru unii, o sinteza a acti
zarilor zilnice. Amprentele noastre digitale sunt peste
tot, avem o identitate virtualé care ne reprezinta in me-
diulonline, un alter ego alcatuit din informai, Simbioza
dintre om sitehnologie nu mai este un subiect l ltera-
turii SF, aceasta a devenit cit se poate de reala. Suntem
oare pregatiti cu adevarat pentru repercusiunile unei
astfel de vieti duble? Suntem oare capabili sé ne prote-
jam singuri vietile, atat cele virtuale, cat si cele reale?

Sau ne trebuie niste caini de paza?

Paza buna trece primejdiarea

Daca ati reusit sa urmariti conferinta Ubisoft de la
E3 2012 fara sa fiti macar putin jenati de referintele cu
‘conotatii sexuale ale Ayishei Tyler (We are all aittle gay)
simultiplele sale momente de girl wood inseamna ca
aveti nervi de oel si o pasiune reald pentru jocurile ce-
lor de la Ubi. Din fericire, studioul din Montreal a reusit
& surprinda placut, odata cu prezentarea lui Watch

b

efort un oras intreg 5i milioanele de suflete care il popu-

tras de par, insa tehnologia necesara unei astfel de

leaz. Imagi ar putea sa -
cesul a energia electrica sau la apa curenta cu un sim-
plusmartphone.

i demo-ul prezentat la £3, personajul principal,
un hacker pe nume Aiden Pearce, incearca sa asasineze

un mogul media folosind 1 principal accesulla

Dogs. P acti baza cea
i ecentaspaims 2 omulul modem: 8zbolu nforma-

informatii personale si la infrastructura orasului. Nu pot

tic. In lumea din Watch Dogs, i
t digital si

fluximens de informatii, cunoscute ca Central Operating

System (ctOS), primesc rolul de a gestiona metropolele

si orasele viitorului. De aic si pand a ideea unui dezas-

tru de proportii nu e decét un pas logic. Oricine ar avea
controlul unui astfel de supercomputer si accesul la
baza de date ar putea sé ingenuncheze fara prea mult

32 LEVEL 0602

s dela Ubisoft

‘operatiuni nu mai i ginar. E clar din primele
minute de gameplay ca avem de-a face cu un antierou,
Aiden fiind complet lipsit de scrupule pentru a-si duce
misiunea la capat, inclusiv motivatia sa find relativ in-
certa. Totusi, generatia actuala de gameri prefers un
personaj cu o morala gri, daca nu chiar intunecatd, in

detrimentul unui cavaler in armur sclipitoare, ghidat

de un cod de valori i principii. Pana la urma, jocurile

tru asasinate, acelasi studio sipentru

buie sa ne permita sa fim altfel decat in viata reala,

chiar daca asta a aflam folosi a

seria Assassins Creed. Dar
Folosind orice gadget onectata ct05, Aiden poate s3
Citeasca’ umbra digitala a fiecarui NPC, intrand in pose-
sia unor informatiisensibile sau chiar sa bruieze telefoa-
nele mobile ale celorlalfi pentru a-sifaciita accesul in
ferite zone. La prima vedere, totul poate parea puin

mancat Gigel la micul dejun, pentru ca mai apoi s3- ba
bierim jugulara.

Jocul arata chiar bine, orasulin care se desfasoara
actiunea pare plin de viatg, modern si dinamic.Injurul
tau bate intr-un ritm natural pulsul unui Chicago aglo-
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merat si dependent de tehnologie. Locuitorii comunica,

ncare tu poti sa-i bagi oricand nasul de hacker fara
norme deontologice. Murmurul permanent de voci din
jurchiar spune ceva i nu strica sa tragi cu urechea, une-
oriinformatiivitale misiunii venind de la trectori. Aiden

50 c3, pentru a transforma orasul intr-0 arma, e nevoie.
deniscaiva atentie te. Un grup de indivizi
suntangajat in convorbiri telefonice? Bruiaza-le mobilul
siai reat intr-o secunds o stare de agitatie care i per-
tesate inmultime. Ai aci
priveste suspicios si vorbeste despre tine? Nici o proble-
m3, intercepteaza convorbirea s asculta tot ce se spune.

ingeni

i de supraveghere. Dar lucrurile nu merg mereu con-
acasa. A i {

numai reprezinta o optiune viabila, scoate bastonul te-
lescopic si

 trebuie s
prezervativul!

trebuie tinut cont de faptul ca jocul nu e finalizat. Cu

ati pe spinarea unui
oponent. Da,uitasem s&

, vocile i animatiile faciale ale personajel
3l ferei. Un

pelanga spart
parole, hackerul stie i 53 sparga un nas sau sa imprastie
plumb cu pistolul din dotare.

Intr-un cut scene din demo, Pearce poarta o

element usor de remarcat este d
continua pe linia listi din A

nul HUD-ului, care

Prea... mult... blur!
v

Zenga, dar mai periculosi si cu accesla supercompute-
e), atunci Watch Dogs are toate sansele sa va satisfaca
poftele. Pana acum jocul se prezinta bine. Are actiune,
un personaj principal care te face sa idici din sprancea-

in's Creed, unele
icon-uri parand scoase direct din jocul mentionat mai

C is power

un p pare asaca  devieme.
nu esti singur cuc. Probabil ca in spatele actiunilor tale:
3 at dorinta de a spargs de
amane 3

detalile din spatele storyline-ului pe parcurs ce apar nois
informatiidespre joc.

Cel putin asta vrea Watch Dogs sé ne transmits.
Am senzatia ca tot mai multe jocuri incearca sa ne pre-
gteasca pentru un viltor nu tocmai plécut, n care vom
2 o

i lui E3, tinta
saii dejoace planul s fuge, asa ca Aiden da peste cap
traficul, manipuland Proverbialul ventila-

b profit tehnolo-
gie invaziva (i nu ma refer aicila colono-
pil, e si

torimprastie peste tot...problema, s de fa hacking,

violenta iesita din comun. Nu stiu daca asta

g d la un schimb de focuriintr-o
intersectie aglomerat. Watch Dogs e un 3rd person
modem, asa ca nu lipseste sistemul de cover si bullet

time. par toare, chiar daca

i 10 5au 100 de ani,
finsa stiu ca jocul celor de a Uisoft este.
programat s3 apara in 2013. Daca suntefi

unele animatii nu las o impresie la fel de placuta, insa

Oplimbare prin Chicago

ce din piele si sepci (adica un fel de Walter /.

iza plauzibila. Ubisoft Montreal nu-si tratea-
5 SO

jocurile,
strat-o prin Far Cry si Assassin's Creed. Sper sé continue
aceasts tradifie cuWatch Dogs si s livreze un joc intere-
sant, complex nu doar din punct de vedere al gameplay-
ului, ci i al povestil, care s& scoata un “Woaw!"de la

final, fie el controlat de hyp P
‘misiuni desarte din trecutul £3-ului
. Aidan
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Pocahontas
si prietenii ei

‘GEN ACTION/ADVENTURE PRODUCATOR UBISOFT
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2012 ONLINE ASSASSINSCREED.UBI.COM/AC3
PLATFORME PC X360 P53

it voi care a fost cel mai bun lucru legat de
Sdesccpelirea Americii de catre prietenul nos-
> ‘tru Cristian Nechifor Columb? Hai sa v vad.
Nu Britney Spears, nici razboiul de secesiune, nici
'MARELE Canion, nici macar sasul de Winnetou. Cel
mai bun lucru venit de la americani a fost solanum
tuberosum. Sau, pe numele séu de scens, cartoful.
Pai fara e cartofi ma stia cineva de America? Cine

mai dadea doi bani pe NBA sau pe Harvard, daca nu
cartoful. Cine mai era atent la

eam
atrocitatile comise de americani in Irak, Afganistan,
Vietnam, Coreea, Serbia si in toata America de Sud,
dacé nu exista cartoful? Ce a fost mai intai, America
sau cartoful? Bineinteles ca tuberculul de solanum
tuberosum. Numele sau latin ar fi trebuit s3 iti spuna
ceva, caci latina e o limba moarta de doud mii de

| anv,de(lcanoiﬂi‘ry‘{elpug&%a:ﬂmlldeqnl

& il e




lar America e cunoscuta doar de pe la 1500, cand.
istobal Colon a redescoperit India americana. Habar
n-aveai cé adevaratul nume al li Cristofor Columb este
istobal Colon, nu-i asa? Cam fa fel cum un Laurentiu al
nostru se transforma brusc in Lorenzo cand pleaca i vi-
2its de lucruin Italia,fa fel 5 Colon se transformain.
Columb cand se da jos de pe barcé la Constana.

Dariats cé Colon (fain cacofonie, nu?) nu a fost
doar tatanele cartofului s principalul vinovat pentru
foametea ce a decimat Irlanda la jumétatea secolului
XIX.tiati ca in 1845 in Irlanda s-a imbolnavit cartoful de
oomycete Phytophthora infestans, raceala ce a dus la
moartea a peste un milion de irlandezi prin infometare
sila emigrarea altui milion, fapt ce a scazut populafia

Irlandei cu 25%? Nu? $i asta doar din vina lui Colon.

Jumping Bear si Assassin Bear

Dar ata c& Colon (tihihil) nu a participat doar fa in-
fometarea unui popor din Europa si la anihilarea com-
pletaa altuia de muulte milioane de suflete din America
de Sud, ci participa inc intens la dezvoltarea industriei
dejocuri, punand la dispozitie un mediu propice pentru
nturi cat se poate de singeroase.

Baietii de la Ubisoft s-au séturat de bitranul conti-

nent si i-au cerut voie lui Colon s le de

voie sa se aler-

ge prin colon-ile sale. lata cum jocul seriei Assassin's
cifra trei in coads se va petrece pe ve
plaiui ale vanatorii prin care, pe vremur, Manitou si
Pocahontas se zbenguiau in liniste, inainte s stie ce
este aia pojar sau praf de pusca. Dar apoi au venit fefele
palide, le-au luat mintile cu apa de foc si le-au construit

er ce le poluau campiile cu fum negru sile

uri. Lumea asta civilizata tare

i astia.

Ambuscadele se

Dar din cand i cand se naste cate
unul ce incearcé s le demonstreze ne-
gru pe alb, pumn pe moacé, picior in
fund ci ceea ce fac nu e bine. i asa intra
pe felie Connor. Nascut din mam indi-
anc sitata britanic, Connora luat ce e
mai bun de a cele doua neamuri.
Spiritul liber s salbatic de la mamasi
pistruii de la tat:

Actiunea ce se petrece in anul

1775 in coloniile britanice din America il
poarti pe Connor prin multe locur, care
mai de care mai speciale si mai diferite
unul de altul. Suntem ameninati cu
aventuri periculoase prin cartierele rau
famate ale Americii (?), und

lectala Stere cu curve, s mi
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B '?’, =
bere, dupa care vom pleca in excursii prin naturd, unde
vom vana caprioare si iepurasi pentru a sustine cum pu-
tem i noi efortul rszboiului de neatamare al proaspat
nascutei natiuni americane. ar apoi vom vedea ce cauté
empl:
Caci Connor o bate el pentru natiune si the ame-

pe meleagurile indo-americane.

tican dream, dar motivul séu principal este cumvalegat
de templarii ce s-au propisit i e pe langa wigwam-uri-
le demult ridicate de sioucsi si mohicani, s chipawa, s
apasi,si comansi, i alte mil de varietati ale pieilor rosii
pare ca doar acum vom afla adevaratul motiv al
lutiei americane s al minfilor luminate din spatele
are de-a face cu etemul conflict intre Ordinul
Asasinilor si Ordinul Templierilor. Cumva, in lumina sau
uritatea acestui conflict,stau fepene i figuriistori-
ce americane importante ca Benjamin Franklin si
'ge Washington. Mai mult ca sigur cé nu vor fi cei
3], 353 3 53 N & mirati prea tare daca Washington
este cel mai mare asasin al momentulu, in tinerefuri i
ind un ninja schija ce manca templieri pe paine, iar
acumla batranete a devenit un fel de Profesorul X din
X-Men. Eh, ce-ar i?
La fel cain jocurile precedente ale seriei, eroul

052012

principal, de data aceasta Connor, va fi direct responsa-
bil de cursul pe carefl ia actiunea. 53 nu va asteptatila
modelarea viitorului dupa bunul vostru plac, totul cur-
ge, ca si pana acum, pe o linie bine determinata. Nu vei
putea alege sa te dai cu englezii i sa iei maul Iui
Benjamin Frankin pentru ca nu-ti place fafa lui, dar vei
tufacitot

simti cum lumea se modifica pe mésura ¢
mai multe chesti. Nu esti doar un gura casca, un nimeni

in istorie. Esti cineval

Noua nicovala
Desi nu imi explic de ce,
Ubisoft nu mai era multumit de
engine-ul folosit pana acum si
au decis sa faca unul nou, de la
zero. Acesta poart numele de
Anvil Next si vrea sé fie un eng:
ne absolut bestial pentru
tiuni de genul parkour
roaming. Va putea randa diferite
te de vreme, cu fizica noud,

=

Connor este siun bun bucatar.
lata-l preparand o omleta.

animaii spectaculo
precedent, care fi va intoarce stomacul pe dos. Asta nu

$i un nou sistem de lupt, fara

am spus-o ey,
nene la E3. Eu, unul, sper sa nu-mi intoarca stomacul pe

este citat din prezentarea ficuté de un
dos, imi place despre el asa, p fafd, cum e acum.
Din ceea ce am vazut pana acum din filmulegele
lansate in veselie in utimele zile, totusi acest nou engi-
ne nu se ridica la un nivel grafic atat inalt ca cel de di-




Pe DVD-ul e

3
ei puteti urmari o prezentare video
ampla a bat 1

lor navale. |

E{i’x ~

Disractia continua in multiplaygr

)

|

nainte. La prima vedere, jocul arata mai urdt decat
Brotherhood, de exemplu. Intr-una dintre primele
secvente lansate, in care Connor se bate cu niste lupi,
acestia sunt atat de urat, saracii, incét pe moment am
verficat dac nu cumva filmul era in rezolutie de 240p.
Dar nu, era ull hd. Nicirestul filmelor nu m-au impresio-
nat maii mult decét primul, deoarece nimic din ce ve-
deam acolo nu pérea a fi ceva next gen, cu un engine f3-

cutspecial pentru acest joc. Sper s ma insel groazn

\

¢

My name is Ganfor. John Gonnor.

joculsa fie o capodopera
din punct de vedere gra
céci are oiistorie bogata in
spate. Mai ales ca acum nici
nu se vor putea folosi de
tertipurile de dinainte, in
care arhitectura incredibila
a oraselorin care se petre
cea actiuneaifi fura ochi
Ce au prezentat pand acum
nu a fost nimic grandios,iar
daca stai sa te gandesti, la
finele secolului XVIlin
America nu se putea vor
despre un stil arhit
bine dezvoltate prin care Altair, pardon, Connor, sa aler-

ctural bine dezvoltat sau de orase

ge pe acoperisuri, Cu atat mai mult cu cat acfiunea pare
a e petrece mai mult i ordsele de frontiera si prin p3-
duri. Dar sper s3 ma nel.

Ce astept insi cu nerdbdare este muliplayer-ul,
care va veni cu ceva noutafi fata de ce am vézut inainte.
$ima refer mai ales la posibilitatea de a te vana prin pé-
duri,la fel caiin filmele de groaz. In acelasi timp si va-

nator, dar i prada, totul va tine de cat de bun esti cu
vederea periferica 5i, mai ales, de cat de multa rabdare
ai sa pandesti asasinul din tufisul de langa tine

Sincer, as fi asteptat mult mai mult un joc al seriel
Assassin's Creed care se petrece undeva in timpul celui
de-al doilea razboi mondial, dupa cum ne amenintase
acum cativa ani. Probabil ar fi fost mult prea stupid ca
un individ intr-un cearsaf alb si un sis pe maneca sa sara
in mijlocul unui pluton de nemti inarmati cu schmeis-
ser-e. Si, mai ales, & se astepte ca acestia sa le lase din
ménd si sa lupte barbiiteste cu opinelurile din dotare.
Dar, no... poate i viitor, cind nu ne vom mai crampona
t de rau de realitatile istorice 5i de marimea cuitulu
din buzunar.
53 ne alergam prin parcurile dendrologice
lea lui Connor mai avem de asteptat
cam pana prin luna nojembrie a acestui an, deoarece
lansarea jocului va avea loc pe 31 octombrie. Asa ca
punetirepede mana pe Assassinating for Dummies, ca
s&nuva prinda Connorin fundul gol s nepregtiti de
apocalipsa din colonii,
Koniec
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4:30 AM i tocmai am terminat Max Payne 3, Sunt epuizat. Am omorat
10% din populatia Brazilel, fara discriminare, Am trimis la Marele
Detectiv din Cer cetateni de culoare, cetateni albi, cetateni bogaj,

cetateni saraci,cetateni spani, cetateni pilosi. Mai putin cetatene. Ele, saracele,

au trecut in lumea celor drepte s fara ajutorul meu. De fapt, daca ascultafi toa-

“ale au dat coltul

ui meu. Adica al lui Max. Care sunt eu acum, ertati-mi comportamentul usor

schizoid, dar e ora 4:35 5i ma intreb serios ce se va intampla peste douazeci de
minute, cand ma voi arunca i pat. Vo pica in asternutul moale si confortabif

Ia modul normal, firesc, newtonian, cu o acceleratie constanta de 9,81 metri

te cugetaril

pe secunds la patrat? Sau voi pluti cu incetinitorul, nepéstor ca o frunza in
vant, ca un bt satulintr-o matrice de flici, ca un sinucigas somalez, in timp ce

antaril goang: d veiozel i vor suiera pe
anga ureche, ingandu-si buzitele lor subtir, de insecte, in asteptarea
ospatului incepe cevoi intra
in somnul cel de REM. Lucru care nu se va intémpla prea curénd, din pacate
pentru ele. La cita cafea am inghifitin ultimele doisprezece ore, pot auzi pes-

citul unui tantar de la doua blocuri distanta. Pot auzi un cititor cum intoarce.
pagina. De ce dai pagina, ma, de ce dai pagina?

Dar sé incepem cuinceputul, cum ar face orice fost elev care-a scris cel
putin o compunere despre viata la tara. De preferat o taré din paradisul anar-
hic care este America de Sud. Max Payne, un veteran al razboiului impotriva
drogurilor i faradelegii, un om care ar f ajuns un sfant major cu o centurie de

ingerasiin subordine daca sfintenia s-arfi masurat in cadavre de nelegiuiti (5

atunci cand cadavrele, rquls®), a atins fundul. Al
prapastiei,al paharului, al vieti i, in general, a oricarei cavitati naturale sau
nu, care poate fi umplutd cu alcool. Ramas fara sotie, fara copii )
siféra superba Mona Sax (i-am simiit lipsa in Max Payne 3), Payne a demisio-
nat din Politia New York-ului s s-a refugiat intr-o tavernd din Hoboken, New

Jersey,inconjurat de pahare, devenind astfel un profet al Sticle, cavaleral
Ordinului Cazanelului de Cupru cu Frunze de Prun. Nu ma credeti? Nicio pro-
blema, filmuletul introductiv (mai corect, un loading screen sub acoperire), un
scurt-metraj puternic imbibat cu alcool, peste care nu puteti sar nici cu slujbe,
imisustine p . Viata n-a fost p icé cu s Max Payne. Dar
asta e soarta unui erou de franciza, n-ai e face. Oricét de mult te-ai chinui sa
cazila pace cutine i cu universul, un scenarist zelos (in cazul nostru, Dan

Houser de la Rockstar) ti pl peste cap cu
de text. Pana si Chuck Norris a disparut in misiune de vreo trei ori. $i, uite-asa,
te poti trezi p pte in a0 Paolo, Brazil ja intre doua
i ieftin. T and crezi ca universul t-a oferit 0 sans3 p
méntuire, sau macar un salariu gras pentru un job usor, est trezita realitate
d apitori care-ti aduc ami depe
Wikipedia despre distributia inegala a bogati lesintr-o fara a contras-
telor B il al lui Max ]
calm, linistit, cu o tentativa esuaté de rapire (semn ca bullet time-ul si alcoolul
fac casa buna cateodata), dar intra in viteza at and tii rapitori
reusesc pe Fabiana Branco (sotja-trofeu a angaj Rodrigo
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Fabiana

1008 0y . oo e

Incepe astfel o calétorie plin de

finlandez care ne-a oferit primele doua Max Payne. Am

de New Yorkintr-un bodyguard drojdier
de Brazilia

Nu-noir

Fara sa fiu nostalgic, sunt primul
care recunoaste ca si-a petrecut 80%
din timp plantand plumbi in moacele:
uimite ale infractorilor din primele doua
jocuri Max Payne (distractie nevinovata
pe care as repeta-o oricand, cu mare
plécere). Schimbarea developer-ului se
simte. Nu trebuie sa il dotat cu un pu-
temic spirit de observatie ca sa realizezi
cas-a pierdut ceva cand Rockstar a pre-
luat fréiele fra i de la Remedy. Va
aduc aminte ca Remedy este studioul

40
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violenta in inima,underworld-ului*bra-  mai spt s
zilian, intrerupta“din candin cand de o nordici in general) sunt dati naibii, mai ales cand fin cu
prezinta~ tot - deranjeze finistea interioara. i bine,

Iui Max di drojdi dupa ce Max P ana ( tenta, de al-

tfel) Rockstar-ului, prima victima a fost atmosfera depre-
siva, apasatoare, apocaliptica (daca mai tineti minte, pri-
mul Max Payne avea foarte multe trimiterila mitologia
nordica, in special la Ziva Lor de Apo, Ragnarok) a pri-
melor doua jocuri din serie. A mai ramas doar putin
noir*in Max Payne 3, prezent aproape exclusiv in mo-
nologul prelungit si plin de cinism al personajului
cipal.In est, action-ul celor de la Rockstar miroase,a
nou”de la o posta. Unde prin,nou” inteleg un blockbus-
ter de var mai bun decat media (cci Max Payne 3 este

=

clar un shooter la persoana atreia mult mai bun decat
media), cu o serie de trimiterila jocurile anterioare, pen-
tru fanii mai vechi ai seriei. Daca ar fi sa rezum ntr-0 sin-
guré fraza impresia pe care mi-a lasat-o Max Payne 3, ar
fi,un Kane and Lynch facut cum trebuie.

Fiindca traim in secolul vitezei s al dinamismului,

www.level.ro



&
Rockstar a renuntat la benzile desenate care
desparteau nivelurile. Eu, unul, le simt lipsa mult de
tot, sunt de parere ca au avut o contributie majord la
le d . Se potrive

manusa. n plus, ma dau in vant dupa benzi desenate si
orce joc care apeleaz a acest mediu are o mare bila
alba din partea mea. Pe de alta parte, sunt constient c

exista 0 categorie de cameni, din ce in ce mai mare,

What sbout th ki withth merey?

Eroullprincipal

m-au readus in simtire dupa ploaia

Vedefi voi, pentru mine e foarte impor-
tant sa simt ceva intr-un joc, chiar daca
e vorba doar de cteva secunde in care
nu misc mouse-ulsi ma holbez la

ecran cu un Zambet tamp sau o expre-

sie pierduta. Am trait un asemenea

invant dupa iar o serie
deimagini in care personajele se tanguie in bule mari si
albe de textii poate scoate din, filmul lor". Fiecare cu

siin Max Payne 3. Chiar dac
Jocul e liniar i n-aifoarte multloc de
ntors, oamenii de la Rockstar s-au spe-

damblaua lui, zic eu. Pe mine, personal,

tit

Max Payne bosit. Am a dmirain
inteles unde, bate” Rockstar, am priceput ca excesul de  cele trei minute care se scurg fara sa
typografy, di ima-  traga Asadar, ma
 tot felul e filtre i filtrulete zbanghi, miscari preumblam prin favela (n-am vizitat
i, unghiuri de i vazut doar
nastrusnice) urmareste sa ne introduca brutal in, filmul” filme, dar se simte ca Rockstar s-a do-
betieiui Max, 53 ne 4t mai fidela a pare foarte auten-
universului interior al zbuciumatului personaj, darin tica)siam trecut pe langa un mic teren —
cazul meu mi-au lasat impresia unui regizor proaspat  de fotbal (normal, Max are o paere si
iesitdin scoala de film si deosebit ain- P lara cu parerea lui 5
cerce toate tehnicile invatate acolo. Sau p pre viat trei pusti biteau
alanedus pela cinematograf: mingea. Nu sunt fan al a.al - sionant
@ t pica a i il b
ard m- flet.Cred  spre urma i. Ceea ce-| face si mai im-

ca-am urmérit vreo trei mi-

nute, putin ingrijorat ca

Rockstar,profitand delipsa
de atentie, imi va arun-

portant. Ca mentiuni speciale, a vrea s& amintesc si de
flashbackcurile din Hoboken (unde Max a ost recrutat in
5 3 5

din cimitir, cand am inceput sa simt ca joc un Max Payne.

caiin carca vreo cafiva rau-
facatori, iar eu voi pierde
spectacolul unic. Din ferici
e, lis-a terminat script-ul si
au zbughit-o de-acolo, l3-
sandu-mé cuacea privire

Motor!

Max Payne 3 a pierdut din atmosfera si ..., feeling’,
insa a castigat la capitolul actiune. E un shooter la per-
soana a treia mai mult decat decent, care, probabil, ar
iesi si fara Max Payne-ul din titlu. Din per-

evident;

P
team mai sus. N-053 vain-

spect lui, jocul celor de a Rockstara
imbunatafit formula patentata de Remedy in primele

i jocul

trand si trademark-urile serieisi
daugand if

pentru trei 5
infavela, dar pentru mine

acesta a fost cel mai impre-

Dacé va aflati in, biznisul” shooterelor doar pentru spec-
tacol, va veti bucura sa aflati ca oferta Rockstar-ului e la
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MaxPayne 3

s

c: - k‘/ bar feeli i 117 Wi
You st s of oty (o

here do t sign up?

a2

inaltime. E peste inaltime, sau over the top, cum arzice
americanul, asa cum i sade bine action-ului de noud

al
salt sci-fi/holywoodi-

generatie. C face
Cernobalul de rusine, Max Payne 3 apeleaza la toate ter-

insdsi
prindipille de baza ale

tipurile posibile pentru a-tilua ochil. mecanicil newtonie-
¢ a lipsaQTE- ne.

urilor. G 3 mis-a confirmat ce banuiam de i ta sa le dovedesti

mlt, i anume ca poti face un action i superstfiosilor brazi

gat jucatorului un minijoc stupi inceputsa-sipiar-  eni i

da din farmec odata cu al trilea joc in care-a fostfolosit. ¢, intr-adevar, o bar-

Defapt, , dar de-abia

marcat. Le tiu doar ia. Pentru ainlo-

oacrobatie (in bullet-time, desigur) in

timp ce incearcé s curete it mai (

‘multiinamiciinainte s&- expire
timpul’ De exemplu, in timpul
unei urma

peunrau(vam
Spus ci avem i urmarir), bar-

\
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odifina cea vesnica, i
Ia dispozitie zece se-
cunde de slow moti-

You kiled my boy! You killed my only sont

on pentru a-i executa

Dragut, mi-au ad h
rele pe care le jucam cand eram mai mic.

O minune 5i mai mare ar fi fost lipsa unui sistem de
cover (o prezenta constanta de la Gears of War incoace),
dar cum numarul de miracole pe zi este fimitat, a trebuit

Rockstar erau cu Eu, ca un ticalos ce

sunt,am abuzat cat am putut. Chiar si pe nivelul de difi-

nu te ajuta reflexele si/sau cover-ul. Eu m-am folosit mai

‘mult de cover (exista cateva locsoare unde inamicii nu

3 ma mul doar cu absenta QTE-urilor. Nu intru in 3 plus bullet-time, c& nu ma aju-
detalii despre sistemul de cover allui Max Payne 3, ta reflexele. Alii mai iuti decat mine, probabil au abuzat
de, tasta Qte lipe perete’, va de, shootdodge” i , pare-se,
spun doar ca poate fi abuzat ,in spe- 18).0

po sicu 9

i aduc aminte -0 fi vazut in ce-

Find out in the next episodecof the Adventures of captain
basebal bat boy.



ministrat Daca

reusesti, scapi teafar. Daca nu,
noapte buna. Exista, totusi, 0
problems si cu acest Last Stand,
atunci cand camera mai face fi-

ales dacé joci pe un nivel crescut de dificultate) cu
schimbarea armei,
0alta surpriza placuta a fost calitatea versiuni pen-
tru PC care, spre deosebire de GTA IV si LA, Noire, n-a dat
i Amavut

if

pot
deae exact cel care te-a pus la

pamant.§ijocul mai are un obi-
ceifoarte, foarte prost. La finalul

special si intis i jo-
curilor care-au fost dezvoltate cu un gamepad in minte),

mouse, nu trebuie 3 ma luati drept etalon. Cei de fa

fiecé , Max si echi- ca versiunea pentru PC i cea pentru
,Last Stand" Cand aj indiferent ce tunulet ar fi manu- i i
I iin inventar cel uté cuanal-  itinainte. Ceea ce n-ar fi j major dac, in red. Desiinitial

gerice, care au un ol important siin Max Payne 3, ai ca-

ispozitie sa-| executi pe cel ad-

rupa de rock alterativ Poets of the Fall este o
Tu!ti’ev\(é puternica pe scena muzicala europeand,
find activa i toate arille culturale, de la muzica a film
sichiar in lumea jocurilor video. Finlandeziis-au facut
remarcati i apreciati de publicul s presa de specialitate:
pentru soundtrack-ul unor block
AlanWal

uster-uri video ca
5iMax Payne 2. Single-urile create pentru
aceste coloane sonore au fostincluse pe albumele tru-
pelor, adsugand in palmaresullor impresionant de pre-
milsisuccesul hiturilor muzicale din lumea jocurilor

Inthriller-ul psihologic Alan Wake se face auzité

piesaWar, inclus pe albumul Twilight Theater, in timp.
celLate Goodbye, compusa special pentru Max Payne 2
The Fall of Max Payne, apare ca un laitmotiv recurent, fi-
ind cantata sau luierats de mai multe personaje pe toa-
icald de final
Pentru Late Goodbye, Poets of the Fall primeau premil

tadurata joculu, dar i ca o tema my

best pop song” dintr-un joc video, un echivalent a pre-
miului, Grammy* in industria jocurilor
Pentru soundtrack-ul dinamicului Max Payne 3

ins3, Poets of the Fall au predat stafeta trupei americane

mai mult de 80% din cazuri,finalul unui filmulet nu te-
ar arunca fix in mijlocul unei lupte, far tu pierzi

denoise rock Health,

Pentry cei care
apreciaz discografia
faimosilor rockeri sau cei
care au fost fascinati de
imbinarea perfecta dintre
decorul neo-noir i atmo-
sfera creatd de Poets of
the Fallin Max Payne 2,
avem o veste buna. Trupa
va concerta anul acesta,
in premiera pe o scena
fomaneasc, lafestivalul
ARTmania de a i
11august 2012.

Ceade-a sapteaedi
perioada 6 - 12 august i va oferi iubitorlor de arta un

afestivalului va avea locin

program cultural variat ce va include concerte, expoziti,
workshop-uri i alte evenimente dedicate artelor frumoa-
se. Concertele vor avea loc in zilele de vineri si sambat,
105111 august,in Piata Mare a orasului Sibiu.

etz
de sistem, -am jucat pe un Core2Duo E6750, cu 4 GB
e R

Poets of the Fall vor concerta alaturi de alte nume
prezentative ale secenei muzicale internationale precum Die
Toten Hosen, My Dying Bride, Deathstars, Epica, Edguy,
Delain siTrailof Tears.

www.poetsofthefall.com
www.artmaniafestival.ro
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DirectX 10, desigur. Pe o astfel de configuratie (cred ca

terminanivelurle it mal apid,ar punctjlva in-

scris in leaderb

are peste 5 ani vechime), Max Payne 3
mult decat decent si rat foarte bine cu un nivel mediu
al detaliului.

Multiplayer

M-as plange putin de durata destul de scazuta de
joc a,campaniei”single-player (in jur de opt ore pe nive-
lul de dificultate Medium), dar nu prea vad cum
Rockstar ar mai fi putut adiuga vreo doud sau trei ore
fara sa arunce in aer un continent. Serios, la ce doza de
actiune mi s-a administrat intravenos in Max Payne 3,
pentru a tine pasul cu actiunea cele doud ore in plus de
single-player ar trebui sa contina cel putin un nivel in

 caci
am impresia ca se cam triseaza, altfel nu-mi explic sco-
urile astronomice realizate de actualii fruntasi ai

). New York Minute aveti un minut la

atentie deosebita componentei de multiplayer. Pentru

inceput (siveti i obligati s treceti prin ele) avem clasice-

le Deathmatch si Team Deathmatch. Pentru nou-veniti,
ista Rookie TOM,

de matchmaking a n calcul s ivelul jucitorilor. Eo cale

poit fa un nivel cu meniunea ca fie-

sigura sa 3 vetijuca doar

ol aproape). Cici, dupa modelul impus de

care inamic ucis adauga

Pentru a va gad a a de achiev-

i Call of Duty, si Max Payne 3 are un sis-
hi

et s unkiekables e tac obse-
siv-compulsiv, vetj avea ceva treaba in Max Payne 3.
Multiplayer-ul e 0 components a fel de importanta

) Ce
mi s-a parut interesant (dar pe moment m-a enervat fi-
indca deadline-ul imi suflain (ea’a) este ca modurile mai

a lui Max Payne 3. Ceea ce e logi
invatat ca se pot face bani buni de tot din DLC-urile des-

dupa
ceafieusis facei S0 devctime n DM sau TOM. Doar

Harti, skin-uri, lu-

are tivan Max, echipat 3
in costum de scafandru cu epoleti e platind, planteaza
ca un posedat C4 pe platforma continentala a Americii
de Sud, in timp ce tinela distanta cel putin zece bancuri
de Megalodoni, inarmat doar cu un cuit, Arfiintere-
sant. N-am mai distrus niciodats America de Sud. Nici
Megalodoni. Doar Franta in DEFCON-ul celor de fa
Introversion si un Tyranozaur in Carnivores. Good ti-
‘mes... Lasand sarcasmul la o parte, relatia cu Max Payne
3 o d

player. Pe langa nivelurile de dificultate, descuiate” ca
rasplata pentru finalizarea campanie, aveti la dispozifie
modul Arcade 5i New York Minute. In Arcade va trebui s3

mea umpere. si dese, cheia

marilor succese. Drept urmare, Rockstar a acordat o

la Gang Wars si Payne Killer. in
Payne Kiler dofjoctorntrdn olurlelui MaxPaynes
P Max din single !




E

mai multin viata, ar restul i vaneaza pe cei doi. Cel care
vareusi s3-| puna la pamant pe Max (sau Passos) va de-

actiune al mileniului 3. Max Payne 3
elimin cinematic, epic sivisceral prin
toti porii sai. E ca si cand cinevaa im-

veni,la randul sau, vanat. E un

buteliat epicul s I, iar mai

ractiva, mod de joc similar
din Calof Juarez Bound in Blood, Wanted parca. Gang
Wars e un mod de multiplayer bazat pe obiective care
variaza de la harta la harta (escorta, asasinat, capturd de

visceral cu generozita-
te,rezultand astfel un sifon rosiatic de
actiune foarte putenic acidulat Tipic
2012. Nu vej face zece pasi faré sa va

tertori, sabotaj etc) si

general, M

runde, ultima fiind,

I spre final), nu

tracti-

vitatea multiplayer-ului. D lu,lai

ge zece gloante faré s3.

d

una dintre

1

lor cazuti - atentie sa nu fie minati, heheh) pe cine va

‘mici si, cel
(sunt paisprezece, dacé va intereseaza
numarul),

avea primul kil Sau, daca
putefisé-| declarati vendetta (pentru XP s, ePeen’). Una
pestealta, multiplayer-ul din Max Payne 3 are toate ele-
mentele care i-ar putea asigura o viata lunga. Sau macar

desprinsa parca dintr-un distilat al tu-
turor filmelor de actiune ale Iui John
Woo. Intr-un cuvant, daca va pasio-

pe dia e 0 lund, dous, d 4 shooterele la persoana a trela si
isa gt juctori). act  cu buget as-
tronomic post 2005, nu trebuie s&
Payne ratati sansa de a-| calauzi pe Max prin-
Mult mai colorat si i a - pahare ps lesii
soriséi,made in Finland, Max Payne 3 ese trbutul pl3-  mici pe jumtate plni. De plumb.
titcu dobanda camatareasca de Rockstar filmului de . cioLAN
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O nuvela interactiva semnata George R.R. Martin

ai demult mi-am promis mie insumi
053 evit 53 mai scriu despre jocuri
prea complexe sau legat de subiecte
foarte importante ori la moda.
Adevarul este ci sansele de a nu fi expert sau macar

priceput pe acel subiect sunt maxime, lucru usor de re-

marcat de catre adevarafii experfi.
Presupun c3, in aceasts ordine de ide, a aborda

46 LEVEL 06012

sublectul,Game of Thronesin contextul i care nu am
citit cartea si nici nu sunt un mare fan al seriei, chiar

dacé am urmarit-o, poate f o alegere aproape catastro-
fala. Totusi, iind dej

situatia asta fira cale de intoar-
incerc sa-mi amintesc ca subiectul e un joc de

cere, 05
PCsinu intentionez sa fac critica literaré sau cinemato-
grafica. Evident, ca sa nu fiu chiar in pom, am facut
totusi niste studii, am vorbit cu oamen care sunt

pasionati de carfi si e film si cred ca am reusit, panala
urma, sa trag niste concluzii obiective. Daca voi spune

Iucruri de genul, House Wedtford si Sarwyck nu exista
in carte’ i ele totusi exists, sau exista referirila ele, am
pretentia sa mi se atraga atenti

Imi cer scuze antici-
pat, dar astfel de erori nu sunt din lene, i din lipsa de.
informatii pe internet, deoarece deocamdata nu am
pus mana pe carte.




Tr:.",‘.:‘:"’."‘"“l

Acum ca am eliminat riscul unor criticifurioase, o
53 vorbesc despre contextul in care jocul a poposit pe
piafa. Compania care a dezvoltat acest joc, Cyanide,
este una independenta si de sine statatoare, ceea ce, in
contextul condluziilor asupra joculu, e un lucru remar-
cabil.Pe de alta parte, vorbim totusi de 0 companie
francez care are subsidiare in Canada si China, adica
mare. Ca urmare, nu e neaparat surprinzator ca un joc
deamplitudinea lui Game of Thrones s iasa de pe
portelo.storiculde produceest oarecur neser-
ificatt, mai ales dac3

‘mai obtuz3, asa, strict legata de vanzari si mai putin de
alitate. Adica vorbim despre jocuri ca Horse Racing
Manager sau Pro Rugby Manager, in cel mai bun caz,
Blood Bowi. Piesa de reistenta a companiei este Chaos
League, joc lansat in 2004.

Tn iunie 2008 Cyanide a anuntat un parteneriat cu
George RR. Martin pentru 2 crea un RTS si un RPG bazat
pe celebra epopee,in curs de finalizare’. La vremea res-
pectiva, Game of Thrones cartea inca nu era best seller,
far ttlul, departe de a f franciza. Asa ca, probabil,licenta
‘aavut un pret decent.,Dart"-ul aruncat cu ideea de a
face un joc a nimerit exact in mijloc, pentru cain 2011
Game of Thionesa devenit best selle 2 reulat al

HBO.C: afostieftin, RR.

Mors se uita mereu asa la prietenii lui.

Mors Westford

Un arcas ce se tine de treaba.

Dogs like you always travel n packs. Your leader must be nearby.

L

Continuand cu povestea acestu joc, dupd
cu sti, RTS-ul Game of Thrones, desi de-
centfiind, nu a impresionat aproape pe ni-
meni,lucru care nu ma mira, Universul din A

Song of Ice and Fire este foarte complexsi |+

permite greu simplificarea ceruts de genul

RTS, in ciuda abordarii diplomatico-econo-

mice. RPG-ul, pe de alta parte, se potriveste

a0 manus3, iar modul in care producatorii
S 5

Martin a facut un lucru care sunt sigur ca o sa va faca ex-

chiarideal,as putea spune. Sunt tare curios

gat de jocul acesta, 5i anume, a scris o
Poveste nous, un scenariu paralel, care descrie viata al-
toreroi in contextul socio-politic din carte. Evident ca

apar si.iconicele” personaje, dar ca o parte din poveste,

sinu ca personaje principale.

Luptand alaturi de Valarr. .

000
IR00.

5 Al

ta jocul initial,

vazut acum este, de fapt, i 27

acord intre Cyanide si HBO pentru a include in joc perso-

najele si vocile care apar in serial si a d tfel, un

nacuRR. Mamn, sesimte o dferendestl de mare,
alucitor’, e stil intre

produs sub licenta HBO. Chiar dacé HBO a lucrat impreu-

ot
oo N ol
NER R e
¥ e g A
i prit
; i
§; Bas ST

udonon

film i o, jocul find mult mai apropiat de o imagine
mai potrvita cartii (am intrebat, serios.

Nuvela
Dupa cum spuneam, R.R. Martin s-a apucat si a
scris un scenariu spe«

pentrujoc, impreuns, normal,
| jocului, pentru a
‘mai credibil i cat mai potrivit contextului actiunii ge-
nerale a cartii. A Song of Ice and Fire este scrisa in
acelasi mod in care se desfasoar sifilmul, adica
i i i multe pl
ol

8
nuri. Putini s-au gandit ca e mecanic posibil sa faci asa
ceva intr-un produs interactiv, fard a crea situatii ridi-

colein i i a povestil. Cum ar fi ca, din

ey

et
Los o spgressivencss

®C0

orain ord, jocul sa te transfere din personaj in perso-
nal, in actiuni si contexte diferite, respectiv in locai
diferite, ca o carte? E usor sa pierzifrul, iar adevarul e
ca o5 faci lainceput, in Game of Thrones, pentru c
mecanica asa functioneaza.

Mi-e greu sa evit spoflerele in contextul acesta, asa

062012 LEVEL 47




T\ICSIET DaTWYCK,

Game of Thrones: The Gal

,

Here's the infamous md.y

.| Tradareaincepe. Cunoscatorii stiu de \
unde vine parul acela argi

Gawen Sarwyck

Notshell

/
b

3

ca as sari restul acestui articol, daca mi-ar fi frica de ele.
Ca s intelegeti ce vreau s zic, cel mai bine ar i sa i

cep cua va descrie experienta mea iifiala de joc, 53 zi-
cem, primele 2-3 ore. Astfel, dupa un intro pufin sem-
nificativ, dacé deja cunosti cat de cat contextul
universului, esti pus in pielea unui personaj pe nume
Mors Westford, The butcher’, un,tracker’, vanator de
dezertori din cadrul Night's Watch. Jocul are un tutorial
satisfactor, daca alegi sa nu sari peste explicatii. Daca
nu esti atent, 0 s3-1 bati capul mai tarziu. Vei asista la
decapitarea amicului tau, care a dezertat si pe care lai
prins i a clasicele prevestiri de vremuri grele gen,The
Winter is Comming; 0 53 vezi tu ca asa o 53 f se intam-
ple si tie. Dupa asta 0 53 vanezi nise salbatici de dinco-
o de Zid si, na, 0 3 cam mor, sau cel putin asta am
crezut fo.
Sincer, am fost cam mirat, nu socat. RR. Martin ii cam
i, dar nu m- sio

murise, deoarece a fost salvat de cal i au

a un stoc foarte limitat (se reface, dar greu).
Personajul are selectat si un atac normal, care
functioneaza automat pe durata luptei. Interesant e c3,
atunci cand intriin pauza, lupta, de fapt, nu se opreste,
cieincetinita foarte mult. De-aia, dac3 estila limita si ai
d { totusi sa te misti

sosit mai in ultimul moment.

La joaca!

50U morin timp ce ifi admi
Cele doud personaje principale au specializari dife-
st La ncepu, imedia e ncep s lejoc pofi alege

treziinjectia.

Legatde fafel de pa-
sionant construit ca si celdin carte. Te prinde imediat si
e ine aproape, pentru c,si aici aviz amatorilor, GoT nu
este un joc orientat inspre gameplay, ci e un 10( destory-
line. 60~ 70% din timp esti prins i

pentru . Mors

poate i upts direct, i ca, tank cu s, feca da-

mage dealer” cu arme 2H sau TH, in timp ce Sarwyck e

derivat din, rogue"si poate fi arcas sau damage dealer/
it i i

scene-uri. Ca urmare,j iarh

gi

de juctor care are multa rabdare si caruia i place s tra-
iasca ijoc.

au,de tipuri
de arbori de abiltati. Un arbore este legat de abilitatile

Inrestul de timp, adica 2
acel 40%,am descope- a
fitun sistem de game-
play foarte interesant,
aproape, old-school’

chiar

Mors Westford.

faca i prima jumitate deora de oc. Mirarea mea

are este

tr-un mod neasteptat.
Mai exact, odata ceiin-
triin combat,jocul se

individ
It istorie. Dup juma’ de ora de
tin 53 mi-] omoare si pe acesta.

nta cu primele 15 ore

ajung 53 convearga intr-
onant, de altfel. Mors nu

porta usor diferit
Pentrua folosi
abilittile speciale de
care dispui, rebuie s3
opresti jocul cu Pause
5isa pui abilitati in coa-
3. Acestea consuma

§ e




e

b
=
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i, far

cea carelimpiedica pe adversar
o T

Sarwyck
poate folosi magie ca sa gaseasca secrete, ceea ce nu se
esta d delanol.Pe dealt

tate, de exemplu, au foarte mare

Mors poate,intra’ in mintea cainelui sau, pentru a-i con-

trola acestuia abilitatle. Peste un anumit nivel, va mai

aparea un arbore aditional de abilitti, pentru cé fiecare
g : =

relevanta in lup
dificile.

Interludiu de lupta

un

personaje poate fi sup
facut dual-class, la alegere.
Faraindoiala, judecand dupa amplitudinea modu-

pic de atentie, pentru ca este nu
tocmai usor, foarte bine gandit si

il de-aface cuun

RPG complet, oarecum particular, i, succesiv,cu foarte

Putem, ca o comparatie de difi-

cultate, la primul
= = 2
i plin de satisf: patch. mai

le,iar nevoia d
joc,devine absoluts, pentru ca altfe, chiar si pe cel mai
scazut nivel de dificultate, luptele pot deveni lungi si
frustrante.

Caun bonus, pe parcursul jocului ai prilejul de a
controla o multitudine de personzje care fintra in grup.

inasi tunci cand
suntin grupul tau. De aceea, e posibilsi recomandat s3.
schimbi intre personajele din grup cu un simpluTAB 5i
54 dai comenzi separate, adica sa incerci sa defii cit mai

mult control. Primul moment in care faci,de fapt,

Mors e valabila tactica asta, dar el este mult mai versatil,
fiind, i grea’.Cu Alister, daca pierzi bo,

esti ca simort.
Joculare 3 tipuri de arme s armuri, consecuti

abiliati 1 jocului functie de tipul de vatamare corporala - care ataca prin

pecare altfel nu le-ai vedea niciodata. Mai mult decit W incepi sa joci cu Alister. Daca aiales sa-|  taiere sau care sunt vulnerabile a taiere (light armor),
atat, ai pilejul de a lupta in pielea viitorlor inamici, lu- ~ faci ceinitial icénu a prinii i intepare
juta sa te pregatesti impotri e chiar usor s3 castigi primele lupte, mai ales ca Alister  (chain mail) i care ataca prin srivire 5 sunt vulnerabile

G iltati @  nuvacresteasarepedein nivel caMors i, in concluzie,  la strivire (pl i de lupta al jocu-
N
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Game of Thrones: The Game

Yellow flames 577Ny Whitewashesd

¢ ~ ~Z 3 ik ¢
O lupta care se termina cu Game Over. | | Ghici ciuperca ce-
e,

Gy sl

R eer
lusevarten jurol acestu concept EXists chiar el - (dacdadversarul esingun) i
it P igeti p ip Abilitatil doua, dea adulmeca dife- | EFa.grec-:
iv pure de atac si a ) rite mirosuri. Unele miro-
impartit decid suri sunt legate strict de fi- 4
ultra-specalizarile pe arme. rul narativ, altele potfi
| Abilitatle pe care le pot folosiin lupta le pungute cu galbeni sialte
: dobindesticu fiecae ivel.Modulin care alegisi leac-  oblecte. Alster are bilta-
| fiecare, dar trebuie sa sunt,  tead
in general, bo-uri. Un

de abilitai completat i;- va da, pana la urma, un combo
foarte puternic, care poate f pasiv. Jocul fiind echilibrat

majord lainventarul

astfelincat sa faci mult micromanagement n lupta, nu n ceea ce priveste
i cont de combo-urile pre i pentru cei e Sk s

I‘ exemplu, Alister poate s3-5i aprindi (infazele alerge
inifale ai nevoe de lask-uri care dela  dupa , jocul ofera sufici ilita.Existasi portant,in caz ca esti de jucitor, care tre-
comercianti, dupé care cu 0 alta abiltate poate accelera  epice,sivaloroase, s unice si cel mai important, bl 4 fac neshaiat e st pon i)

| efectul sau poate provoca o explozie. Mors poate provo-  specializate. Inceea ceptieie e e i TR P
ca sangerari care apoi cu alte abiltaf pot f accentuate. iau dat foare Nunu-

| Tn final, luptele se dovedesc a fi foarte interesante  S@FCiMi $i questur

l i radical diferite. Cand ajung sa joci Idi i negati- po pletat in dar.
sicuMors,si cu Alister, vorbim deja de Macel, pentru ca,  ve ale jocului consta in faptul Iliniar. ]

'\ intermeni de o, fcare personaj vloreaz3 it 10ina-  Deviaile e aianaraiva principald sunt minime.

} mici,Evident, jocul Sevede ca fost inati

| p pectte- urmareasca un scenariu si nu au avut timp.

i in anumite condifil, deci, in final, niciodat nu va i prea te de tip, open world Totus, citeva sarcini secundare  exemplu, vaalege intotde
usor. Doar 3, avnd multe abilitai luptele vorfimai  ma primestisi se pot doved chiar de mare valoare,  cea scumpasi draga Cers

i plécute 5i mai putin frustrante. pr plu, Mors are o
Unul dintre cele mai faine aspecte ale joculuieste  niste statui care apoi vor f

aclaca Mors i oste controla canele. aineleare doua din Castle Black. Majoritatea sunt drop-uri sau le

deutils,de  gasestii b . Una sau mai

aduna

|
{
|
{
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Questuri pierdute

KSR

um i stim cat cartofiin cap a luat Jeoffrey de la
populaa mulfumits a Kings Landing...
Certeca, in final,

bine. Peisajele din Westeros ar
trebuis3 fie... fantastice. Grafic
bind, probleme

firecompensat cu ceea ce fie se cuvine, care poate fi
neasteptat. Am remarcat, din pacate,si un aspect nega-
e e

orecte’,

questul rincipal mergicu Alsterin,Watch Tower’ dia

in joc, dar,luand in considerare:
caaavut catinta principald con-
solele, e deinteles, chiar daca nu
e scuzabil.

Un aspect mai putin plécut

s ¢

iewe din conversatie. Asta rupe un pic din imersiune,

dar, probabil, e un bug care va fi/a fost reparat. Ca o con-

simaig este faptul
vacile personajelor sunt une-
ori nepotrivite. Dar sa zicem c&

cluzie, sper ca va plac di ajocultinde  in i il

plin de ele. 3, practic rela-
Mie i pica bine, dar nu cred ¢ tiv decente, chiar daca nu au mul sa o5 1a RPG-ul anului.
mul care vor aprecia acest lucru. precum si vocile actorilor ca Cersei sau Varrys. Unele: PS. Recunosc cd am folosit doud surse de informafie
i i j dinfinia personaj in bara, iaralte perso-  externe. Una a fost Laura, careaitt, evident, toate crile,
b i compor- aje ult leasi voci. Dar, iar a doua,
lafel aleactorilor  ta narativ este normala, vei
respectivi j uita repede d i vei fi prins in

Cersei Lannister, Varys si Jeor Mormont.

actiuni suficient de mult incat s& nu mai fie important.
Coloana sonora este, evident, cea oficial, care stim c

Lumea jocului suna bine, indiferent ca esti in mod de explorare sauin
; e e e
prezinta cat de cat pe cele din carte. Evident, satul din te-
ritorile Night's Watch, ferma lui Mors si conacul lui De spus
e : s ; ek otiipean
plecatla d jocacut dups imsica
. il dareinte-
resant. Ce de fost

placuta, un suflu de aer proaspat nu neapérat asupra
genului, ci asupra modului de abordare al unei francize.

p
este neimportants, i, din contrd, joaca un rol crucial in

o
5igeneros fac din Game of Thrones: The Game un titlu
complet, picat oarecum din cer, de o catate careil face

VE

CERINTE MINIME:

ALTERNATIVA|
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mica sé-mi contacteze trolul de la departamentul PR.

Legend of Grimrock s-a nascut in imaginafia foarte...

finlandeza a celor de la Almost Human, patru insi mai

exact domic s ealizeze un dungeon cawler it se
. Din fericire, efortul

i <ot rosce reutat i e RPG, a carui

P in
cheat s plin de capcane din adancurile muntelui
Grimrock. Tu,jucitorul, controlezi un party alctuit din
patru prizonieri, condamnati pentru crime impotriva
Coroanei i sortifisa ie inchisi in

meni nu a reusit vreodata sa evadeze.

Formula aleasa de cei de la Almost Human are la
baz un sistem de gameplay consacrat de jocuri mai
vechi, precum Might and Magic sau Wizardry. Desi
actiunea din Legend of Grimrock se desfasoar in timp
real, cei patru eroi sunt controlat simultan din per-
spectiv first-person. Daca vrei sa alcatuiesti un party
diferit de cel propus automat, ai de ales intre patru
X rase (om, minotaur, reptilian sau insectoid) i trei clase
(razboinic, hot, rsjitor),fiecare cu abilitati i trasaturi
unice. Atacurile si vrajile sunt efectuate prin interme-
diul unui dlick pe zona adiacenta portretului fiecarui
personaj, o actiune destul de complicata, ce necesita
putin timp de acomodare. Casutele respective servesc

drept sloturi pentru orice se poate tine in maini, de la

 § ‘ | armament la torte.
1 Partea mea preferata din sistemul de lupta al jocu-
R L _ i dul i rajile. Al
EaN il G BN

ivnita. Un loc plin de mister, un taram alin-
I o

vaintre doua dimensiuni, suprafata si sub-
sol, rece vara si céldumasa iarna. 0 lume

Toats umea st i flandezi iubesc dininima e, pot spune acelagilucus despre nai

on, rezulté vraja finala. Destul de interesant, nu? Din pa-

fost pe aceeasi lungi

tenebroass, impéy
vate in recipiente scoase parca dintr-un film horror cu
buget redus Am considerat mereu pivnita un locin care
nu- bine 53 zabovesti prea mult. Intri, i ce i trebue,
inape [ si
lipsa vietatilor cu mai mult de patru picioare. In fond,
cine si-ar dor sa ramana blocat intr-0 pivnita imensa
(53 spunem “temnita"), impanzita de coridoare labirin-
tice, captiv alaturi de o sumedenie de lighioane infome-

tate, dornice s se hraneasca cu zbierete de spaimasi su-
curiorganice? Judecind dupa numarul de indivizi
pasionati de genul dungeon crawler,suficienti. Fiind o
categorie de jocuri neglijata de producatoriin ultima
perioads, din simplul motiv ca se lupta sa
supraviefuiasca pe piata actuala, nu-| de mirare ca
Legend of Grimrock  ciulit céteva urechi interesate,

103 pasiificuti tiptil prin temnif pe-
ticuloasi a profectelor independente.

52 LEVEL 05202
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‘% Bleaaah!

lor buboni ide. Parca nu-si gasesc locul printre de

troli, nemort s paianjeni uriasi creaturi tipice jocurilor  bucuria rezolvarii unui

fantasy. Pe de até parte, 300 abuza acum mulfianide o puzzle sau deinfran-

imaginati i antoare in privi - gerea unui monstru

ilor care populau lumea jocurilor Might & Magic, ceea  mai puternic - fie el si
d K du- un melc camivor.

1 d i abun-
dain temnita din
Grimrock, pe alocuri
jocul iind necrutator
cucei lipsiti de
experients in acest
gen. Puzzle-urile se

Gtorilor sau un 1l
cate de level design.

provo-

Misterul din adancuri

Povestea jocului creste in complexitate pe masura
ce cobori tot mai adanc in muntele Grimrock. Pe zidurile
temnitelor gasesti mesaje lasate de fosti prizonieri, me-

nite sa te ajute in parcurgerea labirintului anevoios. complica siele
Joculinclude un mod hardcore, unde singurametoda  exponential, atentia la
ie 5iun pix, adica depi ine  detali, ba chiar si no-

9
satrasezi o harta pentru a nu te pierde. Usor de zis, mi-  rocul chior, fiind ele-

gl i i, cei cu sangein P
instalatie, vor prefera aceasta metoda. Monstriii ori sau angrenaj modifica un element din structura nivelu-
lui, a5a ca nu stica sa-ti
antrenezi putin memo-
| ria siatentia. M-am va-
Zut nevoit sa recurg tot
mai des la caiet spre fi-
nalul jocului, lucru reco-
mandat de altfel oricui

rezolvarea lor. Fiecare maner, buton

se aventureazi in
Grimrock pe un nivel ri-

Lumina de la capatul tunelului

Legend of Grimrock este un joc usor numai pentru
cei cu foarte mult timp liber, memorie perfects, rabdare
de otel s cel putin o participare la olimpiada de mate-
‘matica. Daca sunteti familiarizati cu expresia din limba
engleza ‘a walk in the park’ atunci finefi cont de faptul
ca Grimrock e afla a polul opus. Cel patru finlandezi de
Ia Almost Human au dezvoltat acest joc cu imaginea
unui nerd iubitor de pivnite in gand, pentru noi,
populatia generals, jocul fiind ceva mai problematic -

dicat 3 dar nu imposibil. Veteranii genului se vor si
Amamintitmai  in temnita umeda siece, modul hardcore fiind perfect
d d Nu v fritide el,satisfactia ofe

p
Exista un singur fir nara-
tiv, al cérui deznoda-

mant (SPOILER!) o sa va
lase cumai muite intre-

bari decat raspunsuri.
Finalul deschis face loc

de spus, cli exceptia
unor minusuri ce pu-
teau fi evitate cu
usurinta de producétori.
atiinta pe par- isi d 3

" cusuljocului Temnita din Legends o Grimrocke pind tii cam rigide, cérora nu ateva cadh

x plus. Doar sunetul este dezamagitor, de multe ori chiar
iritant, acesta fiind de altfel si singurul repros major la
adresa jocului.

tarea nu suntsi

faptul ca dificultatea este suficient de
‘dea batai de cap. Imi era dor de

incomparabil mai mare decat in cazul unor titluri casual.
Pentru 10,995 prin Steam, primifi un dungeon crawler

numai bun pentru prajit ctiva neuroni fa ore tarzi.
. Aidan
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Idei ramase pe raftul de sus

xista un gen de filme sijocuri care nu se aflain

listamea de interese prea tare, si anume orice

contine, zombies" Fiintele astea care nu pot fi
explicate ~ sau nici macar, neexplicate’, nicistintific,nici
fantasti
vreme. Evident, nu ma deranjeaza in mod direct, pentru

~ domina audio/vizualul s interactivul de ceva

G potevita s3.am de-a face cu el. Asta pana cand ince-
pe sezonul 3 din Game of Thrones, cel puin... Oricum,
' am jucat Alan Wake. Am vrut s3- joc acum 3 ani, dar
el aapérut dupa inca 2, pentru ca a stat 5 ani in

productie sia pierdut toate trendurile.

pe picioare de cétre un studio indepen-
dent. De asemenea, sunt sigur c3,zom-
bies"au aparut mai tarziu, ca un produs
al trendului

Caurmare, jocul nu a fost unul fan-

dupa cum te-ai astepta dupa 5 ani
dela cei care au produs Max Payne.
Concepte rasuflate, level design uneori
ciudat, game design invechit etc. au fost
stigmate care au aruncat joculin marele

pte-urior nsa, h

stiu rezultatele review-urilor si am tras si eu concluzile

mele - decat un Alan Wake, mai bine un Stalker.

Istoric
Suntin industrie de putina vieme, dar cred ca e su-
ficient ca sa pot spune ca Alan Wake nu avea nevoie de

5ani de dezvoltare, Andcaztlin

schimbari semnificative Ia fiecare cateva luni sinu a
existat cineva care s coordoneze projectul eficient.
Sunt sigur c a costat semnificativ, chiar daca a fost pus

Troll-face

-

/ \

Show yourself

uluiformat, Alan Wake a devenit o franci-
25, asadar, exploatabila. Sincer, sper ca macar market-
ingul Remedy sa fie mai bun decat completul decizional
care se ocupa de productie.

Asa au aparut cele aproximativ 5 ore de joc din
fota mes, cunumele de A Wake'sAmerican Nighmare.

are pe Steam, de aprox. 14 Euro,

In paine
American Nightmare este un titlu clar european,
pentru ca ma indoiesc c astfel de asocieri de cuvinte ar

Sincer, mi-a luat mai multa vieme sa
legatura cu franciza, studioul s istoricul, respectiv po-
vestea din spate, decat sa termin acest expansion stand-
alone. Evident, nu se vrea mai mult, in pretul pe care il

parte din repertoriul de pes-
te ocean. Din pacate, in spatele titlului nu gasim nici un
fel de satirs. Daca nu afi jucat Alan Wake, povestea jocu-

lui se invarte in jurul unui scritor american care a dat cu

s s g

VEIN THEATER

The Drve-int Once the s ofuridcellloid antasies it tow he st o anart
And yet, it the search for closure, rather than culture, that brings the

oy N, | Woncyos, but vl get 4RY
il d

You're here. S0 you gotta go! You know
fo what you want.
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* Restore power.

capul in zidul lipsei de inspiratie si care hotaraste sa se
duca s el sa se relaxeze impreun cu sofia sa intr-un sa-
tucplin de ciudati la capat de lume, numit Bright Fals.
Nicin-a ajuns bine acolo, cé sotia sa dispare si tot ce r&-
mane in urma acesteia e 0 armata de, Taken’, adica finte

faré minte. S, ite-asa, afl despre Mr. Scratch si pasiu-

d in

Fiinte vindecate de orbul zombiului

este redus, dar povestea te trece de mai multe ori prin
fiecare, lucru ce nu e neaparat rau. Realitatea se scrie si
seauto-rescri

caurmare, un alt subiect de succes isi
i D:

54 faci daca existam in spatiu-timp, 5i nu in hiperspatiu.
In totalitatea sa, jocul este o suma de bife intr-un
fir narativ previzibi, care nu sunt sigur daca te face sa-fi
folosesti timpul sau si| pierzi. Singurul atu pe careil are.
jocul constain faptul ca e a fel de distractiv ca altele si

atunci nu il poti nota sub 7, pentru ca ar trebu sa scazi
notala 60% din jocurile pe aceasta tema care au esit in
ultimii 3 ani. Al doilea atu e c3 se joac la fel ca Alan
Wake sial treilea, ca are un mod arcade, single-player
cumva, care se vrea un survival mode. Cinste lui.

Dar gusturile difers. Sunt sigur 3 multa lume a ga-
sit Alan Wake interesant i ca ar i deschisa sa se implice:
intr-o continuare a jocului, in ciuda parerilor de pe inter-
net. Adicé, eu, de exemplu, am fost un om caruia i-a pla-

)
neaducein aa
i e
francizei, i anume mitul scritorului -
capabil sa materializeze povestile .

sale, si e dea o forma dincolo de pa-
ginile cirtii.Toti ne-am dori asta,in
ciuda riscurilor existente. Adic, daca

+ Find e attery

ne uitam la Alan Wake, observam 3,
de fapt, totul e un avertisment pen-

g
nude A Wake. tru cei care indraznesc sa se-

In American Nig| ia,de groaza”conti- e fizica spatj \porala. E clar ca
nua. Dupa ce Alan termina, pune spoiler aci’ se trezeste dincolo de perceptia noastra e plin
teleportat ntr-o alta parte a Americii, undeva prin de draci.
Atizona, unde M isi p Revenind, as vrea sa pastrez un it
bolice de a pune mana pe realitatea noastrs, care e atat  ton sobru, dar imi e foarte greu. Desi ’

de,cool" Tot ce trebuie Alan s faca e s mearga inainte,
din nivelin nivel si din zona in zona, lasand in urma
.zombie dust’, si

Serios:

lum-as fi asteptat.

m-a tinutinteresat mai mult de 30
de minute, povestea din American Nightmare este.
icai , mai mult sau mai

Alte realitati
Civilizatia umana a ajuns in punctul in care si tata-

perceptie tactila. O
seriale sau paralele? Nu o f chiar nimic? Sau, poate,
zombi, ceapa lor.
lumina zile, e vinde. Alan Wake este mai mult decat

orfi

Oricum, ideea e cé ceva e s, lar ca

putin interactive. $i macar daca ar fi asezata in contextul
unui gameplay placut i distractiv ~ sau, daca nu, intu-
necat si de speriat oamenii in miez de noapte.

Darnue.

O suma de bife

cut Arcania - Gothic 4, in ciuda parerilor exterioare.

taicé-su. E mai scurt siincearca sa pund un pic de ordine
intr-un stil de game design divergent s inconsistent.
Personal, am trecut prin el cu multa bunavointasi cu su-
fletul deschis. Dar problema e ca uneor se potriveste s3
ai pe masa un alt joc, atat de bun, incat comparatia face
mult mai rau decét ar trebui mediocritfii subiectului

American Nig!

, la baza,

potecisi misiuni liniare pr ,intrerup

doar unul a. Bl i

telor, capabil sa rescrie realitatea, cu mana lui. Lucru ce
3 +
o

* Turn on the lights of the
guard building

‘ochii monstrilor. Numarul nivelurilor din acest add-on

trupul siinfa

i sa treceti ting"™ul din acest arti

PE SCURT:
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Curs interactiv de chitara

AUTHENT

e langa gaming, de mic m-am simiit atras si de

un alt fenomen: muzica. $i acum fin minte c&

am avut o caseta video VHS la sfarsitul cireia am
inregistrat videoclipul melodiei, Joyride” (Roxette), pe
care l-am vizionat apoi de atét de multe ori incat am reu-
sit sa stricsi caseta respectiva, dar si videocasetofonul
parinfilor. Apoi, gratie piesei,Beat It; am devenit un fan
allui Michael Jackson, pentru a sfarsi pana la urman aria
rock-ului clasic

Impins de la spate de tatal meu (la randul sau mare

fan al genurilor blues si rock), am tocit discurile vinil cu
Deep Purple si Rainbow (Led Zeppelin nu m-a atras nici-
odat3), dars casetele audio cu aristi precum Gary
Moore, Paul Rodgers sau Jeff Healey. Ulterior, n iceu, am
trecut la lucruri mai,grele’ avantandu-ma serios in do-
meniul heavy metal, prin intermediul unor formatji pre-
cumIron Maiden, Metallca sau Judas Priest. Atat de mult
am fost atras de acest gen de muzics, incat am inceput
sélsiinterpretez, mai intai in gluma, apoi din ce1in ce
mai serios.

Incalzirea

Tnacest context, puteti lesne intelege de ce, pe par-
cursul timpului, am fost atras de jocurile de tip Rock
Band sau Guitar Hero. Sigur, apasarea unor butoane co-
lorate nu se putea compara cu interpretarea muzicii pro-
priu-zise, insa acest gen de titluri a avut un mare merit
gratie popularitatii sale, a scos din nou in prim-plan ge-
nul rock/metal. Astfel, formatii tinere (DragonForce, de

IC GUITAR GAMES

vremea jocurilor muzicale a apus, Act reali-
zarea ttlurilor din seria Guitar Hero, in timp ce Rock Band
‘mai supravietuieste doar prin intermediul DLC-urilor lan-
sate curegularitate.

i totus, chiar si i acest climat nefavorabil, Ubisoft
si-aluatinimain dintisia lansat Rocksmith, un joc de
muzica ce se adreseaza celor care chiar doresc sa cante la
uninstrument real, i nu doar sa se prosteasca cu o chita-
a de plastic. Cu alte cuvinte, pentru a putea, juca”
Rocksmith, a nevofe de o chitar electrica reala, obiect

virea corzilor si reproducerea sunetulu fiind perceptibil
chiar si de catre urechile mai putin antrenate. Pe de alta
parte, era de asteptat ca Rocksmith s3 aib acest neajuns,
problemele de acest gen facandu-si aparifia s atunci
cand este folosit hardware specializat, cu pretenf]
Aminteam mai devreme de Guitar Hero. Abordarea
acelui joc era directa si spectaculoass: persoana din fafa
televizorului trebuia s3 se simta ca un rockstar, intr-un
timp cat mai scurt. Rocksmith merge.
ntr-o cu totul alta principal dejoc

pecaresi P
Din acest motiv, am apelat la bunul meu prieten
Razvan Rizea, care, pe lénga faptul ca este un gamer in-
rait se achit cu succes de sarcinile de chitarist in forma-
fia bucurestean Blind Spirits. Astfel, desi aflat i plin tur-
neu
de promovare a primului album al formatiei - Trapped
Into Reality, Rizvan a fost indeajuns de amabil incat sa-si
-ul celor de

rupd din timpul sau pentru a testa Rocks:
Ia Ubisoft.

Concertul

Dupa cum spuneam, pentru a putea juca
Rocksmith, este nevoie de o chitara electrica. in cazul
nostru, am folosit un Gibson Explorer 1968 EB, pe care
I-am conectat a consol prin intermediul cabluluiinclus
in pachet. Chitara a fost recunoscuta fara probleme (ar fi

fost culmea s nu fie, avand in vedere ca Rocksmith a
fost realizat n colaborare cu Gibson si Epiphone), primul

exemplu) auinceput 53
Zator, tocmai datorita aparitiei pe coloanele sonore ale
unor jocuri precum Guitar Hero Il. Insé, ca orice trend,

pas fiind acord:
joc, destul de precis.
Din pécate, chiar din acest punctal jocului, a esitin

ROCKSMITH RECOMMENDS

(e

571095 521,095

Repetitia, mama invatatur

@ @ @ @ @
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Journey ~ este conceput ca un soi de tutorial, care mai
inta te trece prin mecanicile de baza. Practic sistemul
folosit de Rocksmith este foarte asemanator cu cel din

RAZVAN RIZEA - DE LA
CHITARA LA GAMEPAD

D si este un
metal Blinc

arfi dupa el, editile Limited sau Collector ar tre

chitaristi i formatje
taa lui

onea:

devina standard, usein

ind darul de a intari si mai mult legatura

irtuale in care do
u povesti bine
surare si deznodamant de
atorului. Genullui preferat este
ul jocurile sale de suflet find cele din serille

Mass Effect, Diablo, The Witcher sau Uncharted.

www.level.ro



AMinor Pentatonic

Guitarcade in actiune

sreeo Level 40

Shesaia

impanzesc jocul

indicind permanent tasta (fret)ce trebuie apasata si
coarda ce trebuie lovits. Astfel, Rocksmith devine un sof-
tware care, pas cu pas, te invata sa canfila chitara si mai
putin un joc in adevaratul sens al cuvantul
Odata stapanite elementele de baza, modul

Din picate, si aceste melodii au fost alese pentru
afiin ton cu impresia de, curs pentru incepatori” pe
care o lasa jocul. Des exist i cateva oldies but goldies
~ cum ar i, House of The Rising Sun,a celor de la
Animals, Sunshine of Your Love" de la Cream sau (1
Can't Get No) Satisfaction” de la Rolling Stones -,
ekl el e eaternati

petiti, concertele
propriu-zise s unele challenge-uri, in care sunt prezenta-
tetehnici speciale, cum ar i power chords,
hammer-ons, pull-offs etc. Spre deosebire de Guitar Hero
sau Rock Band, unde puteai sa intri direct in mijlocul acti-

der
sau indie, genuri nu atat de solicitante, insa nici la fel
de atractive precum hard rock-ul sau metalul (cel putin
nu pentru mine si Rézvan). Astfel, desi sunt perfect
constient c3 este o opinie mai mult decat subiectiva,

i
nata de indeplinirea cu succes a repetifilor premerga-
toare. i se ofers accesul la dous sau mai multe melodi,
iar punctajul acumulat pe parcursul interpretaril acestora
larepetifi trebuie sa depaseasca o anumita marja pentru
aputea avea acces a concertul propriu-is

melodii incluse in Rocksmith mi s-a parut
saracacioasa si destul de slaba calitativ.

Ducerea la bun sfarsit a concertelor are ca rezultat
deblocarea a tot felul de efecte, pedale sau amplifica-
toare, Rocksmith oferind posibilitatea de a seta tonul
chitarei cu ajutorul acestora. Desi numarul optiunilor

puse la dispozitie este impresio-
nant, rezultatele nu sunt pe masura.
Indiferent de efectele pe care le-am
ales sisetarile acestora, mai tot tim-
pul ne-am lovit de un sunet digitali-
zat e foarte slabi calitate, sub ceea
cear putea sa-i ofere chiar si o pe-
dala entry-level reals.

Mult mai interesanta a fost
sectiunea Guitarcade, unde cei de
Ia Ubisoft au pus a punct o serie de
joculete arcade simpatice si destul
de utile pentru exercitiu. Un exem-

plu ar fiimpuscarea unor rate, intr-

un stil aseménitor cu Space Invaders, prin apasarea
tastelor (frets) corecte.

Bisul?

Desi intentia celor de la Ubisoft a fost laudabila,
produsul final nu se ridica la nivelul asteptarilor. Din pa-
cate, Rocksmith nu are de oferit mai nimic chitaristilor
experimentati si, mai important, nu reuseste s fie un
jocin adevaratul sens al cuvantului. Totusi, creatia
Ubisoft ar merita recomandata incepatorilor ca softwa-
re educational, cu mentiunea ca melodiile incluse nu
vor fi pe placul tuturor.

. Cosmin Aionits
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LEVEL 57




rebuie sa recunosc ca am fost putin scepticin
privinta noului DIRT, franciza obisnuindu-ne
pana acum cu campionate si masini de curse
desprinse din cele mai cunoscute competiti auto inter-
Cu

nationale sau macar unele foarte

imivorfinfirmate, dar, dupé o prima , DIRT
Showdown nu mi s-a mai parut atat de proaspt pe cat
4 asteptam. In primul rand, 0 buna dintrefiarele ~ dere

bia asteapta sa te rupa de la mijloc,iar
evitarea lor poate fine mai mult de noroc, avand in ve-

pe patru rofi par a fi pur si simplu reciclate din DIRT 3, iar

Showdown ins3, cei de Ia Codemasters au renuntat a
toate acestea in favoarea unor distractil mai putin com-
plicate, riscand chiar sa imparta fanii francizei in dou
tabere. Smecheria, dac i putem spune asa, este si nu
te gandestila Showdown ca la un nou titu din seria
DIRT, i s3-liei ca atare, ca pe un festival al distrugerii, cu
scrésnete de rotj, miros d huruit de

optiunile la ale acestora sunt ex-
trem de limitate. La randul lor cursele devin in scurt timp
repetitive, iar adversari controlati de Al nu reusesc s3
pun cine st ce probleme, manevrele lor cele mai diba-
ce rezumandu-se la zbituri puternice atunci cand le-ai
furat trasa ideala. Cu putin efort, pofi deveni chiar tu cel

careii va acrosa cu maiestrie,iar butonul de boost fi va

motoare, inclestari asurzitoare, spectatori insetati de
sange siartificil multicolore. Apetisant, nu-i asa?

Metale grele
Am fost cat se poate de pregatit pentru un macel in
toata regula si nici prin gand nu mi-a trecut ca asteptarile

prieten din clipa in care vei invafa sa-1
folosestiin locul si la momentul potivit.

Pe circuitele in forma de 8 (Eight Ball, unde poti
avea foarte des parte de codasi cu care te pofi pupain
mijlocul intersectiei atunci cand ti-e lumea mai draga,
Showdown se simte mult mai bine. Alerga

te alearga. Logic, esecurile se pot
in frustrare, ins3, d 3

deznidejdea nu face loc dorintei e a sparge monitoare,
cidealua cursa de la capat, in scopul obfinerii primului
loc pe podium si cruntei razbundri pe cei care te-au
transformat in mod repetat intr-un morman de fiare. De.
unde rezulta ca DIRT Showdown are meritul de a produ-
cesi dependent3, determinandu-te sa incerci cu indarji-
re o clasare mai buna.

Unalt fel de curse sunt cele de tip Domination, pe

care le-am confundat in prima faza cu cecle clasice. Pur
i simplu nu intelegeam de ce eram clasat mereu al doi-

lea, desi treceam mereu primul linia de sosire! Am avut

urs3, dar mai ales {
ca saimi dau seama ca vic-

titor mai intensa si mai interesanta, céci ai o droaie de

zionale
toria este asigurata de cel mai bun timp pe un sector al
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062012

www.level.ro



PRESS % TO VIEW EVENT
INFO.

ircuitului, nicidecum de trecerea liniei de sosire inain-
tea tuturor Insé chiar si asa, Al-ul adeversarilor este atat
debine,gandit’ incat acestia te pot ajunge relativ usor
din urma, indiferent de avansul pe care I-ai luat. Prin ur-
mare, s3 nu va mirati daca initial vefi ingrosa coada cla-
samentului final. Solutia este 50 ua dela capat..
Spectacolul distrugerii culmineaza cu un tip de
event ceva mai specil, ce muté camagiul in arena siil
transformaintr-un macel aré minte. De departe, acesta
este si cel mai distractiv mod de joc din DIRT Showdown,

dacte pe stadioanele din din FlatOut: Ultimate Carnage
in urmé cu mai bii i ani. M: bl

Insa itoria ne invata ca oricat de bine ar arata, calitatea

detectia coliziunilor nu functioneaza intotdeauna cum
trebuie, jocul acordand adesea un scor preamere penf

3,iar alteori

joc nu este data doar de grafica. Din feri-
cire, sunetul este foarte reusit (desi comentatorul putea
lipsi, productorii delectandu-ne nu numai cu efecte

colune catatrofald. Din feicie, acestsproblema nu

impiedicat s& ma distrez peste m tru sim-

plul motiv cé a te lua a, tranta" cu alte gramezi de fiare

obositoare cu sefu’cel mare.
Pentru mine, reala provocare din DIRT Showdown

, ci'si cu surprinzator de
antrenant. in plus, nici schema de control a bolizilor nu
da batai de cap, manevrarea acestora pe orice tip de
it nefiind o problema pentru un obisnuit
competitiilor arcade.

Cu toate acestea, simplul fapt

alste gen RACE 07 si rFactor, Ce-i drept, asta nu inseam-
& ca DiRT-urile anterioare ar putea trece drept
simulatoare.

Cine nu are prieteni, sa-si faca
Ca un facut, multiplayer-ul este aproape lipsit de
problemele ce pot altera experienta de joc solo, iar ade-
sea chiar exceleaza. Oferta online include moduri de joc
deosebite, inclusiv unele bazate pe checkpoint-uri, iar

masi-
jocurile anterioare din serie te

nile par a i reciclate

,in care
finete

sa nu consideri DIRT Showdown un

din WRC precum
Subaru Impreza si Ford Fiesta.

d at, dar mai ales sa nu il apreciezi la
adevarata lui valoare. Sigur, producatorii au echipat ma-

detec 4 exact asa cum trebuie
(sau cel putin mult mai bine), deoarece n-am mai avut
parte de eror
tutfiinsa si mai nebunesc din punct de vedere al game-
pray i, producitori nereusind sau poate neviand sa

rosolane precum in single. Jocul ar f pu-

felin

le in carna-

sinile cu NITRO, dar I

Got dirt? condifii normale? La urma urme, ce ni se oferd in plus,
bisnuit,cel de la Codemast pelinga deatransf

avut grija s3 ne incante ochil cu un joc aritos,impanat  gii2 Mai nimic ar alil au olosi reteta chiar ma bine.

o

spectaculoase. Si nici ca puteau face o treaba mai bund,
Showdown aratand poate chiar mai bine decat DIRT 3.

Dar lent site p imediat, mai ales.
dac estila primul contact cu seria. Ba-ar putea sa le

placa chiar si celor care au luat o pauza de la simulari re-

Cu toate acestea,
OIRT Showdown eteun joc de curse arcade mai mult
decit decent, chiar relaxant in anumite departamente,
sifoarte competitivin multiplayer. Bun de 0, paruiala”
intre prieteni, mai ales atunci cand afard este prea fig
pentru obere.

L] Kimo.

e
+ :mamadnﬁmww
o s )
nmaummuwﬂm. 3

Gen cton, g Producitor odemstes Racng S Distribuitor
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Online odermasers om.
Procesor Atlon 6412/ Pentum D32 Gz Me-
‘morie 2 GB RAM Video AVO HD2000/ Geforce 8800
FLATOUT: ULTIMATE CARNAGE
Daci-imicel, po
mai dement.
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N inca o franciza dusa pe apa sambetei

‘e cuvant dacé nu mi se pare, pe zi e trece,

ca ne indreptam spre o societate ca cea din

Idiocracy. $titi filmul, nu? Cu un american ti-

pic (nici prea-prea, nici foarte-foarte) care e
supus unui experiment de hibernare, este uitat in cuva
i se trezeste accidental peste 500 de ani. Spre surpriza
lui, 5 a noastrs, lumea s-a prostitin asa hal, incat este
cel mai destept om in viata s este nevoit sé le bage
mintile-n cap americanilor.
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Cam asa incet m simt i eu cand ma uitfa jocurile
lansate in ultima vreme. Si nu ma refer la cele indie, al
caror succes depinde de originalitate, cila cele care au
deja un anumit renume si care merg din inerti. Si care
suntdin ce in ce mai proaste.

ceau furori i lume. Atmosfera apasatoare, stlul de joc
deosebit, povestea macabra, sperieturiin toata regu-
la... asta era Resident Evil. Un joc in care fiecare cladire,
ba chiar fiecare camera avea o poveste, unde fiecare.
elege ce se intampla si, mai

detaliu conta pentru a i

Jocul de fata se
pentru ideea de mai sus. Cine nu a auzit de seria
Resident Evil? Macar ca ai vazut filmele pentru Mila

ales, pentru p
asediat de zombi.
Cuatat mai mult te legau de serie personajele con-

Jovovic s tot tii s, la un moment dat, iei fa-

nte ce te {i mar-
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cauin acele momente viata. Un milfian forfos, Chris in piept cu tendinta absurda a
Redfield, arheti i ce dasi primeste pumni fira pletel actuale dea tri di
discriminare, dar care pand la urma P sisafacas
te poti baza; apoi sora sa, Claire, ce un joc intreg il cauta jos? Hai, baetil Curaj! Ca sun-
pe Chris siin gaura de sarpe, s stui 3
Valentine, super sexoasa ultra agent special plin de re- Ce este nousiar i putut sa
surse side s i ba chiar sa
gital... toti formau o adevrata panoplie de eroi ce da-  dea un suflu nou francizei, este
deau e p ia captata in jocurile de tii. De data aceasta nu mai sun-  mittip de lupt. Astfel, pe scurt, i avem pe Vector, un fel
pana acum. tem de partea celor buni,ci de partea celor responsabili  de omul invizibil, Bertha, medicul, Spectre, lunetistul,
Dar nu mai este cazul, Caci acum ai sub control de tot dezastrul din jocurile anterioare. Vom juca de par-  Four Eyes, omul de stiinta, Beltway, omul grenada
niste mate-fripte, coate-goale. tea celor de la Umbrella Company si vom face parte din-  Lupo, sefa de echipa al carei rol nu l-am inteles prea
tr-oechipa formatadin  bine, dar are o masca faina cu neoane pe cap, numai
patru oameni,ce vorincer-  bine pentru lupte stealthy. Sigur, haloul din jurul caput
X @sa nu i Mai ales ca jocul se intampla,
de vin din partea majoritatea timpului, pe vieme de noapte.
' compani Cu oricare dintre ef ai alege 53 jociins3, diferentele
- ) T 2 & . Z h nu sunt mari, inde,in principiu,
veiputea alege dintr-un  unul dupa altul. Asta daca te pofi obisnui cu controlul
-t & i W asortiment [ i direct de p pe PC, fara ma-
:; Y (Tl naje, fiecare dintre ele fi- carun pic de decents, transformand d-pad-ul controller-

You've gained 50xp, unloc|
0 gallery items..

Baietii de la Capcom au incercat iar marea cu sarea,

a prin vest cu Au mai ficut
asta i inainte, cu jocuri ca Dark Void sau Dead Rising 2, si
arfitrebuit s lefie invatatura de minte, dar cum japone-

i sunt un popor fertator si conciliant, au mai acordat o
e e -

Raccoon City fiind unul dintre cele mai proaste jocuri pe

care mi-a fost dat si pun mana n ultima vreme. §i e pa-

cat, caci sunt foarte descurajat acum si deloc interesat de

i, Mai bine: sisestr
scoatd ceva nou sioriginal. Caci tare sunt satul de sequel-

uri. Nu le dau minte si curaj spiritele stramosilor sa se ia )
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Resident Evil: Operation Raccoon City

da cu ceea ce avem nol pe tastatur.
Continuand pe linia portat de pe consold, game-
4t am jucat Raccoon City in

play-ul este atat de nasol, i

reprize de cate un sfert de ora, deoarece mai mult nu su-

portam sé stauin fata lui. Controlul este tipic celui bazat
pe stick-uri analogice, ficand foarte anevoie controlul
cumouse-ul sitastatura. Mai ales ca vorbim despre un
shooter, unde combo-ul mousetastatura ar trebui s3 fie
rege si regina. lar dupa ce reusesti s te obisnuiesti cu

.

crosshair-ului ite prinz prin trial and error care buton
activeaza ce, te blochezi in momente de o stupiditate
dementa. Pe a inceputul joculu, de exemplu, cand dai
nas cu sursa tuturor problemelor si, de asemenea, pri-
mulinfectat din joc, trebuie s fugi de el pe un coridor,

W B

o &

‘céci nu poti sa-i dai mucul, oricat de mult ai vrea.

citor dupé incércatorin singurul punct nevralgic a.
monstrului, in speranta ca la un moment dat declansez
un script care sa imi ofere sansa nesperata de a-i aréta
cea mai camoasa parte a fizicului meu impresionant
monstrului. Mai ales ca personajul ales de mine era fo-
coasa Lupo’
posterior de dimensiuni impre:
cercari defectuoase, realizez ca trebuia sa merg cu spa-
tele pe coridor sisa trag din mers in ochiul de pe umarul

0ata lumea stie ca gagicele latino au un
nante. Dupa cateva in-

‘monstrului. Pai i eu de unde sa visez, taticule, ca tu vrei
spectacol, iar pentru asta imi limitezi miscarile? Acela a

fost cam al treilea moment din primele zece minute de.

joc in care mi-a sarit mustarul. Si am zis c3 iau 0 pauza
de tigars, ca sa-mi limpezesc mintile si s3 ma plang cui
m-asculta despre cat de prost e jocul. Cand m-am intors
5iam repornit jocul, mare mi-a fost surpriza sa vad ca
Raccoon City nu i salveaza progresul

timpul misiu-

Asadar, ai obiectiv. dpe
coridor. OK, imi spun in sinea mea, hai sa-mi pun coada

pe spinare, cicide, fuga- rusinoass, dar e santoas3. i
trag de,maos’ ca sa ug din Laos. 0 zuz3, cacioricat de
j mult as trage de el, mouse-ul nu vrea nici de-al dracu’

'lén-

54 méintoarca la 180 de grade, 53 pot fugi ca omul.
Debusolat, incep s trag prin butoaie si descarc incar-
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p aitrecut s et
nevoit s3 0 iei e lainceput. lar aceste misiuni sunt des-
vedere ca intrequl joc este format

tul de lungi, avan
din doar sapte.
Din nefericire, niciuna dintre misiuni nu a reusit

54 ma faca s retraiesc aventurile din jocurile anterioa-
re.Totul este sters, fad si generic, nimic nu mai striga

S
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dupé noi Fugit sau A grijal, sau s te faca sa caufi in

ciidespre ceea ce se intampla. Adica nimic din ceea ce
aficut seria iubita de o gramada de lume. Adica s-a
transformat intr-un shooter nici macar de duzina, cu
ungameplay de doi lei,fortat la culme, in loc sa rama-
né ceea ce era inainte. Unul dintre cele mai faine jocuri

survival horror.
Incercand sa se alinieze la, aparent, standardele
shooter, Raccoon City
1atsa aiba mod coop de joaca. Urménd tiparul defa bine
cunoscut promovat de jocuri precum Left 4 Dead, Dead
Island 182, sau Syndicate, si Raccoon City vine cu un
coop destinat jocului in patru. Doar ca pe el nu il ajuta

deloc platforma Microsoft, cel mai mare jeg posibil, pe
numele sau Games for Windows Live. Nici nu vreau sa
ncerc sa va povestesc despre

cand te joci de unul singur, coe-
chipieri tai controlafi de Al rag
cupistoale cu apé, pentru ca,
Doamne ferestel, sa nu cumva s
te simtiin plus printre ef, in timp
ce eifac toatd treaba. Asadar, da-
mage-ul facut de a taia putut sa
fie scalat, dar miliardele de punc-
te viata ale inamicilor nu.
Adauga la toate acestea
faptul ca inamicilor le este sufici
ent sa se ascunda in spatele unei
balustrade pentru a deven invul-
nerabilila gloantele tale i faptul
4, atunci cand esti in cover siin-

awtincercand s3 gasesc un joc de multiplayer s cate
eroride conectare mi-a dat dupa ce am gasit un aseme-
neajoc. Asa ca m-am obisnuit cu ideea de a ma juca sin-
qur ceea cea fost clar facut pentru jocul in patru. Spun
asta pentru ca totul este scalat la x4 gloante, damage...
Adica un inamic mai special nu moare din patru boabe
trase in cap de aproape, dupa cum ar trebui, pentru ca
este facut ca patru oameni sa traga deodata in e, lar

cercisa,strafe-21’ esi di
siai o idee generala asupra a cat
de binea fost gandit jocul.
lar aici ma opresc, caci

m-am enervat doar scriind acest
articol si ma bucur ca il pot dez-
instala imediat ce mai fac cateva
screenshot-uri.

- Koniec




Bang! Bang! | Raced You Down!

m avut o copildrie marcati de colectii. Cand
nu adunam abibilduri, veneam acasa cu pie-
tre sau, mai réu, gandaci. Aparent, ganda

Ignition, bunicul cool al oricarui top-down, i
machetutele pe care le colectionam. Sezi bland si bea
palincs, Ovidiule, cé-i doar un arcade cu masinute. Poate

termen de valabilitate, fiindcs, dupé cateva zile d
punere in insectar, prindeau 4 de cadavru.

nu-ibunssi degeabal’, imi ziceam in

Oricum, ceva ingrozitor. Cé s ma debarasez de acest
obicei morbid, ai mei s-au gandit ca ar i frumos sa
colectionez masinute, ca orice betel normal. Asa ca
m-am pomenit intr-0 zi cu un set Micro Machines.
Cincisprezece ani mai tarziu, ma aflu in fata unui top-
down racer ce trezeste in mine o puternica senzatie de
nostalgie, creatie a vecinilor maghiari de la Digital
Reality sia studiourilor Playbox, pe scurt, Bang Bang
Racing. I cteva minute, jocul  ajuns de pe Steam di-
rectin jungla sistemul

eu, implorandu-ma prin nu-
mele, exploziv” si-| joc. Zissi facut! Prima chestie care
mi-a saritin ochi dupa ce l-am pornit inca de la splash
screen, este designul masinilor. Mai degraba sunt niste
caricaturi ale unor bolizi real, usor de recunoscut la o
privite mai atenta. Mi-am adus pe loc aminte de
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Mic, dar feroce.
Bang Bang Racing ofera trei moduri de joc, deja
clasice pentru majoritatea arcade-urilor: Free Play,
(Career si Championship. Am avut nevoie de maximum
30 de secunde intr-o cursa Free Play pentru a ma famili-

ariza cu controlul. Masina are inertie, masa si aderenta,
reactioneaz precis la comenzi s nu it da senzatia ca ar
fifacuté din carton reciclat. Uneori este de-a dreptul

surprinzitor cat de bine o pofifine pe circuit indiferent

dac folosesti tastatura sau un gamepad. Am pastrat ca-
mera in pozitia default Follow, care urmareste (doh!)
masinuta indeaproape, faré s te ameteasc in viraje, 0
caracteristica importants, pentru c in Bang Bang
Racing, majoritatea circuitelor sunt alcatuite in totalitate

SelectCar

§ seeciscn - et
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si ac de par.Ef
i pierzi niciodata orientarea in spatiu si s3 ramai pe tra-
seu. Pentru cei care vor neapirat ata perspectiva, exista
5ipozitia Fixed. Ceva mai multa substant3 single player
5 :

gaseste in modul Career, und

cursé, incercand s deblochezi pe parcurs noi masinute
tot mai rapide si locatii exotice. Nu ai de indeplinit alte

obiective in afara finalizari pe o treapta a podiumului,

jos cu Al-ul, dar asta putin mai tarziu. Un alt element ce
adauga un plus de diversitate jocului este felulin care
uimpartit clasele de masini. Exista cinci
categorii, marcate printr-o iconita reprezentativa pentru
alitatile speciale ale mini-bolidului. Un volan inseamn
manevrabilitate, pe cand canistra de N20 indica mai
mult boost - da, boost

Esente tari in masinute mici

ce se regenereaza in mod automat. Pe parcursul carierei,
devine evidenta nevoia selectionari unei masini in
functie de condifiil traseului. O masin cu viteza maxi-
ma mare se dovedeste practica pe un circuit cu multe li-
il drepte, pe cand una manevrabila ii permite sa legi
drifturi lungi, folositoare in zonele cu multe sicane i vi-
aje stranse.

. ca un grup...

pregateste-te p festin. Jocul p g mai idicat nivel de dificultate, profitand de greselile pu-
rea unor campionate impotriva oponentilor virtuali, prin erile ale Al-ului

bil lit screen intre patru jucatori. Aveti =
nevoie de o ipentucalu-  Cag nu-i o minci

al

crurile 53 mearg strund. Distractia e garantata, mai ales

cain Bang Bang Racing masinile incaseaza damage, din

Cu toate defectele sale, Bang Bang Racing ramane
unjoc care i meiit el aproximativ 10 euro pe Steam.

cauza unor butoaie cu ulei si p p
cheie ale circuitelor. Pentru reparati, nu-i nevoe decat
de un mic detour prin boxele aflate in zona de start.

potiface este folosi-

layer, dar ofera suficienta
distractie in split screen cat sa compenseze, Nusistrica
deloc un mod online, nsé niciarna nur- ca vara. Jocul

Xbox Live Arcade, asa ca versiunea PC nu ofera prea

lamodul Aici,  Indici foarte faind p
a ha-  rea boost-ului dupa ce lovesti un butoi cu ulei, pete\erar
prieteni, venitisa tiga in urma se aprind instantaneu n f;
e it am mai trait il i i

ta de a

parte in zone egale,
5 ibuind h

sunet. Lisand aceste detaliila o parte, poti sa scofi untul

demult
pe care o oferd Bang Bang Racing. Daca prin pivnifa

intelegi un loc de joaca confortabilsi grupul tau social
apropiat nu include mai mult de trei persoane, atunci

Concentrat de American Muscle

The Stinger has 2 powe

@select

@B5ack

. Bang Bang e un
joc perfect pentru o petrecere cu tipe, preferabilin
pivnita maisus menfionats, mutiplayer-l cu patr ns

te? Pofit
de Al? Arel Cu toate astea, te ine lipit de ecran mai mult
decitalte jocuri asemanatoare, mai scumpe si mai

nfata aceluiasi monitor Pana
acum, toate bune si frumoase, dar a sosit momentul sa

maleg de partea cea mai dubioasa din joc: Al-ul.

... de sobolani cu cataracta

Pe Sfanta Pleata a lui Romero! Rar mi-a fost dat sa
vad un joc unde oponentii controlati de computer sa
manifeste un nivel de prostie atat de intens. Am avut
senzatia ¢ producémm ;ocu\w au inregistrat miscarile

unor in
Bang Bang Racing. De cele mai multe ori, Al-ul 0 53 se
infiga orbeste in parapeti, ca un zmeu kamikaze, fara sa
schiteze macar gestul unei frane sau al unui viraj. Atunci
cénd nu formeaza tofi o turma de masini care se izbeste
de orice suprafata din jur, fie incearca 3 gaseasca o
scurtatura acolo unde nu exist una, fie trec direct prin
obstacole de parc ar f invizibile. Computerul nu fine
cont de damage sau de tine si 0 53 faca tot posibilul sa
se comporte cat se poate de dement. Din pacate, e foar-

te usor sa speculezi in favoarea ta debandada de pe cir-

pretentioa: tribut adus top-
‘down-urilor old school? Oarecum.

CERINTE MINIME:

ALTERNATIVA
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Bine ne rég m,
WipeOut!

| it, completin-  facut sau nu
f tampltor, un show jent Aliens. In

[ extraterestri.La Ia di
urs este prin in i mi -
| preajms, d i ici urs”
in baie. Di icatii mai i
fantasti Icuchi-  micdetaliu i ridica, de fapt, res-

pe
baza de energie atomica -, unul m-a frapat. Nu prin bun nu exista pentru ei. Mai mult,

fi si




de joc. Pe fiecare traseu se pot juca mai multe
tipuri de curse, printre care cele contra
timp de unul singur, cele i care
U existd nici 0 regula i tre-
buie 53 ajungi primul la
linia e finis, celein . qm
care concurezi cu res-
tul poporului, dar nu ai ac-

cesla arme, sau cele n care, la fiecare

~ masinute, dar nimic.
Asa canu prea ai de ce si
te apropii de acestjoc. Este o clond,

15 secunde, p nici mcar reusits, & unui joc de referinga al ani-
scos din cursa. Tor'90, imic di i
Pentr - Koniec E
d de di trebuie si1
e

termini pe cel precedent. Totusi,

aduc
Al-ului, ci doar deschid masini

de esapament. Desi ai lansatoarele deja puse  rapide.
; iti dar,dinlocin Poatear
mltplayer ar
prinzi de pe i i i functionala. Dar nu joaca ni-
maiusor,stimdeja  meni vieo trei zile

sa facem asta. ~ ce-idrept, nu cu prea multa.
Problema vine ir i o vad
ca sunt doar opt lergi




SUPERBROTHERS

* Swon

GEN ACTION-ADVENTURE

PRODUCATOR CAPYBARA GAMES, SUPERBROTHERS
OFERTANT STORE STEAMPOWERED.COM

ON-LINE SWORDANDSWORCERY.COM

aca sunteti tipul de jucitor caruia i place, sa

scoat untul’; adancindu-se in materia unui

joc pané cand il epuizeaza, m tem cé trebuie
54 consultati miscarile lunare si 3 calculati data cea mai
avantajoasa ca sa v word&Sworcery. Da,
dacé nu trisati sau nu va folositi de un subterfugiu (de

alfel, extrem de poetic) strecurat de cei de la

g

Superbrothers pentru cei mai pufin rab-
datori, unul dintre capitolele jocului ar
trebuisé va ia aproape o luna pentru a
completa, lar asta nu din cauza dificul-

i sporite ori a unei obositoare perioa-
de de grinding, ci pentru
tate, astfel incat

Jocul se sin-
cronizeaza cu ciclul natural din
unele sarcini nu vor putea fi duse la indeplinire decat in
timpullunii pline or al unei alte faze lunare. Ciudat
sau... nu chiar? Asta e Sword&Sworcery.

Inainte s3 mé corectati, grafia de mai sus -
Sworcery - nu este gresits, e insusi termenul compozit
pe care pvodutamml I-a ales pentrua da e«prn sie de-

WBOTCET

‘mersului sau. Care demers, bazandu-te pe cele ce jocul
ifi explica, r putea parea destul de complicat si alune-
<5, uneori obtuz, cu siguranta abstract, dar e, de fapt,
foarte simplu. Avem de-a face cu o intoarcere in patria
gendelor, o reasezare a spiritului modern pe baze mi-
topoetice (citat aproximativ). Practic, suntem pusiin
fata unei povesti care ne imbie s& redescoperim fasci-
natia arhetipald, curiozitatea aventuroasa si satisfactia
simpla, dar rotund3, a dups-amiezelor insorite din copi-
larie cénd se presupune ca citeam sau ne erau citi
Alexandru Mitry, Petre Ispi u si altii asemenea.
Toate elementele clasice ale basmului sunt pre-

zente: constiinta ca eroul e destinat sa infrunte si invin:

www.level.ro




94 Raul, prietenii care ne ajuta si
sfatuiesc in drumul nostru, nedes-
partitul companion, parcursul
marcat de cele trei incercar, gsi-
rea si unirea mai multor pérti ale
unui obiect magic indispensabil
5:2.m.d. Daca afi studiat temeinic
subiectul Harap-Alb la bacalaureat
sau ati avut curiozitatea sa va inte-
resati de teoretizarile ui Viadimir
Propp cu privire la structura comu-
na a basmelor, va vefi gasi pe un
teren mai mult decat familiar. Cele
céteva variatiuni se datoreaza fap-
tului c8 jocul insistd pe cartea abs-
tractizarii (cea mai apriga lupta o
vei dampotriva unor triunghiuri,

de ex) si nu sunt altceva decat nis-

te picanterii bine-venite, jucitorul
recunoscand imediat dimensiunea
lor metaforica
far pentru ca aceasta intoar-

cere la origini s nu insemne auto-
mat i un refuz in bloc al moderni-
tati, ea se face intr-un registru
auto-ironic in care teatralitatea
specificé operelor epice de propor-

il e constant subminata de expresii, de cartier” sau de
oatitudine polemic. E luat in balon i demascat atat
predictibiitatea basmelor, cat s banalitatea, deseori
chiar stupizenia, obiectivelor care i se traseaza in mai
toate jocurile Trebuie s3 salvezi lumes, tu esti alesul,
of, Doamne’, i parca ghicesti inflexiunile sarcastice si
ochii care se dau peste cap.

Una peste alta, scopul pare a fi acela de a sparge
cel de-al patrulea zid cat mai des posibil pentru aim-
piedica o iluzionare completa. Intocmai ca o bunicuta
care cunoaste bine valoarea si utilitatea povestilor de-
panate, dar se teme ca ploii sa nu amestece realitatea
cufictiunea, asa ca intervine anecdotic de cate ori are
ocazia. Dar jocul te lasa 3 infelegi ca asta nu trebuie

strice cheful, ci te invits si-| savurezi cu atat mai
mult acum ca st ca totul e contrafacere, artificiu artis-
tic, punere in scend pentru tine, in care actorul principal
Tsi permite, in scurtele pauze de machiaj, sa-{i dea
ghionturi amicale.

Mai mult, plécerea de a impirtasisi altora experi-
entele tale, deci de ajubila colectiv, o alta funcie socia-

indeplinita de miturisilegende in trecut, i este
2gndirita de céteva ori. Personal, des i infeleg rolul in
ansamblu, mi s-a parut inutila postarea parcursului tau
pe una dintre retelele sociale atéta timp cat ordinea
desfasurarii evenimentelor nu poate fi decat una singu-
rd. In plus, n-am twitter. $tiu, omoréti-ma cu pietre.




X %

Pelanga ca incearcd s3 retrezeasca ceva din parti-
cica mitica a sufletului fiecéruia, &S i mai propune
inca un tel mare i lat: a reprezinte pentru gamerii de
azi alternativa pe care bucatdria slow-food 0 opune.
proliferarii conceptului de fast-food. De exemplu, dupa
e ai dus la capat cate un capitol, ghidul tau din joc
recomands s3 iei 0 pauza de destindere si sa revii mai

tarziu. Sau, dups cum am mentionat in primul paragraf,
unele puzzle-uri sunt gandite in asa felincat s3- reco-
necteze pe jucéitor la molatecul, dar inexorabilul, mare
curs al naturii.

Cualte cuvinte, S&S ar trebui s3 fie receptat ca o
delectare a simturilor (ar aici partea tehnica realizata
custil i skillii intré in rol), un popas de incredere pen-
tru cel ce s-a uzat sufleteste in Diablo si Battlefield, o
0aza pentru ariditate estetic, 0 ocazie de-a explora la
pa Ita si sau je
be. S&S predic un fel de odihna vizuals, auditiva si, de
cenu, intelectual, dar nu orice fel de odihng, i una ac-
tiva, in care ener

pentru ca nu sunt asaltate, grabite, supra-soli

Puzzle-urile sunt destul de evidente, luptele oca-
zionale Ia fel de pasabile, deci accentul nu poate cadea
decat pe poveste si pe atmosfers, aceasta pare a fire-
feta pe care jocul se bizuie i pe care trebuie 5-0 avem
ferm in vedere dacé e 53 ne bucuram de S&.
Gratificarea nu va i obinuta in mod uzual, fiindca nu

joc care sa ivi

tea sau care si-{i dea impresia ca depui cine:

efort pentru a merge mai departe. De fapt, in ciuda
fatului i, eu v-asindemna sa ti
i p joacei" pesite-ul
i = g

majore. Eu unul nu m-as fi dus cu gandul la multe din-
tre ele (5 sunt sigur ca multora le-ar scapa nu din igno-
rant3, ci pentru ca pur si simplu nu te astepti la o refe-
ing3 jungiand intr-un joc),iar dupé ce-am dever
constient de ele am apreciat mai din plin brodajul filo-
2ofic i mitologic.

Nu sunt prea multe de spus despre poveste: e su-
ficient de scurta cat s3 trebuiasca s-o descoperifi sin-

quri. Ma voi margini s va semnalez ca am fost foarte
uimit sé aflu, atunci cand incepusem s& ma las fermecat
(siferecat) de joc, ca protagonistul gata de lupta si sa-
crificiu e, de fapt, ista. Se vede treabs:
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April Ryan, nici Kate Walker n-au reusit inca sa zdrunci-
ne decisiv un sistem de gandire si relationare falocen-
tric. Deodats

nia tonului cu care jocul i se adreseaza
afost pe de o parte imblanzita, iar pe de alta a devenit
cuatat mai caustica. E un paradox interesant acesta al
sexul

lab ce se inhama cu scepticism sitotusi cu ho-
tarare si darzenie tainice la ceea ce este, tradifional vor-
bind, oisprava barbiteasca. ar pe final, cand firul eve-
nimentelor devine mai dramatic, condus parca de o
providenta implacabils, celui care a investit suflteste:
in joc poate i se va strange inima un pic. Poate.

Pozele care insotesc articolul sunt, cred, suficiente
pentrua gira pentru calitatea graficii. Dac a inceput
mi s-a parut ca remarc o influenta cat se poate de e
denta a arte

japoneze (mai ales in modelarea vegetati-
ei),m-a descumpanit s aflu adevarata localizare a fap-
telor de vitejie in muntii Caucazului. Incetul cu incetul,

insinuandu-ma prin Mongolia, facand o mica paranteza
prin Turcia, speculand neincetat, silul grafic s-a apropi

atsis-a identificat cu o eventuala arta a locului, prea

putin cunoscuta de mine. E foarte posibil ca pe Apple-

uri S&S sa fie mai distractiv, toate rotirile, scuturarile si
i atrady il

talein joc find pe P preluate de o interfata pointéclick
functionala, dar banala. In apararea ei, versiunea de Pc

cimmeriene la rezoluti faronice.

Dar adevarat i

|

Guthrie, ar aparifile lui i cateva dintre momentele
cheie sunt una dintre cele mai bune recompense care
se puteau imagina pentru avansarea in joc. Profit de
ocazie ca sa fac elogiul micului concert injghebat de ro-
botiin Machinarium, spunandu-va ca momentele din
585 nu suntla fel de genale, dar raman

pe altceva decat stricta competivitate sau seaca avan-
sare in nivel. Daca poti suporta asta, jocul e pentru

tine. Daca nu, nu. E o experienta placuta, libera si une-
ori surprinzitoare ~ aici muti muntii din loc sau dai cu
luna de pamant, nu furibund, ci cu placerea unui adult

preg
un farmec aparte. De altfel,intregul joc st sub semnul
magic al muzcii

il capacitatii acesteia de a te predis-
pune la visare, de a te introduce intr-o realitate alterna-
v, ludico-mitica. E de ajuns s va spun ca cel mai

bilde e
jul i feeling-ul jocului este muzica. E compusa de Jim

pregnant disc de vinil.
&5 face parte din suita jocurilor ce pun accentul

ea itin s leaga de
copilul de altadata. Nu ar fi rau sa luam cu tofji o pauza
and
in jurul focului din fuminis la o improviza-

de S&S. lar voi va puteti inclusiv tweet-ui atun
va stranget

tie muzicald

= Radu Sorop
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2D SHOOTER/EX
S

GAGNEINT.COM/ITSP/ITSP

Geometry Wars + Metroid + Avatar = Love

and va prezentam, acum un an si mai bine, in
specialul New Noir, Insanely Twisted Shadow
Planet, eram deja indragostit... un Geometry.
bullet hell
sicu uneltele e care le puteam deslusi acolo? Deci si cu

ceva elemente puzzle = vreau, vreau, vreau! Trei luni mai
tarziu a aparut, dar nu putea fi descarcat decat pe Xbox
360 Aminghitit sec, i-am injurat pe cei de la Microsoft,
fara de care jocul, probabil, nu arfi vazut lumina zilei sau
nuas fi auzit de el, dar nu conteaz3, asa le trebuie, si mi-
am vazut mai departe de drum. Am uitat complet de el
péna mai alaltdier, cand, frunzarind pe Steem, cu coada
ochiului am identificat un printscreen. ... Cum? A aparut si
pe PC? Nu tu reclam, nu tu un anunt pe site-urile de spe-

cialitate, nimic! $i se mai mira anu sevinde pe
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Uttimul
deci, probabil, cte 5 d

pentru fiecare producitor... Ma rog! Ma opresc....
Apoi pomesc, la comanda unei farfurii, zburatoare,
~ nebu ita i

un.radar” cu care pot scana diferitele forme de viata si
atét. Jocul imi pare acum a fi mai mult un fel de Metroid

Foarte bine, mi-am spus inaintand, cu grija sa nu ma
i , printr-un tunel pli ini

s e p i
la ianima-  asa. Cir a ir
lelor, ) pana i Atat
5i Dinnou, Lafeld
inormal sa i
fie asa, pentru ca jocul este fa- cini. Urmitorul
te si cut de Joe Olson, unve- cucare pot i pot
Asta pana cand m-am speriat si am izbit nava d e, si , animator la i Apoi,offr
ete....,O!I"In sfarsit un i patesti i ucar darpe
dac e atingi de mediulinconjurator ... ce su- Bineinteles, primulartefact jutat .

s e : et a di
extinde el in 5.1, foarte frumos, dar ia s3 ma frec de spo- t I numai buna deama nouaps-
i 3stia.... deci p i s De fapt, n o i i Bossltimi
planeta asta aduce foarte mult cu cea din Avatar pe tim-  lacasele p place jocul asta....imi place, place, place!
pul noptii. Chiar ista ai o pe ] nev

052012
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SUPER MONDAY NIGHT COMBAT

‘GEN THIRD: PERSON SHOOTER PRODUCATOR UBER joculuisiifi dai seama ca, dacd ar fisa cumperice ti-ar  nou tip dejoc, la care nu te asteptai.
NT UBER 5 B 3
e A AROAE e Neer et trebui pentru a fi on par cu restul lumii, ai ajunge sé dai La fel cum DOTA a aparut ca o briza de aer proas:
mai multi bani decat pe cel mai scump joc al momentu-  pat, ivindu-se brusc dintr-un joc total diferit, asa vine si
endinta actuala a jocurilor pe calculator este  lui. Dar ce nu faci pentru a fi in :

dea curgeincet,incet sprefree 2 play. pas cu lumea... platesti, caci
Sincer, nici nu stiu ce sa zic despre f2p.Parcs  de...
este un lucru bun, caci i poti testaiinainte 53 Ma interesant insa este
investestin el. Dar cand deja il i, parc ifi vine greu's3 atunci cand potijuca un ase-
mai bagi bani in el, mai ales cand nu i prea . $ite frus-  menea joc f2p, care te satisface
trezi cand vezi ca lumea din jur evolueazs ajutaté de un faré s3 bagi bani in el si care,
buzunar fard fund. lar apoi te uifiin magazinul onfineal  mai ales, vine cu ceva nou. Un
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Super Monday Night Combat s ne arats c3, dac stai s3
te gandesti un pic a ce vre, poti s& scoti ceva tare fain.
Vorbeam un pic mai sus despre tendintele actu-
ale. Vedem cu totii cum totul pare a se indrepta spre
shootere. Jocuri lasice ca UFO sau Syndicate au ajuns
FPS-uri doar pentru ca cei de la departamentul de.
marketing au realizat c asa vor aduce maximum de
profit. $i se strica mult din calitatea produsului oferit.
Dar sunt si jocuri in care tranzitia de la un mod de joc

izometric la unul 1st person sau 3rd person este o
miscare genials.

Jocul de fata este un bun exemplu, este o tranzitie
dela un joc de tipul DOTA, care acum ceva vreme a pri-
mit numele de MOBA (multiplayer online battle arena),
la un 3rd person shooter ce urmeaza cam aceleasi re-
quli de joc. Tot ce trebuie s3 faci tu este s i sustii
fortele de robotel fara minte ce inainteaza spre baza
advers3, curatand tot ce le std in cale.

Shooter fira shooter?!

Cei care se asteapta

-_—

acest joc s h
dlasic se insald amarnic. Arata ca un shooter, doar ca nu
este unul. Da, ai un puscoci in mand, ai un crosshair pe
ecran, ins3, folosindu-te doar de el, nu faci nici o treab3.
Potifi mega sensei la cantar, aici 0 53 fil un mic pix cu 0
teava de comete.

Adevaratul potential al unui jal

veselie la erol adversl.

Nu am gasit un erou de care sa pot spune ca nu
imi place. Tofi sunt atat de diferit, incat pofi afirma ca
unul este ma fain ca celalalt, pentru c3, pana i dai
seama ce face, cu adevarat, fiecare dintre ef, 0 sa treach
ovieme.

in acest joc nu sta in puscoci, i in abilitatile pe care fe

are, diferite complet pentru fiecare dintre cele cinci

puri de personaje prezente i joc, La fel ca intr-un joc
MOBA clasic, atacul default, in cazul nostru pusca din
dotare, este doar de umplutur, asa c3, pentru cei care.
cauta o alternativa pentru Call of Duty sau pentru Team
Fortress... surprizal

Aceasta miscare poate fi un pic descurajanta pen-
trufanii de shootere, dar sunt convins ca doar pe mo-
ment. Dupé ce vor descoperi fiecare dintre cele trei
abilitati i modul in care ele devin din ce in ce mai pu-
ternice pe masurd ce inainteaza in nivel, vor porni cu

I jocului ridicat. Ifi
{a ceva timp pana te obisnuiesti cu
arenele si cu fiecare erou n parte.
Sentimentul de 3rd person shoo-
ter este foarte puteric i te face
54 privesti cu aceiasi ochi fiecare

erou advers in parte, desi nici nu poti face o greseal
mai mare. Fiecare dintre el are punctele forte sau slabe
i, pAna te prinzi care-i care, vel avea mari surprize cand
dai nasinnas cuel.

ot ce pot s spun este sa i dai o sansa s sa nu te
frustrezi cand, desi vezi ¢ tragi numai la cap, nu moare.
nimeni,iar apoi tu mori ca 0 gaind intr-un cinematic
aparut de nicéieri

Este mult de scris despre acest joc, dar cel mai bine
e sailincercati de unii singuri s s vedeti ce inseamna
un shooter multiplayer in care arma nu conteaza.

- Koniec
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APLAY | mnind games

Paladog

www.kongregate.cor

james/fazecat/palad

Kamikaze Pigs

asati-ma

53 Va ex-
pliccesein-
tamplain
imaginea ala
: turata. Dupa
 ceam plasat
 inteligento
 bomba unde-
: vain partea
: stangasus,a
: ecranului, eli-

© copterele au inceput sa cada, rotoarele au zburat ti

peste tancuri,care au inceput sé traga, in timp ce explodau, in infanteristi, care, nervosi,
auinceput sa arunce, inainte de a-si da ultima suflare, grenade, grenade care au aprins
IR dob

la restul de avi pe cerin acest fel eli-

berand toat zona. apat, =

asia

Pavcé\unatvetula @ pla ] j
PopCap,nu Bineineles c ic o sEptémand maltrzu m-am s Paadogeste

 nimic pe front Am luat cu o stea mai putin din cauza asta. Dar nu-i ni-

mic, 054 debifez upgrade-ul de catapultare data urmatoare. KP este un delir vizual. Un

parte. Dropul vine in forma de sceptre, fiecare cu puterea lor (pot filuate in lupta maxi-
mum 3 deodats), bila de foc, fulgere, ma;a. paralizesi252 mai departe. Dog cresten
nivelsite imbiea i bilita

upgrada. Oblectele pot i fcute i ele ma puternice. 510 53 a nevole de toate i ncA,
pentrua o scoate la capit

Enigmata: Stellar War

redeam caam
Cvézul sijucat
toate tipurile de
tower defence posi-
bile, credeam ca
mi-a ajuns, ca mi s-a
acrit,canimicnu
ma mai poate sur-
prinde. Minciunit
Enigmata mi-a do-
vedit c3 potiinova
cu orice retetd la ne-
sfarsit, oricat de
simpla arfi. Ba mai

un fel de Plants v. pe o singurd linie in care pl le. : fel de Coana Mita bicil Un fel de Peegle genial, la el de greu
tupid, (mai ales ca e p linie), dar, dafi-i 0 sansa (maiales dacava  : teligent i g decat o bomba (bils)

place PvZ) i barba va va creste n Caunpl interen i e si Ce mai vreti mai mult?

participala lupts, pentru cé tu, ladin, te poi plasain sp atilor pentru

aleimbunatati cu aura ta, viteza de atac, rezistentel g asamai de-

EwTER THE SUMO
Rawp 70
ACTIATE g0
SUMMER MoLE

Cannonbolt Pinball:
- Ghostfreak’s Revenge

E Man ieri mi-am adus aminte de pinball-ul din Windows XP. Bai cat de bun era, com-
pl igent. Cat Ia munca si enervam pe
colegii care inca nu stiau ce sunt alea misiuni. Ridic startul s scriu, pinball.. nimic! Stiam

front sau caineste; au scuturi etc. Asa ca trebuie sa i atent la plasamem facetipdetu-
nuri folosesti, 3

mai depart i n:

iinnebunesti

lao
zona laalta 5i ma si cresc n nivel. Asa c3 o i e fa inceput site bucuri ca un nebun gan-
dindute la ce floté 0 sa i la farst

76  LEVEL 05012

mult, o chiar i 3 LESW D. tre-  demultca in7, pect l-am mai ca

bui s fie suficients pentru ca -l incerce. e depl mamain  spun, la cum auajuns jocurile web, sigur gasesc altul catzic peste. Peste o dat, peste de
Incerc sa faci faga flotei i na. Aiunnu- : doud ori. Peste de 1000 de ori. Incredibil, dar e foarte greu sé gasesti un pinball bun pe

mér (upgradabil, logic) i pecreepofsusine. Unittip p interneti. Nu mai spun unul cu izica celui din XP (oare cum se numea?) sau cu

ccapsi infunctie de i drcoale, te atacd in

o data. Dar nu e panica, imi

frumusetea lui grafica. Cel mai interesant pe care I-am gasita fost acesta, pe site-ul
Cartoon Network(?), care se prezinta mai bine decat 95% din site-urile cu joculete de pe

* net. De cind au inceput s dubleze vocile, am siuitat ca mai exista postul asta. Se mai
uitd copii la CN? Mai sunt serii la fel d
saaflu.Opa..sicu I
originale. Geniall (Desenele nu prea)

eligente ca Dexter, Powerpuff i restul? Trebuie

lam acum pot ucele

www.level.ro



Hﬂlﬂ@

DIE TOTEN'HD‘SEI\I BN
MY DYINGBRIDE .-
EDGUY

DEATHSTARS O
EPICA P’
DELAIN 0

POETS OF THE FALL > (e
TRAIL OF TEARS Uos
SHaTORAL.

4 Quig
HARLEY-DAVIDSON

sl .‘ B 4
SRILER . U

Harley-Davidson Bucuregti

DILEMA D s NETALNEADN

—— o
E P BEER e s o O O = w ™

FACEBOOK.COM/
RTA, GERMANOS

EVENTIM.RO, MYTICKET.RO, SHOP.ARTMANIA.RO



B FProgram: MY TH




are pi
murmil intr-o pir
eva el -]




SBOARD GAMEP

ndrei (pe care voi l cunoasteti drept Caleb) ne-a parasitluna trecuts, ar preavizul
stimabilului Mihai Calin (nu cel de la Roata Noroculu, i a nostru Koniec) incepe sa
dea semne ca s-ar termina. Daca eram intr-un film american, acum ar fifost momen-

tul propice sa inchid laptopul si sa pornesc alaturi de fosti tiatica,
la capiitul cireia ne-ar i asteptat maturitatea, o lectie importanta despre adevrata prietenie.
5iceaunul unui clan endogam de canibali daci din inima muntilor Tibles (Koniec, care e mai
frumusel de felul lui, probabil ar fievitat ceaunul). Slava Domnului cé ne aflam intr-o copro-

ductie roméno-buzoian cu buget redus,lansata doar pe VHS, i n-avem nevoie de cine stie ce
efecte speciale s/sau o clasificare 17+. O ciorba (decét o ciorb3, pardon), ca s3 respectam tra-
ditia filmului romanesc,si o mini-aventura 100% sigurs, clasificata 7+ de catre comisia de cen-
2uri a aventurilor epice mici si mijlocii, vor marca trecerea noastra i lumea adults. Ciorba de
la Ceasu Réu, aventura de la Wizards of the Coast, dous companiirespectabile, cu decenii de
traditie i experientd in domeniul ciorbei, respectiv al aventurilor.

&DragonsA System
Paul Policarp, si el un fost coleg spiritual pasionat de boardgames, a prezentat intr-un nu-
‘mér anterior Castle Ravenloft, primul dintr-o serie de trei jocuri,de masa"(si pentru mase) lan-
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ARTEMIS ENTRERI,
HUMAN ASSASSIN
HUMAN

TACTICS

Artemis activates at the start of each
Villain Phase.

+ If Artemis is adjacent to exactly 1 Hero,
 dagger.

he attacks that Hero with a vam

+ If Artemis is within 1 tile of a Hero, he moves adjacent
to the closest Hero and attacks that Hero with a heavy saber.

4 Otherwise, Artemis moves 1 tile toward the closest Hero with

the fewest Hit Points remaining.

sateiin ultimil trei ani de Wizards of the Coast. Celelalte

g

DRIZZT DO’URDEN
DROW RANGER

EXPERT COMBATANT: You can

Hero Phase

Power

Icingde .uh

Utility powers

unea. Pentru falimiarizare, in brosura cu scenarii este in-

dou sunt Wrath of .gend of Drizzt. Inifal

dusa & solo, si lui Drizzt din

make an additional attack during your

POWERS You can use the follow

Daily power
or drow

ale grupului format din Drizzt, Cattie-Brie, halfling-ul
Regis, barbarul Wulfgar si dwarf-ul Bruenor. Nulipsesc
) Artemis Enti

Famil Paul,
este un setting exact pe gustul meu (mmmn... gothic

horror) si ma mancau degetele sa arunc cu zarul in vieo

Underdark. Am par P
tez pe Koniec la o plimbare in subteran i, obisnuit cu
flowchart-urile intortocheate ale lui Arkham Horror sau

p: I a flu cureg ol usor” ambigue ale lui Descent
penein paginile revistei. Paule, iti urez s3-| extragi pe Journeys in the Dark, am ramas surprins de cat defin a
Cthulhu la urmatorul asuntunad-  curs totul. Fara sa , cred ci dupa

torticutal drow-ulu Dzt Do'Urden (reaaauto-

trei sesiuni, nici nu veti mai avea nevoie de cartulia cu re-

rului RA. Salvatore),

qul. Setup-ul dureaza foarte putin (aici nu sunt de acord

nici, baietji rai mercenarul
drow Jarlaxle Baenre si un dwarf (Athrogate) pe care nu-
mi amintesc s3- fiintalnit n cartle lui Salvatore, proba-
bil apare i ultimele (dacé vreunul dintre voi isi aduce:
aminte, il o s3-mi improspéteze memoria cu un mai).

Eroii din Legend of Drizzt par mult mai dibaci de-
cat omologii lor din Wrath of Ashardalon si Castle

Rauemuh Asta nuinseamna ca aventurile vor fi o plim-

cand, aflat P
juca mai des cu amici, m-am 1mp:edwcz( deLegend of
Drizzt al trilea boardgame din seria Dungeons &
Dragons Adventure System.

Pentru cei care au ratat review-ul din ianuarie 2012,
scris de amicul Policarp - review pe care va indemn sé-1

cuPaul, P multin
comparatie cu duratade oc - e, de exempl, numi-a
luat mai mult de 5-10 minute, si nu sunt un individ foarte
organizat), iar o partida se poate termi
hai, 0 ora si jumtate, daca nu va uitati la True Gritin

lejer intr-o ord,

timp ce va jucati, cum a facut Koniec, un suflet chinuit,

p parcinfestat cuii

‘cum am crezut eu. Daca ascultati de producatori, care va
sfatuiesc sa folositi doar deck-ul de baza (o suta de carti,
am impresia), sansele sa terminati cu succes un scenariu
sunt aproape de 100%. Eu si Koniec am castigat fara
prea mari bitsi de cap patru scenari consecutiv. Dar lu-

cruril himbat cand am introdus,

cititi, cici eu nu voi intra in detalii d li-, prins i \gostea pentru ci

Legend of Drizzt 1 tiv,de  fata a sa scre articolul
arton'foare, foare disiat. Caduplu afinat s putea Near strica, deswgur sa avei oidee cat de vaga des-
spune. Ceea ceii pre 3 i citit macar trel din cele

poate potoli rapid, chiar daca nu 100% setea de
dungeon crawling ICL (In Cardboard Life). Alituri de un

saisprezece cartiincluse in colectia Legend of Drizzt, dar
sunt de parere cé se poate foarte bine s fara. N-am po-

crawlere clasice (sau de rpg-urile pen and paper), nu

menit degeab: artile lui Salvatore, caci cele trei-

sprezece scenarintroduse n Legend of Dzt econst-

Iui Koniec, deck-ul avansat (100 de carti care contin en-
counter-uri mai sataniste, capcane s alte blestema
care ingreuneaz viata eroilor fantasy). Atunci am cu-

noscut infrangerea. Caci zeiiintunecati si neadormiti ai
sansei au manarit pachetul de Encounters astfel incat sa
ne pice” doud capcane crancene in doar dou ture, iar

mai glumefi de felullor au, aranjat”

Dungeon Master gizeze acti-

ipsa unui termen mai bun) gl

monstri si ne-am trezit cu un trollin a

b ay
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doua tura. Nune-a

it bine, sa stiti. Dar, cu putina rab-
dare, atentie si strategie, veti izbandi. Spre deosebire de
Arkham Horror (un alt favorit al meu, unde e o placere
54 pierzi), sunt foarte rare ocazille in care primesti mai
mult decat po duce. Sau am avut noi extrem de mult
noroc. Totul e 53 lucrafi impreuns, cici Legend of Drizzt

Legend of Drizzt i da hoarder-ului ce-i al hoarder-ului, i
vom incepe cu plasticul. Veti primi patruzedi de figurine.
Miniaturile sunt destul de detaliate s, daca avetirabda-
re sa le pictati, le veti imbunatati look-ul considerabil.
lar daca mai incingeti din cand in cand cate un
pen&paper D&D, le puteti folosi pentru a va infrumuseta

din module de 5x5 extrase aleatoriu) - sunt solide, fru-
mos pictate s para fine la, tavaleald" (trebuie amesteca-
telainceputul fiecarui joc). Veti mai primi s vreo doud
sute de carti (63.5 x 8 milimetri, pentru cine vrea sa le
sitacticile monstrilor,
encounter-uri,abilitatile eroilor si comor. i un zar. Da,
un singur zar cu douazeci de fete, obfinut prin distilarea
atenta a miliardelor de zaruri cu douazeci de fete arun-
cate din 1979 pana astazi. i atat. Acum voi parasi planul
material pentru o ultima recomandare. Cu reguli foarte

Jimbrace’) care contin abil

simple si, cu mici exceptii de obicei rezolvate in FAQ sau
pe forumurile boardgamegeek, extrem de clare, Legend
of Drizzt (sau oricare dintre cele trei jocuri D&D

Adventure System) este recomandarea perfects pentru

i proaspatin:
tratin lumea boardgaming-ului. Nu a5 recomanda n
mod special oamenilor cu un grup solid sifoarte mult
timp liber la dispozitie, pentru ei exista Descent:
Journeys in the Dark, acel boardgame monstru care va.
poate manca o ziintreaga sitrei sferturi din mobila
Visul meu era sa joc Descent cel putin o data pe sapta-
mana, dar a trebuit sa renunt a el din motive de timp,
spatiu si oameni. Cine avea timp n-avea spaiu, cine
avea spatiu n-avea timp,iar cand spatiul s timpul &~
deau de acord, alcoolul sau familia ne dezbinau. in

schimb, dacé va ard degetele i tanjiti dupa niscaiva

d dar n-aveti timp si masa
pentru titanii genului, Legend of Drizzt e exact ce va tre-

este, in esentd, un joc cooperativ (cuexceptiaadous  campania. i nu va impi i3 le utliza, pen-
i , introdusein ). Eroil au diversitate, i a Wrath of
multe abiltati.de suport’, ar,vietile" in . Ca de obicei, seintampla  buie, mai ales ca Wizards of the Coast au imbunatatit

joc de Healing Surges) sunt fa comun. De obice, ince-
peti o aventura cu doua Healing Surges, iar cand un
erou cade lat, sunteti nevoifi sa renuntati la un cartonas
datator de viata. Cand afi ramas fara Healing Surges,
moartea, fiesia unui

ingur erou, inseamna automat i

frangerea. Scenarille competitive mi s-au parut si ele

foarte interesante. Cei care-au citt tilogia Icewind Dale
{si vor aduce aminte de episodul in care Artems Entreri
s-ainfitratin grupul lui Drizzt metamorfozandu-se in

hafling-ul Regis.Ei bine, ntr-unul dintre cele dous sce-
narii competitive, unul
Artemis Entreri.
reata, e dela

tre jucatori este, de fapt,

indca nu se stie pe cine va pica maga-
inteles ca jocul se va desfasura ntr-o
ia pa trada-

momentul i

torul”este dezvaluit si toata lumea se va intoarce impo-
trivalui. Fun, fun, fun.

Plastic si carton
Suntun inc

de moda veche (unii m-ar numi
dusman al naturi) siimi fipsesc soldteii de plastic si
vremurile de vesela amintire, cand jocurile de PC se lafa-
fau in cutii mar e carton, cu manuale cat un bestseller

New York Times (nici prea gros, nici prea subtire), cu
hari numai bune defi

ramat sialte briz-briz-uri pe care
le pierdeam in primele trei saptamani. Asadar, e de la
sine nteles de ce boardgaming-ul devine din ce1in ce
mai apetisant pentru micul colectionar (uni -ar numi
hoarder, darinc nu e momentul s recunosc) din mine.
Altul e feeling-ul cand cele dous milioane sijumatate
stranse cu sudoarea fruntii (sau a degetelor, in cazul
meu)iff, summoneazala usa un curier cu un pachet de
dous kile, burdusit cu plastic s carton. Daca ar fi sa aleg
dintre un download de 35 de giga si un pachet de 35 de
kilograme, as alege pachetul fara s& ma gandesc deloc.
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peste tot,in, colectia” de miniaturi s-ar putea sé sestre-  formula pornita de Castle Ravenloft

coare cateva figurine usor deformate, dar le puteti rezol-

va rapid cu puting apa clocotits. Defect PS: Findca i el
I Token-urile s, dalele” are voie s

(din nou va trimit la articolul ui Policarp) - sautiles" pre  credere cd le va face dreptate), am fost nevoit sa apelezla

limba englezului, adica piesele di fi construi Miscusi!

dungeon-ul (reamintesc ca tabla de joc este, construita” . ciolAN
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Mad Catz Wireless
Force Feedback Wheel

Voteaza cu portofelul!... Pe cine?

upa cum spuneam in numérul trecut al revistei
Dmsm, in articolul dedicat Forza Motorsport 4, si-
mulatoarele auto pentru console nu sint foarte multe:
pentru PlayStation 3 avem seria Gran Turismo, iar pentru
Xbox 360 avem Race Pro si seria Forza. De aici vine si in-
trebarea: este intr-adevar nevoie de un volan cu force

are i ean oferts volane pentru PlayStation 3 i PC—in-
clusivmodelulfor amiral TS00 RS -, dar s un model des-
tinat consolei Xbox 360 si PC-ului, anume Ferrari 458.

dotat cu force feedback. Dupa ce am terminat de topt
prin casa de bucurie ca am gasit un volan cu care sa tes-
tez Forza Motorsport 4 asa cum trebuie (daca va mai

trecut), am pus mina pe telefon si am sunat la pe-coo-
lers.ro pentru a le cere un exemplar in scopul testarii. A
douazi volanul erala mine pe masa, mulfumesc pc-coo-
lers.r0,inca o data!

Rinduri in afara cutiei

Problema este ca Fanatec nu au tor in
Romania, iar Thrustmaster

Cind am deschis cutia in -

back i nici macar vibratie, daca tot am adus vorba).

dusul, adica Mad Catz Wirel
Wheel, hai sa-i spunem pe scurt Mad Catz WFFW (sime-

feedback destinat consolelor? Primii care au raspunsau  Probabil vé mai amintit tria literelor oricum, epica, suna ca
fost p d I re au zis, da” i I ionat de ci la un trib de teutoni),
atitin cazul Playstation 3, cit si pentru Xbox 360. Ceeace,daca arat un ama Bun, dedi iisi impache-

Asa se face ca, imediat dup lansarea consolei de
1a Sony, Logitech a venit cu doua modele de volane.
compatibile cu aceasta - Driving Force Pro si G25, imbu-

lIterioara a mode-

lelor disponibile astazi pe piat3, adicé Driving Force GT

destinat consolei Xbox 360, ne aduce la Microsoft. Care
firma a lansat primul astfel de model cu ani buni in urma,

teaza foarte isteg marfa in cu
zeze atit costurile ambalr

,in aga fel incit sa minimi-
transportulu,cit s posibi-

prin 2006, sub numele Xbox
Care volan nu mai este in productie.
Asa se face c3, in momentul in care am vazut i

51G27. S F: p: , dar
firma cu pricina este de remarcat pentru faptul ca are
modele care functioneaza atit pe PC, cit i pe cele doua
console principale, adic si pe Xbox 360. Thrustmaster

84 LEVEL 0601

Mad C a noi in fara, am sarit in sus de
bucurie. De ce? Deoarece Mad Catz Wireless Force:
Feedback Wheel este un volan pentru Xbox 360. §i da,

al acestor
produse este aceea c la terminarea testarii trebuie s3 e
trimitinapol, ceea ce inseamna ca sint nevoit s3 le siim-
pachetez laloc, asa cum au fost nitia, pentru cé aceea

este, de cele mai multe ori, singura,configuratie”in care
cutia se poate inchide fara aportul devastator al unei

acestmodel este

p ice si al unor b  adi-

www.level.ro



Sistemul de prindere al volanului Mad Catz
WFFW este simplu si foarte soli

ca din acelea cu care se peticesc caroserile busite ale
‘maginilor de curse in timpul competitiilor.

Frate, cind am deschis cutia volanului Mad Catz
WFFW, m-am luat cu miinile de cap... Produsul are mai
multe componente, de forme geometrice aparte, pe
care trebuie sa le asamblezi cu minutele tale, ceea ce a
facut ca asezarea acestora, pentru economia de spafiu
de care vorbeam, sa necesite un elucubrant balet al
minflorclorcares-2u ocupat de acst aspec.De alel,

hiar

asemenea aranjari optime ale produselor in cuti, ar oa-
meni care o aleg, zic eu, se afla in permanenta lalimita
neclard dintre geniu, manie sifetis (precun ferici
itoriai unei localitati amplasate la granita comuna a tre
{ari vecine si prietene).

locu-

Dificultatile nu apar neaparatin momentulin care
vrei 53 scoti componentele produsului din cutie - desi
exista si astfel de situati,ce te aduc la marginea disper

tere, nu va recomand aceasta solutie.

alui Marius!”
Revenind la volanul Mad Catz WFFW ~ felul in care

aufostasezate i
, e i £

Ca urmare, desi la prima desfacere m-am chiombit cu in-
tensitate la continutul cutiei Mad Catz WFFW, vreme de
un sfert de or3, incercind s memorez configuratia sedu-
cator de alambicata a intestinelor acesteia, ma dau b-
tut: nu mai tin minte acum, nimic. De aceea, traiesc per-
manent cu groaza infatigabili a momentului adevarului

suprem al impachetariila loc a produsului. Clipa de clips,
neputincios in fata propriilorlimite umane, ma clatin sub
povara cuvintelor distribuitorului, soptite cu glas usor
pierit,la telefon:, .. dar, te rog, ai grija cu produsul. -
Daca pina acum am reusit s3 ingel judecata necru-
tatoare a Zeului Impachetarii Volanelor, Boxelor, Castilor
siMausilor (fiu bun al lui

inubis, supervizorul suprem al
mumificérii a egipteni), de data aceasta soarta mi-a tri-

I precum pe uniidin neferici

mis 0 provocare p un

tiilocuitori ai unei localitat din plin centrul Romanie).
Problema se manifesta cu adevarat acut atunci cind, pre-
cum spuneam, trebuie sé le si pui la loc EXACT asa cum
erau - deoarece aceasta este singura cale de a mai putea
inchide cutia la sfirsitul acestei operatiuni delicate.
lar stresul devine si mai mare i situatia in care,

precum in cazul de fata, produsul este unul foarte
scump, iar cel care mi |-a trimis mé roaga sa am grija, sa il
menajez, i nu prea las urme pe el, pentru c, iresc, do-
feste s il vinda. BTW, nu este imposibil

«cavreunul dintre
voi s i cumparat ceva testat i prealabil de mine - vrefi
s las un mic semn secret pe fiecare produs care-mi trece
prin ming, asa, ca un simbol ocult l fratii dintre nof: tu,
ititor, 5i v, autor? Incrustarea elaborata a unei scene:
din viata Sfintului Toma Necredinciosular fi potivita?
Recunosc, lisus e copiat de mine din da Vinci, iar
Matei, functionarul de la Taxe si Impozite, imi iese intot-
deauna cu o fata de penal nedovedit, dar macar loan
este dulcicol de feminin in viziunea mea (da, furaté
dupa da Vindi,recunoscl)... Dar, tocmai aceste aspecte ar
individualiza Semnul dintre tine si mine, cititorule. Nici
nu trebuie o lupa sau ceva special - bagi destiul undeva,
intr-un loc mai intunecat al produsului, ferit vederii di-
recte, si poti spune imediat, de la prima pipaire:,Mda,
lisus e cain Cind, al dracului Matei asta, loan, bai, dsta
e...bucatica rupta din Cina lui da Vindi...e lar furtisag
nesimtit dupa Leonardo facut cu daltita de.. da, e un
Ghinea! Certific: produsul acesta a fost pe masa de teste

putea-o dovedi. Veti aft fugit peste hotare, sub
un nume de imprumut cu dobinda atragator de mica s
DAE fabulos de mare.

Ofrumusete de valan, cu fata
din aliaj solid de alu

Covrigul cu cauciuc

Sa vorbim intii despre volan - da, chestiunile sift
suficient de vaste i de complicate incit s ie necesara
le acoperi in sectiuni diferite, dedicate inti volanului,
apoi pedalelor. Ei bine, a scoaterea din cutie constati ca
trebuie s& montezi vreo 3 componente pentru a putea
 aceasts ope-
ratiune este suficient de simpl3, intuitiva si rapida pen-

fixa baza volanului de masa. Nu va spei

trua nu pune nici un fel de probleme, ar sistemul de fi-
xare este bine gindit, astfel incit Mad Catz WFFW poate
fimontat pe orice fel de masa/birou.

Desi arat futurist, sau poate tocmai de aceea, vo-
lanul se fixeaza uimitor de rigid pe mas?, find, dupa
mine, unul din cele mai bune exemple din domeniu, sub.
acest aspect. Faptul ca pe partea inferioard are cteva su-

dur, darfoarte aderent, contribue la
asta, alaturi de sistemul de prindere excelent conceput,

darsi de suprafata mare a bazei, comparativ cu ceaa
sectiunil,utile"a volanului (fapt ce ajuta la cresterea sta-
ati acestia).

Rigiditatea volanului Mad Catz WFFW, dupa mon-
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FORZA 4 (XBOX 360)

tarea pe mas3, ajuta la trecerea de ctre acestaa unei
, i el

o P [
‘milni pe volan, cu toata greutats le date d

Ceea ce am apreciat foarte mult au fost calitatile
cauciucului folosit pentru zona de pe volan destinata
amplasarii miinilor A

posibilitatea de a face acest lucru sint acelea ca miinile:
itivor obosi mai putin in cursa si ¢ vei putea adopta
posturi mai pufin stresante in timpul pilotajului. Dar, va
1og s ma credeti, nu orice volan i conferd acea incre-
derein rezistenta sa mecanica de naturd a te face s-ti
sprijini cu toata greutatea miinile pe volan, relaxat.
Thrustmaster T500 RS si RGT FFB Clutch, poate i
Logitech Driving Force G, sint dintre putinele exemple
in acest sens. lata ca adaug acum si Mad Catz WFFW in
aceasta selects lista.

Volanul propriu-zis mi-a plécut foarte, foarte mult.

mult prefer volanele mai subfii, dar cu diametru mai
mare, la cele de 270° un volan mai gros cu diametru un

pic mai mic mi se pa trivit. Di a

WFFW, un pic mai dur decit cel
folositla volane precum
Thrustmaster F430 sau RGT
FFB. Apoi, suprafata sa este pro-

filata cu mici adincituri circulare,
care patrund cu aproximativ un
milimetru in material. Rezultatul

este ca mina nu i transpira aproape
deloc pe volan, chiar sin cursele lungi,
suprafata acestuia raminind in perma-

volane pot deveni usor lipicioase in cur-
sele de durata - si/sau daca transpirati
mai tare -, dar cu Mad Catz WFFW nu vise

tiva Mad Catz WFFW reuseste s3 aiba proporti perfecte,
in opinia mea,

ind impecabil ca diametru, dar i sub as-
pectul grosimil. Nu este in intregime acoperit cu cauciuc,
doarin zona n care se aseaza miinile, dar la volanele de
270° aceasta nu este o problema, oricum, nu esti nevoit

sétischimbi (ba chiar ]

Care nu face ¢

Intre lucrurile care nu mi-au plécut la volanul Mad
Catz WFFW se afla si acela ca toate butoanele acestuia
nufaccl i a di tea, anume RB

nu o faci), chiar s la rotatia in pozitii extreme a volanului.

5iLB. In general, este bine ca un controler sa aiba butoa-

FORZA 4 (XBOX 360)

t cauciuc este, in cazul Mad Catz

niu 5i au o forma impecabila. Sub ele, pe spate:
le volanului, sint butoanele LB si RB.

ne care fac clic - asta ajuta ca, in timpul jocului, 3 nu
faci uz excesiv de forta, evitind astfel atit obosirea pre-
maturd, it si stresul excesiv al mecanicii controlerului,
dar mai ales al mecanicii jucatorului (tendoane si mus-
chi). I plus, clicul butoanelor este un element de feed-
back auditiv care este de folos pe parcursul oricarui joc,

i ales d timp real si 1
rapide - absenta clicului te poate face sa intirzii un pic
mai mult decit trebuie pe comanda apasata, facindu-te
4 pierzi fractiuni de secunds prefioase.

De altfel, intr-o primé faza a trebuit chiar sa fiu

foarte atent

aceast cauza, pentru a nu face uz de
forta excesiva asupra unor componente mai delicate
din punct de vedere mecanic, precum este pirghia

it i P
care sau coborire in treapta de viteza. Pur si simplu, nu-
mi dadeam seama daca am dat comanda de schimbare
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A

de viteza sau nu.
Veti spune ca asta se observa direct n joc, unde se
vede i se aude foarte clar cind se schimba viteza. Da,
dar,intr-un simulator auto, in functe de viteza de reac-
tie a ansamblului ambreiaj/cutie de viteze al modelului

pe careil condudi,se poate ca treapta de viteza sa se

O pirghie prea
indepartata
Schimbatorul secvential

de viteze este ingenios con-
ceput, intocmai precum cel

aintirziere fata in
care tu ai dat comanda din padele sau schimbatorul sec-
vential. Uneor, precum a masinile mai vechi, cum sint
cele din modul Power & Glory pentru GTR 2 sau HistoriX
pentru rFactor, dar sila modelele istorice din rFactor 2,
timpul de reactie al transmisiei la modificarea treptei de
viteza poate i chiar semnificativ de mare. Or, asta te
face 53 apesi mai puternic, dar i timp mai indelungat,
comenzile de schimbare a treptei de vite:

, pina cind
obtii,confirmarea” data de joc. Este adevarat c3, in timp,
poti s te deprinzi sa apesi scurt aceste comendi, fard a
mai atepta confirma, dar asta presupune un inutil
efort suplimentar din partea jucatorului.

S nu uitam insa ca Mad Catz WFFW nu este con-
ceput pentru arula pe PC, P 5

P Logitech
MOMO Force Feedback - se
poate monta atitin stinga,
citsiin dreapta volanului,
Daca vrefi sa duceti simularea pina la capat, Mad Catz
WFFW va ofera posibilitatea de a aseza acest schimbator
deviteze in stinga volanului, atunci cind va aflai in mo-
dele de masini cu volanul pe dreapta

imi place faptul c3 exista aceasta facilitate la Mad
CatzWFFW ~ de altfel,am si folosit-o — cu atit mai mult
cu it modificarea partii pe care se afla schimbatorul se

face foarte simplu s rapid. Pur i simplu, se trage de

ghiaacestuia, care ese din locas, dupa care se,infige”in
locasul corespunzator aflat simetric fata de volan, in

mulari precum cele enumerate anterior nu ii pastreaza
validitatea pe Xbox... Sau si-o pastreaza? Pai in Forza
Motorsport 4 exista multe modele de masini vechi,la

care schimbarea trepte de vitez se face intr-un timp.
mailung decit Ia cele moderne. Deci, i in acest caz va
trebui 53 faceti, un inutil efort suplimentar” e acomo-
dare cu faptul ca ! -

p lalta. Odata montat, viteze
secvential este foarte stabil in locasul sau.

0 singura problema exista cu acest schimbator de

ze (in afard de faptul ca nu face dlicla schimbarea
treptei de vitez3). Este amplasat mult prea i spate fatd
de volan si prea aproape de axul central al acestuia
Practic, scl

batorul se afla la aproape doua palme in

vential nu fac clic.

Ha, tocmai v-am pomenit inca unul dintre lucrurile
care nu imi plac la Mad Catz WFFW! Poate ca at trecut
peste el fara sa-i acordati atentia cuvenit, asa c reiau:
acest volan este conceput exclusiv pentru consola Xbox
360.Da, no PC! Va spun sincer, cind ma uit la preful aces-
i produs si ma gindesc cé nu-| pot folosi decit pe Xbox
360, parca imi vine s3 aprofundez exercitiul acestei gin-
dir, pinla gasirea unei solutii mai bune, ce nu-ti goles-

P i, in timp ce, privind din fata, este chiar
la,margineavolanului. Aceasta pozitie face foarte difi-
cila actionarea pirghiei schimbatorului secvential de vi-
teze in timpul pilotajulu, dac stai in postura corecta
de condus.

Consecinta: in pofida faptului ¢ incerc pe cit posi-
bil s respect realismul simulari prin felul in care folo-
sesc un volan, cu Mad Catz WFFW nu am reusit sa fac uz
de schimbatorul sau de viteze secvential, la modelele
din F d

FORZA 4 (XBOX 360)

>atorul de viteze secvent
este dispus mult prea in spate.

be, fiind facute in intregime din aluminiu, cu o forma
perfects, de care ma dedlar foarte multuit. Pacat ca
nici padelele schimbatoare de viteze nu fac clic...

Spre referint3, va ofer datele amplasarii schimba-
torului secvential de viteze de pe Thrustmaster RGT FFB
Clutch, care este aproape ideal asezat, in opinia mea: la
0 palma in spatele volanului propriu-zis, si tot la o palma
inlateralul acestuia. Un alt volan cu aceeasi dotare,
Logitech Driving Force GT, nu sta bine la acest capitol,
schimbitorul aflindu-se prea aproape de volan, ati

lateralul, cit si in spatele acestuia.
Pedalind frenetic

Dar destul despre volan, deocamdata - sa trecem
la pedale. Am fost surprins sa constat ca si acestea se
blousa dinmmatsi 5

baza pe care itisprijini calciele si suportul pedalelor. De
obicei, acestea fac corp comun la ate produse de gen.
Dups asamblare ~ foarte simpl3, de altfel - nu am ob-
servat s existe avantaje sau dezavantaje ale acestei

asa ceva. Este aproape imp

volanului,fiind vorba doar de

P ce te fine dep
rele simulatoare de PC, care au un viitor stralucit - vezi
Assetto Corsa, rFactor 2 sau posibilul GTR 3.

aiop la volan si sa folg acest
schimbator, efortul este nenatural si stresant - trebuit

53 ma multumesc cu padelele. Care, de altfel, sint super-

ign ce poate s3 usureze, eventual, mun-

a proverbialilor ergonomicieni impachetatori.

n schimb, am o problema cu ergonomicienii care
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A

au projectat pedal In primul rind i
faptul ca acestea sint acoperite cu un cauciuc FOARTE
aderent. Practic, cind pui piciorul pe ele, indiferent ca

estinumai i ciorapi (asa cum obisnuiesc eu) sau incél

fat cu pantof usori, sport, pedalele ader excesiv la
talpi ceea ce, a apasare, te obliga sa i ridici calciele de
pe suport. Dar asta face ca suportul sa inceaps sa se
miste, iarintreg ansamblul pedalelor sa si schimbe po-
Zitia n timpul pilotarii. Asta ca s3 nu mai vorbesc de fap-
tul caifi obosesc picioarele, pe care trebuie s le i sus-

pendate pe durata unei curse intreg.
In al doilea ind, nu ajuta cu nimic la rezolvarea

pentru

Ipa acest pisod
perspirator.

Solutia s-a dovedit pe cit de simpla, pe atit de efi-
cace. Suprafata pedalelor a devenit, astfel,foarte alune-
coas

, iar eu am putut s le folosesc fard probleme, ore
si oren sir de curse in minunatul Forza Motorsport 4.

la rT500 RS chiar un pic
mai usor) sila Logitech DF GT (care se roteste un pic
mai greu).

De ce este acest fapt relevant? Well, pentru ca asta
arata ce forta opune mecanismul volanului in perma-
nent3, pe parcursul utilizari, in plus fata de cea genera-

Tncep P 3 a pedal
lor exista explicatia ca acestea se pot amplasa pe un
plan inclinat,intr-un cockpit precum cele de Ia Playseat,
care le poate face utilizabile din perspectiva unghiului
sub care acestea se prezinta talplor. Dar, sub aspectul
aderentei cu care pedalele se prezinta acelorasi talpi, nu

& pul j Practic, pe linga
efortul mai mic necesar a rotire, un mecanism care per-
mite rotirea usoara a volanului va avantaja pe cei care
fin masina in limita de aderenta. Acestia vor putea face
mult mai rapid si mai amplu miscarile de contravirare
din volan cu ajutorul cérora compenseaz inceputurile

ghiul sub care sint pedale-
le - acestea sint aproape orizontalel... Deci, asta compli-
a si mai mult problema, pentru c te obliga sa adopti o

am opresup facut pentru
da un sens logic de-

3 0 versiune ulterioard a

aleabsolvi proiectantii de vina
ciziei lor de design. Probal

P picioarelor.
fifost alunecoase, precum e cazul fa toate celelalte pro-
duse de gen, treaba s-ar mai i usurat, ai fi proptit ferm
calciiele pe baza, pentru a avea un punct fx, i ai fi alu-
necat cu talpa pe suprafata pedalelor,incercind s le ac-
tionezicit mai fin.
Pina la urma, in disperare de cauza - asa cum le

i din cutie pe int absolut inutil

mult de 5 minute - am facut n asa fel incit sa rezoly.

aceasta problems, in maniera,cu putin sirm, un pic
de scuipat si iste scoci’, care a transformat Romania in

vasufe ~momen-

tan, singura solutie este cea propus3 de mine.

invirteala

Dup3 consideratii ce au vizat forma si dotarile vo-
lanului Mad Catz WFFW, este cazul 3 ajun-
gem, in sfirsit, la functionarea sa. Din

acest punct de vedere, primul lucru

«care mi-a atras atentia nici nu a nece-

sitat conectarea volanulu la Xbox si

astazi. Da, stiu, Mad Catz,

tot mai p
tului articol, ainceput deja sa transpire abundent, con-
statind ca are prea multi nasturi inchisi la camasa i

"
Cravata se simte tot mai mult ca un accesoriu inutil. Nu
cred, totusi, ca sint motive serioase de ingrijorare, deoa-
rece nu am facut decit s3 infasor ambele pedale in poli-
etilena taiata dintr-o banala punga, aplicind, apoi, peste.
aceasta, niste banda adeziva, tot din material plastic,
pentru fixare, La returnarea produsulu, nu va trebui
decit sa tai cu foarfeca aceasta, contraptie’, ir pe pedale
nuva rémine adeziv de la bands, deoarece am folosit
dedesubt buctile de punga. Da, sint ingenios, multu-
incep sa cred c datorez o bere distribuitorului,

88  LEVEL 0502

faal u curent. Asa cum facin-
totdeauna cind primesc un volan la test, dupé ce l-am
scos din cutie l-am pus pe genunchi si

aminceput sa rotesc volanul. In

cazul Mad Catz WFFW, volanul

e

intimplat decit =
P

>

tit uimitor de usor, g
cum nu mi s-a mai

d 1paj sau pot mentine cu asupra
unei masini aflate in plina pierdere de aderents;

De altfel acest lucru mi-a permis s accelerez cu
nesimtire a inceputul curselor din Forza Motorsport 4,
pe muscle car-uri. Yup, ca un dobitoc citadin care de-
mareaza pini a arderea pneurilor cind se face verde fa
stop, m-am distrat fenomenal pe modele precum pri-
mul Corvette sau Camaro-urile din anii60'5i'70 ~ vola-




Ja
nulimi permitea miscarile de contravirare necesare

pid, amplu si fara mare efort,intocmai precurn in reali-
tate. Evident,si pe parcursul cursei, Mad Catz WFFW
mi-a permis recuperarea freascs, naturals, a pierderilor
de aderenta survenite din dorinta de a aduce masina
dincolo de limitele ei fizice.

Este adevarat c3, sub aspectul rezolutiei controlu-
Iui pe i, Mad Catz WFFW
osebit, fiind in aceeasilinie cu volanele de 270° de la
Thrustmaster, precum F430 sau RGT FFB Clutch. Adica
ofer o precizie a miscril buna, ce nu pune probleme la
pilotaj.Totusi la pretul sau, de categorie peste medie,
ma asteptam la performante superioare ale acestui vo-

Pedalele, aproape orizontale.

v /K

faultale joculuisi totul a functionat impecabil. in plus,
dt fin faptul c Mad Catz WFFW are toate butoanele

rezolutiei.  data dere-

zolutia nalta se simte &

pe d lerde Xbox 360, am pu-

m
am observat ait cu Thrustmaster TS00 RS, Logitech DF

tutnaviga it ,cit

in cele ale consolei Xbox 360 propriu-zise, fara a mai

.-\L-
ﬂ;.“ RACE PRO (XBOX 360)

fara a rupe nici un sigiliu si fara pierderea garantiei - nu
lasé nici un fel de urme, altele decit scena din viata
Sfintului Toma Necredinciosul pe care am gravat-ointr-
un loc intunecos, foarte bine ascuns vederi
Am fost destul de surprins constatind cd mecanis-
mul este alcatut dinfof dinfate deplasic, nu metalice.

T, cit mai ales cu Steel RW-S1, It control suphmemavpellnga vo-
asmat pri nevrelor p [ lan. At at, i 3 id
Dar,in ansamblu, experienta de joc cu e Cobol R Buoneio ol st aseati’ laindemi-
WFFW in Forza P fost m: tind fi actionat fara efort si fara a
Dealtfel siforta pusaladispo- ~ afecta jo, inclusiv in toiul celor mai
Zitie de bils, astfelincit  infierbil

am fost nevoit s& o reduc la 70%in optiunile jocului.
Deci, nu veti ajunge, in opinia mea, sa simfiti i volanul
ar mai avea nevoie de putere - are absolut suficients,
chiar prea multa la 100%. Insa, nu doar sub aspect canti-

Mecanica si sensibilitate

Dar, bire d
aceste roti au diametrul mai mic, cu dinti mai muli. In

I uzde cureade pre-

iimulte alte: -

late, fac ca inertia mecanismului sa fie mult mai mics,

volan semnificativ mai mare. lar plasticul este unul de

Dupa cum ca Mad Catz

| Mad Catz WFFW,
cisisub cel caluanv Fiecare amanunt de pe pistele din

usoratunci cind
tatla curent sila Xbox. Asta m-a facut curios, dat fiind ca

Forza 4 afost in volan, facind

in aceeasi situatie, dublata si

aerospatial, ce pot lejer inlocui metalul n astfel de situ-
ati. ina aici totul este bine si ma declar satisfacut de

‘mecanica volanului Mad Catz WFFW.

atz WFFW pentry a,citi’ miscarea

in cockpitul masinii, in plina cursa. Nu de- Ceea ce m-anemultumit a fost altceva, Am profitat
g i ia de f d- de larindul lui deloc neglijabil. Asa ca am de ocazia desfacerii volanului pentru a vedea ce fel de
back folosita de Mad Catz WFFW...de altfel, ceamaibuna  vrut sa vad cum este lanului, cel nzor
I tul actual, utilizats s de electric.  de rotatie a volanului. Spre dezamagirea mea, este vorba
in privinta compatibilitatii, lista jocurilor de Xbox in principiu, volanele mai scumps di de un simplu e

360 cérora Mad Catz WFFW le ofera suport este exhaus-

goria de pretin care se afla Mad Catz WFFW, au rotite

i inzind toate

23. i Forza 4, desi nu are Mad Catz WFFW intre setup-
urile presetate, a recunoscut fiecare axa si buton ale
lanului, din prima. Am folosit

13, care asigura un
minim de frecare si zgomot. Incercind s verific daca la

ic,din cele pe care le
gasestiin volanele disponibile la prefuri sub jumatate
din cel al Mad Catz WFFW. Nu este nimic rau n folosirea

unui astfel de potentiometru, altul decit acela cd nu per-

fel este cazul si cu Mad Catz WFFW, capa-
culacestuia. Da, i Mad Catz transpird, d

rea miscarii n plus,intimp, pot

06202 LEVEL 89
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fiometru se deterioreaza semnificativ — in doi ani de

ja apar erori,
al volanuluile corecteazai pindifa un punct, in general.
LaThrustmaster-ele mele F430 5i RGT FFB Clutch,
care costa jumate cit un Mad Catz WFFW si care sint do-
tate tot cu potentiometre analogice ieftine, de calitate
inferioara, asemanatoare cu cele din Mad Catz WFFW,
am hotaritsi pun cite un potentiometru Vishay Spectrol
atuncicind cel original va ceda. Cost 60 de le, dar te
tine impecabil multi ani de folosire. Din pacate, dat fiind
ca potentiometrele Vishay Spectrol sint mai mari decit

, un nup in-
tr-un Mad Catz WFFW, pentru ca spafiul este mai strimt
sinu este loc suficient. Trebuie cautat, a nevoe, un alt
model de potentiometru de calitate, desi acestea nu sint
usor de gasitla dimensiuni normale.

De fapt, pentru zona lui de pref, trebuia defa bun
inceput ca Mad Catz WFFW s3 fie dotat cu un senzor
magnetic (precum Thrustmaster T500 RS) sau cu unul
optic (precum Logitech DF GT). Astfel de senzori snt,
practic, fara a

-
G g: tau
Revin la intrebarea mea de la inceputul articolu-

lui: este intr-adevar nevoie de un volan cu force feed-
back destinat consolelor?” i raspund acum nu din per-
spectiva producatorilor de astfel de dispozitive, ci din
ceaa jucitoruluiz,Dat Ba chiar un,da’ hotarit, daca este
s& vorbesc ca urmare a experientei mele de joc in Forza
Motorsport 4 cu volanul Mad Catz WFFW. Nu exista

crescuta
fatd de potenti I

parafi dde un ga-

Solutiamea=uritafoc, dar eficace. Voi puteti incerca cu
banda adeziva'dinifibrade carbori~ scumpa, dar face.
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superlativa pe care o traesti la volanul cu
force feedback Mad Catz WFFW. Imersiune, control, fee-
ling, promptitudine in reactie a fiecare stimul - vizual,
auditiv sau de feedback - al masinii pilotate. Timpi mai
buni,fun, un zimbet larg pe fata. Merita.

Dar merita si cei in jur de 1000 de lei care ni se cer
pe acest Mad Catz WFFW? Ei bine, i-am punctat proble-
mele, le cunoasteti acum si voi. Dupa mine ins3, nici
una dintre acestea nu este insurmontabila sau un

b i P i

dintre acestea nu pot sa trec: aptul ¢ Mad Catz WFFW.
nu este compatibil cu PC-ul. La banii astia, 3 fii, practic,
blocat pe jocurile auto de consoli Xbox 360, dintre care
simulatoare sint doar vreo doua-trei, mi se pare inadmi-
sibil. Mad Catz WFFW, prin calitale sale, ar putea oferi
aceeasi experients de joc excelenta sin titlurile de si-
mulare de pe PC. Din pacate, nu o face. Din aceasta per-
spectiva, acest volan nu-si merita banii.

Dar, dat fiind c3 alternative pentru Xbox 360 nu
Pprea exista — Fanatec nu pare sa aiba un distribuitor la
noi si nici o storie incurajatoare arelafiei cu clienti -,
esti pur i simplu obligat 3 accepti optiunea Mad Catz.
Din aceasta perspectiva, damn it sint fortat sa consi-
der ca Mad Catz Wireless Force Feedback Wheel isi me-
ritd banii.
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Genius Death Taker

la moartea cu mina?...

eath Taker este un mouse care face parte din noua gama GX Gaming lansata de

Genius si adresata unui public mai pretentios, prezumabil consumator de, citez,

Pro Game Style’. De aceea, atit ca design, cit s ca functionalitate, Genius Death Taker

incearca sa fie in prima linie a produselor de gen.

Vizual, Death Taker nu debordeaza de bun qust, dar merge si asa. Sub aspectul

ergonomiei insa, am fost placut surprins. Mina mi s-a asezat perfect pe forma acestui

mouse, iar butoanele, 6 la numar, la care se adauga cele doua clicurisi rotita centrala,

mi s-au pérut foarte bine amplasate pentru un acces rapid silejer. Dar, in opinia mea,

cele 6 butoane ar fi trebuit s3 nu fie facute din material lucios, alunecos, ci dintr-unul

aderent. De asemenea, forma acestor butoane ar fi trebuit s le evidentieze mai bine

atunci cind vrei s3 le accesezi rapid, pentru ca degetul s se propteasca natural pe ele.

Genius Death Taker se poate configura complex folosind un software ce se des-

carca de pe situl geniusnet.com, care permite atribuirea de taste/macrouri fiecari bu-

ton, dar si reglajul fin al preciziei mouse-lui (in valori de la 100 fa 5700 DPI). Am apreci-

at faptul ca precizia axelor X siY poate fisetata separat. Exista i posibilitatea de a

regla greutatea mouse-ului din 6 pastile de cite 4,5 grame, incluse in corpul acestuia ~

dar alunecarea sa depinde mult si de mousepad. Una peste alta, posibilitatile multiple

de configurare mi-au placut la acest mouse, precurm si ergonomia sa, cu excepfia ma-

terialului i formei butoanelor. Recomandabil dacé pretul séu va mai scadea macar cu

20% fata de cit este acum.

4

? e Tetnici esenfile
House Speed Sensny

| Tarif SMS:

— - ¢ 6 EUR pusTva
in oricare dintre retelele
Orange, Vodafone sau Cosmote

Dot Cikkoeed

Dupa trimiterea SMS-ului, un operator al edlturu noastre
Vd va contacta pe numarul de pe care a fost
~ pentru a prelua titlul cartii dorite si adresa la care sa o pnmm.

3 s




IARDIVARE!

Caverne de plastic

enius ne-a obignuit pina acum cu produse foarte
G eftine, din categoria consumabilelor care functio-
neaza binisor pin cind se stric,iar atundi cind se strics,
le arunci fara nici un regret, pentru cé si-au scos putinii
bani dati pe ele, cu virf siindesat. lat3, ins3, ci Genius a
prins din urm trendul chinezesc aparut recent - acela

aruia si chinezii ot face pr

numele lor, dacé tot le fac sub numele tuturor celorlalf,

cei cu pretentiii tradifie occidentals.
Existd un singur spilin toata aceasta treab chine-
3 daca , vinde-le a pref de chineza
Trebue sé ai un produsal naibiide bun, ca sé-f permitisa
ceribani pe el cam tot atitcit cere o ala firma, de mult
mai mare renume si cu un portofoliu mult mai impresio-
nant decit, spre exemplu, Genius. Care Genius tocmai ce a

lansat o linie de produse de gaming cu pretentii, numita
GX Gaming (5 subintitulata Pro Gaming Style).

Din aceasta gama GX.
fac parte s cistile
Cavimanus.

Primul lucru pe care I-am spus despre aces-
teala scoaterea lor din cutia elaborata in
caresint livate afost ca sint grele. Ore de
testare mai irziu, am spus in continuare ci
sint grele si ca ma doare crestetul
capului de a ele.
lar materalul
plastic olosit

fa contactul

cu pielea din ju-
rul urechilor este
unul neplcut, ce cau-
2eazi o transpiratie
abundents si o senzatie e
disconfort. Castle fiind circu-
maurale (adica din acelea
«care nu apasa pavilionul ure-
chiicilinconjoars), materialul
cu pricina nicinu lasa pielea urechii
3 respire, ceea ce sporeste senzafia de
disconfort - va spun cé de cum au dat caldurile,
Cavimanus nu au mai putut f purtate de mine;
imi pareau grele s sufocante.

Dar, poate ca aceste csti oferd o cali-
are face s3 merite

tate audio superlativa,

sau 53 vauitafia filme, puteti gasi cast Sennheiser sau

efortul de ale folosi. Nu, nu este cazul. Audio Technica, la acelas pref, dar la o catate mult, mult

Acustica acestui model Genius este de- mai buna.

plorabils, literalmente Cavimanus sund
caniste cutiute de plastic dotate cu di-
fuzoare puse la urechi ~ formalor s

Dar pentru jocuri? i bine, Cavimanus sint casti USB,
adica din acelea care contin si placa de sunet. Cum ar
Veni, nu este necesar s aveti o plac de sunet, ci aceasta
materialul folosit nu asigura un sunet  vinein casti.Va spun din start c aceasta este o dotare ab-
solutinutils, pentru care veti da banii de pomans. Orice
calculator din ziua de azi este dotat cu o plac de sunet

neutru, curat, se simte puternic

aportul sonoralincintei n care

-0 pe aproape.
Inansambly, sunetul
este unul confuz, cu

Board e Funs net

Practic, daca lei oferite de Cavimanus, APIfoarte
Cavimanus vine de| hi dio 3D jocuri, anu-
na, 53 tif ca acusti me XEAR. D duce aceasts p st

jocuri este siinuti side calitate inferioard. n opinia mea,
sint de preferat castil dotate cu 0 mufa de inie stereo,
obisnuits, faté de varianta Cavimanus cu USB.

sub nici o forma

Bun, mai ra . Pa, sint destule

atorilor tradifionaliin ,la un pres mai
mic sau egal cu cel al Cavimanus, oferd audio
uperioars, dar si microfon. 3

ciutati pe acelea: Genius cere pe Cavimanus bani pe care:

tru audit -

92  LEVEL

06012

acest produs nuii i
din paradigma consumabillui care siface bani nu a fost
incununat de succes,in cazul Cavimanus.

0 Marius Ghinea

Distrbitor: Ofertant: o Pre:
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Iron Sky

F pe care le-am vazut. Clar

ron Sky este una dintre cele mai bune come
mult mai tare decat plictisitorul Man in Black 3. Cu 0 singur precizare, filmul
se adreseazi celor care au vazut Machete, ca actiune sau Planet Terror, ca hor-
or sile-au infeles, iar acum vor sa adauge si un SF acestei lste. Nu este la fel de.
Lover the top” ca nebuniile lui Rodriguez, dar nici nu trebuie s fie pentru cé po-
vestea te loveste la fel de tare. Dol astronauti, dintre care unul un fotomodel ne-
qru, ales de presedintele Statelor Unite din 2018 (o caricaturé a Sarei Palin) ca

Headhunters

n facuta la The va si
Conform programului cinematografic de atunci, trebuia sa apara la doua sapta- I
mani de la aparitia revistei. Doua luni mai tarziu insa pelicula tot nu a facut ochi.

Oare ete atat de scump unfim norvegian inct autrebuit sé mal astepte s scadd |

pretul? - nu inteleg acest fenomen. Dar nu-i nimic, e mai bine asa pentru ca-mida |
sansa s prezint mai pe larg acest thriller, in care Aksel Hennie este un cunoscut.

miscare pentru te & pe Lun i incep s3: angajator pe timp de zi si hot de arta pe timp de noapte, si care, da metri majoritatii s
partea intunecata. Aici descopera o intreaga colonie nazistd, care se pregateste filmelor de actiune din ultima perioada. Singurul lucru pe care i l-am putea reprosa, | -
inca din 1945 sa se intoarca pe pamant pentru a-| cuceri. Fotomodelul nostru este  ; dar de ce am face-o, este cé nu se hotardste, acum e Oceans 11, acum The Game, C
prins sice urmeaza este o satia latot ce a insemnat omenirea i utima suta de acum The Fugitive. Ca in orice thiller non-american, actorii joaca ireprosabil, actiu- | |
ani invelita intr-un SF care multumeste tuturor filmelor de gen de categorie B de nea este ce trebuie s fie, personajele sunt puternice si nu se grébesc in a deveni f
pe timpuri. Pentru cei cérora ce am scris mai sus e suficient nu mai am ce s3 eroi, iar résturnarile de situatie sunt cu adevarat neprevazute. In plus, vine cu acel L
adaug, poate doar sa e recomand si Idiocracy, pentru celalfiinsa... poftifi cu gri-  ; ceva al flmelor norvegiene care se potriveste perfect cu momentele tensionate. De | -
ja 5i cu mintea deschisa. A, si s3 nu uit, studiourile europene auinceput siincerce  ; vazut, de vazut, de vazut! I IL
SF-uri, vremuri bune ne asteapt. . nev | 'L
it |
armam cu rabdare sau sa apelam la un specialist. Nu, nu F

un psihihiatru, la cineva ca domnul Duncan Harris, care I

fivazut documentarul Planet Earth facut deBBC? -2 autointitulat“fotograf de jocuri video'sia inceput sa- I

De nu, va recomand versiunea 1080p. Este att de
liniar in frumusetea lui inct in orice moment puteti
pune pauz si face un print screen care sé va devina
background. Nu mai dureaz3 mult s cred ¢ vom avea
i primele jocuri care vor permite acelasi procedeu.

Pan atundiinss,
dacé vrem neaps-
rat o poza,in
game" cu adeva

5iposteze reusitele pe site-ul de mai sus. Cel mai intere-
sant este cé sub fiecare poza putem cit i ce a facut ca i
ajunga la acele rezultate, iar rezultatele au mai mereu re-
zolufii mazari, numa bune de furat. De exemplu, print-ul
culupul alb este din jocul Okami, rulat cu emulatorul
Dolphin - OpenGL cu 2880x1620, dupé ce aindepértat
HUD-ul s texturile nedorite sia activat opiunile PS2, blo-
om siice paper (hértie de orez). Cladirile in lacari? Crysis
25DK, free camera,tessellation activat + texturi denalta

$inuun artwork,
va trebuisa nein-

rezolutie, ai timpul + AA si randare la
5760x3240. Jos palrial Orasul in flacari? Alice. Adic3,
Unreal remapp-at, camer staticé i timestop, FOV marit
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Abonament BONUS / Abonament BONUS ' i >
12 aparitii 4 "B 12 aparitii i

Editia lunii mai a revistei CHIP este disponibild,

in toate chioscurile de difuzare a presei, precum si in magazinele m 5

si online, pe www.chip.ro/librarie si www.domo.ro

Libraria

Cartile din colectia [S{3I17 KOMPAKT pot fi comandate si online pe www.chip.ro/librarie
sau potﬂ achizitionate din magazine, librarii sau online:
D%Mé

2. emMae Ji .. tivrBrieaet ({3
Abonamente ,BONUS”
Doresc Pref unitar

Revista abonamentul <
onament | X pré uniar
inceapand cu luna: abonament agm\avern Completati onlinela adresa https//www.

uimitet] aceasta pagina completata cu.
(HIP cu DVD - 6 aparitii 75,00 lei ‘abonamentele alese i cu datele dumnea-
. chitant3, ordin de plata sau mandat postal)
(HIP cu DVD - 12 aparitii + 0 carte din colectia CHIP Kompakt la alegere 12548 lei pee-maillaadesa abonamente@3dme.
I cu DVD - 12 aparitii d+ BOINUS B2 imoewote arinone 137,00 lei S S e e,
LEVEL - 6 apariii 75,00 lei ‘e-mailla abonamente@3dmc.ro:
lefoanele 0268-415158, 0368-415003,
0723-570511,0744-754983 interior 30,
LEVEL - 12 aparitii + 0 carte din colectia CHIP Kompakt la alegere 131,98 lei lafox 0268415158,
teVEL - 12 aparitii e BONUS Sk AS imase st atinone 144,00 lei
070 VIDEO Digital - 6 aparitii 60,00 e
FOTO VIDEO Digital - 12 aparitii + 0 carte din colectia CHIP Kompakt la alegere 107,98 lei
7070 VIDEO Digital - 12 aparitii ok BOINIUS SEiaciii masewareavin one 119,00 [ei

Total general de plata:

Pentru operativitat
onli
1a adresa www.
trimiteti talon
0268-415158 sau prin e-mail la
abonamente@3dmc.ro
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cu Orange Young
tu alegi cum comunici

reincarca si creeaza-ti
propria optiune PrePay
pe www.nelimiteaza-te.ro

Acum iti poti alege online cate minute, mesaje
sau trafic pe net ai nevoie ca sa comunici in stilul tau.

distractia se schimba cu Orange today changes with
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