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THE HYPE

Pentru mine, Diablo ll fuse si se duse. Hype-ul din jurul unui ti-
tluindelung asteptat de fanii unei anumite francize a incetat de
mult sa-mi mai atingd orice coarda sensibild, iar cu ct mai cunoscu-
td este aceasta, cu atat mai scazut imi devine si interesul fata de
dansul. Sau poate ca in cazul de fata s fi preferat o reinventare a
francizei, nu doar confirmarea faptului ca Diablo Il este un hack &

locul lui Diablo IIl, dacé acesta nu ar fi existat? Nu credeti ca la cei 11
ani ai i de productie i gasim prea usor un echivalent? Si cat de
mare este portia de cod pe care o imparte cu WoW? Jumatate? Trei

are un nume de care nu prea ai cum s te feresti. Si totusi, marele
hype ce i-a netezit calea m-a lasat relativ rece. Oare sunt chiar atat
de sarac sau de batran ca s imi mai pese?

Recunoasteti, multi dintre voi adora ideea de a avea un Diablo
lll'in colectie numai pentru ca este la modd, nu neaparat pentru ca
sunteti fani ai seriei sau genului. La fel, este la moda sa joci Diablo
1Il, si poate tocmai de aceea o s&-| cumpar si eu, pentru ca nu vreau
& mé credeti mos.

L] Kimo
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T cozulverdictului datunuijoe,nota finela este

obginutadintr-un caleulsimpl. rezultatul find

dat de media notelor acordate pe categorille

Grafics,Sunet, Gameplay, Multiplayer, Storine
teazs, am de-

multe detal. Nota final spune tot.
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LG GOLD

5 mai aduceti aminte de Operation
Flashpoint, jocul de-arazboiul care a
stabilit noi standarde in materie de si-
mulare militara? Un joc in care jucai ro-
Tul unui simplu soldat, nu al Iui

Superman. Ranile dureau, iar inamicul era tenace si pre-

s, Mai mult, erai nevoit s3 utilzezi diverse tactici folo-

sind la maximu formele de relief i vehiculel

avantajul tau, doar ca sa ramai i viata.

Apoi,la sapte ani distant3, vine ArmA: Armed
Assault, urmasul spiritual al lui Operation Flashpoint, cu
un teren de joaca incredibil e vast (peste 400 km
pitrat, ce pot i strabatuti oricand), variat, detaliat si
provocator pentru orice fan al FPS-urilor squad based. i
narata rdu deloc. Insula fictiva Sahrani a fost s ramane
oincantare pentru ochi, in special pentru cei cu sisteme
potente. De fapt, chiar si acum are puterea de ainge-
nunchia sisteme cu configuratii pe care le credeam
suficient de capabile pentru a experimenta la maximum
deorice joc de ultim3 generatie.

De-a lungul campaniei solo esti pus i situatia de a
cuceri oras dupa oras, 53 sprijini baricade, sa ataci
convoaie de la mansa unui elicopter de asalt, i sabotezi

i cele mai diverse modurisi s3 experimentezi

omulfime de alte situatji de razboi

ArmA este, de asemenea, si un joc ceva mai dificil

06 STIRI

CULTURA GAMERISTICA

de abordat, deoarece necesita un stil e joc
complet diferi fafé de cel cu care este obisnuit un
‘gamer,in general. S te avanti ca berbecul in tufe-
leinamice nu este de recomandat, deoarece vei i
transformat n sits la fiecare nous incercare.
Trebuie sé4i planuiesti cu atentie actiunile, fara
grabs, iar satisfactia nu va intarzia sa apara. Pentru
cé asa este ArmA: complex'si provocator, mai ales
datorita Al-ului necrutator. Totusi, camarazii con-
trolati de Al nu stréluceau la toate capitolele, mai
ales la condus, de aceea va sfatuim sa fif foarte.
atenti e ruta stabilt], eventual sa conducefi chiar
voi vehicolul citre destinatie. Totusi, acest gen de.
probleme par s3 se firezolvat i timp, ar ultima
versiune a jocului pare s fie cit se poate de stabi-
13, in toate punctele de vedere.

Demn de mentionat este si editorul de misi-
uni al jocului, cu ajutorul céruia jucatori pot reali-
2a orice tip de misiune, atét solo, cat i multiplayer.
lar netul musteste de modificéri exceptionale, fapt |
ce deschide calea unor posibilitfi aproape neli
tate de a va distra in compania lui ArmA, dup n-
cheierea campaniilor principale. V-am spus ca
Varianta Gold pe care v-0 oferim in aceasta edifie
include si expansion-ul Queen’s Gambit?

Asadar, nu mai sati pe ganduri. Go kill some!
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UNREAL ENGINE 4 VA FI PREZENTAT PUBLICULUI iN LUNA IUNIE

e pare cé n cadrul Games Developers Conference,
S:vm\wment ceaavutlocin luna martie a acestui an,
Epic Games a prezentat anumitor publisheri, precum si
productorilor de console si placi video, ca Sony, NVIDIA
sau Microsoft, un demo tehnologic al vitorului motor
grafic Unreal. Build-ul cu pricina a ost produs in aproxi-
mativ 3 luni de catre o echipa de 14 ingineri s graficieni,
fiind prezentat, ara probleme, pe o plac grafica NVIDIA

‘GeForce GTX 680, Mr.Cliff Blezinski ~ design director al
Epic Games — mérturisind c3 echipa de productie poarta
imensa responsabilitate de a conduce tehnologia din
aceasts industrie ctre noua generatie, implicit de a
convinge producétorii de console (oare se referea sila
Nintendo?) s nu subestimeze importanta urmétoarei
versiun

ezvoltat pentru Xbox 360 5i Windows PC, Dark se doreste a
fiun third-person stealth-action cu niscaiva elemente RPG

5i0 poveste interesants, care ne va pune in rolul personajului

Eric Bane, un vampir ce se gaseste prins intr-o conspiratie cor-

poratista ce implica o companie farmacey
Corp. Actiunea

GeoForge

ului se va axa foarte mult pe un gameplay

bazat pe confruntari de tip stealth, Eric al nostru urmand sa b

neficieze de un pachet de abilitati specifice rasei sale, care poa-

tefi dezvoltat pe parcursul jocului.

Pentru moment nu a fost comunicata o data exacta de lan-

sare, insa Kalypso Media, publisher-ului jocului, a confirmat c&

UBISOFT PREGATESTE
UNTEST CLOSED BETA
PENTRU FAR CRY 3 1IN
ACEASTA VARA

Omve cu dedicatie pentru persoanele
care detin o consol si sunt dispuse s3
achizitioneze Ghost Recon: Future Soldier via
GameStop. Ubisoft va transmite c3 in vara
acestui an va organiza un test beta pentru
first-person shooter-ul Far Cry 3, persoanele
interesate si ispuse s indeplinesc conditia
precizati ceva mai sus urmand a fi acceptate
intr-o sesiune de PAC-PACin multiplays

Partea cea mai aiurea consta in lipsa be-
ta-ului de pe PCsi conditia absolut aberanta
dea achizitiona ceva pentru a putea oferi
feedback producstorilor despre bug-urile
prezentein joc

LEVEL 05012

aceasta toamna.

i RPG-UL SOUTH PARK A FOST
: AMANAT PANA IN 2013

C far daca jocul ar fi trebuit sa fie gata in cursul aces-
tui an, problemele financiare cu care se confrun

THQau facutin asa fel, incat RPG-ul produs de studiou-
rile Obsidian Entertainment ~ South Park: The Stick of
Truth - 53 fie amanat pana anul viitor, el mai probabil
din pricina faptului ca publisher-ul nu si permite, in
acest moment, 0 promovare echitabila a jocului. Dar,
cum Devils Third a fost pursi simplu aruncat la gunoi de
THQ, tind s cred ca aceasts amanare nu poate fi decat
un plus pentru cei de la Obsidian, care tocmai au primit
mai mult timp pentru a dezvolta un produs A+
Reamintesc ca proiectul a prins viata datorita impli
caril directe alui Matt Stone s Trey Parker, creatorii
alului South Park, i fiind cei care au venit cu propune-
ea pentru producerea unuititlu RPG in uni
cauzi. South Park: The Game va fi lansat in 2013 pentru
Windows PC, Xbox 360 si PlayStation 3, iar jucétorii vor
avea sarcina sa protejeze orasul cu pri

ulin

ina de persona-
jele negative care si-au facut aparitia de-a lungul tim-
puluiin serial.

level.ro




MIRROR’S EDGE 2 $1 BATTLEFIELD: BAD COM-

PANY 3 DEZVALUITE DIN GRESEALA

Mu\lumlté unor angajati Electronic Arts, suficient de draguti incat sa-si actualizeze
(CV-urile o de cte ori vine vorba despre n proiect nou, aflam c studiourile

DICE lucreaz3 deja la Battlefield: Bad Company 3, iar Mirror's Edge 2 se afla in dezvolta-

reinca din vara anului 2009, perioad in care referirile fa el includeau, citam:,the wan-
dering of crowd system within Unreal 3 engine Intre timp, engine-ul Frostbyte 2

castigat teren.

DATA DE LANSARE PENTRU DISHONORED A
FOST CONFIRMATA

Bemesda Softworks a anuntat cé stealthy/action adventure-ul produs de studiourile
Arkane va fi lansat in magazinele europene pe 12 octombrie 2012.
vom intra in rolul lui cu abilitati simoaca prie-

tenoas3, cunoscut intre prieteni drept Corvo, condamnat si putrezeasca in inchisoare

pentru asasinarea Imparatesei (lucru despre care stim deja ca a fost o inscenare). Vom
aveap: (capabil s& se adapt
micin functie de cat de mult vom distruge) si un sistem de Al peste medie, la care se

@ actiune, de un level

mai adauga o poveste (pana acum) interesanta si un sistem de joc optimizat pentru a
oferjucitorilor posibilitatea de a alege modul i care isi pregatesc fiecare actiune.

Reamintim cé la carma proiectului e ala Raf Colantonio - fondatorul Arkane,
Harvey Smith -, unul dintre creierele din spatele primelor dou jocuri din seria Deus
Ex,care - alaturat projectului din postura de co-creative director, si Viktor Antonoy,
omul care a dat viata orasului City 17 din Half-Life 2.

BLIZZARD ENTERTAINMENT $I VALVE
SOFTWARE AU AJUNS LA UN ACORD CU
PRIVIRE LA LICENTA DOTA

lizzard Entertainment s Valve Software au anuntat cé au ajuns a un acord cu pri-
vire la icenta DOTA, iar de acum inainte, cei doi mari productori de jocuri nu se
vor mai vedea obligati s& se ,ciomageasca” in spatiul mediatic. Asadar, Valve isi va pés-

tra dreptul de a utiliza licenta in scopuri comerciale, precum denumirea jocului DOTA
2,in timp ce Blizzard a pastrat drept
& producé in continuare harti pentru WarCraft Il sau Starcraft Il abuzand de aceasta
denumire. De altfel, denumirea hartii Blizzard DOTA pentru StarCraft Il a fost modifica-
tain Blizzard AllStars,

BZERY

le, lucru cele va pe

-

)/

BLACK OPS 2 SE VA PREZENTA BINE $I FARA
UN NOU ENGINE GRAFIC

u este un secret ca argumentul suprem al fanilor Battlefield 3, atunci cand vine
N vorba de seria Call of Duty, este compus, in mare parte, din cuvintele,.engine gra-
fic’,,invechit”si,antic”. Argument, de ce sa nu recunoastem, valabil pentru toate jocu-
ite dupé anul 2009. Insa Mark Lamia, CEO Treyarch, este de alta pa-
rere, acesta afirmand intr-un interviu acordat celor de la One of Swords ca aspectul
~lucru ce poate fi

dovedit odaté cu apariia lui Black Ops 2, update-urile primite de acesta si numeroase-

rile din serie pul

unuijoc nu de vechimea engi

d jocului o calitate superioara fata de titlurile anterioare.

Drept urmare, pentrua jucatorilor, nu

unui nou motor grafic i doar anumitor I

vechi,precum sistemul de iluminare al jocului. Asa o f..

osfao12
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THQ ANUNTA COMPANY OF HEROES 2

|ncmdafaptulmcésuvpvizaa'os( 3 de dezval
rea accidentala lui de ca fii PC

ind promis un mai variat fata de titlurile

‘Gamer UK, THQ anunta cé studiourile Relic
Entertainment au in dezvoltare Company of Heroes 2,
mult asteptata continuare a jocului de strategie lansat
in anul 2006, programata sa ajunga in magazinele de
specialitate in cursul anului viitor.

Actiunea jocului va oferi ocazia jucétorilor s& con-
ducé trupele Armatei Rosi in timpul celui de-al Doilea
Razboi Mondial in lupta impotriva Wehrmacht-ului i-

anterioare. D fost confirmat c& jocul utili-
2ea23 cea de-a treia edifie a engine-ului grafic Essence,
lucru ce va permite productorilor s3 ofere un nivel de

detaliu foarte ridicat.

RAVEN'’S CRY, UN NOU JOC CU
PIRATI, DESPRE PIRATI

ocul celor defa Pirahna Bytes — Risen 2: Dark Waters -
Jnu vafisinguruljoc cu pirat din acest an, publisher-ul
‘TopWare Interactive informandu-ne cé studiourile
Octane Games au in dezvoltare Raven's Cry, un action-
adventure pentru Windows PC, PlayStation 3 5 Xbox 360.
Actiunea jocului se va petrece in secolul 17, jucatorii
urménd s intre in rolullui Christopher Raven, un pirat

ramas fira bratul stang i fara memorie, a carui poveste

estela fel de neclara precum cerebelul unui pirat dupa o

Din nefericire, THQ nu va prezenta it e
edifie asalonului E3,situatia financiara find atét de
precard, incét s-a renuntat la inchiriera unui spatiu pen-
tru prezentari. Cu jocul Company of Heroes 2 vom face
cunostinga in 2013.

pt tie. Ne sunt pr
distractie scriptata la sange, intr-un mod cat se poate de

P 100re de

1, dar cu 0 poveste ce se anunta fascinant.

Raven's Cry ar trebui s 2junga in magazinele de spe-
ciaitate in Q4 2012.

MICHEL ANCEL CONFIRMA CA BEYOND GOOD & EVIL 2 SE AFLA INCA IN DEZVOLTARE

ichel Ancel,video game designer pentru Ubisoft,
M cunoscutin special pentru seria de jocuri Rayman,
ne informeaza ca Beyond Good & Evil 2 se aflainca in
dezvoltare, ins, in acest moment, nu doreste s3 preci-
zeze o data de lansare pe care n-o poate respecta s care
ar abate atentia echipei de productie de la
lucrurile cu adevrat importante.

,In acest moment ne aflam intr-o etapa
activa de creatie, concentrandu-ne doar
astpra unui singur lucrus de a produce cel
mai bun joc, ar aceasta decizie (anunfarea
unei date de lansare) nu arface altceva de-
cat s3 ne distraga de a acest obiectiv; a de-
arat Michel Ancel. V3 mai pot spune ca
este un joc foarte ambifios si 3 avem nevo-
ie de cea mai noua tehnologie pentru a ne
atinge tintele”

Reamintesc ca  fost anuntat faptul ca
jocul este produs direct pentru viitoarea
generatie de console:

..aceasta generatie de console ofera
prea pufin spatiu pentru un joc asa de mare
i nu se doreste ca din pricina limitarilor ac-
tuale Beyond Good & Evil 253 nu ntegreze
intotalitate viziunea sa artstica. Altfel pusa
problema, incat s3 nu mai sune chiar att
de fastuos,din cauza imitarilor hardware
intalnite pe PlayStation 2, Beyond Good &

8 LEVEL ospon2

Evila suferit foarte mult a capitolele si
joc>>, far f Ite el di

mecanica de joc au fost pur sisimplu eliminate din aces-
te motive. In concluzie, Ancel 4 repete pros-

sa, sunt esentj
toneze acest sequel. Vorbim despre transport interpla-
netar (pentru acest lucru a fost gandita nava spatiala),
liberé intre ele. Asadar,

i urma s se bu-

tia din 2003 si sa elimine din joc trasaturi ce,in viziunea

2014-2015...5i nu mai devreme”

www.level.ro




DOUA JOCURI NOI DE LA CD PROJECT RED?

Cum nimic nu mai scapa in aceste zile ochiuluivigilent al prese de specialitate,
aflam ca studiourile CD Projekt Red au publicat mai multe anunturi de angajare,

STALKER + CRYENGINE 3 = CRYZONE: SECTOR 23 : ;.. 1 o113 ca sunt necesare pentru  forma no echipe de producestudioul polo-

nez urmand ca, in scurt timp, sa inceapa dezvoltarea unor noi jocuri: un shooter/RPG

WL Game Studio ~ in traducere, un grup de modderi de origine rusa cu

mults pasiune pentru jocul celor de la GSC Game World - au anuntat cé lu- + siun RPG dark fantasy.
creaz la CryZone: Sector 23, un titlu indie inspirat din seria STALKER, ce ruleazs Bineinfeles cé nu exista alte detalii cu privire a aceste dou jocuri,insa anuntul cu
pe CryEngine 3. In primé faza proiectul a plecat de la ideea unui mod pentru
firt-person shooter-ul celor de la Crytek, ins3, in urma sugestiilor , micii” comu-
nitsgi moddb, amicii de la OWL au decis ca e de preferat s produca un joc de.

pricina scapa un indiciu, cum ca ar putea fi vorba despre o continuare a lui The.
Wicher 2, i anume, mature dark-fantasy world, well known around the world". Cat
despre shooter-ul cu elemente RPG, tot ce stim este cA actiunea acestuia va avea loc

intr-un decor nou (,in a brand new setting”).

sine statator.

URMATORUL JOC TOMB RAIDER
AFOST AMANAT

in pacate, prin vocea directorului sau, Darrell

‘Gallagher, Crystal Dynamics a dezvaluit c& urmétorul
capitol din seria Tomb Raider va ajunge pe raftul magazi-
nelor de specialitate abia in prima parte a anului 2013,
Conform celor declarate de Gallagher, aceasta amanare se
datoreaza modului circumspect de dezvoltare, producéto-
il dorind sa nu sacrifice nimic din calitatea jocului doar
pentru a se incadra intr-un termen, banal, de lansare.

.Cand Crystal Dynamics a pornit pe calea reinventarii
francizei Tomb Raider, am urmrit atingerea a doud sco-
puri, foarte importante pentru noi’, a declarat Gallagher.
JPrioritatea noastra este sa ne asigurdm ca vom livra un
joc de cea mai buna calitate, iar pentru a ne indeplini
acest obiectiv, am decis sa impingem data lansarii jocului
cucéteva luni, din toamna 2012 pand in primul sfert al
anului 2013."

Jocul este descris ca fiind, prima aventura a Larei
Croft’, o tanara speriata si lipsita de experienta, care se tre-
zeste pe o plaja necunoscutd, dupa ce ambarcatiunea cu
care calatorea a fost distrusa de o furtuna puternica. Pe
cont propriu, dar nu singura, Lara are o singura misiune.

Aceea de a supravietui.
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CUTURAGAMERISUIEA

_BESPRE/CUMISATS comUNTUZ
BINJOEURIUE

ateodata, in cautar
cand

te, pe‘&fe nu le-ai incerca niciodata in realitate (din
i . Versiuni mai extr le rolurilor sau

sublect, dai peste céteva fraze pe
care le ursti, nu pentru ca te con-
trazic sau pentru ca sunt inflamato-
i, i pentru ca realizezi imediat ca
spun cu alte cuvinte exact ce doreai tu sa subliniezi si
ca oricat ai incerca nu vei reusi sa expuila fel de frumos
ce ai de zis. Introducerea in acest articol era oarecum
deja trasata in mintea me, stiam ce am de spus, cum
53V fac curiosi, aveam chiar si citeva lini care s3 ma
lase 53 dezvolt mai departe. Cand am gasitinsa conclu-
zia lui Stephen Totilo (editor-sef Kotaku), data celor de
Ia The Wall Street Journal, cand acestia din urma l-au
rugat sa comenteze asupra gamerilor care incearc sa

talnire,

personalitatilor pe care le alegem la o prima
cand comentam pe Internet sau ne dam destepti pe
Twitter. ... ... De multe ori, si in viata de zi cu zi suntem

tentati 53, pacalim’ sistemele - sa copiem la un test, s

nu ne plétim taxele, s3 urmam o diet3 pe care s3 0 mo-
dificam nitel - dar numai jocurile, cu matematica clara
din spatele lor, ne vor lovi mereu cu consecintele alege-
rilor noastre. Interesant la, cursele pacifiste” (asa se nu-
mesc in engleza incercarile de a termina un joc fara a
omori pe nimen) este faptul ca oamenii aleg, difeit de
realitate, s i facé viata mai grea... doar pentru a ve-
dea ce se intampla... i tot reusesc s& gaseasca placere
n ceea ce fac. Giudat s fascinant!”

bi bu-

termine un joc firé a omori pe nimeni, m-am d
flat:,In mare, gamerii folosesc jocurile ca laboratoare
carele permit 53 experimenteze intr-un mediu sigur as-
pectele vietii. (in ele) Poti testa diferite comportamen-
10
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Realizez
tor §i probabil unii dintre voi vor fi dezamagiti de direc-
ia pe care o ia articolul, care nu este un

Jocurile lor preferate. Am scrs, taiat si modificat zeci de
titluri:, Despre... Joaca Altemativa; ... Eroii si Antieroii
Jocurilor Noastre" i asa mai departe, dar nici unul, cel
de mai sus inclusiv, nu a reusit s3 condenseze ideea
acestui special in doar cateva cuvinte. Sa lasam insa
scuzele de o parte si:,SA trecem la treaba!”

Speedrun-u

Tendinta de a incerca lucruri noi intr-un joc nu
este una recentd. Era 0 vreme cand erau atét e putine
jocuri sile iubeam pe cele pe care le aveam atat de
mult, incat sé ne provocam la a face ceva imposibil era
un lucru normal. In 1985 gamerii au primit unul dintre
cele mai importante jocuri din istorie, Super Mario

Bros, §i odata cu el multi am luat-o fazna.,Sa incercam

cum sa joci jocuri, i, mai repede, o insiruire de fapte

sa-| terminam cu sp: '~ nu stiu 3 i reusit

cineva;,sa incercam sa jucam cu controlerul invers”~

www.level.ro



INSPIRATII
rearea acestui special a fost in acelasi timp o bu-
C(une, pentru ca e intotdeauna o plécere sa po-
vestesti celor pasionat de acelasilucru ca s tine
despre lucruri ca cele de aici Dar si ... dezamégire,

fost s traducsi s integrez intr-un singurarticol
munca altor oameni. Dacé v-a placut si vreti sa cititi

mai mult sau pur si simplu vreti s& vedeti de unde.
m-am inspirat, va indemn s3 scrieti urmtoarele cu-
vinte intr-un motor de cautare: Kotak"si,rebellio-
us’, pentru citatul de la inceput, plus aite comentarii
pertinente ale comunitati referitoare la pacifism;
WSJ'si,nonkilling’ pentru studiul de caz facut de
The Wall Street Journal;, Wiki’, bineinteles,si.spee-
drun’, plus, probabil, orice alt nume aruncat prin pa-
gini,PCGamer” i, strolls’, pentru minunatul jumnal al
Iui Nordrick,si,Cracked” plus, online gaming” pentru
povestile incredibile din MMO-uri. Atentie,aiciim-
bajul este putin colorat, dar articolele sunt dementi-
al scise. 0 53 va tavali pe jos de rast

e frumoasa a companiei Bathesda este
de aface, de fiecare data cand un titlu m
aproape gata, un concur: iteza (speedrun)

Bernstein, din echipa de testare,
minand Skyrim in 2 ore si 16 minute, cu doar 2«
de secunde mai repede decat colegul lui.

simplu, pentru umi,{s.! fincercam sa sarim peste steag”—
multiinca nu cred c3 se poate;, sa incercam sa termi-
n4m cat mai repede. provocare care a devenit,
datorits naturii el competitive, una dintre cele mai iub
e s chiar si dupa 25 de ani lumea tot o mai incearca.
Dac sa ne luam dupé site-ul ed Demos Archive,
rdul este detinut de Andrew Gardikis, care pe 24
decembrie 2010 a reusit s3 termine SMB in 4 minute si
de secunde. Cum el a folosit insa un gitch, un bug
daca vref, pentru a trece de o portiune a jocului, site-ul
Twin Galaxies nu vrea sa confirme acest record. Ei con-
siders c3, desi utilizarea acestor glitch-uri nu poate f
considerat cu adevarat trisare, pentru ca fac parte din
joc, ele nu au fost programate intentionat si jocul nu ar
trebuijucat in acest mod. Motiv pentru care Skott
Kessler a trebui s3-s pastreze recordul de 5,08 minute
&) Parerile i discutile sunt, bineinteles, impariite i
, incat pot face un speedrun bunicel
jucand chiar si doua jocuri in acelasi timp cu un singur controler 0.0

interminabile, dar, dac aveti imp, va invit 53 vizionai
ambele versiuni, pentru ca sunt cét se poate de impre-
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Dazpra sums

sionante. In timp, aceasta provocare a acaparat, oare-

cum logic, toate jocurile fubite de comunitatisi de ceva

timp avem site-uri, ca cele amintite mai sus, care se.

ocups doar cu asta, fac clasamente i verifica recorduri.

Catevatitluri s-au dovedita i, de-a lungul timpului,
perfecte pentru astfel de traversa

Quake, seriile Metroid, Super Mario si Zelda si, asa cum
Va puteti imagina, aceasts scend e plina de culoare, cu
jucatori care se acuz, cu alti care-si fac proprile reguli
i apoi, din cand in cand, cu céte o rsturnare de situa-
tie care face inconjurul Internetului, Cum jocurile au de-
venit din ce in ce mai complexe, s aceste speedrun-uri
au ajuns foarte spectaculoase, incredibile sau chiar de
neineles pentru cei care nu cunosc mecanicile titlului
incercat. E intotdeauna o placere s vezi cum cineva re-
useste sa termine Resident Evil 2 doar cu cufitul, Fallout
2in mai putin de 18 minute, Portal cu cat mai multe
glitch-uri, o trecere prin lumea aleatoriu generata din
Super Metroid, echilibristica si acrobatiile din Quake si
a5 putea continua la nesfarsit. Half Life 2 intr-o ora 5i 36
de minute, Morrowind in 4,19 minute 0.0

Curse Pacifiste (Pacifist Runs)

Bineinteles cé nu a durat mult pana cand cineva a
realizat cé ai putea termina Super Mario Bros. s fard a
omori pe nimeni in afara de Bowser, asa ca a aparut o
alta provocare: traversarea pacifists. Pentru maestrii
SMB aceast provocare s-a dovedit a fi una mai putin
intensiva, dar ideea a prins s, de fiecare data cand un
joc pérea cé poate i terminat in acest mod, jucatorii nu
au stat pe ganduri. Unii producétori au apreciat atét de
mult aceasta idee, incat au adaugat pagini intregi de di-
alog RPG-urilor lor pentru a permite o astfel de trecere.
sau bonusuri i extraoptiuni in cazul celorlalte tipuri de
jocuriTitlurile care in mod normal sunt pline de actiu-
ne, dar care-fi permit natural astfel de curse, sunt cele
din seriile Falout, Metal Gear Solid, Deus Ex, Thief,
Mirrors Edge si probabil alte cateva de care nu-mi aduc
aminte. Provocarea este deosebit de interesanta si ap:

sétoare, mai ales cand alegi nivelul maxim de dificulta-
te, dar, odata cu integrarea organica a acestei optiuni
de catre producétori, parca ceva din farmecul acestui
tip de incercare a murit. Cele mai cunoscute titluri care
U par sa fi fost facute cu aceasta posibilitate in minte,
dar care totusi pot fi terminate sau incercate in acest
mod sunt Doom, seria Hallo si, cred, Heavy Rain. Al

‘gameri nu au luat insa aceast idee ca pe o provocare
cu finalitate in terminarea jocului, ci mai mult ca pe una
morals, asa ca au

\ceput sa joace jocuri, care clar nu
pot fiterminate fra a omori pe cineva, cét pot el de

IS ANGWE ON?

ol Upiber alt Jorenlla Gatke Pttt

Ultimul loc i care te-ai astepta sa gasesti o cursa pacifista
este in multiplayerul din Battlefield 3. Aici, un astfel de te-
merar este preg

resusciteze colegi

pasnic. Existd astfel un nebun, pe numele Iui Brock
Soicher, care face filmulete pe iutub in care arats cum
poti sa joci Uncharted, omorand cat mai putini inamici,
in timp ce Daniel Mullins a decis sa joace Skyrim faré a
rani un singur suflet

Extrema este atinss insa e Christopher
ingston, un redactor PCGamer, care a decis s3 traias-
cain Skyrim ca un om normal. Presupun ca o astfel de

viata e oarecum posibila in multe alte jocuri (de fapt,
Cristopher este a al doilea personaj de acest fe, pentru
2 mailuat o data aceasts cale siin Oblivion), dar
complexitatea si libertatea de miscare din Skyrim si, nu
in ultimul rdnd, talentul lui scriftoricesc fac ca aceasta
poveste s fie cea mai interesanta. Dacé va plac jocurile,
trebuie neaparat s citfijurnalul lui Nordrick, un sim-
plu om care incearca sa ducé o viata normala i Skyrim.
Intamplarile prin care trece sunt atat de interesante si
de haioase (iar credea lumea la biou cé am innebunit,

Nordrick, in faf re cele mai mari dile-
me ale vietii Salh. 5i ta cAnkoneatch sRu I
vagabondul care tocmai I-a cerut in castorie?

radeam singur in fata monitorului) cand sunt vazute
prin prisma cuiva care intelege ce se intampla, incat
i-au adus sute, mii de cititori, care asteptau cu nersbda-
e urmtorul episod. Trebuie neaprat sa vedeti cum
pan i un tarnacop poate produce o dilema moral,
cum jocul incearc la fiecare pas s3-| atraga intr-0 aven-
turd, ct de greu este sa traesti fara sa furi sau s3 omori,
doar din minerit si mestesugit. Cum e sa fugi cand ifi e
frica de ceva, dar, mai ales, spaima cu care traiesti cand
stii c3, daca o s mori, nu vel mai putea da load

MMO-urile, tarile tuturor po.
bilitatilor

Tot ce am prezentat mai sus péleste ins3 prin com-
paratie cand arunci o privire asupra jocurilor MMO. E e i
normal, pentru cé acestea sunt cele mai complexe jocuri

this is super easy to know. Put angwespy as your friend (ok ok i know this hurts but its necessary. You wont have to actually be nice to
him/her just put her/him on a list). Then when you want to know check your friends list . It says if he/she is on and if angwe is on

angwespy is on and vice versa.

Tunderstand that this method involved a bit of extra time and money, but not nearly so much as when you get cced and have to keep
running back and forth to your body. Also the money you spend on flying and mailing is negligible by the time you have to worry about

angwe.

Hope this helps. good luck to ya! see ya in game.
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Angwe era cro forta a natu

cat jucatori au ajuns s3

altii cum s3 afle d
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Cam asa arata serverul WoW
uma

dupa ce-a fost lovit de,,

Producitor

existente,jucate de comunitatiimense de pasionati, pen-
tru care producétorii fac orice s3- {ina acolo, inclusiv s
schimbe i s adauge incontinuu confinut s reguli unui
sistem deja incredibilde complicat. Chiar daca nu e joci,
eimposibi s3 nu i auzit ca gamer de nebuniile facute de

unulaltul prin ele. De la bug-uri cét casa de care au profi-

Asherons Call,
atacandu-si propria creatie.

T {or care a reusit s3 oblige producitoriisa

AD'sollutelViintu

tat cu nesimtire i care au dus pana la urm
la banari masive, pana la adevrate povesti
SF sau Horror. Vo incerca sa prezint n con-
tinuare, intr-o ordine aleatorie, unele dintre
cele mai incredibile de si fapte de acest
gen, personaje care au reusit s se foloseas-
ca de sistem, dar care au fost destul de
destepte cat sa nu incalce EULA (contractul
pe care- semnezi cand intriintr-oastfel de.
comunitate) sau sa fie banat

Saincepem, asa cum se cuvine, cu
Ultima Online, MMO-ul discutabil care a
pornit toata nebunia, si cu Chrae, un juca-

schimbe comportamentul slime-ilor, adica al gelatinelor
cuochi pe care le m:
in unele jocuri
mentul in care i loveai, dupa care se regenerau, dacé nu
ii omorai. Colegul nostru a decis cé nu e de acord cu
acest comportament, asa ca a inchis cafiva intr-o cas:

talnim pana si astazi ca inamici
in Ultima, slime-ii s spargeau in mo-

Absolute Virtue (Final Fantasy XI)
este unul dintre cei mai duri bosi
din toate timpurile, Dupé 18 ore si
céteva lesinuri, guilda BtL a trebu-
it sa renunte la |upta Dupi acest
incident, Squa modificat
atributele monst P!
nici pentru a face luptele mai ac-

ainceput s3-{ inmulteasca aruncand peste ei
potiuni care se comportau ca niste grenade cu
fragmentatie, suficient de puternice cat séi spar-
3, dar nu suficient de puternice incat sé-i omoa-
re. Site-ul Cracked, intr-un moment de geniu, spune c3,
de fapt, incerca sa dea o palma lenei programatorilor
care te puneau astfel sa te bati cu cei mai simpli monstri
a design de doud ori, dar eu cred ca motivele lui au fost
mult mai pamantesti. Dupa ce a produs, probabil, mili-
oane de gelatine cu ochi,  deschis usa. Tot, pamantul’a
fostacoperitde jeleu, care a omorat tofi jucatorii i, oda-
4 cuei, s serverul. A doua i, Chrae a cerut o rascumps-
rare pentru a nu o mai face incé o data. Lumea i-a ras in
fats, asa ca a trecut la treab3. Doua zile mai tarzi, si-
me-iisi-au pierdut abilitatea de a se mai inmul
Bineinteles cé nu putea lipsi din aceasta
World of Warcraft, odata cu nebunul Angwe, care, cand-
03]
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Daspire s S el Ve lin Joreurila i)

va, demult, cand magil nu inventasera inca tele-
portul, s-a postat a o stramtoare si 2 inceput sé-i
omoare pe tofi cei care treceau pe acolo. Afl pu-
teazice: bine, bine si ce- cu asta? Asta se intam-
pla in mai toate MMO-urile care permit PVP. Ei
bine, Angwe nu era asa, un simplu trol, era
oforta a naturi, lumea incepuse sa se n-
trebe daca munceste sau daca doarme,
nimeni i nimic nu trecea de el mulfi au
inceput sa scrie pana si ghiduri care sa
te ajute sa trei de acea zon fara s3-
intampini. Angwe a fost, pentru

o perioads, cel maitare boss  ff
dinWoW. Dar stati, WoW
mai stie c3, in 2005, Blizzard
aadaugat un nou boss,
care, dac te apropiai de el
teimbolnavea de o boals

contagioasa. Solutia era,

incerci si-|

logic, s
omori de la distant3, dar
la ce nu s-au gandit cei
de la Blizzard a fost cat
de mult se poate schim-
ba natura umana intr-un

Comparatie la scara intre
Mirial se afla

feritele nave din Eve online.
tr-un Apocalipse cand a fost omorat. M:

joccand i se da posibili-
tatea de a face rau.
Personaele de nivel
mare au inceput imediat
s& puna la cale un plan
care 53 aduci boala la

ceriun quest, murea secerat de boal
Bineinteles ca producitoriiau luat pozitie, dar
& jucitorii au inceput s& se comporte ca adevra-
te unititi de gheril teroriste, ascunzandu-se in
munisi reinfecténd imediat populatia, au reu-
), sit chiar sa si incubeze boala, infectandu-si

suprafatd, in lumea. re-
ali" $i au reusit, dupa care
s-au teleportat peste tot,
pentru aimbolnavi si omo-
i cat mai multi,0ament’
Pandemiel Pna 5i NPC-urile

proprille pet-uri (companioni), pe care le sco-
teau apo ca sa se reinfecteze. Evenimentul
este nca studiat si prezentat de experii in

oterorism ca exemplu de caz i -a forgat pe cei

dela Blizzard s restarteze acel server in multi

erau purtitoare (majoritatea ple randurisi chiar sa reinstaleze tot.
Urméitoarea poveste e despre Kerafyrm,

\  dragonul din EverQuest, un inamic care nu fu-

nu pot muri in WoW),astfel
a4, daca deschideal gura sa

M intreb daca noul Hitman va permite o

sese creat pentru a fi omorat,ci doar pentru a muriin
fata lui. Cu de sute de ori mai multa viata decat orice alt
boss, dous lovituri care te omorau instantaneu s imuni-
tate la damage-ul normal. Era de neatins. Sau cel putin
asa credea Sony. Intr-un efort nemaiintalnitintr-un joc
online pan la acea dats, 180 de jucatori din 3 ghilde di-
ferite s-au strans ca zergii in fafa dragonuluisi au ince-
put si-i care si sa se reanimeze mai repede decat putea
acesta sé-i omoare. Dupa 3 ore, bestia avea viafa redusa

la 22%, moment in care Sony si-a luat juciria si a plecat
acas (ainchis serverul), dupa care a dat vina pe jucé-
tori. Afost, cred, unul dintre cele mai mari scandaluri din
industrie,iar jucitorii au dejucat (hal) toate incercarile
celor dela Sony dea da vina pe altcineva. Compania a
trebuit pana la urma sa-si ceara scuze si si-a rugat utili-

zatorii 3 mai incerce o dat.
Asheron's Call castiga in mintea mea, ntre aceste
mici episoade, cu o intamplare care ar putea i transpu-
saintr-un film S.F. fara probleme (sau doar S., acum c&
chiar s-a intamplat). In acest joc, povestea avansa ime-

liat ce jucatorii reuseau sa invinga ultimul boss, dar, bi-
neinteles ca la un moment dat cineva a trebuit sa se im-
potriveasca. Un grup de jucitori care s-au autointitulat
L Apartorii Cristalului” s-au postat in fata boss-ului (cu
forma de cristal) sil-au protejat de tofi cei care incercau
sa| distruga. In plus, pentru cé inamicii din AC cresteau
n nivel a fel ca i eroii, i se mai sijertfeau pentru a-|
face mai puternic. Cum la acea data producatorii stiau
sa fie cool, au decis ca nu are nici un sens sa-i baneze
sau sa modifice ceva la nivel de cod, asa ca au pornit ei
insisi la lupta, proiectandu-se in lumea din joc ca perso-
naje mitice. $i au fost zdrobifi de propriii jucétori. Au in-
cercat apoi s3 dea mai jos nivelul Cristalului, dar, incre-

i, scriptul nu a mers, asa ca au mai incercat o data.
Siinca o dats. A 3-a oars, undeva mult dup miezul
nopti, cand multi dormeau, au reusit s3 castige lupta si

14 LEVEL
T R R R R « R e O T IRIERTIRRNE.

osjon2

el P Jucatorii au primit in dar un mo-

www.level.ro



Protestul jucatorilor din Eve impotriva (printre
multe altele) ideii introducerii si ay
toWin (plateste pentru a castiga), des intalnit
inalte MMO-u

nument unic care s3 le onoreze faptele.

Eve, ultimul mohican

Cu timpul, majoritatea MMO-urilor au inceput s&
se adreseze unui public cét mai larg si mai casual
plicit, au uitat s3 mai fie cool, asa ca producitorii de mai
sus. Bug-urile care fac valuri sunt acum inchise destul
de rapid si orice razvratire care tinde s supere masele
este aplatizatd imediat. Eve este exceptia care intareste
regula. De fapt, Eve ar putea umple restul de revista cu
povestiri in genul celor de mai sus fara probleme.
Pentru ca Eve este locul unde, daca se intampla ceva, se
intampla din cauza jucatorilor. Jocul nu are o poveste
care s3imping totul mai departe, oamenii care-l po-
puleaza isi aleg singuri calea si au uneltele foarte puter-
nice si complexe pentru a-si pune in practica ideile. Vrei
safii un miner care sa stea izolat si linistit printre centu-
rile de asteroizi, in timp ce se uita la un film? N-ai decat!
i sa fil un jucitor la, bursa" care exporta baze de date

cu prefuri in Access si joaca pietele in timp ce se uits la
un film? N-ai decat! Vrei sa fil un mercenar si s3 ajuti pe
aricine te plateste? Un pirat nenorocit care omoar
micar incearcs) tot ce trece prin sectorul ui? Un co-
mandant de trupe? Un explorator? Un recuperator?

N-ai decat! Timp 53 ai, pentru ca jocul nu are limite. Este

ims-ul perfect, in care totj ceilalfi sunt oameni adeva-

rat, piloti de nave. V-as putea povesti despre cum au
cazutimperii sau despre cum, mai recent, multi nebuni

auincercat s, inece’ hub-ul in care se faceau cele mai

multe tranzactiiin joc si astfel s3 omoare economia, dar
ma opresc la dous povestiri mai cunoscute, poate
pentru cé cei care le-au pus la cale au explicat cum si ce
aufacut. Prima are in prim-plan o banc, creat de o
corporatie, cu tot cu dobanz si planuri de economil
Bineineles ca lumea a fost reticent la inceput, dar au
fost castigati pana la urma datorita imprumuturilor co-

recte i a promotiilor. Dup ce vestea s-a dus cé treaba

merge, din ce in ce mai mulfi au
inceput s& depund bani s, a intr-
o realitate proasta romaneascs,
intr-0zi, unul dintre patroni (Cally)
aluat tofi banii s a plecat. Cally
s-a dovedit a f piratul care avea la
un moment dat cel mai mare
bounty pus pe capul lui joc s,

o dat, i-ainvitat pe tofi cei care
s-au supérat s ving dupa el. Dar
asta e joaca la nivel mic in Eve,
pentru cé undeva in alte galaxii
exista corporatii de infltratori/
asasini care duc role-pla
rang de artd. Dacé-i platesti,se in-
fitreaza in corporatia finté s, cu
rabday
in grad, castigand increderea tuturor. In cazul
Mirial5i Ubiqua Seraph corporation, le-a luat un an
pentru a ajunge a varf, moment in care au golit contu-
rile, au furat tot ce era de furat s au distrus restul (totul

ulla

i meticulozitate, incep sa

urc

in valoare de aproximativ 16.5008), l-au omorat pe
Mirial, i-au colectat corpul inghefat i I-au trimis cadou
celor care i-au angajat. Plata a fost in valoare de 5005.

Primul loc cu mentiune: Fansy

Am pastrat la sfa povestire, pen-
tru ca, pentru mine, Fansy the Famous Bard, un per

naj din EverQuest, este noul meu erou. i poate al tutu-
ror celor care s-au lovit de idioti si nesimiti in jocurile
online. Fansy era un bard de nivel atat de mic, incat ni
macar nu putea fi atacat de ceilalfi juctori de pe ser-
ver. Un server cu o singura regul,
de 70% evil (ri)

ra reguli’, populat
5i 20% neutri. Pare imposibil ca un ast-

fel de personaj sa poata cantari in vreun fel in schema
mare a lucrurilor, dar, intr-o z}, Fansy a realizat c detine

Fansy the Famous Bard, noul meu erou, si
uriasii care-l urmau orbeste peste tot.

0armé care putea omori pe oricine, oriunde. Putea fugi
mai repede de
bunare, el doar vroia s

t urasii nisipurilor. Dar Fansy nu cauta
ocializeze, se imbraca colo-
rat s vorbea frumos cu toata lumea. Daca cineva il
ceainsé homosexual (sau mai stiu eu cum) de mai mult
de dous ori sa te ii. Dadea repede fuga la uriasi s
provoca, dupé care fugea in directia celor care si-au ba
tutjoc de el. Uriasii nu-| puteau prinde, in schimb, da-
deau de pamant cu tot ce intalneau. A fost turbarea de
pe lume si, dintr-o dats, fara reguli” nu a mai fost cool
pentru cei 70% evil. Primul moderator care a aparuta
spus, 000k...” - readus aminte lui Fansy, spre nebunia

celorlalti, c3 acesta e un server fara reguli, si-a tumat o
cafeasi a privit mai departe spectacolul. Al doilea mo-
derator 12 luat un pic de-0 parte 5i l-a rugat 53 se

opreasca. Ceea ce a fost suficient. Regulile au fost
schimbate, astfel incat si eroii de nivel mic s poat fi
omorati, si Fansy a intrat in istorie. Cu atat mai mult cu

cat se crede ca, de fapt, era o fetita de 13
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puneam in numarul trecut c& producitorul
n-a devenit subit atat de grijuliu cu jucito-
ul i ca a fost dintotdeauna preocupat sé-i
asigure acestuia o cantitate majora de expl
catii i detalii care sé-| scuteasca de prea mult efort sau
de riscul unui blocaj total. Dacé inainte o facea folosin-
du-se de mijloace adiacente cu predilectie (manual,
ghiduri oficiale, linii telefonice etc.), care nu parazitau
experienta de joc sila care se putea recurge numai la
nevoie, mai nou apeleaza la o sumedenie de tactici in-
vazive asupra materiei jocului (dintre care am analizat
maiin amanunt tutorialul deghizat). Cum reactioneaza
insa diversele grupuri de jucatori la aceste tendinte?
Eusor de intuitin ce fel variaza opiniile daca luam
in considerare riteriul vrstei. Cu cit va i mai tanar, un

Sim

tre primele jocuriincercate), cisi pentru c& nu are preten-
tii acolo unde adulfii ar putea stramba din nas (vezi seria
Assassin's Creed,  carei poveste se ridica fara probleme
Ia nivelul romanelor de aventura pentru adol ).

gie, sentiment ce imbogaeste siinnobileaz icoanele
trecutului, i va altera perceptia nitiala asupra, bijute-
tilor” copilériei. S-au creat astfel adevarate falii genera-

E discutabil daca, odata cu inaintarea in varstd,
ceea ce presupune adaugarea unui gros strat de nostal-

tionale, g proprille
Sfinte Moaste sitratand, pe de o parte, trecutul celor

mai in varsta ca pe un evocator, dar prafuit si perimat

e observa diferenta enorm:

Totalul minutelor petrecute in jocuri pe parcursul lunii decembri

10.00
Jucitor se va aréta mai putin susceptibil de a i deranjat
pl , din cauze ct se pe iz nu nu- 500
mai ca nu are experienta anilor90, de unde veteranii ci-
x PEEE 000
teaza invariabil venerabile exemple, dar este incé la var- PSR TR
sta la care acumularea cultural 5i dezvoltarea 1824 2554 S5+ 1247

intelectualé superioars sunt incipiente. Pentru el, Crysis,
Starcraft 2 5 Skyrim sunt cele ma fnalte standarde, atat

pentru ¢ nu cunoaste efectiv altceva (imaginafi-va doar

fascinatia cuiva pentru care titlurile de mai sus sunt prin-
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uteau intra pe un singur platou. CD-urile ca acesta erau o delectare nespusd,

-un foc diversitate extrema.

Mostra de cate bunit:
garantandu-ne dintr:

antecedent, iar pe de alta parte, prezentul celor mai ti-
neri ca pe o palid copie si degenerare a ceea ce odats
fusese grandios. Cel care a iubit Half-life il priveste com-
patimitor pe cel ce exalta Cryss, care, la randu-, incepe
5 priveasca chiords catre Modern Warfare 2.

Episodul 2: Est versus Vest

Daca in privinta criteriului varstei se intrevede o

tate, confirmata de fiecare noud generatie care va
patrunde in cmpul de joacs, existé un alt criteriu, foar-
teinteresant pentru dihotomia accesibilitate\simplifi-
care, i anume cel geografic. Se impune precizarea c&
mé voi referi la spatiul circumscris traditiei culturale oc-
cidentale, excluzandu-o pe cea extrem-orientala.

Pe langa ratiuni de simplificare (sic), motivele care
fac relevanta aceasta restrangere sunt diverse: un grup
select de producator s distribuitori a fost i concen-
tratin America si Europa (vezi Blizzard, Sierra, Ubi Soft,
Eidos); aproape toate titlurile AAA respecta si se inspird
dintr-un fond cultural predominant occidental (vezi
conflictele exploatate in mai toate jocurile de actiune);
nclusiv producéitori notabili asiatici incearcé sa-si apro-
prie acest cadru (vezi Silent Hill); noi insine, atat ca juca-
tori, cat si ca indivizi, ne revendicam de la acest spatiu.

Intrebarea de baz ar fi: sunt ei america
ropenii vestici) i de noi (europenii estici) in privin-

s e Un joc spart e precum un decor Lego neterminat. Poti intelege cum i
faatitudinii fata de simplificare? Dintr-un studiu publi- Y la ce functioneaza, dar decorul va ramane intotdeauna incomplet.

cat de Nielsen Company in 2009, rezulté ca majoritatea
Jucétorilor americani au intre 25 si 54 de ani. Informatia
trebuie contextualizats, in sensul in care o parte din ei
nusunt ceea ce am numi gamer, ci casual sau Solitare-
freaks, insa diferenta enorma dintre acest sector si cele-
Jate vorbeste de la sine. Mai mult, un studiu al acelo-
1asi, din 2005, deseneaz profilul jucatorului tipic
american: 37 de ani s jucandu-se de 12 de ani, ceea ce
dinstart ne releva cel putin trei lucruri: respectivul a
pins varsta de aur a gaming-ului, primele sale experi-
entein domeniu au fost jocurile din epoca respectivasi,
pe deasupra, era la o varsta la care capacitale critice s
de analiza i erau complet dezvoltate.
Nu numai ca procesul de simplificare nu pare sa i
fiindepartat radical pe acesti veterani de gaming, ci ei
sunt pilonul de baz al succesului economic alindus-
triei: tot in 2005 se mentioneaza ca peste 82% din ju-
ctori au peste 18 ani. Unul dintre motive este faptul
ca toti acestia au (re)cunoscut industria inca de fa ince-
Females 2554 i Males 25.54 4 put asa cum este ea: atenta pana la paroxism cu reco-
Unique Unique :
Title Players Title Players mandarile s indicafiil care ne par astazi atat de inutile
Softaire 4,648,004 Solitaire 3102619 i artificiale. Trecerea dinspre manuale etc. catre o sim-
FreeCell 3217.403 2,056,857 plificare de genul tutorialului deghizat nu s-a facut fara
Great Escapes Solitaire 1274468 1,192,649 casentimentele de nemulfumire s& nu transpard, dar
Heats 1181471 886,687 tranzitia a fost mult mai lin3 i acceptarea mult mai
Minesweeper 983766 inesweeper 786,304 prompta. Schimbarea de macaz era una care viza for-
Pincall 878,449 Great Escapes Soitaire 679,020 ma, nu atat fondul probleme. Jucatorul american era
Worid of Warcraft 428621 World of Warcrat 675713 obisnut 3 fie cocolit sau, cel mult,s3 ignore stoicin-
Chessmaster Challenge 334,440 Chessmaster Challenge 340,840 cercarea de cocolire.

301,484 Zuma Delure 207,387 Din pacate, nu exist studii despre gameri est-eu-
ropeni accesibile publicului larg. Ins3, speculand ceea
e cunoastem Cu exac te (chiar pe propria piele, vail),
Source: The Nielsen Company — GamePlay Metrics | despre diferentele economice, politce s sociale dintre.

Estsi Vest din perioada urmatoare caderi regimurilor

PICTUREKA! Museum
Mayhem 265,006 Half-Life 2 170,968

Topul jocurilor jucate de sectorul 25-54 de ani in decembrie. WoW si HL2 sunt singurele serioase, i
si totusi in acest sector se afla majoritatea pe care i-am numi gameri. It makes you wonder... comuniste, putem trasa céteva ipoteze. Aproape toate

arle fostului bloc au avutin perioada erei de aur (a jo-
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Inainte vedeam jocurile ca pe o papusa ruseascs,
Astazi,ni se pare mai degraba ca papusa e goali
ar rezista unui examen serios azi?

curilor, nu a,stimabillor” tovarési) o putere de cumpara-
e foarte slab3, acces relativ greoi fa tehnologia de ultima
ors, o legislatie tulbure care mai degraba nu acoperea
domeniul fulminant al informaticii i un apetit grozav
pentru tot ceea ce propunea Vestul, din punct de vedere:
al culturi materiale mai ales. Toate aceste condifii au dus
la dezvoltarea exponentiala a fenomenulu pirateriel

Diferenta dintre pirateria ultimei decade si a
ani este aceea ca jocurile nu erau reproduse fidel, fie in
cantitatiindustriale de catre terti nu foarte onorabill ie
diseminate liber pe internet, Termenul de joc spart
(ripped in eng,) avea inclusiv o valent cat se poate de
concreté: fiindca jocul era intr-adevar stricat, spoliat, in
suferinta. Din motive practice s financiare, dupa ce
eventuala protectie era eliminat, erau de asemenea
suprimate secventele cinematice, muzica, dialogurile
vorbite si orice altceva ocupa spatiu in biti si nu era ab-
solut necesar pentru ca produsul s fie jucabil.
Avantajele erau enorme pentru situatia gamerilor estici
~ puteai inghesui uneori cateva zeci de jocuri pe un sin-
gur CD sau hard disk de céteva sute de mega.
Dezavantajul ins3, comparabil ~ mare parte din prote-
zele atmosferice ale jocului lipseau, ir povestea deve-
nea deseori irelevanta.

Cum se face atunci ca jocurile din acea perioada
sunt considerate printre cele mai atmosferice, printre
cele mai reusite sub aspectul imersivitafi, celebre prin
noptile de veghe pe care e induceau, in ciuda faptulu

4 e lipseau elemente cheie? Pe lang raspunsurile a
ideman - entuziasmul fata de nou, comportamentul
obsesiv tipic adolescentin -, au existat doua reflexe pe
care gamer-ul estic s-a vazut nevoit sa sile exerseze:
disponibilitatea specialé de a face abstractie de poveste
5ia se concentra exclusiv pe gameplay ori umplerea pe
18
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pline de semnificatii si profunzime ascunse.
pe dinauntru. Cate dintre jocurile copilai

cont propriu a golurilor existente printr-un efort de
imaginatie si creativitate.

Ambele scenarii au presupus conditionarea juci-
torului est-european si crearea unor profile subtil diferi-
te fata de cele echivalente din vest.In primul caz, juci-
torul a devenit mult mai sensibilsi constient de
mecanicile de joc, ajungand mult mai des sa le decupe-
ze din intregul care ar fi reprezentat jocul; muzica, fil-
mele, vocile nu mai erau acolo pentru a-i suscita atentia
in mai multe directii, singura disponibila ramanand ga-
‘meplay-ul si diversele mecanici prin care se desfasura.

Cum accesulla manual, ghidurile oficale, lniile
de telefon dedicate si altele asemenea era exclus din
start, de multe ori sarcina de a identifica sau decripta
nu numai strategiile castigatoare, cat mai ales mecanis-
mele de baz3 ale interfetei sau functionaril gameplay-
ului revenea jucétorului. Munca de convingere pe care
acesta o depunea in relatia cu joculin incercarea de a-
pitrunde secretele s-a transformat intr-o activitate re-
curents, chiar placuts, cu atat mai mult intr-o epoca in
care inovatia era incé glorificata. Te puteai prevala de.
experienta anterioard in cazul unor shooter-e ereditare
caschelet de constructie (vezi Doom —> Heretic
Hexen), insé primul contact cu un Crammond’s Grand
Prix, un Battlezone, seriile UFO sau Close Combat pre-
supunea o perioada de acomodare s experimentare
peste care nu puteai pur si simplu sari

Fat de jucétorul vestic, cel estic  fost invatat cu
greul, tot timpul
contate de productor (rezolvabile printr-o pagin de
manual), rezonand mult mai, tehnic’, dac vreti, la esa-

ibuind calea, depunand eforturi nes-

fodajul jocului care-ar fitrebuit s& ramana ascuns (un
deconstructivist de nevoie). O parte integranta din far-
mecul jocurilor a devenit pentru el elucidarea mecanis-

melor intere, ar aceasta provocare i-a devenit o
doua natura. In momentul in care productorul s-a de-
cis sa se lipseasca de ceea ce jucatorul estic deja nu
simtea nevoia sia purces a modifica pe calea simplifica-
1i, ca s3 nu mai vorbim despre desacralizarea inovafiei
schimbarea a fost perceputs mult mai profund Tn
aceasts parte a Europei. Parfumul tare al explorariisi
descoperirifusese spulberat n vant.

I cel de-al doilea caz, resursele mentale si afective
pe care jucitorul le punea la bittaie pentru a suplini ab-
senta detaliilor sau o imagine de ansamblu completa si
coerent l-au obisnuit pe acesta s3 atribuie uneori jocu-
rilorfavorite mai multe merite sau profunzime decat era
cazulin realitate. Ceea ce lfacea pe acesta sa réspunda
cétmai generos la invitatia fortuita de a asambla poves-
tea si atmosfera din ceea ce avea la dispoitie era faptul
ca era constient ca lipsesc portiuni importante din ceea
ce producétorii intentionasera ca el sa experimenteze.
Daca un fir narativ lacunar sau fundalul sonor saracacios
s-arfi datorat indiferentei sau incompetentei produc:
torului, jucstorul nu s-ar fisimfit obligat sa produca el
insusi compensatii. Fiind ins& constient ca dezorganiza-
rea actiunii, amnezia in privinta evenimentelor cheie
sau absenta tuselor de efect sunt toate cauzate de vio-
lentarea produsului initial, pagubitulisi facea o datorie
de onoare din a simula o experienta cat mai aproape de
ceea ce banuia, il imagina, isi dorea a fi originalul.

Dous exemple personale, in ciuda sublectivismu-
lui lor, sunt, cred, simptomatice pentru aceast3 diferen-
14 fundamentala dintre experientele de
Quake 2. Jucandu-f spart, mi-au lipsit
introductiva s

. Primul,
curta secventa
Iamuririle suplimentare din manual,
ajungand la concluzia
macelul in sin

singurul scop al jocului era
(ceea ce nu era chiar atét de departe de
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Quake i F
= Prima scena din Quake 2. Debutul unei ima scena jucabila din BS2
aventuri vreo 5 rejuca

ncitante sau doar un pretext
de antrenament pentru multi?

Ce poate insemna pentru un visator de meserie s asambleze episoadele pro-

gresiv abstracte s
coerent povestii
oarecum mai redus.

adevar), o parcurgere aleatorie a unor niveluri in incer
carea de a indeplini niste obiective cat mai generic for-
mulate, Ca atare, jocul a ot lipsit de orice pretentie na-
rativa sau atmosferica pentru mine. Mai tarziu am aflat
de rasa Strogg, planeta stréina pe care te aflai si prabu-

sirea in teritoriu inamic care-ti ficea cumva intrarea in
primul nivel. Desi subire i relativ banal, aceasta poj-
ghits de materie narativa a facut ca cel putin primele
nivelur (in care te descurcai cu arme slabe) sa fie im-
pregnate de o atmosfera vag aducand a survival horror,
careinainte lipsea cu desavarsire.

Totin legaturs cu Quake 2, 0 anecdots, de data
asta vizand gameplay-ul. Avand o vasta experients cu
cateva jocuriId anterioare, ca si cu Duke Nukem, dar,
colosala eroare, nu si cu Quake 1, am pornit asaltul folo-
sindu-ma numai de tastaturé, manevrand perspectiva

rticala exclusiv astfel. Daca as fi avut manualul la in-
demana, mi-ar fi devenit imediat evident c se imple:
mentase folosirea mouse-ului in acest scop. Dup3 cite-
vaniveluri bune in care stradaniile mele au fost ssifce,

am capitulat, mandru nevoie mare de performanta me

siintrebandu-ma pentru ce degete de ninja fusese pro-

absurde din Sanitarium in lipsa oricarui film care sa confere
Daca I-as i jucat initial full, sunt sigur ca impactul ar fi fost

iectat jocul. Nu-mi amintesc daca a fost un coleg cel
care mi-a risipit ceata de pe ochi sau am descoperit din
intamplare noutatea. Morala raméne.

Al doilea exemplu, Broken Sword 2, de trei ori vi-
novat. Unu, jocul incepea din neant cu tine legat de un
scaun, ameninat de o tarantul otravitoare i un incen-
diuin desfasurare. Doi, jucandu-|in paralel cu un amic,
ne-am blocat (stupid, a5 putea adauga) undeva aproa-
pe de inceput s, neavand niciun pont, am petrecut o
var intreaga gandindu-ne la o solutie, intorcand pe
dos toate scenarille posibile si imposibile. Trei,jocul se
termina in méruntaiele unei piramide mayase, dupa o
secvent detipul, calmul dinaintea furtunii cand pro-
tagonistul,rostind ceva sibilinic inainte si tiind ca ur-
meaz sa infrunte pericolul suprem, intr printr-0 usa
sapata i piatra si... gatal

Stiindu-ne handicapati fiindc dispuneam de o
versiune incomplets, ne-am profectat de fiecare data
proprille viziuni, temeri, sperante, vise e aventurd si
fantasme asupra stuatilor ciuntite. Faptul cé n-am stiut
utde
i adauge suspans siincé o doza de necunoscut s

cine I-alegat pe protagonist de scaun etc.
cts

singurul final al aventurii timp de cati

entru mine. $i totusi, mai spectaculos astfel.

tuatiei. Faptul c-am batut pasul pe loc atéta timp ne-a
facut sa ne integram atmosferei generale, 53 ne impre
ném de o oarecare savoare a locului, sa resimtim o inuti-
litate si febrilitate a stradaniilor noastre similare vietii re-
ale, dar i 3 visam la nenumarate directii de continuare:
a povesti. In fine, faptul cé deznodamantul a fost atét
de sec, nu pentru ca astfel era el, ci pentru ca jocul spart
ni| negase pe cel adevarat, 0-a facut decit 3 salveze,
prin forta imaginatiei si sentimentului sublimului (intri
Ppe usa cunoasterii si totul se innegreste), un final de al-
tfel destul de searbad, cum voi fi remarcat la ani dupa.

Nu cred c3 este intamplétor faptul c aproape toti
productorii estici sunt adepti ai filozofiei old-school,
stabilindu-si aproape invariabil ca obiectiv (re)crearea
acelor caracteristici pe care, prin forta circumstantelor,
au perceput ca fiind naturale mai demult. De fa ei
‘avem incé titluri excelente din genuri cazute in desue
tudine (vezi Il-2 Sturmovik, Space Rangers, King’
Bounty), de la ei jocuri de strategie si tactica cu realism
feroce si dificultate uneori aberanta (vezi Men of War,
Death to Spies, Mount&Blade), de la ei fire narative
eliptice, aparte si profunde (vezi The Void, Pathologic,
Cryostasis), de la i o incapatanata rezistenta impotriva
adoptarii mecanicilor de joc specifice simplificari
Evident, liniile de demarcatie sunt fluide, unii producé-
tori din spatiul ex-sovietic tin pasul cu moda (vezi
Bulletstorm, The Witcher 2), dupa cum si unii vestici
aleg cai mai putin batétorite (vezi producitoril euro-
pen, care, precum in cinema, sunt considerati mai cos-
mopoliti si neconventionali).

Rezumand, exista diferente intre jucétorul tpi
‘estic i vestic cu precadere in cazul veteranilor, fiindca
insesi jocurile pe care le-au parcurs, desi aceleasi, sunt
oarecu diferite. Comportamentul si obiceiurile pe
care le au n vedere producitori si comunitatile de ga-
meri estici sunt distorsionate de un trecut idealizat in
care, paradoxal, jocurile pareau mai mult decat erau
tocmai fiindca erau mai putin. Jucitorul estic matur va
continua sd caute o dificultate crescuté frizand uneori
obstructia s o dimensiune spirituala mai adénca si per-
sonald in universurile fictionale. Jucatorul vestic, venind
dintr-o culturé care n-a atribuit in mod funciar jocurilor
aceste caracteristici, va aborda actualul proces de sim-
plificare de pe o pozitie mai relaxata. Niciunul nu va f
multumit, insa intre cele dous grade de dezamagire ca-
re-iincearc se casca aproape o prapastie.

L] Radu Sorop.
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“The fleet does the flying, the infantry does the dying”
Hilmar Veigar Petursson, CEO CCP Games

FPs CCP GAMES SONY

COMPUTER ENT. 022012 DUST514.COM
Ps3

4 uitin jur si ma minunez cum scriitorii

de SF aumodelat lumea prezenta s

Cum Einstein si teoria lui nebuna a relativitatii au
distrus mitul vitezei luminii ca metoda viabila de cilato-

tie ~ cici cine vrea s3 calétoreasca un an, dar s ajunga
dupa 20, lumea cauté noi i noi modalitafi de a ajunge
cét mai departe, cat mai rapid. Asa ca au aparut concep-

EVE, tentatia din spatiu

De noua ani, CCP Games ne bucura simturile cu un
joc desavarsit. Unul dintre cele mai longevive MMORPG-
uri i, mai ales, unul dintre cele mai destepte jocuri de

pe piata, EVE ne provoaca la piraterie, comert, cercetare

itoarein par atét de

limitate, incat nici nu o poti vedea al-
tfel. Dupa cum spune Star Trek, spatiul, ultima frontiers,
trebuie cucerit i viitorul nostru imediat urmator

tr-un
fel sau altul. Fascinatia caitre cosmos a nascut milioane
de cartisi nuvele SF in care autorii imagineaza modali-
tati care mai de care mai interesante de a cuceri
distantele imense intre

te, p
gaurile de vierme. Orice, numai s se evite pierderea de
vreme din cauza acestei pacitoase relativitati. Dar sunt
extraordinar de curios ce 0 53 se inventeze, de fapt, pen-
tru evitarea acestei probleme, céci poate fi cu totul si cu
totul atceva. Doar c imi pare rau c nu 0 53 mai fiu prin

preajma ca sa vad. Doar daca nu se america-

ifica, producerea in masa patiale, minerit

si, mai ales, mult macel intergalactic
Dupa nous ani de lupta prin spatiu s de privit cu

jind prin hubloul navei la planetele inaccesibile pe langa

tea s3 ducem conflictul

care treci, acum avem po:
si profitul i pe ele. Dar nu din EVE, i prin Dust 514, frst
hooter-ul play al acelorasi indivizi de la

i s3 deschida cuferele lor bine inchise din Area 51

CCP Games. Si da, afi ciit bine, este free to play. CCP

e coey GG Games

* 3 1DROPSUIT FITTING
(¥

s
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I s faca ce nua fa

acum, sianume s anseze un titlu fps AAA in formatul

i care fps-urile aduc unele di I
mai mari profituri.
Maiinteresant este ca Dust 514 nu e doar un fps.
obisnuit. El extinde universul unui joc deja giganti, intr-
i aduce un suflu EVE-
ului care oricum nu este un joc caruia i lipseste
continut.

Planetele ce pana acum erau doar un vis frumos
pentru pilofii prinsi in carlinga unei nave ce pluteste in
spatiu si deschid larg portile colonstilor, dar mai ales
mercenarilor ce vor f inia intai pentru cucerirea sau
apararea outpost-urilor.

Dust 514 joc doar pentrua
mai juca aceeasi harta pe care ai jucat-o de alte zeci de
‘mil de or inainte, distrugand o bacanie sau impuscand
niste arabi. CCP se lauda cu mii de harti disponibile pe
numérul imens de planete aflate in EVE. Ima i-va
mii de hrti pentru un fps in multiplayer. Mill Cum ar fi

sa te joci tot timpul alta harts, sa il surprins de fiecare
data de 0 nous form de relief, de un cuib de mitraliera
‘ascuns intr-un crater aparut de nicaieri sau de un avan-
post format din 25 de tancuri?! ata ca se pare ca se
poate!

Dupa cum am spus deja de citeva ori, Dust-ul vine
53 completeze EVE-ul. Dar s& spun si cum. Acum plane-

ghilde) formata din jucatori, care i vor construi acolo

sau chiar avanpostu re destinate mentj

controlului in zon. i at ca se iveste oportunitatea

pentru un alt tip de jucitori: mercenarii, care trebuie 53
o 3 d

atacurile unor alfi mercenari angajati de o corporatie
adversa.

Cei care nu vor s se agite si vor doar sa traga un
glontin capul unui guré-casca o pot face linistit. Dar cei
care vor sa se implice mai mult si vor sa-si lase amprenta
inambele jocuri vor putea transforma acest joc intr-0
platforma social, din al carei centru de comanda vor

tele pot it i unei

pepl inate,

o012
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pusiin slujba celui care plateste cel mai bine. Caci evi-
dent ca nu vei face acest lucru doar asa, pe ochi frumos.

bamaini intre jucatorii ambelor jocuri. Corporatile care
doresc sa angajeze mercenari vor trebu sa pliteasca

Dust 514 va avea mari iste-
‘mului economic din EVE, facand i foarte sipentrual s lo, d ba s
bogatisi pe altii aducandu-i la sapa de lemn. Partedin  Eventual, poate s de o pereche de adidasi.
gt se vor fivor aju- ji and de Dust, preva
ta pe bogati sa devina si mai bogati sta . Cei care vor i a

degeaba, deoarece fiecare soldat isi poate aduce
imbunatatiri semnificative prin fit-uri Aceste fit-uri sunt

jucatorilor de EVE vor beneficia de un capital imens, pe
careil vor putea da pe fit-uri bune si scumpe din prima

dejaun inEVEsii tot felul de di %,

ive adap pe care zbori L pentru . Evident, gap-ul intre:
bunala destinatia ei. A e fit-uri I d fiusor sarit, daca jucé and se po:
mercenar,iar acestia le vor folosi pentru a deveni cat di de niste bani d

ftsi, ma ales,
putinta. Aceste fit-uri nu se vor opri doar la echipamen-

, cise vor extinde si asupr P
care acestia e pot controla pe campul de lupta.
Cutoate ca suntem deja obisn

ti cu personaliza-
vea claselor din jocuri precum Call of Duty sau
Battlefield, sunt sigur ca nu va asteptai

pe card pentru a putea
cumpéra niste iskingame. Caci asta e chichita f2p-ului.
Nu este chiar free to play.

Nici chiar jucatorii ce au sustinere de la cei i EVE
nu pot considera ca joaca gratuit, avand in vedere ca
isk-ul are valoare reala prin licentele de zbor ce pot i
vandute pe piata ingame, dar sunt cumparate cu 15

grad de personalizare ca cel care va f prezent in Dust.
CCP-ulnepr

CP.Dar putin rele-
vantin acest moment.

numr infiortor i disp
bile pentru fiecare personaj in parte, ceea ce nu poate
decat sa ne bucure. Nimeni nu va fi la fel.

ISK ISK... cine mai vrea ISK?

La fel cain EVE, moneda va fiisk si va putea schim-

play, hartile din Dust 514 vor fi
imense, ele suportand initial 48 de juctori in echipe de
céte 24, dar CCP ne spune ca au facut teste si cu 128 de
jucatori i ca e posibil ca, la ceva data de la lansare, sa i

dice pragul la aceasta suma si pentru jocul per se. Acest
lucru nu poate decat 3 ne bucure, caci batalii de anver-

www.level.ro
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qura nu am mai vazut de multa vieme.

Un feature foarte interesant pentru luptele la sol
este posibiltatea de a cere lovituri de precizie de la juca-
tori de EVE afla pe orbits, injurul planetei, Cum si ce va
i 3, dar nu p tsa
ne bucure aceasta interactivitate intre cele dous lumi.
Maiales ca asta inseamna ca lupta se poate duce pe
FRER e e in

aceste orbital launches. lata cum conflictul capata

Mass Effect 3, cand tu te luptai la ol ar deasupra capu-
ceice pocnesc deasupra capului tau sunt alti jucatori s ar
putea fi chiar prietenii tai, ce au venit sa te salveze.

Fiind un jucator de EVE, privesc acest joc f2p ca pe

P pel
dindu-ma la posibilitatile ce mi se oferd. Isk peste sk,

o [
mine si haiducii mei. Nici macar nu mai e mult de
asteptat, cacijocul urmeaza a filansat candvain aceas-
tavara. Singura sa mare problema consta in faptul ca
este un titlu exclusiv pentru PS3, ceea ce priveaza pe
muli dintre noi de bucuria de a ne alerga prin teritoriile
slbatice ale spatiului.

L] Koniec
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hiar e | Cyanide
m-a lasat rece, d iti chiar in

acest numar, nu sunt foarte suparat.
Respectivul mi s-a parut cé sta cu atat mai

plorarea tinuturilor din marea groa-
pa, vizitand orasele, luand quest-urii

st p! pl
ioara, in forma Alpha-ului

it proaspat, emnat de studioul

tot
Banii se fac maritand prin asezari chi-

Fatshark. In caz ca nu stiti cu ce s-a ingrasat rechinul cu
pricina, aflati ca ei au produs simpaticul Lead and Gold,

ie. Asta este,
de fapt, principalaindeletnicire a gro-
parilor libert: s scurme si s3 vanda.

Bionic Cor do R d 2, Hamilton's Great Practi spe-
Adventure, dar mai ales se ocupa si de relativa clona ific suedez, caricaturizat siimaginat
Mount & Blade, extrem i Itfe,in asca 3 fs,desigur, | Hai,
Jat3 War of the Roses. Pana atunci ins3, ne vor starni cahartadin

apetitul u Krater, un action-RPG trecut pe la scoala de

tactica, pli pe un fundal

Baldur's Gate, cu un iz de Fallout. Ast

post-apocaliptic frumos caricaturizat.

Ca-n vremurile cele de pe urma

,Overland Map, utilizat pentru a cala-
toriintre locatiisi, pe de alta parte, pe
durata micilor drumetii, apar intalniri
aleatoare! iete i

De data asta, trauma I P cerescnu

o d | Jabil

1 amant, care i face
i eratelh +, scuturand in afara existentei

ceamai mare parte a populatiei. In mod ironic, acesta
devine gazda unor asezari incropite pe genunchi, din

totodata principala scena pentru desfasurarea jocului.

poat

tie a celor patru specializar disponi-

de perisabili. Adicatelea, daca-ti moa-
re unul, moare de-a binelea. Similar,
daca un membru al echipei picain

~

oson2
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Pe culmile aventurii
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lupta grav ranit si nu ai healer sau nu-l urnesti la timp

intru vindecare, te poti trezi ¢ va capata leziuni perma-
nente. S nimic nu-i mai réu decat un DPS-er schiop. Asa
caiincepi sa te gandesti sa-l inlocuiesti cu unul nou, dar

ra caracterisicilorsi aptitudinilor. Intr-un fel sau altul,
5-a strecurat aii i niscai Syndicate. Cel vechi, mai, nu
sutdrul! Sau Cannon Fodder, daca vreti

- Miezul jocului
teranul pe care vrei i, Si ga Desi varianta Alph: 00
Freedi de prin asezari, a lupte it sa-mi fac pr P!
26 LEVEL 052012
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Tor general s vé pot spune ca sunt destul de interesante.

in P ia sati

iarsituaiia araEH QST

cu Baldur's Gate sau Neverwinter Nights. Cu mentiunea

ca domnul Krater este mai orientat pe actiune si prezin-
] i . Tn il rénd, nu ai but

Ppauza si egti silt sa 3
Apoi, poti alege s controlez un singur membru al par-

ty-ului, in timp ce Al-ul s va ocupa ca ceilaltisé-sijoace
catmai bine rolul dictat de abilitafisi clasa, dar ai in ace-

individual, simultan. In realitate, ambele situatii decurg
, ins3, evident inl i apri -

comanda interventia manuala pentru prioritizarea
i o S




4

decare, cel putin pan unde am apucat sa ma joc). Ar fi de mentionat totusi ca
sistemele automate se descurcé mai bine cu o formul clasicé (tanc-vindector-dps
cand preferi sa mult unul dintre personaje,
dar fac o treaba surprinzator de buni si cand vii cu amestecuri de genul doua tancuri
cu veleitati de vindecator si DPS-er, doi DPS-eri care se pot buffa reciproc sustinuti de
de specializat. Cert
lezisingur timing-ul abilitatilor speciale, i orice situatie. Distractia majora vine in lup-
tesi datorita sistemului de crafting, unul dintre punctele centrale de atractie ale
Kater. £

nvin r extr este sa contro-

ermite sa nascocesti cele mai sinistre arme de distrugere si armuri de na-

dejde iarin combi

un party atipic, genera un adevarat cocteil
deneopiit. Cam toate ostiitaile importante se desfasoara in Centrul Craterului, unde
dai i care amenintd sa post-apocalipsa asa cum

ostiau mutantii.
Intr-un fel, mi-a amintit de Diablo, in sensul ca toatd povestea cu questing-ul si

h 1 pe care poti calatori, cu : toate cele ar

filristram si Propo, exista si un di Lpl
anti, quest-uri 1) far Centrul devine dlasicul donjon cu arate ada
cimi ce agteapta sa fie expl P 100t. fnsé pentru fa-
i armelor sunt de-a dreptul delicioase, findc efectiv pui la
b3 qunoaie, intr-un stil p: lintalnitin Dead

Island sau cele mai recente Fallout-uri.

Pe umerii unor colosi
Intre BG, Fallout, Diabl bagca aroma de P! va
t atmosfera inca din versiunea

alfa pe care am avut ocazia s3 0 butonez (dar fara drept de a va aréta capturi de ecran
in pagina sunt doar cele oficiale). Lipsesc deocamdata filmuletele introductive siin-
termediare, dialogul este doar scrs i casete 5 au mai ramas destule chestii de imple-
mentat, insa viitorul arata promitator pentru micul Krater, chiar si cu Diablo 3 abia lan
sat, alituri de un Torchlight 1 pe vine". Conform producatorilr, Krater va fi o trilogie,
iareticheta de pret a celor doud episoade ce vor urma dupé Shadows over Solside va fi

mai mica. in plus, permite jocul coop:

ainstantelor de lupta nu va fi gata odata cu lansarea initial, se promite implementa-
realui sub forma de patch gratuit

Desi nu este cel mai ambitios proiect pe care l-am vazut

ultima vreme, Krater
m-a surprins placut in repetate randuri si, daca totul merge bine panla lansare, sunt
convins ca vafi unul dintre cele mai apreciate ttluriale anulu. Fiti cu ochil pe elt

- Caleb

Trimite cuvantul CARTE
prin sms lanumarul 7555
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Psa 'ma apuc de articolul de Diablo 3. Si voi ince-
pe cu o discutie purtata cu cioLAN pe Yahoo!

c:mai ales
< MAIALES cd inaugurezi single player-ul online

Messenger pornita i picat servere-
e.Tin 53 va spun ca el deja era de mult cumana pe pix,  credere in drm-ul dsta de rahat
scriind de foc nu stu ce articol, pe un vetel,  cidart ijmeke isi is

undeva ntr-o carciuma.

ifi permiti, normal, sd-i arzi.
c:stiind cd te vor injura ca pe ultimul om

ciolan: iardsi?
:parcd au remediat problema

c:d 3: Imperius
Contraataca
c:se vor repezi ca fomistii sa ti-| cumpere

niciodatd
 genereazd o circd de hype

punct serverele
< sdracii blizzard, nu trebuia s ne inghesuim asa

k:acum cicd eintended
k:fixing shite
< ,dar, vai,

tru editia de colectie pe care n-ati anuntat-oincé

menea succes”
c nu vé inchipuiati 0 zuzd

c:luati
linistiti peste 10 ani, ca nu va grabeste nimeni.
c:assjkfakfassldfkjslsdfslasdkfiassdkf

spa

poa ip
meneahal

c:siun starcraft 2 lansat

k:numai i chef de scris, eh?

cbada

< te zgarcesti sd dai cdfiva banutiin plus, desi
inofiin ei

k:duminica dup-amiaza sijocul nu le merge
ceh, laeienoapteinca

Aceasta este starea de spiritin care ne aflam
dupé ce ne-am jucat ca disperati patru zile de la lansa-
te si suntem level maxim deja dup3 doar trei.
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il

penty ujoc e fa i 10 el erminipeprimu i

Caci d:

100re.
‘cemai vrea de data asta Diablo de la omenre.

Dupé cein Diablo 1 personajul principal s-a crezut
‘mult mai tare decat talpa iadului s si-a infiptin frunte
soulstone-ul e continea sufletul lui Scaraofchi, i in 2,
Baal, I-a fentat pe Marius 53 dea bolovanul pozand
drept Tyrael, a sosit momentul sa vedem ce s-a ales de
alesii mirosind a pucioasa. $i nu, nu vorbesc despre par-
lamentari nostri, i despre Diablo si consorfiisai.

Dupa ce ai crezut ca totul s-a sfarst in Diablo 2, cu

obisnuit cu o p 4, cu personaj \cu lor peste 16 ani.
filme siin jocuri se intampl, iata ca aflam ca draciinu ceva de spus, dar acum sunt am de fade i neajutorate, Desi pana acum nu am avut prea multe cuvinte de
sunt numai unul. Chiar it,astanuin-  incat, & teir mai lauda a adresa jocului, caci povestea este la nivelul unei
seamna ca dracii au plecat in vacanta. Cei care pand t protejand-o, Tema d adoua, ar
s e g

mucegai rezervata doar patronilor au ridicat capul ple-
at N

precum Belal i Azmodan i sunt uate nderice-
re, fraze ca:,Daca nu pui pe

vestea din Diablo 3, pe minimum doud pagini. Daca va

totusi
foarte bun. Asa cum nu pot s pun degetulpe cea facut

Azmodan!”nu mai sunt chiar atat de comune, caci acum
e doi au speriat vestul. In poveste apar i Tyrael, care:
ajuta iar) eroii 53 facé si 53 dreags, Deckard Cain, ne-
poataacestia Lesh, 510 gasca de alasemenea, care
pun de-a curmezisul juta la el
rea sa, dupa cum le e firea,
Evit din plin sa va d: 3

iese, jos palaria, aveti mare talent la a World of Warcraft  pentru 12 mili-
pentrua spune pui ani de-a randul sau cum au reusit s3
0 Smes o e joceste  faca Starcraft-ul sa devina sport national in Coreea, la fel
atmosfera vesels, a in goticasi  nu pot spune nici despr 3de ceareusitsa ma
intunecata jocal seriei in priza i zile aproape p. Daca
Diablo. si plin de viats, ca o poveste d asfi doar eu, as zice ca e di nebun si ca

adormit copili, nu de speriat. §i cu toate astea, jocul ara-
ta tare bine. Este insorit si luminos, i colorat i de

am o problema, dar nu sunt singurul. Diablo 3 clar cre-

vard, dar totusi nu e o dulcegarie. Sar bucati de draciin

dar, din nefericire, va spun ca sunt extraordinar de deza-
magit de ea. Cele doud jocuri de pana acum m-au

toate partile, buctile pe care ti e ieila randul tau te
arunca de tofi pereti, este un adevarat camagiu ceea ce
se intampla in jurul tau. Nu este de mirare cé jocul se

Sa ne cunoastem mai bine
Diablo 3 vine (momentan, sper eu) cu cinci clase

marisilate. Cine se apuca de joc poate alege intre witch
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doctor, demon hunter, wizard, monk i barbar. Extrem
de diferie ca st de joc, clasele se completeaza reciproc
extraordinar.

Witch doctor-ul este, poate, cea mai insolita
prezentd in cadrul jocului, dar este una cat se poate de
binevenita. O clasa ce se 4 foarte bi a

toteme ce i vor creste damage-ul pe care il vei face
sau viteza de atac, sau viteza de regenerare a manei si
cite si mai cate. Sigur nu te vei

ictisi de witch doctor.
Demon hunter-ul este pentru ubitorii de manga.

cari, mine, grenade, lansatoare de rachete, totul dintr-un
arsenal al cuiva pregatit pentru apocalipsa.

Dacit plac personajele cu parul in ochi,late in umerisi

necromancerului din Diablo 2 este o clasa ce se poate
dezvolta multilateral, oferind, poate, cel mai variat stl
dejoc posibil. Prin definitie, wd-ul este pet class, adica

cumijlocelul tras pr ), aduse usor de spate, in

Wizard-ul este echivalentul soarcei

asafelincat sa ai impresia ca
ele, de fapt, cad in nas, si nu
alearga, si cu jumatate de

panie, ce

vor face tot posibilul sa stea intre inamicii
acesta. Pana la patru

tele lor, atunci demon hunter-

g5,
ens) si 0 puzderie de mici dement ce alearga
cuniste cutite mari cat i sa ia gatul oricarui mari
directia ta vor alcatui armata ta. Asta daca alegi aceasta

zombie

Deloc pe gustul g
meu ca art design, dar foarte:
interesant ca mecanica de joc,
demon hunter-ul este cel ce
il

poteca. Daca

te bazezi pe te
descurca in viatd, I i serpi

s siasasi-

sarbacana, sa arunci cu broaste otravite, sa ridici ziduri
formate din zombii, 53 arunci valuri de lacuste si s3 pui

Un maestru al
sagetlor s al atacurilor din
umbra, demon hunter-ul este,

s
e AL :
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Diablo i1l

Combinat cu o abilitate pasiva ce i ridica regenerarea
naturala a vietii cu 310 puncte de hp pe secunda in mo-

mentul in care armura este activa, magul are o sansa de

p ) caci
3. Partea drgut si desteapta apare atundi cand eli-

pai i 1
méi doar cu cea de baz3, care nu depaseste fabulosul
numar de 2000 de puncte de viata. Adaug céteva piese
ceifi cresc regenerarea vietii cu inc un pic, astfel incat
sa ajungila 1000 de puncte de hp pe secunda siai un
mag ce poate face urmatoarele chesti: é aiba 2000 de
puncte de viata, si nu poata primi o lovitura mai mare
de 700, oricine ar da’n el, s s aib o regenerare natura-
1 de cel putin o mie de hp pe secunds. Adica, un perso-
naj a carui viata se umple aproape instantaneu dupa ce
Diablo sau orice alt boss i frige un pumn in nas.

Desigur, acest build de wizard are i el problemele
sale, deoarece trash mobs de pe drumul spre bosi de fi-

nal de act sunt multi, iar dac cindi dintre ei reusesc s3-fi.
friga trei lovituri intr-0 secund, esti mort s gata. Dar,
sincer, oricum esti mort pe inferno ca wizard, daca
primestitri lovituri deodata de la oricine. Mai mult, au
DUBLAT hp-ulsi damage-ul pe care l fac mobii, ca sa fie

a¢ P
oSO g 2

al magul Diablo 1. Master of the Arcane, wizard-ul netarmurite, trebuie sa va spun povestea wizard-ului
este stapanul tuturor elementelor, iar daca il superi, ifi  care l-a omorat pe Diablo pe inferno la patru zle de la
vaplouain cap cu grinding, meteorif, fulgere, lasere si  lansare. Ca 53 stii de acum, producatorii au spus ca mo-
alte asemenea arme de distrugere in masa. Mai tineti dul de joc inferno, ce se deschide odata ce ai terminat
minte cénd Bush cauta in Irak wmds (weapons of mass jocul pe hel s personajul tau a ajuns la nivelul maxim
destruction)? Ei bine, daca ar fi cautat in Diablo 3, ar fi (60), ar fi infernal de greu. Ca lumii i va trebui luni de "( k
gasit wizard-ul. Favoritul meu dintotdeauna, magul este, farming de echipament pentru a-| putea bate pe Diablo, = '
dupa mine, cea mai puternica clas din joc. Poate s& so- Dar iata cé cineva |-a btut la patru zile dupa ce a fost :
lo-ui joc, ice dif . 0d: lansat. L a ploit, eu spun ca este K

pup, va da mucul purtitor i i "

de put sau tate. $i niciodata nu voi recunoaste ca se
simte nevoia unui nerf, MOAR DAMAGE!
Catot. juns | lul i

ipitoare. Unul dintre spell
pune un tip de armura magica pe el. Cu o runa aplicata
acestui spell, nici o lovitura pe care o primeste magul nu
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juctori vor avea probleme.

Filmulegullor cu,we promise you wil adus peapa
sémbetei cand, la patru zile de la lansare, cineva le-a ter-
minat tot jocul. Tot. Jocul.

Sivine monk-ul. Echivalentul I kung-fu panda,

care da cu barda, dar
care nu face Blizzard-ul
pentru spectaculozitate.

k-ul cesa

‘mea lui Diablo. Un ascet perfect

tua

iata lor, este o adevii

printre ei. Invidiat de restul claselor, monk-ul pare a f, la

asa, peintuneric.In plus,
barbarul pare a avea gra-

prima ved au pe toate. Are

Popa, da mai rau ca un barbar in berserk, are un aoe mai

tator ca wi i, mai al
ty maimare ca a oricarei alte clase din joc. lar asta spune
multe. Monk-ul poate sarja grupuri de mobi, poate de-
veni invulnerabil pre de trei secunde, poate sa si dea
heal la cingpe secunde, poate s3 creasca damage-ul tu-
turor celor din party cu 16%, daca nu e egoist il creste

doar pentru el... poate 54 faca o gramada de nenorociri,

trupei mele de soc s joc, este in your fucking face!
Monk-ul e ns s foarte dependent de gear,fiindcé, fara
unul ca lumea, poti s3 dai colful urgent s sa daila un
mob pani it da tie sangele pe nasirl.

Siultimul, dar nu si cel din urm3, este barbarul. Nu
mai este acelasi ca i Diablo 2, dar, dacé te uiti asa, un pic
chiords la el mai dintr-o parte, parca aduce un pic cu ce

& nanliy 0 S

terclass, deoarece multe dintre atacurile sale para fi ma-
jice 5 prea putn fizice. Un pic sta 3

tul i

P
prima oara in infeno, Se

ATAT de rai incét un pack de mobi special il pun in fund
in doua secunde. i este frustrant pentru ei.

cu ce dau?

La un moment dat, intr-o bucata de
beta testing a jocului cei de la Blizzard au
facut o miscare ce la viemea respectiva
m-a enervat de moarte. Au scos talentele per-
sonajelor. Motivatia lor a fost ca juctorii i prind ure-
chile cand au multe alegeri e facut, asa ca mai bine fac

cand produsul este finit, recunosc ca nu simt lipsa lor.
Modulin care poti interactiona cu mediul inconju-
rator si cu mobii carora trebuie sa le rupi capul este foar-

P
stant, ar pe butoanele 1-4, unele care sunt strict de con-
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Blizzard-ului au fost abilitatile ce nu iti consuma resurse
i Bamai

pun pe , cacilas celor care inca nu au jucat

=

ce reusesti si omori cte un pack de elite mobs, vei primi

C i mai di

po
mult, pentru multe clase, aceste abilitaf gratuite sunt si
generatoare de energie pentru cele care consuma si dau
‘mai puternic sau te scot din rahat.

Astfel cand ajungi sa descui toate sot-urile, vei
‘avea un total de sase abiliiti, pe care le vei putea folosi
inacel: imp. in mod implicit, fiecarui buton ii cores-
punde doar un anumit set de abilitaf. Sistem dezvoltat
ot pentru a ven in ajutorul celor care joaca la modul ca-

i P
alegeri proaste. Dar, au adaugat in gameplay options po-

P

de joc. O alegere foarte inspirata din partea celor de la
Blizzard, care ofera celor ce vor mai mult e a joc posibi-
litatea de personalizare a gameplay-ului.
Spell-urle i abilitale pe carele poti folosi se pot
i i i La

care, aplicate spell-urilor, le modifica drastic. Un exemplu
este chiar cel de mai sus, prin care armura de wizard face
astfel cand e activa, sé nu poti primi o lovitura mai mare
de 359% din viata. Exemplele sunt numeroase 5i nu vile
34
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1, jocul permite sa modifici ori
cand spell-urle i abilitatile on the move, cu un mic cool-
down, astfel incat poti tot timpul s3 te adaptezila

tea de a gasi obiecte magice cu 15% iar el stackeaza de
cindi or, dupé fiecare mob specialucis de tine. Combinat
simagicfind, e

estlucru un mare ne-

ajuns. in momentul i te

apuci sa farmeziinferno pentru un gear mai bun, dupa

- ST

dar daca umblifa build-ul
umbli, daca schimbi si cea mai mica abilitate, acest buff

A
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La vanzare

Pentru unii mums, pentru al

ciuma, auction hou-
se-ulintrodusin joc creeaza milionari peste noapte.

Milionariin aur virtual, bineinteles. Daca ii cade un item
bun, dar care tie nui trebuie, nu este pierdut. i pot

punea vanzare la o casa de licitatiia care ai acces din
meniul principal al jocului,iar cei care au nevoie de el l
vor cumpra pe sume babane.

Misculatia interesanta este faptul ca vor exista
dous tipuri de auction houses. Una este deja activa si
functioneaza pe moneda din joc; nu ne afecteaza de nici
o culoare, pentru ca dai ce vrei pe o moneda care nu are
valoare i viata de zi cuzi. Dar, in curand, Blizzard va lan-
sasi un auction house de pe care vei putea cumpéra

obiecte pe bani real de la ceialt jucatori. Aceste tran-
sferuri de bani se vor face prin intermediul celor de la
PayPal, devenind astfel 0 modalitate de a scoate un ban
din joaca. Sistemul este ingenios, iar cei de Ia Blizzard

ibilitatile de persona-

dispare. Evident, acést buff dispare si daca iesi din joc sau
daca ai ucis boss-ul de la final de act.

Revenind la momentul in care au disparut din beta
talentele pentru clase s lumea a inceput s3 se planga de
simplificarea excesiva a joculu, un individ de pe foru-
mulofical l jocului a facut i

lizare a gameplay-ului unei clase sunt mult mai mar de-
cét cele din Diablo 2, desi acela avea un sistem de
abilita foarte stufos. Asa cé nu trebuie s3 ne plangem
cajocul afost mult prea simplificat, caci doar pare. Sau

vor greude p
ecare tranzactie e

vor trage un euro automat. Restul
de bani ce raman din tranzactie se va duce in Blizzard

wallet, un portmoneu virtual pe careil vei putea accesa
din contul tau de battle.net. Banil i pot lsa acolo sifo-

foarte bine puse la punct, prin 1

ni s-au luat ochii cu nis gute s cu niste

P fiau cum s le verifice.

losil ard saui poti scoate,
dar n acel moment vei mai plati 15% din valoarea lor

lte jocuri Bl
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I laei, $3va curat ,cevade  mancat tineretile cu d-alde Diablo 1 5i 2, deci el e mai in
fara sa faca nimic? ‘speriat, intrebati-| peZuluf) situ i ca pe ulti- unicelor,
‘$tim cé Blizzard it's all about the money, dar asta e 1] venit Tac'tu stie de itpoints pe i de bara de
de inteles. Plus ca sunt prif are oferd posibilitatea le- ce faci cand nu e el acasa? Las' ca ne vedem noi in ex- sanatate ih ic i alb: ipul

Pana una, alta, jocul isi merita banii. Nu este nici
pe departe ce m asteptam, povestea fiind de doi lei

pansion. Ciciva fiun expansion, atfel nu-mi explic ce
mama utecist a lui Imperius s-a lucrat atata amar de
vreme Ia Diablo 3. Eu am o teori, ca exista cel puti

cincizeci, ar afiap:
gotica, sila fel de intunecata ca n cele de dinainte, dar

. Ori ast: terminat jocul

de vreotrei ori,dar n-au fost mulfumiti de el i au reluat

fsi merita banii. Are acel je ne sais quoi
ulilinsufla jocurilor sale. Creeaza dependenta si, mai
ales, nu necesits o subscriptie lunara.

(Koniec)
Imperius Contraataca
Stiti ce mi-a spus Imperius? M-a amenintat c3,

i rupe picioarele. Pai
bine, bai géina implétosata, eu ma dau de ceasul morfi
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munca dela
Conspirafii peste tot! Bun, acum ca mi-am luat o plalvé
de pe suflet si v-am informat ca Imperius e un ticalos in-

maselor de mobi si tot voodoo-ul care face si desface un
Hackand Slash.

Si-am mai batut un cui
in poarta Raiului

Prima impresie, care m-a urmarit de la cel mai umil
nemort pané la Tatal Lor, Diablo: e prea usor. L-am ter-

fumurat, un fel de colonel cun  minatin sai pe care-am ajuns s-0
cilise,dinCetate Filmuluisi )i baga nasul n - consider decenta cnd vine vorba de unjoc lansat dupa
burile Armatei, in loc s3 ifie salvatde  2012) a L Fiindca mi-
clasica sarja de cavalerie cereasca, e timpul sa-mi dausi  am aprins o figara in timp ce m-am datla rei campioni
a a R . Nu mi s-a parut usor pentru ca as fi
nota, cici l-am jucat s3 vad dacé a mai ra di i i, ci fiinds, intr-
. Koniecsi-a  adevar, jocul e o adevarata plimbare prin parc pe primul

Diabloin el, nu sa-i fac o analiza obiect

nivel de dificultate. Care, de fapt, e s singurul pentru o
buna bucata de timp, pan reusesti sa termini jocul. 53
te fereasca bunul Dumnezeu s scri asta pe un forum. A,
pai, jocul incepe, de fapt, pe Hell, i se raspunde din mai
multe pirti. Haideti sa facem un calcul simplu.
Saisprezece ore pe Normal (se poate si mai rapid, dar
daca ai platit doua milioane jumatate, poate ai vrea sa
aflsi povestea, desi, dupa ce am aflat-o, incep sa iu de
pirere cnclepntemetuu caesustin ca arrebi

a sé joci un HE:
I pte p
ten, sa spunem Koniec, cu un personaj uber, s3 spunem
), cé vrei 53 aj pe

Hell, 53 poti incepe i tu jocul. Mai adaugati vreo citeva

9
bani iiveti cheltui la Aucti )

i ghictechipament malaciir Tnseamns 3 rebule

sd joc aproape 25 de ore pentru a incepe jocul. Timp in

‘www.level.ro
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care lam terminat deja de
doud orisiincep 53 ma simt

pana la urechisi ma pregateam sa au stricat deja jocul, cumva fes din target, chiar
mai rad putin, dar mi-am amintit  dacé joacé Diablo 3 toata ziua. Noi, ceilali, va trebui sa

cainziua cand mi-au su- A nu eu am savarsit aceasta lucram mai mult pentru a obfine achievment-ul suprem,
nat Martorii lui lehova la pt itejie, ci i i casapirea lui Diablo pe ), deci

usa i, dupa 10 minute, 2 \ izi speciali i infernal.
m-au cautat WA sensulbunal Eu, personal, nu ma vad jucandu-l mai mult de o
lainterfon cuvantului). luna sau dous, dupa care, voi astepta cumintel

sale dau addon-uliminent. Sau pa imul i
drumulin bloc. 9 (din noui lcuvan-  setsivoi parasi multumit ca am reusit sa
Bun. Pai,daca l-am ju- f U NG tului)si banuiesc ca o sa srice pescuiesc” cite un exemplar din fiecare categorie de
cat 25 de ore, inseamna cé mi-a / ‘ ‘ R Auction H obiecte. Colectionarul din mine, fericit ca il at

deschid gura s3-mi exprim dezapro- \
barea. Mai bine tac si joc Diablo 3 pe M 5
d

plicut sirisc 53 devin un troll daca A \gr Y N e rapi spro-ga-  candsi-a ul cu rare, =

Hell.Unde, intr-adevar, devine o provocare

sieindicat sa-| joci alaturi de cativa amici

(maximum 4), mai ales daca nu joci cu un Monk

(dupa parerea mea semi-avizata, cel mai bun per-

sonaj pentru solo). In multiplayer devine i mai dragut,
siparca incepe sa nu-ti mai pard réu ca -ailuat la preg
delansare. Intr-adevar, de la Nightmare incolo, jocul de-

T

P J
semi-casual, cum sunt eu, cu ceva bucu
transformat i obsesie inca) la seria Diablo.

Si daca tot am adus vorba de dificultate, prietenul
zile
dup lansare, Koniec s grupuletul lui se destrabaleaza i

< = AR
peDiablo, ba mai umbl un zvon despre un semizeu
care k-a umilit de unul singur pe Printul Efeminat

are nus-au

Intunericului. At ghici, tot pe Inferno. Am ras cu gura




a
-

" meviEw Oiablo

B X
= \

tat, dar 0 5 il potolesc eu cu un boardgame sau un
joc vechi,la cutie, luat de pe e-bay.
Conexiunea condamna
natiunea

La un moment dat am scris o tire despre
declaratia unui individ de laid Software, cu privire la
decizia Blizzard-ului de a implementa un DRM (ei nu
il numesc asa si incearca sa-| vanda ca pe un feature
fara de care nu pot trai) care implicé o conexiune
permanenta la Internet. Omul era de parere cé doar
un gigant ca Blizzard (daca ignoram Activision-ul din
fatd, companie care ar f njurata chiar daca ar deveni
brusc asociatie de caritate siva imparti Call of Duty 7
gratuit pe Interet) poate impune o asemenea enor-
mitate ca standard. Dupa care a luat-o putintel razna
sine-a povestit despre binefacerile conectaril, E bine.
sa fii mereu conectat, e placut sa fii mereu conectat,
toata lumea ar trebui sa ie conectata. Eu sunt un tip
de moda veche si nu trvializez conectarea practi-
cand-onca de a prima intalnire. Hai 53 ne
cunoastem putin si ne vom conecta mai tarziu ca fe-
purii electrici. Ne vom uni prietenii, vom compara
achievment-urisi ne vom conecta cu totiiin lumina

glorioasa a comunici
incolo. Pana atundi, lasé-ma s ma deconectez neco-

i i intelegeri fratesti, dar mai

nectatintr-un single-player din care s nu zbor de fie-
care data cand va pica voua agregatul imperial de co-

®
SELECT A HER®
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nectare cosmica. Sau cand imi pica mie
conexiunea din cauza unora care rezolva

bordurin fata blocului. Am platit, vreau 3
joc cand ma apucé poftele. Tu, ala cu preco-

manda, te tii tu, ai facut precomanda acum
sase luni tocmai pentru a-| jucain primele 5
secunde dupa lansare, inaintea
amarastenilor care au refuzat sa se scalde in
lumina binefacatoare a Sintei Precomenzi. Cel mai pro-
babil, nu -2i putut jucaiin primele 5 secunde dup lan-
sare,deoarece Blizzard/Activision nu s-au asteptat (pen-
truatreia oard) la un numar ATAT de mare de jucatori i,
timp de 0 7isau doua, o gramada de jucator/clientj au
raportat probleme de conectare. Serios. Ai un buget de
marketing cat PIB-ul unei térisoare micute alocat tocmai
rilor

matele intunericului de unul singur. In sin-
gle-player, cumii sta b I

=

EELRCER  F %

mas nimic din atmosfera meseriasa care m-a intampinat
and 4t pentru prima oar i

“ storyline, nu doarla chat pe Skype. Din ferici
Ve penlm mine, pmhlema serverelor fusese.

sub catedrala din Tristram. $i nu ma refer aicila stilul

grafic - peste care pot trece, 5i am trecut, foarte usor, ba

porar. fortele  chiarin anumi plécut enorm -, vorbesc de
cosmice ale binel lui a fost restabilit i a text decitin primele
mai térziu, ca de obicei, de Romtelecom, care  doua Diablo, dar e degeaba. Ba mi se pare ca mai mult
agasit de cuviinga sa-mi taie netul (voit sau strica. Au aparut s trei companioni pe tiparele bioware-
nu, tcand dadusem si eu de g iene, p psihologic din cand in cand
maceluluisi saincheicu dun-  farasa . Mai s glumesc oamenii din

geon maricel. Douazeci de minute mai térziu, m-am re-
jocsiam
observat ca a trebuit i reiau dungeon-ul. Bine ca nu
mi-am pierdut xp-ul, banuti i cele treiitem-uri
frumusele pe care reusisem sa le storc de la armatele in-
Edrept, mis-auin-

conectat si totul a fost bine. Pana am intrat

tunericul

cand in cnd, cé de, o i razboi intre Rai silad, un conflict
cosmic care va sférsitoate conflictele, dar daca uitam s3
radem, nu mai suntem oameni s degeaba am castigat
razboiul daca ne-am pierdut umanitatea. Meh. Asadar,
daca suntetiin cautare de atmosfers, poveste sau cine
(altele in afara de goana dupé rune, epi-

pentrua
citcasa, i un MMO cu mil

ane de utilizator, trei lan-
sari umbrite de aceleasi probleme cu serverele, i, cu
toate acestea, nu te asteptila ATAT de mulfijucatori la
lansarea unuijoc pe care hoardele infometate l-au
asteptat zece ani. Sunt de acord c banutii pe care- scot
din buzunar pentru un joc al unei anumite companii nu-
midau dreptul s3 le cer ca urmatorul lor joc s aib gra-
fica EGA 5i s poata f terminat doar de cinci oameni. In
schimb, ma astept ca in schimbul unei sume deloc mo-

deste sa primesc un joc player de

tamplat prea des, dar totusi nu mi se pare normal ce se
intampla intr-un joc care pretinde ca are si 0 campanie
single-player.

Sirestul...

Povestea mi se pare pilaf. Incepe relativ OK, dar o
razna réu de tot destul de rapid. Nu insist, céci mi s-a.
icat, pe diferi

tonuri, ca nu trebuie sa joc un H&S

care 53 ma bucur cand am eu chef. De exemplu, n-am

pinditlansarea la secunda, m-am culcat ca omul i
m-am trezit odihnit, plin de energie, gata sa infrunt ar-

Am ajuns si eu la aceeasi concluzie. Da, nu jucati Diablo
3 pentru poveste. Replicile personajelor sunt, in marea

lor parte, abisale, voice acting-ul scartaie sin-a mai ra-

ce i seturi) din trecutul intunecat si gotic a i Diablo,
cautati-le in alta parte. Dacd, in schimb, cautati un Hack
&Slash ceva mai rasarit decat concurenta actuala
(astept cu mare nerabdare Torchlight 2 5 Grim Dawn,
desi pentru acesta din urmé cred ca mai am de stat cel
putin un an), nu sunteti coreeni si va jucati din plécere,
nu cred 3 aveti motive s nu investiti cu incredere in
Diablo 3. Va garantez cel putin 30 de ore de joaca.

PS:Normal, Nightmare, Hellsiinferno sunt niveluri
dedificultate, nu niveluri de oc. S fim bine infelesi

(cioLAN)

- Koniec & cioLAN

CERINTE MINIME:

ALTERNATIVA
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e Piranha Bytes ma leaga numeroase amintiri
frumoase, pricinuite de primele doua si~
dupa mine - cele mai bune Gothic-uri Pe pri-

#

un punct al dezvoltariiincolo. Unii ar spune ca s-a orien-
tat spre casual.Jucandu-), va marturisesc ca lucrurile nu
stau tocmai asa. In orice caz, de la tema naufragiului din

mull din purd intampl. dent care
mi-a zguduit universul ludic, in cel mai pozitiv mod po-
sibil. Pacat ca au fost nevoifi 53 facé o sincopd, din cauza
ticalosului distribuitor JoWood. insa macar demonstra-
fiaa avutloc, prin penibilul Arcania, 0 umbra fada si ca-

primul insular pand la adoptarea unui fir
epic legat de predecesor, dar plin de pirafi s hotarat
ma... tropical n-a fost decat un pas. Unul firesc, care
aduce noului RPG o vaga aromé de Fable, atat prn stilul
grafic de reprezentare a personajelor, catsi prin senzafii-

jhioasa a celebrei serii i Risen, 0 mica la

de poveste, interactiuni, dar mai ales arhi-

formul pachet compact, care insa ne-a aratat
clar cine ar trebui 53 se ocupe de continuarea sagai
Gothic. Cum licenta s-a intors la e, am mari sperante ca
vorlansa un superb Gothic V. Cel adevarat, fiindca A
Gothic Tale nici nu se poate trece pe lista.

Stiind asadar ca licenta s-a intors a ei, nu am fost
prea surprins cand am constatat cé Risen 2, aflat deja in
productie, aluat-o intr-o directie sensibil diferita de la
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petrece actiunea.
Parlitii din Caraibe

Atifitentati poate s3 credeti ca echipa n-a facut
decat sa adapteze formula si conventill deja cunoscu-
te din jocurile anterioare unei povesti pirateresti de ca-
tegorie usoard, influentati de recentele ecranizari PotC

SN




si capitanul Jack Sparrow, insa
vetifi surprinsi. Viziunea din
spatele Dark Waters duce atit
intr-o directie usor satirica,
dar mai putin romantica decat
suntem obisnuit, catsiinspre
niste tematici mature, grele,
inchegate in silul specific PB,
dar cu noi trucuri scoase din
ghiozdan.

Totulincepe i fortareata
decrstal din portul Caldera,

gasit o cale de a naviga in siguranta pe apele
periculoase. O cale care ar putea i folosita

BTG pentrua scapa definitiv de Kraken.

Jucatorulintra din nou in pielea eroului

" primului Risen, care, la sfarsitul evenimente-

lor, a fugit impreuns cu Inchizitia in acestloc
uitat de lume. Nu din plécere, i pentru ca
ramasesera singurul grup organizat cat de
cét omeneste. Aruncat dintr-o situatie cit se

"% <@ poate deimbibata in alcool, pe fondul catas-

trofei globale, el o reintalneste pe Patty si,
rugat de comandantul Carlos (seful portului

~ ulimul bastion al Inchizfiei din Risen, care se intoarce printre personaje-
| e Te principale ale continuar), se incumeta s3
totodata a Vechiulu Imperi X 7% pomeascsin cautarea obiectului care ar
Cuzetatile numite Titani pusi putea salva pe tof. Sub acoperire, desigur,
pedistrugere (dovada sta intreg orizontul vizibi din ca traficul naval este seros incurcat de un raken aflat  alungat i Inchizitie, pent
Gald i i ilinsulei capata  privind ta de proviziisoldai.  printre p Deaici aventuri
moment de respiro cand doi dintre zei (smael s Mai rau, Kraken-ul scufund tot ce prinde s aregrjaca e tinlant. Un lan care se desfasoara mai lent i prima

i, Totusi, lucruri grupul izolat sa nici nu poat pleca din calea Titanilor ca-  faza, dar prinde greutate dupa prima treime a jocului.
sunt chiar oz, fiind M péy tre Lumea Nous. i pui i i . g
marile, a fa. Pestetot. Asa ira ilara i h
treaba se complica si mai tare.

Aici, un naufragiu nocturn (powered by
Kraken Technologies) o aruncé pe tarm pe Patty.
O frumoass piratd, aflata pe urmele tatalui ei,

Primul contact cu Risen 2 m-a speriat de-a dreptul.
Nu atét din pricina decorului sau a faptului ca feeling-ul
nu ar mai fi macar putin familiar (caci este), ci dupa pri-

Daca afijucat

mele lupt in primul Risen, lupta ar

indiferent

fifost stil),

h Steelbeard a

QTN
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Dress-up like a Pirate Day!
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Risen 2: Dark Waters.

céreia tai inamicul feli si alta o rapiera, in cazul cieia tre-

ful.In practica, dincolo de sistemul de clic banal, inlantui-
tile controlate de clcuri dezlantuie siruri e miscari,a
caror eficacitate i suplete depinde puternic de aptitudi-
nea sintetica a personajului. Cu alte cuvinte, desi,de la
buninceput,ai toate miscirile de baza n arsenal, partea

P

[
antrenamente. Pana una-alta, tot ce poti face este sa

ales pentru

| o lovi . Element nou, mari, in directia dorita ca numai, sub forma d
dela un foc rapi is cu pis i a i, de exemplu, safaciloc  pistolete si muschete, o adaugire inedit i binevenita,
| cioare-n vintre sau aruncatul cu nisipin ochi. Laastase  unui mistret pentru a-limpus- iversifica frumos ibilitatle de specializare,
i imedi i in spate. Insa, chiarsidupa  catsi luptele in sine. Lor  se adauga un sistem de voo-
aperi cu succes de o ploaie de atacuri. In teorie, suna il nimicnu  doo, echivalentul magiei. tor daca tinem
bine. Practic ile st ica ostiitale sa angaci,destul de d pebles-
dezasts pe adh P a dir in ferici-  teme i p 2 tajin lupta
s i dela unulla altul - ch e atalilor rama incerta.Din  decat pe vr3ji ofensive clasice. Se ajung la prelua-
i ila, mai ales cand egti P ti in pricina stanga i unor. i foar-
ne tinta. Apol, initial, in poti f rontsit si e cat mic,ins3,la  te bi 3. De fapt, pe hirtie, Risen 2 st foarte bine
W inut imalelor, batalile erau fel de bine, ai ocazi d in privinta si i jului. D
de-a dreptul frustrante. Post-patch, 4 ceva mai izbanda. stiti, exista o vorb:, in teorie, teoria si practica sunt la
bine, i Ica i mediisi I isifac siele simtita prezenta, mai fel.In practica, nu."
i
‘ 3
. J(l £
i N
Y
b
o
\
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Level-up cu bucluc
Risen 2 a luat forma unui joc semi-deschis, orientat
pe poveste, in care intriga nu se grabeste foarte tare s~
5idea druml, ar prima secventa te poarts, volens-no-
insa,
care, in realitate, cam trebuie abordate intr-o ordine op-
tima, in special pana apuci sa-ti dezvolti cat de cat per-

lens, printr-un sir e locuri aproximativ deschise,

L

mos vine tot din zona Cunning, care it permite 53 as-
mutiun papagal asupra adversarilor, naucindu-i pe mo-

sonajul. Ce m-a frapat este c bi ist, pu
acum siintr-un mediu cu pirati, insular, habar nu are s&

noate. Chestie pe care, la 0 adicé, o facea fard probleme
CelFara Nume din Gothic-uri, Cumva, nu mi se pare nor-

ment, suficient cat sa ingropi in ei cite un g

pusca fatal, Nu lipseste nici o implementare satisf

de
singurul jociin joc pe care v rezerva Risen 2. Necazul

teleportat sec intr-0 zona apropiata de cea de unde ai

mal. Colac peste pupaza, odata intrat la apa adanca, esti ~ cu sistemul dealtfel bi dit este ca jocul se deschi-
de cam prea tarziu. Suficient ct sa o apuci catre o speci-
tie enorma i itiinchide porti pe aiincaidee cale

plonjat. Ce rost are? Pl

dina explora cele mai inaccesibile locuri cu putints, do-
inta satisfacuta din plin de G182, care mi-ar plicea s

se regaseasca in orice RPG. Aici,stam undeva pe la mij-
loc. Ce-i drept, daca va veti adanci in Risen 2, veti vedea

vei intalni. Asta si fiindca se incurajeaza specializarea. La
inceput, mai merge s3-§ crest toate atributele si skill-
urilela niveluri primare, insa, cum devin tot mai scumpe
i progresul nu se face tocmai usor, te trezesti nevoit s3

a, incolo,

a dous. $i cum lup-
tele nu sunt deloc putine, ar dificultatea lor variaza des-

i din joc. Controland-o apoi manual, o pu-

tetifolosi pents
pentru a fura industrial  chestie care mi-a amintit de o

rfi i eventual manuirea pusti-
Tor. De-a dreptul tist s te trezesti ca gasesti in sfarsit o

v 1,in
temporar in Meatbug pentru a trece pe sub o poarta. De
fapt,transformaile in lighioane au fost pentru mine o

pe doo, insa esti atat de avansat
pealt drum incét ai nevoie de o multime de timp s bani
pentru a te aduce cat de catla ziin noul domenu.

par
i siatd 3, intr-un fel sau altul, ecourile forii fac loc si
intr-o productie cu orientare diferita. Un alt tuseu fru-

a aplica s pentru Cunning, cu lovituri spe-
ciale (a se citi miscari josnice) nici pe departe atat de efi-
ciente pe cat dd jocul de banuitla inceput. Desigur, eu

I —

S

I
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Risen 2: Dark Waters

‘m-am dezvoltat ca hotoman, folosit ati. Baiul este ca aidi, desi exista cu bug- l
pentru furisat si spart lacte, insé care, in lupte, s-ado-  factiuni, ele vin ca un element secundar, iar apartenenta i anim: ard
vedit un pur condiment si mai putin un avantaj real, la una dintre ele nu-ti mai blocheaza automat orice in- i P je,
care s pentru bilita- I lelalte. Ca s stiti, veti avea, pe 5 cuacelasiin-
tilor i De fapt, 3in  deo parte, inchizitia, pe dem piratii si nelipsitii basti- terlocutor si mai ales Iupia o deﬁnen;e ‘majorein nucleu,
momentul in care ajun majoritatea abilitatilor inte- i in aliati pentru Dar din-
ana att sunt prea putis ii .Cell istul din Risen 2 1 l lipirile unei
sa le valorifici satisfactor. lar fenomenul se reflecta pu- chiar este un personaj gri, , uneori invo- , iar tile
tin sila nivel macro. luntar, dar nu se da nici din calea faptelor reprobabile ul [ i forma It
pentru a-si atif iar ch siaici. Cuinca I
Dintre sute de catarge, eu pe a scevasi paritor, Unre- ! sndl
tine te-am cules sort pentru grinding, oarecum.
i de sibile, ar Asa, ir A
mai lanata pot concura cu un Monkey i 3
in care ajungi la comanda propriului vas, pe care poti Island, s& zicem (desi are 5i R2 , m-am

aduna, in urma unor peripeti si quest-uri, NPC-uri care
sa lupte alaturi de tine si pe care sa le aduci cu tine in
misiuni. Din acel punct, i se da liber la navigare si poti

e ordinea in care s3 ile principale,

insrestricia vinetaman dindesignullorglobal, care

‘mediul tropi
3 iy 2

trezit ca al It de colo-colo si fac

i foc neapdra placere naseptareaaceva e

cedibils peransamblu i desigur posibiltatea de a pocni

preavine. Totjocul,
acum, pare diluat arificial de aceste expedi

lipsite de

@ i iAsi
procurarii unei hartilocale. Care nu apare ca un GPS ma-

sens. As fi preferat mai degrab3

sugereaza, daca nu chiar imp

sale faci. De fapt, unul dinte firele narative majore se
poate duce pe apa simbetei dacé nu faci niste quest-uri
secundare intr-o anumita ordine, chestie care sigura
enervat destuijuctori peste poate Mai ese 5 umplutu-

navale,
condifie ca acel ceva sa fie interesant si s aiba un rost.

I 4 mai rupa ritmul, cu singura

gicintr-un colt, cite pt i fa

caz preful actual si nici n-afi pierde ceva extraor
tind peste el, dar, pentru mine cel putin, pastreaza acel
ceva care nu mai e de gasitin capetele de afis AAAale

momentului, precum Skyrim sau Mass Effect 3. Piranha
Bytes au dat putintel pe lang3 de data asta, nsa, va zice

[¢ perfect

‘mosu; daca I Obsidian si CDProjekt

i banale, in care
53 pentru a putea avansa intr-unul majo

Joccare poate desrs it find mecioct, b chia

problema daca, i, ai

sii nu simt ca mi-am pier-

pe ultimul om si

lupa, Risen 2 ariei cum nu

st 2 .

It 0N
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Red si-am pune s lucreze la un P nou fira prea multa
presiune, r scoate un joc care ar face cit toate celelalte
RPG-uri recente laolalta. i cu ochii pe eil

.
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Monitor 3D de 27 inch, de doua ori mai luminos,
care poate afisa 120 de cadre pe secunda

Paseste intr-o lume imersiva Full HD 1080p 3D a jocurilor si filmelor cu VG278H. Anvioia pv
Bucur-te de imagini mai mari si mai luminoase pe un ecran 3D de 27 de inch cu ochelarii bl B,
NVIDIA® 3D VISION™ 2 in timp ce tehnologia NVIDIA® 3D LightBoost™ ofera de doua ori

mai multa luminozitate fara s mareasca consumul de curent.

Ratele de cadru se dubleaza la 120 Hz i un timpul de raspuns de 2 ms asigura playback video fara cusur si limpede ca cristalul
Tehnologia exclusive ASUS Splendid™ Video Intelligence da acuratete culorilor si fidelitate imaginii prin sase moduri (Theater, Game,
Night View, Scenery, sRGB si Standard), iar toate pot fi accesate usor prin tastele dedicate.

Suportul cu design ergonomic care se poate ajusta asigura o pozitie confortabila de vizionare.

Bucura-te de compatibilitate extinsa cu playere media prin optiunile de conectivitate care includ HDMI 1.4, dual-link DVI-D si D-sub.

Aprinde actiunea cu VG278H.

S G, rocksteany m

MONITOR LCD

VG278




i ce i-a trecut prin cap

e cand eram mic si imi placea s ma vad
mare erou in razboaiele trecute s vitoa
e, alergam de colo colo urland de bez-
metic i bagand boala in vecini prin stri
gitele mele de lupta. Dar nici macar
atunci nu ma vedeam a i cel din linia intai, purtand cru-
cea celui care moare primul ca prostul. La fel ca si acum,
cand niciodata nu sunt primul care s se arunce la pus
mana pe sapé, nici atunci nu mé vedeam carand afetul

46 LEVEL 002
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i mms@u ditamat mortlerul i pinare; K voiamy

sa fiu ori generalul ce dicteaza cursul luptei de pe o cul
me de deal unde se afla in siguranta, ori asasinul ce

bag suriul in spinarea celui ce nu casca bine ochii cand
doarme. Asta ca 3 nu vorbesc despre povestile cu vrgji-
torisi spadasini, in care niciodata nu eram barbarul care
da cu parul, ci tot timpul magul sau, hai, arcasul. Barosul
este pentru cei care vor s& compenseze, jocul mintii i al
agerimii este pentru cei increzatoriin fortele propri

far apoi am vazut primele filme cu lunetisi s i
am dat seama ca aia imi place, de fapt. 53 stau pe orbits,
a un milion de kilometri distanta i s3 nenorocesc un
amarastean ce nu stie c3, de undeva de pe lund, cineva
i-a luatin bataia pustii alunita din varful nasului. Un fel
de mini Dumnezeu ce are la degetul mic puterea de a
lua viata oricui i intra in colimator, doar pentru ca asa
vrea el...sau pentru ca un maxi Dumnezeu i-a spus ca

amarasteanul trebuie s moara.

www.level.
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Nu prefer lunetistul doar pentru ca pare i relativa
siguranta in momentul in care isi anihileaza victima. Ci
pentru vanatoarea de dinaintea infigerii glontelui in do-
vleac, goana pe dupa frunze, tararea prin canale s stre-
curare prin gaur de arpe penru 3 junge, nedescope-
titde suflare de pactos, in pozitia optima de pac-pac

Singur impotriva tuturor

Primul Sniper Elite nu a fost el tatal lor, dar a fost
un joc OK. A aratat ca se poate si un altfel de joc, diferit
de actiunea furibunda din jocuri precum Call of Duty
sau Battlefield. Nu este nevoie de multiple explozii si
multe fantasmagorii grafice pentru a face un joc de suc-
ces, ci de un gameplay decent si, dacé se poate, neaco-
peritinca de altcineva.

Dupé ce primul joc al seriei a avut un relativ succes
siaaratat producatorilor ca un pic mai mult interes ar

putea crea un joc cu adevarat fain, au scos Siper Elite
V2. AcestV2 dintitlu este semnificativ pentru mine, ara-
tindu-mi cé productorii sunt constienti ca primul joc
i fostcea ce arfitrebuit i e ar acesta nu ste o

ntinu: i 4 a originalului. $i

Jocul nu seamana deloc cu Serious Sam. Nu este:
deloc action, ci chiar foarte stealth. Daca te mananca in
fund s te ei de par cu toatd armata rusa sau germand,
vei esua lamentabil. Caci esti un sniper, nu Rambo.
Scopul tau este sa te fofilezi cat mai mult posibil, elimi-
nand silentjos patrulele, sau chiar evitandu-le cu totul

progresul tehnologic firesc, bazat pe munca altora.
Jocul te plimba printr-un Berlin demolat aproape.
inintregime de bombardamentele aliatilor, cu 0 gra-
mada de moloz, dar si de locuri perfecte in care se
poate ascunde un bun lunetist. Locul este dezolant de
prapadits, oricat i i tu d fan a rzboiulu nu o s3

De data aceasta, imis in Berl

asa este. Dar este 5 un joc de cuvinte, g
actiune a jocului se invarte in jurul faimoaselor rachete
V2 cu care Germania a speriat o Europa intreaga si a de-

nuclears, ci pentrua

nu lipa si sa te gandesti la
trecut prin nenorocirea aia. §i ma ales la nenorocitii
care au pornit fira pic de remuscri rézboaie doar pen-

4 fuga p

tru bani. ti
Darasa

cutehnologia rachetelor V2. Bruscinss,

astat 3 Londra. Un fr lamb
din partea producatorilor.

Cu toate acestea, Sniper Elite V2 nu este un rema-

s deoarece
se pare ca usiipléteau mai bine pen-
truinformat,ar nemiorle plicea

ke per e. Este un joc cu totul nou, cu o p  iar

mai mult ca tehnolog

operatiuni si protagonistul, acel.
ricanul de origine germans.

i Karl Fairburne, ame-

ei Acaiats
cum Karl ajunge iar calaul celor care
incearca sa fenteze America, oprindu-i

Karl trebuie sa




Sniper Elite V2

5.9

inta, ie spre America,fie spre

oserie de oameni de-

trebuie si s pleci cu pe josul de acolo. 53

caretrebuie sa salvezi pe unul de la executie, s furi niste
di 5 3 (0 misi iet-like),

sateinfiltrezi intr-o baza de lansare a rachetelor V2, sa

zivan
amiaza mare, chiar la poarta Brandenburg, sitot asa.
Una dintre cele mai destepte chestii din joc esteiin-
filtrarea inifala si minarea drumului pe care crezitu cail
vei lua cnd vei esi. i, ca orice sniper ce se respects,

13, luand in calcul tot e if indica. $i mai ales
sé tragi in momentele in care inamicii nu it pot auzi fo-
cul de arm, adica in momentele in care bubuie o bom-

Zgomotele datorate bombardamentelor aliate

spunem ca trebuie sa ajt une
ici, de unde trebuie s terciuiesti creierii unui blon-
lin. Pé i in varful turlei, i
rile panala tine cu tot felul de mi ltel prin I
fiindca, odata ce herr da coltul, toata
armata a 14-a e célare pe tine.
bé sau suiera o torpila.

Dupa cum bate vantul

Ce face jocul cu adevarat de valoare este fizica de
e - :

nu d

48  LEVEL
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este lamai mult de zece metri distanta. Daca alegi s
joci,like a boss" i vei juca pe cel mai inalt grad de difi-
cultate, vei experimenta un pic din ce inseamna (proba-
bl 5 fii lunetist. Glontul pierde din viteza siinalfime pe
o 9 Wk

sa adie un pic si vantul, trebuie s il iei
Cei Ca daca vrei s tragi
aflata la un Kilometru si f bate vantul din dreapta, tre-
buie s3 fintesti cu mult deasupra capului si cu multin-
spre dreapta. Asta daca vrei sa nimeresti, bineinteles.
Daca nu nimeresti, ai cam festelit-o. Daca ai tras
intr-un participant |a o patrul3, acesta da alarma si ai
incurcat-o. Daca ai tras intr-un paznic dintr-un turn,
incurcat-o. Daca du 3
lunetist pe care |-ai ginit ascuns dupa o cercevea, te ia
ella ochi,si el nu rateaza. Adica ai incurcat-o. De aceea,
trebuie sa ai mare grija cand tragi i 53 casti bine ochii

pealain calcul.

‘www.level.ro



nal. Multe dintre misiuni ar fiimposibil de facut daca nu

ai putea s3 tragi de la adapostul unei bubuituri putern
cedin fundal. Ba chiar te si motiveazain a face cat mai

sunt doi inamici,pe care i omori cu pistolul cu amorti-
zor faré probleme, dupa care te apuci sa minezi totul
in jurul casei, pentru c trebuie sa rezisti pret de

Kills, mare a orgoliulu,
dar s pentru a indeplini obiectivul intr-o mai mare
siguranta. Cu atat mai mult, cu cat, daca omori tot ce
faré ca sa se dea alarma, te poti plimba fara

niciun fel de problema in plina i pe strada, deoarece.

in momentul in
care i jesit din cas3, in ea se spawn-eaza un
inamic care d alarmaiin cateva secunde. Chiar
daca apuci sa l omori si pe el cu pistolul cu
amortizor, moartea sa da alarma general,

i ti de pr
ma nu se sinchisesc de tine, daca nu esti vazut de o
patrula.

Din nefericire pentru noi, jocul are o mare proble-
mé la capitolul spawn-at inamici. Sunt anumite trigger-
e care declanseaza valuri de inamici de care nu ai cum
54 scapi,iar acest lucru ii face mari, mar probleme. De
exemplu,in cadrul misiunii in care trebuie sa distrugi o

racheta V2 in timpul lansarii, trebuie sa

desi nu ai fost vazut de nimeni. Mare pacat,

caci momente ca acestea stricé puternic jocul,
distrugand realismul irav oferit de producatori.
Arfifost mult mai bestial daca ai fi apucat s mi-
rarile din cass, ar apo, de la etajul
doi al cladirii, sa te apuci sa imprastil cu plumbiin
grof

1a fi trecute usor cu vederea. Call of Duty a aratat ca se.

casa i sa astepti ca racheta sa fie alimentata. In casa

fie chiar atét de

ident. N I
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cladire, o pesters, un bunker, din orice:
altceva, dar nu din aer.

In schimb, sunt si momente
in care nu-ti vine sa crezi ct de
fainle-au iesit anumite misiuni.
Misiunea de dinaintea celei cu
V2-ul este unaiin care trebuie s3
teinfiltrezi in baza de lansare a
rachetelor. E noapte, ploud, tuna
sifulgers, pe dealurile inconjura-
toare sunt trei cuiburi de mitralierd
si reflectoare puternice. Satul distrus
prin care trebuie sa te foflezi este im-
panzit cu patrule rusesti ar din turla biseri-
i, aflata miraculos inca in picioare, un lunetist in-
cearc sa stea treaz s atent. La adapostul fonic oferit de
tunete s cu ajutorul pistolului cu amortizor am reusit s3
curst intreaga harts, ira ca nici un politruc sa prinda de
veste. Dar mi-a luat vreo doud ore s3 o fac. Caci m-am
ambitionat. 5i m-am folosit de pietrele din buzunar pen-
truamécelari o divizie intreaga. Pietre? Ce pietre? Pai,ai
buzunarele pline cu pietricele, pe care le pofi arunca

onglontul definal.

Vada ce pot provoca s pati ascultnd de niste ordine ve-

Dupaunzborde nite de a niste cretini ce stau la mii de kilometri
citevasecun-  distanta, ascunsi bine, si care nu dau doilei pe viata lor.
de, veivedea  Dac nici asemenea lucruri nu te fac sé vrei s te lasi e
undealovit  armats, de arme si nu te scarbesc de natura violenta a
sinunu- omului,apoi nu estiintreg la minte. Daca te excitia ase-
mai.Lafel  menea lucruri, du-te site cauts, cé ceva se scurge pe
incel  undenutrebuie a tine in sistem.
mai recent Chiar daca ai terminat campania propriu-zisa si
e g : o i
Kombat, jocul nu s-a terminat pentru tine. Pentru ca ai 0 grama-
i \ge-uri i Pe harti
specialeitiofe- prin care deja a trecut i te-ai batut cu un scop, acum
la e 53 supravietuiesti i muliple
radiografie asupra orga-  valuri de inamici. La fiecare cateva minute, un nou val
nelor jladversaru-  de inamici este trimis peste tine, chiar daca it

lui facandu-se bucati la el si Sniper Elite
V2itiarata pe unde trece glontulsi ce ravagii face el in
interior. Este pentru a cand d

inca sa il anihilezi pe cel de dinainte. Devine din ce in ce
mai greu si, desi mi s-a parut ca am fost cel mai bun dif
drul trebuie sa recunosc

tre cei mai buni i

geri poate face un glont i va pot spune cé nu este deloc
plécut. Chiar m-a facut s privesc cu ali ochi doctorii ce
pot repara dezastrul provocat de un glont trecand prin
céteva oase s organe.

unde vrei pentru a atrag firida
unde séi bagi un glont i cap, undeva nu in vazul lumii
Combinat cu posibilitatea de a salta in spate un cadavru
siascunderea sa intr-un put de fantans, te face un asa-
sin mai bun ca Ezio Auditore.

Baieti, la radiografie cu voi
Pentru a-{i oferi o satisfactie sadica in momentele

ca nu am reusit sa duc a bun sfarsit nici unul dintre.
challenge-uri. Cele cinci tancuri, zece sniperi s un mili-
ard de infanterisi ce se strangeau la un moment dat pe
ecran i maincolteau, surprinzator, intr-un colf, ma fa-
ceau zob. Nu imi face deloc placere s recunosc acest lu-

mai mult decat sadice, tind spi

fumatului de

cru, dar, no... nu m:

pe p: {igari. Imaginile cu U tu
mori i alte asemenea nenorocir, menite s3 faca fuma-
torul s se lase de igai,si-au gasit nanasulin acest joc.
Slow motion-urile astea a fiecare kill e care il faci ar
putea fistranse intr-un ilm demotivational pentru cei

i care ai ucis un adversar,jocul urmareste -

02012

care se duc a i sa

pusca.
Acestea fiind zise, v-am pupat pe basca si va astept

séne alergam prin multiplayer-ul la care nici in momen-

tul de fata nu am acces. Zeii internetului nu au fost alé-

rele jocului. Rusine s e iel

CERINTE MINIME:




Acces wireless fara intreruperi,
oriunde in locuinta ta

e
@

ama de solutii pel
ste: dlink.ro/amplifi
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TOTAL WAR

~SHOGLH

RISE & FALL OF THE

Caragiale nu s-a:nascut in Japonia

na dintre cele mai timpite chestii pe care
mi-afost dat sa le aud despre seria Total

tual al sectorulu strategic al acesteia, veti gasi nu putine
mesaje ale unor indivizi care, de pe pozitia unui,hardco-

War este

teia, Creative Assembly, ne vinde de doi-
sprezece ani incoace aceeasi marfa impachetata in inve-
ltori diferie. Pe bune, daca umblati pe forumurisi

g 4 in jurul industriei

rism" spunnegrupealb ca
seria Total War nu a mai adus nimic cu adevarat nou de
la primul ei titlu, Shogun Total War.

Nuva pot spune cit de itat st de astfel de idei
fixe, pe care un procent aproape neschimbat de tatuci

H ASKMURAI

ai oricarui gen si seri de jocuri le emite in mediul onli-

e, cu 0 constanta care arata c nimic nu este mai sigur
pe lumea asta decit prostia omeneasc. Yup, pe imbeci-
litatea umanoizilor te pof

ind baza, este mai de in-
credere chiar decit moartea, deoarece, de cele mai mul-
te ori, 0 precede cu succes, ar apoi i si supravietuieste
miraculos - caci ciclul imbecilitatii in natura umané se
reia mereu, implacabil.

Mult, mult mai greu este s te bazezi pe imagina-

052012~ LEVEL 53
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e, pe fertltate in generarea de idei noi,pe forta de a
duce la capat un concept tot mai bine gindit, urmarin-
dul rabdare ani de-a rindul.lar asta p

dezvoltatori de jocuri precum Creative Assembly sint

foarte pufini i chiar existenta acestora pare desprinsa
din culegeri de mituri si povesti ancestrale, in care zme-
¥ . A

plicabil,
deistetul producatorsi it in minunate feluri, poziii i
timpuriistorice pline de appeal, precum Sengoku Jidai,
Roma Antica, Evul Mediu, Epoca Industriala si cea
Napoleoniana...

Iterind strateg
Redevin serios si va spun c3, precum multi dintre
cei pasionati de jocurile de tactica si strategie, am urma-
it cu sufletul la gur si celulele cenusii marite felul in
care Creative Assembly a imbunatatit seria Total War pe
parcursul celor doisprezece ani de existentd ai acesteia.
Este drept, noutatile aduse in partea tacticé nu au fost
foarte multe, ele tinind mai mult de ajustéri de parame-
lecit de introducerea unor dimensiuni n

iin game-
play - nu vorbesc aici de grafics, a carei evolutie este vi-

mai mare parte a eforturilor sale creatoare, in ultimii
ani.in spenal componenta economica a suferit reconfi-

zibila. Ma rog, 5-a umblat timpuluila
modelarea trupelor ce folosesc proiectile, cu rezultate ce
nu au exclus bug-uri neplicute in manevra unitajlor, re-
actia lorsi,focul prietenesc*. A, da, putem socott silup-
tele navale ca find o noutate tactica, de fapt, aceasta
este 0 imensa componenta ce porneste de la principii si
mecanicidiferite de confruntarile terestre — material ce
ar putea alcatui lesne un joc in sine, si pe care CA |-

tegrat impecabil n serie.
Insa partea de strategie pe ture, cu toate ale sale,
afostaceea in care Creative Assembly a concentrat cea

daugir, dar nu facute de sine statator, ci prin
prisma conexiunii u celelaite domeniiale evolutiei
unei civilzati: educatia s structura social. ntr-adevar,
daca este sa gasesc un mare merit al cresterii conceptu-
ale a seriei Total War, acesta pa

Cu toate acestea, o parte din reprosul celor care
afirma ca Total War e doar aceeas chestie in ambalaje

i tine, anume o
din campaniile
ima ca Al
ul din seria TW este slab, in special in sectiunea tactic3,

delarea Al-ului,a oponentului ar
singleplayer.Ei bine, pot spune cu mina pe

cel tactic
(esential, totusi)

, ciintegrarea in sectiunea strategica a
jocului a elementelor economice, sociale, de stiinta si

educatie, la un mod organic, firesc, uimitor de viu si e
ogic, totodata. In paralel,

pecimpy .| mean, desi are si momente de n-
teligenta in care se poate s iti dea o lovitura grea, la un
raport de forte care nu il avantajeaza excesiv, oponentul

artificial nu are nici 0 sansa in fata jucitorului dotat cu

lau
mai adaugat o dimensiune partii de strategie, facind-o
simai dinamica, mai interesanta.

05012

@

notiuni tactica - il faci de nu se vede. E
drept, asta se intimpla pe nivelul Normal in harta strate-
gica, pentru c3, pe niveluri rdicate ale dificultati, AL-ul
este atit de umflatin ce priveste calitatea si cantitatea
trupelor (fara nici o baza economica si logistica),incit
matura cimpul de bitélie cu tine, fara a avea nevoie de
nici un fel de inteligenta tacti

un simplu atac frontal
te zdrobeste fara apel. Evident, s asta se poate contraca-
va prin uzul inspiratie tactice de moment, dar spontane-
itatea si imaginatia sint tot ale tale, nu ale A.l-ului.

Dar, pentru a contracara opinia justificatd a celor
care considera c3 Al.-ul slab uniformizeaza pe undeva

experienta de joc oferita de seria Total War, Creative

Assembly nu a ales sa imbuntateasca oponentul artifi-

cial, cia adoptat o cale ocolitoare, surprinzatoare siin-
ta:a inlocuit Adi

sectiunea de multiplayer a seriei, care initial consta nu-
maiin lupte PV, singulare, neincorporate in campanie.

Versus Player
Astfel, de la Napoleon Total War incoace, se poate
alege ca oricare din bataliile din campanie s fie purtata

www.level.ro




Rise of the

taj semnificativ fata de
oponent, inca din start. De
aceea, de cele mai multe
ori nu este neaparat mult

mai greu sa bi

Skils & Trats

scolii:multiimbecili. Dar putinii meseriasi peste care dai
fac ca viata s3 merite trits, i jocul sa fie jucat.

Shogun 2a adus si campania in multiplayer, jucata
atitvesus, it 5 ooperativ.Va spun sincer, e greu de g

lie purtata impotriva unui
om, cit este mai dificl sa o

finalizezi cu pierderi mini-
me. Chiar dacé este inferi-
orin ce priveste, materia-

Iul"din dotare, un oponent

impotriva unui oponent uman. Acesta este cautat de joc
peinternet, dintre cei online si disponibili i poate pre-
Jua controlul armatei AL cu care

real ti poate pune pr

sit p s

multi cu tine, dar sint momente deweekend ploios, sau
vacante/concedii i care astfel de lucruri devin posibile.
$inu sint atitincintat de jocul versus, ct de cel coopera-
tiv,in care poti alege un nivel mai mare de dificultate si
lupta alaturi de o factiunesprietend. la faptul ca poti
cedain timpul lupte confilul unei par din armata ta

Mai ales la inceputul unei campanii, cind inca nu ai apu-
cat si-tifaci un upgrade al cladirilor i trupelor, astfel de

nia ta, pe durata unei singure batalii Daca adopti aceas
ta modalitate de parcurgere a campaniei single, devii

mult mai atent cu trupele tale, cu cantitatea s calitatea
acestora, astfel incit, la momentul luptei, s ai un avan-

lupte se pot doved 3. Insd este im-
portant sa gasesti oponenti pe masura ta, si care sa se
comporte civilizat pe cimpul de lupta, nu sa recurga la
exploit-uri sau tehnici de blocare tactica a jocului. Well

injoc, ca s in viatd, pe internet ca s in curtea blocului/

Famiy & Counei ¥

Maaroto Yrtoma

P

“!

Vicory Conitans

RiseloflthelSamuraieut

joc isto. Eu prefer sa
me foarte mari, concretiza-  conduc infanteria, in i 1
tein pierderi pe masura. I d

mentelor din lupta, sint ..Rne mm;ga:la,am de aten-

SN
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Total War: Shogun 2 - Rise & Fall of the Samurai

fia acordata exclusiv lor de catre un jucator.
Marog,eista i un mod de muliplayer genil ca

idee, bunicel ca

prea mult Fall of the Samurai de filmul, Ultimul
Samurai’, ala cu Tom Crui

"r'zu nf the Samurai: exista cai ferate cu trenuri in
ot imbarca trupe ce pot f deplasate rapid
& i statii, daca linia care le leaga trece in-

S o Tirin terioriualiat.

torului acestor rinduri,intirzierea mea in reactie a facut

prinse in lel
multideea de PvP, ajungindu-se la integrarea jucatorilor Dupa mine, data iind nisa tinta a serii Total War,
lanuri si I i nu poti dresat unor
aierarhizata i pta pentru acced oameni inteligenti,cu interes mare pentru realitatea isto-
i celin care se afla bunein  rica, fol adresat unor oameni mai pu-
asa felincitla capatul unui sezon s il it mai sus. Hininteligen, cu icineres pentru ealaeastorcs.
e i e b

tul popularitatii, adica al numérului de juctori implicati.
Certeste un lucru, in opinia mea:

ne, de ctre cineva cu toate mii

ologic dedicat lor, ca seria Total War este aceeasi M:
cualta palrie. lar ceea ce urmeaza nu doar ci demon-

streaza aceasta idee pe care am argumentat-o deja, dar
oface la modul cel mai placut

a miroasa urit, s& putd a renuntare la
principile de integritate ale strategiei realste. Adics,
ceea ce incearcs, macar, 3 fe seria Total War, cu un suc-
ces mai putin discutabil decit al altor titluri de gen. lar

@ | despre Rise of the Samurai sa nu apara in

revista noastrd. Dar, ce moment mai potri

pentruare-
cupera acest neajuns este altul decit un review fa Fal of
the Samurai? Citeva consideratii asupra Rise of...si afla
numai bine locul aici, pentru a ntregi apoteoza meseri-
asilor de la Creative Assembly.

Prequel

Rise of the Samurai este centrat pe Razboiul
Gempei, desfasurat la sfirsitul secolului al Xil-lea, Da,
este vorba despre o perioada corespunzatoare Evului

mirosul @t urt s-a ntins, in
primé faza, s asupra DLC-ului
Rise of the Samurai. Cel pufin

pentruo
industrie ale cérei titluri AAA nu mai incearca de mult sa
fere juctorului maximul itativ p

The Rise of the Rise

La sfirsitul lui septembrie, anul trecut, Creative
Assembly lansa un DLC pentru Shogun 2, numit Rise of
the Samurai. Va spun sincer, inif

I am fost destul de
dezumflat la vestea acestei lansari, cu atit mai mult cu
cit deja se cunosteau multe detalii despre Fall of the
Samurai. $i aceste detalii nu mi se pireau tocma ncure-
jatoare - i A ds b d

pentru mine, id
at c3 este vorba despre o for-
malitate, o prostioara incropita
larepezeals, pentru a da frumos
Ia promovarea Fall of the.
Samurai, ca s sune monumen-
talin materialele de presa/mar-
keting:,The Rise...and Fall of. -
Noroc cu Mike, care a n-
sistat 3 joc Rise of the Samurai
~ s cita dreptate a avut! Pacat

cadin cauza atilor au-




Mediu din Europa, dar atita doar este comun celor doua

20ne, Occidentul i Extremul Orient ~ timpul storic.
dous factiuni principale particip:

acest razboi, Minamoto si Taira, era impunerea unui

Imparat care sa serveasca propriilor interese, intr-o
structur organizationala a institutiei imperiale care s&
le ofere controlul total asupra acesteia. Rise of the
Samurai pune la dispozitia jucétorului trei factiuni rivale,
Taira, Minamoto si Fujiwara, fiecare cu cite dous clanuri
jucabile. Cele sase clanuri au fiecare trasaturi si avantaje
specifice, semnificativ diferite, oferind un spectrularg
de optiuni, dupa stilulsi pofta fiecaruia — fie cé esti mili-
tarist, administrator, amiral sau general de cimp.

Ceea ce izbeste de la bun inceput in campania din
Rise of the Samurai este cit de mult difera aceasta de
cea din Shogun 2. Imediat ifi dai seama ca nu este vor-
ba doar de o reconstructie de fatads, ce face uz de en-
gine-ul de Shogun 2 pentru a mai bifa prezenta unui
nou produs pe taraba. Nu, exista o foarte inspiratd im-
plementare a cadrului istoric specific perioadei respec-
tive, cu impact foarte mare asupra gameplayului, stra-
tegiei sitacticil

Astfel, starea de dezvoltare a provinciilor este in-
ti mici inca ne-
fortificate, cu minime dotari si constructii

cipienta, nu ai, in general, decit locall

Infrastructura provincilor este fa propriu la pamint, in

Skills & Traits

O s
Grant atigue reitarce o sl
e e under this s
enmand

48 10 the accuracy of this man's

Juls Brunet

sensul in care totul este bazat pe
agriculturs, ar drumurile sint din
pamint batatorit. Daca ai norocul
sateafliin provinciile de sud,
unde ai acces la caile comerciale
i egti,astfel, indemnat 3 pui de
oflots, e bine, dar si acolo totul se
afla la inceput. Observati, deci, ca
starea iniiala a clanurilor este di-
ferita de cea din Shogun 2, unde
exista deja 0 anumita dezvoltare,
porneai de la ceva, nu de la
aproape nimic.

lar acest aproape nimic se

face foarte puternic simiitin strate
gia i tactica pe care trebuie 3 le
abordezi

Ale tinereti
medievaluri

Lipsainitiala a banilor si a cla-
dirlor speciale destinate producerii
de trupe avansate te determind s3
apelezi la unitati e nivel foarte
scazutin ce priveste dotareasian-
trenamentul - cele mai multe sint
bazate pe trupa de strinsuré. O
mare reusité este atunci cind pro-
duci cite o unitate de profesionisti
0 adaugi armatelor tale. Deci, ba-
talilleau un caracter tactic diferit

Fallof the Samurai:

de cel din Shogun 2, tacticil

4zt in prima perioada
pécalirea inamicului, pe manevra,in scopul dea-i e paniei,cit 5 comert subdezvoltat, La acestea se adauga
pele de calitate scazutd, in asa fel incit i semnificativ avansul

raliza i labi
acestea sé nu poat oferi un sprijn eficient putinelor uni-

trupelor. Den, nu doar ca abia poti intretine o armats,

atit mai mult, cu cit forta armatelor nu st in confrunta-

darsi depl este dificils, lenta. Si
socotit un factor, esential pentru acea perioads: farimita-

rea directd, iar cavaleria este slaba, dar la
vaarcasilor. Deseori o batalie poate fi hotarita printr-o
sarja ainsesi garzil generalului, ceea ce spune multe des-
pre nivelul scazut al trupelor, dar i despre feeling-ul de
prim Shogun al seriei Total War pe care il aduce DLC-ul

Rise of the Samurai

sint doar mai multe i
mai mic, dar tendintele lor centrifuge ingreuneaza ade-
rarea lor la un clan dominant. Asa se face ca ai de tratat

I cu o droaie de aproa-

pe cite unul de fiecare provincie - i trebuie 53 ti perma-

nent cont de atitudinea fi

din cel dinti ti-

fata de tine, deoarece

 mai mult decitin

tacticiintre.
tiu al seriel, pe care am gustat-o cu intensitate.

Pe harta trategic shuafaar afindul i puter-

Shogun 2, tocmai pentru ca esti lab, ar puterea se obi
ne mai greu, ar cind se obtine trebuie s o si menii.

P g pul ei aduce atit

¢ imif rbeam,
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titudi

lor schimbatoare, drumurile ce, incetul cu incetul, trebuie:
amenajate si perfectionate, economia slabd, toate aces-

Un an agitat

Spre 1868, timpul

ine vorba de
controlul provincillor detinute de juctor. Da, pofi face
rush pe alocuri, poti cucer la repezeals, dar asta inseam-

nu ibdare in
Japonia. Clanurie care, la
sfirstul Sengoku Jidai, au

n s te intinzi prea mult pe

zei scazute de deplasare ~ un cogmar logistic. i da, poti
4 adopti strategia jefuiii provincillor cucerite sia aban-

donéiilorin plata Domnului, dar asta va face tot mai
ficil intelegerile diplomaticesti - celelalte clanurite gi-
nescca nu se pot baza pe tine siti cam dau cu fit. Or,

fost de pa in-
vinsi, incep sé-si recapete
forta dupa aproape 200
de aniin care au avtin
stapinire domenii saraca-
cioase siau primit demni-

credeti-m3, ai nevoe de cit mai mulfi aliati a sa poti ob-
tine ragazurile de pace in care s3 evoluezi economic.

Per ansamblu, daca adaugam si arborele tehnolo-
gicsi cel de abilitati al personajelor, srios refacute, pu-

tatisi
vioare, umilitoare. Cei care
auinvins in trecut,instau-
rind Sogunatul

Tokugawa, nu mai au pu-

pune cé Rise of the d 5
‘gameplay nous, interesants, care justifica cu virf i inde-
sat nu doar existenta mai mult decit onorabild a acestui
DLC, it s preful la care este acesta vindut. Vreau s3

Japonia, pusé tot mai
multin fata schimbarilor
profunde devenite imi-

lecraneldelmeniug

P oy,

spun, pe pr ]

aproape cit un joc intreg, pe. 6,99 EUR— iz 3, tre-

moca, la it ofer Rise of the Samurail Nu v mai pome-  bule sa gaseasca o cale de a supravietui. Fall of the ,cumva, cu modernitatea. De aceea, pina la urma,
nesc aici de a pe Steam, apai del: tfelulin azboiul i miza cea a i si punerea
sfirsitul anului trecut incoace, care, la momentul respec-  cut sub numele de Razboiul Boshin a adus nu doar su-  la lucru a formelor modernitati ~ in Fall of the Samurai,
v, au redus pretul acestui DLC la jumatate... i se pare i aril, ci chiar innoirea ei, puni pe cit posibil, in slujbai propriei factiuni.

de domeniulincredibilului felul in care Creative.
Assembly au

p
toare, dar i regimului miltarist ce 0 va

atit de mult
noud de joc, ba chiar proaspat, la un pret atit de mic, si
intr-un interval de timp atit de scurt inaintea lansarii
unei alte iteratii majore din seria Total War, anume Fall of
the Samurai.

58  LEVEL
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in Mondial
Miza era, deloc paradoxal, aceeasi

n+.VOi progresul cu orice pret.”

urma, asa cum o gasim in Rise of the Samurai:
impunerea unui imparat manipulabil, incadrat intr-o in-

Va spun cu ceea ce m-a uimit
pinala naucire a fost felul magistral in care Creative

Assembly auintrodus conceptul de modernizare ca ma-

stitutie imperial labil

lic para-
doxal in asta? Pentru
ca spiritul traditiona-

duva a coloanei vertebrale a jocului. Astfel, arborele:
tehnologic este imparit i patru niveluri. Nu e poate
incepe cercetarea tehnologiilor din nivelul superior

Imparatul ii pastra-
se prestigiul si aura
aproape mistice, iar

list U pina cind acesta nu devine disp I
nimic stirbit la 1800 puncte de " Aceste
faté de 1200 - ,puncte de modernizare" sint adunate prin aportul

costructilor s actiunilor care aduc astfel de puncte, ce
se adauga la, cantitatea’” de modemitate definut de
clanul tau. Evident, aceste puncte de modernizare sint

blul eierala fel de ri-
gid organizats, baza-
1 pe ferarhii ce nu se

d actiunil modern,in
timp ce cladiile si actiunile cu caracter tradifionalist
scad puncte din modernitatea clanului tau.

intocmai precum in Empire si Napoleon Total War,
insé, oreact I

prea putin de feud:

lism. Dar traditia tre-

n cazul P
triva structurilor de putere, ca urmare a expuneriia, lu-

minile” educatiei seculariste in radacini tra-

www.level.ro




.
diia erarhiilor mostenite din feudalism si maimutdrite
pind la 1800, toamna, de paturile burgheziei i parveni-
silor de totfelul. In Fallof the Samurai reactia maselor

> O anumita frumusete.

siamatele propi pe cimpul de bitale.

Exists 3, dupa cum

Baterie... FOCH!

la 1868 pina la 1869, au fost mobilizati in jur de 120.000

am mai spus:

d i, di aproximativ 3500 it

puncte de modernitate induc si cresterea ne-
multumiri populatie, din cauza rezistentei
acesteia a schimbare. Dar fiecare factiune tre-
buie s3 se modernizeze pentru a supravietui.
Deaceea, in pofida atasamentului public fata

Hi din jocincepe pela 1864 fine
i dupa 1870, dar nu i dous varante, ngas
ial. Part
e
timp, obviously, pentru ca jocul s-ar termina imediat.
Limitati de intervalul de timp i care confhclul se poate

i i ey

i,laindul lor fiecare.

Occidentale, trebui iti un intreg

\ al populatiel,

si/sau previna tendintele de revolta ale aceste-
ia. Unele cladiri cu caracter militar au un ase-

gale de timp. Astfel,
anul contine 24 de ture!
Well, asta da foarte bine a curgerea jocului.

menea efect, dar i cele cu rol
ordinii, de tip politienesc. De asemenea,
agenti special exista pentru fiecare factiune,
ce pot fiolositi pentru controlul populatie.

Beneficiezi astfel de cite sase ture d in cazul

populatiei), vara (reimprospatarea accelerat a trupelor)
i toamna (financiar). larna e mai nasol, c3 ai sase ture

Unul din obiectivele i le jucatoru-
Iui de Fall of the i menti

aflatein

riului inamic. Dar, per total,

rea uni ritm sustinut al modernizarii, in paralel cu re-
primarea maselor populare.

strategic este im-
bunatatit, ca sé nu mai vorbim de adecvarea cu timpul
istoric, prin cresterea vitezei de deplasare a trupelor inr-
un sezon. Era de inteles faptul ca in trecut trupele se

90“5 ture pe l““i miscau mailent ~ logistica era de asa natura, disponibi-

i i , chiar dacé ai cunostinge  ltatea provizilor, calitatea drumurilor i mifloacelor de

are) it de pufin i despre perioade i Pl i per sezon
D e A PR e tele numerice, i bine in Fall o the Samurai,prin contrast cu

areaususinut zolarea fatd de Vest. D fapt, cam tof

de refinut. Asa se face c, dindu-mi rapid un refresh pe

episoadeleanteioarede Shogun.

ma publicului de contactele cu occidentali pentru a-si

mai péstra credibilitatea in ce priveste respingerea
stainior. Oricum, mult a tam poliic s ficeainjurul
modemi i re-
pede decit adversari.

Bineineles, din primele momente ale declansarii

conflictului armat intre sustinatorii Sogunatului
Tokugawa si revizi leij, a fost cit se poate de clar
c,in fata unui tun sau a unei mitraliere Gatling, cei do-
i atit, ca de

u sint deloc prost,
iarla inteligenta adaugati abnegatie, forta de munca,

tati numai cu sabie o vor lua in mina..

mare folos nule vaf. Insa japonezi

spiit de echipa i asa mai departe, unde nici un
Occidental nu a ajuns inainte, si nu va ajunge nici dupa.
Asa se face cé au lasat masele 3 creads in bla-bla-ul

din jurul pastrariitraditiilor, in timp ce clanurile
plicate in conflict au purces la I
ati a tot ce putea s miste economia in provinciile lor

privind Rézboiul Boshin, pri ista, ns3, 0 singurd problema. in general,recru-
renumitei pseudoenudopedn oniine -loc deincontes: - taea tupelor e fae, nopiia med, prea rapid
tabila utilitate, mind P itati i

Astfel, in durat de ntr-0 singura turd, ar cele s

oson2
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tain mai multe, in medie trei sau patru  navele avansa-
tein chiar mai multe. Remarc aiciintentia

se pot recruta unitafile militare, dar cred ca intervalele:
acestea de timp ar i trebuit marite semnificativ.
Intreaga flozofie de gameplay pe care este construit
DLC-ulFall of the Samurai graviteaza hotaritorin jurul
acestor mult prea rapide rate de generare a noilor uni-
tati, ceea ce aduce o neconcordanta. Istorica, as putea
spune. §iaici va atrag din nou atentia asupra cifrelor pe
carevile prezentam la inceputul acestui capitol, luate:

ipedia: 1
in conflict, dintre care 3500 si-au pierdut viata.
From fantasy to... FANTASTIC!!!

i bine, nu doar c4 numérul total l trupelor recru-
tabile de catre toate clanurile, pe parcursul intregil cam-
panii din Fall of the Samurai, excede grosolan cifra de

aticusprijininaval.

1 , dar la capit DIC  ceddi nuisiavea nici un suportreal.  Astfel, nivelul unei unitati nu mai este stabilit doar prin
este uniinzecit camnagi fata istorica. Ba larasta ps injoc nu au aparut eventuale i infapt sau prin upy a
poate chiar unul insutit. Da i per  gurideeroi mirific baieti 3, cisi prin instructie, ce poate avea
total decit in realitate, si omori incredibil de mult —ra-  rai da’buni tavalit prin praf acutilafocmi-  loc oriundesi oricind, atita timp cit 3 exista

portat laistorie.

titel,incropit din ramuri rupte din bushido-ul de pe fin-

Hm, stim ca jocurile d i

guvernata de conventii, a unei realitafiitorice. Dar atit
de seducator ne-a prins in mrejele ei seria Total War, incé
de lainceputurile sale,incit am ajuns s o luam aproape
debund,maiales prin aplicarea unor moduri.
Fall of the Samurai d

e,

ga casai Va spun sincer, chiar ma
temeam de aparitia unor astfel de eroi alte joct
strategie au practicat asa ceva. In schimb, Creative
Assembly ne-au dat exact ceea ce era de asteptat de la
in arbore tehnologic extraordinar de istet, in care:

viabl dierena nre o simulare toric i un exerciiu
Daca, I
de convingatoare cit s nu frapeze prin neconcordante

care, aproape paradoxal de realist, Total War paseste in
domeniul fantasy! Nu folosesc acest cuvint, insa, intr-0

cladiri care permit contactul cu Puterile Occidentale ale

timpului - englezi, francezi, americani

instructor. Bineinteles, cresterea pe aceasta cale a nive-
lului unitatilor nu este rapida, dar este sigurd.far lucruri-
le pot i totusi, grabite nitel, prin alegerea trasaturilor
corespunztoare din arborele de caracterisici ale in-
structorului, in momentul cresterii acestuia n nivel i
structorul este un agent i, functioneaza ca atare).

Amiral fara de voie
Dar itor, linii” de

instructori pentru armata japoneza, in pling moderniza-
ve. Ba poti chiar sé ajungi 53 recrutezitrupe de elits, pre-
cum infanteria marina americans, pe care sa le folosesti

arborele tehnologic, cele care te pun in contact cu teh-
nologia Puterilor Occidentale, aduce cu sine posibiltatea

i de caliby

pabile, cu

a ale tale. Din fe

i
teaistoriei alterative, a clasicului what i.; care capata
forta i legitimitate la un mod exceptional in acest DLC,
mai mult decitin trecutul seriei TW.

Vi spun sincer, aceast lansare pe o orbita circu-

tice pot fi

foarte mic, asa ca nu devin un factor de overkillin cam-

panie - dar putini supermeseriasi folositi lalocul i mo-
mentul potrvit fac cit zece armate obisnuite.

Revenind la instructori: remarcabilla e este faptul

‘mistorica a temei Total War, combinata
i 1, a fost initial de

ca pot f atrbuifi unei armate, u care 3 stea incarti

toare cu aburi,
qgula. Foarte importante au devenit in Fall of the Samurai
moder-

astlel de nave, pentru cé rolul flotelor,deves
ne, a crescut odata cu puterea de foc i lungimea tirului
acestora. Acum, atitin harta tacticd, it sin cea strategi-
& navele ot executafoc suprafintelor de pe coast!

naturé a ma ingrijora. Dar, in scurt timp, am inceput s3
zimbesc atit de larg si destins vazind cit de bine sintim-
itlu TW, inci

binate elementele strategice ale noulu

A

ﬂ\i
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teritoriul inamic. Pe parcursul acestei activitat, ei vor.
creste treptat nivelul trupelor ce alcatuiesc respectiva
armata - adica le vor instrui, dupd cum era de asteptat.

Astfe, daca dai o bta
coastelor Japoniei siai o flota in preajma, ai optiunea in
achem:

naval - devastator, evident. La fel, in harta strategica, o
3 " local

5iarmate. Din nou, efectul tirului naval este crincen,
sprijinul flotei devine un element de temutin desfasura-
rea unei campanii.
De aici apare nevoia stringenta de a-4i dezvolta
Propria flot. Ceea e, pentru mine, care am maridifcl
afost

Sint obisnuit sa fac orice altceva, numai sa nu trebuiasca

sama folosesc de nave... Call me land lubber, infanterist

de duzing, dar asta e, nu am ce- face. Asa cé nu mi-am

dezvolat ot am cucert cu prediecie provinci are
itala in

el na epart e i ok e e

teaaltfel, am intarit fortificatile costiere pind la nivelul

tului, inclusiv cu tunuri e calibru miare - dar pentru
asta trebuie sa cercetezi anumite chestiuni din arborele
tehnologic, deloc, deloc usor.

www.level.ro




Lemn de foc pluteste-n joc,
ghici ghicitoarea mea.

R A ]

e
nsa nu a fost de ajuns. Flotele inamice fi blochea-

24 rutele comerciale maritime, iar acestea sint foarte im-

portante pentru evolutia economica. De aceea, rind-ne-

viind, a trebuit sé-mi incropesc treptat o flota, cu care s
dopt.

la ma

oase, pot deveni dureroase.
Este atit e dificil 3 parcurgi
anumite ramuri ale arborelui
tehnologic - sub aspectul
numarului de ture necesar -
incit trebuie s& ramii sub-

dezvoltatin unele din do-
menii ca s3 pofi evolua
suficientin altele.

$inu este vorbaaici
despre clasica intrebare:
merg mai mult pe descoperi-
tilein domeniul militar sau
pe celein cel civil? Nope, acum timpul imitat te obliga s3
alegi incl eriorul fiecareia dintre cele doud ra-
mur principale - 53 mergi pe infanterie, merita sa bagi
cavalerie, dar este nevoie si pentru artilerie, 3 nu uitam

pe mare
aduceala faliment.

e ridica sabia de glont va pieri
Dar si asta punea probleme... Vedeti voi, spre deo-
sebire de titlurile anterioare din seria Total War, in care
puteai cerceta destul de in voie si nu tocmai lent cam
totarborele tehnologic, in Fall of the Samurai lucrurile

sint un pic mai dificile. De fapt, semnificativ mai dificile,
bligat sa faci al

de fortif , de flot, blindaj,
tunuri, propulsie, relatii cu militarii Occidental

i, d

re-
hoices...

buie instructori, imi trebue... damn... Choices.

Acelasi spectru al alegerilor care se exclud reciproc
din lips3 de timp se ridica si asupra arborilor de evolutie
ai agentilor si generalilor, tot asa, e foarte greu s3 mai

obtii personalit

. complete”si complexe, esti obligat sa
alegi 0 anumita latura a dezvoltarii
Macar o singura alegere este cit se poate de clard:

dinseri-

&, lainceputul razboiului,

unitatile traditionale de samurai sint redutabile siau o
importanta care te poate pacli nitial. Dar, odata cu tre-
cerea turelor, devine tot mai clar faptul ca Japonia tre-
buie s3 fie modernizats, indiferent de clanul cu care ai
inceput campania, de agenda sa politica declarata sau
de atributele care il avantajeaza fatd de ceilafi.

Din aceastd perspectiva, marea reusit a produca-

doar aceea o

perioads istorica deosebit de complexs, la granita dintre
dous epoci radical diferite, dar si a a recreat organic ne-
cesitatea naturala de a evolua. Campania din Fall of the
Samurai are o dinamica istorica imitoare, o viafd a eila
care trebuie s te adaptezi intr-un mod unic pind acum
in seria Total War.

= Marius Ghinea

PE SCURT:
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dihaniet Totul la figurat, desigur, ca poanta cu ursul i

oarte dezamagit si deprimat de ce s-a dovedit a
fi Heroes VI, dupa ji

I
cat Starcraft Il timp de vreo trei saptamani, abia
am reusit s3-mi revin putin luna trecuts, cand Wargame:
mi-a arétat ca a

tigaia.

Cu arcanu’ prin Ardania

pentru strategie. Aia adevarata. Nu stiu cum se face, dar
‘aproape de fiecare dat3, dupa butonarea unui titlu in
timp real,oricét de bun, imi vine sa astern pe hard disk
un joc pe ture, asa cum a vrut Dumnezeu sa fie jucata
strategia. Nici n-am apucat si pun bine de-un Shadow
Magic, cand m-am trezit cuWarlock pe cap. Un Warlock
Ppe care, empiri, as fi pariat ca-| va recenza cioLAN.

din viata mea de

g
sescsa simt din plin pasiunea echipei de productie in ti-
tlul final, indiferent cate inconsistente i-as putea lipi pe
frunte. L-am avut de multe or, far unul dintre exemplele
recente ar i Divine Cybermancy. Un joc departe de per-
fectiune, dar pe care l-am parcurs cu sufletul la gura,
adesea surprins placut s de care mi-a venit mai greu sa

i colonizat plaiurile
fantastice ale Ardaniei, pe care, dac-o stif, o siti din

de cele mai multe AAA-uri ale mo-
mentului. Daca EYE m-a lovit in latura, hai sa-i zicem

Majesty, cand l-am
tragand o ocheads la monitorul meu, urechile mi s-au
lasat pe spate, am scos dinti i gingillela inaintare 5i am
Iatrat, pin de bale, precum un sacal turbat:, Jos labele,

62 LEVEL 0spon2

5 puné pe jar (meg: -
niacul din mine, calitin fireball-uril luptelor, pe un
schelet pe care l-am indragit dintotdeauna: cel al jocuri-
lor 4x sau 43% compatibile, ca 53 spun asa.




Desi ultimul Civ butonat serios  fost cel cu numarul
trei, minimaiinformare si jucéreald intreprinse pentrua-mi

-au

saintreprinzi un soi de
victorie pasnica, do
nand stiintific si politic

jirtual.

mal evidentefutisagui recene din domeniu, Practc

treg
n Master of the Arcane,

i
<

Master of the WV
pe post de lideri (siimplicit un numar respectabil de iavr

mece din toate soiurile), puternic concentrat pe explorare

mai pronuntata. Dar nu
neapara prn sl Al

silupta, Inspirat din
dlasicul, dar inegalabilul (pana acum, inclusiv) Master of
Magic Warlocknu transfrdn pezent decit o vagaaro-
intr-un
fundamentat a a d

ului, it
joculuiin sine si mecani-
cile care-i insufletesc nu-
cleul. Unde mai pui 3,
e

vilizare fortata marca Sid Meier.
Daca aveti habar de Civ-urile mai vechi i ati inmuiat
un dlicmacar in numarul cindi,v-ati dat seama probabil ca

prin toate colfurle arca-
nelor, luand calea porum-
belului, ai rata ocazia de a

- parabil mai agresiv, militay incinera [ furia 4 te agati. in schimb, partea bi ita
decat in trecut. Atat de mult, incat Bah! Mai pe cinste! Zis si ibilit liza vrajitorul, pornind 3
facut de la portret (c m, civiliz :
Conhgtearen initial 5 . ., tasiabilitatile/ vrajile initiale. Daca preferi sa fii un bun !

WrdConf Pusi pe dominatie gospodaralei nlimita punciclon abl crete jta
globala care-iofers avanta |
economice, in detrimentul vrjilor. Ba chiar poti selecta !
Dipd i binaiob e lorsis3 primest astfel

servatsidinimagini, Warlock tat putermicde a bun nceput. S2u ur s simpla
P precum I

CivV.In afaré de o ména de

1 de mana si un pachet de vraji mai bogat,
luptapentru  fie productia d p adica resur-
suprematie, nu prea ai 0 po- tispy

it avorAnd staicl e Uf ‘
|
|



ce. Cutoate cé e foarte placut i util 53 poti face debutul
‘dupa bunul-plac,in timp, majoritatea specificitatilor se
potestompa.

Odata pornit jocul n sine, devine clar ¢3 vorbim

, cul

hexagoane, i / facirost

capturezi cto-
tia finala. La fel, dacé ai pierdut orasul i
Over” pentru tine. Lipseste insa progresul cultural siteh-

Civ-ului, in

al, scrie, Game

n schimb,

Harta strategica, unde construiesti si explorezi, joacé toto-
£ @ A s

Warlock: Master of the Arcane

tatile siabilita-

(despre asa ceva mal ncolo) i

Conu Conan si Armada

*-ahh'

iar refuzul ta

i
partea lui - fara a lua in calcul prea mult

p
tile acestora, el
ve deloc de neglijat. Asa ca pozifionarea puhoiuui cotro-

lor plies aparatori de granita devine ceva

absolut vital, in special cand f se urca-n crestet mai multi
adversari deodatd, basca neutri. 5i daca tot am ajuns,
mi-a parut rau 3 Warlock n-a mimat pand la capat formu-
Ia CivV, astfel ca lipsesc orasele-stat, pe care e poti ajuta
i care-ti pot deveni chiar aliate, basca un sistem simplu
de diplomatie prin care poti trata cu ele. in MotA, sirma-

raportul de forte. Am patit sa-mi declare razbel un biet

Diplo-Matul g carea autnesansaca majoitatea armael mele
Un punct lacunar ,primi-  sdseafle i lui. P
tiva in cel mai bun caz, dar si previ in practica. in ‘ture mai tarziu, isi aduna barba de sub copitele minota-

loc s fie un mini-joc in sine s s3 poata conduce la o

urilor furiosi aflati sub comanda-mi La fel de previzibil,

forma de victorie chiar, foloseste mai degraba pe a
la un adversar

tise declara razboi cand randul tau, iar
propunerile d i donatiile incep sa curga cand

procurar
pus la colfsau la eliberarea temporara a armatei de pe
un front pentru alte scopuri, atunci cand alegi sa faci

pace. n schimb, Al-ul se comports complet imbecil, ce-

dintre magi, sau

randu-ti ipsa la buzunar,

adversarul vede ca i-a ajuns cufitul a . Prea tarziu
ins3, fiindcs, cel putin mie, mi s-a aratat limpede c3,
‘odata inceputa jalania, nu are rost s3 ma opresc din
atac, findca victoria este, practic, asigurata.
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ceva rar i adesea inca Al cuprindein grani i 3 muré - desigur, contra cost, pentru fiecare norocos in

mult prea agresiv si necugetat i adealter  mult p peciale, cum ar fiun nod magic, o mina  parte. Unitatile mai puternice beneficiaza si e abilitati

eg0-ul s miltar, despre areurmeaza 3 aspun.Per deargin, op3 lata de elfiimulte  special inct, dar

total ar fimult loc 3 ~ins, dinf ti permit pe se pot I

fundamentul e careafost clcitsstemul paresimply i e e pent S o il il et e Y e o e
canum-ar surpri surse,fie a upgrade-uri p P un rauvoitor i te trezesti c3, la traversarea apelor cu

chiar captivant dupa niscai update-uri bine plasate:

Mayhem.

Desipare 4, Warlockse concentreazh atét de mult

incat restul

unitt darin special pentrua putea produce trupe spe-

Water Walk bioa uniate ajungetr-o barcuts, u  de-

ciale. Precum minotauri, dragoni
Cele mai multe se afla in dimensiunile paralele (pot i
una, dous, cindi,in functie de setarile initiale), plaiuri le-
gate de Ardania prin porti magice, dar populate cu niste
bestiiingrozitoare, care pot face ferfenita pandsi trupe

daca nu le folosesti

joaca
un rol firav de susfinere. Asa ca cine apreciaza o strate-

- plexa nu-si a: de elita,
aici. In schimb, face , mai a

ales dac:

e T e
principale sunt banii, potolu, mana s cercetarea. Cu
ajuorul dladinlor, i crest producti fecrei esurse

Practic, e recomandat s

1i concentrezi toate efor-
turile militae la explorarea unei astfel de dimensiuni -
i pentru asta cu siguranta va trebui sa faci concesil, ac-

atat ca suma fixa, cat si ca fia gene-
ali a unui oras. Cum fecare constructie ocupd un hex
din zona de influenta a orasului, de multe ori trebuie sa
te gandestibi planifici dezvoltarea. Asta mai ales

and sa dai cand i cand tribut i ady
pentru a nu fi nevoit sa lupti pe mai multe fronturi, Un
ucru bun este ca unitatile cresc constant i nivel s ca-

fiindca nu poti construi dect atunci cand it creste rar
gul orasului lucru nu atat de frecvent incét s nu taxeze
erorile. Se poate sa ajungi ingropat in bani, dar sa nu
mai poti produce unitati din pricina lipsei de mancare
sau s te descurci bine cu cele lumesti, dar sa te trezesti
ca dureaza o eternitate sa descoperi 0 noua vraja sau sa
aduni destula mana chiar i pentru cea mai penibil
torie. Bineinteles c& vana

sca-

ata 4 chiar s cand nu sunt angajate in bataii,
far odata cu asta devin mai puternice si poti alege abili-

fensiva redusa Siimplicit
odata cu primul bombardament serios de specialitate
(adica de Ia unitati aeriene sau acvatice).

and Magic

Cuun numar impresionant de vr3i cercetabile, din
toate categorille (dela clasice precum Lighting Bolt si
Fireball pana la cele de suport s logistica, prin care faci
unitati sa zboare sau le teleportezi), Warlock adauga un
strat proaspat i interesant peste nucleul de lupta si ex-
plorare. Unde m: intreaga panoplie de creaturi
fabuloase si prezenta rasel de nemorti, cu ale sale galere
zburatoare - unitafile mele preferate, de departe. Din
pacate, ar fi loc de mai multe rase - care sunt convins c
nu vor intérzia s& apara. In schimb, o problema mai ur-

chiar regenerarea automata a punctelor de viata - care
te scuteste sa e trimitia oaresce distanta de confictsi
s le lasi sa se odihneasca o tura-doud, pentru recupera-
re sau te las sa economisesti vraji de vindecare. In plus,
in functie de cladirile construite si accesul dat de ele la

are prea
multa legatura cu formele de relef pe care le-ai putea

imbuntatir,pe la i po imbu-

natatesti rezistenta fiecarei unitati cu un upgrade de ar-

genta ar fiun magica mai transpa-
rent. Practic, primesti o roata de unde-{i alegi urmatoa-
rea vraja pe care vrei 53 0 inveti i primesti estimarea
numarului de ture necesar insusirii ei. Nu ai cum sa vezi
insa unde te duce insistarea pe o anumita ramura (invi-
2ibila, de altfel). Din fericire, lucrurile acestea se potn-
Vata empiric, lus ca pe pagina web oficiala gasiti atat
un manual, cat si un ghid pentru incepitori care va vor
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lamuri in multe privinte [asate-n ceata de un sistem de
tutoral introductiv de altfel reusit

Pacat ca partea de questing si ole playing sunt
subtiri. Quest-urile vin contextual, pentru a te ajuta sa
faci urmatorii pasi logici (cucereste orasul X n atétea
ture, construieste o ferma etc.), insé uneori le primesti
de la zeii insisi, a caror favoare te ajuta sa folosesti vraji
extrem de puternice. Aflati ca este posibil sé-i suparati
atét de tare pe zei, neascultandu-le cererile s razboin-
du-va cu protejati lor,incat va vor declara chiar ei raz-
boi. Si-atunci sa vezi macell Mi-ar fi placutins3 o expu-
nere ma detaliata si un sistem mai complex in relatia
cu divinitatile a fel i un sistem de quest-uri mai con-

tent - cum ar fi niste linii de quest-uri pe care sa poti
merge pentru aflarea unor povestioare dragute si de-
blocarea unor unitati sau tehnologii speciale. Ins3, tre-
buie 53 va marturisesc, jocul nu este atat de echilibrat
pe catar i de dorit. Ba chiar aduce a trnitrotoluen. Va
mai fi nevoie de ceva actualizari serioase, pe care pro-
ductorii le-au promis, pentru cizelarea unei experien-
te placute si interesante. lar unde ostil

atile vor incepe
si-i piarda sensul in single, va interveni iminentul
patch de multiplayer, care ne va permite sa pustiim ti-
nuturile prietenilor in voie - caz in care mai scapam i
de Al-ul cam subdezvoltat, a carui relativa pasivitate
militara fata de jucitor nu rimeaza cu agresivitatea pe
partea de diplomatie.

Si totusi, se invarte!

Efectul de simplificare sau, hai s3 zicem, concen-
trare pe partea, Meet interesting new creatures. Kil
them!*functioneaza spre binele lui Warlock, spre deose-

Warlock: Master of the Arcane

Summary

Metascore

Sid Meier's Civilization V

Summary

Metascore

bire de alte titluri. Cu toate ca nu i-ar strica ceva echili-
brare 5i mai multa profunzime in zona de questing si di-
plomatie, basca un Al mai acatarii a reusit sé-mi
manance timpul ca o hoarda de pesti piranha, iar la fina-
Iul abrupt al fiecarei escapade belicoase, tot ce-mi do-
ream era s pornesc un nou joc. Impotriva tuturor san-
selor, entuziasmul echipei rezoneaza din plin in jucator
site transforma intr-un fan. Adicételea, mi-e imposibil

sénu fiu putintel subiectiv si mai putin aprig in mustrari.

Apoi, daca promisiunile producétorilor se vor adeveri si
maiales vor lizari gratite, un simplu calcul

Capul lui Motoc vrem! (Zeii) \

tine lipit de monitor zeci de ore, ca s3 nu mai vorbesc de
viitoarele potentiale partide multiplayer.

Nu este pentru oricine, mai ales daca ati jucat CivV.
i ati ramas putintel dezamagiti sau preferati latura pas-
nicé a dx-ului, dar, cu toate similitudinile, Warlock se de-
taseaza calitativ de orice mod al sursei sale de inspiratie
i promite sa se materilizeze intr-0 adevarata atractie
digital, pe viitor. Ori sub forma unui joc actualizat s im-
bunatatit strasnic, ori ca eventual sequel care s demon-
streze ca productorii au invatat din greseli. De la vocile

arata ca pana si pretul intreg, de 20 de euro, se justifica
din plin intr-un joculet mic s frumos, cu puterea de a te

¥ Tweet |0

Doais & reais

User Score

» Ty i

User Score

6.8 ux

Un cazin care cifrele vorbesc de la sine. Warlock > Civ V"
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tampite, ale Blade Master-ilor pan late-
nebrosul ton al supusilor nemorti, Warlock Mot m-a
cucerit pe deplin. Eu unul il voi mai butona mult i binel

Caleb
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® A TELLTALE

mmm, biietii de Ia Telltale Games mi-au fost
simpatici la un moment dat: au reinviat cu
succes seria Sam&M: contribuit decisiv

GAMES SERIES

rii au refuzat sa se avante intr-un titlu action care putea
cadea in penibil, preferand adventure-ul batranesc. Bine,

nu e tocmai batranesc, Telltale incercand din rasputeri s
combine vechile mecanici de tip point'click cu secven-

ui Guybrush
Tales of Monkey Island. in ultima vreme ins3, rezultatele
nu au mai fost atat de imbucuratoare: al treilea sezon
Same&Max m-a pierdut undeva pe parcurs, in timp ce
Jurassic Park a scos din noula iveala  blestemul*jocuri
lor licentiate dupa tot felul de filme siseriale. Tocmai din

acestea cauze, la inceput, noua serie de jocuri episod

, ala Jurassic Park sau Heavy

a optat pentru o serie de protagonisti noi, acestia se po-
trivesc de minune universului Walking Dead, personali-
tatile acestora fiind accentuate de vocile foarte bine ale-
se si interpretate. Exista totusi si niste secvente mai
putin reusite, cum ar i vizitarea fermei lui Hershel, trata-
te cu prea multa superficialitate.

«. calcand.

Uimitor, grafica mi-a placut. Spun uimitor, pentru
3, in ultima vreme, mé obisnuisem cu personajele de
plastiling, caracteristice celor de la Telltale, si decorurile
lor low poly. Numérul de poligoane nu difera prea mult,

Rain. Din fericire, e cea mai reusit fie de p:
acum, The Walking Dead fiind mai complex decat ambe-
le titluri mentionate mai devreme.

Acum personajul poate i plimbat prin mediul in-
conjurétor (din pacate, iar se insista pe folosirea butoa-

jocului un aer de banda de-
senata (fara indoiald, asta s-a si urmarit), unele cadre
statice puténd fi confundate cu desene de mana.
Avand in vedere istoria recent a jocurilor Telltale,
primul episod The Walking Dead este un evident pas

nelor sau a stick-ului stanga de pe gamepad pentru de-

The Walking Dead m-a sat rece.

Cu moartea.

In primul rand, jocul nu este bazat pe seria TV omo-
nima, ci pe benzile desenate cu acelasi nume, Telltale
preferand o distributie noud de personaje in locul celor
care-si fac aparitia

reviste i serial. Inal doilea, poate
parea uimitor pentru un joc cu zombies, insa producito-

plasare),iar
pentru a misca s actiona cursorul pe ecran. Este lesne
deinteles ca schema de control a fost gandita pentru
console, fiind recomandat un gamepad chiar si pentru
versiunea de PCa jocului.

pre moarte
De asemenea, dialogurile poarta un rol foarte im-

portant,in marea majoritate a cazurilor jucatorul fiind

V.

nevoit si-si aleaga replicile contra-timp. in functie
de aceste raspunsuri,atitudinea celorlalte perso-
naje fata de eroul principal se poate schimba sem-
nificativ, productorii promitand ca aceste alegeri
voravea consecinte ce se vor reflecta in urmatoa-
rele episoade ale seriei. in aceeasi situatie se afla si
unele secvente mai tensionate, in care se pot face
niste alegeri extrem de importante, care vor ci-
menta distributia de supravietuitori cu care conti-
nui in urmatorul episod.

Dupa cum spuneam, chiar daca Telltale Games

inainte. Rama zut dacé povestea si personajele
vor ramane a fel de interesante pana la sfarsitul serii.

. Cosmin Alonita

CERINTE MINIME:
ALTERNATIVA
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Obligatoriu

ind am jucat Gran Turismo 5 in urma cu vreo
doi ani, ocazie cu care am scris i un articol pe
tema aceasta, am ajuns la concluzia ca este po-
sibil ca pe console s3 apara un simulator auto cel putin
decent si macar aproape interesant. Motiv pentru care
am rémas cu o curiozitate ascunsa intr-un cotlon ferit
mintil mele, pe care nu am avut, ins3, ocazia si dispozitia

numitul Logitech Driving Force GT, raminind cu o impre-
sie favorabila, atit despre volan, it s despre joc. In mo-
mentulin care, ins3, am primit de la Thrustmaster
volanul Ferrari 458 lalia, am constatat ca nu am la dis-
pozitie nici un titlu serios de Xbox pe partea auto, cu
care salincerc. Da, puteam s bag un Dirt, un Grid sau
mai stiu eu ce de genul 3sta, dar astea nu sint simula-
toare. Ori,testul adevarat al unui volan este utilizarea
acestuia intr-un titlu care poate, in mod justificat, sa ridi-

parte. Aceasta
continuat pina cind faptul c3 am inceput sé scriu recen-
zi hardware constant, inclusiv despre volane, a facut 53
gasesc pe listele distribuitorilor de a no din tara volane
compatibile cu consolele Xbox.

Pe Playstation 3 testasem deja, cu ocazia GT 5, re-
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g auto,
Ceea ce, pe Xbox, ma lisa numai cu doud jocuri:
Race Pro de la SimBin si Forza Motorsport 4 de fa Turn 10.
il avem la redactie, ne rama pa
review. S-a dovedit ¢ jocul s-a prapadit, cumva, nefiind
Tough luck! Asa ca am pus mina si i-am
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cris un e-mail Sophie-i de la SimBin, fata de PR a firmei
suedeze. Ea, cumsecade i indatoritoare ca de obicei,
mi-a raspuns imediat, dar cu regret: ei nu mai au nici o
legatura cu Race Pro, trebuie 53 vorbesc cu Atar, c3 ei se
‘ocupa de acest titlu. Damn, cu Atari nu avea nici un rost
sama mai chinui, m-arfi trimis la distribuitorii din tar,
care, intr-o frumoasa tradife, mi-ar i cerut jocul inapoi
dupé ce mi trimiteau. Dar aveam nevoie de el constant,
P i A ibs perci,
oricum nu este nicaieri pe stoc/a no in tard. DAMNI!

Ceea ce m-a dus inevitabil la Forza Motorsport 4.

i L

orul Thrustmaster la nc
dela ei, i curind,

trecut, cind dist fara ma

pr
tul volan 458, pentru teste. Forza 4 asa
ca se potrivea numai bine si de un review la acest joc.
Bun, ma apuc eu sa caut un distribuitor care 3 ni-| trimi-
13, Ups! Nu0sa deti dar de fa noi

s il trimita ~ celor care il vind in Romania li se pare.
‘mult prea scump sa se lipseasca de un exempla: deF4,
chiar dac asta i

nale a Inaltele Porti, a obtinut direct de la Microsoftul

taamarfi for.Yup, Romania este tara celor care m dau

exemplar de Forza Motorsport 4 pentru

nol. Mii de multumir, acest review nu ar i fost posibil

Setari

Un lucru vreau sa stabilesc din Start (pun inten-

d vrei 53 e faci un bi in I ajutor primit de la colegul nos-  ded). Nu am jucat pina acum un Forza - sif de ce, cam
managemen( si marketing fiind o pasare atit Gt greuin trecut cu volanele force feedback pentru Xbox
itajunge ol 3 batd matani i s mulyumeasca cu - Cuosingur problems rami posibilsi  asacavoit t pe onoutate
‘aamiin ochi lui treach 5 luni ca si 3 aunui  absoluts, neputi ile anteri

i cunosc meseria, precum distribuitorii Thrustmaster,
Steelseries, Saitek sau Mad Catz.

Asa se face ca am ramas cu 0 singura solutie: tre-
buia sa contactez pe distribuitorul Microsoft din tara

Joc, destinat eviewul, de 3 cea mal mare putet n

Evident, primul lucru pe care |-am facut a fost sa i
Tn et i ntika e

softwareul actual? Probabil ca raspt i
pe Trantorul din seria Fundatiei lui Asimov.
Din fericire, pe partea de volan cu force feedback

cunoscut ca atare, adica drept un Mad Catz. Din neferici-
re, Forza 4 pare s fifost gindit anume pentru modelele

t jocuri. Nu 0 53 ma tibil rapid, fapt  de volane de la Fanatec, pentru care este si configurat
credefi - Microsoft nu pare sa aiba in Roma p 5ioamenilor de la pe-coolers.o,  default. De altfel, inclusiv imaginea din ecranul de confi-
I aratat a indica fap- care au reactionat noastrdeani  gurare ajocului este cea a unui volan Fanatec. Am fost
tul ca nu existam pentru el pe partea dejocuri. Asase  se trimite un volan Mad Catz Wireless deranjat initial de acest lucru, dar, surprinztor, configu-
face c3, dupa straduinte care au durat vreo 3 luni, eram  Racing Wheel: a doua il pebirou. Innumarul  rati  disp
in continuare pe nicaferi. urmator esteprogramatiun review al aestu volan,  pentru Mad Catz pe careil
o] S oraren o e ot i i

Noroc cu redactorul sef de fa Chip, lonut Balan,
itate doleantei noastre, ana-

care  raspuns cu amal

ximum a posibilitatilor oferite e cel mai recent titlu din

pastuitilor defa Level. sale perso-

lui, acestea hpsesc cu desavirsire in Forza 4. Asta esteo
roblem:

LEVEL
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 ratiasifrina sint mult prea sensibile in prima jumtate a
cursei pedalelor corespunztoare ale volanului. Din
aceasts cauza esti nevoit s3 actionezi cu prea mult fi-
nete pedalele, intr-un mod oarecum nefiresc. Dupa o
vreme te obisnuiesti cu asta, dar tot nu e bine. In mod

s
{umit dei

cei care vor

zatorul a Forza 4, care mi
s-a parut semnificativ mai

in singleplayer, Pe masura
parcurgerii acestui World Tour, devin disponibile noi
piste si competifi, e pot fi abordate individual.
(st

. folosit decit cea din Gran

Turismo

de sprint pe
circuit, dar exista s drift s drag, autocross, precum si

mai aerisite, mai bine asezate, intuitive. lr folosirea vo-
naviga prin interfat 3

nu ai nevoie de un controler suplimentar pentru a te

descurca lejer ari 5 opti

curse point to point, asimilabile raliului. La acestea se
adauga niste provocari Top Gear, constind in parcurge-
rea unui traseu in asa fel incit sa darimi cit mai multe
dintre popicele asezate din loc in loc pe carosabil.

normal, proportia n care sint transmise semnale jocului ~ Simplu si frumos
lica il Struct F 4 i i un
acestora - ar trebui sa fie controlabila. World Tour, ita il auto desf

Lucrurile nu stau mult mai bine nici i ce priveste
configurarea fortelor de feedback din joc. Exista numai

pizele probe, dar
Masinile sintimpriite in case, dela F la A, defa
R11aR3, S 5iX. Dela Fla A, in crestere e putere i capa-
bilitat,sint masinile,normale’, S sint sport, X masini

ate pe niveluri de dificultate tot mai crescute, cu masini
tot mai puternice si mai sport, pe cicuite sau piste im-

iar Rvine de fa
GT si prototipuri de andurant3. Mare parte a modelelor
pot fiimbunatatite cu pina la 3 niveluri de upgrade, care

P i prastiate in intreaga lume, i acestear costs, darte pot ad lasa, dous, mai sus, in pri-
sicelal aforce iLPrin tot mai complicate. Practic, incepi cu g
parati de seté i tor,apol ca semi Pescurt, nimic esit din comun, structura aceasta
acest capitol n Race Pro (am ine 0 captura I expert, j silogica, find i
t Cursele ti aduc credite, tede 3 I . Daca peste asta ar mai
pe aceasts parte. Evident, 3 finitate pentru un anumi tor. fifost 1 unui mod cari -
torul a considerat ca a adus atit d - cumpéra masini noi, experienta te creste n nivel (ocazie  ger s pres, cu fatuci pe piste, cu eventuale complicati s
al propr i de feedback, incitalte reglajenu  cu care poial din mai fise ofe- i i arf
isi Va pot de lu- gratuit), tele de afinitate arata sufocat in derizoriu. Asa cum e acum, este numai bine.
ste de adevar, chiar daca nuin cazul  cit e fidel i i
tuturor modelelor de masini din joc. Totusi, posiblitatea far i d Catre play
jiama f de up- Pedircuit, eu sint un mediocru, fiind de gasit pe la
fost de dorit. grade ale respectivului productor. jlocul

n afara de asta, insa, am fost mai mult decit mul-

Tumeul Mondial nu este singura optiune pentru
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dupa cum va pot
Tnscrisi i

rabil
Romania de pe Steam. Dar,chiar si asa mediocru cum

forumului

sint ey, mi-a fost foarte usor s3 parcurg Turneul Mondial
din Forza 4, cel de singleplayer. lar asta in primul rind
pentru ca oponentiiartificial din curse sint, in opinia
mea, foarte slabi. Este adevarat, nu-ti dau senzatia c&
sintlegati cu o banda de cauciuc de tine, i cum ramiiin
ir i e, cum iausiei

picior. Nu, in Forza 4 Al-ul merge pur si simplu uimitor
de incet si de inabil, chiar si pe nivelul maxim de dificul-
tate/realism pe care m-am jucat eu. Mise pare gréitor
faptul ca am terminat TOATE cursele pe primul loc, pina
siin competitile pentru avansat.

Ca sivailustrez mai bine situatia, am 53 va spun ca

parcurg

lusd in HUD)

meazs. Ba mai mult, aveam timp sa gresesc, ar apoi s3-
mi si corectez greselile. Ught In Race 07, cu Al-ul setat

B E

r
;



nu airagaz nici

s respiri (desi e obligatoriu, cred), darmite s3 mai arunci

De fapt, cu adevarat neier-
Frn e e curbele

-

©,
N
R

nu doar cu masini de clasa GT, sitot nu am avut parte de
cucue s de problemele induse de acestea n pilotaj.

priviri spr P

~acolovitezalt Este clar

Dedi, luind in considerare, poate fi

bia te tii dup i artificial

Daca estun juctor maicasul a5, darcare viea

numit Forza 4 cu adevarat

i au vrut s saingele

p
prin taierea virajelor. In restul circuitului, insa, poti iesi

Dasinu.Nue
tocmai un simulator pentru cef care vin de pe PC, obis-

sasesi labiciunea Al- de pe traseu fara sa pierzi foarte mult LB e Factor s Factor 2,
ului picnuma ine. Ego-ulamine nact, dar existasl  tmpsia ist, adica acela far izica
di i de realism al ti- careteir i e 1 i
d i i feeli Liardaca  parb 4il mai a nelertatoare. Pentru cei care nu au treabs cu simulatoa-
vrei a ista De altfel,si damage-ul a fost,adresat” de producs-  rele de PC, dar vor pe console o experients cit mai apro-
layer onlne, prin Xbox ive,unde gasesi suficentpar- torimal mult celr careautendina - b iata posibil Forza4 . lar
teneri umani pentru o curs3, pe oponent] decit celor care iprindecor.Din  daca la ast seduca vizulolu cu magi -

tip de competifie ~ sub acest aspect Forza 4 fiind exce-
lent organizat.

Good, clean fun

Dar cum st cu fizica simulari acest Forza 4? Simplu

nou, e transparenta intentia celor de laTurn 10 de a des-
curaja un anumit comportament incorect,in rest preo-

placu

o(mu\u-, ot i nhngamnu pentru colectia

dea nu-i stresa prea tare pe cei au
preamult antrenament (sau talent), dar sint oameni co-
ectiin cursa
i de bine recreate in

pina in punctul di
fa. Adica, totul = aderent, distributia d

joc, iar cele fictive sint minunat imaginate. De altfel, nu

 di . pinainpunctulin  degeaba a fost d confor ork
are, i ai zbura ca ALMS de la Laguna
i in decor. Atundi,subit, par folosindu-se in timpul isiei oficiale in direct
ExMachi imbli legi- o reluare din F tati-va pe [
Te izici, is i de laLaguna Seca, veti ve-

derapajul sisé readuci bolidul pe linia cea buns.
Este adevarat ca acest comportament este cu ade-

dea asta si multe alte lucruri extrem de interesante.
Bun, dar, desi pistele sint minunate, e o problems.
i b " cum

in cazul
nu te scapa de iesirea de pe pista. Dar aceasta iesire este

P
gleza, acele mici denivelari omniprezente pe piste care

sinile sport,
M-am dat sicu

Gen e Auto Producator ' 10 Distribuitor ol
(ON-LINEforamctorportret

RACE PRO
Naamjuc, dar sameni enedeercu minape i stefor:
midabil Asta pe box,c atemativade pe PlyStation 3 05t cu tof
Ganfusmos,

osjon2
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entru mulfi dintre voi,cititori mai tineri ai

Raspunsul este Matrogka

tuturor ca jocurile i Kick: 1

criitor iar

Level, jocuri caMonkey Island, Day of the  Kickstarter este un s poti idee (de
Tentacle, Full Throttle, Grim carte, band: desi mai de-
f Tim suma de bani pentru a o duce la

plicit
Scafer, nu inseamné prea mult. Nu o spun cu rautate, nu,
ne bucuram ca va avem si ne mandrim cu voi, noua ge-
neratie de jucatori adevarai.
acum la prieteni sau pe mess. s va povestiti nebuniile s

ar, a5 cum voi va duceti

kyrim, asa si noi

capax Daca ideea ta rezoneaza cu nevoile, visele, dorin-

acum adultiin toata firea, adulfi care pot
cheltui, daca vor, mult mai mult pe un joc (fie siin
avans) decat un copil, adolescent sau student, adicé gro-
sul gamerilor. Muli sunt convins ca au donat s doar

fele etc.altor camen,

multumesc. Cu peste 33 milioane de

list, iar suma
absurda, sunt destul de

reusitele din jocuri ca

faceam cu i air El

tul nu era monstrul care e acum si nici pe departelafel tea. Cand Tim a esitla
ibil, (deci) e in care, dac te blocai, blocat asi am nevoi

erai, pana cand a i pen-

dadea sfoara-n fard. O erain care jocurile nu erau asa fi-

ce, joc pe calculator sa fie.In mintea noastra exista un
romantism usor de infeles legat de aceste ttluri i, desi
sunt. ite d ne

d inte de ele, ne bucu tru ca i perioa-

tru a face un adventure

genul celor de demult’
ceva la care nimeni nu s-ar
fiasteptat s-a intamplat -
i doar 8 ore, banii erau

i A fost

dain care e jucam eram tineri, veseli i fard probleme.
In zilele noastre Tim Scafer este si cel care a aratat
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candidatul perfect, pentru
ca este un producator si

S S A S A ",
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KICKSTARTER

e cand cu intrareain forta alui Tim, afiteme-
rar productori (developeri) de jocuri au in-
cercat calea Kickstarter-ului s cativa au primit si
fondur. Brian Fargo, cu allui Wasteland 2, a primit
aproape 3 milloane, Jordan Weisman s
Shadowrun Returns 1.8, iar The Banner Saga, un
RPG tactic cu vikingi,le amintesc doar pe cele mai
promittoare, 800 de mii. Fenomenul este foarte
interesant i promifator, pentru ca cei care donea-
230 suma minima (difeita pentru fiecare project)
primescjocul grats cand e gata, pentru ca ne da
sansa sa sponsorizam jocurile pe care le viem si s
dam o palma distribuitorilor mari, pentru ca artistii
i . Nu stim

igur

tori vor fugii cu banii), dar d-abia astept sé vad ce
seintampla. in acest moment, 1 din 4 proiecte-joc
primeste finantare pe K, enorm de mult. Per total,
(toate categoriile) site-ul are o rata e succes as-
tronomics, de 43%, i se crede ci in 2012 va finan-
1amult mai multa,arts” decat o va face NEA
(National Endowment for the Arts), principala
agentie guvernamental din SUA care sustine fi-
nanciar artitii.

dolariin cont la sfarsitul actiunii i un nou record
Kickstarter (cei mai multi bani stransi de o cauzi pe
acest site), Tim a dat peste nas tuturor distribuitorilor
(productorilor) care |-au refuzat sia plecat la treab
Pana cand Tim se va intoarce insa cu jocul promis,

in probabil 1-2 ani, trebuie sé ne mai

rea ca e un geniu 5 3 a meritat acesti bani, asa 3 eu
spun sa ludm la puricat Stacking, un joc downloadabil
care a aparut pe PS360 acum mai bine de un an, dar nu
afostlasat sa scoata capul pe PC pana de curand. Asa
cum v-am mai povestit s in cadrul review-ului Costume
Quest, Tim Schafer, pentru a mai destinde atmosfera in
mijlocul productiei titlului Brutal Legend, a decis s
sparga echipa in patru si s3-i,impinga”intr-un concurs
in care fiecare sa prezinte o idee de joc. La fel ca noi totj,

va putefiimagina ca s celor care produc jocuri le vin
multe astfel de idei, daca nu infinit mai multe, dar cea
cu care a venit Lee Petty (directorul artistic) in cadrul
concursului, dupa ce a vézut-o pe fata lui jucandu-se cu
cateva papusi Matroska, a prins atat de bine, incat
Double Fine a ajuns sa puna la bataie peste doua milioa:

ne de dolari pentru a 0 pune in aplicare. i Stacking tu
esti o astfel de papusd, cea mai mica din set, i pleciin
aventura vietiitale in incercare de a-ti salva familia din
bratele sclaviel. Singura abilitate pe care o ai este de a
saiin interiorul unei papusi imediat mai mare decat
tine si de a o controla, apoi in urmétoarea ca marime si
tot asa. Toate celelalte papusi vin insi cu 0 alta abilitate.
de baza, iar cu ajutorul lor va trebui sa faci pe dracu in
patru pentru a-{ elibera familia. Prima oprire o faciin
Gara Regala, candvaiin anii 30,

grafica, cu care nu cred ca le-ar f rusine nici macar

shooterelor de acum 3-4 ani. Un adventure Ia persoana
a3-a cu premisele de mai sus, cine-ar fi crezut? Un ad:
venture care te lasa sa schimbi rezolutii, antialiasing-uri,
umbre si bloom? Niciodata! Nu mai spun ca portarea
esteimpecabils, de fapt, in afara citorva probleme cu

camera in spatiile mai mici nu va veti gandi niciodata ca

acest joc vine de pe console. Dar nu numai din punct de

vedere tehnic jocul ruleaza, artisticul este si el beton

cafratele
tau mai

Arhitect gn inspi vict

igat i pentruca
muncitori sunt in greva. Pentru a-l salva, tot” ce trebuie
3 faci este s3-i aduci pe reprezentantii Clubului Regal in
fata grevistilor pentru a le asculta doleantele.

Prima mare surpriza pe care jocul -0 oferd este

e Widow Chastity

d 1930,

muzica de Chopin, Vivaldi, Brahms si alti mari maestri de

careimie s rusine ca nu aduc aminte.

Ca s explic clar cum se joaca jocul, va trebui s vé

stric un pic din placerea descoperiri primului quest

osj0n2
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Stacking

ov o th covir! | don'
i o sl ko

sau chiar plictisitor, pentru ¢3
e greu cateod:

atoare i, incredibil, e ad:
altfel,

exacta 5-a solutie la care s-a

dare. De fapt, mini- pcweslvle care vin impreund cu seturi-

gandit Dacanu

uitiinsa ca acesta este un ad-

lede papusi, ti, de exemplu, care s-aim-
praiatprin gard i acum n se ma sesc sun a flde

mare, care i cere s3 gasesti o cale de a intra in Clubul
Regal. Pana ajungi la usa clubului, deja esti destul de
versat in a sar dintr-o papusa i alta, esti putin confuz
in ce priveste practicitatea anumitor abilitati, dar nu-fi
ia mult timp sa realizezi cam cum ai putea sa incerci ca

sa treci de portar, Primul lucru care-t atrage atentia
3 din fund apetisant

poate un flrt?In timp ce cei care se

venture, i nu t
shooter, lucru foarte greu de facut din cauza vitezei cu
careil joci sia camerei la persoana a 3-a, ar trebui sa te
descurci. Opreste-te si vorbeste cu,lumea’; foloseste
mult papusile care stiu sa fe observe din multime pe
cele unice sinuteferi i a o folosi pe

e gasest e toate dinset s aduca un o, Dar s

uitde e Demulte

ori,cand incerci s vezi cam cum ai putea sa te folosesti
deablatea ,vei deranja e cineva, moment i car jo-

l

culta gandurile. In plus, uita-te pe pereti a semne, a
tablouri etc, de obicei in acest joc ce

incax

persoanede,derajatpin To,premi Am reziato

theurivor fi observat deja gura de a
un ventilator de langa usa. Opal.... Un electrician la o
aruncatura de bat, Existd chiar s 0 a treia solutie far jo-
cul f explica foarte clar ca desi ai rezolvat quest-ul poti
incerca sa e gasestisi pe celelalte. O idee foarte buna

e acoperita de

pentru ca, cu atatea abilitati la indemana, jucatoriiar fi

sunt lucruri d , deci, un semn de
interzis este un indiciu foarte bun. Daca nimic si nimic,
poti s3 apesi Caps Lock si s alegi sa i se ofere un indi-
ciu. Indici care vin siele pe 3 niveluri de clartate’.

Primul este mai mult o aluzie, al hi i

P o,
ingurul minus adevrat pe care cineva l-ar putea
sublinia ar i, dupa parerea mea, repetitivitatea sau sim-
plitatea anumitor portiuni ale jocului, in care nu vei sti
cesafcisiveiincera  rand tate papusie din nivel. §i

timp ce ultimul iti spune clar, i pe un ton oarecum su-
parat, ce trebuie sa faci. O singura data am folosit nive-

pr

bi atil e Multi

- putea plinges de faptul ajocul ete preascurt

devenit repede frustrati daca nimic nu ar fimers. Asa, lul 3, i asta doar pentru ca Inai-  pentrucei , dar s fim seriogi, jocul
oricum te-ai gandi, una, doud din solutiile pe carele vei I C dovedit  astanuefacut i joaca doar firul principal
incerca tot vor functiona. Bineintel incapa 4 cam ciud: tru ca se asemanaprea §i gata.In plus, in varianta de PC mai avem si un capitol
fanezisa faci tot, jocul, ca orice alt adventure, maiales  mult i simersese. inclusi

unul cuatat , i frustran Darj . nev

CERINTE MINIME:

ALTERNATIVA
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Vitality!

ortal Kombat in sus, Mortal Kombat
in jos, DLC-uri, Arcade Kollection-uri,
Komplete Edition-uri... Acum si o ver-
siune pentru PlayStation Vita. Ma rog,
as fi preferat oricand ca Warner Bros. 5i NetherRealm s

caste ochiila ce face concurenta si s3 lanseze o editie
de PC, ins, avand in vedere ca sansele pentru asa ceva
tind catre zero, am s ma multumesc si cu reeditarea
pentru Vita. Intrebarea care se pune este daca Mortal
Kombat a avut de suferit de pe urma portarii pe noua
consold portabila Sony sau a ramas acelasi joc care s-a
impus pe PlayStation 3 5i Xbox 360.

Din fericire, balanta se inclina spre a doua varian-

t reusind sa faca cu

team, Challenge Tower,

online play, nebuniiistele
faclii. Controlul i desfasura-

rea luptelor au ramas nes-
chimbate, fanii MK neavand
nicio problemé cu adaptarea

Ia noua consola.

Test your Touch
Si totusi, cu cine vine

versiunea pentru PlayStation

Vita pentru a justifica o rea-

chizitie din partea celor care

tre PS Vita. Versiunea portabila a lui Mortal Kombat se
bucur de fix aceleasi faciltati precum fratele mai mare:
Story Mode (apropo de poveste, oare cand se vor prin-
de de importanta acesteia si cei-

Talfi mari realizatori de

fighting games?),
confruntari tag

Tineti minte cele patru personaje DLC pentru jocul i
al? Skarlet, Kenshi, Rain si Freddy Krueger sunt inclusi
din startin bl alaturi

in jurul capacitatilor consolei PS Vita: in unele trebuie sa

P

g
d d lupta), in e s opresti

i protago-
st initiali, precum si Kratos, eroul seriei God of War
(vorbim totusi de un sistem Sony, nu?).

in plus, a fost implementat si un Bonus Challenge.
Tower, cu 150 de provocri noi, de aceasta data gandite

rachetele lui Sektor prin atingerea lor pe touchscreen
etc. i pentru cé tot veni vorba de ecranul tactil fatali-
tatile pot i realizate acum prin intermediul acestuia (in-
tr-un mod simplificat, prin swipe-uri directionale), iar

i Test Your Balance!

& - s \\ !
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atacurile X-ray pot fi apelate prin simpla atingere a sim-
bolului aferent de pe Super Bar.
Aufost introduse si doua noi mini-games: Test
Your Balance si Test Your Slce. In primul, folosind sen-
din consol3, trebuie sa mentii echilibrul
unui personaj pentru un anumit timp (cateodata e mai
amuzant 3 lasi 53 cada si 5 te delectezi cu numeroa-

sele moduri in care acestia sunt fatalizati), in timp ce al

doile alui Fruit Ninja, pete d
mortsi alte organe pe post de fructe.
Babality?!

Un capitol a care editia nitiala Mortal Kombat
suferea era jocul online. Lasand la o parte ciderea

PSN-ului din perioada aparitiei, codul de retea folosit de
NetherRealm era defectuos, meciurile suferind de

—
pe urma lag-ului s a problemelor de deconecta-
e. Din fericire, n-am intampinat astfel de incon-
| =

veniente in versiunea de Vita, unde am jucat
online fara probleme (e adevarat, din cand in
cand apérea un oarecare lag, neglijabilinsa).
Bineinteles, pentrua
menfine framerate-ul
stabil de 60FPS pe o plat-
forma mobils, grafica a suferit
un downgrade. Acesta este vizi-
bil ma ales in ceea ce priveste
modelele personajelor, mult mai
putin detaliate decat cele din edi-
tia nitiala a jocului. Discrepanta
este evidenta in special in Story.
Mode, cand se sare foarte des de la
secvente cinematice (inregistra-
te folosind modele originale)
.._.._'_ @,_ la luptele in-game (festin
low poly).

Astfel, daca nu v-afi putut bucura anul trecut
de Mortal Kombat, ar fi pacat sa trecefi cu vede-
rea versiunea pentruVita. Daca avefiinsa jocul
original, noutafile adaugate de varianta por-
tabila nu prea i justifica preful.

Ll Cosmin Aionita

Downgrade-ul grafic este evident...

02012



Am infrant!

ntre o reeditare a Blood Bowl i Game of Thrones,
nite baieti de la Cyanide au fost delegati s resusci-
teze universul fantasy cladit e Rackham — compa-

in Chaos League. Siintelegerea a fost ca studioul francez
de jocuri video sa transpund, ca la carte” Bloud Bow
format TBS (bifat) i, daca totii 4 a

53

se-alegea si de BB.
V-am spus toate acestea ca sa ajung taman ajd

eacs,avnd fra liber, Cyanide s apuct

altor boardgame-uri clasice definute de acestia. Printre.

dejocuri tabletop - pe fa r
90. Vorbim despre batalii tactice cu miniaturi, poveste i
t0t tacamul, intr-un sistem complex, pe ture s cu zaruri,

care provine din Laserburn. Adica taman de unde s-ain-
spirat si celebra serie Warhammer, Cum nimic nu se pier-
de sitotul se transforma, setul de reguli a fost adaptat (a

care, evident, frontati
Ca sa extind paranteza, mi s-a parut fantasticd ide-
ea colaborarii dintre GW si Cyanide, cu att mai mult, cu

onfrontati a ot
lanul evo

punere in timp real, exact veriga slaba
eilor. In continuare, iata ce s-a ales de productie.

Dati-i Zarul,

,,Cezar?"-ului

cat,in inal, acestia din urma au reusit
moas foc pentru Blood Bowl, ma ales odata cu
Legendary Edition. Semn 3 au cu ce, b, au cu ce!

febr d
‘magul bietele jocuri din trecut, cert este c4, in elema

multe cazur, singurul rezultat (pre}vizibil este un cuc

n fruntea celui care, cuprins de nostalgia gloriosulis
cut, scoate de la ciorap 40 de euro pe o astel de s

it simplificat’) deo  Parteaurat din tentativele Cyanide de a
b i datolapace  transferain | bui atins, iar
cu Cyanide. Ce razboi? Pai, daca afi citt review-urile Jarant T Hlood Bow,detesath proape universal,
Blood B AN, , st plin c ar trebui sase abyind. Noroc 3
it pentru de utilizare a univer- finut de capul lor 3 o rezolve int

ce -2 aruncat. Reteta perfects: ia un set destul dereus

sului si regulilor Blood Bow! in forma RTS, materializata
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in dulcele si adecvatul st pe ture, altfel, Chaos League

un joc tactc pe ture tans
pune-lin submecanismul unui real-time tacicsi s

3




\ guli destinat turelor,
privand, in final, juca-

perfect jucabil, bietul de el a reusit manevra,You've lost
me at hello” Asta cu toate ca ideea de a controla patru

i complexitatea ex-

p 3 pa RPG tactica, mi-a surds
dintotdeauna. Avem un tanc cu aure si buff-uri, un DPS-

Asta, inloc sa seintre-
be careva de-acolo
dacé nu cumva exista
probleme cu pathfin-
ding-ul (i ghicit,
sunt enorme!) sau
poate ar trebui sa lus-

5T TR

er mixt | d, un vindecats -
Tiu si descantator-distrugator intru cele magice. Multe
skill-urisi abilitati, dar in conditile in care punctele se
impart pentru toata echipa. Vrei 3 duci pe culmi doua
personaje? Viabil, i i
i ité unor i lica-

bl de brutali - dar care pot finvinsi fara prea multa

I e, Totusi, a i

P

i ascunzand 3 puin grafica la nivel de 2004-5, sa ie macarar-  nu reuseste nicicum sa monteze butonacul, iar dupa ce
" in spa P tistic curata, d i incepi sa te dumiresti ce si ! i
dauga-i ta functional, dar ilibers, in loc de un taval a menit sa serveas-
tenta (erfectibil ar fiun compliment nemeritat), ase-  coridoare, presarat cu dihanii suparate, dar privat de 3 clone per 1 de lupta i
fond grafic s sonor dar mai I a i leset prin a te
cuseama neiinspirat aristic. Scufund niste miniaturi  designul de nivel? Hmm, ce credet? Poate ar fifost vre-  lamuresti 3, de fapt, i pierzi timpul asteptand un mo-
detaliate, despr i le di me, daca 3 - i ment,ahal" care nu are sa vina.

cele mai reusite create vreodata, in ciorba unor standar-
de deja depasite exponential. la universul promitator,
scoate ce-iinteresant din el siimparte povestea intr-un
intro generic, urmat de cutscene-uri rareori memorabile
i banalizeaza-|intr-un simplu caftoi cu valente tactice.
Ase servi pe rafturi, sub denumirea Confrontation. Cam

loc 53 dladeasca ceva pe ture sisa se ase propulsat de
i de-agata, lucrand la ,

Va spun totusi ca in multiplayer, daca ai gasi parte-
nerin sub 30 de minute, un cocteil de factiuni (unele ne-

din toate punctele de ved

gle) pot face din C

astaarsta , in linii mari, fara

Este ceva complet lipsit de sens. n loc sa cladesti o
i a delabuninceput,

povara line i, i explonential 5. Dar, sincer,sa dai 40 de
13, fard niciun folos. Aproape. euro pe un joc cel mult mediocru s s3 ai sadismul de a
e R
silei ta lumea poate sede bine la un Dawn of War I, perfect
Din pacate, trebuie sa a despr i ie si i haic ) a
Confiontati Tip Jocuripe 1 Idel.

fectiv, m-am silit sa le joc cat mai mult, pentruale

facut Relic. in Dawn of War Il

ptate i fata voastr

a te un set de re-

AN

1, cu viziune clara, pentru a stoarce vreun strop relevant
in universul Confrontation. Tineti-vé departe de ell

PE SCURT:

ALTERNATIVA.




INDIE HUMBLE BUNDLE

acateva zile de la lansare, Amarita a decis sa faca
Lun bundle care s conting, pe langa Botanicula,
si Machinarium si Samorost 2, si pe care s ceara
exact cat crede fiecare ca merita. Pachetul sustinut

5i promovat de site-ul humblebundle.com, a fost un

Incursiune in
lumea plantelor

e fiecare dats cind imi recitesc articolele
mai vechi am aceeasi impresie: 90% din-
tre ele sunt copiléroase sau greoaie. lar la
loc de frunte in acest clasament negativ
sta cel facut pentru Machinarium (M. La acea vreme
preluam incet, incet stafeta ad ilor de la

cum aratd, e ca s cum Pixar s-ar i apuicat sa refaca
Nausicad of the Valley of the Wind la nivel microscopic

i ne-ar fil3sat s3 clickaim peste tot pentru a derula po-
Vestea. De fapt, dupa ceva munci de cercetas, am des-

coperit ca aceasta senzafie de film animat de calitate

domn’ Ghinea si, cum aveam in faga un titlu vizibil artis-

tic, mi-am spus cé e rost de un super review. Am vrut
prea multe - lucru pe care l-atj observat i pe care mi |-
atisi semnalat pe forum (mulumescl) - si a fesit prea
putin. Motivele care au dus la luft nu sunt de neidentifi-
cat: lipsa de experient3, faptul c am incercat si-| copi-
ez pe maestruin loc s3-mi aster gandurile in propriu-
mi stl,dar si faptul ca titlul nu m-a convins. Sigur, am
apreciat atmosfera si maestria cu care plansele au fost
lucrate, dar povestea si gameplay-ul nu au produs acel
declic care aprinde scanteia pasiunii in ochii nostr, ai
gamerilor, cénd e apucam s3 povestim despre jocuri
Dar 3 opresc, ca vad ca iar dau in mariusghinita.
Acum stau in pozifia fetusului lovit de soarta si
privesc|a pagina asta aproape goals, la screen-uri
artworkuri ~ unele si aceleas in acest caz.,Botanicula;

Incursiune in lumea plantelor... mda.. Uitati-va si voi la
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aresit ta Design, in caz ca nu e clr, aceiasi
cehi care ne-au dat si M., are un nou membru: Jra
Plachy, regizor de film s ilustrator. Jra nu a mai lucrat
inainte de M. in cadrul unei companii productoare de
Jocuri, dar mediulI-a surprins i, la fel ca orice om talen-
tat, pasionat si absolvent al unei academnil de art3, arhi-
tecturd si design, a inceput sa deseneze, 3 animeze si
53 pun in scend. Si nu s-a mai oprit. De fapt, primul lu-
cru pe care-| observi cand deschizi Botanicula sunt ani-
matiile. Te bucuri ci Amanita a revenit la mai vechile lor
teme, natura, misticul, etnobotanicele, prezente in pri-
mele lor jocuri (Samorost 1 5i2), dar realizezi imediat ca
ceva s-a schimbat, Felulin care pasarile, flrile, gands-

celi5i,nu in ultimul rand, eroi, reactioneaz la mangs-
ferile i cererile mausului este acum mult mai natural si
toate celelalte jocuri ale for. i pen-
tru 8 nu vine cu nici un fel de tutoral sau indicii, jocul
chiar te impinge la a apasa peste tot. Niciodatd nu 0 s&

mai frumos decat

succes §is-a vandutin peste 90.000 de exemplare. O

donati

WLT-ului, 0 organizatie care incercs s& salveze, prin-
tre altele, padurile tropicale. Din pcate, in momen-

ase sfarsit, dar simt nevola de a atrage atentiainca o
data asupra acestui ite care ne aduce din cand in

‘exact catavem de dat. Chiar 5i 015.

www.level.ro
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runza x te va ajuta s3 treci mai departe sau

dar, printr-o magie la nivel de gameplay, intotdeauna
vei ti cat de importanta e dupa ce o faci. Mai mul, da-
st in care 4 prieteni: un bulb, o crenguts

(seamana cu un bostan, dar de fapt este o

capsula in care unele plante isi cresc semintele), o ciu-

-

perc i un spor aerian incearca sa salveze o specie de

copaci din calea unor parazifi cu forma arahnoida care
se hranesc cu...,viata" -, dar si atmosferei calde, intot-
deauna vel examina si explora cu plicere, in timp ce r
zultatele actiunilor tale nu vor inceta s te surprind.
De exemply, la un moment dat ma bucuram de cateva

papadii care se stingeau imediat ce le atingeam, doar
pentru a de:
cului nu e doar o vorba-n vant. Un vierme-oaie facea

peri putin mai incolo c aici bisina por-

céte o cicareaza de fiecare daté cand il deranjam,
reaza care dadea nastere, cand atingea pamantul, p
padiilor de mai devreme. Logic c, dupa naturalul
bleah, am purces in a umple toate campurile cu
papadii

Altingredient puternic al jocului care te imbie la
explorare si fi bucura aventura este sunetul. Cu atat
mai mult pentru noi romanil. e intampl3 asa pentru ca
limba cehd, cea vorbits pe strad, nu cea de la televizor,
este foarte asemanitoare cu romana. Dar nu ma refer
aicila o asemanare paronimics, ci mai repede la una
morfologic: silabele si grupurile de litere, lungim
cuvintelor s frecventa vocalelor sunt foart
de ale noastre. In plus, sunt printre putinel

care au tendinta sa alipeasca i-uri consoanelor lor, chiar

daca nu au, i alfabet, far interjectiile si onomatopee-
Te lor sunt, de multe ori identice cu ale noastre. in joc
nu vei gasi nimic vorbit, poate doar cuvinte fara noima
dar productorii au ales ca jumtate din efecte s fi
produse vocal de copil. Sunetul scos de o artifics, un
scranet, un pocnet etc. De multe ori, vel apdsa incont




I

REVIEW Botanicula

va doar pentru a te minuna de cat de (aproape)
romaneste suné si te vei bucura ca un nebun cand cele
5 personaje mai baga unural’, odata cu rezolvarea
unui puzzle mai greu. Sunt planse in Botanicula care
mi-au adus aminte de noptile de vara de la far, cand
ieseam afara si zgomotul naturii ma inconjura, cu tot cu
greieril, dar si cu copill care incepeau sa susoteasca in
speranta ca nufi vei trimite la culcare. E grava marius-
ghinita astal At efectele, cat si coloana sonora au fost
prelucrate/produse de formatia de muzica alternativa
DVA (adica doi). Melodiile sunt create atét cu ajutorul
multe existente

instrumentelor popular I noi, cat si

al celor clasice sau digitale. Jaz, blues, jungle, LSD, cu
urme de clasic sau populard, tromboane, tobe, contra-
basi, toate se imbina perfect cu gameplay-ul. Sinergie
care le-a si adus primul loc la IGF (Independent Games
Festival) la categoria Excelenta in Sunet.

Acum, binelnteles ca nu toate sunt rozin

Botanicula. Poti sé interactionezi cu atat de multe lu-
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cruri, incét de multe ori se va intam-
pla s3 le treci cu vederea exact pe
cele de care ai nevole, trasaturs, zic
eu, de bun augur, pentru cte
opreste din a zburda prin niveluri i
1ida timp 53 apreciezi ciudtenia si
frumusetea planselor, Alt lucru care
ar putea pune bete in roate game-
play-ului poate fi i varietatea actiu-
nilor care trebuiesc intreprinse pen-
tru a trece mai departe. B. nu este
un point & click casic, de multe ori
trebuie sé tragi, s , 53 smucesti sau doar sa te
apropil cu ajutorul cursorului de ceva, pentru a produce
o schimbare si, cum nu exista nici un fel de tutorial sau
indicl, pand si aceste actiuni trebuiesc ghicite. Asa cum
am spus 5i mai sus, jocul te face sa realizezi insa ce ai de
facut foarte repede i rar se va intampla sa te blochezi
pentru mai mult de 10-20 de minute intr-un loc. De

fapt, un alt minus ar putea i, pentru adventurosii m
versati, tocm:
Motiv pentru care multi ar putea spune si ¢ e prea

aptul ¢ vor termina jocul prea repede.

mult film si prea putin joc. Dupa parerea mea insa,
aceste bile gri se vad prea putin in tabloul mare pentru
a umbri frumusetea acestui univers.

> Guafica Animatile
> Sunetele, coloana sonors

> Guditentasisuprizee

> Poatepreafim?

> Postepreascrt?

> Gateva mecaic maipuineidente

Botanicula pare u o cut de cameni dea Piar dup
ceauluatetnobatanicesfauinceratsareaceze Nausicaa
o the Valle f the Wind ntr-un univrs micoscopic fa-
bulos, cusunete cudat de romanesti,

Ofertant GnersGate o ON-LINE laniolare

Procesor 1 iz Memorie | G5 FAM Video 256 MBVRAM.

www.level.ro




Scapa cine poate

hiar siin le PSP-ului, cei de la

Sony au fost acuzati cé nu fac altceva decat sa

tea cuinfluente S&M.

arunce portari dupé portari

lenta, desi omni ain

sola, pretinzand si pref Escape Plan,
acestorjocur. Odats cu apariaPSVt, aponeiau n- - mosfera; explozie negrcoase ce u ocatuni cénd
cercat pe ct posibil i suntin

oferind prin pingatoare, i a Ironia este acce
nuin ultimul rdnd, mai eftine. Di devarats 1 P doi
vedet este Escape Plan, un titu care d i indi dte ori a murit purtitorul pana

toata atentia chiar i inainte de lansarea sa.

Yin si Yang

n respectivul moment. Adéugati si unele momente, pe
cétde ciudate, pe atit de potrivite in contextul jocului
(secvente cinematice in care inamicii danseaza pe muzi-

Intriga din Escape Plan este simpla: d:

dintr-un soi de laborator de teste, eroil Lil si Laarg sunt
nevoii si rezolve numeroase puzzle-uri. Dupa cum pu-
tefi deduce s din numele acestora, personajele princi-
pale aula dispozifie anumite abiltati unice, de care ju-
citorul trebuie sa se foloseasca pentru a progresa. Spre
exemplu, Ll este foarte sensibil, insé poate inhala mai

Tim Burton. Nota zece pentru cei responsabili cu partea
vizual din Escape Plan.

Don’t press the button...
Din pacate, nu acelasi lucru poate fi spus si despre

I balon, orient lizindu:

ntrol. Escape Plan este un joc gan
telor sensibile lenouluiVia,stickuries
butoanele avand roluri mai degrabs

j (poate p
se cu ajutorul senzorilor de mi

intre eroi). In rest, iunil

te parcurge
anumite distante mult mai rapid etc), in timp ce Laarg

se realizeaza fie atingand ecranul, fie panoul-spate al

este mult mai solid, ins n-are nicio problem s3, treacé”  consolei, redei-ms, i ma au inca mult de tras pana
prin perefii mai subrezi. pe Pl joci Iti-tasking-ul cénd vor stapani 3
Totusi 1 fisarein eroi prin de-
. Jocul 4 acelasi engine Unity g ] Cosmin Aioniga
pe care -am intalnitsiin Rochard, i pate, ventil ice p oprite (dupa

optat aici pentru un stil artistic aparte. Sunt folosite doar
dealb sinegru, contrastul

se siin designul personajelor: Li i Laarg sunt extrem de
simpatici, au un aer nevinovat, insa, in acelasi timp,

caz) etc. E ca un soi de Twister miniaturizat, in care de-
getele celor dous maini joac rolurile concurentilor, in
timp ce consola devine campul de joc.

Accentul pus pe interactiunea prin atingere este
destul de ciudat, mai alesn con-
difile in care Escape Plan este
dedicat unei console portabile, la
randul su dotats cu toata gama
de butoane necesare pentrua
permite o schemé de control
completa siintuitiva. Pur sisim-
pluai senzatia c3, aplicand un
minim de adaptr, jocul a fi pu-
tutfilansat a el de bine i pe te-
lefoane sau tablete, unde, cel mai
probabil, ar i fost si mai ieftn.

Tnforma sa actuala insé,

e e Prductr s e Ditbator oy e
et Ofetant FySaon etwo ‘
Onln ik plysion on/escpeptn

s

TRINE 2
Jocul elordelaFrozenbytenu este doar un puzze s
oncept:flosreaabitior ddﬂcﬁwm.bﬁnhlﬂ”f
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OR JASPER

JCAT

unt jocuri despre care vrei pur si simplu s&

scril.Pe care nu vrei s3 le recenzezi, Filndca

nu e intotdeauna usor de cuantificat calita-

tea sau valoarea unui joc,iar o recenzie im-
plicé o notd si o judecat; fiindca vrei mai degraba sa ex-
plorez caile interpretative pe care jocul file pune la
dispozitie, sa il comentezi substraturile, s3- decodifici
simbolurile, ar o recenzie nu

permite 0 asemenea li-
bertate, cicii e rusine feciorelnica de spoilere. Lone
Survivor e un astfel de joc,in ciuda titlului formulaic,
care se vrea a insemna pentru jucétor mai degrabd o ex-
perienta a afectelor decat o parads a reflexelor, mai cu-
rénd subiect de meditatie decat furioas parcurgere de
niveluri. E realizat de Jasper Byre, veteran al scenei in-
die sirecomandat printre altele de o versiune demake a
celebrului Silent Hill 2. Toate aceste conditiuni implinite,
teintrebi cu ce-4i poate gresi acest survival horror.
Povestea e banal3, tipica pana la maduva genului
in cauza: est, din cate sti, unicul supravietuitor al unei
molime cumplite care-itransforma semenii in cadavre
umbltoare, iar dup3 un timp nedefinit pe care 1ai pe-
trecutn teroare si izolare, esti fortat de lipsa alimente-
lor, ca si de o stare mentalé din ce in ce mai precara, s
incepi o explorare a cladiriin care te afl Ce e atragator
e faptul ca toatd aceasta odisee e relatata de un pusti -

LEVEL 052012

cusimplitate sifard afectare, de o maniera aproape inti-
mists, nelipsindu-i insa o oarecare melancolie si stranie-

punzand atitudinilor 1.violent s auto-distructiva 2.pa.
siv si gospodareasca 3relativ normala in situatia dats,

tate. Atunci cand if urmezi sirul g 3

it de
0 masca antigrips, cu ochi tisti i mimica invizibil, il

fata copilaroass, imobil

I don't wanna die alo-
ne’;simgi un ferment ciudat cuibarindu-t

vezi spunand “If nothing else,

-se in stomac.
Nu frica aceea bezmetica si paralizants, ci un sentiment
nu foarte bine definit de neliniste, de anxietate, cainain-
tea unei interventii chirurgicale.

Atmosfers care, facand tandem cu stilul grafic voit
cefos i colturos, potentat de o inteligents alternare a
zonelor luminate cu cele in penumbra, ocazional in bez-
na totala, te sugestioneaz intr-un ritm sustinut la ince-
put. Unde mai pui c& primii inamici, eterogene specime-
ne de zombie incrucisat cu stafie si mumie (singuri cu
care te vei confrunta in marea majoritate a joculu) i in-
télnestiimediat ce i parasesti sanctuarul, neavand inca
niciun mijloc de apérare la indem3ns, doar momeli i
fognet de glezne. In scurt timp, personajul incepe sé-ti
repete, in stil asemanator cu inceputul din Dark Seed
(pe care-I recomand, doar si pentru arta lui Giger), ca
este somn si foame,ridicénd numarul variabilelor de
care trebuie sa ai constant grija.

Odata ce ti-ai asigurat un minim echilibru siai fa
cut cat de cat cunostinga cu camerele si culoarele inveci-
nate, i dai seama treptat ca oricare modalitate ai alege
de a face faté provocirilor jocului (sunt cam trei, cores-

| Open
sekcd

adica luand ca din  aproape niciun
impediment din seria celor care ar trebui sé-fi puna in
pericol supravietuirea nu-i va sta in cale sau ingreuna
sarcina in mod decisiv.

Ceinseamna asta, practic? Ca jocul nu poate sfarsi
printr-un ecran de load decat omorat de mai sus amintiti
inamici. Ceea ce nu e chiar putin, mai ales ¢ in a doua
parte acestia devin mai numerosi si mai crud dispusi prin
niveluri, dar te lasa intr-o faza initiala cu un sentiment
usor amar. Dacé la prima jucare (haotica, de topll narco-
man), baterile pentru lantema mi-au prisosit la a doua
(Thief-like) a disparut principala sursa a acestora n urma
unei alegeri necesare. Ca urmare, mi-am dozat foarte bine
bateriile, orbecgind deseori prin niveluri, aprinzand lan-
terna si stingédnd-o imediat doar cat sa imi iau citeva re-
pere spatiale, bucurandu-ma cand gaseam céte una in
plus pe stie unde. Am reusit s3 nu r3man in pana pana
tarziu, cénd, din neatentie, pe o alee laturalnica complet
neiluminatd, ultima baterie a cedat.

Au urmat momente bune de spaima si irtare pla-
cuten timp ce personajul meu se tanguia. $i tocmai
cand ma asteptam s fiu aruncat la ultimul punct de
save, am intrat intr-unul din visele pe care e cunosteam
dela prima jucare si care se termina in mod invariabil cu
© miraculoasé aparitie in buzunare a ceea ce aveai nevo-
ie. Nici somnul, nici intunericul, nici foamea nu sunt in
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definitiv o problems orice abordare ai alege, fiindca
exista un sistem de plase de sigurant la care poti apela
infinit pentru resurse. Alegi sa nu te intorci sa dormi
frecvent, potilua pastile care sa te energizeze. Alegi s
nu-ti gatesti mancare bogat nutritiva, poti intra voluntar
intr-un vis care te va capatui la sfarsit cu niscaiva junk-
food. Ramai in pan de pastile, gasesti cateva pe poli-
cioara de lang chiuvetd. §i tot asa,

Ceea ce salveaza jocul sunt consecintele. la prea
multe pastile, lar sanatatea ta mentala va avea de sufe-
1it. Culc3-te pe un stomac gol si somnul nu-4i va regene-
ra energia complet. Mananca nesnatos, ei bine, vei fiin
permanenta agasat de, Mi-e foame".lar acestea sunt
doar céteva din cele foarte vizibile, cu inraurire in game-
play, existand si altele mai subtile, de nuant3, care adau-

tot ce misca si drogheaza-te din plin, de exemplu, sau
evita crima n toate situatiile posibile s f3 fapte bune -,
einca dificil s34

dai seama dupa dous jucéri care sunt
exact declicurile ce te pun pe un fagas sau altulin cazul
unei abordari mai putin sistematice.

Deci Lone Survivor nu e chiar n survival horror,
sau cel puin nu unul care sa te oblige la rationalizari la
sange. E un thriller psihologic cu accente horror ar la
aceasta impresie mai contribuie un element. Destul de
devreme injoc, incepi s fil confruntat cu din cen ce
mai multe situatii bizare, sub egida lynchians, cealalta
mare sursa de inspiratie pentru Byme: intainesti alte
prezente umane, fie ca vin sub forma altor supravietui-
tori orl a unor aparifil fantomatice. Secventele acestea

se desfasoara sub semnul unei detasri s al unui calm

g4 enorm la atmosfera, credibilitatea si
universului fictional. Consecintele se manifesta inca de
Ia inceput, imediat urmétoare actiunii aferente, insa de
ce final vei avea parte se decide mai tarziu, in functie de
o evaluare per ansamblu a comportamentulu tau. Desi
poti relativ usor influenta de ce final ai parte - omoara

partea pustiului nostru, atitudine atipica
siinexplicabila pentru unul dintre ultimil oamen ramasi
n viata si sanditosi la cap. Mai degrabi te sperii de moar.
te cand se stinge lumina si apare un individ aparent in
camne si oase care-ti declams o profetie sau fi se pare
peste poate ca intr-un apartament vecin subzista, nu se
stie cum, un protector in
trencia a Bogart care-ti face
rost de ustensile de gatit

Ei bine, nu, aceste epi-
soade au o logicd intema
bine definita care le scoate de
subinfluenta senzationalului
imediat, al inimil ce sare din
plept, i le transferd intr-un
plan superior, cel al angoasei.
lar unde jocul reuseste admi:
rabil este, intr-adevar, in crea-
rea si folosirea sentimentului
deangoasd, sinu a celui de
spaima purs, frica ancestrala.

Nu te lasa sa infelegi ca ceva

nu e tocmai in ordine nici cu pustiul nostru, incepi sa-ti
pui problema daca nu cumva se tine de sotii pe spezele
tale, ale juctorului, daca nu cumva ceilalfi nu-si bat joc
de tine intr-o farsa colectiva, daca nu tot ceea ce vedem
e, de fapt, artificial s neadevarat. lar odata ce aceasta
banuiala {i s-a insinuat s, in plus, constati ca actiunile
tale au fost prevazute cu consecinte reale si diferite, nu
mai e decat un pas pana la a te angaja intr-o0 goana
dupa simboluri, sensurisi semnificatii, hermeneutica in
toata puterea cuvantulu. Ceea ce jocul pierde poate pe
partea survival, castiga infinit in curtea psihologicului
e un joc de stare, axat pe poveste, si, nu in ultimul rand,
cum ne-au obignuit multe indie-uri, un joc concentrat
in jurul unei Idei.

Catevalucruri despre partea tehnic. Interfata
este extrem de simpla: ai o singura tasta pentru mai
toate acfiunile, in afaré de scoaterea armei i accesarea
inventarului, plus cateva hotkeys bine gandite. Stilul
grafic e perfect consonant cu Ideea jocului, echilibrand
o paleta bogata in tonalitati albastre si mentinandu-se
in limitele unei non-epatari deloc plictisitoare. Muzica
este sublima, iind compusa tot de Byre, artist com:
plet, cand melancolica, cand antrenanta atunci cand lu-
crurile par i a o intorsatura inspre bine, cand complet
,outside the game's character’, ca sa insoteasca mo;
mentele de contrapunct

Bine gandit si asamblat, cu rejucabilitate, intesat
de detaliisi surprize pe parcurs, si avand in spate o Idee
sio finalitate estetica spre deosebire de multe din jocu
rile marilor productori, Lone Survivor ni se prezinta ca
o combinatie de survival horror, thriller psihologic, side-
scroller si adventure care ar trebui s e cada bine tutu
ror celor interesafi de macar unul dintre aceste genuri.
$i cum recent au fost aduse o suita importants de imbu-
natatir,iar Byre ne-a promis noi finaluri n functie de
interesul aritat de fani, datiiamain ell
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“Oldie but goldboxie”

din guma de sters.True story. Fiindca
intentia mea nu era sa va fac sa retraiti
abuzurile (unile numesc experiente

esiintentionam sa va trezesc amintir placutecu educative, nu pot decat sa ma nclinin
i sTale(ca  fata i s
letare aLOAD: i Tale diabolicul
in care doar am zgariat aajocului,  Wizardry (alegeti SiV),
de, i pivnita, stau la par i, 54 de voi i rticol ir i
kobolzi, 61 d 9 de serpi deal m face a nouin ochii

irl,uns cu toa-

sicred ca
atomic,sinu de sase aventurieri amarati), am reusit cain
zece minute sa ma ratacesc intr-o canalizare, unde, dintr-

i toate RPG-

tealifile 5 hranit cu toate exploit-urile.
Pana atunci, va las in bratele ceva mai
i Pool of Radiance,

ltul, s-au

urile trecute, prezente sivitoare, s s3-mi duc a pieire un

cul care a preferat sé-mi faca nopt albe,

50 BoaRD A BoAT.
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pe cutia infamului Pool of Radiance 2: Ruins of Myth

gupp P gre.
dou saptamni.Si, probabil 53 ilunga Draennon). Pool of Radiance a avut un sucesimensia
dini Level D and fost sequel-uri (Curse of the .
pus deopa Dastiuca a Sectet ofthe Slver Blades i Pools of Darkness). In paralel,
Avea chiar nsé mi-am ady 3 lor,dar mis-a parut 51a fost distibuitor pentru o altasere de RPG-uricon-
mai facut in doar dupa primul Dragons.Nu cred ca . Stormfront
issave-ul smiridcdnmorti  Matt i judecats, mai ales ci tocmai-am  Studios, adicé seria The Savage Frontier, care contine i pri
a jutorul afac 3 gratuits. Aparutin 1988 pentru PC, Amigasi  mul MMORPG grafic, Neverwinter Nights. Faniisetting-
Tate,dar am ales solutia cea mai simpla,decivina imi c , Poolof P I ului Dragonlance au primit i e i jocuri Champions of
fineir Astanum-ai smesteccu  serie de RPG-uri pr Krynn, Krynnsi
urdo foate A4 (cu hata nu Jebr d P launmo-  Krynn), iar amatori e role-playing int-un univers SF au
citeva ore) pand m-am mai calmat st aminceput simusc  ment dat de Ubisoft, afalos fostratatiimpiriteste de seria Buck Rogers,pe care pro-
- .
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| temporaniilui, de altfel) contine o
| multime de elemente pe care crea-
~“# torii de experiente cinematice"le-
| ar considera anatema pentru imer-
siune, cumva tocmai aceste
elemente reusesc s3 adauge la at-

G s
7 CUSE CURSOR HERS) TARGET CENTER EX1T

£ CAST VIEN ENCAMP SEARC ‘mosfera. Exemplul cel mai gréitor
' mit 30voi . Acum aveti ipari 1
fe fiune, cand auzifi pe cineva
i a fera Tnlocss © i
! » &
G va iti indemni - {
] fost lansate in e ] X din manual ﬂmmg_ 13 3 TR
P - CUSE CURSOR HENS) CENTER E£X17T
1993), pul  (sau, Radiance,
in care Diablo 3, pe care lam terminat intr-un week-end,a  Adventurers Journal, i I +prea, nici foarte foarte.
statin uzinele Blizzard. deinformatii,de fundal’ caref ). In a

Ca'sé ma asigur ca nu vorbesc doar din amintiri,

jucat recent. In cazul li Pool of Radi

mod normal, cam tot ce-

rage atentia de la monitor e
considerat daunator pentru imersiune. ns3, cu riscul de a

(gasiti pe Internet). Pe scurt, echipa voastra de sase aven-
turierijoaca un rol important n planul de urbanizare

‘mai clare. N-am amintir cu el. Nu -am jucat pe 286-le fa- jo
. l aci famil 286),¢i forta. 3
.- i i ti a Temple of torii face, stati lnistif,
Elemental Evil, ca i it, aci ce-i pasd iz a asi
PG-uri D&D cu lupte peture. Am apucat saljocmult mai  toane sa i a 1
srziust pucat : pas Ipta pe ture p ji planal
Din punctul , Pool o decis- a tene, i a i i
batranit extrem de frumos. Cu exceptia interfetei.Interfata ceva mai receptivi. Daca vef it manualul, vefi afla &
imbatra fi i dar, din orasul Phian a fost un important centru comercial, distrus,

Consiliul local cauta eroi!

azutiin ruinisi reconstruit de vieo dous or, trebusoara

aer.Nu e ceva peste care nu pofitrece in ruptul capului,

considerat-o un sacrificiu minor, pentru ca in Pool of

aparte,

num-a deranjat aproape niciodata) sia sunetelor striden-
peaker ragusi a-5i poate d

duhulin fiecare moment, areusit s3 ma scufunden lumea
Iui cumult mai adanc decat au facut-o confratii s mai ti-
i ¢ e

deo celebritate. Nu sunt excesiv de nostalgic, va spun sin-

cerc am preferat s& mé joc Pool of Radiance i Magic

Ca i i itd, N va fa

timp ce Risen 2 (pe care -am asteptat cu ceva nerdbdare)
hard. semi

griji)in

to y

Star Control 2,in loc s3 curat galaxia de Reaperi alturi e

Comandantul Shepard in Mass Effect 3.Cemi s-a pérut ex-
te ca, desi Pool of

oH

? 15,13 S | 4
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nstare.

careart
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jocuriiti vor
i il
lar cand zic, paine’; 4 3 ter eg
! a c g
sifaccuopéinei se ale Absul I ginditcaarf
(TM) ?ins3, ceea ce incepe ca o simpl actiune de res- dragus din partealor daca ar
bil isti publice, treptat  permite jucétorilor d
4 zic epica, dar mi-z il i a
a i j 4 aduca pe PC|
iarl i o s di deci Pool
intalniri de gradul trei cu 0 mie de orci, dragoni, vampiri, of Radiance va permite sa
d i trisati in mod grosolan. §iaici

care incearca sa vi le vnda un comersant din Phian).

nu marefer la cele o mie de
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Fiindca TSR a insistat a &l it Picard a i sa
J sa ploud cu 18.Ins tot dezmatul 18+ noi, i, s bage in
pen&paper, Pool of calculate, s zicem, in functie 3 i
a Este i jt de nuamai dat Parteacu
cel tila it vede”atri- . First
Dwarf, Ef, Half-Eif si s ] trei I 3
Halfling) si patru,meserii’, adicé Fighter, Cleric, Magic User ariti, si-i in carca unul ca mine (mi-am
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(aha, nuWizard, nici Sorcerer, i un simplu, dar cinstit, exclus delos
Magic Thief. s Isiaufs-  sadi a ciur prin Bards Tale), care s-ar rtaci s ntr-0 cabind de te-
cutaparitia incepand cual doilea joc dinserie, Curse o the 1 insa amanlafel At lefc | i
Azure Bounds. 5 daca am adus aminte de Curse of the i jineritiper- g
Azure Bounds, personajele cu care fi terminat Pool of i , de obi

i ara quel. Siin tografiat. Cel putin asa se prezinta lucruril la inceput, pro-
sequel-ul sequel-ului, i tot asa pan la Pools of Darkness, Bun. i imp i ori i
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At sa simti catotusi i sinu unTHACO de 13,ar
joci un RPG. in sfarsit v pa vefifi  inver , dar candiun A.mermassd.-w,zammehmammeMpemmcaaw
rea punctelor 1 dreaptade  mat; in care, de exemplu, e mai Ins3, dupa cum ne- audemuns(va(cnenumérale jo-
i b Ca fight 3 acti a mag, dar roll-ul degeaba ai ipt
iy ! M . S oy
5 * ic (am observat Iitatea personaj. Pe masuré ce
ia di iltacs - eroivaces in vl vor primi citeva abiltatispecle (nu - aljocul. Sa, dimpotiv, daca oplesest cu upe nferal
i i degrele. Sau d Al de doi el n Pool of
4 3).Fighter-ul, primest Aluldado-
Da-i cu zaaarul! enTHACO ma mic dec o b, 3 de multbun simt,
it catia), a i i i ter-urilor. de obicei,
ic Arts i, pana acum, nu pot spune ca am reusit s ma plictisesc
isi i di iar hotii.. habarn-am  in vreo btalie. Luptele scriptate sunt, in marea lor parte,
ai perient injoc,d itunslot peunthief  memorabile,iar cele aleatorii care risca sa devind plictsi-
care se observa din plin in desele lupte din Pool of pur,ciam (atentie, in i i , i a isa
Radiance. Din nou, va aduc aminte c p i destui, ceilalf o vor a preda).
set de regull, deci nu va asteptatila ceva denivelulunui  parte la rei. I fine, daca vai Trolli ta di foarte con-
Temple of Elementa v (apsrut cutreiseur dereguii primul et de reguli D&D 52y ADBD, raba salefa, citot i e

maitarziu). Cu
complex, dar simplu de inteles,pe care nu m-ar deranja

) pe
e plus, v fatiescsaci neaparat manualul s

poy i
imi place atat de mult la un joc de doua dischete, cu sapte

ple-  Adventurers i ani mai tanar decat mine.
mentatintr-un joc moden. Pe scurt macel  Tutorialel in neferici it ainchei, desi mai
actioneazaiin ordinea iniiativei (calculata in functie de Cafapt divers, i

it a Amor iv. Cei care-ati prins Baldur's Rad al i
tu il Gate, numarul 2.5, cand i vor 1

te’, dar numarl poate fi 4 nu sci THACO, it de ce. n caza ca atiuitat, RPG-urilor D&D,
limitat de armurile grele, de inventarul umplut panalare-  THACO vine de laTo Hit Armor Class 0. Ca un atac s aiba Il-uri cat mai mari. i iputeti
i srats (da, ul"trebui 0 defefe ala secti i
2 5 = i A ke eamalil e
g i acesta  +1,deexemplu, oferea un +1la roll-ul deatac s +1la da- 1 rie!
bonus. Guard este 3 obting i 4t THACO-ul pro-
d it priu minus Armor Class-ul adversarulu. Asadar, daca figh- . ciolAN
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SLIRGIN VISION

Program: RoboCop

Cum am descoperit jocurile pe calculator, accidentele de joac3 [foarte frecuente
atunci cand te joci pac-pac cu prastia, de-a u-ati ascunselea cu cirimida sau de-s
Winnetou cu un arc custom) au inceput =& scads. Era mult mai comod s3-L misti pe
RoboCop pe ecranul televizorului slb-negru si s5 cisSpesti anarhisti virtuali, in Loc 53
wanezi vecini cu cornete + cu bold (altfel m3gari nu recunosteau in ruptul capului c&
atins) ,scuipate” dintr-un mega-tunulet modern cu opt feui, model Margelatu. Astfel, pen-
tru o perioads am Fost foarte pasionat de action-urile primitive inspirate din filmele peri-
oadei. Dintre acestea, mi-au cizut cu tronc Death Wish 3 (rici pand in =iua de azi nu am
aflst dacd au mai existat dous jocuri inaintea lui sau treiul din coads era o smecherie des-
teaptd de marketing), Platoon (pe care L-am jucat cu ureo cativa ani inainte 53 pun mana
pe Film] si RoboCop (pe el am pus gheara dups ce vizusem filmul de ureo cincisprezece ori
in dous s3pt3méni de stat acas3 cu o mandrete de virsat de vant) Findc3 Platoon si
Death UWish 3 au aprut deja in revist, a sosit timpul s&-i dau ciborgutui ce-i &l ciborgutui
5i 55 Ui povestesc cite ceua despre robosuperpolitistul din Detroit.

Pentru cei mai tineri dintre voi, Robocop a Fost un Film de actiune Foarte cunoscut
acum 1S ani, regizat de Paul Verhoeven, olande=ul care-a reusit s3 mitriseascs nuvela
Lui Philip K. Dick e Can Remember It For You Wholesale®, dar a Fost iertat pentru o3
una e s&-ti bagi. asa. in Dick cu un SF de actiune excelent (Total Recall) si delicios de
optzecist si alta e s-o Faci cu o petards de film [Paycheck-ul modern at Lui John Woo, in-
spirat din nuvela cu acelasi numel. A, si pentru c3 a convins-o pe Sharon Stone s3 stea pi-
cior peste picior in Basic Instinct.
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Buun. In Fitmul Lui Verhoeven, care ne presintd un Detroit pe jumitate anarhic, cu cea-
Lalts jumnitate in busunarul corporatisi OCP, Robocop este varful de lance al cibernetici
capitaliste, Multumits tehnologiei moderne, politistul Murphy, c3aut La datorie pe strizile
Detroit-ului, 3 fost robotizat pand in maduva coloansi vertebrale si reangsjat (FirS carte
de muncs, asigurare medicald si alte drepturi cetitenasti rezervate militienilor 100/ or-
ganicil in cadrul sectiei de politie num&rul 010001 (in uremea aceea pana si sectile de poli-
tie erau pe opt bitil. Nu insist, cici va puteti da seama si singuri cu ce se poate ocupa un
politist-ciborg bantuit de amintiri si, in acelasi timp, Hnut din scurt de directivels implemen-
tate hardware de inginerii 5i avocati OCP-uluL

in joc, ultrapotentul agregat justitiar este al t3u si numai sl t3u. IL plimbi pe ecran si
imparti lLegea in stanga si-n dreapta cu sjutorul tastaturii si al tunuletelor din dotare
Beneficiari* sunt aceiasi ca in toate filmele de actiune cu politisti robotici sau nu, corupti
sau cinstiti. Avern punkisti cu druibS, punkisti F4r3 druib, pistolar urbani, ureo doi violatori
care apar in secuentele first-person (jocul este un side scroller cu scurte inserti First-
person in care trebuie s3 iti demonstreai abilititile de tintas, s& elimini rSuF3citorul suind
grig =& nu rénesti ostatica) si motociclisti Normal, nu puteau s3 lpseasci motociclistii si
nici drujbete. V3 inchipuiti o, hrénit cu asemenea clisee din doud parti (jocuri si filme), Foar-
te mult timp am asociat druiba si motocicleta ,cu Firidelegea” (cred cé e din cau=a 2go-
motului, sigur doud masindri care scot un asemenea agomot infernal nu vor fi niciodats
puse in slujba binelui, orice-ar spune Doom sau Lorenzo Lamas).
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fnapoi La Robocop. Avand La dispoaitie doud .viet”, o cantitate Finits de energie [care
putea fi reficutd culegénd borcinase cu mancare pentru bebelusi, are sens dacs ati ui-
=ut fitmul), un pistolas cu ureo trei tipuri de munitie (printre care si niscaiva glontisoare cu
cap vidia care treceau prin mal multi nefaricitl sio mitraliers grea primita mai spre final,
trebuia 54 curitati strizile de elementele antisociale amintite mai devreme. O indetetnici-
re nobild si pling de satisFactie, dar nu tocmai usoard stunci cand num&rul de nelegiviti tin-

de s3-L depiseascs pe cel al gloantelor. Dacs in filmul Robocop 2burau gloantele cals
balamuc, iar robomilifianul, cu toate sistemele electronice de fintire, tot isi parmitea s3
goleascd juma de incircitor intr-o masing, in joc trebuis sE il destul de 2gércit cu munitia
dac voiai 53 izbandesti Economia de munitie & o chestie pe care nu o inveti din filmele de
actiune. Jocurile indeplineau acest rol educativ pénd acum cativa ani. Heh, & si asta o
traabs, s3 inveti de La un joc c3 viata nu & ca-n filme. 53 mai spuna cineva c3 jocurile nu te
Mutfumnits Lui RobaCop, voi sti ce s& fac atunci cind voi cidea La
datorie in Brittanis, ia- Electroprecizia Shcele mé va transforma intr-un justitiar robotic i
woi Fi donat Primariei Municipiului Brasov, sectia Evidents Populatiei. O mie de cicti de identi-
tate pe =i, vi =ic, O MIEN
0 OK, O1
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Gravitee Wars

y e

4t de importante sunt minunile la care i asistat in timpul prunciei? Primul meu
Cm( pe, calculator”a fost Worms. il priveam inmarmurit, as fi murit cu el in brate.
Distanta de la HC (Spectrum) la acest titlu era astronomica. Ce grafics, cite arme, cats
complexitate. Jocul a rémas de-a lungul timpului printre preferatele mele, lafel ca toa-
te cele pe ture. Ma intreb ce s-ar fiintamplat dac prietenii de la acea vreme (ai mei nu
aveau bani atunci nici de unu86, d'apéi de x86) ar fi preferat Fifa sau NFS? Cred ca ar
trebui s3 le multumesc. Apoi mi-au arétat-o pe Lara... dar asta este o alté poveste.
Bineinteles c de-a lungul timpului am tot jucat Worms, plus multe alte clone, dar par-
nici 0 alta iteratie nu mi-a adus aminte de copilérie cum reuseste s& o facé Gravitee
Wars. Acum realizez, cu bucurie, c3 nu eram prost. Jocul chiar era bun. Worms cerea/
cere tactics, indemanare, ingeniozitate, previziune si oferd la schimb bucurie, umor,
hard core si inca. GW este destul de diferit cat s& nu deranjeze si s te atraga din nou,
dar vine tu acelasi random care te face s3 rézi in hohote, cu animatiila fel de frumoa:
se, cuideila fel de bune. Bineinteles, e doar un flash si deci nu are sumedenia de arme
pe care 0 are W, dar cele cu care vine sunt destul de interesante pentru a4i da de gan-

: zombie. Ce spectacoll
Incercau sé stopeze con-

pare ca nu sunt chiar atat

 nata 0 sa-mi fie mult mai
usor s curd aceasta portiune de cartier, Decision este un Rebuild (apropo, a aparutsi

Decision
www. armorgames.com/play/12983/decision
e cand nu ati maiin-
Dwm un joc datori-
& unui singur print scre-
en? Ce vedeti acolo este:
mécelul pe care l-am f3-

cut dupa ce am tras cu
bazooka intr-un grup de

structia unei turele. Se
de prosti pe cét credeam,

stiu si el ca odata termi-

Rebuild 2: mai bun, mai mare, cu mai multe surprize) in care accentul cade pe actiune

in detrimentul strategiei. Aici, cand te hotarasti sa eliberezi” un nou teritoriu, jocul te

runca Luptele Jes dupd ce

5ite r0ag si o f
cumperi o bazooka sau grenade. Atmosfera e apasatoare, mai ales cand trebuie si
protejezi un punct de interes, La fel ca in Decision, fiecare 2i trecuté sporeste numrul
zombilor si periculozitatea. La un moment dat, va trebui 3 upgradezi armamentul, tu-
relele i fabricile pentru a face faga si bani, deoarece, cu cét eliberezi mai mult din oras,

cu atat va fimai greu. Frumos si plin de surprize.

i saw her standing there

ar una din marile surprize este ca pana la urma iti gasesti iubita. Sau era doar un vis?
I Esti atat de obosit, incat de multe ori nici nu mai faci diferenta dintre vis si realitate.
Siera clar ca si ea te mai iubea, pentru ca imediat ce te-a vazut a alergat sa te imbrati-
seze. La dracu! Boala a adoptat-0 5i pe ea. Un cogmar? O inchiziintr-o cusc si speri ca
poate vei gasi un antidot. Poate... Nu poti s3 0 omori pe cea care dintotdeauna te-a iu-
bit pentru ce-ai in cap, nu pentru cum arati. Inca te iubeste, poate chiar mai mult ca
inainte. Visul e gata in 20-30 de minute i te izbeste cu ce-ti transmite. Grafica, desi mi-
nimalists, este exact ce trebuie pentru a sublinia mesajul. Gameplay-ul poate fi faultat
doar datorita simplitati, dar este salvat de cateva puzzle-uri inteligente. Bune:
Atmosfera, Povestea, Directia artitica. Rele: Prea scurt. Concluzie: O buna alterativa
1a jocurile cu zombie traditionale. Alternativa: The Last Stand: Union City. Nota 8.5

Factory pgrade |

€5/

FREEAPLAY | minferme

i loved her but she was a zombie.
so i put her safe in a cage.

dit. Cea mai mare schimbare planetelor, tionalé cu marimea lor
Cei care au W, in sange stiu ce inseamna asta, stiu cat de multe tacticise schimb3, deja
vad trasee ondulate in loc de bolte. Acum luatj in considerare si un soare sau scuturi
reflectorizante. Singurul minus pe care il pot sublinia este ca nu e suficient de greu pe
cat mi-ar i placut, dar, chiar s as, merita jumatate de pagina. L-am jucat de doud ori
~ aurin toate nivelurile - cu aceeasi bucurie. Daca GW2 0 53 aiba multiplayer, 0 poves-
te creting si mai multe grade de dificultate, 0 53 dau o pagina. Pana atundi, imi inec
amarul cu Gravitee 2, un golf printre aceleasi planete cu aceiasi astronauci,
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u riscul de a suna ca 0 moar stricata - jar mi-a facut-o Level cu termenul”.
Sunt atétea filme interesante (sau asa ma pacalesc singur) care stau sa
apara - Men in Black Il Prometheus, chiar si G.1. Joe sau Abraham Lincoln
Vampire Hunter ca aventuri de vara - i eu nimic. La dracu cu lansarile simultane!
Dar nu- bai, am gasit (sau asa ma pacalesc singur) un diamant neslefuit. Cu
Maestrul Johnny Deep i mereu impozanta Helena Bonham Carter in rolurile prin-

cipale, cuTim Burton la comanda - pe care inca incerc si-| iert dupa ce a transfor-
mat Alice in nimic -5i o poveste care le permite s& creeze, asa cum numai ei stiu, 0

lume ciudat

, aproape distopica. Deep este Barnabas Collins, un vampir dezgro-
pat din greseala dupa 200 de ani, care incearc, intr-o lume modern, s3-5i refacé
viata. Bun, comedille de genul acesta sunt de obicei savuroase - sau cel putin asa
ma pécaleam singur. Presupun ca cea mai mare problema a lui Burton si a lui
Deep (care este si producator aici) a fost chiar iubirea lor pentru serialul care i-a
inspirat. E imposibil sa creionezi 15 personaje puternice in doar 2 ore. Eroii au
ajuns s arate ca niste caricaturi care arunca filmul in toate directiile. Acum e o
comedie romanticd, acum una seacé, acum e horor, acum nimic. Dezamagitor. Au
reusit, totusi, s3 ma faca curios asupra seriei originale si sa-mi paré rau ca nu sunt
ei actorii de acolo. Macar atat.

www.

rebuie sa recunosc c m-am dus cu oarece frica la,Razbunatorii’. Mi-au placut
aproape toate filmele moderne ale eroilor prezenti, Hulk, Iron Man, Captain

America, poate mai putin Thor, dar, continuarile for le-am gasit de la slabe la
de-a dreptul penibile. Cum The Avengers este continuarea continuarilor, mi-am spus:
sheeet... Dar, m-am inselat. Ce bine! (Actiunea) incepe putin mai greu decét te-ai ag-
tepta, nu fara motiv sau sens, dar apoi rabdarea it este rasplatita cu varf s indesat.
Inca nu si-au revenit complet din panta penibila pe care o luasera. Inteleg ca astia
sunt supereroi si ¢ nu prea are sens s3 puila indoiala puterile lor sau ce fac, dar asta
nu ar trebui si-{i dea mand ibera in a indeparta legile fzicii cu totul, fira a mai vorbi
delogics sau alte astfel de aspecte american-efemere. Eroii sunt bine prezentatisi
conturati, 0's3- iubifi pe Hulk, efectele sunt grozave, povestea, ciudat, interesanta.
Imi pare atat de greu sa combini un om din trecut, un robot, un monstru si personaje
din mitologia nordica! Plus extraterestriisi un [spoler] zburator. Si totusi s3- asa.
Avengers este si una dintre cele mai bune comedii pe care le-am vizut in ultima peri-
oad. ot ce trebuie s3 it este ca Loki este adoptat si c3 acum pana si eroil mananca

shaorma, asa ca ar trebui 53 0 lasam mai moale cu glumele legate e acest subiect
pentru ca acum e cooll Recomand!

tinyurl.com/c77fhlh

Multistim
pozelegate de
perspective
fortate de fo-
tograf, dar
putini au vazut
multe aseme-
neapazelaun
loc.Nomore.

tinyurl.com/d995t7e

Cine nu i doreste butonul 3sta pe tasta-
tura vieti? Arati-mi unul care spune nu
sif ardt un mincinos.

tinyurl.com/
chlcsyr

Unele dintre cele mai

cretine farse, cu un mi:
nim de efort.

osj20r2

www.level.ro
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