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SA NE REVENIM

...dar nu de pe urma vestii conform careia S.TA.LK.E.R 2 a fost anulat.
Oricat de trist sund, ne consolam macar cu ideea ca studiourile Vostok
Games (ex-GSC Game World), vor folosi in continuare universul jocului,
dar la 0 scard mult mai mare, pentru a realiza un MMOFPS cel putin la fel
de atmosferic. Un joc poate chiar mai ambifios...

Mai important, cu urmtoarea editie, speram sa revenim la aprifi
normale ale revistei pe piata. Ne “certdm"”in continuare despre modulin
care se va produce minunea, ins, oricum ar fi, amanarile termenenelor
de lansare “la apa” din ultimele luni nu vor duce, in cele din urma, la
disparitia unei editii din acest an. Prin urmare, intr-o forma sau alta, ne
vom revansa fata de voi.

In acest sens, semne bune avem deja. Nicidecum nu vom disparea, cum
zic unii care asociaza situatia actuala cu simptomele care au dus la
disparitia concurentilor de pe piata - nous ne pare si mai rau cé au su-
ccombat. De fapt, in conditii normale, revista se vinde suficient de bine ca
sa reziste fara probleme. Aflati c&, in cazul unei publicatii nationale de
nisa precum LEVEL, una dintre conditile evitarii unor asemenea incon-
Veniente o reprezinta si incasarea tuturor banilor datorati din incaséri, de
preferat cu mai putin de patru luni intarziere. Poate cé in cazul fostilor
nostri concurenti au existat i alte probleme, altfel, sunt sigur ca ar mai fi
existat. In orice caz, nu mai conteaza. Indiferent care sunt ele, ne pare
rau ca problemele din piata ne-au impiedicat 3 va furnizam “drogul la
timp in ultima perioada, si ne cerem scuze pentru disconfortul creat in
numele celor care, poate fara rea intentie, I-au creat. Mai mult, avem asi-
gurari ¢ nu vom séri peste nicio editie din acest an.

Revenind la oile noastre, veti remarca aparitia unui nou redactor pe pla-
iurile noastre, care debuteazé cu un articol special, dedicat unui subiect
intens dezbatut in ultimii ani. Sunt foarte curios ce impresie va va lisa
Radu, asadar, nu ezitati sa va lésati opinille pe forum. Avem nevoie de
carne proaspata in mod constant.

In paralel, I-am pierdut pe nea Puiu de la Hardware. Drept urmare,
pana la noi ordine, rubrica pe care o ducea in spate va fi ceva mai putin
bogata, dar cu Marius in continuare la butoane.

Acestea fiind zise, ne revedem peste aproximativ o luna (hai, poate
una intreaga), eventual mai grasi si mai cu vlaga. lar ca sa va asigur (daca
ma mai crede cineva) ca editia urmatoare va exista, avem deja JOCUL
FULL cu care o vom marita. Pagina 96. Pace!

L] Kimo
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entru fanii genului, expansion-ul stand alone cu
P numele Earth Awakening al action RPG-ului

erfal garanteaza si mai mult balamuc n regat.
De fapt, regatul este in intregime al tau de la bun incepu
eel,la

pentru simplul motiv c3 ai fost incoronat rege p

finalul jocului original. Asadar, estiinvitatintr-o lumen

care magia si tehnologia se intrepétrund, o lume
fantastica cu puternice influente steam punk

Earth Awakening iti ofera ocazia de a juca din per-
spectiva uneia dintre cele cinci rase prezente la apel, din-
tre care doua sunt noi: puternicii Dwarfi i misteriosii
Saurieni (0ameni-soparla), doua entitati complet diferite.
Pentru fiecare personaj nou ales exista o mulfime de skill-
uri si arme din care putem alege pentru a-l personaliza,
Earth Awakening venind, din punctul acesta de vedere,
cu 0 sumedenie de noutitifatd de original. Asadar, fanii
genului n-ar trebui s& gaseasc niciun motiv de plctisea-
1. Desigur,fiind un RPG, jocul i oferd inclusiv sansa de a
alege sa te alaturi unor personaje intalnite in joc, NPC-uri
care te vorinsoti apoi de-a lungul aventuri.Pofi chiar s3
‘accepti noi quest-uri din partea acestora, cu conditia s
imparts aceleasi convingeri cu tine.

Eroul poate fi personalizat i fel si chip, jocul
permitand inclusiv modificarea parului s culorii pieli iar
pe masuré ce creste in nivel, lafel i vor creste s puterie,
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unele dintre elefind stra
gate de alegerile pe care le

face. Partea interesantd este ci

poti jongla cu skill-urile si vrajile pe.

care le pot dobandiinjoc, avand

posibiitatea de a alege dintr-o ofer-

ta bogata: 150 de skill-uri si vraji ce pot i

combinate pentru obfinerea unor efecte
devastatoare.

Din punct de vedere grafic Silverfall: Earth
Awakening pastreazs elementele de baza ale origina-
Tului,cu un design cell-shading simpatic, care te trimi-
te cu gandul la o carte de benzi desenate, i un mediu
inconjurtor foarte detaliat.

De mentionat ca aceia dintre noi care au jucat
originalul pot importa personajul in compania céruia
i-auincheiat aventura, cu condifia ca acesta s i ajuns
la nivelul 45, si s evolueze in continuare. Dar nici cei
proaspitintratin universul Silverfall n-au fost uitaf,
Earth Awakening oferindu-le o aventur suficient de
difeité de cea original, pentru a nu se simti nevoifi
s& apeleze mai intéi la aceasta. Mai mult, putem sa ne
géndim la el ala un antrenament pentru Diablo I, al
‘carui review va tine capul de afis in editia urmatoare a
revistei noastre.Va dorim hacuiala plécuta!
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CERINTE DE SISTEM PENTRU MAX PAYNE 3

Rorksw ‘Games ne informeaza ca edifia pentru PC a jocului va beneficia de suport pentru DirectX 11 sitessellation,

1 iunie 2012,

Max Payne 3. Vedeti cerintele mai sus.

pentruarula

INDIE GAMES ROMANIA - UN PROIECT CEL PUTIN AMBITIOS

ocurile indie sunt jocuri independente, dezvoltate, de
Jm\e mai multe ori, cu un buget redus, far a beneficia
de sustinerea financiara a unor companii sau echipe nu-
meroase. Principalul mijloc de distribuire si promovare
al jocurilor de acest fel este mediul online, ceea ce a dus
sila cresterea notorietatii acestora. Accentul nu cade, in
mod special, pe caracterul comercialal acestora, ci, mai
ales, pe caracterul artistic i inovativ, in condifiile

aare
acestea nu trebuie 3 respecte anumite tipare si reguli
stricte, aga cum s-ar putea intampla in cazul celor dez-
voltate pentru companiile producétoare de jocuri. Doud
exemple de jocuri indie care s-au bucurat de mare po-
pularitate recent sunt Journeysau Bastion.

Proiectul indiegames.ro a fost lansat de catre o echipa
de game designer, artisti grafici si programatori si susti-
nut de cétre Zoran Popovici, co-fondator Edukube.
Numaratoarea inversa pentru lansarea site-ului a ince-
put, deadline-ul fiind vizibil pe pagina de Facebooksi
Twitter. Scopul proiectului este de a reuni si promova,
pe plan mondial, jocurile indie de calitate din Romania,
precum si pe toti cei implicati in dezvoltarea acestora,
Totodats, un alt obiectiv al acestei platforme este de a
facilta accesul dezvoltatorilor romani la solufii e finan-
tare si publishing. Concepul unei

indie, din care unul va f obiectiv (in-house, facut

de o echipa de profesionisti) si doua subiective.

«Create - aici vor fi incluse portofoli ale romani-

lor implicati in game development.

« Learn - aceasta sectiune isi propune sa aduca
tutoriale, articole educative si prezentari de sof-
turi utile
+Meet - aici vor fi promovate intalnirile relevante
legate de indie games ce au loc atat in Romania,
catsiin Europa,

Pe termen lung, se doreste ca indiegames.fo 3 devina o

platforma de promovare la nivel international a cunos-

tintelor s a profesionistilor romani in domeniu, motiv
pentru care website-ul va fi n limba engleza. nifatori
se asteapt sila cateva posibile probleme, care ar putea
afecta indeplinirea obectivelor stabilite. Acestea se refe-

3, principal, la calitatea jocurilor create de cétre dez-

Voltatorii romani, nefiind cunoscut indeaproape poten-

tialul piete, precum si la promovarea eficient la nivel

international a platformei, respectiv a celor care vor face
parte din comunitate. Cu toate acestea, indiegames.ro
se vrea a fi o platforma foarte utila pentru cei interesati
de domeniu, motiv pentru care merit susfinuta.

astfel de platforme a pornit de la
sesizarea unei lipse reale pe piata
roméneasca in aceast directie.

Astfel, indiegames.ro isi propune
sd creeze 0 comunitate prin inter-

mediul careia sé vina atat in spriji
nul pasionatilor de jocuri indie, cat

siin ajutorul dezvoltatorilor de
jocuri,
Platforma va fi structurata pe 4 ca
pitole principale, dupa cum
urmeaz:
- Play - aceasta sectiune va
contine prezentari si mai
multe review-uri de jocuri

LEVEL 04012

indiegamesclotro

E32012

URMATORUL JOC VALVE
SOFTWARE VA PURTA NUMA-
RUL 3 iN COADA

hiar daca pentru moment discutam doar despre o
Cplesupunere frumoas3, este cert ca Gabe Newell a
anuntat, fara sa vrea, ca Valve Software va fi prezent la
+ aceastd editie de E3, iar unul dintre jocurile pe care le va
prezenta in cadrul evenimentului va purta cifra 3 in coa-

da. Bineinteles ca aproape toata lumea spera la Half-Life
3,insa nu trebuie exclusem nici posibilitatea anungarii

3 unuiTeam Fortress 3, Left 4 Dead 3 sau a Portal 3,

De asemenea, parca in sprijinul celor de mai sus, inter-
netul s-aimbogatit cu doud site-uri no: http://atramen-
tal-plateau.com/, care contine logo-ul Black Mesa, dar
selectand zona de sub el se distinge textul E3

201251 http:/black-aperture.comy/, pe care apare un
sec,..../3" i atat.

: PREY 2 NU A FOST ANULAT
mbla vorba prin targ cum c Prey 2 r fi fost taiat
de latata de verzisori i ingropat de viu. Aparent,
lucrurile nu stau chiar asa, reprezentantii Bethesda
Softworks declarand ca first-person shooter-ul produs
de studiourile Human Head nu a fost anulat, ci amanat
(doar) pana in 2013,
Motivul pentru care jocul nu va mai ajunge in magazi-
nele de specialitate in cursul acestui an este legat de ca-
litatea inferioars a produsului, producatorii nereusind sa
indeplineasca standardele impuse e Bethesda, de
% unde si zvonul ca acestia nu vor mai continua dezvolta-

rea acestuia, profectul urmand s3 treac in gradina unui
dezvoltator ceva mai experimentat.

www.level.ro
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: AMUZANT: BT GAMES ,ANUNTA” NEED FOR
: SPEED: MOST WANTED 2

ei de la BT Games, magazinul virtual care a afisat din greseala o pagin de preco-

CRYSIS 3 CONFIRMAT

mand3 pentru Dead Space 3 inainte ca jocul s fie anuntat oficial, au mai scapat o

E1e(ucmc Arts a anunfat oficial 3 studiourile germane Crytek lucreaza la urmatorul  bomboans, dezvaluind indirect faptul ca Electronic Arts dezvolta Need for Spee:

joc din seria Crysis, a carui actiune se va desfasura in anul 2047, la New York. Most Wanted 2, sequel-ul jocului de curse publicat in anul 2005. Deacamdats, despre

Juctorii vor reintra in pielea ui Prophet i e vor administra o doza e corectiefizics £ acesta nu se cunosc detalile oficiale, precum platformele pentru care va fi disponibil,

membrilor corporatiei Cell, care s-au gandit cé ar fi OK sa construiasca un Nanodomiin ¢ pretul sau data de lansare. Cu sigurnat3, insa, il vom vedea si pe PCE.

jurul intregii metropole. lar daca ne luam dupa promisiun, vom avea parte de decoruri 3 Oamenii de la BT Games s-au miscat repede si au dres-0 asa cum stiu i mai bine, insa

mai variate, find promise sapte zone de joc diferite, precum paduri tropicale simlas- ;o captura a paginii originale de (pre)comands a fost salva
tini, 0 poveste ceva ma captivata si multe actiune nebund. Pe scurt,strct din punct de

vedere al gameplay-ului, jocul se va apropia mai mult de primul Crysis decat de al doi-

lea, tocmai datorita spatiilor de joc mai largi.

NEED FOR SPEED: THE MOVIE

Eleclmm( Arts intentioneaza sa “porteze” seria Need For Speed si pentru marele

De asemenea, EA a mai dezvaluit ca pe vor precomanda via Origin edi

tia Hunter a jocului, vor primi un mod exclusiv pentru Nanosuit + update-uri,un arc

mai deosebit si un bonus de XP pan la nivelul 5 in multiplayer.

ecran, iar Hollywood-ul nu mai poate de fericire, mai multe studiouri americane pa
rénd deja interesate de aceast idee. Putem concluziona ca cinci filme Fast & Furious,

£ plusinca unul aflatin preproductie, nu sunt de ajuns pentru publicul american, deoare-
ce scenaristil George si John Gatins (Real Steel) au fost deja angajati pentru a trasforma
jocurile Need for Speed n film. Oare i vor oferi rolul principal i Vin Diesel?

DARKSIDERS Il A FOST AMANAT

rin intermediul site-ului oficial, Mathew Everett, community manager THQ, a
Pammla( ca Darksiders Il a fost amanat pan in luna august a acestui an, motivarea
fiind aceea ca studiourile Vigil au nevoie de mai mult timp pentru a putea finisa jocul
cét mai bine. Pentru moment nu exista o data de lansare exacts, insa stim deja ca jocul

vafi publicat simultan pentru toate platformele.

GOD OF WAR: ASCENSION
ANUNTAT OFICIAL

upa cum precizam cu ceva timp in urma, mai exact cand pagi-
Dr\a de Facebook a celor de la Sony era,asediata” de milioane
de fani, un nou titlu God of War se afl3 in productie pe masa studi-
oului Santa Monica, lucru ce a fost confirmat acum.
God of War: Ascension este dezvoltat exclusiv pentru PlayStation
3 i, din ceea ce am putut intelege deocamdata, jocul nu va fi o
continuare directé pentru cea de-a lla parte, i un preque, ur-
ménd sa pr desfasurati p-
tele cutitanii, implicit zii Olimpului,intr-o perioada in care sparta-
nul nostru nu avea puteri divine.

o2 LEVEL 7



MASS EFFECT 3 S-A VANDUT SUB ASTEPTARI

umit,cel mai bun produs al studiourilor Bioware” de catre reprezentantii lectronic Arts, Mass Effect 3 a reusit
N 53 nu devin revelatia financiaré pe care o astepta toata lumea implicata in producerea sa,iar acest lucruin ciu-

da faptulu c incepuse chiar promitator, publisher-ul laudandu-se c vanzari de peste 900,000 de unitat in doar 24
% de oressilivrari de 3.5 milioane de exemplare cétre magazinele de specialitate.

Dar, spre marea dezamégire a celor de la EA, analistii din industrie ne informeaza ca vanzarile generate joc nu

depsesc 15 ati, acest lucru datorandu-se, in procent de 24%, , care in acest mo-
ment este in cadere liberé fata de aceeasi perioada a anului trecut. In consecintd, de acum inainte, il veti gasi din ce
in ce mai des la pret promotional.

SONY A ANUNTAT PIERDERI
ISTORICE $I CONCEDIERI MASIVE

ony a dezvaluit ca va publica in curand rezultatele fi-
Snannare peanul fiscal 2011, ce tocmai s-a incheiat
pe 31 martie, si ca se asteapta la cele mai mari pierderi
din istoria de 65 de ani a companiei.

Aparent, departamentele cele mai afectate sunt cele de
LCD-urisi din industria chimica, care au produs jumata-
te din gaura de 6.4 miliarde de dolari preconizats de
conducerea colosului nipon, un motiv sufficient de bun
pentru concedierea a aproximativ 10.000 de

angajati. Cifra reprezenté aproximativ 6% din numarul
total de angajati ai companiei a nivel mondial.

RISEN 2: DARK WATERS VA FI LANSAT PENTRU CONSOLELA 3
LUNIDUPA APARITIA VERSIUNII PC
amenii de la Deep Silver au dat sfoar-n faré ca posesorii de PC-uri vor beneficia de Risen 2 mult mai devreme
decat cei ce-l asteapta pe console, edifile pentru Xbox 360 5i PS3 ale RPG-ului urmand sa i faca debutul in
magazine abia dupa ce adaptarea (a se infeleg 1) va i complet 3, astfel incat RPG-ul sa ruleze

BULLETSTORM NU VA AVEA
PARTE DE O CONTINUARE

Loptim”si pe cele dous platforme. Risen 2: Dark Waters poate i butonat pe PC incepand cu 27 aprilie, in timp ce.
editiile de console vor filansate pe 3 august 2012.

ar dac va intrebati cumva de ce, atundi ganditi-va la

Ipwarene;\ apoi la P, adica argumentul suprem invo-
# catde multi pentru tot ceea ce este prost in aceasta in
dustrie frumoasa. Drept concluzie, motivarea cea mai
buna pentru lipsa de interes a celor de Ia Electronic
Arts pentru a publica o continuare a jocu-

lui Bulletstrom este reprezentaté de vanzarile slabe
obtinute de editia pentru PC. Mike Capps, presedintele
studiourilor Epic Games, a declarat ca jocul nu,,a adus
bani”in conturi, dar, in ciuda acestui fapt, este fericit ca
aavut ocazia sa colaboreze cu cei de la People Cand Fly
(Painkiller), avand astfel posibilitatea s3 testeze o formu-
13 de joc ceva mai, colorata;faté de ceea ce st sa fac

What better pla

UN NENE ACUZA UBISOFT DE PLAGIAT it i plaon ok atat de bine: Gears of War i Unreal Tournament.

of one Studioul a produs silansat doar continut AAA a spus

ecent, publisher-ul i producitorul de origine francez a fost acuzat de catre John el.,Urmatorul lucru pe care- facem impreuna cu People
RBewswsngev. ‘un, crestin, scriitor i inginer” desavarsit, de plagiat. Paré-se ¢ dom- Can Fly va fi fabulos” Mike Capps nu neaga ca a luatin
nul cu pricina a scris un roman foarte asemanator cu povestea din seria Assassin's calcul o continuare a jocului Bulletstorm, ins3, in cele
Creed, pe care |-a publicat in anul 2002, i care se numeste Link. din urm3, s-a hotarét ca studiourile poloneze People
Drept urmare, Beiswenger a decis s& actioneze in instanta compania francez, prezen- Can Fly si inceapa munca a un alt proiect nou, despre
tand chiar mai multe dovezi in aceasta privint3, s s& ceara 5.25 mil
drept despagubire. Adevar sau provocare?

ane de dolari ‘care vom auzi mai multe in viitorul apropriat.

8 LEVEL 04012




FARA NINTENDO LA GAMESCOM

Pvm intermediul purtatorului sau de cuvant, compania Nintendo a confirmat ca anul acesta nu va susfine nicio

prezentare publica la GamesCom si nici nu va inchiria spatiu pentru standuri,in scopul prezentarii viitoarei con-
sole Wi Usi atilurilor pe care le are in dezvoltare. Aparent, Nintendo intentioneaza s3-si concentreze activitafile e
promovare dupa inchiderea salonului E3 2012, cand va interactiona mai intens cu parteneril din industrie si presa de
specialitate.,In ciuda faptului ca Gamescom este un eveniment important pentru compania noastr3, am hotarat ca
anul acesta sa nu participam’, a declarat Silja Gillicher, purtator de cuvant Nintendo.

Inalta ordine de ide, cei de a Nintendo au declarat o pierdere anual3 de peste 500 milioane de dolari, prima din ul-
timii 30 de ani.

: ANUL 2013 NE VA ADUCE

LOST PLANET 3

ei de la Capcom au dat unda verde studioului ex
Cmn Spark Unlimited (Turning Point: Fall of
Liberty si Legendary) pentru a produce urmatorul joc
din seria Lost Planet, ce va f lansat in cursul anului vii-

$ tor pentru PlayStation 3, Xbox 360 5i PC.

Actiunea din Lost Planet 3 se va petrece mult timp dupa
evenimentele din primul joc al seriei, ceea ce inseamna
a aproape intreaga suprafata a planetei Eden Il este in
continuare acoperita de gheats, spre deosebire de me-
diul tropical din Lost Planet 2, generat de evenimentel
din primul joc. Noul joc ne va spune postea lui Jim, un
colonist aflat in slujba companiei NEVEC, ce extrage mi-
nereu de pe Eden i 5| expediaza pe Pamant, iar V-
urile (costumele vitale) militare nu mai sunt i centrul

 atentiei. In locul mech-urilor cu care ne-am obisnuitin

jocurile anterioare, vom putea controla unitai mecani-
zate asemanatoare (Rigs), echipate cu brate-burghiu
pentru foraj s brate-cleste pentru minerit

% Tn Lost Planet 3, compania NEVEC nu a devenit inca

principalul antagonist al seriei,ci ajuté la transformarea
planetei Eden Il intr-una locuibila pentru oameni,
NEVEC ascunde ins3 un secret, pe care il vom afla pe
masurd ce avansam i joc.

Gameplay-ul va fi mai apropiat de cel din primul joc,iar
aventura va urma mai indeaproape povestea, provocari-
le co-op din Lost Planet2 fiind astfel date uitari. Folsind

% mecanica de joc bazata pe misiuni, jucétorul va putea

urma quest-uri principale pentru a preogresa, dar si

 quest-uri aternative, ce-| vor pune in postura de a ajuta

diversi colonisti de pe planeta. Zone imense vor fi des-
chise explorarii intr-o maniera specifica RPG-urilor, ofe-
tind posibiitatea de a interactiona cu alte personaje,

% obtine quest-uri, upgrade-uri pentru echipamentul din
+ dotare si piese pentru construirea propriului Rig. Din

nou, principalii inamici vor fi creaturile insectoide Akrid,

 extraterestriiindigeni de planeta Eden Il si o foarte
* pretioasa sursa de energie.
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COUNTER-STRIKE: GLOBAL
OFFENSIVE VA FI LANSAT iN
VARA ACESTUI AN

Valve Software va lansain vara acestui an FPS-ul multi-
player Counter-Strike: Global Offensive, iar odata cu
fia acestuia in magazinele de batrane-

1ul CS 1.6 va fiiinlocuit in competitile oficiale. De aseme-

nea, tat ca suportul p pl

form play a fost eliminat din motive de adaptare si suport,
fiind foarte greu pentru un juctor de consola sa devina
competitiv atunci cand trebuie s3 elimine adversar ce uti-

lizeaz o tastatura + mouse.

BALDUR’S GATE: ENHANCED EDITION
NU VA FI PORTAT

rend Oster, Fondator Beamdog, a precizat pe contul séu de Twitter cé nu va exista
Tu versiune de Xbox 360, PlayStation 3 sau Wii a RPG-ului Baldur’s Gate: Enhanced
Edition, deoarece controller-ul nu este adaptat pentru a face fati unui astfel de ti-
tlu. Oster o mai adéugat ca dificultatea jocului va ramane neschimbats, echipa repon-
sabila de dezvoltarea versiunii Enhanced incercand sa evite tendinta actuali de a pro-
duce un joc cu gandul la cei ce poseds o consola.
De asemenea, imita de dezvoltare a personajelor va fi modificata pentru a permite in-
troducerea de continut nou, ar party-ul jucétorului va i compus dintr-un grup de sase
personaje. Asadar, cu exceptia texturilor high-res si a suportului sporit pentru moduri,
gameplay-ul ramane neschimbat.

RESIDENT EVIL 6 VA AJUNGE CEVA
MAI TARZIU PE PC

'apcom ne-a informat ca versiunile pentru console (PlayStation 3 si Xbox 360) ale
Csuvv\val—hmwr—u\m Resident Evil 6 vor ajunge pe rafturile magazinelor de specia-
litate in data de 2 octombrie, in timp ce editia prgatita pentru PC va fi lansata ceva mai
tarziu, fara a i oferita si vreo explicatie logica pentru aceasté amanare. Drept urmare,
putem concluziona c3 este vorba despre o decizie marketing,
¢ Actiunea jocului se va desfasura la 10 ani dupa incidentul petrecut in Raccoon City, ju-
cétorii urmand ca de aceasta data sa urmareasca povestea persoanjelelor Leon S.
Kennedy si Chris Redfield, cunoscute din titlurile precedente ale seriei. Ca fapt divers,

protagonistii nostri vor i nevoitisé lupte impotriva unui nou virus ce amenin intrea-
ga populatie a planetei. Sund cunoscut?

DORINTA IMPLINITA: DARK SOULS
A FOST ANUNTAT PENTRU PC

Jndelung asteptata editie pentru PC a excelentului RPG -

care a facut senzatie pe console si a fost declarat Jocul
Anului 2012 de cétre redactorii LEVEL se va numi Dark Souls:
Prepare to Die Edition siva i lansata i luna august a acestui
4 an. Reprezentantiistudiourilor From Software au mai

mentionat ca aceasta va contine pandla patru zone noi de joc
(inclusiv una pentru PvP), patru creaturi noi de tip boss, cum
arfi Chimera of Tomb si Artorias of Abyss, precum i suport
pentru controller

{ Mai mult, game director-ul Hidetaka Miyazaki a adaugat ca

| versiunea pentru PC va mai contine nou capitol nou - cu a c3-
rui poveste vom face cunstinta pe la jumétatea jocului, dar si
mai multe NPC-uri s adversari, juctorilor fiindu-le oferita po-
I sibilitatea de a purta echipamentul acesora.
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PlayAndJoy.com si-a inceput activitatea in 2011,
sectorul Free2Play si Pay2Play MMOGames.
Obiectivele noastre ca distribuitor sunt calitate s|
corectitudine in c activitatii de mark
vanzare si relatii cupublicul .Firma noastra a devenit
distribuitor autorizat Joymax, una dintre cele mai
mari firme producatoare din Coreea ,in iunie 2011.
Din martie 2012, am devenit de asemenea,
distribuitor autorizat in Romania, al firmei Gpotato,
detinatorul unuia dintre cele mai c jocuri,

Distribuitor autorizat Joymax si Gpotato in Romania

.

de=a juca, lasand in grija noastra, raspunsurile
intrebarilor voastre.

Produsele noastre le puteti procura folosind card de
credit, transfer bancar sau de la terminalele Qiwi.
Suntem in permanenta cautare de solutii pentru
cresterea calitatii serviciilor de distributie si plata..

Silkraod Online va invita in lumea jocului cu o imagine

Allods Online, ale carui produse le veti putea gasi pe
site-ul nostru, in curand.

Toti membrii echipei PlayandJoy inclusiv cei fondatori

au experienta in ale jocului.Astfel, noi am creat un
site, special pentru voi, sa va aduca doar placerea

g glretaio
Global Hub
of Fun

Pentru toate jocurile Joymax si
Gpotato primiti CODURI CADOU,
tiparite pe coperta DVD.

. Folosirea codurilor va este

dec sa calatoriti in timp pe Drumul
Matasii, drum plin de aventura si peripetii. Allods
Online vaaduce inapoi in timpul celui de-al Il-lea
Razboi Mondial, unde puteti lupta cu armele acelor
vremuri, atat pe uscat cat si pe mare. Puteti trai toate
aceste experi gratis! U iti-ne in conti

va asteaptam cu multe surprize placute!

1a pe portalul

nostru www.| playandjoy com

Specin Fpre

www.PlayAndJoy.com

Aflati toate stirile si noutatile din lumea jocurilor
de pe paginile noastre de Facebook, Twitter si

Bt /swwow PiayAndioy.org (Video Portal)
B8t/ PlayAndioy.net (Forum Page)
htp://wawawfacebook.com/PlayAndloy,

portalul nostru video.

5, http://www.twitter.com/PlayAndioyRo

{8, http://ww youtube.com/PlayAndioyl




DESPRE JOCURI SERIOASE

ot frunzarind (asa traduce Google brow-

se”in romand), am dat la un moment dat

peste un articol care anunta pompos ci

gameriiau rezolvat o problem de, impa-

chetare"a unei proteine, pe care oamenii
de stiinga se chinuie 53 0 rezolve de 10 ani, in doar 3 sap-
tamani.,Ahal’, mi-am zis.,53 mai spuna cineva ca jocuri-
le nu folosesc la nimic Reactie reflexs, pentru c3, ime-
diat ce am inceput s3 gandesc, am realizat ca in ziua de

I

jocuri mai foloseste armata SUA, iar de cele care se intre-
patrund cu invagamantul ma lovesc in fiecare zi. M-am
bucurat de rationament s pentru jocuri in general sl am
inchis. Cateva luni mai tarziu, citesc insa in revista
GamePro despre o clinica ce foloseste titluri ca Brain
e vertina " b

Invatamant

Desi jocurile obisnuite sunt folosite de foarte mult
timp in mediul educational - nu o s uit niciodata cartile
cu porturi (traditionale) sau cu animale, cu care mé ju-
cam prin clasele 1-V -, nu acelasi lucru se poate spune si

le. Atat!?/mi spusei, e caz de special” Azi, dupa ore
bune de sondare, realizez cé sunt un ignorant. Jocurile
serioase, numite asa chiar si pe Wikipedia, au ajuns

I adevaratim-

inteleg cé despre teh-
nologie nu mai au de mult o astfel de atitudine. De fapt,
din contrs, de-a lungul timpului am tot citit despre ce

e-ul BBC are o intreaga sectiune dedicata jocurilor educationale,
Questionaut fiind unul dintre cele mai frumoase dintre ele:
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proape peste tot,
presionante.,.Un joc serios este un joc care nu are ca
scop principal divertismentul”.

p Seintampla asa, o data pentru
a exista foarte putine scoli cu suficiente calculatoare
tru a dezvol , dar i 3

rile suntinca vazute de mulfi ca divertisment pueril care-
itransform utilizatorii in epave sociale, incurajeaza dis-
criminarea sexualé si consumerismul (infelesul american
al cuvantului, nu cel romanesc). Mai mult sau mai putin

jocului Ko's Journey

www.level.ro




adevarat, as tinde & spun, dar poate vorbim desp(e
peviltor, dupa ce
Vrem, nu vrem, tineri zilelor noastre sunt asaltati,

bine.
incantati s condusi de tehnologie,fie ea televiziune, in-
temet, computere, console, telefoane mobile, gadgeturi
siasa mai departe. Diferenta dintre cele dous lumi, aca-
salscoals, a ajuns s fie atat de mare, incat eu sunt con-
vins ca majoritatea copiilor cu ADHD (Attention Deficit
Hyperactivity Disorder ~ deficit de atentie datorat hi-
peractivitati, dac vret, desi cred c3 medicii nu ar fi e
acord cu aceasta traducere) sunt, de fapt, diagnosticati
gresit, sau, ma rog, conform unor cerinte/asteptari inve-
chite. Sase ore pe i, dacé nu si mai mult, copiil nu mai au
Voie 3 comunice, nu mai au voie s3 se miste, nu mai au
vole s3interactioneze, dar trebuie in schimb s asculte,
sascre i sa invete ntr-un stil deosebit de plictisitor, mai

MAI DESTEPT FARA SA VREI
sist i jocuri care au componente educafionale
Exsrummuls de toatd lumea, dar care nu sunt
neaprat folosite in invatamant. SimCity (si jocurile
asemanatoare) iti poate dezvolta partea organizat
‘onala si te poate ajuta sa intelegi cum functioneaza
un oras. RollerCoaster Tycoon si suratele, la fel, doar
jorbim de un parc de distractii, cu un plus pe
felulin care functioneaza montagne russe-urile. Cu
o simulare poti intelege bazele functionérii unui avi-
on, vapor, submarin etc. Dintr-o strategie ca Total
War poti invata strategii de lupté si putina istorie si.

a5a mai departe.

SimCity 5o

ales prin comparatie. lar daca nu o fac, sunt imbuibati cu
medicamente... Discutie care nu prea-siare locul in
Level, sper doar ca Roménia sa nu prinda aceste practici
,occidentale’ Din fericire, alti occidentali mai destepti au

I iti scri

La fel ca aplicatii
straina sunt prea pu

copios cu acest mic flash. Internati

&
standntatfsi, da
saincorporeze clleap totice b

dare au fost evidente, copili erau entuziasmati,
colaborau, interactionau, se contraziceau si cu siguranta
vortine minte mult i bine cum 53 aprecieze un unghi.

celor care teinvati o

it ul si imbé
Jocuri pentru i prezentate. Cu toate astea, recunosc ca m-am distrat
nal

vaamant al unor scoli mai dotate, este Ko's Journey, in
care o fetita incearca si-si regaseasca familia dupa ce sa-
tul e afost atacat. Pe drum ea trebuie, de exemplu, s
amestece diferite cantitati de substante pentru a crea un
medicament, moment in care invatam despre procente,
rapoarte, fractii etc. In acelasi stil cred ca va putei imagi-

cum ar putea funci tfel dejoc

axat pe ortografie sau/si viteza de scriere. Titluri care,
desi frumos colorate si narate, nu sunt, dupa parerea
mea, neaparat jocur, pentru cé le lipseste factorul x=
fun. Sunt mai mult aplicatiiin care ti poti antrena scrisul
Ia tastaturs. Am observat ins3 c3, pentru copii, un scor
(caractere pe minut, numar de greseli etc) e suficient
pentru a-i face s& mai incerce o data.

Armata

Initial am vrut s& introduc la invatamant si simula-
toarele (aeriene, de cale ferat etc.), numai c3, mergand
e acelas princpi, am decis G it acestea nu sunto-
, iré doar si poate - fratele meu,

inceputsa se adapteze, ar i
mult mai deschise discutilor, si-au facut loc videoproiec-
cet s jocurile.

Majoritatea titurilor dedicate se adreseaza claselor 1V i

toarele, calculatoarele siincet,

ajuté/complinesc profesorul. Am avut placerea, de exem-
plu, 53 asistla un curs in care copii trebuiau s lanseze

pe orbit s salva

~un simplu joc web. Tot ce aveau de facut era sa aprecie-
ze cat mai bine unghiul de lansare cerut, pentru a-linter-

Ba mai mult, intre p licatsicare  curi.Te
e diferentaiintre unghiuri, 3 g
sau cel de 45 si asa mai departe,informai incredibil,

apreciate de copii, pentru cé i-au ajutat sd atingd rezulta-

mare amator de simulatoare de tren, mi-a spus c3 s-ar i
biitut cu pustii care trageau de manete intr-0 cabind in-
de locomotiva, cand i-am trimis o poza dintr-un

te mai bune. i i site-uri de . dar, sa f se
specialitate, cele mai mul adop- acesttip (sper)
tatun univers tpicadventure, i care, entru atrce . pentrua sedstra ef vt pentru o icents sau, mai nou,
departe, trebuie sa rezolvi pr matemati- te devarati. Extrapoland, am tin-
ce,fizice etc. Diferenta fiind cé ai siumsi  desd excludemin acestfel losite d

rezolvi problemele intalnite. Unul dintre cele mai cunos-

cepta. Diferentele fata de p

cute jocuri d siin planul dein-

‘matd, dar nu e chiar asa. Armata SUA investeste constant
njocur, pe care le modifica in functie de nevoi. Se folo-

042012 LEVEL

13



COLTURRIGAWERISTICAY
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exlraordmara dar]
mi) lextraordinaray

[celnelspunleirfestel

seste de spiritul competitional a soldafilor pentru a-i n-
Vata cum s reactioneze in situafii date, dar infelege in
acelasitimp foarte bine si nevoia de distractie sau de
destindere a acestora. Daca e s ne luam dupé site-ul
OSTRI Office for

3intr-unul din cele ma asteptate jocuriale
14 2012. Urmatorul pas se va numi, sau se
numeste, nuimi este foarte clar, Game After

Ambush siva fi un titu care, daca infeleg eu

Simulation, Training & Instrumentation), armata SUA fo-
loseste in acest moment 4 jocuri pentru a antrena si
educa trupele. Dintre ele, Virtual Battlespace 2 fiind cel
mai interesant. Construit de Bohemia Interactive (ArmA;
Operation Flashpoint), acesta simuleaza realistic campu-
rile de batalie, vehiculele, balistica s chiar si puterea i
modul de penetrare al proiectilelor. Poate mai impor-

tante decat 3 sunti tile pro-

de informatii aspandite
peinteret, va permite oricarui soldat s3 cre-
eze proprille scena
foarte scurt, ira a f nevoit sa invete progra-
mare sau limbaj specific. Cualte cuvinte, un
VB cu un editor de nivel mult mai puternic si
mai prietenos.

de lupta intr-un timp

Celelalte 3 jocuri serioase folosite i
al) de armata SUA sunt

gramului de a transforma hartile GPS in zone de lupta,
multiplayer-ul care suports mai mult de 100 de, juc-
tori"in acelasi timp, posibilitatea de a coordona in timp.
real aceste,rupe’,precum s un istem de elare m-

nante din punct de vedere tehnologic, dar nu
mai putin interesante: Bilateral Negotiation

Trainer (Bilat) este un simulator de negociere
in diferite contexte sociale, Operational Language and

NU JOC! REALITATE!

na dintre problemele dezbatute intensin jurul

razboiului (real) moden este lipsa interactivits-

folosi-

te de militari, lucruri care pot duce la, dezumaniza-
reareactiilor soldafilor. Cel mai bun exemplu aici
este filmuletul facut public de WikiLeaks in 2010 in

civil,

nute frapeze usuringa i acune s I folost
depilo,

text putem pune si plofi de drone care pot i la
sute, mii de kilometri depértare de, front"in mo-
mentul in care ataca o {intd. Problema dezvoltata si

alului The Good Wife.

UrbanSim. Si cum un singur
poate convinge ca vrei sa joci un joc.

Medlcma

Culture’

presionant, care ps
(de la soldatul x pan a traiectoria glontuluiy), 3 expli-
ce s sa inteleaga intreaga desfasurare de forfe. Cu mo-

dule dezvoltate i timp care permit acum (pr

ta intr-un mediu interacti ,

au condluzionat dintotdeauna im-
potriva rézboaielor moderne purtate de armata USA,

altele) utilizarea artileriei sau a elicopterelor dotate cu
arme cu raza mare de actiune, VBS2 sun3 ca cel mai bun
FPS pe care nu-| vom juca vreodats sitransforma ArmA

drispashto,far Urbansin pe pe siferitin a face vreo remarca
mitesa prezinta  politica in sectiunea de mai sus a specialului. Cu toate as-
i b i impreju-  tea,amtot respech pein e cateast o
ari. Jocul incearca s3 soldatul pe front, mai ales din punct de vedere

i 3| fac s3 anticipeze efectele ordinelor .

How many
rotating #s?

6 6
6 L
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medical. Al sectr unde Jocurllesau gastncet,incet
locul lor.Studii recente arata cé jocurile, de razboi” pot fi
PTSD-ului (Post-Tr

Stress Disorder - anxietate care re/apare in urma unei
traume). Soldatii potf pusi n fata unor situati asemans-
1 traumatizat, i si

controlat. Fortand)/ajutand/invatand in acest fel pacientii
" Separat, medicii
itar Walter Reed din Washington au ajuns la

sd controleze si sa treac peste, f

spitalului
concluzia ca jocuri ca Brain Age sunt foarte bune pentru
aajuta militaii u probleme de memorie aparuten
urma unui traumatism cerebral. Revista GamePro prezin-
14 cateva cazuri interesante. Militarii povestesc cum pur
si simplu au ajuns acasa si au realizat c le venea foarte
greu sau nu mai stiau deloc cum s facé lucruri aleatori
©oadunare, un joc pe consola. Partea din creier care stoca
aceste informatii nu mai putea fi accesata. Pana de cu-
rand medicina tradifional considera ca aceste probleme
suntireversibile, multe din persoanele care au avutinsa
rabdarea s incerce de sute de ori testele din jocuri ca
Brain Age au reusit pana la urma s invinga boala.

www.level.ro




Creferele lor au inceput s rescrie informatia sau au gasit
ala cale catre informatia dorita

Intre timp, la celalalt capat al lumii, in Indi
ttori au descoperit c3, jucandu-te, poti ameliora sau i
d sila varste mai (e
912 ani). Ambl bicei |

, cerce-

virste foarte fragede, cand copilul nu realizeaz3 cé nu
vede bine cu unul dintre ochi. Creierul alege sa ignore
imaginile venite de la organul cu probleme, iar ochiul
ajunge dupa 4 perioada sa

anumiti muschi sau functii. Revenind in America, aflam
4 cercetatorii au descoperit ca unele j P
aare folosesc Kinect pot imbundtativiteza de deplasare si

echilibrul pacientilor cu parkinson, in timp ce inintreaga
lume alte cateva zeci de experimente care includ sijocu-
tilesuntin plin3 desfasurare.

Cercetare
Cel mai bun tip de medicina dintre toate este insa

iar

rurile pe
tori incearca s le afle de foarte mult timp este cum ara-
1 proteinele. Simplistic, proteinele sunt lanturi de ami-
noacizicare se regasesc in i dau functie celulelor
Ordinea aminoacizilor in fant este data de gene s, din ce
aminteles, nu este chiar greu de aflat (2 felul in care

asa cum arata ea in programul-joc Foldit.

Proteina impachetata in doar 10 zile de catre gameri,
o

BUTER Gy
A i

aceste lanuri se, impacheteaz” (Wiki spune ca pliere e
cuvantul mai bun, dar eu nu sunt de acord) intr-un spa-

tiu tridimensionalsi pand la urma au forma lor inalé;

suntinsa mult mai greu de apreciat. Cum in timp am in
Vatat aproape toate regulile si modurile dupa care aces-
te lanturi se pot aranja, undeva la inceputul anilor 2000
profesorul Vijay . Pande, de la Universitatea Stanford,
s-a gandit s facé un program care s calculeze automat
felulin care un lant dat se poate impacheta. A realizat

Iuhom«»

Boinc 5i SETI@home, l-as instala
numai si-l vad in ml;cave.

puzzielcu3000/d8
asta.

icatZlincerca

repede ca unui singur calculator normal i va lua enorm
de mult timp s& duca la capat un calcul complet - care
53 ducé la acele forme ale lanturilor care folosesc cea
mai putind cantitate de energie i sunt deci cele mai sta-
bile, asa c& a modificat programul intr-un mod in care
permitea oricui si-| instaleze. Calculele se faceau/se fac
i background, ar rezultatele erau/sunt trimise la insti-
tut unde erau/sunt comparate cu celelalte. Asa cum tin-
de s3 sublinieze si fraza anterioars, ideea a prins si mii

BOINC

deea profesorului Vijay S. Pande de a se folosi mai
multe computere personale pentru a calcula mai ra-
pid cum se impacheteaza proteinele nu afost una
noua. Primii care au folosit aceasta idee la  scara
‘mare au fost cei de la Universitatea Berkeley din
California, care initial au cerut ajutorul tuturor pentru
a cauta viatd extraterestra. Programelul lor nu se pr
tainsa tipului de calcul de care avea nevoie profesorul
nostru, asa ca acesta a decis s3- creeze propriul soft,
nuit folding@home. Programul celor de a Berkeley,
numit Boinc, a devenit insé rapid foarte cunoscut;iar

acum va puteti dona puterea calculatoarelor persona-

le pentru mai multe cauze. De la crearea unei i tri-

dimensionale a Caii Lactee, pana la decodarea unor
mesaje inca nedescifrate din al doilea razboi mondial.
Atentie nsa la factura de electricitate s a cat de mult
seincalzeste procesorul vostru daca alegeti ca progra.
melul sa foloseasca 100% din puterea de calcul a is-
temului cand acesta intra in repaus (idle).
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CULTORRGAMES

TICh) Dz Jusndl suituss

PROPAGANDA, PUBLICITA
TE, PRINDE MEXICANU’

Ite jocuri interesante, dar de obice hulite de
Ama,omazea gamerilor sunt si cele propagandi
tice, cum este cazul titlului America’s Army, un shoo-
ter care este folosit s ca unealta de recrutare.
Primele lui variante au fost totusi bine primite 51 a
prins, chiar impotriva crticilor care urlau ca jocurile
de acest gen militarizeaza societatea si atrag atentia
copiilor asupra acestui univers. Lucru facut de mai
toate jocurile, dupa parerea mea, pentru ca printre
altele prezinta armele intr-o lumind, ool Alte jocuri
sunt pur si simplu unelte publicitae i nici nu vreau
sile dau nume, in timp ce unul dintre ele este atat
de ciudat, incét nu am stiut unde s3-| plasez. Bine,

muli probabil mi-ar intoarce-o cum ca nu e un joc,

dar... ite-ul BlueServo te las3 s te uif pe cateva
camere (27) care filmeaz incontinuu granita SUA/
Mexic s te roaga s trimiti un avertisment seriflor
daca observi ceva necurat...

<a‘face propaganda.

de oameni si-au instalat programul pe calculatoarele  impacheta. Pur si simplu oamenii au dovedit ca sunt c
lor. Miza este enorma, pentru €& 0 bund intelegere a mult mai buni decét calculatoarele cind vine vorba de Jo UR“.E sl TEHNOLOGIA
mecanismului de impachetare si a feluluiin care prote-  spatializare, in folosirea si gasirea tiparelor si nu in ul- proape toat lumea recunoaste faptul ca jocuri-
inele arata poate face ca luptele impotriva unor bolica  timul rand ca echipa. Pentru c jocul este, de fapt, un e au impins puterea de calcul a computerelor
gripa, cancerul, SIDA, Alzheimer, Huntington (mai tre-  multiplayer cooperativ perfect care te lasa s preiei personale mai mult decat orice altceva, dar prin Wii
buie s continui?) s3 fie mai aproape de victorie. munca oricui, in orice stadiu si s incerci sa 0 imbund- i

Cu toate astea, timpul a aratat c3 si calculatoare-  tatesti, sa dai idei, 3 comunici sau pur si simplu s3 o si far
le au limitarile lor (sau poate programatorii?), pentru el de Ia inceput pe cont propriu. sifeftine. De exemplu, fizicienii de la Univeristatea
& pur s simplu unele proteine importante nu se I&- Foldit nu este insa singurul soft/joc care cere aju- | Deftau realizat (la fel ca multi altil) ¢ Remote-ul
sau descifrate. 8 ani mai tarziu, cercetatorii torul comunitati pentru a rezolva probleme. Pe www. | Wikulufeste cea mai eftina camera infraros de
Universitati din Washington au venit cu alté idee: sa zooniverse.org/projects puteti descoperi alte astfel de | mafe precizie de pe piatasi au folosit,in consecin-
facé un soft (Foldit) care sa te lase s te joci cuforma  programele minunate. Dintre ele, cele mai interesante |8l masurarea gradului de evaporare a marii

langurilor de aminoacizi, dupa care s te punctezein  pentru noi (care pot fi considerate sijocuri) sunt nmpceapaclmlkKlnemlulsun(puselamuncé
functie de rezultat (stabilitate si energie consumata).  Ancient Lives, un puzzle gigantic care, odata rezolvat, | pentrula cartografia 3D ghetarisi asteroizi

I timp, peste doud sute de mii de oameni din toate ar putea duce la descoperirea unei noi evanghelii,

categorille sociale s-au apucat de,joaca,iar in mo- Phylo, care incearcs s3 gaseasca sectiuni similare de

mentulin care proteina propusa a fost una nedescifra-  ADN intre diferite specii i (dar nu numai) EteRNA, un
3, care ne-ar putea ajuta sa infelegem mai bine viru-  joc care incearca s3 dea mai mult sens ARN-ului.

sul HIV, gamerilor nu le-a luat decat 10 zile pentru a o " nev
~

Chitarele care vin cu jocuri ca Rock Band
sunt foarte departe de adevar, la tobe insa
poti invata bazele fara probleme.

Cativa nebuni au incercat retetele din
Cooking Mama in realtate i au spus
cé nu au fost foarte rel

‘H@%
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MONITOR LCD

' VG278

Monitor 3D de 27 inch, de doua ori mai luminos,
care poate afisa 120 de cadre pe secunda

Piseste intr-o lume imersiva Full HD 1080p 3D a jocurilor si filmelor cu VG278H. - SRS (i
Bucuré-te de imagini mai mari si mai luminoase pe un ecran 3D de 27 de inch cu ochelarii VSN TNy aousimoosr - 8
NVIDIA® 3D VISION™ 2 in timp ce tehnologia NVIDIA® 3D LightBoost™ ofera de doua ori

mai multé luminozitate fara sa mareasca consumul de curent.

Ratele de cadru se dubleaza la 120 Hz si un timpul de raspuns de 2 ms asigura playback video fara cusur si limpede ca cristalul

Tehnologia exclusive ASUS Splendid™ Video Intelligence da acuratete culorilor si fidelitate imaginii prin sase moduri (Theater, Game,
Night View, Scenery, sRGB si Standard), iar toate pot fi accesate usor prin tastele dedicate.

Suportul cu design ergonomic care se poate ajusta asigura o pozitie confortabila de vizionare.

Bucura-te de compatibilitate extinsa cu playere media prin optiunile de conectivitate care includ HOMI 1.4, dual-ink DVI-D si D-sub.

Aprinde actiunea cu VG278H.

Fullkip
™ G, rocksteary |




na dintre cele mai frecvente diatribe in comu-
nitatea jucatorilor esté indreptata impotriva
ideii de simplificare.In principiu, aceasta ar
afecta pilonul traditional al jocurilor, esenta lor prin exce-
lents, sianume gameplay-ul, simplificand conceptul de
a deja testate i

abolind mecanici de joc mai complexe 5.2.m.d. Dac
aceasta ar fi obiectia principal3, mai exista si alte instante
n de I

ponenta narativa cu intreg galantarul ei - scenariu, dia-
loguri, constructia personajelor - ori partea tehnics, la-
cunard att din punct de vedere estetic,cat s functional
(vezi Thief, unde sunetul e un element activ de game-
play,si nu pur decorativ). Succint, obiectia de baza ar fi
aceea cé jocurile actuale, i in special titlurile AAA, au de-
venitnu doar mai pufin dificile sau provocatoare decatin
trecut,cisi de-a dreptul enervante, obositoare, alienant
de usoare, anoste, identice; in plus, s-a produs o superfi-

H Tl

Gasca fanilor die-hard Looking Glass, enerva
$inuThi
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f4 (sau cum vede Producatorul game;

cilizare si uniformizare a aspectelor narative si atmosfe-
rice, o tabloidizare, dacé vreti (vezi noua moda a scenelor
de sex), daunétoare calitatii per total a experientei de joc.
De partea el industria se apara susfinand cé proce-
sul de simplificare pus in discutie nu este altceva decat

rea metodica si benefica a unui concept de accesi-
bilitate. In fapt, retorica oficiala a marilor producitori
opereaza o identificare a accesibiltati cu simplificarea.
Dacé prima e de bun augur, faciliténd accesul catre sub-
stanta joculu, cea de-a doua (in sensul pe care i I-am dat
in primul paragraf) este o alterare a substantei respecti-
ve. Aglomerandu-le intr-un tot unitar, folosit cafoc co-
munin comunicarea prin surse oficiale i in marketarea
produsului simplificarea incriminata apare ca o l3udabila
incercare de a inlesni satisfactia utilzatorilor si a maximi-
2a calitatea produsului final. Ceea ce este, desigur, un
truc abil,dar nu mai putin un truc

Nota bene, simplificarea ca procedeu general este
presupusa de implementarea conceptului de accesibili-
tate, insa exista o diferenta majora intre a crea s afina o
interfata accesibila care s3 indeplineasca functii comple-
xe (vezi Warcraft -> Warcraft Il -> Starcraft —> Warcraft
11) 5 a suprima intregi mecanici de joc (vezi fostele, jo-
curi pe ture”) sau a scrie dialoguri,accesibile” (vezi
Starcraft ). Nimeni nu-si doreste o interfata complicata,

neintuitiva,

schimb, putini dintre
vor la nivel declarativ cel putin, un gameplay care sa pro-

pl i

fiteintr-un fel cat mai simplist s rudimentar de mecani-
cile puse ladispozitie de un gen anume (vezi Fallout 3)
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Dupé un Dragon Age 2 si un Mass Effect 3 (sau cum

oripersonaje puerile (vezi Far Cry). In cel mai bun caz,
acestea vorfi doar trecute cu vederea din cauza altor
puncte forte i in niciun caz apreciate pentru ceea ce

i ine, 60 d
. Commandos 1 be-

licitarea in faza inifalé a jocului.
Aceasta tendinta poate fiinteleass ca o incorporare

progresiva a funciei indeplinea manualulin

me de oc (vezi Civilization).

Daca in privinta ultime categorii, producatorul a

I is prin eliminarea

unt.In acelasi timp, af im - vchiul pachet standard care nsofejocul popriuzs.La unor mecancisvribil de joc crea f duslao com-
ar I unt pe ta m(eputulg\ jlocul anilor'90, ol lizand astfel
i trem de riguros in a explicita fiecare po- un proces de simplificare dintre cele mai clasice, primele.
I acest decids drep- jucstorul i siode- luat diferit
tatea de i I . Fiecare pell narativ si Producitorul in mulf pr
ivel 3 o univers ﬁ(;lonal menite s& umple gommepecarenm

face, iar o analiza judicioasa ar

games before

et exrem delarga i disincy de,vind foartefine - mu pentru asa-zisele ‘
stor iduri tertdele- |
hardcore/casual, single/multiplayer. Ceea ce si propune, ~ gat sivandute sepalal), caresipropuneau osimaipro- | 'a
inschimb, este s& aducd in atentia 3 aspec- dejoc,inclu- |
nlegat s ol I

conceptul d
acesbilate (depinde a cui terminologie o folosim),
care sunt interesante atat in sinea lor, cat si pentru o mai
buna ntelegere comparativa a lumii jocurilor ~ intre pe-
tioada de aur si,decaderea’ actuala ~ i asa fl incat fie-
care sa poata trage propriile concluzil. Englezul le-ar
numi,nsights”

Episodul 1 - Tutorialul d

Jocului (un echivalent al walkthrough-ului neoficial). Ba
existau chiar intr-o vreme linii telefonice dedicate unde
puteai primi sfaturi n caz de impas.

Odata cu restrangerea rolului manualului la pre-

ntarea succinta a catorva functii de bazi si, eventual,

aunor manevre esentiale pe care jucatorul cu greu le-ar
fipututintui altfe,tutorialele in-game au devenit indis-

|
departe, expk ‘

bile. Mergand si
luia ghidurile oficiale games now
| = P izatorleputea | [3GHIEVEMENT UNLOCKED- Wak a e obe
pl - publica sau —iardinratiuni | I"pAY MORE T0 GET [X]collect the coins
dus,dirjat,indrumat de joc fiune ne- i a THE FULL GAMEN! [ lget to the end

cesar pentru a avansa, fiind astfel privat, pand la
frustrare, de satisfactia (sau luzia?) gasiii unei soluti
cont propriu. Nu este vorba numai despre limitarile arhi-
tecturii unui nivel sau de gama restransa de actiuni pe
careleare la ispozife,ci de o supralicitare a indicillorsi
aluzillor menite sa indice actiunea corects. Dac in gene-
1al producitorul, mai mult sau mai putin subti, care mi-

complet, ramanand apanajul edifiilor de colectie.
In aceasta situatie, tutorialul a capatat o greutate
5imai mare, producitorul miscandu-se pe 0 axa destul

wm. out for the
spikes! Try using the
A bird to bounce over!

de restransé: tutorialul separat superfluu (vezi FPS-ul
sau RTS-ul standard care te invata de fiecare data com-
binatia WSAD ori & manevrezi unitatile cu mouse-ul
din punctul Ain B), cel integrat (inteligent sau nu) in

2eaza p pralicitare, jucato-

inceputa jocului (vezi Half-Life), contribu- ‘

0

Press X 'M'ﬁﬁ'ﬁ‘ he airt

1ol excedat i satul de lipsa indla atmosf te, i cel absolut necesar,dar
i 1 & d Eittlncuitisine ‘ Frustrarea jucatorilor exprimata naiv, dar elocvent.
cada majors in fluxul joculu, exista un caz aparte: ailor ce pot apérea doar dupaobunivie- |
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simplify

World at War promitea situatii de joc incitante
prin a repeta aceleasi 4-5 mecani

i complexe, dar sfarseste
le joc marca COD. Difera doar decorul

(spectaculos), substanta ramanand, sleits, aceeasi.
—

parte ajoculuiintr-un

prezentat ca atare (ca sectiune distinct), ci implemen-
tandu-| directin situatji de joc suficient de simple si evi-
dente, astfel incét juctorul s3 gaseasc solutia facil s ra
pid, inregistrand totodata mental episodul. In mare parte,

fina dup3) cand simi cé te-ai familirizat suficient
cumecanicile joculuisi asteptisa inceaps adevaratele
provocri. Juctorul se raporteaz de cele mai multe ori
1a experienta sa ca fiind incomplet, nesatisfacatoare, in-
suficient exploatata ca potential, ca un demo extins (ca

o 4 pentru orice
curb de invatare sau de dificultate, jucatorul deprinzand
bilitat de p
bilitatiin planul de manevra fictional al jocului, pe care
mai apoi producitorul le va varia si combina cu dezinvol-

turd in situatii progresiv mai complexe si difcie.

Numai ca producétorul a inteles sa extind pe ne-
simfite tutorialulincognito, in acelas timp vazandu-se
confruntat cu necesitatea de a restrange durata de joc,
totdin ratiuni de,accesibilitate’, asa incat spatiul efectiv

de joc, in care trebuia sa te folosesti d ce deprinse-

1 , ganditi-va ca Valve s-arf limitat
Ia varianta HL Day 1).

De exemplu, durata scurta a majoritatii FPS-urilor
de pe piata

piedica producitorul sa jongleze cu situa-
tile de joc intr-un mod suficient de complex, astfelincét
jucatorul 53 simté ca

une realmente, capul la contri-

butie’ Totodats, dupa ce tutorialul incognito ia sarsit,
curba de dificultate nu poate fi crescuta drastic, deoarece
astaar prejudicia cu adevarat jucabilitatea si i-ar inde-

parta pe multi. Singura varianta pe care producatorul o

sei, a fost drastic comprimat. Efectul e resimtit frecvent in
momentul in care jocul fa sfarsit tocmai atunci (sau la pu-

de aintercala si complica cat mai
pupn situatiile servite jucatorului in tutorialul extins, ne-

FPS map design

1993

fata de iginale pe
2010
atscene
i autscene
S
i
T~ cutscene.
T~ cutscene
observa ca nu i arhitects

Clasicul exemplu d
ivelolul are de sufert = ales gameplay-ul o
tegie, spaf
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ctive, traseu,
punere al puzzl

Metatextualtate- Valv
a di

prezinta constiincioa:
i el. Mutarea

castigatoare e autorironia.

amentine ritmul, dar si fiind nevoiti s se opreasca tim:
puriu pentru a nu depasi termene-limita de tot felul

0alta solutie, folosits deseoriin paralel cu tutoria-
lul,underground’, este aceea de a furniza prin interme-
diul interfetei detalii aditionale de fiecare data cand este
introdusa o nous variabila i joc, indiferent de cat de
tarziu se intampla asta. Sistemul de indicilsi ponturi din
Starcraft, care era dezactivabil la comands, e un bun
punct de pornire, fiindca acolo producétorul if oferea
optiunea dea i tot timpul informat pe sleau despre no-
utatile pe care misiunea respectiva le introducea, cu ris-
cul de a fila un moment dat agasat, sau sa experimen-
tezis, astfel 53 le deduci cu riscul de a iosi cateva
inceputuri de misiune,

Mai nou, un asemenea sistem a fost incorporat in
inséi materia jocului, alegandu-se 0 metoda mai putin

www.level.ro




Desi Ravenholm abunda in obi

ai bune de folosit pentru Gravity

Gun, poti oricand renunta la placerea discurilor criminale si folosi alta arma.

Alternarea acestor situafii relative cu cele fixe
cale de acces, de exemplu) e ritmata si i

invaziva i evidentd ca cea a informatiilor care provin clar
din afara universului fictional. Este vorba despre gandi-
rea s (e)scrierea scenariului in asa fel incat diverse
i, aparent fortuite si cu btale in poveste, sa serveas
dreptlustratie sau exemplu. Veti spune c s inainte pro-
ducatorul incerca s3 gaseasca situatji de jocin care sa
potiprofita de, s zicem; 0 arma/unitate pe care fi-0 pu-
neala dispozitie. Da, dar atunci abilitatile de care tu pu-
teaiface uz precedau situatiile n sine, ceea ce facea ca
el s fie relative: puteai folosi arma/unitatea respectiva

eea ce fi conferea probabil un avantaj, dar puteaila fel
debine s3 optezi pentru o alta. Situatia gandita de pro-
ductor era de asa natura incat sa pot folosi, cu mai mult
succes chiar, formatiil de Battlecruiser-e sau railgun-ul,
ins3, lucru important, i oferea alegerea(ile), chit c&
erafu) ma dificil(

(cand trebuie sa eliberezi o
mata si integrata maiestrit in poveste.

Portal isi asuma deschis situatia fixa ca principi
fiecarui

=pe

Atundi cand doreste o situatielustrativa sau expli-
cativa, productorul va trebui sé facé uz de o stuatie fxa,
fiindc altfel intregul scop pentru care situatia este meni-
3 nu se mai indeplineste. Situatia fixa e moarts, artificiala
i din pacate,,pusé cu manatin general, jucatorul simtin-
du-se strunit si dadacit, intocma ca intr-un tutorial deghi-
zat.Situatile relative sunt dinamice, vi, i pot, prin inde-
ménarea i temperamentul jucitorului, s fie simfite ca
naturale si personale. Diferenta in termeni de imersiune si
de calitate a experientei este considerabils, chit cé unele
jocuri sunt capabile sa disimuleze suficient de elegant.

Un bun exemplu este Half-ife 2, unde gasim conju-
gate mai multe elemente de succes: durata mare a jocu-
Iui care permite abordarea unei multitudini de situatii de
joc,variate, complexe si cu rezolvari multiple; geniul sce-

naristic care face ca situatilefixe 53 poata fi natural ab-

sorbite in materia narativa si atmosferic (vezi
Ravenholm, ce serveste ca baza de antrenament pentru
in tutorialinitial relativ scurt sila obiect,
integratin poveste, fara pretentia cé invata jucatorul s3
fac, strafe” pentru prima oar; interfata discreta si efici-
entdina te informa despre elementele nou introduse.

La polul opus s-ar gasi Call of Duty: World at War i
urmasii seriei, unde e suficient s3 amintim durata relatiy
redusa de joc, repetarea obsesiva a acelorasi situafii (in-
clusiv din CoD-urile trecute, deoarece seria nu mai poate
i disociata de un singur joc Iabartat) cu variatii sau nou-
tati minimale, scenariul straveziu si artificial care nu reu-
seste sa te, pacaleasca’ cu ale sale evenimente scriptate
,puse de ména producatorului (vezi nivelul i care esti
ghidat de lunetistul rus),
canicilor de joc (vezi
Valve, prin
prin Portal,se indreapta ctre tutorialul deghizat care

implificari grosolane ale me-
itatea regenerabila) etc. Insasi
dous episoade Half-Life 2, dar mai ales
ajunge s acapareze prea mult imp de joc din totalul
experientei, desi o face cu multstil sifolosindu-se cu
miestrie de masca narativului, Tendinta relativ infirma
té de Portal 2.

Tutorialul deghizat, asa cum l-am numit la incepu:

de joc. Schematismul
inivel e, insa, inteligent indulcit de poveste si tusele de atmosfera.

tul acestui episod, nu trebuie inteles ca o tendint3 consti-
ent i uniforma in industria jocurilor, ci ca un simptom
subteran al unei atenti i-am putea spune inclusiv tea-
m3, a producatorului de a nu-i produce confuzie sau dis
comfort juctorului. Daca inainte manualul, ghidurile ofi-
ciale si alte modalitati de contact cu juctorul
indeplineau sarcina pe care producitorul si-o asuma, de
afi mai mult decét explicitin relatia cu dlientul sau, elibe-
rand intr-o anumita masuré jocul propriu-zis de balastul
informational, in ultima vreme acesta s-a aglutinat pro-
gresiv cu materia jocului ca atare. In ce masura se reflec
4 pozitiv ori negativ aceasta atentie in comunitatea ju-
catorilor s cum i afecteaza ea difert in functie de
provenienta sitrecutullor (atat storic, citsi gameristic,
in episodul urmitor.
Radu Sorop
042012
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EALTH ACTION-ADVENTUR
DISHONORED.CO

Itimii ani au insuflat industriei de jo-
curiun trend foarte de rahat.
Jocurile auinceput sa ie din ce n ce
mai ca pentru prost, reducand elementele ce
iti pun mintea la contributie la un minimum
minimorum, pentru ca fiecare sa se poaté bu:
cura de experienta jocului. Dar atita timp cat

ARKANE STUDIOS
A 2012

PC, X360.

Iui din spatele mouse-ului. i asa s-a pierdut in
negura timpului genul jocurilor stealth, de
care multidintre actualii posesori de gaming
vigs nici nu stiu

Dar ata ca un pic de lumina apare i pe
strada noastra, deoarece Arkane Studios si
Bethesda ne balangane pe sub nas un joc cu

parat de un milion d P P Dishonored
este ireevant pentru producitori faptul ca
pentru cinci sute de miidintre e a fost o Aburi punkisti

experienta mediocrs,iar pentru restul nua
contat nicicum, pentru ¢ nu pot face
diferenta dintre el si Solitaire. Au trecut vre-
murile de la inceputul eei jocurilor pe calcula-
tor, cand lumea facea jocuri pentru a se distra
Acum le face pentru a face bani.lar banul este
ochiul dracului

Refetele de jocuri de genul Thief au fost
de mult rétécite prin sertarele departamente-
lor de marketing, unde cercetatorii aratau fap-
tul & un fps s-ar vinde mult mai bine decat un
jocin care TREBUIE sa iei in calcul si altceva
dect faptul c3, atita timp cat ai destule
gloante, il poti termina indiferent de IQ-ul ce-

Unul dintre lucrurile care m-au entuzias-
mat cel mai mult cand am citit prima data
despre acest joc a fost faptul ca lead designeri
sunt Harvey Smith, cunoscut pentru aportul
siu in dezvoltarea francizei Deus Ex.si, mai
ales, Thief: Deadly Shadows, si Raf Colantonio,
cea lucrat la Anx Fatalis 5 Dark Messiah of
Might and Magic. Toate aceste titluri sunt de
referinga in storia jocurilor, prin ideile lor ori-
ginale si prin gameplay-ul genial pus|a
dispozitia noastra.

Cei de la Arkane Studios vor incerca prin
Dishonored s3 ne readucé atat pe PC-uri, citsi
pe console o experients de joc ce lipseste cu
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Dishonored

desavarsir ani.S-a renuntat la forta brutasi
s-atrecut la fofilre. Desi nu chiar cu totul,cici este im-
posibil sa mai scoti pe piata un joc in care s& nu se poata
rezolva ceva doar cu parul. Dar despre astea mai tarziu.
Corvoeste eroul principal. Prima data cand i-am
auzit numele spus de o voce guturala dintr-un traler, am
crezut ca este Korgoth i deja ma bucuram nespus
Korgoth a murit mult prea tanar, merita sa traiasca. Acest
Corvofe impara

quusilipsit de identitate, care, cu o voce cinica si un
umor sarcastic, i ofera o serie de daruri speciale, pentru

care chiar si Professor X siar vinde copil
Siaté cum Corvo iese din inchisoare sise pune pe
descalcit misterele asasinatului impératesei. Cararile pe
care e vei bate te vor duce prin toate cotloanele
Dunwall-ului,un oras mega steampunk, in care medie-
valul se imbina perfect cu industrialul. Aburii ce pun in

plimba doar prin Dunwall cacilumea ne este deschisa.
Tntregul continent Pandyssian si un arhipelag de insule
parssite vor i lumea noastra sandbox prin care ne vom
putea plimba dups pofta inimi. Despre aceste insule

sau despre continentul Pandyssian (care sper ca

P [
nu se stie mare lucru si este posibil s3 nuse.
acelorasistandarde steampunk, oferind ochilor o varie-
tate mai larga de peisaje. Dar vom vedea.

Sa le iau gatul sau sa nu.
Detaliile cu adevarat interesante ne vin in momen-

tele in care se vorbeste despre gameplay, i nu despre
ocatii. Dupa cum atiinteles deja, Dishonored este un
action-adventure stealth, un fel de Thief pentru cei ce
stiu seria Thief, sau un fel de simulator e ninja pentru
cei ce nu st seria Thief,dar stiu ce este un ninja.

Ba chiar mai mult, Corvo nu este doar un dibaci
asasin ce se poate fofla din umbra in umbra sia gatul
garzilor neatente cu o coarda de pian. Doar v-am spus
ca primeste niste mega puteri paranormale, nu? Ei
bine, Corvo este fericitul posesor al posibilitafii de a
poseda cu totul corpul oricarei fiinfe din raza sa vizua-
15, fie aceasta un sobolan sau un gura-casc plecat
dupa paine si apa minerala. Se mai poate teleporta pe

este cel mai tare din parcare. Dar Lordul Regent nu il
avea delocla inim si, pentru a-| baga in rahat, -2 pus in

s flul orasului te invaluie la
fiecare pas, nobili se plimba de colo-colo in calesti ce

curg agale pe sine de tramvai, ar din departate vei auzi

imparatesei.Inca igur dacé asa-
sinarea impardtesei a fost facut doar pentru a-| discredii-
ta pe minunatul Corvo sau pentru a accede la tron, dar,
oricum, ideea principal este cé acesta a picat prost de
totin toata mizeria asta. Asa ca este bagat la fuhaus,
undeisi asteapta judecata de apoi. Surprinztor pentru
el, dar noi, in scendntra jambi-

ceinsotesc fabricile si uzinele neanti-

fonate. Dunwall este

, poate chema in ajutor hoarde intregi
de sobolani ce vor devora orice nefericit e sta in cale.
sau chiar opri timpul pentru a putea buzunari linistit

orice grof cu punga plind. Marea afacere cu aceste pu-

a de trecut,

prezentsiviitor, al cirei rezultat te duce cu gandulla un
Gotham londonez al secolului XIX, prin care, in timpul
zlei, se plimba strideri din Half Life 2 pentru a mentine
ordinea si disciplina. No, sta-i steampunkul.
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Din P i, nu I

tilaane

terieste de optiuni pe care le are jucato-
rulin momentul in care este pus fat in faa cu o
situatie mai de doi lei

Sa spunem ca trebuie s treci printr-o camerd pli-
na de garzi. Ce faci? Pai, i de ales. Spui un Tatal nostru

de trei oriin gand, scuipi in palme si e ei de pr cu ei,

At
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momentin care nu ai prea fain este ca in urma d le  timpul unei i pli 7
decat dac est ultra-tare in mou tialege s3 i rdu, de i face Sfantul companie. Din nou, potj alege sa ntri pe usa din fata si
vei ghe sau Aghiuta in locul tau. Nu exista nici un fel 53 omori tot Rambo style, te poti cafara intr-un turn din

p g ite vei retrage ic printr-o g trebuisa te ghidezi. care s te joci de-a lunetistul sau pofisa te strecori prin-

13 plasata suspect de convenabil. Sau poti sa te telepor-  Eticul se afla n tine si tu alegi ce vrei s faci fara sa fise  treinvitati,s& mai ef gatul unei garzi mai insistente s, in
i j, dupa di i daca alegi te  general 3 casti bine rechile la ce vorbeste lumea. La

g fideschide  transformiin far dacé arzi cu tigara copil  un moment dat, vei afla ¢ unul dintre cei doi frati

usile Sau, una dintre cel ptiuni a iin Basescu. preacurveste cu o insotitoare de zbor undeva in aripa de

dar i cea mai vatamatoare pentru garzile care, saracele, Unalt element de gameplay foarte folo- ului,iar el de-al doil intro

nuau ici 0 vina ca vor s3 manance si ele o painealba ~  sit de jocurile din ziua de azi - deoarece, intr-olumein  sauna. i pl Gasesti sauna, dar drumul spre

sésariintre el le spui ceva de mama ca s enervezi care maiintéi tragi, ar apoi te ifi cine e, nu si gaseste ea este barat de cine st ce usi inchise. Dar gasesti un

bine, apoi oprestitimpul, tragi trei sagei spre trei dintre

locul deloc - este

o t spre al patrulea, i bagi deg jocului,te p i
de-al cincilea, il posezi pe al saselea si repornesti timpul.  poti s3 auzi foarte bine conversatile celor din jur, ara ca

deceseintampls, moment in care tu, prietenul lor, in-
torciarmele impotriva lor i le fac ciur ara nici un fel de
parere de rau. Dar ce faci ramane la alegerea ta. §i mai

R A

eisa enti lucru. Astfel, potiafla lucruri

miliard de pesti L
Posezi unul,te plimbi printr-un sistem de tevi dubioase,
ajungiin camera de control a saunei, sucesti de niste
rotite,iar victima ta e fiert de viu. Apoi pleci in ciutarea
I doilea. 1l gasesti, intr peste cuplul aflatin chi-

P rajuta la
bun sfarsit a misiunii tale. Un exemplu este dat prin una
dintre misiunile in care trebuie s asasinezi doi frati in

nurile facerii de dragoste contra cost i le ei glanda. Dar
asta se face cu mult zgomot, ar garzie te aud si
pomeste o bataie generala. Pofi evita acest ucru pose
dand dama sistrangulandu-| pe individ cu un stramp.
Sau poti sa il posezi chiar pe el, pleci linistit cu corpul Iui
r-un loc mai ferit, unde i vei trage un glont in cap.

delaeta).
me de la etaj, sau cu propriul tau corp, trebuie s ai grija
i populat
P

celor din preajma, ci pentru a putea poseda un alt corp.
inainte de a zbi pavajul, cac alfel dai i tu colful
Cam atat momentan despre Dishonored. Mai mul-
te despre el, odati cu review-ul ce va aparea odats cu
lansarea jocului, cndva anul acesta.
- Koniec
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ENTERNAINMENT DATA APARITIEI 04 201301 2015 ONLINE THELASTORUS COM
LATFORME EXCLUSIV P53

ei de la Naughty Dog s-au tinut intr-adevar de nazbati i au ascuns, timp
de mai bine de-un an, o arip secrets a studioului, ocupata cu altceva
decat peripetiile lui Nathan Drake: The Last of Us. Un survival action-ad-
venture single player la persoana a treia intr-o lume post-apocaliptica populat,
desigur, cu zombi. Si chiar daca liderii echipei, care numesc populaua descreiera-
14, infectatii” si mai ale ke d id a Last

of Us este NAZG. De ce? Pen'cé tot jocul, spun ei, este construit i jurul celor doi
protagonisti i exploreaza simulacrul e relatie tata-fiica dintre Joel, un supravie-
tuitor care, volens-nolens, deschide violenta cutiuta cu instincte primare, s Elie,
oadolescenta de 14 ani care nici nu-si mai aminteste viata anterioars dezastrului
Speranda o viata mai buns, ei exploreaza ruinele decrepite ale Pittsburgh-uluiin
cautare de provizii.. hicuind sl impuscand traditionalii nemorti. Asa c3, dragilor:
YAZG -Yes, Another Zombie Game! Geniala s originala idee le-a vent creatorilor

d Planet Earth-ul BBC-ului, unde au vazut o ciuperca infectand furnici,

www.level.ro




papar pe capatani.
5 iala informat ca iva specie fung i
\ i e
' larea pe creier despre suprapopulare le-au facilitat un salt logic: pai, cum ar fi daca ar tre-
7 Un a imagini
), Cu Cr i
i, care fac cumva bietele i jolente 5 dornice s3 |
i iuperca si om. 5, in aceeasi
masurd, un motiv 53 nu te ma iei dupa oameni icatidin fafa tem-
 belizoului. Dar, fineti minte, 3sta nu-i un joc obisnuit cu zombilitc, fiindca sursele de in-

spiratie includ interesantul The Road, banda desenata mai recent ecranizata ca serial The
Walking Dead, dar si povestea WWII din City of Thieves... Ce mai, emotje si relatiiinteru-

mane complexe pe banda rulanta. Totul intr-un decor in care natura isi cere terenul ina-
: 2 deb T i
l

ie j
inchipuit de | Am Legend. De altfel, un film bunicel, luat clar ca reper vizual pentru noua
productie Naughty Dog.

The Last of United States

Desiscurtul teaser nu-mi d3 excesiv d pere pe care sa bat campil, rebuie
in capul locului ¢, in ciudaii i 28 Days Later (productie:
britanica), 14 i America, in sensul plictisitor si supra-

saturator al cuvantului. Chiar i titlul poate fi usor citit of US’; casi cand s-ar duce toata
lumea naibil daca ar dispérea brusc de pe fata pamantului insula aia supradimensionata,
a pri bastinasi peni
3, care se vor iizatie dominanta. Nu vreau nici s par bandit, dar

Wl oo Cole

AMPRICAN
Y

l

o4on2
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The Last of Us

parca ar fi frumos daca americanii si-ar scoate capetele
din fund si n-ar mai voma in toate partile asemenea
cantitati de export cultural indoielnic si vremelnic al

i civiliza . la fel de i

i vreun reprezentat cu alte
texte n afara de,0 abordare ori-
ginala",plin de emotie, explo-

i neorigina-
1a precum o graiesc limpede i

post-

artistice de provenienta. Ce bine ar fi daca asta ar fi,The

Last of US'in termeni de atitudine, abordare si (lpsa

de) profunzime.
Stiu-stiu, nu-

ati peste cap, tipil declara fatis ca

rul duet. Dar... cand vrei sa explorezi nivelul subatomic

apoclipsei, d g
profunde interumane”si alte
astfel de bazaconii.

Interviu cu peretii

Cem-a supérat, de fapt, a fost lipsa amanuntelor

mult mai

P 2
dia sirafturil librariilor de cel putin treizeci-patruzeci
de ani. tif, exista emotie siin afara stuafilor extreme,
care nu cresc nicidecum complexitatea spirituala si com-
portamentals umans, c, dimpotriva, o restrang la mini-
mum. Vorba aia, e simplu 53 il pustnic in pustiu, Cum

studiourile au cazut de acord insa ca s-ar vinde bine
conceptul s ca ar i distractiv s3- faca, in ciuda faptului
ca este complet lipsit de originaitate si uzat, n-0'53 au-

LEVEL

42012

amanuntul c3 nu va i cooperativ, adica joci cu Joelsi

Pr . interviu
pe sub gard, cum ca teaser-ul e plin deindici i ar rebui
séne prindem, dupa care se intorc la bla-bla-ul despre
viziunea lor originala i reali a

punct. Dincolo d iunilel

psihologiei umane presate de mediu si pericole imediate

teles ca g
frica de QuickTime Events

vabucura jocul. Adevarat, am vazut oras de explorat
(deci open-world sau semi-oper

me,
i portie in general mult prea subfire de gameplay. Ca

2is e la persoana a treia, clar exista meleu, darsi arme
de foc, o portie de stealth s, dacé tot se vrea de supravie-
e,

doar important si nou de zis prin The
Lastof Us nu e cai cind ar trebui s3 primeze gameplay-

ul.. De fapt, tendinta jocurilor de fi macar in buna parte
F Sy x e,

absolut

ip R
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Greanga (,daca e copil sa se joace'[.]), interpretarea in-
dustriei de jocuri asupra similarului, daca e joc. suna
mai degraba a,dac e cal, s ceteasc; dacé-i popa, sa
i <

marisi tendinta Flash 2.0, artsy-fartsy sau Tower Defense

care si4i facé placere sa le butonezi, pur s simplu, asa
‘m (cred eu, umil c3) artrebui s se intample.

Scufita Rosie si Lupul, la cules
de ciupercute cu bata

Din cite am putut afla s deduce, mecanicile prin-
cipale de joc implica invariabil nimicirea adversarior, fie
efinfectati ciupercosi sau alti supravietuitori care gasesc
un confict de interese intre existenta lor s a duetului

(e uid It tloa-

urprize?) si scot
nele s cadavrele in cautarea celor trebuincioase, plus,

inevitabil iste furisat, baca secvente co-op single pla-
yer, probabil nu departe de experienta din Resident Evi

pe ei instantaneu si au trait intr-o teroare perpetua de-a

pan sa 3, de fapt (5i din pacate pentru i restul locatiilor, in afard d
5,dar,sper eu, cu un Al infinit superior si placut surprin-  nou), gameplay-ul jocului cu pricina nu rima defel Pittsburgh, , dar
zitoral micutei. Pe scurt, ceea ce dincivili-  promisiunile induse de trailer. Asa c, dupa ce s-au spa-  sunt finute de echipala fel de secrete precum majorita-

zae s-aintors brusc la cea mai veche ocupatie din lume  lat s schimbat, au afirmat sus sitare ca jocul lor va i

teaingredientelor din refeta. Cert ramane c3, cel mai de-

ilui, dar mai

, sub

Pana atundi, va recomand Dead

prostitutia, desi gatherer,  suta la suté filmulete deosebi
ceea ce nu exclude posibilitatea dea fituinsuti vanatsi re de bietul Dead Island, un joc deal- 2013,
adunat. Aceasta din urma e automat exclusa de centra- tfel, dar incomplet tentialul artisti

j emotional neimplinit
parte...drept urmare, cand ai pecit-o, o ei de la check-

sland, care, asa, lpsit de emotie s plin de bug-uri cum

Ce-i drept, sunt foarte curios cum va decurge po-  seafla, ramane o experienta apocaliptico-

point si mai multa atentie la cotloane! vestea, daca vafisau nu cu iplu, dac tica 1a atat de ca-
Asfi dat orice sa vad mutrele echipei cand au va- g i bor- pul vostru, cit mai alesin co-op.

2utprimul trailer al Dead Island. Parerea mea:au facut  da jocvorinfluenta . Caleb

=4
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FPS-ul si RPG-ul
au un nepot

PPRODUCATOR GEARBOX DISTRIBUITOR 2K CAME
ONLINE W/} S0RDERLANDS2.COM DATA APARITIEI 21
SEPTEMBRIE 2012 PLATFORME PC. Ps3

n caz ca n-aveti curent electric s interet sub bolo-

vanul unde v-ati ascuns de tehnologie asteptand cu

infrigurare Apocalipsa Industrial, Diablo 3 sau
Level-ul din Aprile, aflati de la mine cé nu va mai trece
mult timp pana cand copilul RPG al FPS-ului va avea la
randul s3u un copil. Nu s stie cu cine, probabil cu vre-
un nepot al fratelui fiului RTS-ului (o mandrete de ta-
nar facut a un LAN party tulbure cu un tebeseu b-
tran, sérac, dar charismatic). Nu va prefaceti
surprinsi, vestea circula de ceva vreme, si oricum
cred ca era ct se poate de clar cé Gearbox i 2K
Games nu vor rata sansa de a-si rotunji putin-
tel veniturile cu un sequel aljocului cu un
catralion de arme. A, si faza cu TBS-ul

AP

era o glums, nu de alta, dar nu vreau si-mi aud vorbe c3
dezinformez populatia cu articole mincinoase, lungite
artificial. Nu este cazul, va asigur, cici, daca as dori s3
trag de timp si spatiu, ca un adevat Picard al jurnalis-
mului de jocuri, m-as putea folosi de acest preview pen-
tru a prezenta celor mai putin interesati de jocuri cateva
aspecte foarte interesante ale transhumantei digitale in
epoca blogging-ului. Sau, de ce nu, s3 ridic cateva intre-
béri de naturé filosofica. Putem vedea armonia i echili-
brul unei bodegi IRL ca o posibilé rezolvare a dihotomiei
paradigmatice a internautului, asa cum a fost ea sur-
prinsa Bl4g4 in alternanta Facebook-Twitter? (semicopy-
right Dumi68 de pe Internet). Pe de alt parte, daca
Borderlands 2 va suferi o amanare pentru a f transfor-
matintr-un shooter trendy pe ture, s stiti c& 2K Games.
mi-a furat ideeal Jos corporatiile! Hai cu anarhiat

Tir cu frigider si baza pe luna
Cum tot a venit vorba de corporatii si anarhisti, in
caz ca nu ati terminat primul Borderlands si armele nu
v-au distras atentia de la firul epic (si visceral, sorry,
Zombie, nu m-am putut abfine, promit ca e ultima
data), pe care doriti sa-l descalciti singurei, urmeaza un
SPOILER. Daca nu doriti & v stric finalul, Borderlands 2
apare la toamn, va fi un shooter/RPG cu mai multe
‘arme si spatiu de manevra decét predecesorul séu, vor fi
patru personaje noi (cinci dacé il punem la socoteala pe
cel care va fi introdus printr-un DLC post-lansare), gata,

[SKILLS)
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afiaflat tot ce am de spus cu adevarat despre
Borderlands 2, puteti da pagina. Restul, continuati pe
barba voastra.

Borderlands Intaiul au reusit s3 patrunda in vestitul

adar, cel patru aventurieri

Eridian Vault, dar Handsome Jack, un viitor corporat
pinain maduva oaselor, si-a arogat meritul i astfel a re-
usits3 puna gheara pe Corporatia Hyperion s, prin ex
tensie, pe intreaga planeta Pandora. Mai apo, ca orice
corporat cumsecade, a pornit o campanie de industriali-
2are fortata a planetei i, tot prin extensie, de extermi
nare colonistilor recalcitranti. A, §i v-am spus cé neno-
rocitul are 0 baza in forma de H pe Luna Pandorei?
Dragut, imi va face o foarte mare placere s3 conduc glo-

rioasa revolutie impotriva acestui tatuc corporat cu b

pe Lund. Borderlands 2 debuteaz a aproximativ cinci
ani dupa evenimentele din primul joc, iarjucatori isi vor
incepe cariera in arend, luptand pe viata si pe moarte
pentru a cstiga un tumeu gladiatorial organizat de
Handsome Jack. Desigur, veti céstiga turneul, dar Jack,
ca orice antagonist cumsecade, speriat ci noii campioni
il vor depasila capitolul popularitate,isi incalca cuvantul
dat s, in loc de premiu, veti primi una dupa ceafa si un
somnic reconfortant in mijlocul pustietati. Unde vefi fi

descoperitisi salvati de citre Gardianul din primul joc,

care vé va informa ca misiunea voastra cosmica este eli-
minarea i Handsome Jack din peisaj. Personajele din
primul Borderlands n-au fost uitate si si vor face aparitia

siin sequel, pe post de prizonieri ai frumosului Jack.

Prizonieri pe care tot voi va trebu erat din ghea-
rele megalomanului

Intr-una dintre expeditile mele de jaf si documen-
tare pe internet, am dat peste un citat interesant, atribu-
itlui Steve Gibson, vice-presedintele Gearbox. Nu stiu
daca mi se permite s reproduc citatul exact (n-am fost
prezent la Gamescom 2011 si nu prea pot pacali un ju-
decator ca l-am auzit din intamplare, cand ma ,odih-
neam’langa standul Gearbox cu un stetoscop pur deco-
rativ, jur), dar va pot spune cu sigurantd cé planuril
companiei pentru Borderlands 2 includ un scenariu op-
timist in care lead designerul si scenaristul jocului vor i

iin aceeasi camer si obligati s3... colaboreze. De

aici se pot deduce dous lucruri. Mai marii Gearbox se
distreaza si obtin profit organizand lupte legale intre
angajatj,iar jocurile sunt doar o fatada (cum sugereaz
Duke Nukem Forever). Sau, daca nu sunteti fanii teoriilor
conspiratiei sau ai filmelor de actiune din anii‘80 -'90,
cred ca Steve Gibson a utilizat o figura de stil pentru a
ne sugera c, de data aceasta, va exista o colaborare mai
stransa intre cei care fac jocul s cei care scriu povestea
Sincer sa fiu, n-am prea fost atent la poveste.
Intotdeauna am fost de parere cé unele dintre cele mai
obiective review-uri pentru un joc oarecare sunt
preview-urile sequel-urilor.Trebuie 53 astepti ceva mai
mult, dar merita. Cum altcumva as putea sé va atat daca
nu critic putin neajunsurile tatanelu. $i -0 spun doar
eu, 0 spune insusi Steve Gibson, care a recunoscut ntr-
uninterviu c3,sistemul de quest-uri ar putea i imbuna-
tatit" Si imbunatatit va i in Borderlands 2, cici ni se pro-
mite o lume mai mare (cu foarte putine ecrane de
incarcare) si mai detaliata si un storyline mai bine inche:
gat, cu quest-uri secundare cu mai multa carnita narati-
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Borderlands 2

Vé pe oase si mai adanc infipte in context. $i acelasi
d_ umor dement care m-a facut sa rad cu gura pana
Ia urechi, desi in jurul meu se intamplau
grozavii demne de cel putin sase docu-
mentare pe Discovery. Sé fie primi

Patru pentru Pandora
Cei patru voinici din primul

Borderlands sunt prizonierii lui Jack,
deci indisponibili pentru 0 noua

aventura pandoriand. i veti revedea,

32 LEVEL 04012

i veti ajuta sa evadeze din temnitele hi-tech al
Frumosului Jack, dar de controlat veti controla patru
personaje noi. Pardon, cinci, cici regulile nescri
negotului de jocuri mentioneaza clar c3 trebuie s pas
trezi ceva i pentru un sfantulef de DLC post-lans2

cazul lui Borderlan 2

bil oferit gratuit legiunilor de entuziasti are vor preco-
manda jocul. Sau, cel putin asa am inteles eu de prin in-
terviuri. Revenind la cele patru personaje standard
omune tuturor versiunilor jocului, ele sunt Axton,

Maya, Salvador si Zer0. Incep cu Axton, omul cuTurela,
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ciciel ar i corespondentul lui Roland (Soldatul din pri-
muljoc). Urmeaza Maya, Sirena, o domnisoard intere-
santa cu abil

ti oarecum aseménatoare cu ale Sirenei
din primul. Abilitatea ei special este Phaselock, 0 sme-
cherie tehnovoodoo care-i permite sa blocheze inamicii
intr-o dimensiune paralel impiedicandu-i 3 lupte
pentru 0 perioada. Al treilea pe lsta este gunzerker-ul
(hehehe) Salvador, piticul solid si barbos pe carel pu-
tefiadmira in majoritatea materialelor promotionale
(artworks, trailere etc.). Se zvoneste ca steroizii sunt e
vind pentru asemanarea izbitoare dintre el s un dwarf
din fantasy-urile clasice. Salvador este noul si imbuna-
tafitul Brick. Dar, spre deosebire de impulsivul Berserker
botezat Brick, care in desele momente de furie impar-
fea pumni in stanga si-n dreapta ca un fierar pe prafuri,
abilitatea speciala a lui Salvador este Dual-Wield-ul
(aplicabil tuturor armelor din joc). Ultimul, dar nu cel de
peurms, este Asasinul Zer0, un soi de ninjalu futurist.
Ma pregateam s3 il compar cu lunetistul Mordecai, dar
asfifost destul de departe de adevar. Dacé Mordecai
prefera lupta de la distants i prefera confortul psiholo-
gic pe care doar o lunet cu factor de zoom din doua ci-
fre i poate oferi, arma de suflet a asasinului Zer0 este
osabie ultratehnologizata. Abiltatea lui speciala este
Deception (invizibiltate), 0 smecherie care- permite sa
se deplaseze neobservat pe campul de lupta si sa-i
surprinda inamicil cu o serie de lovituri bine plasate
(céttimp Zer0 foloseste Deception, punctele vulnerabi-
leale inamicilor sunt afisate cu albastru). Pentru a dis-
trage atentia inamicilor, Zer0 se foloseste de o imagine
holografica a sa. Cred c& nu mai e nevoie s& spun ca
Zer0 mi se pare cel mai interesant personaj, desi, cel
mai probabil (findca Brick a fost personajul meu favorit
in Borderlands), o s joc cu Salvador. Personajul cu nu-
marul cinci, Mechromancer, care va fi lansat la vreo
doud-trei luni dupa aparitia lu Borderlands 2 pe piatd,
va i o misterioas femeie/cyborg cu abilitatea de a
controla cativa robotei, printre care siinfamul D374-TP
(got it? Death Trap).

Pentrua se asigura ca miliardele de arme (da, pro-
ductorii se lauda c in sequel vor exista mult mai multe
ame dectin primul Borderlands, ceea ce nu poate de-

ine condifilor de lupta sini se promite c vor folosi
peisajul

favoarea lor i vor da dovada de mai mult simf
tactic (se vor retrage... tactic atunci cand sunt aproape de
moarte, vor incerca sé va flancheze, vor lucra impreuna
i, in general, vor profita de peisaj pentru a va face sa
transpirati macar putin pentru loot-ul generos).

se ara loot-ul

citsa ma bucure, caci intr- jocloot-ul este
crucial) vorfi folosite, cei de la Gearbox vor incerca si ne
ofere o provocare pe masura arsenalului imbogatit. Ni

- spus, de exemplu, ca noii locuitori” i Pandorei vor f
ceva mai inteligenti. Bineinteles, vor exista si uscaturi (va
aduceti aminte de Psychos?), care vor face tot posibilul
s33junga in bitaia armelor voastre, pentru cé asta e ocu-
patialor de baz, dar, in general, inamiciise vor adapta

Cam att despre Borderlands 2, unul dintre pufine-
le shootere pe care pot spune ca le astept cu mare inte-
s-au prins in sfarsit ca
au ceva de castigat si de pe urma PC-ului. Drept urmare,

res, mai ales dupa ce productor

i s-a promis ca versiunea pentru PC va avea o interfata
projectata special pentru batrana cutie cu mouse si tas-
tatur3, basca vreo cteva optiuni a caror lipsa i scoate.

din minti pe cef obisnuiti s umble putin prin meniuri
nainte s se arunce in joc. $tifi voi, chestiuni marunte,
dar cu un impact major. Un slider pentru Field of View,

pentru mouse, 0 0p
V-Sync, suport pentru rezolutiiinalte, posibilitatea de a
dezactiva Mouse Smoothing (pe care eu unul il urésc de
moarte), suport pentru multiplayerin LAN (wow!), un
sistem de matchmaking ceva mai acatrii i asa mai de-
parte. Pe scurt, ni se promite cé se (sau s-a) va acorda
mai multa atentie decét se obisnuieste in ultimul timp
versiunii pentru PC. Inca un motiv sa astept luna sep-
tembrie, cand Borderlands 2 va vedea lumina zilei pe
toate platformele (X360, PS3 si PC). Pana atundi, va urez
oot plicut n Diablo 3.

] cioLAN
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Efectul maselor

ass Effect 3 a fost promovat pina
peste poate, pe toate canalele po-
sibile. Mai mult, inca inainte de
lansare, sumedenie de editoralist
au scris despre cit de meseriasa este trilogia Mass
Effect, prezumind inchiderea apoteotica a acesteia.
Fanii (sau dusmanii) au supraincalzi sectiunile de
comentarii de pe diversele site-uri i forumuri de
profil. In general, senzatia pe care mi-a asat-o a fost

una de scirba:,mult zgomot pentru nimic!’, mi-am

spus. Marketing excesiv, purcoi de bani aruncati pe
promovare - asta inseamné de cele mai multe o ca
in produsul propriu-zis s-a investit mult mai putin
decit se putea s ar i fost nevoie,

$i sincer, inainte de a primi jocul la test, chiar
am crezut cu tirie ca Mass Effect 3 se va dovedi a fi
un mare is. Pe ce ma bazam i aceasta presupune-
re? Pe Mass Effect 2.

Primul joc a seriei mi-a placut aproape mult.
Da, era un action RPG nu foarte dotat in nici o direc-

tie, dar simpaticut in toate ale sale. Ideile erau buni-
cele, prospatute cit de cit, erau si intoarceri de situa:

34/ L LEVEL 04012 ¥
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manevra militara asupra jocurilor

tie acceptabile, personaje it de citinteresantufs
grafica bunuts, gameplay-ul bazat excesiv pe cover
i nu extrem de inventiv in ce priveste designul de
nivel, armele cit se poate de aproape faine. ntregul
Joc parea s3 spun cé este doar un inceput, o inifere:
un pic sovaielnica intr-un nou univers sci-i destul de

oarecum promitator destinat explorarii e catre ga-
merii castal.

$i pe bune c3 am crezut ca seria va evolua.

Adic, asa eram obisnuit de pe vremuri: primul joc
dintr-o serie era mai simplut, poate mai slabuf,
urmtoarele incercau, macar, sa imbuntateasca re-

feta - nu foarte rar fara succes. Ei bine, Mass Effect 2.
nici macar nua parut sa tradeze un minim efort de a
duce mai departe ideile bune introduse de primul

ME, indiferent care ar fi fost acelea. ME 2 a fost, dupa

ta deidee, de nerv, de pasiune. Partea de RPGa fost
simplificata si mai mult, dialogurile a fel, personaje-
e au parut bidimensionale (nu grafic..), designul de

ivel a stralucit prin lipsa de varietate si provocar,
alaturi de care coverul a distrus si mai mult
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componenta de shooter si de action di joc. Povestea.
ugh...Tot ce am finut minte din ME2 a fost calitatea cos-
tumului purtat de personajul llusive Man - de altfel,
cam singurul care merita atentie din jocul cu pricina.
Sincer, produsele Electronic Arts nu m-au mai in-

calzitla suflet cam de multisor, ar involutia seiei Mass
Effect nu mé ficea sa astept nimic mai mult decit un joc
mediocru, adaptat maselor de juctori de consols,
mainstream pind la os, lipsit de orice scinteie, enervant
peici,pe colo, prin locurile esentiale.

Fictiuni specula ive

Si, credeti-ma, de enervat m-am enervatinca din

momentul in care am rulat demo-ullansat pentsu Mass
Effect 3. Cind am vazut cum aratau si functionau
Reaper-i, mi-am zis c3 ar au furat 3stia de la Bioware
ceva delaalfii in cazul de fata H.G. Wels cu al siu bi-
necunoscut roman, Razboiul lumilor” Martienii i Wels

heatray”

siv partea cu Londra...Nu s, 53 o au de rau, 53 0 au
de bine...5a zicem ca Bioware au adus un tribut subtil

geniului lui H.G. Wells5i3 o lasam asa.

Una din ideile recurente era aceea ca Mass Effect
3 - a

igas: unui conflict galactic, cu toate specill, rasele sifactiunile

e, nimic nu le statea in cale. Sunetul scos de martieni *  Dar,degeaba o las eu asa, ca au ridic Tai implicate. Mda, 3 toata seria Mass Effect

era unul aparte, care i racteriza,ilidentifica, i prece- alfiprea sus. Cel putjn in doua locuri p ica Adicé, totul se.

d i it3, de la mari dey Exactla  tru presa de jocuri, indiy oriosi ti- invirtein exactca
Reaper-ii in- coleir Mass Effect: esé 0 borna ki- ‘©oamenii sub aspect comportamental si culttiral, cu mino-

destructibil, iind o suita dein-  lometrica in .0 syma e toti bipezi, cu patru membre (doua

fringeriale i inamic P vai inalte culmi al pe-  superioare,doua nferioare), capoua bugisoare, dous

perfect necunoscut, aparent atotputernic, pe care, doar
la sfirsit, in Londra ruinata si moarts, ceva i invinge.
Spoiler minor! - exact la fel este siin Mass Effect 3, inclu-

culativ. Pe bune, in atitea locur am dat peste laude la
adresa filonului SF din seria Mass Effect, incignici nu
mai stiu ce sa cred. -

LEVEL 042012

tifisoare... Adicé, toata Galaxia aia e un fel de Eurasi, cu
#romani, mongoli, greci, englezi, rusi, turci s.a.m.d., care
interactioneaza sub mastile de mucava ale Unui SF &




e

Azis cineva Portal?

mi plac combourile de puteri bionice. ..

==

=

~ pe drumul lor
spatial, ei descopera cum pot fi calitori
Extraterestri devin extrareall.

in realita

Spre mai usoara intelegere a acestelidei: cautind
53 construiasca o cetate care e face invincibil, oamenii

exraterestr, dar pastrindu-sispecificul uman n toate

t deiluzia jmediatului,pal

Cautind

cele.Z3u, nimicinteresant aici Nici o borna kilometrica
StarTrek adus a7 ~ imi place cum vorbesc tofj engleza.

Speculatii despre fictiuni

cuantificabilulu, comprehensibilului.

Mai pe scurt, la un moment dat, civilizatiile trec de

la fizicé la metafizica, de a lucrul cu materia, la lucrul cu
constiinta. lar acolo nu mai trébuie nave. Acolo nu mai

le, vom desmpen intii cum putem naste Universuri.

Va dati seama ca toaté frasuneala asta antropo-
morfi anglo-saxons, cu Consili Galactice, cu
Ambasadori, cu armate, cuflote de nave, cu comer, cu

Ingeneral, ideea despre vitora I p. Acol resurse, cu robof, cufe mirice tehnolog, din seria Mass
Mass Effect chiar d lic nou i De a a Universul. I i penurie de Effect, SF clasic, plina o si
fapt, m-airitatinca o data ceea ce euam ajuns sinu-  resu i resursele. Acolo nu exis-  ideile fixe d gen pare ca nu va mai
mes spaale. joritatea ta conflcte nu de inteles pentru mingile  ciodata. Evident, existascreri F care au depasit aseme-
productilor SF delarg Nitorul . Acolo nu stu ce exists, dar stiu cide neaviziuni invechite ale viitorului (caresintreincalzite
egindit centrat pe calatoril intra si aceea nu ved: i prin spatiu, sau  fara opri I XIX-lea incoace). Dar acesteanu

si invirtei urselor~  pe Paint, d i t3 ca un mall supraa- par sa-5i i croit drum catre scenariul Mass Effect %51
de unde apar s razboaie. Care se duc cu ditamai flotele  glomerat, asa cum il itea SF- I atunci, va intreb, de ce ar fi seria asta vreo borna kilome-
patiale. lar pune pe Mass Effect. i mal de-  tricain Science Fiction?

noscut, acelasi in care materia necunoscuta si necerce-
tati e vreo 80% dupa ultimele calcule. Adic, chiar pe
pamint, pe linga noj, in noi, & vreo s e
Pai, pe
53va spun ceva, doar din enervare. Extraterestri
a5a cur i imaginam si i asteptam de atitia ani nu exis-

2.5l asta dintr-un motiv foarte simpluzdupa un anumit
stadiu de dezvoltare tehnologica/stiintifica, orice civili-

e descoperdatceva dect ctainfl. Adic n oc

deaab;me Energieefini i mula, dearezoha probe-
si i, da,
pemakceva Ceva fundamental. Da peste structura rea-
tudiind

mamma.ere ui, descopera felul in care acesta estg o
*dmpla reprezentare a realitatii, cu reguli aparent imua-
bile,care devin maleabile, unelte folosibile de cétre con-
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Mass Effect 3

Va spun de pe acum ca Mass Effect 3 nu aduce ni-
mic cu adevarat

operativ de cercetare i lupta

i in acest sector de

aflat doua

i Este o tele-
noveld SF in care se plinge sila care se poate plinge.

Ex-queste
Personajele din Mass Effect-urile anterioare au fost
trase pe margine de ctre autoritati - erau incomode.

Cucareva
merge peste tot, in incercarea
de aasigura o alianta galactica
extins3 care sa find piept ame-
nintari Reaper-ilor.

Imi este greu sa numesc

cum tot tipau el din gura d pe ca

Galaxiei e aproape, ¢ 053 vina Reaper-ii i 053 faca pra-
padulfinalciclic (sic) si ca ar i ma bine sa fim pregatiti,
cutotii. Evident, Shepard si oame... subordonafi/priete-
ni/colaboratori/iubitiiiubitele i au avut dreptate:
abia ceainceput jocul si Reaper-i prind sa zboare la fi-
rulerbil, adica la rasul planetei Pamint. € de rau, nimeni
sinimic nule poate face a3, iar

Iui Shepard,
ele sint mai degraba niste sim-

ple misiuni. Sub aspectul struc-
turil acestor misiuni,jocul nu este deloc un RPG, ci un

For the best blue job in
the whole Galaxy.

#PS un pic mai stuf principale vin de.
ducatorii luptei anti-Reaper-, iar cele secundare sint pri-
mite din auzite, in timpul deplasailor lui Shepard prin

De fapt, nu prea mai este loc nici pentru persona-
JeToat, accentues, oate sntpit de trasturaparte,

ince-

putul sfirsitului intregii Galaxil.
Shepard revine, astfe, la cererea publicului
cu viata, in centrul luptei impotriva invadatorilor. Trimis

5 culeaga informaf, descopers c exista o solufie, ceva

Citadel3. Mda, nu e prea multa i, mecanis-
mul dejoc pe carese sriin povestea i Mass Effect 3

, deun
aport de idei si exprimari care sa le istinga. Absolut

jat - mi s-a
parut  Bioware a it ma multdin substantaseil.

i schematice,
s Reaperii - in care sint conturate dupa re-

Asttellipsescaproap

teta clasica a filmelor I

famas sansa pent

te.Ce tiile, la fel: nimic, dar

de Reaper-i. Cum era de asteptat, din colbul prafului ste-
lar de pe i

ui Shepard. Dal, poate ca asta este normal, dat fiind ca

creativ, doar rasufltui lipsite de vlaga. Shepard esten

integral sub dlasica

licé parte din

,totul pentru front,totul pen-
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tru victorie” N loc pentru altceva.

doud variante de raspuns in cele mai multe situatii. Una
este afirmatia ca trebuie sa ne facem datoria, cealalta ca
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nuafostvina nimanui/ s3 ne gindim la cei ucis, dar tre-
buie sa ne facem datoria. Slab, foarte, foarte slab.

Pe dealta parte ins3, ce nu a facut jocul a ficut
mintea mea. Mie mi-a placut destul de aproape muit
primul Mass Effect si m-am cam atasat de unele perso-
naje. Desi m-a enervat al doilea ME, m-am atasat i de
ditevadin personajele aduse de acesta. Nu, scenariul si

facut destul pentrua ia d
eroii seriei. Dar, ceva, nu stiu ce, din ceea ce m-a atras.
inital la serie, m-a determinat s& completez jocul in
mintea mea, 3 fantasmez eu insumi asupra acestor per-
sonaje, s e dau prin puterea gindului meu toate acele
atribute si elemente de istorie personala pe care jocul
le-anegfijat complet sau fe-a infatisat defictar.

Aga am ajuns s fip (da, s mie mi se pare increci
bil) la unele personaje din serie, inclusiv din al treilea
episod al acestela. Exista un oarecare suport oferit de
joc pentru a te implica, dar folosirea sa de catre mintea

iadea o facesi de imaginatia de care dispune. Altfel, jo-
culeste s, atit ca poveste, cit s n ce priveste persona-
jele.Euins3, in mintea mea, I-am facut mult mai fain, iar
atasamentul faga de unele personaje, pe care mi

-a facut cain
s & e
desein joc - sa simt ca mi se umezesc ochii i particip
auintensitate la,drama’ jocului. Probabil ca mi-am re-
primat excesiv in tinerete atractia ascunsa pentru tele-
novele ar acum platesc pentru asta...

Mass Effect, am fost deranjat
jurul actiunii de cover. Pur si
simplu, majoritatea zonelor de lupta din serie au fost
gindite pentru folosirea cover-ului. Din pécate, lucrul
acesta ste mult prea vizibil cu elemente de decor evi-

dent puse cu mina spre a i folosite pentru cover  adica
destinate ascunderii dup ele. Acest lucru, la care se
adiugau sinatatea si scutul regenerabile, faceau din
mare parte a luptelor din Mass Effect o formalitate repe-
titiva lpsita de zvic s imaginatie.

Sint bucuros s& va raportez ca in Mass Effect 3
aceastd deficientd a fost, in mare parte, rezolvatd.

CURENTE ALTERNATIVE

C in plin in Mass Effect 3 este homo-

sexualitatea. Nu ma intelegeti gresit, sint un om
care nu da doi lei pe perceptele refigioase in ce pri-
veste sexul, considerind cé asta este o chestiune ce
priveste pe fiecare in parte, atita vreme cit se desfa-
it, al tuturor partilor
participante. Dar am, totusi, o problema. In timp ce

s0ara cu acordul, ahem, expli

dous femei care se saruts nu ma deranjeazs absolut
deloc, dimpotriva, vederea a doi barbati tandri unul
cu cellalt e de natura s3 ma facé sé vomit. Nu e ceva
voluntar, nu e ceva controlabil, este o reactie fizica
pe care nu mi-o pot reprima, exact ca atunci cind
dau in mincare peste ceapa fiarta ~ mi se face rau
brusc, faré s3 pot face nimic impotriva acestel reactii
Deci, repet, nu am nimic impotriva homosexua-
lilor atita vreme it sint discrefi. Nu am absolut nimic
impotriva lor nici atunci cind nu sint discrefj - dar re-
actia mea fizica de rau, de disconfort masiv este in-
controlabils. Or,in Mass Effect 3, jucind cu Shepard
barbat, stiind dinainte ca jocul permite 53 te cuplezi
cu un alt mascul, am fost, de fiecare data cind vor-
beam cu un companion de acelasi sex, foarte stresat.
Mi-era teama s3 aleg orice varianta de replica in dia-

loguri: daca declansez un filmulet in care dstia doi in-
cep s se pupe si 53 se mingiie? Pe bune, am fost
stresat, la marginea silei, in multe dintre dialogurile
cu companionii masculi din ME3 - si
dacé nu eram un om destupiat la minte, ar f putut
deveni inceputul unei frumoase homofobii.

U ci asta,

Unil ar putea spune cé homosexualitatea este
excesivain Mass Effect 3 - pe linga potentialele rela-
$ii cu baieti din propria echipa, Shepard mai aude si
citeva conversatii de dragoste intre persoane de ace-
lasi sex, pe acolo pe unde trece, prin Citadela. Sincer
si mie mi se pare usor exagerata partea asta, dar,
stau eu si ma gindesc, asa o f n viata real pe dinco-
lo, prin Vest. Eu nu am iesit niciodata din tara si nu
am vorbit pind acum cu n strain mai mult de 10 mi-
normalitatea pe
dincolo, far aici la noi, avem prea mult capul bagat in

nute. De aceea, banuiesc, asta et

propriul fund ca sa ni-l mai introducem si n al altora.
Nu?

Din aceastd perspectiva, homosexualitatea din
Mass Effect nu este o exagerare, ci doar o meritata
instaurare a normalitatiiintr-o industrie indecent de
inhibata si de heterosexuals, precum cea a jocurilor

incit camparea in

i
cover, intrerupta de mici sesiuni e tragere cu arma sau
2 posibil

st deseori flancat, uneori surprinzator. I plus, inamicii
sintmult mai ageri,fac miscari rapide de evitare a tirului
tau, folosesc bine cover-ul la rindullor, i arunc foarte
i uneori ir i
tatit,Al-ul

d iin coverin timp ce o p
te oponentilor vin spre adapostul tau. Din fericie, cei
doi membriai party-ului tau fac dovada unei inteligente

pemasura inamicului. Practic, in incredibil de putine si-

o fohg
neral, i sa fac combouri bionice impreuna
LiaraT'soni.

Am jucat pe nivelul de dificultate Hardcore si pot

zants, dar aducind suficient inteligent si varietate
t i i a obisnuisem sa nu le

The Milky Way

(Escape) Exit
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Mass Effect 3

mai astept dela seria Mass Effect. Mi-a placut indeosebi
faptul c productori au ficut mult mal mult uz e opo-
bili desarie

Sl

$i eum-am holbat. 1

tegoria celor care te scot din cover. §i
‘oponentul numit Banshee. Ar cam fi spoil

Antaseus
50% Assets Recovered

Reaper
Scan y

I 3 din locin loc pe cir jind

uneorintr-o factune d secunds a companioni

uitau defensiv. Un astfel de oponent este o bestie nu
preainteligents, dar foarte puternicé, care atacé frontal
in lupta corp la corp, printr-un asalt de mare viteza. Ei
bine, asa ceva 4 schimb tabloul

cesint i Dar cred ca ! sava

transmit spaima greu masurabila pe care mi-au bagat-o
in 0ase aceste Banshee. Cind vedeam,

sau
victine.
iy e

pulsul mi Se dublal... imi ingadui sa le trec in categori

tactical unei lupte ~ pe inga faptu c trebuie s te fe-
résti de focul de acoperire al inamicului, foarte puternic
uneor, esti obligat sa f schi litate si abili

g in vreun joc, in
toata viata mea de pina acum
Au un scut (bariers) puternic. Au multé sanatate,

pozita,iesind din cover i luptind la mica distant3, une-
ori corp la corp. ¢

in transee i-o Banshee
Dar asta nu a fost de ajuns pentru productori. Au

considerat, 5 pe buna dreptate, ca trebuie mai multa di-
versitate in provocrile aduse defnamic, in specialin ca-

ind in cind. A I

. (lplm i strigat care actioneaza pe 0 anu-

mita razai n jur, sugind viata s energia ta -

imprevizibila. Chiar nu stii clar ce vor faceiin clipa urma-
toare. Dar este innebunitor felulin care vin incet, inexo-
rabil,catre tine, in timp e tu bagi cu disperare i ele tot
e ai camunitie, dai cu puterile bionice, arunci grenade
st el totvi, ncet, darsigur, pinacind ncep osrie -

g i, So

nilor ta,

in la globuri de energie pe care le arunca in-
spre voi. Cel mai rau este cind ajung linga tine site iau in
brate - te vor l3sa fara viatd, de cele mai multe ori. Se
deplaseaza destul de incet atunci cind o fac convenfio-
nal, dar instantaneu atunci cind se teleporteaza. Da, se

sl cercnda e protejez de trul inamicior carele

fera suport, i ind i

cite o lovitura fn directia acestei Banshee care
fertatoare terifianta, catre tine.
Per ansamblu, Mass Effect 3 mi-a oferit o

Tar
Steaua din frunte

e vatransforma in gaurd neagra.

L)
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experienta de lupta mult superioara titlurilor anterioare
ale seriei. Nu cred cé as putea folosi expresia, grinding
plictisitor” relativ la combatul din ME 3, asa cum o pu-
team face in cazul primului Mass Effect, dar mai ales in
cazul celui de-al doilea. Chiar dac, pe alocuri se arunca
asupra amada

MR. BOOTS > CPT. SHEPARD

De;a sint multe exemplele pe internet in ceea ce
priveste sursele de,inspiratie‘ale celor de la

teresant3, variats, presupunind mdemmam, ba chiar si
un pic de gindire. Aproape ca a spune ca Mass Effect 3
seapropie de FEAR. 3 sub acest aspect.

..dar nu o voi face
lar asta pentru 3 exista citeva elemente care déu-
neaza experientei de joc in lupta. Si pentru cé tocmai

Farinata

jjoaca cu Reaper

am mentionat genialul FEAR. 3, primul astfel de eé-
ment pe care fI\oi pomeni este folositea roboilor de
asall. Da, acestiaau fost ntrodus n cteva locuri din joc,
pentru a fi folosif de Shepard ca suport pentru compa-
fon f bine,acesi obo it aproape invulnerabls

~ceeacearp
dack araparea multin joc (dinfercire nu este s}
"Dar senzatia cu care am ramas este ca robofii cu pricina
nu se potgivesc natural in Mass Effect 3, sint pusi cu
mina, copiati din alte jocur unde chiar au un ol tactic si
oferd 0 experienta deosebita (FEAR. 3 - vezilupta de.
pe pod cu cele dous elicoptere..), in incercarea nereusi-
i de a oferi mai multa diversitate de gameplay.

Al doilea element negativ pentru experig
lupts, dupa mine, ar filegat de arme. Eu arfi parcurs
Mass Effect 3in manieramea obignuita de sutareals, in

din cele mai penale mi ar-
twork-ul folosit pentru fata lui Tali. Google it, merita.
Ma rog, exemple ar fi multe, dar eu va voi vorbi des-
pre ceea ce am observat eu insumi. In primul rind, ar
i plagiatul nemernic dupa Star Control 2, despre
care am mai pomenit. Apoi, ar i inspiratia’” copioasa
din Rézboiul Lumilor” al lui Wells - dar pe asta am
catalogat-o deja ca,tribut”si am zis ca ar i de bine.
Tn al treilea rind, trebuie s le multumesc din inima
celor de la Bioware pentru ci m-au facut s3-mi fie
atit de dor de Anachronox, incit mi l-am cumparat
imediat dupa ce am terminat Mass Effect 3. Hal si ce

coincidenta, taman atunci il puseser la vinzare baie-

le la GOG, s le dea Dumnezeu sanatate si succes!

dessine, transportul se face prin relee amplasate pe
cuprinsul Galaxiei, exista un releu central care ada-
posteste un planetoid construit de o ras straveche si
misterioas3 ...intocmai ca Citadela din Mass Effect. Ar
mai trebui 53 va pomenesc de faptul cé planetoidul
cu pricina este foarte important pentru venirea rasei
de atacatori omnipotentj,si ca se rearanjeaza perio-
dic,iar Citadela, spre sfrsi...dar asta ar i spoiler.
Intreaga structura a jocului Anachronox este
‘asemanétoare cu cea a seriei Mass Effect, ba, mai
mult, 5i Anachronox era proiectat s3 fie rilogie, dar a
fost un joc atit de bun incit nu a avut succes si produ-
catorul a dat faliment. Lasa c& multi ani mai tirziu,
Bioware a facut o combinate intre Anachronox si
Star Control 2, pe care le-a timpit si simplificat, a nu-
mit-o Mass Effect, i-a facut reclam de imi vine s3 imi

Dalce-mi veni ?0ho, RPG de 1 am vazut, apoi a vindut-o, deloc ief-
inspiratie japonez, cu 2 companioni in party, puteri tin, la tirtanu’ majoritar care cumpara orice i se da,

i ia Mass Effect, minigames (cain ~ cita prea bun pentru
primul M), 1a 5 educats cu |, sau nici ma-

puternica, in party e un sintetic care capéta consti

Dela stinga la dre AL-18,
Grumpos Matavasiros, Sly Boot:

car. Amin!




dotatatitcu

it
dilectie pusca cu luneta. Wel, va pot spune ca a ost o
adevarata placere sa fiu Sentinel in Mass Effect 3:de
cele mai multe ori am avut asupra mea numai o pusca
culuneta si att, pentru i cit mai putin ingreunat, ast-
felincit si-mi folosesc cu maxima eficienta puterile bio-
nice. Deci, toate bune si frumoase, dar pusca aia cu lu-
neta a fost aceeasi aproape dela inceputul joculu si
exac pind s D, -am pus toate upgrade-urle po-
ibil

sub acest aspect, adica aducindu-mi arma la nivelul 5.
Pind la jumétatea jocului aveam maxate si cele doua
modificéri pe care le-am ales pentru arma. Deci, mai
‘mult de jumatate de joc m-am folosit de una si aceeasi
pusca cu luneta...

Si exist un motiv foarte bun pentru asta. Bioware

int echil factiunile intr-
joc clasic de stratege in timp real. Amele din Mass
Effect 3 au fost create cu aceeasi obsesie pentru echil
bru pe care o gasesti intr-un Starcraft! Adica, nu
avea, macar spre sfrsitul jocului, 0 pusca cu lun

sa aiba simultan cadenta de tragere bund, gret
siforta de distrugere mare. Nope, armele sint.
specializate, avind cel putin doua dezavantaje
te,indiferent cit i upgrade-a la ele, ncit sint
sint obligate, practic, s foloseascé o singu
jocul. Ca Sentinel, depinzind enorm de g

am fost obligat s3 o olosesc pe aceeasi de
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, N© Sl ; e
g ferita de cea de multi, lucrul acesta s-ar i reflectat si
\ o
a3 14, care trebuie si ie macar un pic dezechilbrate, in ul-
S e ks Sl
o provocarilordin joc. Cel ce joaca de unul singur rebuie
- flatat, chiar 5 un pic, odata cu parcurgerea jocului ~ 0
R :
A d : i d
\f
\ 4 te.caam statin aceeasi armura apoape tot jocul - una
e B i N ) cutem3 Dragon Age - s nu mi se pare normal faptul
; N canu prea aveam de ales, ca Sentinel).
i schimb, opinia mea este c3 puterle bionice, in
distrugere imens3, nu am cumpirat-o pind la urm, special, era necesars fie foarte bine echilbrate. Un mic
3 nu mi-era utia n cimpul tati i ijocul ar fifost
Deci,armele sint mult, mult prea echilibrate. perturbat puternic,ficindu-te prea puternic.lar asta
Chesti inp i pe i il bioni atitain-
alejocului, dar, atre sist, I it reve
de totinlupts, ar fi prins bine la feeling il energ finta,
de joc sa pot pune mina pe o pusc cu lunetd aproape  deci, presupun un simplu clic de mouse, fard a necesita

joc de precizie, decit
optiunea productorilor de a face armele asa, Este vorba  atent sa faci un combo bionic. Din fericire, puterile bio-
de partea de multiplayer a jocului, in care, ireste, este  nice sint bine echilibrate - ceea ce nu ar fi trebuit sa se:

necesar sicuarmele.
lor. Dar, di te 1!
e =i o I de lipici
intregime functional. Un alt element negativ la capitolul luptei este bu-
Daca fi i i Practic,
TAPTATN

IDICRTOF

Star Control 2 - arata familiar?

devenit disponibils, o M-97 Viper.

Zau, am avut speranta 3, macar dupa ce prind mai e
multcheag la portofel, ma spre jumatatea jocului, 0 & e e Points 7
e —— ST

f T o s =

potsé-miiaw 0 arma noua, mai buna. el putin, asaam =0
rezutcind am vazut c3exista unstoc de armament spe- £y - @ | o
al destinat exclusiv membrilor organizatie Spectre, Pl —;
printre care se numara i capitanul Shepard. n acel stoc Overioad
seallasi 0 pusca cu lunets, extrem de scumpa —nu otensve oo
i deditin ultimat o 1 Finess
Stiing e banii necesari, dau un save si cumpér R —

y Z >0 Thow Uarade con =8
s youaneryteoughth ar with i bt bl

pusca respectiva culunets. O iau in poligonul detir
(buna idee, ai in sediul Spectre un poligon in care poti

ad Al meu Shepard.

wea.
tragere si un numar redus
Upgrade-urile nu at

=

artuse de rezerva.

3 pnd (7 AutoLevelUp._, sbilaiiagid (Contim
{ multumitor caracteris- e .
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7 Wi { PRESA...
ra pareimp i i i =
i M St i a (@ metacritic :
: o .
v dustrilor media.
i Adics sera A
Mass Effect o
: ucevat
4 e
,\ { iva a El 3,
]’\ ¥ o ‘conexe seriei. Ca cit ie. C; Si i
= tiv apreciative, desi fard mults substanta.
Y Q\ & Dupé lansare, review-urile. Si notele. Imense. Prea multe maxi-
3 me.Pe b i i
i i s
) 3 i i lml‘%h
» 5*, -~ i i i i lar daca nu
a CD-Action
e i
: =
-~ tentios Dar,
\ 3,dar ibui
O - s
; 3 A‘ ‘e unic i a scazut |
catot despre bani este vorba?
Bioware a hotarit sa simplifice si mai mult simplitatea si Pescurt,
aatribuit tastei Space trei comenzi de important capi i i i Multi, Bani
tald, ce se activeaza contextual, in functie de pozitia ta i i m
fata de punctele de cover sau de dispozitivele ce pot fi ing. Per joc by i ice, duce la fali-
activate. Daca esti suficient de departe de acestea, tasta Muit mai
Space da comanda de alergare. i
De i, evident, ainceput pentru mine unintreg | \€asa,capabil j
gainat de experientd de joc. In foarte multe spatii de de profi. i
lupta nu puteam alerga, fiindcé, la apropierea de punc- NG i
tele de cover, 3, lipeam”imediat - Pmultdebani
le menite sa-mi asigure protectia. Atita doar c3, deoare- unea noastra pentru jocuri.

ce fugeam de inami

inseamna cé eram cu spatele la el

Cwgn R
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...§1 JUCATORII

ar nici cu jucatori nu imi este rusine.. Asadar, pe
DMEIacritic, facind 0 medie a celor trei platforme (PC, Xbox
5iPS3), nota presei este 91,6/100. Clar, complet in afara realita-
ii. Dar, inainte de  da cu piatra, hai s& ne uitam la notele date
de jucatori. Media celor trei platforme: 4,16. Ugh! Clar, complet
in afara realitati, ba chiar mult mai mult decit a facut-o presa.
Deci...avem opuse: minciuna (presupusi a) presei si subiectivis-

Details & Credits mul galopant al juctorilor.

Despre care subiectivism as spune c3, in multe cazuri, este.

TV Music Features '

Brow: ‘teaons  Publshers

s & ST

Repots  Traders

Xbox 360 p Tweet 30| Eike 790

User Score

i, deci, cind ma lipeam de un cover, o faceam de partea
.gresiti" a acestuia, adica cea expusa catre cei care ma
fugareau sau trégeau de mama focului dupa mine.

Doamne, Maic Preacurats, lisuse Hristoase si
Sfinti Apostolit Martoriimi sinteti cite blesteme mi-am
strivitin scrisnet de masele, in timp ce incercam disperat
sa flig de linga 0 Banshee sau o bruta cemd ataca corp
Ia corp - s tot ceea ce obtineam era o innebunitoare se-
rie de cretine intrari in cover, de partea gresita a barica-
dei...ar pentru a adauga insulta a ranile primite in ast-
fel de tentative nefericite, productoriiau introdussi

posibilitatea de a te deplasa automat intre punctele

si militant. S5 v3 explic. O parte din cel care au dat note apropi
tede zero barat lui Mass Effect 3 au fost jucétori hardcore de
RGP-uri, dornici & loveasca in Bioware-ul actual, care a tradat.
penibil cauza genului pe care 1-a imbogatit anterior cu opere
precum Baldur's Gate sau Neverwinter Nights, hai s3 punem aici
i Star Wars: Knights of the Old Republic. Alti sint ce care nu au
fostin mod acut coafati de diverse chestiuni din Mass Effect 3, in
special povestea si finalurile.

Ceea ce ne aduce fa o intrebare de bun simf. Cum pofi avea
it s Review: tia ca opinia ta de jucitor sa aib o put
lor de design ale unui producator, atunci cind faci tot ce se poa-
te pentru a-{i pierde complet credibilitatea? Adic, atunci cind
arunci cu note si aprecieri evident stupid partinitoare, doar pen-
in fundul gradinii ca s3-1 pro-
iectezi in falca producatorului/distribuitorului. Sint multe de re-
prosat presei de profil, dar nici jucétoril care se manifesta public
in acest fel nu sint cu nimic mai buni, dar mai ales mai putin no-
civi, decit crticii pe care ne-am obisnuit s3-i numim
profesionisti.

In plus, presiunea publics, nemaiintilnita pina acum, a fa-
nilor care cer ceva destul de nelamurit - schimbarea, adauga-
rea, ce? - legat de finalurile Mass Effect 3, nu este de naturé a
face un bine industriei. Reactionind ca nuntasii care cer tarafu-
lui 0 anumita melodie, pe care o rasplatesc cu o bancnota lipita
cu flegme pe fruntea artistului, astfel de fani nu fac decit sa in-
greuneze conditia creatorului in industria jocurilor - si asa opri-
mat sub straturi groase de decident care nu au nimic de-a face
<u gaming-ul. Din asta nu poate s iasa decit ceva rau: pruden-
18 excesiva, conformism si tentative intotdeauna cancerigene
de a veni (5i mai mult) in intimpinarea asteptarilor clientilor
majoritari. Adic reeta de succes a semitimpeniilor care ni se
vind ca jocuri.

=

More Details and Credt

Redwing2b

5 the fact that the game is a great

Kenmei

This review contains spoilers, click expand
toview. .. Expand

§

¥ )
S,/

= &

) W

prop tinind apasata tasta Space sifolo-
sind butoanele de directie la deplasare. Evident, asta nu
afacut decit s3 ma duca din cover in cover, obsedant si
innebunitor de, de partea gresita a baricadei’; atunci
cind incercam sa alerg,

(Groaznic. Groaznic. Groaznic.

Putina istorie

Seria Mass Effect,incé de la inceput, avea si o com-

ponenta de cautare si colectare de resurse si artefacte.
in primul titu al seriei acest tip de actiuni presupunea
coborirea pe o planets, unde Shepard si cei doi compa:
nioni ai sai erau debarcati la bordul unui vehicul blindat.
Numit M35 Mako, acesta era dotat cu un tun si o mitrali-
era, putind fifolosit in lupta. De altfel, pe harta disponi-
bili pentru explorare pe suprafata fiecarei planete, in
totdeauna se gasea cite un grup de inamici, uneori chiar
misiuni in sine fiind disponibile pe aceasta cale. Amele
de pe Makosi gaseau des de lucru i curétarea de opo-
nenti a anumitor zone de pe o harta planetara - prea
des chiar, s repetitiv, fara multa variatie in actiunile nu-
meroase de prospectare i colectare a resurselor.

Cutoate acestea, erau misiuni in care folosirea
acestui vehicul era mult mai interesants, iar designul de
nivel era anume gindit pentru lupta de blindate action
arcade. Sincer, mie mi-au placut foarte mult astfel de mi-
siunidin primul Mass Effect si am sperat din toata inima
ca vom avea parte de o imbunétatire a conceptuluiin cel
de-al doilea Mass Effect. Din pacate, nu a fost s fie.

Ceea ce au decis producatorii a fost sa copieze cu
nesimtire sistemul de explorare planetar din Star
Control 2. Din picate, la vremealla care am scris review-
ulla ME2, am uitat acest lucru, caci as fifacut urit de tot
in articol. Din fericire, mi-a adus aminte cioL AN de acest
crincen plagiat, asa ca fac spume la gura aici pe aceasta
tema. Si spumele sint cu atit mai pline de bulbuci, cu cit
copia din Mass Effect 2 a fost mult mai proasta decit ori
ginalul. Adica, totul nu era decit o plimbare cu cursorul
mouse-ului pe o planeta care se rotea, repetitiv, mereu
Ia fel, in cautarea resurselor detectate de scaner. n Star
Control 2 era o intreaga actiune aceasta scanare a pla-
nete, ficuté cu un vehicul care avea echipaj, ce incepea
54 scada numeric daca dadeai peste radiatii/lava/acid/
fulgere/forme de viata ostile, pe care te straduiai sa le
evifi sau s e distrugi cu armele de la bord - un minijoc
foarte reusit si deseori captivant.

Ups, dar, stati asa, cé si cu Mako-ul din primul ME
ajungeai pe planete cu probleme de mediu, periculoase
pentru echipaj, foloseai armele din dotarea vehiculului
Bun, putem, deci, conveni cé Bioware a furat din Star
Control 2 atit pentru primul Mass Effect, cit i pentru cel
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L Orbis1 5 b ith the Cotastha gored my v e

e doilea.Din picate, in al doilea  ficut-o it de lp-

sit de viaga, imaginatie si incit am regretat

simpla formalitate, repetitiva, e drept, 8ar scurta si prea

‘de zece ori maf mult dispariia iubitului meu Mako si a
incursiunilor sale planetare.

Partea de provocare dacestor misiun a fostinsa
mutata altundeva - in sistemul solar explorat. Astfel, cu
un clic dreapta, vei initia o scanare de ctre nava

Normandy a unei portiuni din spatiul inconjurator, in

cele si pisica, prin sistemul solar. Nu am apreciat aceasta
tentativa de minijoc, lipsits de imaginatie si varietate.

lluminare
Sincer, putin ma intereseaza faptul 3 grafica din
Mass Effect 3 nu este de ul

a generatie. Important

materia jocului. Totul este

carese pot , inclusiv pe jeste imps
misini de prospectare i colecar, 3 planete. re, Reaper-i b
trupelor u tot mai mare acuratete, astfel incit, la lumina

cele Pt
aliate, dar acestea sint simplificate fata de cele din al
doilea ME, desi folosesc un sistem similar. De data

aceasta scanarea se face mult mai rapid, totul este o

si decent texturat, far lumina si efectele de
, intr-un

un moment dat, navele lor vor igvada sistemul sol3rin
careteaflsi vor incerca s prinda Normandy din urma.
Asaincepe un joc infantil, dar semiagreabil, de-a soare-

Emay

slplhcte Pt s evcess suprstoare de bloom
51HOR. Pe alocur, privelisti sintmonumentale,impre-
sionante. Am admirat elulin care productorii au putut
daluzia imensitati, tit a spatiilor, cit si a oponentilor
Reaper-i. Vizual, Bioware a creat cu succes & galaxiéin
rézboi, iar la asta au contribuit si citeva secvente cine-
d Este adev 2

posturi si actiuni ale personajelor poate pareatusor hila-
3 uneori, dar acest lucru nu mis-a parut atit de impor-

tant, ori

tinjenitor incit 53 afecteze experientatle joc.
Cuvinte de laud am si pentru sunet, voci si muzi-
ca. Toate efectele sonore sint impecabile, bine echilibra-
te ca volum st continut armonic - niciodaté nu se ajun-
gela harmalaie, fiecare sunet se distinge, avindsio ~ *
buna amplasare tridimensionala in spatiul sonor al jocu-
Iui. Mi-a placut voice acting-ul din Mass Effect, dar, din
nefericire, scenariul i dialogurile nu I-au pus in valoare
I 5iinterprefarea ar-
tistilor care au ficut vocile. Pe de alta parte, coloana so-*

~ banalitatea lor a molipsit inevital

nora ajocului a fost inca o data la inaltime, cu piese de
muzic electroniga pe care nu ma sfiesc sa e recomand
pentru auditia independents a coloanei sonore din
Mass Effect 3, care se sustine foarte bine siin afara jocu-

-~
ue
.
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Oiluzie

Cu Mass Effect 3 am patit ceva similar cu ceea ce
lise intimpla celor supusi la experimente de privare de
senzatii. Dupé o vreme, scufundatiin apa la tempera-
tura corpului,in intuneric, fara nici un sunet sau vibra-

e, in absenta oricaror mirosuri, subiecti unor astfel
de teste incep sa halucineze - lipsit de stimuli, creferul
sii creeaza singur. In absenta oricarei consistente a di-
alogurilor, povestii, personajelor, decizilor, am inceput
sidau euii istenta acest i

finalurile alternative nu sint activate prin suma decizii-
Tor i actiunilor tale de pe parcursul jocului. Nope, fina-
lurile depind strict de o alegeye pe care g faci taman la
sfirsit. Booooodoolll Bun, deci, cum ar veni, totul este
de forma in joc, doar pentru a asigura dinamica apa-
rent a acestuia ~ Mass Effect 3 nu este decit un shoo-
ter cu vagi tente RPG. .,

Niste sfirgel

Insa partea cu ad incena sta tocmai ine

cului,in inchipuirea care mi-g lua razna prin spatiu,
-un atasament greu justificabil pe care I-arh capa-
tat fata de seria ME, parcurgind primul sau titly, dar si
pentru ca mi-a placut mult personajul llusive Man din
al doilea Mass Effect, in care acestuia i se construia o
aura agreabila de mister, perfect dublaté de magia
unui caracter imprevizibil, ale carui motivai pareau 3
ne scape in permanenta.
, Blesteminsalipe bieful IM -au ficut una u pra-
ful stelar, atribuindu-i isi dni It st

dasic de Hollywood prost, dimpreund cu discyrsul plicti-
sitor aféent. Pacat ca Bioware au folosit ochiul cel cu al-
beata cind s-au uitat inopera lui Wells, Razboiul Lumilor.
Altfel, ar i gasit acolo dramatism de bun simt, nu dramo-
lets scremuta ca in ME 3, ar i gasit personaje vi, intere-
sante (tinarul arsilerst, pastorul, povestitorul insus etc),

aype

warof P

tea, apoi cautata versiunea muzicala a lui Jeff Wayne).

“ Spoiler! Am avut de luat cam doua decizi adeva-
# fhte in Mass Effect 3, i doar una din acestea majora. in

rest, cam orice as fificut, ajungeam Ia aceeasisituatie:

aceste finaluri. Reactia majoritatii jucatorilor a fost vi-
rulents, finalurile par sé finemulfumit pe toata lumea.

- S—

Ceeace, pe mine, m-a lisat masca. Sa va spun si de ce.
Mass Effect 3 a prins viata, a inceput sa 3
fie interesant, cam in ultima sa treime, cind si-a dat de:
tot arama de shooter pe fata sia facut-o chiar bine.

ibaitmsisd

Finalurile, in opinia mea, au venitimpecabil in linia de  +

incheiere a jocului, ferind, in sfirsit, ceva original, ceva
aparte. I final producatorii par s fi avut un neastep=
tat 2vicnet de creatiyitate si for artistic, aducind un su-
flu care lpsea srilincé de lainceputul celu 2!
doilea sau titlu. .

Eu as spune, mai degraba, ci problema .y;mﬁ-‘
naluljocului, cifaptul ca primele dous telmi ale sale nu

042012 LEVEL
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At HodO B b ntouchsoon, Hackettout
i

il pregatesc cum trebuie, nu se afla la inal ide I ie a ititorilor. cioare si rezolva. Pe bune, ma intreb’ ingrozit: pentru ce
i confinuta ultimei treimi. Un inal bun a un joc medio-  Dumnezeu, Philp K. Dick, ttinel, are pe alocurigduri  viitorne pregteste propaganda din Mass Effect? $inu
auteia pe nepregitite te loveste prin in care poti sa mulgi si i , dar asta nu ma gindesc la unul in care apar extraterestri.
cap, atunci cind i d din creatia sal. i s 3, dar are si simiir] tr3-
ge lormitau ir , ME 3 cu K. Dick, a fost doar pents promit  iri, Capit P 4 lacrimeze i sa iubeasca, este un

in linia de space opera de serie B spre C de pina atunci.

De aceea, ziu ca nu ma mira reactia jucatorilor.

540U se mai repete. Dar, na, dacé irtanul moder nu
este luat de min si nu i se explic totul ca a prima lec-

Exact sectiunea in care producatori n sfrst (sic), ps-

desteptat adversitatea clientului majoritar. Damn! péi,

pte bun, copii!
Pina la urmé, impresia cu care am ramas a fost ca

vadati i jor ME 3 este un shooter ic, de tipul Totul
Jocuri de acum incolo? Cu cita grijé vor face ei tot posibi-  pentru front, totul pentru victorie!” Sacrificiile ne dor,
ul de aproape tre-  darni ificiu pr . Peste tot sint
buiess j lor, final? Va i ctir

dur cu suflet tandru. Well, daca sinteti copi, aceast pro-
paganda ar putea s3 mearga. De fapt,intregul joc ar pu-
teas3 va placa. Ce naiba, si eu am avut virsta la care am
citit Winnetou si,Cei trei muschetari’, si nu mi-e rusine
(scuze pentru aceasts comparatie, din nou, ME 2 5i ME 3
sint mult sub operele pomenite). Deci,ca joc pentru co-
i Mass Effect 3 este numai bun — cu dialoguri, perso-
naje, poveste, pac-pac, cu tot (poate mai putin finaluri-
le). E drept, celor care au trecut de pubertate si au mai

imaginati e focus grupuri singeros de conformiste vor
macelri materia titlurilor vitoare?

Este adevarat ca finalurile vin pe fondul unor mici
inconsistente, anumite lucruri nu sint explicate in ama-
nunt, dar asta este ceva absolut obisnuitin Science
P Fi i

fabu-

LEVEL

o012

sint perfect delimitate, iar una din ele este clar cea buns,
avem si corespondenti de rézboi care sint un pic deran-
Janti i

pus si mina p u le pot recomanda sub i
forma acest titlu, decit ca studiu de caz. Copilor ins3, I
se adreseaza perfect. Lor i se potriveste.

al actiunii, -
grévitiexclusiv s explicit ca find rai, corupti et s
chi int cu te ersonaje pozitive,
care vin, calca n picioare ceea ce trebuie calcatin pi-

Atita doar , partial nudity, sexual content,
strong language, violence. Categorie ESRB: mature 17 +.
Oups!

L} Marius Ghinea
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Noua generatie Wireless N SmartBeam este ai

Port USB
Conectare la o imprimanta
sau USB storage drive

Porturi LAN cu prioritizare
Conectare la PC, console de jocuri
sau alte dispozitive

Port de Internet

Alimentator

Conectare rapida Prioritizare Antene multidirectionale

.

Routerul DIR-645 cu noua clasa de wireless N SmartBeam asigura acoperire imbunatatit in zonele cu

semnal slab sau fara semnal.

Prin cele 6 antene interne multifunctionale si forma cilindrica, DIR-645 pastreaza valorile de transfer
ridicate ale Wireless N indiferent de pozitia fata de router a laptopurilor si a altor dispozitive wireless.
Suplimentar, clientii D-Link se vor bucura de porturile LAN si WAN Gigabit, portul USB cu functia
SharePort plus (multifunctionala de retea si unitate de stocare de tip USB HDD sau Memory Stick USB).

Cel mai bun wireless are acum forma cilindrica! Forma lui DIR-645.

www.dlink.ro/digitalhome D-Link

www.dlinkforum.ro Building Networks for People




Patton insugi ar fi
mandru de el

pingand wargame-urile pur-sange intr-o nisé mai ingus-
 ca niciodatd; astfel, continurile si ramificafiile unor
serii precum PG, oficiale sau nu, au gasit o casa bunain
comunitati underground, unde pasionatii genului sunt

evident accent pe pasionatj, publicul predilect al unor
astfel de distracti.

Recunosc, recentul periplu de revenire la Starcraft I
m-a tampit, in ciuda exercitiului tactic excelent care s-a

aca suntei printre cei carora, Panzer General” i imodat, i Blizzard ar fiun
nulise pare o trimitere catre un tanc stan- derabil i pentru a b la ideala joc prostesc,ci pentru 3 in sinea lui, tinde catre 0 abs-
dard, ati nimerit unde trebuie. Timpul n-a fost  jocului mult dorit. O fiindca nu vorbim nerealists a tot ce inseamna tea-
prea bun cu warg lesi nici cu TBS-ul, daramit d inta oculta inaccesibil, ci desp tru de lupta. Asta fars s3 mai vorbesc despre micro ma-
i ] joc usor de invatat 2 insa care cer nagement-ul unitatilor, care-| aduce mai aproape de
avut curajul si combine. Pe taudien- timpsiimpl isid leaibalade-  QuakeLi Hero dect inami

1a pentru jocuri video in general, mahariis-au orientat i
e catre productii cat mai accesibile publicului larg, im-
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getul mic. Asadar, 0 specie recomandata pan la urma
tuturor pasionatilor de strategie s tactica militara, cu un

aspectului tactic. S indiferent ca ne convine sau nu, ma-
il

Lucru care n-ar firauin sine dac prin asta nu s-ar imita
sever paleta de nuante strategico-tactice de care sunt ca-

pabile jocuril an-
trenant. Segment care, teoretic,ar trebui si pund ceva
mai mult accent pe testat neuronii i vointa decét viteza

i
cat se intampla in SC . Mai mult, un bun strateg poate

i potrivnic itéti piperni
folosindu-se abil de teren si e cartea psihologica - lucru
de-a dreptul imposibilintr-un RTS in care majoritatea ju-
ctorilor invata pe de rost cel putin 3-4 build-uriixe, care:
te obliga la un raspuns destul de specific, igid, nerealist
siin ultima instant3 fac jocul pictisitor, chiar s atunci
cand nu sunt executate intocma.

lor, care a ajuns oarecum neterminat pe tarabe, fapt

www.level.ro




b

e S ; Wi

urmare, Eugen si-a schimbat distribuitorul din Ubisoft
e = 5

1, daca ma gandesc ce s-a intamplat cu Nival i Black
Hole dupé colaborarea cu Ubisoft pentru Heroes V re-
spectiv V). Judecand dupa rezultat, se pare ca afost o
decizie infeleapta.

Ospat la masa strategica
Profitand de bogatul izvor istoric de inspiratie care
s-adovedit a fi Rizboiul Rece, Eugen Systems ne propu-

conceptului. Absolut tot ce con-
tine, de lafelul in care prezinta
unitatile, harta si situatill de joc
pana la situatile vite si concep-
tele puse la lucru, poate fiinclus
cu succes ntr-un joc de rézboi

" peture, bun de savurat cu prie-
tenii pe o masé spatioasa.
Poanta care-| dinamizeaza si-|

" face mai moder este ca are loc
intimp real. N-am mai avut de
multa vreme sentimentul cé ma

single, numai bune pentru acomodarea a sistem. Prima,
care exploreza conflictul dintre cele doua Germanii, ser-
veste drept tutorial i face asta foarte bine. Nu va imagi-

facé ferfenita dacé se apropie prea mult fara sa i vada.
Lucruri frumoase, care pun atrofiai neuroni in miscare.

La maduva,

., pati, i inou. | fluin fata unui joc de mas3,
pe g 361 de unitati istorice), inselator de tisi vehi unuiset de reguli date.
a igari simplu ca interfata usor de prins, dar anevoie  Mai mult, nu m-am simiit iciodata mai incantat s con-
pactului e 2 Varsovia. Adicé SUA, Franta, Marea de stapanit, veti combina explicatiil si ponturile primi
Bitanie 5i RFG contra Uniunii Sovietice, Poloniei, pe parcurs cu cea mai buna unealta: cea empirica.Vefi  dela RUSE. puternicul motor IRISZOOM si nu pot subli-
[¢ i 5i RDG-ului. §i chiar dac,la pri , invata pe pielea voastra cé a trimit i i niasuficient cat pentru astfel
_ vise pare un punct e plecare slab fata de, 53 zicem, in- le cus i i ,pen-  dei i. Dela ved: i
vazia zergilor pe re , credeti- Jits, est la propr
m, mcel curat. La fel, veti pricep brigada blind: interferente, cain fat
plic pa parte de paduri dese, potascun-  tub din timpul Razboiului Rece, poti mari harta, apropi-
evenimente. intamplari i i ili, dar capabili s o indu-te pr |, pana in punctul

mirosi firulierbil,proaspat culcat la pamant de un set
T80-ului. lar tranzit

fluid:

ic sens al

prind viata p pl

o012
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pra detalilor, odat cu abstractele teritori care abando-
neaza delimitarile sl adnotarile in favoarea unui mediu
3D redatin cele mai mici detalii Ce mai, Company of
Heroes la puterea a zecea. In plus, sunetul tine pasu\ <

I grafic. Daca
subtil murmurul operatorilor din sala de operatiuni,
‘odat ce te apropii, zgomotele fioroase de lupta si ambi-
entul preiau treptat controlul urechilor tale. Impreuns,

unics, veridicé si mai ales cum nu se poate mai potrivi
pentru premisa jocului
Abandonand ideea clasica de constructi

simana-
gement excesiv de resurse in favoarea inclinatii

rtacti-
cesi strategice,adevrate’, Wargame se concentreazi
o > o

e pentru indeplinirea obiectivelor si dominafie teritori-
ala. Aidoma unul boardgame clasic ifi pune la dispozitie
i, pe care le pot juca in imi-
1apunctelor de lasare (deployment points) - e e

jocului. Odata

teritorial, castigi noi puncte de plasare si automat abili
tatea de a chema in lupta noi combatanti, i limita opi-
unior feite de pachetu de it slectat. Desigur, nu

 modelata dupa o camera,
nitica acomodare.
o o : AT et
a7 m——mm - . CRE )
- | e B ires o
o i N ) =%

ales 3, odats unitatea de comanda pierduta, taedice

incercare pe care

i terenul de sub dansa. Nici vehi la

de strategie, Wargame

infinit fara ingrijiri, ba chiar raman fara ibil cand
ti-e cucerirea mai aproape. Drept pentru care trebui

e poti arunca pur si simpluir
trund prin anumite teritori periferice. In s

grijési de unitafi, care pot aprovizio-
na i repara batalioanele de pe front, facand un mic du-
i flate in

unitatilor in sine. Deblochezi noi unitatj, atat pentru sin-
gle, citsi pentru multiplayer, cu ajutorul punctelor de.
comanda. Respectivele se e strang indepiinind obiective

P P
pla este ca unitatile respective aparin teritoriile de
insertie si viteza lor

anumite teritorii.

principal ingle, dar si invin-
génd siexecutand manevre cu dibicie in multiplayer (nu
siskirmish). Cu cat esti mai bun, primesti mai repede uni-

. t
p pe harts unde aiindi teritorial, devii pursi  tati it atat in campanie, cat i in deck-urile
ele. Nimic special, i spune, poate, insa asta doar pen-  simplu nu i i pestetot, iartrocul  multipl i inciu-
tru ca -t vazut i vostr s nu v-am des- itorii Ia ordinea zilei, mai ales inskirmish da i % 5

inca joaca (unde Al-ul i , de fapt,

O privire mai atenta

cum n-am mai vazut de nici nu mai ;nu cand - felcitari,

doth vivafimal usor i diferenai el cinc variaiuni
di care

Eugen’)si multiplayer. gle, obiectivele

dreptul mo-
numema! cascara. Ele, cantaresc” pana la 150 de kilo-

sunt citse p
farcee obisnute,de cucerre

metri patrati,cu pan fa 100 d
corative, frobstacolele natural s arficae pu de

asupra unor teritori pe dura-

teren, variati

tafy realizate

imbla Nu FO\ ine-

p
vocirii deloc negfijabile pe

realiste, ci h cétde pricepi sa

. Cuointerfata

jutorul unitatilor ufletul jocu-
lui, de altfel. O brigada de tancuri cu vedere slab va fi
méceldrita de la distanta de unitati inferioare, dar cu

simplasi
tiv detaliat, Wargame nu este
delocgreu de pins. Numarl

Lprivire” mai agers, in i asell cu speci-
alistiin iscodire, d

naucitor d

tatile

teritoriilor,
care la randul loritifurnizeaza puncte de insertie pentru

strategca.Totul i de mo-

pr per
. ; . w
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trebuintari. E foarte util s3 ai un tun de calibru mediu du-
blat a greaii iterati a

debaza, insa i i vehicul d

Fuse R.U.S.E. si se
duse!

B tems,studioa
c] ca vizeaza

cunoastere te va costa puncte de plasare in plus la inser-

eugenia, -a comportat intoc-
legand cele mai bune

tie.Nici nu va zic cat les utiiza-

Apach nuva Certesteca

m
War (total lor,

aveti de toate, de fa infanteria de elita poloneza la masi-
na de tocat mecanizat ruseasca (interesant este ca
membrele pactului de la Varsovia impart multe tehnolo-

I celor doud

mai vechiut, dar frumos),
RUS.E., dar mai ales maruntaie-
le wargame-urilor lasice §i ac-
cesibilizand experienta far a-i

proprille atuuri,
exceptie facand, desigur, americanii i sovietici, care ser-
vesc drept alegerea cea mai echilibratd s pregatit pen-

wu orice din ambele tabere. Experienta
ardtainsa ca i jocul fant

impul va vor
saume-

it s3 uneasca tot ce are mai bun
de datin probabil cea mai buna
reprezentare in timp real a mij-

loacelor

anizate duce chiar mai repede la victorie, in masurain

ventionale, cu un bonus de sti

pax
Va expuneti cat mai puin

tului de unitati selectat.

vasi dezactiva sistemele de arme fac diferenta pe cam-

pe care
afost cladit European
Escalation. Cu peste 20 de ore:
de continut single, basca skir-

pul de lupta. Atét pentru economisirea munitiei,cat i . ipul tau si i echipa versus Al P potrivita in schimb a reusit s3 nu ma
pentru a surprinde inamiculintr-un momentin caree  nenta multiplayer longeviva (in maximum opt jucétori,  supere i s-a dovedt totusi relaxanta si propice activita-
prea tarziu si mai reactioneze eficient. La fel de bine,un  cu viafa prelungita d gratuits,New tilor propuse de joc. Parca sila in-
foc e atilerie orb in zona inamiculu il poate demorali-  Battlefilds, care adauga sapte noi harti celor 11 pre-  terfata as mai fi optimizat cate ceva, peici, pe colo, un
. ile au moral, far di pier-  existente, co-op versu: - fistricat nici e, dar toate defecte-
derea totala a controlului i pen-  chete), Wargame p andru alaturi de recentul P i in compa-
ru 0 perioada indelungata. sequel Shogun la loc de cinste. Nu e la fel de usor pentru  ratie cu ansamblul. Pe lnga asta, nesimfitul mai s ru-
Ve tineti & i incepatori precum RUSE, dar nici a mul-leaza extrem de fluid si pe i 3
perienta. tetitluri i & d imare,  cuun grad al detaliului absolut satisfacator s placut
Degeaba i i cu piloti ati pe i ochiului.
din academie contra unui cocteil de trupe i icilor de joc. Unul di P le pot altfel un plus, din partea mea) este
multor batalii. ingle te invata foarte b aduce ar il navale, insa a ca m-a facut s3-mi pese chiar si de cea mai micd aratare
s fiind noscci ,iar panoplia de

eanu mai revine pe toata durata operatiuniiin desfasu-

bipeda de pe cimpul de lupta. Am jelit pierderea primu-

unitati, extinsa de la zeci de feluri de inf la artile-

ceva din

rare, care i Asadar, ne- hinook sau Huey, Blackhawk si vestul vieti, dupa care,in timp, a inceput s3 ma incerce
i N Ao faiein oy s il

termen lung, din lips3 de mijloace adecvate. Superbl E  asa. In schimb, lipsesc hartile eminamente urbane. mént. C3 erau... 334 sunt...ar fi putut i oameni,iar

drept, uneori e ciud: i ienei Peisajul este aproape i arfidevenit 0 actiuniii d cu totul special.

punzitoare, i dau plictsitor hargilor nu ar fi fost unul excep-  Atat de reusit, incat a trebuit s& ma opresc.
Apache-ul cu mitralirele (mai ra, dar se intampla). Insé  tional, cu multe puncte cheie, teritoriiimportante, ob- am meditat din nou la absurditatea si ororile razboiului.
totodats frumos, fiindcé nicio btali de- . poduri s a i a Fie ca suntef; virtuali, 1i doar o
varat pana la ca derea mi pama le zone, - inp g lor, va recomand

i de.GG' i date di I tusor d pentrucine  European Escalation fard rezerve.

banda pana la ultima picétura de energie.

Te cunoaste, dealtfe). Nici muzica nu mi-a parut foarte

Vistal) Video 256 M3 Shader Model 30

RUSE. e

servetematinec e domenk.
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PC X360 PS3 Wii 3DS PSV

in cautarea platformer-ului 2D perfect

rebuie 53 recunosc ca am fost g
de acest titl, dar mai ales de reactia comu-
nitatii - a aparut de ceva timp pe console. A
fost nominalizat aproape mereu la categoria
cel mai bun sunet al anului 2011 si este considerat de
multi platformer-ul 2D cu cea mai bun grafica (motiv
pentru care am si asteptat si nu l-am incercat pe Wi,
dar s cu cel mai bun gameplay din toate timpurile (seri-

052 ha cé p-asta n-o mai cred). Asa se face ca imediat
eam aflat ca apare i pe PC l-am luat un pic deoparte
pe Mircea (KIMO) si mi-am facut rezervare. S-a aprobat
i de cateva zile injur,rad si ma minunez cu Rayman.
Intr-un fel, Origins are si ghinion, eu sunt un jucator
hardcore de platformere 20 si le-am incercat aproape
pe toate aparute in ultimii 2 ani. S3 devii noul rege al ga-
meplay-uluiin aceasts zon este, dupé parerea mea, dar
mai ales dupa Donkey Kong Country Returns, o sarcing

proape imposibila. In plus, back d-ul (fundatia)
nu- ajutd. Ultimul Rayman pe care l-am incercat, The
Great Escape, este un joc pe care l-am considerat a vre-
mea aceea foarte slab. Venea dupé alde Spyro, jocuri de
PS1 mult mai colorate si mai complete, dar si dupa mi-
nunafiile create special pentru Dreamcast: Shenmue,
SoulCalibur, et Grind Radio s asa mai departe. Titluri
care au contrastat puternic cu nivelurile intunecate si
prea pufin,incarcate” The Great Escape.

Dar 3 nu mai lungim vorbal Este Rayman Origins

Country Returns (DKCR) s raspunsul este tot nu, clar nu.
DKCR este un joc care vine cu portiuni zdrobitor de grele
i cu toate astea, nu ai impresia niciodata c t triseaza.
Sunt céteva niveluri bonus pe care le-am incercat si de
100 de ori pana a le dovedi, dar in nici un moment nu
am simit cé sunt absurde, de netrecut sau ca produca-
torii au umflat artificial dificultatea. Daca ai jucat DKCR
pentru a-| termina complet, iar acum joci Rayman in

acelasi stil, nu-ti ia mai mult de 2-3 ore sa realizezi c

DKCR este net superior. De fapt, i foarte clar ca pro-

platformer-ul 20 cu cel mai bun ga-

meplay din toate timpurile? Nu. Nu

stau sd ma mai duc in urma dupa un
Mario x, un Sonic sau Donkey, nu

vad sensul, eram mic si bucuros s

joc orice in acele vremuri. Comparat

doar cu mai recentul Donkey Kong

www.level:ro



ducatorillui Rayman Origins au jucat s el la randul lor
DKsica scheletul jocului i mute:
desc prea mult aic pen-

-a placut la nebuni

din ideile de gameplay se ogl

tru a fi doar simple coincidente. Dar s e luam pe rand:
animatii, coliziuni, bug-uri? in DKCR sunt ca si inexisten-
te.In Rayman Origins,la fel, Ia prima vedere. Impresia
mea este ca pasiunea cu care cele dous echipe au creat
i si-au jucat proprille tituri este cea care face diferenta.
Tn DKCR poti incerca toate minunatiile, toate combinatii-

le de butoane posil ile, orice viteza de joc

iti permite mana/ochiul/rabdarea si intotdeauna te simfi
in control. Dacé mori, e numai vina ta. In Rayman ins3,

cum ai inceput s fortezi, incep s& apara si micile inad-

vertente. Intr-un joc atat de greu (pentru cé nici Rayman
Origins nu e joaca de copii, mai ales dac esti perfectio-
nist) 5i cu un gameplay atat de efervescent, dupé o anu:
mita perioads, ar trebui s sii clar care sunt limitele per-
sonajului, cat sare, de ce se agata, in ce unghi zboara

dupa ce se loveste de o trambuling, pe care pante alu-

neca si pe care nu si asa mai departe. Un lucru care ai
nu prea se intampla! De multe ori,nici macar dups ce ai
invatat un nivel pe dinafard, nu-{i vine natural s3- tra-
versezi. Un joc de gen ar trebui s3 permit subconstien-
tuluiin orice moment s3 aprecieze corect urmatoarea
portiune de teren vizibila pe ecran, ar greul s3 vin doar
din executie. n action-uri nu merge cu explorarea, cain
Trine sau Braid, pentru ca aproape totul se intampl
viteze ametitoare si toate elementele tind s& te omoar

n plus, realizez acum, jucand Rayman Origins, c3 dif
tatea este foarte bine dozata in DKCR. Fiecare nivel are
ritmul lui, cu viteze de joc mai mari, mai mici sau in cres-
cendo si cere actiuni minutioase sau in forta etc., dar nu
trece niciodats brusc de la o variatiune la alta. In
Rayman te vei trezi cé o portiune a nivelului i cere s3
accelerez, iar portiunea imediat urmatoare te omoara

T 4012 LEVEL
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cutimpil de asteptare. De fapt, nu, te omoara pentru
e sa intriin itm si jocul nu te las3. Aici apar inju-
raturile, esti pacalit cu un traseu linistit, dupa care in-
stantaneu o micé portiune arunca dificultatea in aer.
Lafel cum seintampla si cand tii apasat butonul de
fuga pe jumitate de nivel, dupa care, fira sens, jocul
nu te mai lasa s3 avansezila aceeasi vitez3. Acum, s3
nu 3 intelegeti gresit, Rayman Origins nu are un ga-
meplay rau, cand e jucat casual este cat se poate de
bun, darin momentul in care incerci s3 reie nivelurile
i 53 e termin perfect, s te {i, pentru ca frustrarea si
vaface cu siguranta loc.

Bine, bine, da’ grafi-
<a? Sunetul?

Trebuie s3 dau noului
~ Rayman ce-ial Iui, ceamai
buné graficé si cel mai bun
sunet din toate timpurile in-
tr-un platformer 207 Discutabil,
da. As putea s3 mé plang ca nu
existd nici o optiune grafica in versiunea PC (am ciutat
pana sifisiere, nimic), nici macar rezolutia nu poti s& 0
schimbi, sau c3 jocul nu acoperd tot ecranul cind acesta
AR3re 0 rezolutie mare (1920x1080), sau c3 texturile/plan-
“ selearfi putut i mai.... aprinse, mai contrastante, mai
clare, dar nu vreau s faultez jocul pentru
simplul fapt c& nu ofera mai mult decat
versiunile P$360. Rayman Origins este

LEVEL 04202
Pive

Mg

printre putinele jocuri care

arataila fel de bine in poze

siin miscare. Elementele

grafice nu se intrepatrund

la fel de mult cu gameplay-

ul,asa cum o fac cele din

Kirby's Epic Yarn, dar mun-

cadin spatele lor, comple-

xitatea, frumusetea sunt in-

discutabile: Pofi s3 joci

Rayman Origins doar pen-

tru turism, fira probleme.

Sau poti sé- joci pentru su-

net, pentru ca intr-adevar

acesta este locul in care jo-

culstraluceste. Melodille, pe langa faptul cé sunt de-

mentiale, sunt create special pentru a se intrepatrunde

cu celelalte sunete. De multe ori, dac parcurgi perfect

un nivel poti crea muzica doar din ce faci, pe ce sari, de

ce te lovesti, ce culegi etc. Jocul stie lucrul acesta side

multe ori nu poreste s trlul de fundal, te lasé s3 te bu-

curi de propria creatie. Alta data insa porneste melodia

in ritm cu actiunile tale si ce iese e magic. Am mai subli-

niat acest subterfugiu si in review-ul ultimului Zelda, dar

parca aici ritmurile sunt si mai bune. Mare lucru!
Inainte s& inchei, vreau sa atrag atentia si asupra

cooperativului, numai local,din pacate, dar pand la 4 ju-

ctori. E foarte greu s3 faci un cooperativ haios fntr-un

astfel de joc, dar, cumva, celor de la Ubi le-a it
Camera seincadreaza bine, dificultatea scade cat sa ni
frustreze pe nimeni, poti sa i altruist si sa-i ajui pe cei-
lalti, sau din contra, i asa mai departe. De mult nu
m-am mai distrat atat de mult intr-un cooperativ local,
Copii,cel putin, erau vr3jt, radeau in hohote i erau
atentilajoc ca la un desen animat.

(] nev.
» Grafia
» Sunetul
> Cooperativul
> Rare bug-uride colziuni
B, i inconsstent

Noul Rayman este celmaibun action-platformer 20 dey
PC Cuografcsupetsiunsunetdemiloane Oplicie,
maialesin cooperati.
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KINGDOMS éF ¢

Careu de asi

-am P de

productie al lui Kingdoms of Amalur ca s3-mi
permit o introducere ca la carte. Spre marea

pat Credeti-m3, dupa
de chin, pana am decis s3 scot ori bloom-ul, orijocul de
pe hard, putin imi mai pésa cine a lucrat la el Crancen.

mea rusine, RPG-ul celor de la Big Hug
Studios m-a luat aproape ca din oala. Cred ca am aflat

i cArid am clecis ea mizsi Kok itao
5ansa? Atunci cand, dupa ce am dezactivat post-proce-

luni inai , cand cau-
tam, nu mai tin minte ce, sau de ce, ceva despre Robert
Anthony Salvatore. Un autor celebru de fantasy pe care
-am citit din scoarti-n scoartd (pe un CRT de 14 fol, c&
Pania era scipd) acu na b dezece o,

larea complets a bloom-ului pestilential, n-af i vazut
numele meu sub acest articol, de fapt, ma indoiesc ca
atii vazut articolul), am terminat micul dungeon intro-
ductivsi am schimbat nivelul de dificultate pe Hard (re-

SSI, nu unul
dintre cele mai bune, dar destul de interesant cat s me-
rite macar un playthrough), m-am hotarat sa aflu mai

Drizzt Do'Urd pa-
manteni din Underdark. Atunci am aflat ca omul scrie:
pentru un RPG. Desi pasiunea mea pentru opera vasta
(dar inegala ca valoare) a

alvatore s-a mai domolit

i incol fost atacat de o
haita de lupi. Atacat si hacuit aproape instantaneu, caci
am pomit jocul cu aroganta unuia care nu se mai
asteapt a niciun fel de provocare de la ARPG-urile din

Fiindc m-am panicat, posil
sénu fifost vorba de o haita intreaga, ci doar de vreo
patru lupi si e a fel de posibil ca eu si-i f atacat pe ei

pe masura ce fa inga cualti autori de fanta-
sy, totusi un joc care poarta amprenta omului din cauza
caruia mi-am nenorocit ochii citind cartifurate pe un
CRT (in 800x600, ca sama lase

(tot cu aroganta...stiti poezia).Ei bine, am constatat cu
mare mirare, urmata de o mare bucurie, ca simpla mea
prezents a provocat panicé haos s deznadeidein

rece. Puteti s3-i spuneti nostalgie. Dupé o serie de

investigatii online, din care am aflat cé Salvatore nu este

singura personalitate care a pus umarul la cladirea ni-
< e 4 £

apturiale codrilor. Hah! Color me in-
terested, comrade, vorba mafiotului rus care a sponsori-
zat cele trei STALKER-e.
Surpizle -au finutant Imaginativa c sama-

bune. De exemplu, Todd McFarlane, pe care e imposibil

54 nu-l cunoasteti daca v-au intreresat catusi de putin

avut de 1
zilelor cand am scos sabia din teacé (e doar o icenta po-
tich nexst tecn Kingdoms of Amalu), dupa cum

; uatie.

delaunjoc

Ken Rolston, fost igner pentru Mg d

sasi atorii in faliment. Atunci am fost con-

prestat
faimos peste Ocean, un fost jucator de baseball, actual

omal Industriei. Apropo, im poate explica si mie cineva

, ajutat de Curt Schilling, si el

vins ca,
Amalur, se ascunde un ARPG care merita macar zece ore
din timpul meu pretios. Intr-un final, a primit de sapte

romanesc?
Primul raspuns care ma va satisface (sau imi va provoca
o criza de rés, din aia serioass, cu grave consecinte, adi-

cafebra musculars, balamuc etc) va fi premiat cu un
key de Unepic. De Big Huge Games sigur af aut,find-
cav-au danuit sria Rise of Nations.

Tablou cu lupi

Cuunasemenea pedigree e greu de imaginat ci

fantasy (si
sau RPG) ar ignora o asemenea ofrands. Cu toate aces-
tea, Kingdoms of Amalur: The Reckoning era cat pe ce s3-

Dar 53 v spun cu lupii. Lupil in Kingdoms
of Amalur se comporta suspect de asemanator cu lupii

de pe Discovery. Cei de la gradina zoologica sunt niste
putori comode care nu merita pomenite. Cu mensmnea

caprimii

quri s o fac destul de bine. Separat nu sunt o provocare,
dar au prostul obicei s actioneze in grup, olosind des-
tul de eficient tactici de haita. Asadar, dacé nu te-ain-

Zestrat cu puting minte, niscaiva atentie distributiva si
ceva reflexe, vei avea ceva de furc in Kingdoms of

Amalur. Cel putin la inceput, cand arborele de skill-uri
este de-abiaun puet,ar echipamentul nustrluceste

mi scape printre degete. De fapt, vé mint. Orbit de bloom  nicilk u, nicila figurat. Datele pr
side Flul minuscul de abiaacum am flat cu advirat b nadous jumitate ajocul, and,dacalalevel up
cum se simt i i i) I Sca- his ochii 5i n-ai al , devii
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Kingdoms of Amalur: Reckoning

Juibe. C:

pammeza Kingdoms of Amalur nu este smguml ]0(

i din STALKER i
review-ul primului Unreal, sau al addon-ului, Return to
Na Pali, nu mai tin minte exact)in care animalele de hai-
ta sunt un indicator destul de exact a caitafi combat-
uluiintr-un joc, deja ma gandesc la un sstem de notare:

culupi, dupa modelul unui mai vechi, dar clasic sistem
de notare cu lazi (hint oldmanmurray).

Faptul ca am acordat o deosebita atentie lupilor
din Kingdoms of Amalur nu inseamnd ca tot ce vei intal-
niin joc va avea patru picioare, blana si canini
ameningitori. Sau cé am eu un fetis pentru lupi. In gene-
ral, cam toate dihniile care umbla in gasca prin paduri/
canioane/pesteri etc. se comporta asemanéitor site vor
obliga sa abordezi luptele cu atentia, seriozitatea si res-

cultatea dispare si singurul lucru care te mai ine n joc e

povestea). li totusi

voi c The Reckoning nu impinge lucrurile atat de de-

mult de trei, patru, indivizi,chiar daca par niste amarati
de scheleti/gobli

L-am jucat cu un fighter. Care a
devenit zeu. Facut un respec siam

Siele

zeu. Un alt respec mi-a daruit un asa-
sin...qf . Am revenit a fighter
pana la urma. Deci tot ce v-am poves-
it mai sus este valabil doar pentru pri-
ma jumatate a joculu. Sau pentru tot
jocul, daca renuntati complet la echi-

pament (cu exceptia unei sabil) atunci
S e

terminati doar in indispensabili. Aveti
incredere, am incercat pentru o vieme
i1 butonez fara echipament, e jucabil
i chiar fain, incep sa-i infeleg pe acei
nudisti hardcore, pentru care viata e
preasimpla s incearc sa treaca prin
eain curul gol. Desigur, aci vorbesc
despre nefericiii care practica un nu-
dism nasol, agresiv, de asalt, un nu-
dism stahanovist. Pentru ca nudismul,
snmap cititori si cititoare, nu trebuie
bucurie,

L5

.
7
S
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cil. De obicel, primele 10 secunde. infractiune. Sinu e bun.
e, Dacaau dat colful inseamna Casprospe noice PG, et ase preabl
i p lite.Itialegi I i
dealte puncte i
5 )
deo-  specalizate, exista -Desiny Cards’ o care
d | musca i acces d de
din {arana,iartu sim i pun i

,‘fs. e e TP
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Might i Finesse). Aceste Destiny
Cards it ofera anumite bonusuri re-
levante pentru build-ul t3u, bonu-
suri care cresc pe masuré ce, des-
cui* urmtoarele ter-uri (de-
exemplu, al treilea Destiny Card
pentru un build de fighter poate i
ales dupa ce a investit 28 de punc-
tein arborele de Might). Exista pa-
fe Destiny Cards (daca mai
tin bine minte, sase rank-uri pentru
fiecare buld specializat pe unul

,Ii&
N

, )

~—
]

dintre cei trei arbori de abilitat, iar

zece ore de gameplay. Well, Kingdoms of Amalur e
mare. Nejustificat de mare i, cu riscul ca destinul s3
mi-ointoarca cu un Wasteland 2 de patru ore, da,
Kingdoms of Amalur e prea lung pentru binele sau i, la
e mai atent, se poate observa cu ochiul liber ca
are un schelet de MMO. Are cam aceleasi obiceiuri, nu
intru in detalii, sunt sigur ca afi jucat mai multe MMO-
uri decat mine. Ca de obicei, am stat sa rezolv fiecare
quest, questulet si questisor oricat de mic i neinsemnat

restul sunt personaj

bride), P primesti p [ lorat i am neno-
adauga Twists of Fate, alte ca fauritoarede in ramura cu... combo-uri. Sau punctul in rocit tot ce misca sise respawna s, drept urmare, am de-
bonusuri, pe s i ca plus di defo-  venit inai , iarjocul n-a mai
atingi un anumit punctin poveste sau cand rezolvi unele  losit i, dar cu efect i finut pasul . Nici in materie de arme. Daca pana
quest-uri. Asadar, istem de. I - cosmetic). Da, exista i infrigu-  in acel moment, fiecare zona imi pregatea mécar o sur-

, care, pentru un Fup si fie tisor (e skill sauabili- ~ priza 3 intr-un cufir cu o arma misto sau di-

timp, reuseste si-fi mentind treaz interesul pentru prea-

tate). Progresul ne inconjoar, tovaras, progresul e bun,

stantul level up. Panila un punct. 03 va sp prog ti-va sa luati progres!
este acel punct, dar pana atunci imi voi aminti doar de Problema e cé nu m-am grabit cand trebuia. Cum
Cumarf, leciteva s te grabesti, mai al  ca injurde

2% |

hanie cu nume portocaliu, uneori chiar rosu, iar eu po-
Vesteam colegilor cat de incantat sunt de un action RPG
a numit | di e

mai bune ale ultimilor doi, chiar trei ani,si n-am minit,
chiar asa parea), de inteligenta siincrancenarea
monstrilor s de distribuirea loot-ului (e o foarte mare
posibilitate ca un cufér ascuns sau ferecat cu sapte.
pecetisi contin un item interesant, ceea ce incurajeaz
siimbunitteste serios explorarea), m-am trezit a trec
Prin el ca prin branz. De parca nu era de-ajuns, chiar
cind lucrurile pareau s

sireving, adica am ajuns ntr-o
Zona unde am reusit s3 dau colful de vreo doua ori, m-a

A\l
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pus dracu s3 fac un respec (foarte ieftine respec-uril
s-au prins probabil ca nimeni n-o s reia un joc de 70 de

ore doar pentru aincerca alt build, o dee foarte bun,
care merita, totusi, mai mult) ca sa pot incerca si eu sis-

i g
ce delipit pe armura, s Blacksmithing, pentru armurile
de pus sub bling). Si m-am speriat de ce mi-a esit. Mi-a
fesit un Iddqd of Godhood +5. Cu un ochi am plans,
stiind ca am stricat jocul, cu unul am rds, cici se apropia
desdlinel i calerar o fl

setermina jocul...0 sa va destainui 3, pentru o clipd,

intrebat cum ar fifost cu de level

ling. Blasfemi

stiu, sigur ar fifost mai nasol, dar in lipsa
unor provocari reale spre finalul jocului, altemativa e sa
1p. $i e pacat, caci s il de skill-uri i
ti chiar mi s-a parut interesant.

in camera sa ma pupi!

; S e
Kingdoms of malur: Reckoning ——
{ A5 3
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ochila spate, dar de aceea. i limbaj popular, sa casti
ochiila ce te inconjoara. Mda, sa casti ochil.. usor de.
is,putin mai greu de facut, céci asa e Kingdoms of
Amalur, i le serveste pe rand, una calda, ata rece.
Camera fiind cea rece. Inghetata chi bolut.

»Que sera, sera.,

Pare neobisnuit s3-mi incep articolul brusc, fara s
vaintroduc mai intdi in poveste, i s las universul s

Dumnezeule, cét m-a putt ita camera. i cit m-a pu-
tut obosi camera. La inceput, pana am reusit s3 ma
obisnuiesc, am fost obligat sa respect indicay
manual, pe care nu le citeste nici naiba. In special aceea
de aface un sfert de ora pauza dup fiecare ora de joc.
I cele din urma, m-am obisnuit cu ea, dar tot mi-a mai
scapat cite-o injuritura la adresa portari,de altfel mai
mult decét decenta. Daca n-ar fi fost camera si contro-
lul, putin suspect i el, dar mai tolerabil, p a

background 3, dar lupii mi-au luat
‘mintile. Si am o scuza. Doud, de fapt. in primul rand,
80% din timp nu faci altceva decat sa curefi padurea
(sesul, muntele, pestera, dungeon-ul etc) de uscturi,
mi se pare normal s incep cu principala atractie, 53 fiu
sigur cé nu va pierd pe drum. Al doilea motiv arfi c3,din
punct de vedere al storyline-ului, jocul se umeste ex-
trem de greu. Pot spune cé prima jumitate am jucat-o

ar Adica, atunci

Andliiptel

as fiavut ceva de comentat la adresa portarii. Jocul se
iscai il de bine cu

de simpl t

(quest-ul principal) a devenit brusc interesanta. Ca sa nu

mint, au existat vreo ca iciluptel

(mai putin post-pi ) pe
acass. E drept,

Tot ardtat sip

alui Kingdoms of Amalur. Fiindca succesul in lupta

individului de a-i urmari cu coada ochilor si pe
ceilal participanti la mcel, nu doar pe nefericitul
care-oincaseazs, camera e destul de important i
menirea ei e s3-f ofere o imagine cat se poate de

claré a campului de batalie. Stiu, in viata reala n-ai

este 9
ficiimoderne, dar arata frumusel si.. fantasy. Genul
y usor chicios, dar simpatic foc.
| A —
v o
2%

e S S

seazs, dar atunci a intrat pe felie primul DLC, The
Legend of Dead Kel, care mi-a redeschis apetitul pentru
joc. Nu intru in foarte mari detali, caci mi-ar trebui mai
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mult i atimi pot p nimic pentrua-| i quest-ul prin-  exemplu, Tuatha, o factiune a neamului Fae, care,
darva spun - merta banii, E un DLC cum mi-am - cipal.Dinferice, i cteceva deficuaflat pn ce aupornit un 1
chipuit eu ca vor fi DLC-uri and am aflat pentru g i da tinere. In momentul i i
prima oard despre acest concept. Piativi, pirati morti,  Exista cateva linil de quest-uri maricele s foarte intere- 3, razboiul cu Tuatha dureaza de cafiva ani buni, ar lu-
un cult usor suspect, o mica dilema morala (maimult~ sante, ile stau d i Cum.
cosmetic3, dar simplul fapt c3, lafinal, am reusit saem-  secteaza il pri un rézboi itori j fata de Tuatha, ad
patizez cu antagonistul s sa- inteleg motivaile), ceva  sangeros s de - v descifra trecutul. In rest, quest-ur mortilor raman morti, nu sunt reintegratj cu forta nici
echipament si echipamentul a picat la fix, caciincepu-  pi 3 launmoment i i i I cicly, i
sem sa numai bag in seamna nici 00t-ul, ceeaceein- dat. castiga razboiul i cele din urma. Pentru a ec

admisibilintr-un ARPG). Nu stiu cat de atragator mai
poate fi pentru un individ care a terminat deja jocul (i
presupun ca inaceasta

Dacheti soramila cu mitcloiaceltsisau cu

balanta, Hughues,un strluct gnom de stins, sa de-

 vei observainfl
de RA.Salvatore. De fa nume panala un

dicati
mine moartea. Tu etisingurul sau experiment reusit.Cu

situatie si ma intreb i eudezor?),

dar eu spun ca merita jucat fie i doar pentru poveste.
Revenind la storyline, domilor de a Big Huge

Games,stiti cum s seducefi un erpegist baran.

accentirlandez fortat i putin deranjant al multor perso-

naje. Daca habar n-aveti despre organizarea fiinfelor su-

maiincolo.
Partea ceamai interesant3 a povestii este ca, odata.

folclorulirlan-

i fost eliberat si de povara

ez b NPC-urile leprietenoas, jurmalele 5 carulle

Destinului. Actiunile tale nu pot fi prevazute, ceea ce te

protagonist dinmorti,
far absolut nicio idee despre viata care a existat sau nu
inaintea mortisiv-ati asigurat un client care, n cele din
urma, va ignora faptul ca timp de 20 de ore n-afj facut

-7
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trebare (de bun simt, caci -0 sa va descrie nimeni ritua-
lurile de imperechere la Ettini), iar rezultatul este un uni-
vers fantasy bine inchegat, pe care as dori sa-| explorez
siin alte jocuri vitoare. Asta daca va intereseaza lumea
virtuald in care traiti cateva ore pe zi. Nu ma apuc sa va
in teorii despre. predestinaresillberul arbitr, dnarva

faceun au deosebit de util.
Pent Asadar, cu i
pornila drum. Pentru schimbare, pentru pacea mondia-
13, pentru loot si achievment-ui. i poveste. I special

pentru poveste.
Acestea fiind spuse,
put. Pe un ton optimist s cu un entuziasm sandtos,tine-

icheiaa fel cum am ince-

spun ca leazs resc. Ori Kingdoms of Amalur: The
cepte i o face intr-un mod foarte i inprinci-  Reck it s3 ma surprinda plcut i, pana la

piu, a Amal urma, a tinutin f

accepta natura ciclica a Universului. Pentru e, moartea i i

inseamn3 doar reintegrarea in Marele Ciclu, unde vor in-
terpreta acelasi rol pe care l-au jucat de mileniiintregi.
Muritorii de rand, rasele tinere, adicé gnomii, oameniisi
elfil,incearca prin orice mijloace sa rastoarne ordinea
naturala a lucrurilor, ceea ce nu este tocmai pe placul
vecinilor mai batrani si mai intelepfi. Mai mult decat
atat, dizidenti"se afa s in randurile celor stravechi. De.

Waxionn

Requirements

Vinerse . sorcery

There have been few Warlords i the history of Amalur,

t Stand - Automaticalyresurrect with 20% Health, Health desins
untit an enemy i+ killed.

Destinies

ceput s m plictiseasca, m-am apucat de ciit, deci, pana
1a urma, tot a existat un echilibru. Siam o banuiala ca o
siIreiau, caci tocmai a aparut un nou DL, pe care nu-|

va dovedi la el de bun ca The Legend of Dead Kel.
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Magia din Aqua

putea folosi cine stie ce super engine grafic pentru a da

mare parte a lor folosindu-se de acest sistem pentru a

viata p jelor sale de vis? Asa ca . Vezi Trine, Limbo, Braid si alte cate
Chiorensis i e i
ecranele noastre. Norocul este ca grafica ce lasa de dorit
n ultimii doi ani am fost iplinita la maxi; oferitidepo-  Om la apal
tic al industriei indie de jocuri. Jocuri facute de o l B | despre care vorbeam mai sus are plusuri-
mana de de trustu- an pusi. Cci nic I di le 5i minusurile sale. Este bine ca lumea se implica si
rile masive ce par a controla piata, au inundat internetul,  die ce merita bégate in seama nu se a i lao
oferite la preturi de nimic, dar porati d tie ce, la pr pare inegals, promo-
nara. vei vedea un un Call of and ide . Dar este

Nu contest, nu se vor ridica niciodat a aceeasi ca-
litate grafica cu care suntem obisnuitila jocurile AAA,
dar nici nu putem avea asemenea pretentii. De unde s
d 3 mil

Duty generic i fira de savoare, dar vei vedea multe ce

concureazi cu Portal-ulla capitolul idei s puzzle-uri.

Trendul jocurilor indie pare a se indrepta de ase-

P ofoarte

-

o N

-

= -

o

¥
4,

g
5irau tocmai prn faptul ca o idee noua nu este intot-
deauna si bund, iar dacé nu este acolo cineva care sa fi
spuna acest lucru, te trezest
mizerii produse pe banda rulanta de oricine are o idee
despre programare. La fel ca in muzics, mulfi cants,
putini suna bine.

De aceea, un joc indie este ca jocul fa loterie. Daca
ai bafta, e fain, daca nu, i dat sapte, opt sau poate chiar
zece euro pe un rahat. De data aceasta am avut noroc.

gropatintr-un miliard de

Vessel este un joc ce i merita banii. E fain, inteligent si
cétde cat original.

InVesselintriin rolul unui om de stiinta ce areusit
i creeze finte din apa dela robinet. Nite creaturisim-
ple, a céror unica menire era sa il ajute prin laborator, la
corelarea actiunilor a diferite aparate aflate in colguri
opuse ale acestuia. De ce nu a angajat si el un asistent
pentru acest lucru, nu stiu.

Intr-o bund zi,una dintre creaturile sale face
greseala de a inchide usa pe dinauntru i timp ce tu esti

N
b X
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pe dinafara. Nu i ce face sitrebuie s3 treci printr-o gra-
mada de aventuri prin camerele tale de test, pentru a
ajunge din nou in laborator.

Care este rolul tuturor acestor camere de test, nu
inteleg. Este ca si cum le-ai fi creat ca un test de
inteligenta pentru un hot al carui scop final ar i a i fure
sandvisul din ultima camera. Fiecare dintre teste are ca

din coltul opus. Dar cum povestea nu este punctul forte
al jocului,trecem repede peste ea s ne repezim spre ce:
neintereseaza cu adevarat, 5l anume gameplay-ul.
Fiecare camera in care ajungi este structurata pe
mai multe niveluri, pe fiecare dintre ele fiind prezente

totfelul de mecanisme care, invartite sau apasate, ba i

creeaza un lut di  cu apa, ba des-
chid 0 usa pentru cateva secunde, ba pornesc un lft..  crurila care nici nu te astepti. De exemplu, semintele de  sant, dar ifi permite sa modifici cursul unei ape dupa bu-

i pa ce trag in parte si vezi le de apa. De obice, pentru aptura di nul t3u plac, aducandu-| exact unde ai tu nevoie, fara sa
cefac pe rand, trebuie sa fi apa chioar i 3, pui 3 a a
save ce cale trebuie i pent P p poti cara dupa tine. Dar, odata cu apariia  Marea Neagra.
sé se sincronizeze astfel ca tu sa ajungi din punctul Al acestor seminte, tot ce trebuie sa faci este sa le arunci Atét pentru moment. Mai mult va las pe voi sa
punctulE, trecand prin B, C 5i D exact la P dleata cu apa si PUF!, laborcan.  descoperit, caci mai sunt i areva
trivite. Dupa ce ai facut acest lucru, te i veti ajuta, iar puzzle
urmatoare, de unde o el de la inceput. 1 4 atrag apa. Astfel, xe i mai interesante.

Pe inje pel 'ge niste apa, samanta pe
P i dupa tine si ajuta sa faci lu- - Acest lucru nu p
N
‘ .

Vi
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e ceva vreme, la noi in cass, mama are o
nous obsesie: toate televizoarele sunt co-
mutate obligatoriu pe Eurosport, GSPTV
sau mai tiu eu ce alt post transmite tur-

neele de tenis. Cum care tumee?! Oricare... Nu conteaz

-5 de mare slem sau ma pipernicite, iubita mea mami-

cuta le vaneaza pe toate.

Asa c am incercat un experiment: am chemat-o in

timp ce mé jucam Grand Slam Tennis 2, pentru a-i ob-
serva reactia.
TV, s-ai

ind a vazut tenis la
m-aintrebat ce

ineinteles cé atunci

Tenis sub lupa

§i pentru ca tot a venit vorba de actualul lider al
AT, EA Sports a facut o treaba satisfaca-

mec e. Din pacate, desi i asteptam prerile de,specia-
list*in domeniu, s-a bosumflat cand a aflat c3 e vorba
doar despre un joc. Asa c3, de voie, de nevoie, tot pe
umerii mei a cazut sarcina de a-| invinge (virtual) pe
Novak Djokovic.

@5enzatii tari la US Open

toare atunci cand vine vorba de continutullicentiat pe
care il gasim in Grand Slam Tennis 2. Avem de-a face cu
reproduceri fidele ale celor mai importanti practicanti ai
sportului-alb: mai sus amintitul Djokovic, Rafael Nadal,
Roger Federer, Lieyton Hewitt, Maria Sharapova sau su-
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rorile Williams. De asemenea, au
fostincluse i o serie de legende
aletenisului: John McEnroe, Pete
Sampras, Boris Becker sau

Martina Navratilova.

Tn materie de competiti
oficiale, dups cum i-0 spunesi
numele, Grand Slam Tennis 2 ofe-
1é posibiltatea de  concurain
toate cele patru tuee de mare
slem: Australian Open, Roland-
Garros, Wimbledon si US Open.
Acestea pot fi abordate fie independent, fie prin inter-
mediul modului de joc Cariera. Dupa cum era de astep-
tat,aici putem crea un jucétor de la zero, cu ajutorul unor
unelte care seamina mult cu ceea ce gaseam in modul
82 a Pro din FIFA. Apoi, pe parcursul a 10 ani de zie, i pu-
tem purta prin antrenamente si meciuri e tot felul

Spre deosebire de mai vechiul Top Spin 4, modul
Carer din Grand Slam Tennis 2 ete ceva mai simplst
nu existd activitati

Rafa, inchide gura cé-ti
intra mingea-n ea

Doua legende: Borg vs: McEnroe.

intregil distributilicentiate a jocului i toate turneele.
Nu conteaza ca suntem in 2012, in competitie din
Grand Slam Tennis 2 pot avea loc meciuri ntre juctori
din alte epoci, precum Bj6rn Borg sau Rafael Nadal. Cel
mai penibil este atunci cand McEnroe isi comenteaza
propriile meciuri, alaturi de Pat Cash (alté fosta vedeta a
circuitului ATP). Pe lang aceste situatii demne de
X-Files, comentariul mai este s extrem de repetitiy, fiind

reluate a infinit legate de pl simi-

fiind pus
in exclusivitate pe sportul propriu-zis. Atunci cand nu se
desfasoara un tumeu important, pot i jucate fie meciuri

fie te poti antrena. Castigandu-I

I ipuri de lovitur,
Din fericire, grafica spalé aceste pcate: jucatori au
aspectul corespondentilor din realitate,iar renele par

d t. Nu e nimic cu

mele, poti debl ila

tive care-ti sporesc abilitafile, ce pot fi de asemeneaim-

insa nu-fi
observi anumite detalii fine, care puteau f trecute cu ve-

din antrenamente.

Nu va faceti insa griji: Grand Slam Tennis 2 este un
joc foarte usor, cel putin pe parcursul primilor ani din ca-
riera virtuala. Astfel, toate turneele pot fi castigate fara
prea mari batai de cap chiar din primul an, doar obtine-
cond
parcurgea anilor mai avansati (unde, intr-adeva, nivelul
dedificultate creste proportional).

Un lucru cu adevérat deranjant este amestecarea

rea anumitor

derea, cum ar fi modul feresc arbitrii e linie

de minge. Interfata si meniurile vor fi imediat familiare
jucatorilor de FIFA, Grand Slam Tennis 2 neavand totusi
nevoie de un pass pentru  putea fi jucat online.

inlocde racheta

Totusi, cel mai important aspect al lui Grand Slam
Tennis 2 este controlul. Acesta face diferenta fata de
concurenta si transforma jocul celor de la EA Sports intr-
un titlu care poate bucura atat impatimitii tenisului, cat
i jucétorii de ocazie.

Daca optezi pentru un gamepad, exista dous me-
tode de control ce pot fi folosite simultan: Total Racquet
(unde loviturile se executa cu ajutorul stick-ului analogic
din dreapta, pentru o cit mai mare precizie) s Arcade
(unde fiecarui buton i este repartizat un anumit tip de
lovitura; cu cat apesi mai mult, cu atat executia va fi mai
puternica). Nimic de comentat ai

Adevarata revelatie am avut-o ins atunci cand am
incercat Grand Slam Tennis 2 cu ajutorul unui motion
controller PlayStation Move. Mai ales dupa experienta
mizerabila pe care am avut-o a acest capitol cu Top Spin
4.Ei bine, in cazul jocului de fag3, suportul PlayStation

Move chiar functioneaza, fie ca ai sau nu la dispozitie un
Nagivation Controller.Singura diferenta este facuta de
pozitionarea pe teren a jucitorului controlat, care se re-
alizeaza automat (doar Move) sau manual (Move +
Navigation Controller).

Din pécate, ir

ca trebuie apasate unele butoane
pentru executarea anumitor tipuri de lovituri ma pre-
tentioase, ins3, per total, Grand Slam Tennis 2 este foar-
te jucabil cu Move si poate fi recomandat tuturor celor
care detin un astfel de dispozitiv.

De mare slem...

Grand Slam Tennis 2 nu este nici cel mai cuprinza-
tor joc de tenis si nici cel mai complex, contine destul de
putini jucitori
neaza. Totu;

entiati, iar modul cariers nu impresio-
ulatorul de tenis creat de EA Sports are
reaza si este placut de jucat, lucru cu
care, din pacate, nu multe alte titluri contemporane se
pot mandri.

un mare atu: di

" Cosmin Alonita

st clepa e dears
> mutlayer s online pts
> implemenare PayStaton ove fort reuia
3 modcried g e roine
== eripeitve |

> comentailefoarte e
> Smestecaeajucitortractal ulegendele

Grand Slam Tenns 2 ese, probabil, el
tenisal momentulu,

Gen Simultr sorti roductor £A Sports Distebuitor i
Ofertant GaneShop o Online e oy

TOPSPIN 4

Degiorbil atunc cind vine vorba de mtion cntrols,Top Spin 4 aferd totusi
umnive suplimentar de profunzime nceea ce priveste modul e jocCarer.
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wisted Metal este cea mai longeviva primului au fost vandute, in total, peste 15 milioane Si butonul asta ce face?
franciza de PlayStation din istoria de copilin toaté lumea. Poate nu pare mult compa-

consolei celor de [ Sony. Primul joc a rat cu jocuri precum Call of Duty, dar, pentru un joc Atmosfera din redactie atunci cand am pornit
aparutin 1995, fiind unul dintre cele ﬁ'? exclusiv de PS, este o mare realizare. jocul a fost una destul de rara pe aici. Cinematicul de
‘mai jucate titluri ale momentului.De | Acum e momentul pentru cel mai recentjocal |\ lainceputul sau alasat lumea cu qgura cascata si nici
asemenea, a fost unul dintre primele jucate de mine seriei, care, evident, se vrea cel mai bun joc al seriei. macar un comentariu nu s-a auzit atéta timp cat pe
pe PS si mi-a ramas in memorie ca unul dintre cele Inainte s3 pun mana pe el, eram destul de hyped de ecran se desfasura intro-ul. Caci a fost cu adevarat
mai bune si mai distractive. filmele ce rulau pe internet si il asteptam cu mare spectaculos. Nu era deloc ceva ce te asteptai e la
Din seria Twisted Metal fac parte pana acum nerabdare, dar, in momentul in care a sosit in un joc arcade cu masini. O regie foarte asemanatoa-
‘opt jocuri i in cei saptesprezece ani de la lansarea redactie, am fost dezamégit. e cu cea din filmele lui Rodriguez, cu personaje de-
— w o 4 "
W =
a7

1rs s iPesila
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 potriva lorin modul cel mai

rozany usuianca ¥

tul obicei de a se intoarce

hardcore cu putints.

Tumeul despre care este
vorba e o competitie intre
participant, unde fiecare dintre
ei conduce un vehicul cat mai
bine protejat, dar i cat mai
bineinarmat, cu ajutorul caruia
va trebui sa i scoatd pe ceilalf
din plan. Evident, masinile sunt
diferite intre ele, unele mai pu-
temicinarmate, dar cu armura
unui avion de hartie, atele ade-
Varate tancuri pe otj, dar lipsi-
tede o putere de foc substan-
fal. It poti alege vehicululin

tie de preferints
le, dupa

per
ila bita-

e Interesant este faptul ca ina-
‘micii nu sunt doar cei inscrisi la

dela data scrierii acestui articol,iar Sony inca nu a dat
5 = . 5

concurs, cisi
de pomand i peisaj, doar ca sa

D iti pund befe in roate. De exempl tul caj greu, chiar s pe easy.
noiscapé repede. Noi, europenii evident. alerga ca pe e intre tofi
i itrasi asa, pe . hotii de cai. Daca i petine n special. C inmo-
am intratin campania singleplayer si offine a jocului,la  ne, ele vor scuipa inconti i si i rd d
i decind in unitate. Am  vor umpl tot. Pe lang ioane, iti vor glanda, dar care nu trag nici un
intrat direct in branz3, unde am muritin primele secun-  vor fi chiar silupte cu bosi. Un fel glont i i dement.
de,d i-am pri i care trebuie sa i tumai bine. Pana una-alta, cred ca joculin offline se vrea a i
Hler-ului. Nu stu cine ica i dif a ile de pe langa, carandu-i doar o pregtire pentru ce este multiplayer-ul. Dar cum,
ipul d 1 al vehiculului, dara legati de bara pand la un dispozitiv ce i va ire, pana la data i articol, muli-
Dar 53 va spun d inTwisted il ice.Nustrambadin  player-ul pentru americani, nu va pot spune
Metal. O gasca de psihopati fac un pact cu un fel de nas, nimeni nu a spus ca jocul trebuie sa aiba vieo logi-  nimic despre el.

drac corporatist, Calypso, prin care castigatorlui unui
tureu sangeros de lupta cu masini tunate i va fiinde-
plinita ceamai apriga dorinta a sa. Dar cum e dracul

&, trebuie doar s3 fie spectaculos.
Asta nu ar finici o problem3, daca jocul ar f fost

drac,nici pactul cu el nu este ceea ce pare i, oricare ar
fidorinta pe care o 5i-o pun dementii ea va avea pros-

bine facut, dar, blatla

| masinilor. Este

greu sa controlezi masina dupa cum vrei tu, ar ca sa
ajungi sa faci chestile instinc-
tiv, trebuie s3 joci tare, TARE
mult. Problema vine din faptul
cauintrodus mult prea multe
comenzi de care trebuie s tii
seama. Directi, boost n fatd,
boost n spate, virajluat rapid,
frana de mand, rachete, mitra-
liere, arma special, mine, scut,

tras cu spatele... mult prea
multe lucruri, in care te vei in-
curcain primele ore de joc rau,
fau detot.

Ce este si mai nasol e fap-

= Koniec

ALTERNATIVA
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ubesc telenovelele animate facute in Tara
Soarelui Rasare.. As vrea si le numesc altfel, dar
nu stiu cum. Nu m referaici la desenele lor pli-
ne de actiune, nu, mé gandesc la seriie in care
U exista violents, ar accentul cade pe...viata.
Trebuie s ai putin rabdare cu ele la inceput, primele
10-20 de episoade, cam asa, in care de obicei totul se
misca lent, can viata de zi cu zi, dar acestea te lasa s3
intri fn atmosfers, s3 te bucuri de culorisisa te identifici
cu eroii. Cand actiunea, drama, ce vref{voi, prind din
urma personalele, deja stim ce si catinseamna fiecare
gest, dar si ce, de ce i cum gandesc eroii. Impactul po-
vestil devine astfel inzecit mai puternic, ar dac cei care
o creeaza au bun simt si umor, mai mereu fese ceva ex-
traordinar. De fapt, acesta estesi unul dintre motivele
pentru care unele seriale facute cu cap, ca The Wire sau
Clanul Soprano, siele un fel de telenovele daca stam s
ne gandim, sunt mult mai bune decét majoritatea filme-
lorartistice. Asa se face c3, printre multe alte lucruri mi-
nunate, am trait, impreund cu cele doua domnisoare ale

LEVEL 042012

seriei Nana, povestile lor de dragoste (inca il consider
unul dintre cele mai bune filme pe care le-am vazut -
filme, nu desene -, desi era un desen). Am pierdut nopti
Tnvatand sijucand go genial impreuns cu Hikaru, in
Hikaru no Go si mi-am facut zilele mai frumoase privind
cum o fetga s tatal ei adoptiv, care, de fapt, era nepotul
i isifac drum prin viata in Usagi Drop.

Cu plicere raportez ca Last Story se apropie foarte
mult de telenovelele lor bune, singura diferents fiind
faptul ca este un joc (da..), care vine, bineinteles, si cu
multa actiune pe langa poveste.

Cé tot veni vorba, ca in oricarealt
titlu nipon care se respect, si aic
estiaruncat directin lupta:,ce e
galdgia asta?’, oamenii alearga
pe drum, in timp ce Dagran, pa-
re-seliderul s prietenul tau, te
impinge catre sursa tipetelor. Doi
copii au ramas in urma si sunt
sortitpleiri daca nimeni nui sal-

facute in Japonia

Veaz3 de ceea ce seamana cu un tigru siberian mai mic
Camera sare din spatele tau, undeva deasupra campului
de batalie, de unde pofi pivi situatia mai bine, copili

tremur dupa cateva piloane mécinate de timp, Dagran
d ordine celorlalti membri ai echipef, in timp ce est

trebat: esti gata?”,A... nu!",Si ce dacé’, pare a spune jo-
cul, nu poti apasa decat da. Camera sare inapoi in spate-
Ie tau si-i vezi prietenii cum navalesc spre animal cu
sabiile scoase. Si-a ta-i-afara (ahem) si, pentru ca nu vrei

54 fil mai prejos, i dai inainte. Fara s3 apesi pe nimic, in-
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riga unii a
alil, cad, se ajuts, fiara e mai a dracu' decat credeai, pa-
nicé, din ce in ce mai multi sunt la pamant. Nou Tutoril,
disparitsiincepi s alergi i cercuri sé nu te prinda ti-
gru’ de fund. Dagran se ridica, si ceilaltj, ,pfiut’ hai ca-1
dovedim. Copil sunt salva, uraa!’ tigru fuge... Level
UPLE nal", Hai s3 mergem spre oras’, zice insa Dagran,
apuci s apesi toate butoanele ca sa gasesti
statusurilesitolba. Pe drumul simplu, de coasts, lumea

inainte

ifi multumeste s te intreaba cine esti, dupa care,
afl3 ca esti un mercenar, dau un pas inapoi. Ajungila
portile cetatii-oras s esti paf....cat e de mare, ma?

¥

S#

altor zeci de itlur care au facuttorie, a
ales s3 promoveze acest titlu ca action-ad-
venture. Dac as fi plecat de la ideea ca LS
este un RPG, as fi sarit in sus ca nu e chiar
asa, ca action-adventure, insa nu am putut.
decét s ma bucur de faptul cé a adoptat
atat de multe mecanici
in RPG-uri.

Bine, acum s& nu credeti ca jocul

talnite de obicei

este bun doar datorita unei descrieri, ga-
meplay-ul 2 dovediit pand la urma besti
al, pentru cé reuseste, chiar daca devine,
treptat, din ce in ce mai complex, sa ra-
man la fel de antrenant si exploziv pe tot
parcursul jocului. Iitial,tot ce poi s
faciin timpul luptelor este sa alergi spre
inamici. Nu trebuie s3 apesi vreun bu-
ton, doar s te apropii de el si Zael

(eroul) vaincepe s le care. Mai toate
mecanicele de gameplay din acest

joc par ca sunt facute de un

nebun, cutimpul

insa ajungi s

crezi cé numai asa se poate

Action-Adventure?

Daca astepti acest joc de luni bune (i-a luat un an i
©lun s& ajunga in Europa,,dsta e doar action-adventu-
re?"e primul gand care-ti vine in minte. Pai, avem sta-
tusuri, 0 vedere strategica a cam-
pului de bétalie, arme si armuri
upgrad-abile, asta daca nume-
le magazinului din colf nu mi
te, un oras de dimensiuni mari spre
foarte mari, plin cu 0cameni i copii, taverna, in care
ne-am si strans la 0 bauta si inca. Uitasem insa in acel
moment ca acest joc este facut de un geniu. Hironobu
Sakaguchi, creatorul seriei Final Fantasy si producator al *

- »

juca. Faptul ca Zael ataca
singur da naturalete

A . e

Iuptel, pentru ca jocul nu asteapté dupé reactia ta, i i
mai important,te lasa s3- vz, in mijlocul lupte, de

in detrimentul unei click-aieli nebune.
ascunzisi sa tragi cu arbaleta. La fl, nifal arbaleta tise.
pare adéugata doar ca sa ie, e greu de folosit, nu e foar-
te puternica etc, cu timpulins3, ajungi s3
o utilizezistrategic atat de mult inct
numai poti fira ea. Atragi inamicil
in capcane; gasesti sageti speci-
ale — amefitoare, explozive;
fintind, scrutezi mediul




inconjuritor, poate dupa un butoi exploziv sau o coloa-
né care sta s& cadd, dai ordine magilor sa le foloseasca si
asamai departe. Apoi inveti dash-ul, adicé atacul brusc
si foarte rapid pe o directie data. Miscare ce ajunge si ea,
inscurt timp, una strategicd. Majoritatea vrajilor cad ca
cercuriinmijlocul carora efectul iniial i
resimf

ca mai poate i
. Astfel, daca o vraja tamaduitoare este aruncata,
oricine se duce in acel cerc si va reface viata. Daca faci
insa dash in ea, poti imprastia cercul s reface viata tutu-
Yor. Sau invers, cu un cerc de foc. Dupd un timp invefi
cum s atrag atgntia inamicilor asupra ta ar dash-ul
poate fiintrebuintat s ca mod de fug si asa mai depar-
te. Cu cat atingi nivelli mai mari,cu atat deschizi noj
tehnici de lupta, majoritatea cu adevarate elemente
strategice ascunse in ele. In timp, balanta de putere in
cadrul echipei va trece de la Dagran [a tine si, implicit,
vei putea folosi, cand bara ta de energie ajunge la maxi-
mum, si acea vedere strategica. Lupta se pune in acele
momente pe pauza si poti da ordine fiecaruia dintre co-

LEVEL 042012

echipieri: cum, unde i pe i
53 atace, ce vraja sa foloseasca
in principal de acum incolo etc
M3 opresc aici pentru mo-
ment, pentru ¢ nu mai am
rabdare sa va spun despre po-
veste i oras, dar cred ca puti-
nul pe care |l-am prezentat ara-

a destul de clar ¢ acest joc e

departe de un action traditio-

aun pic de Baldurs
persoana a 3-3, ceea ce este incredibil.

nal si aduce mai repe Gate +Diablo la

Povesti de adormit adult
Imediat ce ajungin oras, exploratorul din tine nu mai
vrea dec

4 plece 53 descopere acest loc minunat. Imaginati
Va o Sighisoars mail curats, cu cladiriin culori ma deschise, cu
strazile el micute, cu piatete, cu multa lume alergand, cu...nu

are cimitir, eh... asta e, nu poti s le ai pe toate. O mare reali-

JOACA-N MULTI

Spve rusinea mea, nu am apucat sa incerc si mul-
tiplayer-ul. Am tras sa termin jocul asa cum imi
place (perfect), mai mult pentru a absorbi genialita-
tea din spatele lui s, desi am avut timp suficient, a
refuzat s3 se sfarseasca pand foarte aproape de ter-
‘men (m-am bucurat, recunosc!, eu sunt omul po-
vestilor, nu al multiplayer-ului). Nota data este, asa-
dar, doar pentru single player. Wikipedia spune ca
LS poate cooperativ sau competitiv cu pand fa 6 ju-
citori, si-mi place ideea de avea eroul exact asa
cum |-i crescutin single, dar,in acelasi timp, site-
urile de specialitate spun cé acest mod de joc e mai
mult ca 3 fie, nu foarte complexsi cé jocul merita si
putea mai mult.




zare grafica, tinand cont ca.... Wi, Initial, pentru ca nu
stii cum functioneaz jocul, orasul poate deveni repede
plictistor, e suficient de mare incat sé-fia ore bune-
cautiin fiecare cotlon, in timp ce camenii cu care vor-
bestinu par a dor ceva de latine. Prinzi franturi de in-
formatii despre conace bantuite sau reptile ce traiescn
canalizari, dar nimic care s3 impinga povestea mai de-
parte. Dupa o prima turd si intoarcerea implicita a ta-
verna, unde Dagran te anunta ca a vorbit cu contele si
«cd are 0 noud misiune, realizezi ca orasul este doar un
hub central de unde pleci in misiuni. Oamenii din el nu
sunt pusi acolo pentru a-ti da tie de munc3, ci pentrua
completa un tablou mai mare, pentru a te face sa te
dragostesti de oraselul asta in care pofi pur si simplu sa

te asezi pe o banca si 3 privesti copili cum se joacs, sau,

T ey S R
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in contra, s versi un cos cu fructe sisa te distrezi cand
fetele aluneca pe ele si cad cu fustele-n sus. S3 cauti prin
faréna lucruri pierdute de lume sau sa alergi de colo-co-
105is4 dai cu capul (au!) de firmele brutariilor. Atentia la

detaliface din insuli a doua ta cass, iar dupa alte
4 cetatenii se descurca si singuri, lu-

mea se miscé s fara tine,in timp ce catorva incepi sa le

va misiuni reali

céstigiincrederea datorita actiunilor pe care le-ai intre-
prins panaiin acel moment. Barfa domneste pe insula.
Jocul poate fi dus la capat pe,repede inainte”in cam 20
de ore, pe tiparul unui action pur. §i face o treaba foarte
bund in a-ti explica

clar cum poti derula
povestea. Sau, in re-
luare, asa cum cred

teapta pentru c3, pe langa misiunea ta i viafd, poti
sa alegi sa ai grija si de oras. Oras care in timp fi se

de la tarab la alega prietenil noi. Asa
cum spuneam la inceput despre anime-uri, exista
un momentin joc n care povestea orasului te
prinde din urma si se intersecteaz cu a ta intr-
un miod extraordinar. Niciodata nu am jucat un
jocatat de complex care sé nu te impinga sa aci
nimic, darin care totul se leaga perfect in caz de vei s3
faci mai mult
Altplan dezvoltat cu grija este cel al tovarssilor de
arme. Povestile, aspiratiile si personalitatile lor sunt me-
reu intregite si dezvoltate. De fapt, majoritatea dintre ei
sunt personaje in poveste, nu doar parteneri de lupta si
primesc pand i misiun dedicate, in care ajungi sa |
telegi mult mai bine mofturile. Ce-mi place e ca nu sunt
perfecti, urla in mijlocul luptei, le ghiorlaie matele,
supara, sunt curvari sau betivi. Defectele care i-i apro
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04012



74

LEVEL

The Last Story s

pie mai mult dect ori-
celupta epica din mijlo-
culjocului. Am ras in
hohote la atingerile sexuale
ale Syrennei,cateodats
de-a dreptul porcoase, sau
de Yurick, caruia-i tremurau
chilotii cand in sfarsit am ajuns
siin conacul ala bantuit de
care tot vorbea lumea.
Altreilea plan, i cel mai
important, povestea in sine, te
prinde si el din urma pe fa mijlocul
Jocului i da cu tine de pamant, Da
) ai avansat incet si ai absorbit tot, la
un moment dat vei l3saicontrolerul
jos pentru a gandi. Vel gandi ca ce ur-
" meaza s faci nu e bine. Jocul are
«prostul”obicei ca tie sa-ti prezinte
mai mult din adevar, prin simple in-
rii narate de povestitor, decat lui
Zael, eroul al carui destin il
conduci. E ca si cum ai avea

o012

dedublare de personalita-
te. st ca e gresit, dar cu

toate astea nu vrei site

Ppuiin fata viselor acestui

tanar. Superbi lectie de

viats. Din picate, nu toat

povestea este extraordina-

14, devine previzibil

inspirat prea mult de

colo, iarideea alesului e

deja fumats, prea fumata.

E salvata insd de cateva

sclipiri care te lasa cu gura

cscatd, ca diferenta dintre viata la curte si cea de e
cenar, cateva situatii cum numai in desenele lor nebune
veziside realismul cu care este prezentat. Rar gasesti
unjoccaret
vina nimanui sau c3 unele iubiri, oricat de mari ar i, me-

explica cum razboiul poate incepe si din

rita sacrificate,

Adventure-RPG?
Vreau totusi sa subliniez c mini-povestile misiuni-
lor sunt unele dintre cele mai bine realizate din toate jo-

curile i sprijing gameplay-ulintr-un mare fel. LS nu te
trimite in mijlocul padurii s3 omori 10 paianjeni si pe
mama lor pentru a aduce inapoi artefactul Iu Papuc. Nu,
aici exista motive mult mai clare pentru care accesezi o

20na periculoasa, ar cand ajungi acolo, ai toate sansele
54 descoperialta poveste, mai mic3, a locului. Pand si
arena din mijlocul orasului, unde te duci doar asa, sa te
mai calesti, vine cu o mica poveste in poveste. Aici tot
ce faci este sa intalnesti aceiasi oponenti, dar cu nivel
din cein ce mai crescut. Este un mod elegant de a f

www.level.ro




ma, de a te obisnui cu noile abilitati, e a creste in nivel
sau dea testa o strategie. Arena vine insa ;! cucomenta-
tor,far acestia, , tin cont

De obice, eu schimb imediat vocile cu cele originale in
japoneza siinjur orice joc venit de la mama lui care nu

de ce ai mai facutin aia:a €i. Mi-a stat mintea-n loc

lucru, daraici cred ca a st mai bine asa.
Nu numai arena este loc bun de farming, aproape

meaza. Daca vre insé ceva mai special, ma repede sau
10 arme de acelasi fel upgrad-ate la maximum, cu care:
s3-4idotezitoff coechipler, ar i bine s3 te pui pe munca
Armele sau, mai bine spus, sabille sunt probabil cele mai

cand,in % s-au do- potfi * Kill-u' pe care I -
veditafi chi lasat rapusi P 3jar  tr-un joc. Design demential, care se mai i schimb dupa
faré prea mare lupta pentru ca intrein I 3,250 cum e s normal, ca s cum speciale, ordine de introd:

gratii. Comentatorii au reactionat ca a un meci de fotbal
siau dat reluari (ca s cum lumea ar fi avut televizoare
acasi) in milocul uptel pentru dovedi ¢ u simulat
Am s, cred, § minute i

ar mai i trecut pe acolo. Lucru care-4i permite un rush
nebunesc prin niveluri s face, din reluarea or, o plécere,
Cum armele si armurile sunt interschimbabile intre per-

forin joc penma statusur de ti-e mai mare dragul.
Puterea lor tinde sa creasca mereu, cu fiecare noua arma
gsits, dar, la un moment dat, ajung s3 gasestiingredi-

scazutin urma

. d i icaarfi  entul foarte
Ca apoi sa aflu ca respectul cetatenilor fata de cavaleria  bine e defapt,pen-  *puterni
d tentia la de- i i Mint,am maifar-  ai gasit intre timp. Si-ti spuiz,asa dal%, Ha Ha Hz‘"”De

taliu pe care o puteti gasi in acest joc, chiar si cand vine
vorba de ceva ce nu are legatura cu firul principal al po-
vestii Respect! i ca tot vorbeam de arens, melodia care
incepe candintrin ea este dementiala. Toata muzica jo-
cului este frumoass, dar melodia asta m-a facut sa in-
tarzi inceputul luptei doar pentrua o as-
culta, In general, LS vine cu sunete
frumoase, dar ce te da pe spate sunt

Vocile. Actorii englezi angajati
aufécut o treab ex-

celents i e o pla-
cere si asculfi
vorbind.

mat i pentru céteva ingrediente mai rare cu care pu-
team 3 mbuntéesc una, alta, LS nu incurjeaza deloc
acest

multe oriins3, ingredientul necesar pentru saltul mare
este acelagi pentru 5 sabil diferite; asa ca te trezesti ciin-

cercisa te va ajuta cel mai mult.

departe upgrade-urile, cat

ducemai G i au sensibilit prind
puteri diferite (foc, gheatdMmoarte, sansa de critical,da-
sanufiizdrobitde  mage dubluimpotrivaaXsauy siasa mai departe), nu
luptel de puti trezic aprost. Ma

@m{ 7?\»

' W ‘a-g’

S

‘oprescaici s inchei scurt s neortodox pentru c3 vine ter-
menul peste mine. Cel mai bun action-adventureal anu-
Iui? Rama . Cel mai b

te RPG? Aproape cu sigurantal

r-un action-adventure ex-
lnamtehulll;lpﬂnj

9

Gen o e, PG Producitor stk Distebuitor inteno
On-inetiulcomickeid

XENOBLADI
D«hmaqademum(;lumne)zamlb-nm-mmmm
Xenoblade est, de fat,un Last Story grandios, cu o ibertatede migcare
enomiasi mult mai maltelucuridefacut.Asa cumist bine orcari RPG.
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unt un mare, mare fan al jocurilor tower
defense. Tare fain la ele este ca nu sunt
in nici un fel imitate de grafica pentru a
iesi niste jocuri bune. Un exemplu exce-
lent este Defender's Quest, in care grafi-
ca optzecists, desenata copilareste in Paint, este foar-
te potrivita jocului, Foarte amuzant, foarte complex,
ifi pune mintea la contributie s te fine pentru tare
multé vreme in priza. Un al doilea exemplu este
Kingdom Rush, a carui grafica este mai apropiata erei
noastre; este mai lucrat din punct de vedere design de

76 LEVEL 042012

nivel, este minunat ca gameplay, dar nu e sustinut de
o poveste ca cea a lui DefendersQuest. i un al treilea
exemplu, Defense Grid, unul dintre cele mai bune.

tower defense-uriale vremii, cu o graficé extraordina-

3, cu 0 sumedenie de niveluri i de unitati i care are
chiar si o poveste de

fundal. Pe linga acestea

trel, mai sunt o gramada

de alte jocuri asemana-

toare care m-au finut

blocat n fata monitoru-

Iui sau a tabletei ore intregi. Mai amintesc cateva
totusi, mai ales pentru posesorii de tablete sau tele-
foane destepte: Defender Chronicles: Legend of the
Desert King, Field Runners, Tribal Trouble, Anomaly
Warzone sau Tower Defense Lost Earth.

Dar de ceee?

Din nefericire, din cand in cand se mai trezesc cite
unii care incearc:
asemenea hal de gard, incat te intrebi cum de au avut
curajul sé lanseze un astfel de produs pe piata. Cred c&
1a un moment dat esti atat de prins de val, incat s sa vre

reinventeze genul

www.ley



sa te opresti la un moment dat, nu mai poti. Estiin apa

pan la piept si, dac te oprest, te ineci.

Asa si cu baietii de la Most Wanted
Entertainment. Ei au incercat s fac ceva fain, doar c&
nu le-a fesit de nici o culoare. $i mare pacat, céciar fi
fost ceva destul de interesant, daca ar fi avut mai mul-
4 structurd, mai mult cap.

Dar sa vedem ce se intampla, de fapt. Jocul are o
poveste in spate. Ceva cu un rege care este atacat i
care retaliazi. In fine, ceva extrem de dubios, dar care
nu areusit s3 ma prinda deloc, mai ales ca sunt atat
de satul de vocile gen Sean Connery, incat dau cu skip
de fiecare data cand se poate. Dar de data aceasta nu
se poate. Fiecare nivel are la inceput céte cinci minute
de poliloghie fara cap si fara coada peste care nu poti
sa treci. Iti vine sa intri in calculator si 4 fi bati pe toti
pe rand. Dupa care, incepe tower defense-ul propriu-
is. Initial, am fost tare impresionat, mai ales de grafi-
ca foarte draguta cu care se prezenta jocul. Apoi am
inceput s& dau de primele probleme. In primul rand,
numarul tau de turnuri este limitat. Nici o problem,
pe moment mi-am spus 3 e un lucru mai bun, cici
jo strategic, dar nu este asa. Nu prea con-
teazs unde pui turnurile atata timp cat sunt in calea

trebuie

unitatilor adverse sau pe pozifiile de putere ale hartii.
Dar asta n-are important. Ce conteaz cel mai mult
este posibilitatea de a trimite trupe spre baza adversa.
Caci acest tower defense este structurat ca un joc de

multiplayer, unde joci impotriva unui alt jucator ce are
si el 0 baza si care poate pune s el turnuri, Problema
este ca foarte repede in nivel ajungi s pui turnurile
unde trebuie, de unde nu le mai misti si te apuci si
trimiti de bezmetic unitati spre baza adversa. Numai
ca nu i nici un fel de control. ot ce trebuie sa faci
este 53 dai doud clicuri pentru a cumpara o unitate
Restul se intampla de fa sine.
imum o jumétate de ord

odats ce ai destui ba
far un meci dureaza mi
Fantastic de plictisitor.

Recunosc cu ména pe inimé ca nu am ters t
acest joc. Nu am avut destui nervi. M-am oprit undeva
Ia jumatatea campaniei, unde deja totul devenise re-

dundant, cand cele cinci minute iniiale de cursa con-

cading

X Bl
o {8,

T e Y e

5 Gem e Deferse Producator s Wanted e

tra cronometru pentru a ocupa pozifiile importante
pa-
truzeci de minute de monotonie m3 faceau s& 3 urc
pe pereti.

Am sperat c& in multiplayer va fi mai di

pe harta treceau prea repede, iar celelalte treize

1it, asa
ca am jucat ceva vreme si contra oponenti umani.
Mare greseals. Macar in singleplayer, Al-ul nuisi putea
repara baza. Meciurile de pe interet deveneau atat
de frustrante, incat pierdea cel care nu mai avea rab-
dare si esea. Asa ca am zis este de ajuns cu aceasta
pierdere de vreme si am lasat balta jocul.

Nu il recomand ni Este o fenomenala pier-
dere de vreme si de bani.
Koniec

=

> Grafia e 0K

> it de lictsitor, incata prefeasi-{i fad temele
siiljod

< Unul dintre cle ma proastejocutower defense pe e
am pus mina,dar e are o super grafic.

Distribuito Pt s Ofetant soestcan
® ON-LINE deendesofatana on

DEFENDER'S QUEST

LEVEL:

e
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Uncharted inglobeaza mai toate elémentele

care definesc un joc vi Nuvreau

Golden ica
al doilea, fiind vorba de un, yo(—dedrn\ lansarii

Bend. in

pretallui Nolan North. Adaugati Ia«exleaﬁua(eiltnr
lativ simpla, care evo\ueal insa in Jurbl Conchigtadorflor

s fiu inteles gresit, asta nu inseamna ca ti-

y 3 portabild a

b sascoats nevidents capab

tre-

atle consolei, dar sa

siacomorilor America e Sud
i avefi i fata imaginea Unui joc care se rupe de com-

turile ighty Dog ar potriva, gameplay-ul propriu-zis pe placul fanilorin-  pl 31 maimari, insa i 5

in continuare consider Uncharted 2: Among Thieves . Despre cat de inspirate (sau nu) sunt adifiile speci- pul propus

drept jocuri 3 2 vom vorbi un pic mai tarziu Intimp ce Uncharted 3 poate f comparatc orice
Totusi, pe linga evidentele lor calitaf, acestea incorpo- Ceiese insa in evidents blockbuster , Golden Abyssis

reaza sl 3 5 Abyss. Avem parte d 3 por i & ale anilor'80. i,

, capabile s
Lsimplu’joc intr-o masin de ficut bani, demna de invi-

are loc inaintea evenimentelor din Uncharted: Drake’s
Fortune (primultitlu al seriei), fara a avea ins vreo pre-

lui. Cel
care mi l-a lasat Uncharted 3: Drake’s Deception.

De ce aduc aminte totusi de cel de-al treilea titlu al
seriei? Tocmai pentru ci Uncharted: Golden Abyss, pri-
ma aventura a lui Nathan Drake pe PlayStation Vita, este
diferit de acesta.

In primul rand, este pentru prima data n istoria se-
tiel cand un titlu Uncharted nu este dezvoltat de produ-
catoriinitiali (Naughty

prequel.in afara ~Nathan
Drake - sia nelipsitului ssu mentor Victor Sullivan, atat

avandin vedere ca titluri precum primele Indiana Jones
sau Romancing The Stone nu ar trebui sa fie straine ni-
ciunui fan al seriei, putem spune ca abordarea narativa a
celor de la Sony Bend a fost foarte inspirata.

personajele, cat si povestea
nuau nicio legatur cu cele-
Taltetitluri ale serie

Astfel, cele citeva per-
sonaje no care-si fac aparitia
in Golden Abyss aduc o doza
nesperata de, proaspat’, am-
plificats de dialogurile foarte:
bine scrise, care scot din nou
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in evidenta

Toate-s vechi si noi is toate

Cat despre gameplay, tran:

ia e a precedente-
le titluri Uncharted ctre fratiorul mai mic s-a ficut fard
niciun compromis. Golden Abyss se joaca la fel de bine,
i ciuda procesului de miniaturizare la care a fost supus
Nathan Drake are Ia dispozitie intreaga lui gama de mi

carisi acrobatii, foarte usor de realizat folosind stick-uri-
le analogice si butoanele de pe Vita. Totusi, dupa cum

aminteam mai devreme, cei de la Sony Bend au fost ne-
Voiti sa scoata in evidenta si noile capabi

solei. Astfel, pentru fiecare actiune a eroul




mereu cel putin o metoda alteativa dea o duce fa bun
sfarsit: navigarea nivelului se poate realiza fie prin cla-
sica combinatie stick + X (pentru sarit),fie marcand tra-
seullui Drake pe touchscreen (un fel de retard mode
engaged); e poate tinti fie cu ajutorul stickului ie prin

es(alada pertiabrupsiolosind panout spateal conso-
ot

ne plasate pe display,iar inamicii pot f atacati printr-un

simplu clic pe acestia

Din fericire, dupa cum spuneam, grosul jocului

poate fi abordat cu ajutorul schemei de control clasice,

fara batsi de cap suplimentare. Totusi, existd 5i 0 serie de
nevoit sa recurgi

trol alt

care Drake trebuie s traverseze diferite barne foarte in-

quste, echilibrul acestuia fiind mentinut cu ajutorul sen-
zorilor de miscare ai consolei. O BRI un pic T rs-
casi esti nevoit s reiei jocul de

Acestea sunt

nizate pe 3 Drake
le gaseste, sunt adaugate in jumnal, cu note, imagin si

checkpoint. Tot fa capitolul lucruri tresante putem trece

sisecventele de tip quick time event, a randul lor de-

pendente de touchscreen.
D

8 e
Navigarea prin jurnal se realizeaza de asemenea

prin intermediul atingerii ecranului, o solue facila s

foarte eleganta in acest caz. Totin jurnal se vor regasi s

Acest deziderat nu este prea departe de realitate:
modelarea s animarea personajelor dinmicul”
Unchaned faccinst sere ardecorurle i fectele spe-

{ Abyss sunt a1 pe vapulea‘ pe p: propi in Drake's Fort

acum in totall Drake va stea ir de Totusi, raman viz pl mobile: unele

fi itorul care i b i - ‘medii din joc nu benefic

foi arby frecatul d hivalents unuitrofeu  plexd, iar aliasing-ul este destul de pronunm in anumi-

[ ), ol air pe Network. te momente.

sd aranjeze tablete sau statui in po: corecte, toate Totusi, lasand toate acestea la o parte, Uncharted:

e .+ Grafica, ochiul dracul Golden Aby un mare pasii

sibile la atingere cu care este dotat PlayStation Vita. inseamna jocurile dedicate platformelor portabile, ega-

Aceste adifii au insa Tor Bineintel puteam inchei a landu-si (5i uneori chiar depésindu-si) predecesor

clasice din seria Uncharted (simple obiecte colectiona-
bilein vechile titluri) revin intr-o forma evoluata.

fara a aminti de grafica, capitol la care jocurile
Uncharted au strlucitintotdeauna. Gratie configurafiei

( \Would‘{ou %\ut that thing away. \8

pe Playstation 3.
" Cosmin Aionia
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5

<58
FON

. 'N-am copiat si iici gura nu ne miroase...

EOFR

‘\~

pun, i Hai

~Domnule draga, nu stiu o d-astea. Cica eife
fac

nu vorbesc cu pécat unele chestiis fainen Dungeon

droid, da’

eun-am asa cevain ograda

simpli, n-avem nevoie... Nici macar semnal n-avem

amimplinit frumoasa varsta de 15 anisori. §i baga-
oS 7 g

gerat nici
inlad. Ce sa fac i asta? 13
-D i iivaaducdvs.cel  truaa AaalNuv-am zis de
delaGameloft? 4 iba sa le ia, nazdrava-
-Aaa, péi zi- domn'e asea. Domnfe, iorecent  nele astea pot gasi comori ..

- Ce zane, domnule? Va batetijoc de mine?
-Nu domnu, da'chiar au bagat zane...Cicé si p-astea

Mai tarziu, la sectie
- Bine afi venit. Acum povestiti-ne, in detaliu, cum ati
fost furat... sau clonat?

- laca, d cutehni-

la fel, domnule! Luptele, monsri

Nt

ceva, domnie. Pana si nivelurile, parca-s alea din cea mai re-
5 trasel:

ca asta. Vezi matale, noi,in lad,

i asa, fi-
ecare la craterylui...Da) am auzit vorbindu-se, domn'e,

Haid ia chiar atat de bine!

- Asta sé-mi ie Sfanta Cruce! Doamne, ce-am ajuns sa

mai ales la copchili astia de coboa-
3 pindfa noi si nu gasesc iesirea
spre nivelu'urmtor... Cica

Gameloft astia e mari bagabonzi,
furd de nu se vede... A clonat pana
acu multe jocurt: StarFront cica
copie de StarCraft, umbla vorba ca
Modem Combat e Call of Duty cu-
rat, N.OV.A. e clona lu’ Halo, iar
Shadow Guardian... sta cica copi-
aza cunesimire Uncharted
-Sicum va afecteaza pe dvs.
80
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Ao, Polia? de jocuri Cum naibaizice, ma? Aa cu vaca. le-a copiatde undeva. e, credeti c-am datin mintea copi-
“Dab B an\Vital B P it
temajuta? -S-ostipanigisanatos! asa..Dal domne,eu mi-s drac cu vechime..Am trecutprin
B oot mi iabl - Multam fain. Domne, pe é Torchlight, ce naiba..
i Pt donrTel i L oD I i
~V-aujefuit? Suntefiin regula? mie fisa:asta e copia curaté a meal Tot cu actiune, tot cu Mult mai tarziu...
~Nu, nu, dome, ca- biiat Mapradat PG, tot tiaafuratlaindigo,s3
emotional, domn', mi-afurat mandria.. M-a clonat ne- 3 Ceidrept pu-
uzisem eu de rau de baieti astia, da'n-am cre-  maisiabuta iisi 3 Tousi 305anss
2t pand act. vafs, df e 5 fac, domne? U 5 i
~Domnule Diablo,cred c a fi maibine s ne facetio ~Continuati. per
vizitala sectie,pentru adepune  plingere. - Stai 53 vezi, domnule dragi. E copiatasa, lamarea 15 mai 2012,

Ll Cosmin Aionita
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Vita,

3,in functie d

ce jocurimi voi cumpara i ct timp voi lo-

performante) si gameplay-ul lasic” fara com-

Eibine,
Jeerau altele, aparifiau Motorstorm RC mi-a dat pes-
te cap toata aceasta planificare.

Pentru inceput, jocul a fost oferit complet gratuit

promisuri pe hardcore).
Modul e joc Festival include patru

‘campanii principale, fiecare cu medii e joc

e de catre unul dintre titlurile prece-

pe PSNUS (prin
i a Toyota),

primul
Motorst

o scrieri acestui articol sifa un pref

la din Pacific i, peisajele
inghetate din Arctic Edge si strazile distruse
din Apocal fecare proba

prin vari i y

PS3.5iPS Vita).In aceste condifi,nebun s fiis3 nu dai
Jocului macar o sans3.

necesita un
etc. Pe langa toate acestea, Evolution Studios au inclus
5iun playground, un soi e teren de antrenamentin
care pot i testate toate masinuele s pot i executate

uscle car, camion

frunta (indirect) cu cei de pe PS3.

Camera, bat-o Dumniezo!

Mic si bun unele manevre speciale. Lisénd o parte grafic (unctonal, nu ext
Credcinu exagerez cunimic cand afirm ca Din paca«e nu exista multiplayer clasic, ci doar dinara), RCeste
i, addictive”jo- el sitipurile controlul.Sau mai degraba combinatia dintre camere-
curi pe care le-am jucat in ultimii ani. Pur i simplu am de probe aufostga P p i
uitat e grij, munca, articole, p | ! ladi Bxista doua variatiuni
fesiri jucati ap- | oponentiintr-un interval dat, hot i
tamani. Cand il cautai pe Cosmin, era fie la birou, fiein tra timp). Totusi, 1 pri tivla camera. I 3 3
metrou, fie zolat in, sala tronului’, culega il Pitwal-ului, P p prietenca-
medaliiin Motorstorm RC. -~ i ai 353 sivafi ioads pentruate

Teoretic,

. in ciuda faptului
canu exista multiplayer propriu-zs, rutele amicilor

putea bucura de Motorstorm RC.
n rest, ar fi de-a dreptul penibil sa caut nod in

b st unor papura unuijoc care m-a tinutlipit de consola atat de
{elghidate Practicings, modulncoreafostgandit T sigef i fla traseel multtimp
d i 3 ptat, saita. Gobuy it
i a i functioneaza 3

] Cosmin Aionita
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82

cum cativa ani buni, atunci cand ziceai gaming

Cele trei greseli

mobil,nu te puteai referi decat rel
oferite de Nintendo DS sau PlayStation

Portable, ambele purtitoare ale drapelului ridicat de

stramosul’ Game Boy. Apoi, cu al sau iPhone, Apple a
schimbat complet regulile jocului (atat la propriu, cat i
la figurat). AppStore a fost invadat de tot felul de jocule-
te, care mai de care mai diverse, chiar dacé nu intotdeau
na compleve.

i, chiar daca gasirea de cuburi colorate sau mane-
Viarea unor bilute nu sunt ceea ce am putea numi gaming
adevrat, acest gen de experiente s-au dovedit a fi mai
mult decat suficiente pentru marea majoritate a publicului
neavizat. Degeaba se bate apa-n piua ca ecranele sensibile
la atingere (touch screens) nu ar i suficiente pentru a oferi
metode

G , Little
Deviants pare a fi aspunsul celor de la Sony la,ameninta
rea"venita dinspre piata jocurilor casual. Mai exact, avem

de-a face cu o colectie de mini-jocuri simpliste, care in-

7 ik

vorbim despre un cas

0D
sual player (greseala numarul 2),
Nuin ultimul rand, acest gen de jocuri au prins pe
smartphones dintr-un motiv evident: pot fiabordatein re-
prize scurte, chiar i timp ce te afl intr-un mijloc de
transportin comun, pe strada etc. Este foarte simplu sa
mai bombardezi niste porci cu incé un pasaro furiosin
timp ce astepti sa se inchida usile metroului. Nu lafel de

(stick-urisi butoane), axandu-se pe celelaite dotaridin ar-
senalul Vita: ecranul s panoul-spate sensibile la atingere,
senzorii de miscare, microfonul incorporat etc.

Teoretic, productorii au gandit Little Deviants ca
un soi de, All-Star Game" al joculetelor simpliste de pe
05 5i Android, projectatin jurul facilitatlor PlayStation
Vita. Din pacate, punerea in aplicarea a acestor ideei nu
este cea mai ericita.

prin locuri aglomerate
pentru a inti robotei care, prin intermediul realitati aug:
mentate, i rapesc micutii devianti. Da, stim ca Vita este
d i a ltfel

duce naibii oata ideea de portabilitate s, implicit, apare
greseala cu numarul 3

i lovitura de gratie!

In anumite sporturi tri greseliar f suficiente pentru

In primul rand, toate. depe- ap Little De i
i dentedeun [ puerila,in care naveta i pe a patra: 130 lei pentru un astfel de pachet este mult
jocuri - vanzaile de terminale mobile inteligente s table- tials a deviantil preamult, mai a di

te dau peste nas acestor teorii, mana in mana cu profituri-

P falizarii .
itsijocuri) pentru aceste platforme.
In aceste conditi, nu este de mirare c noua genera:
tie de console portabile incearca sa ofere, e langa ttlurile

tradifionale,si acest gen de jocuri casual, care 53 poata

g au pus i viata lor mana p g

lersau un mouse de gaming.

?

LEVEL 042012

9
simpatice) este doborats pe Pamant de catre roboteii
malefii. i bine, a inceput, chiar daca nu estiinteresat
de acest story mode, esti absolut fortat si-1 parcurgi pen-
tru a debloca toate mini-jocurile pe care Little Deviants
le incorporeaza,

Aceasta este greseala numarul 1: niciun jucitor de
ocazie nu va avea ribdarea necesard s treaca prin toate
aceste etape pentru a debloca joculetul preferat. Ma ales

nuse
sfeste si ofere experiente comparabile (cum ar i noul
Angry Birds Space) la sub 1 dola.

‘mini games sunt de-a dreptul tampite si/

yintimpul
unei ascensiuni cu balonul, trebuie s freci

201 P

cald,in timp ce omori cori atingandu-le

estea vor
sparge balonul,find imperativa acoperi-

rea gaurilor cu niste plasturi. Toate acestea
trebule facute in timp ce balonul este ghi-

dat prin p

mediul are. Pare compli-

catsi pentru un gamer hardcore, nu mai

Angr s
fiind superioare oricérui mini game din Little Deviants.

www.level.ro
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nu-tivina sa crezil Zici ca a datstrechea

producatori de jocuri:sunt la
moda din nou m

le furioase i busit
le spectaculoase! Twisted Metal a facut

ochi din nou, Ridge Racer Unbounded schimba maca-

zul,ar un nouti

lu Carmageddon seafla in planurile

Ah, deci n-are pic de poveste, doar niste seg-
mente de text bine ascunse cirora nici dracunu le d&
atentie. Hopa, tr'sa aleg 0 masina... De ce mama nai-
biista atat s incarce un amérat de model de masina?
Mai e 5 urét ca noaptea, araté ca un Oltcit. Pot s3

cumpér masini noi (cu fix aceleasi specificafi precum

celordela itorii pr

tluridin serie). 5, daca tot e trendy, hop-top siindieni
delaVersion2Games cu al lor Smash'N'Survive pen-
tru PlayStation Network.

Probabil c titlul acestui joc nu este legat doar
de actiunea sa, furibunda’ ci s de reacill pe care
Smash N Survive le trezeste celor care se incumeta
sa-lincerce. Jocul este atat de prost, incat iti vine s&
,smash’ cu controller-ul de perefisi te rogi s3 supra-
vietuiesti crizei de nerviaferente. M-am gandit mult

le...Rahat pe bat, modificarile sunt doar cosmetice, nu
influenteazi cu nimic comportamentul masinil...De
e naiba nu pot schimba culoarea masini?.. Ba, ce
timpi de loading infecti.. Imi creste a doua barba
pana pomeste...

Vai, Dumnezeule mare, am jucat pe PS2 jocuri

b

£ mine, ce porcarie...Numa, nu vreau si merg drept!
3 Vreau s iau curba!l Nu vreau sa ma lovesc de porca-

care aritau mai bine ca jegul dstal i controlul, vai de

€ nimic bun de spus despre joc. In lipsa de alte idei,
fata un soi de reproducere a gandurilor ce mi-au stré-
bitut easta in prima jumatate de ora alituri de
Smash'N'Survive:

L2 1.8GB, catare mizeria asta, ar face bine s
merite spatiul pe care -am eliberat pe hardu conso-
lei... Installing... in sfarsit a terminat, hai sa-i dam dru-
mu... Hopa, filmule cu masini butuca-
noase...Lame, cutite, freze,
anunctoare de flacar, din intro pare a
fiun soi de Carmageddon modern, cu
acelasi gen de design al masinilor, insa
mult mai slab. Bam! Ce muzica supéra-
taau astiain meniul principal (un iff
in genul Godsmack care se tot repeta).
Gata cu optiunile si vrajeala s hai si-i
dam forja cu campania! Mama, mama,

-, riaaia de gard, mai ales ca zg0mot ORIBIL
5] cand elovit Ha,gata cu checkpoint-urle i alte por-
N, cirele d-astea... Hai sa ne BUSIM cu ali! Ce face boul
< ila, trece exact pe langa mine? You win! B3, ce naiba,

) nicimécar nu -am atins...s-a lovit singur de parapet

% 5iamuritfar3 ca nici macar sé-l ating... WTF? Hai ina-

poi in meniu... buna muzica asta, pacat cé e prea
a scurta...Care ofi diferenta totusiintre masinile astea?

Control odios... 1

celoading screen-uri facute in Pant...

‘Aaa, aia are aruncaitor de flacari si aia

lama... Hai cu lama, fratica, hai
ciopartim!

Loading... Protect your allies
while they plant the bomb! Cum dra-
cu'sii protejezi cand lama din dotare
€INUTILA (face damage cét un pechi-
nezstirb) si tampitii se lovesc INTRE EI
simor? B, ce dracu astia chiar isi bat
jocde noi? Tre'sa-ti lipseasca o doaga
dela mansards si dai bani pe gunoiul
asta. Quit. Delete!’

. Cosmin Aionita
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ERPLAY || mind gammes

3'rd World Farmer

com/#/game-play:21008/

I una aceasta pornim in fort3 cu un joc care mi-a dat de gandit mai mult decat majori-
mai mari.Titlul sp

care incearca sa supraviefu-

Fairway Solitaire

Eu sunt de parere ci
e timpul ca, Level”
54 dedice cel pufin o pa-

: gina jocului Solitare. Nu
: cel prezentataici, in ge-

neral vorbesc. Avetiim-
presia ca noi suntem
adevarafiijucatori hard-

: core? Uitati-va mai atent
: lamamele sau prietene-

le voastre cénd deschid
o sesiune. Nu e nimic
casual acolo. Am cunos-
tinte care gandesc jde

asca intr-o tara din lumea a 3-a. Lar i ip
sale semeni,

plante pe minte au un pref accep-

tabil, dupa

ari i aface una, folosesc undo, refac céile de atac cu o viteza uluitoare si

mai i termind unul din trljocur d Spider cu toate cele patru sute actve. O fel lent

fie buna. I trece fara incidente, pro-
fitull 4né i asa mai depar-
te. Rar se intdmplé insa ca un an s treaca fard a adu:ec nenorocire, fie ea secetd, rézboi,
boalain famill,incendi iaduldin
acestjoc. D , - asiguri recol-
tasi sé-fi cumperi tractor,dar, citeodata nic mé t Desi
se poate, jocul nu e facut pentru a fi castigat. De fapt, in 50% din cazuri se va termina cu
moateatasi familetale.Chia daca simpl, mesajldela s aproximati 24 de
mil de oameni mor in toata lumea’si

flashi

e semin

54 mai, as putea umple pagi

cu carul, pofiajung

rsalva.

transf

Icy Fishes

Tnsfarsi lizat ca poti sa  de minij

Trebuie s3 fii un adevarat geniu s& s(uy jocuri ca Zuma, Chuzzle, Pegale, Feeding
Frenzy, dar mai al
intr-un fl sau altul de noul nostru preten y Fishes. Daca o tiurle de mai sus doa

web.

doar

auluat-o razna si cé nu stiu
delaPopcap au i as-
ancime i greude... /aproape de...

ce sa se mai joace.

neatins. cy Fishes nu este c produse de P, p

prea mic/scurt, dar di pl Incazca r\u'

din print screen-ul fabulos pe care l-am fa

toare de mine care incearc s inlantuie exploziile n asa felntss sparga toate.
sisamanance toti pestii din ele. O simulare de nota 10.

o2

5 Pavcé luna trecuts, nu(?),

(cajod) sifard scop d
noastre mai frumoase, care joaca sa se joace, nu pentru scor, poveste sau alte bazaco-

atét de indragit de
i -, dar este in acelasi timp s unul dintre cei mai mari promotor aijocurior pe calcu-
lator. Fairway Solitaire incearc sé ne atraga si pe noi, cu un model de joc mai rapid,
animatii haioase, challenge-uri s inc. §i merge, mi-a placut, da-mi niveluri de termi-
natsi se pare ca e suficient. Asta pana a inceput s se strige la mine din coltul

al camerei cé sunt chior i ca nu joc bine. Ochi de vultur!Va spunt

©

Burrito Bison Revenge

nuinteleg mai deloc
" ibine ta 4 zile dela pred: lul

e, aprop intr-un joc

g-de
Nanaca Crash,

ge p r0ss

Chanel (ce e eroge? Ehe, dragii mosului...), apare Burito Bison Revenge. Acelasi bizon
din e a inteleg sensul (b

ursuletide jeleu),revine in Candy Land (nu, nu magazinul lui 50 Cent) pentru a se razbu-
. Pecine, de ce? N re mportantat Numal 3 acuminfeleg sensul ol Datoit
unui mai departe, i

oponenum geniali, care dau o vitez
scrin sa faca

din fazele tai. |

din Learn toFly, b i datorita introducerii unor.

att de play-ului, incat a trebuit s3.
dtate de 5, pentru cla o secund pierd
Joc deTossing din cele 5 pe care k

incercat!

www.level.ro




F2P ACTION RTS
CORPORATION STEAM WWW,
DOTA2.COM s

latoare in toata lumea, un mare juctor a
creat ceea ce a devenit un fenomen global. Cumil
«cheama nu mai conteaza, caci acum face parte
dintr-o corporatie, a devenit una cu restul. Dar ceea

cea facut el atuncia fost fain s a prins a public.
Desi era bazat pe eroi s pe un sistem de game-
play inventat de baiefii de Ia Blizzard, acestia au ales

s lase sa moara posibilitatea dezvoltarii jocului in
ceea ce ar fi putut i o frar
Dar cumii

de succes pentru

industria jocurilor nu lipsesc vulturii, cei
din urmé s-au repezit asupra acestui os de ros.
Nimen alti decat cavaleriialbi de la Valve au paten-

tat numele Dota i s-au pus pe treabs imediat pen- .~ _
trua scoate Dota 2.

Desijocul nu este incé lansat oficial, el se poate
jucain prostie de ceva vreme datorita unui closed Y.

beta foarte deschis. Pentru a putea juca si voi,intrati
pesite-uljocului, completati un chestionar destul de / chiar sa stiu numele eroului cu care voi juca. Dar

stufos 5, dac aveti bafta sa va fi nascut intr-o vars, am la de acasa nu se p

53 ma joc cu boti, s invat personajele pe indelete si

ceadela
piat3, am dat cu nasul de greu si am fost umilit cran-

4 cenin primuljoc. lace
53 dau tot timpul cu vraja, dar am realizat 3, dupa

Acesta nu este un review BN o il e cu bagheta magics,

la ceas de seard, asa ca mine, veti fi mandrii
participanti la eternul closed beta test de Dota 2.

-am ales un mag, cic

un buy order de echipament foarte

. bine pus la punct. Imaginati-va aceasta experienta a

mea cu boli ca o sedinta de antrenament a lui
Rocky, cand alearga el prin padure si se bate cu o

este doar o mica dare se seam legatade = manasi esti cam degeaba. Tin s va spun ci nu sunt
putina mea experienta dupa doua le de alergaturi chiar un afon al jocurilor de gen, find

duse pentru lupta sa pe
indgren. Aprop

pe plaiurile mioritice ale jocului. in League of Legends, dar acest Dota imi pare mult

s st
4, inainte 53 devina mare, a fost bodyguard? §i &

Convins fiind ca jocul este usor de invatat s putin dinamic si mai tfatd d
foarte distractiv direct din primul minut de a lansa- candidatul s3u propus de cei de la Riot Games.
re, am pornit fericit Dota 2, hotdrat s3 demonstrez Atét de umilitoare a fost experienta mea din

adversarilor de pe intemet ca i pot face praf fara prima lupta, incat am ales ca, pentru macar o vreme,

AT T TS SRR

stie Karate, i ca e sued
Mda, Dota 2. Mai multe despre joc, in momen-
tulin care va fi lansat oficial.
. Koniec
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(GEN PLATFORM/SHOOTER PRODUCAS
"ENTERTAINMENT APARITIE 1994

RME PC/SNES/SEGAS2X
ilele trecute, am fost vizitat de-o aminti-
re, din tenebrele trecutului nostru infor-
matic. Pe cand Silicon Synapse devenise

cunoscut pe Sega, in varianta mai frumos colorata
mai bogata, scoasé cu un an mai térziu (si butonata de
mine prin‘97, cu un decalaj destul de mic, dacé ma
gandesc bine). Imaginati-va o vreme cand, daca ziceai
<<shooter>>, gandul nu- sarea automat la un mediu

succint Chaos Studios,inainte s3-si 30 cu mitraliers in mijlocul ecranului. Chiar daca juca-
a de Blizzard 3D sau chiar Doom, ego shi I nu
The Lost Viki dejain mare atat de popular incat s3 fie asociat cu ter-
Voga. Mai multfa e, fiindc, la drept vorbind, pe plaiu-  menulin sens larg. Shootere erau Duke Nukem 182, cu
i inca HC-ul. Una e i i apl i azui

puriiale viscolienilor ce aveau s devin o legenda (mai
veche chiar decat primul Warcraft) a facut adevarate ra-
Vagii prin unitatile floppy ale fericitilor posesori de x86
sau, mai probabil, SNES. Sa fi fost 1994. Eu unul l-am

86 LEVEL o0

i i
parte. Asa era si Blackthorne cel de faga (numit si
Blackhawk), un hibrid platform-shooter 2 unicin isto-
tia Blizzard, daca sunteti de acord cu mine cand zic 3
ings e mai mult puzzle.
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pe cicluri de animatie. Nu te pofi opri
brusc din fuga,

rebuie 3 astepti finalul
secventei de animatie in curs, ceea ce

z
I‘_ '
)
- o
1 T S s o
» (e HOVER BOMB AT
! miscrii, gratie careia sunt animate cu ales bombe. Multe bombe, pe care le poti la fel de bine
F mare naturalete pentru vremea respecti-  arunca sau rostogoli pe jos, tactic, ctre adversari.
i va. Probl , di 3 gl 3 ta. Pasaje
{ S el s

P . Si orci. O droae, parca

existe Crusader, iar Dune 2 se afirmase si Command &
e biteala s, nu cred c a5 f it vieodats

face jocul sa raspunda cu
calaj comenzilor. Nu mare, dar suficient

R T

W
PR et

5

Praslea cel Voinic si Pietrele
Paterne
Se facea 4, pe o planeta care put

cat 3 apard o umbra de frustrare s sufici-
ente rateuri stupide. Pe scurt, multi cred ca ar fi dat bu-
curogi din fluidi

Bl 4 d piata de jocuri prin WoW sau
Starcraft.

Mai ales ci Blackthorne n-a imbitranit la fel de
bine precum Vikings. Desi grafica amuz3, ar atentia de-

ap ] 3
bun. Odats inghiiafarece conventia nsa va asteapta

nea concentrata intr-un singur individ, Al Batran Si
Atotstiutor, i nu-stiu-catelea carmuitor are nesansa de
a:5ivedea produsi doi

intre care nu-i cade nicicum

aventura destul de ir

Gears of Cover

Lucrul pe care mi-l amintesc poate cel mai bine

ignerilor nivelurilor i detaliilor e cel
fin admirabil, sunetul mi s-a parut
de saracacios si zgarietor de timpane. Mai g

multitudinea de niveluri nu serveste decat la tras de
timp, fiindca treburile devin extrem de repetitive de la
un punct incolo, in ciuda nc

bine 3 imparta mosie. frigein dincolo de prolifica imagine a rock- i afara de bieti sclavi, p P

desert s crapa. In dous. Pietre. Una alba, una neagra, ca  erului cu <<pump- gun>> si excelenta ani- ange rece, cu toate ca

asai frumos, simbolizand jumatatile de imparatie lasa- tie de reincarcare, plina i pete it aj $lbumnulsecundavdeiu(,

tefilor. iregte, fiul bun are grija de piatra alba si de cover. Da, afi ciit bin 1 d initiaza e <<cool>>, pi I trage
gatul cu intelepciune, in timp ce pi ver.§i nu vorbesc de aplecat sau sarit pentru evitarea  in spate fara sa se uite, prelungindu-si natural vanjosul

e e i .

treg neamul fiului neglijent devine unul

i totusi eficient

proiectilelor, ci de cel mai absurd,ilogi

soi de orci si ogri intergalactici, dacé ma-ntrebati), uniti
la un moment dat sub mania unu lider sangeros, pus
peinrobit partea luminoas si umané a planetei, Cum
pacea prelungita iti cam atrofiaza instinctele de lupta,
regele luminos intelege cé nu-f asteapta nimic bun, asa
ca-si fiu, od: piatra magica, sa... stu-

perete. L atastei
{Upl, eroul nostru intrd in semi-obscuritate, ipindu-se

de perete, tehnica prin

nu doar

brat pixelat cu pusca din dotare. Sa nu- jucat. Serios, e
groaznic. Ba nu, jucati-, cé si-asa e abandonware si-|
gasiti peste tot. Recomand varianta Sega32x, pe care,

gloantele, ci si bombele sau iale mon-

p fort sporit, o puteti online, la

strulanilor pe care-i vaneaza. Desigur, acelasilucru il fac
si e, chestie care trans-

dieze arta razboiului pe Pamant, cu speranta ca acesta
se vaintoarce si- va elibera pe nefericif de iminenta
sclavie. Ceea ce se siintampla, dupa un tipar ieftinug

f integral
partea de actiune intr-
un joc de-a v-ati ascun-
selea 20 - chestiesimul- | ¢

optzecist Un pletos cu
a mulat se’

ani sa faca dreptate. Cu un shotgun in brate, asa cum
ne place. Ca dovada ca moda n-a dat ortu' nici acum sta
Hobo with a shotgun, o capodopera a cinematografiei
de mana a treia cu nimeni altul decat Rutger Hauer.

tasi
enervanta. In rest, sari-
turi de pe loc sidin fugs,
cocotat pe scari, lftur,
usice pot fidescuiate | #
sau distruse, poduri
tice activabil

Mai putin blond decat acesta din urma si cu meto-
de cat se poate de neortodoxe, S il cheams,

tearunca i a stilul

stat la palavre cu sclavi

in care decurge, aduce multa Price of Persia sau
Another World si implicit cu mai recentul Abe's Oddisey.
Adica personajele beneficiaza de un soi de captura a

iz-
bitor cu ceea ce ati vazut
in Abe) sitot soiul de

obiecte utilizabile. Mai

odor2
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HARDMWARE]

THRUSTMASTER
FERRARI 458 ITALIA

Nici o vibratie

olanele destinate jocurilor de consolé nu
se poate spune ca ar i foarte multe.
Motivele sint, probabi, doua. Primul: juca-
tori de titluri de consola sint familiarizati
cugamepadaurile specifice, pe care ajung s e foloseas-
ca la un nivel foarte ridicat de dexteritate si precizie. Al
doilea: majoritatea titlurilor de consola din domeniul
auto nu sint simulatoare, ci rcade-uri, eventual cu com-
ponente de action. De aici  rezultat o foarte lenta evo-
lutie a hardwareului dedicat controlului unui automobil,
pe o consola.

Playstation 2 5i 3 au fost un pic favorizate, deoarece
un producitor meserias, precum Logitech, a intrat din
startin parteneriat cu Polyphony Digital, producitorul se-
riei Gran Turismo, lansind volane cu force feedback mar-
cate culogoul celebrei francize. Mai mult, chiar, att vola-
nele, cit si jocurile Gran Turismo au fost configurate inca

din faza de dezvoltare pentru a,lucra“impreuns, fiind im-

pecabil compatibile. lar aceasta compatibilitate nu tine

control, ci i e reglajul fin al fortelor de feedback, excep-
tional, din punctul meu de vedere. Asa se face cé PS-urile
auavut parte de o serie de volane Logitech excelente,
precum Driving Force Pro, Driving Force GT, G25 5i G27.
Recent, odata cu aparifia modelului TS00 RS, firma
Thrustmaster a intrat si ea in hora cintata de Polyphony

Digital, spre avantajul nostru, al utilizatorilor:inca un vo-

= e

de PC. Un alt model Thrustmaster destinat nu
doar PC-ulu, cisi PS3-ului, de data aceasta fara
force feedback, este Ferrari Wireless GT Cockpit
430 Scuderia Edition. De altfel, i volanul
Thrustmaster Ferrari F430 Force Feedback este
compatibil cu PS3 si cu cel mai recent Gran
Turismo, dar pentru navigatia prin meniuri si
accesarea tuturor funcfiilor joculu este necesar
sa folosit i un gamepad de Playstation.

Dups ce Microsofta dat tonul cu al séu vo-
Ian Xbox 360 wireless, in barca acestel console nu au
sarit multi producatori ~ iar putinele nume, pre-
cum Mad Catz si Fanatec, nu sint tocmai
foarte cunoscute la noi in tara. Sau, ma
10g, pina acum nu erau, foarte distribui-
te’ Am descoperit ins3, ci volanele Mad
Catz au inceput recent s3 apara oficial la noi pe

piatd (5i sper sa le aduc in test pentru voi). Cit despre

Fanatec, desi imi doresc foarte mult 3 pun mina pe pro-

dusele lor pentru review, nu stiu, inc3, s aib un distr-
buitorin Roménia - la e pe site spun cé vor sa faca nu-
mai comert online. Interesant este, la Fanatec, faptul ca
ei au pornit de la inceput cu ideea de a realiza modele
de volane compatibile atit cu PC-ul, cit si cu consolele
Playstation si Xbox.

Certitudini hardware

lan de foarte buna P
Playstation 3 s cu seria Gran Turismo, pe finga titurile

90 LEVEL o401

D inainte vom numara s pe Thrustmaster
intre productorii care au lansat volane pentru Xbox

360. Modelul Ferrari 458 ltalia a fost lansat anume pen-
tru aceasta consold, dup cum o arata nu doar compati-
bilitatea software, dar si cea hardware ~ incluzind aici

configuratia butoanelor s suprafetelor de control.

www.level.ro




Butoanele ABXY sint excelent amplasate, la indeming
(sic) la el i sagetile. Butonul rosu Engine Start este, de.
fapt, un D-PAD. I plus fata de ceea ce este vizibil pe su-
prafata frontalé 2 volanului se mai afla padelele pentru
schimbarea vitezelor siinca dous butoane, ite unul de
fiecare parte, chiar in spatele celor doua butoane cores-
punzatoare sagetilor (Back/Start).

In general, in jocurile de curse, am observat cé na-
vigatia prin meniuri si functii se face foarte usor i intui-
tiv cu Thrustmaster Ferrari 458 Italia, chiar si fara a folosi
un gamepad clasic de Xbox. De altfel, acelasi lucru este
valabilsi pentru navigarea prin meniurile consolei pro-
priu-zise. Este adevarat, ins?, ca este necesar un pic de
timp pentru acomodarea cu atributiile butoanelor ne-
marcate vizibil cu funci de gamepad de Xbos, dar,
dupa aceea, volanul poate fifolosit ca un controler obis-
nuit de consold ~ ma rog, nu pentru a juca Assassins
Creed, i pentru a te putea dispensa de gamepad atunci
cind joci titluri dedicate automobilelor.

Am fostincintat de ergonomia acestui model, for-
ma volanului este minunat a condus, iar cauciucul asi-

gur aderenta necesara la manevrare. Trebuie, ins
fionat faptul c3, spre deosebire de Thrustmaster RGT
Force Feedback i de Thrustmaster Ferrari F430 Force

, men-

Feedback, volanul modelului Ferrari 458 ltalia nu este
de umai ir
Pedalele care vin in pachetul Ferrari 458 Itala snt,
asa cum Thrustmaster m-a obisnuit deja, excelente:

Forma pedalelor, amplasarea o pe baza, dar si taria per-
fect potrivit a arcurilor (cu frina opunind mai multé re-
zistenta decit acceleratia), fac din pedalele volanelor
Thrustmaster cele mai bune componente de acest tip
din zona de pret de pina in 1000 de lei. De altfel, de fie-
care data cind testez astfel de produse sint stupefiat de

faptul c3 alte firme din bransa nu arunca un ochi la
Thrustmaster ca sa vada acolo cum se pot face pedale
,asa cum trebuie’ chiar dac pretul este unul entry level,

Dubi
Dar, cum se simte,la mina” acest Thrustmaster

Ferrari 458 Italia? Ei bine, sub aspectul soliditatii prinde-

v de birou/mas3, Ferrari 458 talia este dotat cu acelasi

sistem cu pirghie s surub care se gaseste pe majoritatea
volanelor de la Thrustmaster. Acesta este un sistem bine
gindit, asigurind o rigiditate impecabil a bazei volanu-
Iui, concomitent cu o usurinta si rapiditate de a-| monta
si demonta care fac cinste designerilor Thrustmaster -
este unul din lucrurile pentru care am preferat volanele
acestui producétor fata de vechile Logitech-ur, cele din
seria MOMO.

Spre deosebire, insa, de alte volane Thrustmaster,
Ferrari 458 Italia nu st la fel de bine la capitolul rigidita-
i, soliditatiiintregului ansamblu, nu doar a bazei fixate
de masa. lar asta din cauza ca exista un anumit joc al
‘axului volanului in raport cu baza sa care ma face s nu
simt deloc siguranta necesara pentru a-mi sprijini cu
toata greutatea milnile pe volan - lucru care nu mi se
intimpla la Thrustmaster RGT Clutch-ul

aproape libers, fara ca acesta sa fie intors in pozitia sa
de mers drept inainte, central. Trebuie s3 te obisnuiesti
séaduci tu cu mina volanul pe<entry, alfel acesta rami-
ne undeva, excentic, afectind directia. Oricum, acest
fapt este incomod, deoarece numai feedback-ul vizual al
Joculuiif spune ca fi volanul in pozifia corects, iar aces-
tanu oferd senzatia tactila a pozitionarii sale pe centru.

O explicatie

Initial, am fost foarte iritat de aceasta problem.
Dupé care am stat un pic 5i m-am gindit, ceea ce m-a fa-
cut sa-mi dau seama de un lucru: Ferrari 458 Italia nu
ofers o functie de calibrare Ia folosirea sa cu o consola
Xbox. Ce inseamné asta?

Tn general, dispozitivele de control nu sint perfecte

~ iar cele anal tit mai mult.

meu, in soliditatea caruia am toatd increderea

La acest joc al axului volanului fat3 de baza sa se
mai adauga ceva, care sporeste lipsa de rigiditate a vo-
lanului fata de baza. Dar, s& MG
oluam de la inceput cu asta.
Thrustmaster Ferrari 458
Italia nu este un volan cu for-
cefeedback, el nu foloseste
un motor pentru a seintoar-
cela pozifia centrald dupa
executarea unui viraj. in
schimb, in acest scop sint
utilizate resorturi elastice
(coarde), exact precum la
modelul Thrustmaster Ferrari
Wireless GT Cockpit 430
Scuderia Edition

n cazul acestuia din
urma nu sint probleme, coar-
dele sint bine strinse. in
schimb, la Ferrari 458 Italia,
tensiunea n coardele ce fin
volanul pare s fie mai mics,
ceea ce face caintr-un unghi
de aproximativ 30° pe centru
miscarea volanului sa fie

analogice, spre exemplu, pot induce cu timpul, prin uzu-
13, diverse eror care sa decalibreze un controler. De ace-
ea exist la cele mai multe controlere analogice optiu-
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nea dea le calibra, e a indica sistemului care este cursa
complets a unui element de control - aici volanul -
pentru a stabiliimitele sale si centrul real al acesteia,

oricare ar fi eventualele modificar survenite in compor-
tamentul componentelor analogice ale controlerului.

Tn acest scop un volan cu force feedback se auto-

calibreaz la conectarea prin port USB la un PC, rotindu-
se de citeva ori in le di

tia centrala pe care o transmite jocului nu mai este exact
cea fizica, in care volanul este asezat cu precizie pe cen-
tru, acest lucru nu afecteaza foarte mult gameplayul. ar
asta pentru c jucitorul ia ca referinta feedback-ul vizu-
alal jocului i face corectiile in funce de acesta. Volanul
permite decalibrari cu pina la 10-15° fata de centrul siu
fizic, faré a i impins de resorturiinapoi cétre centru,
ceea 3 calibr

4, pin la cap
(pinila bracaj). Din acelasi motiv un volan fara force
feedback trebuie recalibrat cu mina din cind in cind,
pentru a se mentine centrat. Ins, daca PC-urile ofera su-
portul software pentru aceasta recalibrare, prin drivere-
Te specifice controlerulu folosit, Xbox-ul nu o face, sau
cel putin nu am gasit o metod de calibrare pe aceasta
consolia volanelor fara force feedback.

Astfel se ajunge la situatia in care o eventuals de-
calibrare a volanului Ferrari 458 Italia nu poate fi corec-
tata cind acesta este folosit pe un Xbox. Si aici, cred ey,
intervine,moliciunea” volanului in jurul poziei sale
centrale, pe care o consider o, sc3pare" voita a produca-

cumina,,din mers’,in func-
tie de ceea ce utilizatorul vede in joc.

Va atrag atentia ca aceasta problema este rezolva-
ta foarte elegant in cazul modelului Thrustmaster Ferrari
Wireless GT Cockpit 430 Scuderia Edition, care la rindul
Hui nu are force feedback sifoloseste coarde elastice, in-
tocmai precum Ferrari 458 talia. Dar, la Ferrari Wireless
GT Cockpit 430 Scuderia Edition, coardele asigura sufici-
ent de multa tensiune chiar siin preajma poziiel de.
centru a volanului. Cum se poate asta? Simplu, Ferrari
Wireless GT Cockpit 430 Scuderia Edition are o procedu-
ré simpla de calibrare ce nu necesita conectarea la o
consola Playstation 3 sau la un PC. Aceastd proceduré

torului. Astfel, chiar daca volanul se decalibreaza si pozi

= Ferrari 458 Racing wheel (Wheel) properties.

Settings Test |

Testthe game cokoler, I the contler s o furcoing prger, t my
needto be calbrated. To calibrate i, go to the Setlings page

Axes

2 Ayis

| Panoul software de control al Ferrari 458
Italia pe PC. Observati cé pedalele se afla
pe aceeasi axa.

permite adapt din joc dupa centrul real al

volanului, chiar daca acesta

afost afectat de o decali-
brare, cauzata eventual de
apariia prin zuré a unei
inegalitati in forfele exerci-
" tate de coardele elastice
asupra axului volanului. Ei
bine, aceasta procedura nu
exista la Ferrari 458 ltalia,

Da, Thrustmaster ofera acestuia suport pentru

Windows 7 si Vista, ba chiar si pentru XP. Deci, Ferrari
458 Italia este un volan compatibil atit cu Windows, cit
i cu consola Xbox. Intrebarea este, ins, daca merita
s cumperi acest volan in situatia in care obisnuiesti sa
te dai” mai multin simulatoarele de PC decit in jocuri
le auto de pe Xbox.

Réspunsul este un,NU” hotarit. Exista volane fara
force feedback cu care unii pot s3 obtina anumite rezul-
tate in curs3. Ferrari 458 Italia nu este unul dintre aces-
tea. Moliciunea resorturilor in pozitia centrala a volanu-
ui face s mai dificil controlul precis intr-un simulator
auto. In plus, sint profund nemultumit de faptul ¢
Thrustmaster nu a dotat Ferrari 458 Italia macar cu un
sistem de feedback cu vibratie, care ar fi contribuit la im-
bunatatirea controlului. Mi se pare anormal s3 vinzi la
peste 100 USD un volan lipsit de dotari speciale, echiva-
lent functional cu cel mai ieftin volan Genius sau
Serioux and alike de pe piat, folosindu-te numai de

iar in
preajma centrului volanului
compenseaza aceasta pro-
blema - in mod voit, sau

[ Point of View Hat nu, de catre Thrustmaster.

| Loveste la

arcade

La folosirea pe un PC,
calibrarea se face normal,
precum la orice alt contro-
ler, in fereastra dedicata

o402

acestei actiuni, din panoul
de control al driverelor vo-
lanului Ferrari 458 Italia.

la Xbox si numele
Thrustmaster.

Deci,dacé sinteti dornici s& jucati mai mult simula-
toare auto de PC, nu considerati Ferrari 458 Italia ca fiind
0 optiune viabilé pentru voi. Cu doar 70 delei mai mult
gasiti Thrustmaster RGT Force Feedback Clutch, un mo-
del foarte bine dotat - prima mea optiune in aceasta
zona de pret. Pind la urm, pot recomanda volanul
Thrustmaster Ferrari 458 Italia numa celor care vor cu tot
dinadinsul s& joace pe consola Xbox 360 ttluri auto, si nu
au alternative mai ieftine. in jocuri din genul arcade isi va
face datoria,chiar dacé veti resimti neplacut absenta
unui feedback cu vibratie, atit de normal la un gamepad.
= Marius Ghinea

www.level.ro



Trimite cuvantul CARTE
prin sms lanumarul 7555
si poti comanda oricare dintre

cartile colectiei CHIP Kompakt

Dlink DWR 730 '
DVA127 s

wep eSS
IGN
ATRACTIV

outer I a a

Este 0 combinatie intre un modem 3G si un router wireless, venind si cu o baterie
incorporata. In felul acesta, i
temet p

arelael , un

ol un laptop). €l p de pe postdemo- B
dem 3G pe USB. In momentul i i astfel de port, v 1
I 4 automat, dupa p zator (aci- &
caD\ a daptor ) ar actvitatea
normal i natural. Suplimentar, el ispune i de un siot de carduri microSD, insa aceasta ot Sl 105 Rowiia
tie a d P d i, Dispozitivul ] creA Wﬁzﬁ% - :' ¥
este,deblocat’ deci el poate fi folosit din prima n orice refea 3G, Dirag'lgg;,‘:e‘és 3
Este un produs inrudit cu DWR insa . =
Folosindu-, putem 5 inatie practica din multiple p k=
dere. Chiar d navigam de pe pe un laptop sau de pe o tablets, putem tine
outer-ulin buzunar s astfel nu suntem incomodafi. Poate ar fifost s mai bine daca arf
dispus intr-o anumita 3 uss incorporabil i P

Fotografia de

NATURA

‘cum mai intalnim uneori a hard diskurile externe de laptop). Atunci nu am mai fifost
nevoiti s luam cu o un cablu n plus i nivelul practic al produsului ar f fost maxim.
Dar chiarsi asa, putem spune ca ne-a plicut. DWA-127 este un adaptor wireless N150 pe
USB, pe care D-Linkil ofera mai mult pentru piata de desktop. El dispune de o antena
mai mare, de 3dbi, eliminand astfel punci

Producstorul sauil ofer

in principal pentru un scenariu de utilizare de baz3, s3-i
spunem, care implica browsing-u, accesulla e-mal il retelele sociale.
Sigur, P 8, el poate fi folosit doarca,in-
tr-un asemenea caz, uilizatori vor i nevoiti s poarte dupa i, un creion ceva mai mare”.
Produsele recomandate de D-Link pentru i folosite in tandem cu acest dispozitiv

; Fotografia
includ router-ul DIR 600 i IPcarm-ul DCS-930L.Ins3 el poate f folosi,de ce nu, siimpreu- h ) ALB-NEGRU
& cu DW 730, daca dorifi. - D

conct spocitiy foarte i d conectivitate 3

£
* EXCEL
2010
Primii pasia busig
nteligencef

Pref,

Pret/ performan espet
Mod de operare HSPA+

peciv Wieless N1S0 (OWA-12

Baterie incorporat;
Antena extinsa Ny, e
Standard de operare 36 +
Slot SD Da, espectvNu

Tarif SMS:
6 EUR pius va

in oricare dintre retelele Costul de expeditie este inclus
Orange, Vodafone sau Cosmote in pretul SMS-ului.
Dupé trimiterea SMS-ului, un operator al editurii noastre
: Vv va contacta pe numérul de pe care a fost trimis mesajul,
pentru a prelua titlul cartii dorite si adresa la care s3 o primiti.
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Misiune pe MS One

ockout este facut de geniul care ne-a dat Al Cincilea Element si Taken.
Hmm...cu premisa asta? Un agent (secret, desigur) se infiltreaza pe o statie
5 i a05alva pe fata pre-

ak.a. puscarie de a ) it
sedintelui american, desigur). Deci, un fel de Riddick amestecat cu Resident Evil 4
si, poate, daca au minte, un pic de Dead Space. Deja m& gandeam la 0 noud veni-
re a Action-SF-ului pe pamant. Ma uit mai bine si... e facut in Franta (cu actori,
efecte silimb3 americane, dar ce conteaza, e perfect). Tem: cinematograful fran-
cez. M-am scos! Sa ne culturalizam! $i dus am fost, la cinema, dar... mai bine sta-
team acasa. Dupa 20 de minute din film, mi-am adus aminte cé Luc Besson are de
multe ori dedublare de personalitate, filmele lui ori sunt extraordinare, vezi exem-
plele de mai sus, ori sunt mediocre spre proaste. Nu inteleg cum un om care a cre-
at i expus atétea ide d le, a ardtat atéta
pentru stinta si ce mai vrefi voi in The Fifth Element, poate s vina acum cu baza-

atéta pasiune

conia asta. Daca iubifi S-ul din SF nu va ducetila acest film. 53 le dea Domnul ca-
te-0 balega de elefant i frigider tuturor celor care au avut puterea s3 schimbe in
bine ceva in acest film din punct de vedere logic, tiintific, psihologic etc, dar au
preferat sa inchida ochil. n caz ¢ nu stiat, ca s opriti generatorul gravitational
al une stafii orbitale, aka. puscarie de maxima securitate, tot ce trebuie 53 faceti
este sa trageti cu shotgun-ul intr-un panou plin de luminite... dar ma opresc, ca
mai am nevoie de 3 pagini pentru a-mi varsa ura, la cate greseli s lucruri logice
isifac loc in acest film. Daca iubiti doar F-ul din SF atunci da, pot sé-| recomand.
Un film de actiune de categorie B, care-si face bine datoria pentru ca are foarte
putine momente de respiro, cu efecte de categorie A minus si umor, incredibil
bun. De fapt, daca vreti s3-| vedeti pe Guy Pearce cum face misto, pe buné drepta-
te, de Maggie Grace, asta e pelicula pe care o cutati.

www.

tiu, stiu, sunt zeci de filme care se potrivesc mai bine cu revista, noul American

Pie; John Carter; Hunger Games; Mirror, Mirror; Wrath of the Titans si inca. Toate

frumoase, spectaculoase, dupa formula (tefeta standard, intrata deja in subcon-
stihtul productorilor de la Hollywood). Filme pentru care nu trebuie s citti o recen-
Zie pentru afla daca va vor placea, un trailer e suficient. Am decis cé poate e bine 53
maiiesim din mediocritatea asta, plin de culoare, recunosc, si s ne mai culturalizam,
poate sa schimbam un pic i limba, franceza n acest caz. Surprinzator, desi facut dupa
un cazreal - relatia dintre un milionar paralizat de la gatin jos si un semidelicvent - i
Intouchables pare facut dupa refets -, e mult mai usor de digerat decét ai crede, ba
chiar suficient de antrenant pentru a putea fi recomandat celor care aleg cinematogra-
ful doar pentru filme de actiune sau cu multe efecte. Scoala franceza de film isi arata
fnsa clasa si bunul simt. Desi nu impune nici un mesaj, pelicula ramane cu tine site
face sa realizez, dupa o perioads, ca de data asta nu i-ai pierdut timpul, ai invatat
ceva. Recomand! §i pentru c tot v-am facut atentj, recomand si Headhunters, un film
norvegian plin de actiune, poate prea putin adanc comparativ cu alte filme nordice,
dar o gura de aer proaspat, fara doar si poate, pentru cei care s-au siturat de majorita-
tea bazaconiilor realiste” venite de peste Atantic

CONCURS NEMIRA

tinyurl.com/bnhdm2g

CASTIGATORII

Un mare flash ceifi permite 3 inveti tare
multe despre sistemul nostru solar sinu
numai. O gramada de lucruri despre spatiu

Un jurnal al unui
marejucitor de §
crpg-ur. Linkul

Cei cinci castigatori ai concursului NEMIRA, edifia

sice este prezent ntr-insul

din titlu nu este
chiar cel mai re-
levant, dar explicé cel mai bine

februarie 2012, ce a avuit ca premii cindi romane
Amintirea Pamantului, de Orson Scott Card, sunt
Dragan Viorel Georgian din Margaritesti/

urmitor
Vrancea, Gheorghe Razvan din Craiova, Tucu Mihail

yurl.com/8y45jcl
The most spectacular underwater images ever seen: Incredible
pictures capture dazzling array of colour beneath the sea”. Unul
dintre cele mai lungi titluri din istoria www-ului, care reuseste s&

spuna totul despre ce urmeaza sa vizionati pe el. Deci...itf itlul.

existenta acestui blog. Este blogul
unuiindivid ce si-a propus s3 joace
toate crpg-urile ce au aparut de la
aparitia genului. Mare performanta.
Momentan, aproape 1000,
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