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- §i NU suNt semne c s-ar mai putea opri pan la toamnd. Daca luna
trecuta abia reuseam 3 adunam sase jocuri interesante la review, iata ca seceta
specifica fiecarui inceput de an a ajuns Ia final. Jocuri intens promovate si
indelung asteptate de luni bune, jocuri surpinzitoare, multe dintre ele sunt deja
lansate,iar 5i mai multe abia asteapts sa ne intre in case in perioada imediat
urmatoare. The Darkness l, Syndicate, Crusader Kings I Mass Effect 3 au ajuns,
Pprintre noi siinca ne mai ocupa o buna parte din timp. Mai putin Mass Effect 3,
care ocupé doar timpullui Marius, un joc care a incasat deja note foarte bune pe
dincolo, cu precadere din partea specialistlor suspectati ca impart cu voiosie
note exagerat de mari celor care cotizeaza cu daricie. Ma rog, o fi si asta o
forma de de supravietuire, ins cu noi nu fine. Unde mai pui ca avem i
“avantajul” celor care nu prea conteaza in industria mondiald, astfel c tare sunt

curios daca M: - rupa sau nu picioarel Shepherd la
aterizare. Nu-i a5a ca-i asteptati review-ul cu nerabdare?

0alta chestie fain care s-a intamplat este ca am reusit s3 va oferim un
cadou inedit - un pachet de jocuri care nu trebuie s lipseasca din colectiile
juctorilor in general siale fanilor simulatoarelor auto in mod special.
Credeti-ma cand va spun ca platif putin pentru un bundle atét de bogat
precum GTR Evolution, iar dac nu, sunt sanse foarte mari ca vorbele lui Marius
dela pagina 6 53 v atinga. Tot in premier, jocul full vine cu un cod de activare
via Steam, GTR Evolution, RACE 07 si STCC The Game nefiind comercializate sub
alté forma. Ca un avantaj ins,jocurile pot fi descarcate oricand prin intermediul
seviciul online de distributie amintit mai devreme, in cazul in care aveti
ghinionul s3 nu le puteti instala de pe DVD. Trebuie doar sa inregistrati codul
imprimat pe disc.

I rest, probabil ca afi observat schimbarea perioadei de zile in care revista
noastra apare pe piata, incepand din ianuarie. Pan la noi ordine, ea apare acum
Ia jumatatea lunii, si nu la inceputul e, cum s-a intamplat pan in decembrie.
De ving pentru schimbare sunt o mulfime de factori,inclusiv viemea deosebit
de rea de care am avut parte in ultima perioads, aceasta reducand drastic aria
de raspandire a revistei LEVEL pe intreg teritoriul tari, mai ales in zonele in care
5-2 ajuns cu greu sau deloc din cauza viscolului s zapez

Acum astat.
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EVOLUTION

incindin cind, revista 3 ava

GAIVIE

oferecite un simulator auto exceptional. Pina

JOC FULL

tra, la findul lor incluse in STC, prin traditionala cupa
Camaro Racing. Aceste Camaro-uri ofera una din cele
mai intense s dificile experiente de pilotaj,dintre toate
masinile simulate vreodata - o aventura
Incercati-le pe Knutstorp si Nordschleife
niciodat aceiasi..

in sine.
nu vefi mai fi

acum, am pus pe ling3 LEVEL
Legends,tturicare i astazi sint jucate de o multime de
fani.De data aceasta a sosit vremea ca jocul fullsa fie cea
mal avansata simulare auto produsa de SimBin pina

Evolution: Sint21 de astfel de mo-
dele, impértite i trei categorii, dupa perfo
mante. Numel i i mai necesi-

14 prezentare: Aston Martin, Chevrolet Corvette, Audi,

tentiel I v pe site-
netsiveti primi prin mail un cod de Steam pentru expan-

sionul gratuit de RACE 07 numit Formula RaceRoom RR1.

acum, anume GTR Evolution.

‘acest titlu este un expansion pentru RACE 07, fara de

care nu poate i jucat. i bine, noi va oferim alaturi de
i 3, RACE 07, ceea ce i

BMW, Dodge Viper, int doar cel
e 3 modele fa fel
fiinsdca  unor prod mica, precum Mosler, Spyker,
Marcos sau Gumpert.

lar daca va intereseaza masinile de strada, GTR
Evolution va aduce si asa ceva: Audi RS, Dodge Viper

‘nali a unei simuldri auto de virf. In acelasi pachet, veti
gisi i STCC The Game. Bineinteles, nu putem sa nu ne
umflam un picin pene si 53 va ats tentia c3, la pre-

SRT-10, CX 5t Gumpert Apollo. §i daca nici
atitnu va este de ajuns, mai sint si patru modele de

WTCC din clasa Extreme - care sint cele mai folosite on-
line pent da,la

{ul revistei noastre, de 14,99 lei, obtineti un pachet care
costé online peste 95 de el

RACE 07 aduce, i primul rind, toate masini
tele din sezoanele de WTCC din 2006 si 2007. Pe linga
acestea,mai ofes s doua monoposturi de formula —
apreciate de faniisimracingului ca find dintre cele mai
bine reaizate —, anume Formula BMW si Formula 3000. La

el seadauga citeva modele de Caterham-urii de
Radicabur, numai bune pentru a intregi o experienta de
acing pe care as numi-o clasica. lr daca sintefiincepa-
torisi simfiti nevoia s3 invatati fizica unei ma
pornind de la un model mai usor de strunit, RACE 07 va

capitolul circuite GTR Evolution aduce, pe linga
Nirburgring-ul de Grand Prix, i nemaipomenita, inega-
Tabila, unica pists de la Nordschleife,in dous versiun

i din cele mai
post de Formula 1, pe care v-0 recomand cu entuziasm.
Vedet, dar, cé pachetul pe care vi-l oferim luna
aceasta este unul foarte consistent. Dat fiind faptul cé e
vorba de un simulator auto pe bune, va sfatuiesc sa- ju-
cati cu un volan, daca se poate cu force feedback, pentru
a avea un control cit mai bun si 0 experienta de curs
mai realista. Cel mai eftin astfel de model, de bun cali-
tate, dupa cum am spus intr-un review aparut recentin
LEVEL este Thrustmaster RGT Force Feedback Clutch,

ta celorm 1 P
ambreiaj s schimbator de viteze secvential pe maneta).

S nu uitati insa ca RACE 07 5i GTR Evolution au

Practic, in tul in care veti prinde gustul acestui P { creat
circuit, este posibil ca el sa deving un jocin sine, 0 pro- i revista vefi gasi un articol despre piste exceptionale
vocare fara sfrst de a mai taa cite o racy Mergefi s pe site-uri p

da din timpul pe turd. Eu asa am pa
lar dacé dorif si mai mult decit it in pachetul

full de luna asta se aflé 5i STCC The Game, n care gsiti

nu doar o lsta

www.nogripracing.com, pentru a va introduce in su-
biectul pasionant al acestor simulatoare auto si al mate-
rialului suplimentar disponibil pentru ele. lar daca vrefi

a de modele particip:
campionatul de turisme al Suediei din 2008, ci i extra-
ordinarele circuite din peninsula scandinavs, pe care nu

saintrati in contact cu alti titluri, venitisi
pe forumul www.level.ro si exprimati-va prin mesaje pe
aceasta tema.

da posibilitatea de a pilota un Mini Cooper S. am cuvinte sa le laud indeajuns - dar cred ca v-am mai - Marius Ghinea
O ucenicie de doué-trei luni pe Mini Coopere, ur- vorbit despre pasiunea mea pentru caruselul nebun de | VATENTIE!
3 d ita timp petrecut p aWTCC Lafel ca si despre di nemargi- ti g ntr
v vor permite sa treceti la nivelul superior, in GTR nita pentru Chevrols I de g apa- Pre a.
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PRIMELE DETALII DESPRE
ASSASSIN’S CREED 11l AU IESIT
LA SUPRAFATA

data cu aparifia primului trailer (vezi sectiunea
EXTRA de pe DVD), ce ne prezinta momentul istoric
idecorul in care se va desfasura actiunea urmatorulu ti-
tlu din serie - Revolutia American, aflam de la Ubisoft ca
Assassin's reed I se afla in productie de mai bine de 2
ani, in cadrul uzinelor Ubisoft Montreal, care au colabo-

rat cu alte 6 studiouri inteme pentru a- vedea realizat.

7\4 dezvoltarea acestu ultim 5i foarte ambitios



Noul erou este diferit de ceil cu

resanta. De exemplu, Connor se va intalni la un

moment dat cuinsusi.  ale carui

care ne-a obisnuit
Nascut din tata englez 5l mama indi-
anca, apoi crescut in sanul tribului
Mohawk, Connor va explora ambele
latur culturale ale sale in egala ma-
sur3,dar fara a sfarsi pin a prefera
4} una in favoarea celeilalte. Ca jucs-
tori,vom experimenta chiar i mo-
mente tragice din copildia sa, explo-
rand consecinfele nefaste ale

intalniii dintre dou lumi complet
& diferite, ce il vor determina apoi s
caute dreptate si inceta-

rea asupririlor. Drumul

sau se intersecteazla un
moment dat cu cel al
Fratiei Asasinilor, care i
Vor oferi apoi uneltele ne-
cesare indeplinirii
L dorintelor sale.
De remarcat ca arse-
nalullui Connor include
dous noi arme foarte

‘teresante - arcul cu sageti
i toporisca ‘tomahawk;

pe care, cel mai probabil,
nu 0 vom putea folosi si
la scalpat. La fel de intere-

" ¥

sant este faptul ca eroul e poate utiliza cu

capitol, este utiizat cea mai noud versiune a engine-
dibacie pe ambele, chiar simultan, produca-

ului grfic AnviNext (Assassin’s Creed ), iar actiunea sa
ne va aruncain pielea Asasinului Connor, care va alerga  toriilaudandu-se ca repertoriul de miscaria
i a de animatii

dinVestul slbatic a Statelor lor din acea
perioads), pind pe campurile de lupta care au vazut

imparita el Connor.
i autenticitate in miscarile pe care le va fo-

p
noi,special create pentru foarte agilul
l mai multa fluiditate

g
britanice. Mai mult, noul titlu ne propune sa descope-
1im povestea nescrisé a,.adevaratului conflictdin culi-  losiin luptd, ceea e nu poate decat sa ne bu-

sele luptei pentru independenta* cure. Distributia ins3, pare s fie si mai inte-

actiuni de-a lungul jocului au la baza evenimente reale,
foarte bine documentate. $i nu va fi singurul personaj
important care va respecta acest model. Benjamin
Franklin va spune ceva?

Tn est, repertoriul de acrobatii se anunt a i mai
variat, deschizand noi posibiltati in materie de game-
play.Vom vedea la treab noul Animus 3.0, ce benefici-
a2 de un stil vizual nou, sini se promite ca vom putea
54 calatorim mai mult. Nimic, deocamdats, despre mul-
tiplayer. Stim insé cé va exista, dar despre asta, precum

simulte altele, intr-un preview viitor

LEVEL
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STEAMBOX

“T'n materie de zvonuri aproape imposibil de crezut, cei
delaVerge afirma ca au primit in exclusivitate detali

despre o consol proprietara Valve Software, ce va fiin-

titulata simplu: Steam Box. Conform sursei ctate, se

pare ca in cadrul CES 2012, Gabe Newell a avut mai mul-

UN NOU METAL GEAR SOLID SE AFLA iN PRODUCTIE

Cm de la Joystiq au descoperit pe site-ul Konami o lsta cu job-uri pentru posturile de engineers, designers, artists, & prototip al acestei console, despre care se zice ca ar inte-
precum si pentru postul de brand manager, producatorul nipon urmand a se folosi de acesti noi oameni pentru & gra un procesor Intel Core i7, 8GB RAM si o placé video

teintalniri cu diversi parteneri, carora le-a prezentat un

| mai nou joc din seria Metal Gear Solid, ce este pregatit pentru  consolele si PC-urile high-end. Ar fi chiar intere- 2 produsa de NVIDIA, iar interfata va f bazata pe recent
sant s vedem un joc din aceasta serie pe Windows sau Mac. anuntatul mod - Big Picture.

TEST DRIVE: FERRARI RACING
LEGENDS

taria anuntat un nou joc ce are la baza franciza Test
ADnve. ins3, spre deosebire de titlurile din seria
Unlimited, acesta nu va mai dispune de un mediu de joc
open-world, cise va desfasura doar pe circuit. Ferrari
Racing Legends va pune a dispozifia juctorilor nu mai
putin de 50 de masin Ferrar, fiecare dintre ele reprodu-
sein cel mai mic detaliu, iar actiunea jocului va prezenta
istoria calutului cabrat in sportul cu motor, cuprinzand
evenimente din campionatul GT, raliu sau Formula 1.

BLIZZARD VA GOD OF WAR IV AR PUTEA FI LANSAT iN 2013

DISPONIBILIZA 600 DE Fara sa fie nimic trecut de bariera zvonurilor neconfirmate, aflam de laVG24 ca un retail american de jocuri a publicat pe site-
ANGAJATI

ul séu data de lansare a jocului God of War V. Avand in vedere c3 reprezentantii Sony Computer Entertainment nu s-au gré-
bit sa infirme zvonul (aviz Activision si Black Ops 2), nu este exclus ca luna februarie a anului vitor s3 ne aduca un nou titlu din
roductorul OULUIa anuntat seria God of War. BT Games sunt cunoscuti in special pentru dezvaluirea modului multiplayer al lui Mass Effect 3, dar si pentru
Pm ritabila evaluare a situatiei econo- 3 colectia HD a jocurilor Jak and Daxter.
micei afla studioul, a venit mo-
mentul s3 disponibilizeze 600 dintre anga-
jatiisai. Conform celor din conducerea
Blizzard, de aceasta masura vor fi afectati
doar cei care nu fac parte dintr-o echipa de
productie, ar aici a fost special precizat c
celula care se ocupa de World of Warcraft
va rémane neatinss.
Am mai primit asigurari ca titlurile sale nu
vor stlferinici 0 aménare, ba chiar in cu-
rand va fi dezvaluita data exacts de lansare
alui Diabo I, precum si datele la care vor
incepe testarile pentru World of Warcraft
s of Pandaria, Blizzard DOTA si StarCraft
II: Heart of the

8  LEVEL




AION A DEVENIT
FREE-TO-PLAY

CSoftaanuntat c MMORPG-ul

Aion a trecutla modelul free-to
play, iar persoanele interesate au
‘acum ocazia s incerce acest joc fara
i fie necesard implicarea vreunui
card de credit. In Europa serverele vor
firesponsabilitatea publisher-ului
german Gameforge, ar modelul free-
to-play va contine trei niveluri de ac-
ces; Starter, Veteran si Gold

PLAYSTATION VITA, VANDUTA iN
PESTE 1,2 MILIOANE DE UNITATI

‘ony Computer Entertainment a anuntat vanzari de 1,2
Sm\humu nitati obtinute de Pla ta la nivel
global, panila 26 februarie 2012. PS Vita s-a bucurat de o
cerere impresionants la momentul lansarii, pe 17 decem
brie 2011 in Japonia, urmat de Hong Kong, Taiwan si
Coreea de Sud. Dupa lansarea din 22 februarie 2012 in
America Latind si de Nord, Europa si teritoriile PAL, dar si
in Singapore, vanzarile au depasit estimarile si au atins
cotade 1,2 milioane de unitati la nivel global. Vanzarile de
jocuriau depasit 2 milioane de unitatila nivel global, atat

in retail, catsiin cadrul PlayStationN k

BIOSHOCK INFINITE A PRIMIT DATA DE LANSARE

rational Games s 2K au confirmat c& BioShock Infnite va f lansat pe teritoriul european in data de 19 octombrie
2012, cu 3zle mai tarziu decét data sa de aparitie in Statele Unite. Cine stie, probabil de atat timp are nevoie un

oras Zburator pentru a strabate Atlanticul. Actiunea jocului se desfasoard in anul 1912, in Columbia, un oras construit
ininaltul cerului, ca un simbol al idealurilor americane. Personajul principal este fostul agent Pinkerton, Booker
DelWit ar misiunea sa este aceea de a 0 salva pe Elizabeth, o tanti frumusica ce este finuta prizoniera n acest oras
inca din coplarie

Dupé cum a declarat Ken Levine, creative director Irational Games, totul a fost schimbat. Engine-ul, Al-ul, sste-
mul de animaii i chiar arsenalul au fost refacute de la zero. Asa ca, putem f siguri c3, regulile universului BioShock
sunt pe cale s se schimbe’,

RESIDENT EVIL: OPERATION
RACCOON CITY PENTRU PC

‘apcom ne informeazi ca shooter-ul (horror nu mai
Ce de ceva timp) Resident Evil: Operation Raccoon
City va i lansat pentru console in data de 23 martie, ins
vafidisponibil i pentru Microsoft Windows in data de
18 mai 2012, aceastd editie urménd sa dispuna de un ni-
vel grafic superior si de tehnologia Nvidia 3D. Interesafi
de un cooperativ de 4 persoane, in stilul L4D?

0302 LEVEL 9



A MACHINE FOR PIGS
ntr-un interviu acordat celor de la Joystiq, reprezentanti Fictional Games au dezvaluit ca lucreaza (mpreund cu
producatorii i Dear Esther) la Amnesia: A Machine for Pigs, continuarea first-person survival horror-ului de suc-
ces, Amnesia: The Dark Descent. Jocul nu va fi o continuare directa pentru titlul anterior, dar va fi plasat in acelasi

univers alternativ, actiunea urméand s aibé loc in anul 1899 la New York, iar jucatorii vor intra in rolul lui Oswald
Mandus, un industrias bogat ce tocmai s-a intors acas3 dintr-o expeditie dezastruoas ce a avut loc in Mexic. Tintuit
la pat, Mandus este bantuit de cosmaruri legate de o masin intunecats, acest lucru pan in momentul in care si re-
capéta misterios cunostinta sirealizeaza c acea masina chiar a prins forma, drept urmare .. va incepe actiunea jocu-
lui, insa nu mai devreme de luna octombrie a acestui an.

BORDERLANDS 2 VA FOLOSI
STEAMWORKS

alve Software 5i 2K Games au dezvaluit ca first-per-
Vson shooter-ul produs de studiourile Gearbox
Software - Borderlands 2 - va integra suita Steamworks
cametoda anti-piratare, lucru ce se traduce prin auto-
patching, voice chat, Steam achievements, salvri in
cloud si posibilitatea de a butona jocul fara a necesita
DVD-ulin unitatea optica

UN NOU MEDAL OF HONOR

EA a confirmat c studiourile Danger Close Games au in spate sarcina de  produce urmétorul joc din seria Medal

of Honor, ce este ntitulat Medal of Honor: Warfighter. Jocul va fi prezentat publicului larg cu ocazia Game
Developer's Conference 2012 5, aparent, va urmari tot povestea soldatilor din Tier 1
Din putinele detalii cunoscute pan la aceasts oré se stie ca viitorul first-person shooter va fi dezvoltat cu engi-

ne-ul grafic Frostbite 2.0 (Battlefield 3, iar DICE nu va mai lua parte la procesul de creatie a jocului, nici macar pentru
dezvoltarea modului multiplayer, asa cum s-a intamplat in cazul prequel-ului.

THE SECRET WORLD A FOST
AMANAT

n ciuda faptului 3 era programat pentru a ajunge in

magazinele de specialitate in luna aprilie a acestui an,
Funcom ne-a informat ca The Secret World nu va flan-
sat mai devreme de 19 iunie 2012, motivarea pul

er-
ului fiind aceea cé echipa de productie necesita mai
mult timp pentru finisarea MMOG-ului, dar si pentru or-
ganizarea de evenimente dedicate testril acestuia.

BLACK OPS 2 ANUL ACESTA?

listare a jocului pe Amazon, pentru care site-urile game
OMuU r 5i xboxygen.com au fost amenintate de repr
tanti Activision cu excluderea de la evenimentele de lansare
ale jocurilor, tsierea contractelor de publicitate si pierderea
dreptului de a primi jocuri spre testare, ne confirma ca un
sequel al first person shooter-ului Call of Duty: Black Ops se afla
oltare pe masa studiourilor Treyarch. Asadar, tinand cont
ginea de mai jos si de faptul ca la inceputul lui 20122
rat domeniul blackops2.com, este destul de prob
bil ca toamna acestui an s ne aducd un Black Ops 21a 69,99

euro. Hai cu operatiuneal

10 LEVEL 03012 www.level.ro




ALAN WAKE S-A VANDUT BINE
SIPEPC

fin intermediul forumului oficial al jocului aflém de
Pla reprezentatii studiourilor Remedy Entertainment
cé edifia digital a lui Alan Wake, disponibilé via Steam
(20,99€) pentru Microsoft Windows, a reusit s3 obtina
vanzari surprinzitor de bune pentru producstorul fin-
landez, acesta marturisind ca in primele 48 de ore de la
lansarea sa (16 februarie) au fost acoperite costurile de
productie (portarea?) si cele de marketing.

BOBBY KOTICK AJUNGE
DIRECTOR LA COCA-COLA
oca-Colaa anuntat c3 Bobby Kotick, CEO Activision,
Ca fost numitin functia de director al companie, insé
nuva pleca icidin curtea celor de la Activision, unde
are un tron mare de aur, semnat MW FTW. Motivarea ce-

lor de a Coca-Cola pune accent pe experienta acestuia
in vénzar,pe cunotintele financiare pe care le poseda
i, mai ales, pe spiitul s3u antreprenorial. Gut. De azi
inainte, bulele de dioxid de carbon din Coca Cola vor i
livrate separat, sub form3 de DLC. Un dolar bulal

WARFACE

flatin dezvoltare pe masa studiourilor Crytek din Kiev, Warface este produs fol

ind engine-ul grafic CryEngine
35, pare-se,imprumut foarte mult din franciza Modern Warfare. Jocul se afla i beta test pe teritoriul chinez i,

aparent, dispune de multiplayer cooperativ pentru 4 persoane, PVP de 8Vs. 8, si de un nivel grafic oarte

spectaculos.

| Jucatorivor putea opta pentru una dintre cele 4 clase ale jocului: sniper, assault,inginer sau medic, iecare dis-
punénd de abiltafle si echipamentul sau. De altfe, din ceea ce am vazut intr-unul din tralere, jocul incurajeaza  in
citeva situai - teamwork-ul i stilul Killzone 2 &3, anumite elemente din decor neputand fi trecute decat prin coo-
perarea a cel puti doi jucitor, S& mai adaug i ca jocul va fi free-to-pay 1)

UNNOU JOC STARTREK IN 2013
Ammgat pentru primavara anului viitor, noul titlu
Star Trek va oferijucatorilor un story-line scrs de la-

ureatul premiillor BAFTA, Marianne Krawczyk, omul res-
ponsabil si de povestea jocurilor God of War, care, ajutat
de Alex Kurtzman si Bob Orcj, adicé de persoanele res-
ponsabile de scriptul filmului Star Trek, cel produs de J..
Abrams, vor prezenta aventurile I James Tiberius Kirk
siale lui Spock, care se pregatesc, conform spuselor pre-
sedintelui Paramount Digital Entertainment, Tom
Lesinski, de, 0 experienta definitorie pentru jocurile
StarTrek”.

Aparent, 0 noud rasa extraterestra doreste sa cuce-
reasc toatd galaxia sub tutela celor de la Paramount
Pictures 5i Namco Bandai,iar cele dous personaje s-au
oferit voluntare s-0 opreasca. Jocul este dezvoltat de
studiourile Digital Extremes (Bioshock 2, Unreal
¢ Tournament, Dark Sector, The Darkness ) sivaiintegra si
elemente de co-op.
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CULTURA GAMERISTICA |

rem, nu vrem, ne regasim cu totii intr-o
postura privilegiata, generatia noastra este
prima care imbrtiseaza acest mediu al jo-
curilor electronice. Fie c vorbim de un
simplu solitaire, un flash, un shooter sau un MMO,
aproape tofi tinerii” cu acces la PC, consol3, telefon, in-
cercd, revin sau orbiteaza i jurul lor. Vrem, nu vrem, co-
piil nostri vor creste inconjurati de jocuri s, in scurt
timp, toata lumea le va accepta, asa cum s-a intamplat
cu cartile, muzica si filmele, la vremea lor. Industria este
deja mai mare si mai profitabila decat cea cinematogra
fica si pare a deveni cea mai important si accesibila re.
sursa de distractie. In zilele noastre, nu cred ca ne mai
putem numi gamer doar pentru ca ne jucam sistim ce
‘amai aparut. Jocurile au ajuns sa schimbe activ lumea
in care traim, atat la nivel fizic cat s psihic siridica pro-
bleme si intrebari din ce in ce mai interesante. In acest
special, dar siin cele ce vor urma - sper s3 prinds si sa
devina o rubrica permanenta - voi incerca sa dezvolt/
detaliez/disec (3D) exact aceste fenomene si intrebari
care jau nastere o data cu si datorita jocurilor - de la ce
titluri mai foloseste armata USA pentru a-5i antrena tru
pele la, asa cum o s vedeti mai jos, tabuuri si
autocenzura.
ntimp, 0 53 observati ca majoritatea ideilor din
spatele articolelor vor avea aceleasi surse: site-uri ca

Kotaku; Eurogamer;
si reviste ca Games™; Edge sau PCGames. Se intampla
asa nu pentru ca am eu ceva de castigat de aici, i pen-

12 LEVEL 03012

tru ca acestea sunt principalele re
surse citite de mine in acest mo-
ment. In timp, promit s3 ma extind si
sa tin contsi de ideile voastre - le as-
tept pe forum.

in sfarsit pu-
tem omori copi
Skyrim”

Un astfel de titlu, demn de ori-
cetabloid care se respects, nu putea
veni decit de pe filiera Kotaku. Ideea
din spatele lui e simpla - in Skyrim,
copili sunt singurele vietati care nu
pot fi omorte. Lucru care poate fi
insé schimbat acum cu un mod (ne-
oficial). Nimic spectaculos mi-am
spus, episoadele moderne Elder

N~

\

Caricatura facuta pentru Fallout 2 la care
au

Scrolls au fost puter

nic MODificabile, iar comunitatea nu
astat niciodata pe ganduri, e la imbunatatii grafice la
jocuri cu totul o, totul a fost incercat. Era imposibil ca
cineva sé nu pund si ceva de genul @t in aplicare. Am
avut tendinta sa trec mai departe, dar, dupa ce am citit
sutele de péreri si contre ale comunitatii, am realizat cé
acest simplu mod rdica intrebari mult prea interesante
pentru a fitrecute cu vederea. In primul rand am gasit

surprinzator numrul mare de comentarii e genul

Jista este primul lucru pe care-| fac cand ajung acasa'.
Apoi m-au incantat dezbaterile ca,de ce este un copil
mai important decat un adul, in Skyrim omori sute, mi

sate intregi daca vrei si totusi copiii sunt de neatins”
Sau:, cei de la Bethesda sunt niste fricosi, in Fallout 151 2
aceasta optiune exista s era bine implementata, in timp
cein 3 5i New Vegas a disparut.

nainte de a incepe s lovim in stanga si-n dreapta,

www.level.ro
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in Fable 2 puteailinitial sa omori cop
I pi

ana cand produdlorll au obsirvnt*

A

Duritatea vizuala din Skyrim.

-

cred ca arfi b

- -
a l bucata din pe My Power de Forest
dusla aceasta aut Witcraft, care sp agas, Peste o suta deani nu o s

Dintr-un punct de vedere pur pragmatic tind s e dau
dreptate celor care spun ca un copil nu e mai important
decat un adult, de fapt, pot si-mi imaginez rapid cateva
scenariiin care tinerii intre 20 i 30 de ani pot deveni in-
stantaneu mult mai importanti,dar mintea noastra nu
funcfioneaza mereu asa, e mai mult suflet decét compu-
ter. Sau, cel putin asa pare Ia prima vedere. Deci? De ce
sunt copiii atét de importanti? O intrebare simpl la

are,

mare,tofi stim raspunsul chiar daca e greu sa-1
articulam, Cea ma frumoasa expunere pe care am gasit-

mai conteze ce masina am condus, in ce casa am trait,
cati bani am avutin cont, dar lumea ar putea fi mai
buna, pentru c am contat in viata unui copil? Sunt pu-
tini oamenii care realizeaza atat de clar acest truism, dar,
in mare, nici nu e nevoie sa o faca, pentru ca vine scris in
ADN-ul nostru. Asa cum aproape intreg regnul animal o

facut in asa fel incat aproape tofi puii animalelor sa fie
deosebit de frumosi i, implict, sa nu fie considerati o
ameninare. Un truc bun, pentru ca pana si un caine are
tendinta sa lase in pace un pui de pisica. lar acesta este
doar un exemplu. Pentru oamen, copii devin exponen-
tial mai importanti si datorita timpului, banilor
X ol

mai sus i
sau a fost prea dulce sivi s-a facut rau, va indrept atentia
catre filmul Children of Men, un film dur in care mesajul
teizbeste fara drept de apel.

Initial am crezut ca cele scrise mai sus sunt sufici-
ente pentru a raspunde implicit s intrebari: de ce pana
i 53 vorbesti despre omorarea copiilor e tabu? Un co-
mentariu genial de pe K. mi-a aratat insa ¢ e mai mult
decat atat. Crimele sunt de obicei savarsite din urmétoa-
rele motive: pasiune, licomie sau tulburéri comporta-
mentale. Primele doua sunt cele mai frecvente, dar uci-
derea neaccidental a unui copil cade aproape mereuin
categoria 3. Foarte rar un copil poate enerval/supara un
adultatat de rau incat sa-| faca pe acesta din urma sé-1

a 3)5i, de obicei,
averi sinici nu au statusuri importante in et
trua provoca gelozia (Iicomia) adultilor. Motiv pentru
care, s pe buna dreptate, comunitatea vede o persoana
care a omorat un copil ca foarte periculoas3, lucru care
se reflect si in legislatia majoritatii tarilor.

si

confirma. Foarte rare sunt sp isi ataca puil, in-

diferent ai cui sunt (atéta timp cat sunt din aceeas spe-

cie). Evolutia,si ca sa fiu corect din punct de vedere poli-
tic,trebuie 53 pun aici un:, daca credeti in asa ceval;a

Acestea fiind spuse, cred ca putem foarte usor s&-
iertam pe cei de la Bethesda pentru ca au luat aceasta
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Cultura gameristic

De obicei copili care pot fi omorati in alte jocuri
‘si-au pierdut deja umanitatea. Dead Space 2.

decizie. E adevrat,in cateva jocuri mai vechi, aceasta

12 vedeaitotul destul de scripic,de undeva de sus, 5

, Fallout 1 5i 2 fiind exemplele per
pentru ca o astfel de fapta avea consecinte geniale. Asa
cum va puteti i vmagma intr-un post-apocalipt

au s treci cu vederea
cif ot sl e faptd, in Skyrim lucrurile stau cu totul

copiii devin unuia

ti eroul ar jocul

altfel. Aici vezi pri tu

053 duc la multe dezbateri pe viitor i cred ca 0 sé ne ia
mult timp (1a fel ca i cazul filmelor) pana o 53 accep-
tm s3 trecem peste anumite bariere. Un bun exemplu

{a Manh

‘gamer hardcore care apreciaz i filmele cu violenta ex-
cesiva, s-a dovedit prea mult. Sa fil impins s omori oa-
meni in moduri cat mai dure posibil - 0 punga de plastic
peste fata cuiva, apoi un ciob infiptin ochi (pentru a da
doar un exemplu minor) - intr-un mod realist i fara nici
un motiv bun, nu are nici un sens in mintea mea.

Realism vs. Autocenzura

Acelasi realism are insé s un revers al medaliei.
Skyrim este jocul in care poti sa te asezila casa ta, sa te
casitorest, chiar s cu persoane de acelasi sex, s3-i
cumperi un cal sisa te pierzi in munti, s participi la o
bauts, apoi s nu-fi mai aduci aminte nimic, sa devii un
vampir sau un vércolac, sau, daca vei, poti deveni chiar

i criminal in serie colectionand capetele celor pe care
i-ai omorat. Ce s& mai, Skyrim este mama sitata jocuri-
formodere, pwmmanle suntnelmitate, universl

te marca ca Childkile, toas lumea incepea sate urasca

sivanatorii de recompense (de obicei mult mai puternici

dect tine) te atacau aleatoriu. Afi putea spune 3 pu-

teau sa introduca un astfel e sistem si aici dar, F1 5i 2 se
I 10-15 ani. Intre timp, legislatia s-a

e chiar si

estei

lovitura ta e fatala - camera sare undeva deasupra actiu-
i pentru a-4i aréta cat de cool esti cand infigi pumnalul
in cineva, Incredibil, dar jocurile au ajuns prea realiste.

Imaginati-va ce scandal ar fiesit daca una din televiziu-

fi inaceste

piii pot fi

pagi
nu face bi

filmulet, Publicitatea negativa

parerea mea, dar,

4, inca,

az? 0 problemé de dezbatutin alt episod cultural. De.
fapt, versiunea europeana a lui Fallout 2 nu a avut copi
tocmai din acest motiv. Lucru bug-

care se joacs, M (in state)

dicate. Asta pana cand intalnesti un copil care mai mult
casigur va avea grija sé-si bata joc de tine, sa te insulte
5au si te enerveze. Ca si cum ar st cé nu ai ce sale faci.

Aici, dupa parerea mea Bethesda a gresit flagrant. in
primul rand, e neverosimil ca un copil, mai ales al unui
univers atat de slbatic, sa reactioneze asa cand vede
un lupttor catranit care mai are i un baros mai mare
de 3 ori decat el in spate. Cum ar fi ca tinerii nostri 53 se

5au18 (in Europa), sunt copii -, M si 18" inseami S
mandat aduflor'sinu,interis opilor Jocurlle sunt

uri foarte haioase/interesante pentru c, de fapt, copil
erauincé acolo numai ca erau invizibli. Intre timp s-a

, care, pe ptate, s-ar
orienta imediat cétre altceva, Probabil citre un (sau o
cloné de) Call of Duty, asta ca ipocrizia s fie maxima

insa sialtcey 1l foarte
descriptive din punct de vedere vizual. Dacn Fallout 1
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ic singurin mai putin de
ce subiect bun). Acest realism din ce in ce mai pregnant

propi ilitar dotat cu un SIG 550 in spate,
de fiecare dats cand i vede, s s3 e spuna ceva de ge-
nul:,ai venit 53 lingi ghetele Iu'taica-meu?”, Greseala ar
fi putut fitrecuta cu vederea dac, s3 zicem, ai avea ma-
car cum & speri, caiin Fable 2, dar.... nu. Acest com-
portament  copiilor, cuplat cu invincibiltatea lor, poa-
te face, din ce vad pe forumuri, chiar mai mult rau, din
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punct de vedere psihologic, nu juctoricesc, decatar fi

asupra celor care nu inteleg cé bine

in
care nu et lasat sa faci ceva, nu vei vrea decat sd o faci
5imai mult,efectul se numeste sugestie negativa si
multipsihologi ar putea argumenta c este chiar mai
daunitor decit,libertateat” Cand lumea spune ca d-
abia asteapta sa ajunga acasd, sa instaleze mod-ul 5i 53
omoare toti copii din joc,  clar c ai gresit undeva.
a 4.2 omorat parini

i it joc. \ge i asupra
jucstorilor mai,normali®:Un dragon are puterea in
Skyrim s3 omoare un sat intreg, copiil insa vor ramane
in picioare, iar cand dragonul va sufla foc spre ei tot ce
vor spune va i, o ce caldut” i vor merge mai departe.
Un quest te poate ruga s salvezi un copil dintr-o casa

in flacari....sigur, imediat ma duc... Jocul este stricat

pil pen-
ru G scoteau din minti s nu aveau ce sii faca, dar in
acest el -au condamnat a o viata grea in orfelinatul
Honorhall,din nou, spune multe despre cat de prost ai
ales.larimpactul d d

nu numai la nivel de gamplay, principala
alui, Role Play-ul, este, in momentele in care interactio-

nam cu copili, ca si inexistenta. Faptul ca sunt nemuri-

face, incredibil, fara valoare. Cum spunea un alt

tator: vreau s3 ma bucur de role play, 52 pot s3

‘omor un copil din greseal in toiul unei lupte, s3 ma
simt réu s sa dau load pentru a incerca mai bine. Sau.
4 vad durerea pe fata parintjlor lor cand nu am fostin
stare s le protejez urmasul, in momentul in care satul
fost atacat de uriasi. i asa mai departe”

Nu sunt foarte multi copii in joc si probabil multi
dintre voi nu se vor lovi de aceste probleme, titlului
cred insa ca i-ar fi stat mai bine fara ei. In Oblivion
Morrowind nu le-am dus lipsa. Nu pot si-i condamn pe
cei de la Betsheda pentru alegerea facutd (copii nemu-

titori, dar pot, cu sigurant3, sa le dau peste nas pentru
felulin care i-au integrat.

Bioshock, unul dintre p

03012
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GEN ACTION RPG PRODUCATOR SORIC GAVES
DISTRIBUITOR PERFECT WORLD DATA APARITIEI 02 2012
‘ONLINE TORCHLIGHT2GAVE.COM PLATFORME PC

uimi face o deosebita placere sé scriu pre-
foarte putine informatii des-
pre joc. Practic,tot ce poti s faci e sé pla-
giezisi s3 compilezi ceea ce altii mai norocosi ca tine
au aflat din hands-on-uri sau din play demos de fa

view-ur

conventi, asa ca ajungi sa aberezi pentru a umple
cele dous pagini pe care vrei s e predai. Apropo,
v-am povestit vreodata despre chinchilla mea?

Nu imi face o deosebita placere sa scriu pre-
w-uri sau review-uri pentru sequel-uri. Mi se pare
4, de cele mai multe ori, acestea aduc mult prea pu-
fine noutati pentru a justifica un articol ntreg, asa

caajung s vorbesc in mare parte despre jocul sau!
jocurile anterioare pentru a umple cele dous pagini
pe care e am de predat. Sau s aberez. Dedi, o chin-
chilla e un animalu ciudat care arata ca o combina-
tie intre iepure, veverita si soarece...

Nuimi face o deosebitd placere sa vorbesc in
vreun fel despre orice cloné de Diablo, multe céte
sunt, pentru c, invariabil, majoritatea spaiului
ajunge s ie dedicat comparafilor cu Diablo si con-
cluziei cé nu e a fel de bun. Mai bine va povestesc
despre chinchilla mea. O cheama Archie.

Sau putem vorbi despre Torchlight 2. Ori des-
pre bunicil si verii sé.

1-in care naratorul se refera
predominant la Diablo

(Gasesc de prisos s va povestesc ceva despre
Diablo. Cine s-a nascut in anil 80 stie din oficiu ce
ala, ceilalf ati auzit de Diablo 3 5i mécar din curiozi-
tate v-ati uitat 53 vedeti de unde vine. Deci. Hack

| and Slash. Arme s armuri cu staturi generate.
Dungeonuri randomizate. Rejucabilitate infinita. tc.

Problema e c intre Diablo 2 5i urmatorul
Diablo au trecut peste zece ani. §i chiar daca Blizzard
face jocuri excelente si cu o longevitate anormal de
mare, lumea nu fe poate juca in mod constant. Dar
e place clonele’. Au fost destule clone e Diablo pe
parcursul vremurilor. Majoritatea copiau la litera re-
feta, sperdnd ci leiese acelasi lucru, dar singurele
de succes au fost cele cu tupeul necesar de a se aba-
te sl a aduce ceva nou. Nu 0 53 vorbesc despre ese-
cur, ¢4 nu prea are rost. Voi mentiona doar clonele
cele mai reusite.

Una din ele ar fi Sacred. Prin ce se remarca?
Lumea deschis3, sistemul de skillur, clasele intere-
sante si mai ales... aveai cal! A mai fost Titan Quest,
pe care -am jucat cu un grup de oameni vara trecu-
ta in multiplayer, care inmultea numarul de clase
prin definirea lor drept combinatii de doua speciali-
2ari din 8. Facef singuri calculul. Apoi...
Borderlands. Diablo FPS.

! Ma opresc aici. Mi se pare de-a dreptul creting

categorizarea asta drept, clone de Diablo* O folosesc
doar pentru c pare a fi termenul oficial pentru jocu-
tile care se incadreaz intr-un gen definit de Diablo.
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st un joculet indie numit The Ballin care toate puzle-
uile sunt rezolvate manipuland o bilé imensa care te
acompaniaza pe parcursul jocului. Reactia unanima a
fost,Portal clone”. $i chinchilla mea e probabil clona de
veverits. I fine, Torchlight.

2-in care aflam cu precadere
despre predecesorul direct al
Jjocului

Torchlight. In 2009, o firma numits Runic Studio

scotea,un joc similar cu Diablo”in care trebuia s& explo-

'Tr\r)(*rq FieaY

T e o A
.

View-uri bune. Marea sa problemé,
ins3, a fost lipsa multiplayer-ului. lar
multiplayer-ul filnd o parte majord a
ceea ce doreau fanii Diablo de la un

succesor, jocul nu s-a ridicat niciodatd
foarte sus, rAmanand mai mult un joc

de nisa.

E interesanta tendinta aceasta de
a cauta surogate pentru ceva ce exista
deja s e accesibil.Cu toate gurile care:
spun ca Diablo 2 e chintesenta puré a
gamingului i nimic nu-| egaleazs, e
surprinzitor cé asemenea surogate pa-
lide reusesc s3 penetreze piafa.. 5 53
primeasca si sequel-uri

3 - In care se mentioneaza fug
tiv despre subiectul principal al
articolului

Runic nu a stat mult pe ganduri si-a pornit pe
treaba. Initial e vorbea de un MMORPG situat in lumea
Torchlight, dar asemenea ambifii au fost lasate pe mai
tarziu, planificindu-se in loc un sequel. $i dupa cum e
de asteptat, noutatile sunt putine la numér: temnitele
bt fost extinse cu zone de ,

3 tot Torchlight si catac
subel. Adica exact povestea din Diablo 1, cu exceptia
faptului c aici antagonistul nu era un demon,lord al te-
o, iun demon care.. strica minereul de pe urma ci-
uia prospera orasul.

Inest, aceeasi retets de succes: Punct de vedere
izometricviata i mana ca resurse, dungeonuri arme si
armurirandomizate et cetera. Stilul grafic aducea de-

exact critica cea mai fe

seaduce acum lui Diablo 3), ar unul dintre elementele
care faceau din Torchlight un joc aparte era posibilitatea
deaavea un animal de companie care lupta alaturi de
tine s, cel mai important, putea fitrimis in oras sa vanda
obiectele de care nu ai nevoe. Ceea ce intr-un joc de ge-
nul sta e un fel de pita lui Dumnezeu. Practic singura
penzlizare de care sufereai in aceste momente era lipsa
ajutorului datin lupt de catre animal.

Folosirea constanta de Town Portal a fost una din
problemele (nerecunoscute de nimeni) care rupeau rit-
mul de hécuire ntr-un mod agasant. Avand fa dispozifie:
unsclay, pardon, animal de companie, te pofi concentra
mai mult pe joc decat pe mersul la térg. (Stati ca:
Chinchilla nu este un animal de povara bun?)

Torchlight a fost aclamat de critici s primit cu re-

cuorase, nomene cicluzi-noap-

Vihv

La trecutu-ti mare.

te'si cam tot ce ai mai putea astepta de la un joc inspirat
din Diablo si cu un 2 coads.

Clasele din primul Torchlight au fost schimbate,
prin care vreau sa spun ca au ramas la fel, dar cu nume si
aparente diferite: eternii warrior, mage si thief, cérora I
se adauga un Inginer axat pe dispozitive steam-punk.

Ceamai important aditle, ins3, va fi cu siguranta
sistemul de multiplayer cooperativ. Runic spune cé inca
nus-au decis asupra unui numar maxim de jucatori, dar
ca sesiunile de testare au dat cele mai bune rezultate cu
2-4 jucatori. Ceea ce inseamna mai mult ca sigur ca ne

vom trezi cuinca un joc de coopin 4 cum e la moda in
prezentul nostru,

Dupé cum spuneam si la inceput: mare lucru nu e
de mentionat despre Torchlight 2 in materie de caracte-
ristil. Dar nu chichitele fac un joc, ci atmosfera, ar in
materie de atmosfers, jocul arati potential in ciuda
Actului I situatintr-o regiune de step si Actul Il intr-un
desert pentru c3 daca tot e s te,inspiri”.

Ideea de baza a lui Torchlight este ca nu are pre-
tenti dela sine. Se vinde eftin si ofera exact ceea ce
este: un surogat. O diversiune pana la colapsul societétii
cauzat de aparitia lui Diablo 3 CANDVA anul acesta. lar
daca Torchlight 2 nu reuseste sé o fa inainte (data lan-
siil e la fel de incert3)... poate la fel de bine s3 nu se mai
oboseascs sa apard.

[l Paul Policarp

faue Boots
semnr Gresves
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DISTRIBUITOR FROCSTER INTERAC

INTERACTIVE
ONLINE TERA-EUROPE COM DATA APARITIEI 3 A
012 PLATFORME

m reusit sa m las de World of Warcraft. la.

Pentru a nu stiu céta oara. Dar acum e defini-

tiv. Nu pentru ca am gasitin sfarsit MMO-ul
care bate tot, ci pentru ca de data asta m-am scérbit de
el.Tnteleg cé faci orice pentru bani, dar nici chiar in halul
asta. Acum sa fim seriosi...ursi panda?! §i nu orice ursi
panda, ci Kung Fu Panda?! Hai dé-o dracului de treabs...
§i eliminarea talentelor? $i simplificare pan in panzele
albe? De ce nu ne dau direct personaje de nivel maxim
din primul moment al jocului? Macar stim o treab3. Care
e sensul a 90 de niveluri, dacé o 53 avem trei puncte de
talente si trei spell-uri?

Gata, WoW-ul este mort pentru mine. Definitiv.
Nu-mi merité nici banii, nici atentia.lar cu moartea
WoW-ului pentru inima mea, a venit 3 o rezolvare

aproblemei pe care 0 aveam de ani. Nu mai am

nevoie s& caut un alt MMO care s inlocuiasca.

Nu mai simt nevoia s privesc fiecare MMO ce se
anunt ca find fabulosul WoW kier. Mai ales c3,
dintre toate cele de pana acum, nici unul nu s-ari-

18 LEVEL www.level.ro




dicat mcar un pic a asteptarile mele. A fost Aion. Un

Jeg. Warhammer Online. Un fs. Age of Conan. L-am
asteptat ca pe Mesia, dar a murit in fasa. A fost Rift. Mare,
mare potential, i lipsea scanteia de ger
reusit 58 ma tina mai mult de doua lun prins in mrejele
sale. Apoi Star Wars The Old Republic. Cel mai fain RPG

sinua

singleplayeral tuturor vremurilor, dar un dezastru logis-
ticsiun multiplayer de doi i,
Asa ca s-a dus ciutarea mea pentru WoW killer

Mai ales cand mi s-a demonstrat ca WoW killer este chiar
WoW. S fie sanatos.

PeTera.Cuun,,r”

Nu stiu alfii cum sunt, dar mie stilul manga/anime/
pokemon nu mi-a atras niciodatd atentia. Ba chiar mai
mult. A reusit s3 mé faca sa evit pe cat posibil orice avea
cel mai mic iz de asemenea stil grafic. Dar se pare cdnu
sunt multi ca mine, deoarece aceasta miscare artistica
este din ce in ce mai raspandita si din ce in ce mai multe
jocuri se bazeaza pe valentele sale. Asa 3, daca sunteti
dintre cei cérora le place, priviti exact pe dos fiecare co-
mentariu al meu ce urmeaza legat de modul grafic abor-
dat de Tera. De exemplu, dacé spun ca personajele arata

ca dracu arati ca niste oribilitati dubioase ca orfentare
sexuals, sa citf, de fapt, ¢ arata bestial, sunt cele mai
bune exemple de grafica asiaticé si niciodata nu ai mai
vazut asemenea frumusete.

cul acela dubios cu vestuta, Cine naiba ar vrea sé joace
un RPGn rolul unui bursuc?!

Marea smecherie cu acestTera este sistemul de
combat de care producatorii de MMO-uris-au cam ferit
pana acum. Pe principiul unde daisi unde crapé, in Tera,
daca dai cu sabia pe linga deoarece te-ai miscat tu sau
adversarul, chiar af dat pe langa. lar daca fintesti aiurea
cuarcul sau cu o vrajd, si nu direct i tint3, far i dat pe
langa. Ce va spun acum este faptul ¢ ai crosshair i joc
5ise comporta ca un shooter, indiferent cu ce ai da. Tare
dubios, mai ales pand te obisnuiesti cu controlul came-
vei i al personajulu, dar foarte interesant, mai ales ca in
pvp topaiala adversarilor capita sens.

Ce m-a dezamgitin legaturs cu acest joca fost

lipsa diversitatii claselor. Desi sunt opt la numar, patru
dintre ele sunt doar variatiuni pe aceeasi tema ale unui
‘warrior. Ba cu scut, ba cu doua sabii, ba cu 0 sabie, dar
mare, ba cu topor. Péi da-o naibil, astea-s clase?! Apoi,
ne mai arunca asa, in sicti, un arcas, un popé, un mistic
i un vrdjtor. Jocul pare destinat intr-adevar meleului,

Trecénd peste unt mo-
delate, trebuie s& va spun c& am ramas cu gura cAscata.

la felul

care Unreal Engine a putut sa creeze lumea,
Tera. Peisajele sunt bestiale, iar arhitectura este geniala.
Pe cuvant ¢& am petrecut mai multé vreme in joc cés-
cand gura i jurul meu, decdt va-
nand experienta cu ghiotura. Ba

clasele ranged nu sunt chiar pe cat de ran-
ged te-ai astepta. Distanta la care arcasul sau vrgjitorul
trag este de doar treizeci de pasi,iar dac i in calcul si
faptul ca trebuie 3 stai pe loc pentru a trage chiar i cu

iltatile instant, poti sa le cam lasi balta, cacite face
meleul praf.

chiar, urmarind firul unei ape, am
ajunsintr-ozona de nivel prea

mare, de unde am fugit cu coada
intre picioare. Eh, doar la figurat,
‘caci nu am ales ca personaj bursu-

nu prea am apucat s joc prea mult
din acest joc, deoarece perioada de testare era in week-
end, intre orele trei ziua s zece seara, cu cori la intrare
de trei ore. Asa c3, prea multe nu mai am 3 vé spun, de-
citcs, poate, voi m

\cerca o data jocul la lansare.
] Koniec
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Cu tentaculele-n patru! 3

20 LEVEL  030n www.level.ro



and l-am cerut, luna trecuta, credeam ca va fiinca
un shooter obisnuit s Epic, cu un puternic,vibe” de

a , numai bun d
laxare. Exact ce-mi trebuia in acel moment. L-am bu-
tonat relaxat, am tras concluziile Ia fel de relaxat, am calculat

joc din campania single (cincisi ceva, rotunjita sase), am
impartit-o la numérul de finaluri, i au rezultat dous pagini de
review. In -am luat i calcul

cipal e un asasin al Mafei posedat de fortele Intunericului, un
pl Puterile
T . 2
iar The Dark coperta,
e

RPG-urile vor s fie ca e, cititorul se asteapta a o analiza epica si
visceral, In plus, coperta inseamna un articol méricel (in cazul
nostru, mricel inseamna mai multe pagini decat ore de joc... da,
am terminat campania single in cinci ore), presérat pe ici pe colo
cumici perle din infelepciunea milenar a redactorului Level.
Fiindca infelepciunea mea este decat saptamanala (sic,
cum mi-am irosit-o la facultate incercand sé-mi conving colegii
3 0 cutie din pr unll
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gradul intai (posibil sa ul level up. Aha, chi pi
permite un itor, di
numr ridicat de membre). Definita %
pemultimea membrelorunuiuma-  Muc cel Epic
noid, adica maini, picioare, tentacule
(intervalul [0, Cthulhu] in de n-a binevoit s3-mi vi-
Metacritic (intervalul [0,100]), unde ziteze PC-ul, iar versiunea pentru console (singura, de
Epic(x)=x"wield.in ltfel) nu cred ca fano, @
nist, Epicul creste i ljocului a fost Pentru caThe

mirul de arme pe care le poti manui
simultan. Revenind la

Darkness, cum spuneam i preview, ae casufsa de

E3, prin intermediul caruia suntem
anuntati ca The Daikness ainventat

pirat lasi nume, crea-
ta de Marc Silvestri, Garth Ennis si David Wohl si publica-
ta de Image Comics (Spawn, Witchblade, The Walking

Quad-Wielding-ul (doua

Dead). salecturati

ins3si chintesenta Electronicii n-ar strica sa va prezint o
scurti concluzie, deosebit de relevanta pentru The
Darkness, concluzie care altfels-ar pierde in semi-ob-
scuritatea unui preview de dous pagini din luna nojem-
brie. Veniti de luati Epic.

Daccredeai c dualwied-ul dinSkyrmeste

ic al Mileniului Trei,
vazut filmuletul din The Darkness 2 prezentat la E3. In
articolul dedicat lui Gothic 3, Marius a apelat a fizicé si a
descris in detaliu Frontul de Quests. Eu, folosind metoda
‘empirica, voi incerca s determin un posibil model ma-
tematic al Epicului. Pe care sunteti iberi sa-1

imbunatatiti pe baza,experimentelor”din urmatorul
deceniu. Epicul, dragi cititor, este o simpla functie de

22 LEVEL 03012

doua

timp ce tu i umpli cu plumb), pe
baza lui putem calcula foarte usor
Epicul. Nu am loc sa analizez trailerul

ti i rolul i Jacki ial
dacé n-afi jucat Darkness Eins), care revinen The
Darkness 2 mai nervos si mai tentaculat ca oricand. Pe
dealta parte, cunoscand cateva amanunte din universul

ga-pi
view, cum ar face profesionistii
adevarati, dar va spun ca filmuletul
anunta un joc cu un Epic(4).
Inchipuiti-va Cina cea de Taina in
care lud:

amin sl
cam pela jumétatea jocului, deci nici eu nu stiu cum e
mai bine. Finalul alterativ ins3, a eusit sa ma surprin-
3, mai ales punerea lui in scena.

Daca, totusi, n-ati itit benzile desenate s nici n-ati
jucat primul iji.Cei de la

30 de puncte de XP panala urmato-

Digital Extremes au fost indeajuns de dragutiincat s3 ne

‘www.level.ro



ofere un scurt rezumatal primei prt, narat de consul-
P jsm al Mafie,

moment sau altul), am inceput s ma intreb serios daca

Un personaj simpatic acest Johnny Powell, veti avea po-
sibiiatea sa apelatila cunostintele sale oculte pe tot

i vad de treab sisi-
miiau medicamentele aveau dreptate. Adic, quad wiel-
ding sitentacule? Fortele Intunericului? Sigur sunt ne-

i Asadar, au trecut d

bun. Nu le

joc Jenny), timp
ncare Jackie Estacado (interpretat de Kirk Aceveda in
primul, Brian Bloom in Darkness Zwei) areusit s find in
frau puterile Intunericului (Mike Patton, vocalul trupei
Faith No More). Ins3, in urma unei tentative de asasinat

(totusi, sunt ca joc de cinci-
sase ore, lar majoritatea jucétorilor vor actiune, pana si

mie mi s-a intamplat, deci nu-i prea bine s3-i i la bala-
‘muc mai mult decat o cere bunul simy), dar, repet, si-au
atins scopul. Mai mult, au dus fa un final alternativ. Aici

(un.

arinsemna sa va dau un spoi

sefara mila, mult pac-pac si un glonte in scafarlie),

ler destul de maricel, deci va ls pe voi sa gh

\du-ma i dacan-arfi d
nty lui. Astfel, (de ads i
lul,iar doi ani d peapa ehe-
i pri i shooter ca
i pita pe parcurs, le,indiferent
ar tu, adica Jackie, te vei trezi hartuit de o Fratie oculta disecate apar in el.
alcarei unic scop este sé-fi sifoneze mandretea de
De 4 X Visceral

Intunericisé- pastreze doar pentru Ea.
sanulcel mai Frate dintre Frat. In paralel,

slbitice in primul The Darkness, apare i cele mai ne-
potivite momente si da o alta dimensiune clasicului

du-nela partea de acfi 3
dela Digital Extremes s-
promisiunile facute prin filmuletele de marketing.

g Violents, violenta siiarasi violenta. Cele doua tentacule

S i O P o i

i doi trezire la re- i Daca sunteti pasionati

altate,m- ie (p taexistasu-  deasa ceva(nu avasi  astanuin-

ARM OF THE NG

£ )

MicRo uz!

DUAL

seamné ci d
aeroport ar trebui s va caute de
tentacule),si suntetiin stare s&

357,000
A

Wt

premele povesti de dragoste din Mass Effect), insé, cu-
noscénd relatia (din benzile desenate) dintre Jackie si
Jenny siasculténd monologurile mafiotului cu suflet de

, m-am
Ceea ce e o realizare, avand in vedere ca trei sferturi din
joc dezmembrezi oameni cutentaculele.

Ceiresponsabili u storyline-ul au supralicitat s,
peste tot balamucul din joc, au introdus cateva episoa-
de scurte 5 usor suspecte, care au loc ntr-un micsisim-
paticspital de nebuni. Unde, a un televizor, ruleazs un
film mut de inspir lovecraftiana. Fiindca nu ma

pac-pacuri cu fir narativ insdilat cu ata alba, ti se tocesc
putin simturile), n-am dat prea multa atentie, cel putin
lainceput, micilor secvente narative care au loc a bala-

s trec pr

prin pacienti, ca si ma pot intoarce cat mai rapid la

ACTIUNEE! In timp, au ajuns s3-mi plac. Ba, mai mult,
isi ful azilu-

Iui (cam toate NPC-urile cu care

032012
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The Darkness 2

cand un individ este taiat in doua de un capac de canal
sau dezosat de cele dou tentacule din dotare, sau evis-
cerat sau... Doamne fereste, Fundexecutat (nu vreti sa
it atunci Darkness 2 este o alegere excelenta
Bineinteles, nu tofi esteti sunt de aceeasi parere. In
timp ce ma dezlantuiam in lumea virtuala si-mi manifes-
tam placerea prin hohote satanice de ras, colegul
Alexandru Puiu, pe care il cunoasteti daca obisnuitisa
de Hardware, statea i , cla-
tina dezaprobator din cap siisi mangaia iPhone-ul, de
parcs lucosul aparat mulifuncional i fostsingura
farama de buntate s
Puiu e o iinta pasnica, un om ca tofi oamenii, cu priete-
‘ 1 si un job banos a o revista de prestigiu, un suflet mi
lostiv, care n-ar face rau nici mécar unui Phone contra-
ficut, el care urdste cu pasiune produsele de
contrabands. Cand a fost martorul unei... Assecution,

adica o animatie de executie care implica un tentacul
Shoon 1 eu n-0 53 va raspund, a parasit
redactia bombanind ceva despre Apoc:

4 5i raul care

Voi vreti 3 spuneti ca ininimile ce-  sin Mafiei, nu puna shotgun-ulla
lor cazuti? Mai ales dup3 atatea s atdtea shootere in ba and pat
care-afi adunat atta s atata ur pentru hordacii tr it. Gunplay-ul I deosebit de

satisfacator, cu

de Al'sa va puna capat zilelor? Lasa .

zace-n noi. Asa-i omul, Cicane,
‘ siscot ce-imairau dineel..
Pelings scopm loestetc (daa putefiinclude o

14 din The Darkness 2 i
efectul scontat. Foarte satisfacator
dacé gusti asa ceva (des, dupa

P utiil

dardeaia

joc, ol

tisit, bi

te ajuta sa-i ref

top), viafs Ai in arborii d , pe.

s n-am avut timp 58 ma scaybem, dar

care-,udatj"cu... darkness? Da, Darkness. Pentru
mretele fapte de vitejie veti primi Darkness. Pe care o
Ve vl = gt nlalente, e o ol

prin presa de scandal. Nu i-ar f tricat i
mai multa publicitate. Tinefi minte, y
wulen;a fara secs este searbada si nu-fi !

i ceva puterin plus, a5

mediatica.

mile celor ucisi pentru a castiga si mai mult Darkness. §i
sanatate. Eo logica solida si un pas inainte n Industrie.

24 LEVEL o312
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Insa
pericol pe care ciracii Al-ului vor el
sailinfrunte, findca Jackie, a orice asa- N

%:,,:?" /%

personal, n-am reusit sa
termin Darkness 2 dintr-un singur foc, cidin vreo trei re-
prize de cite dous ore. Acesta este riscul cind iti
umplijocul pana lare-
fuz cu actiune.

Noroc cu mi
| secvente din co-
-) / naculluiJackie s

a

dela azil, altfel
reprizele de joc
n-ar fi depasit o ora.
Oricét de placutar
fis3 arunci cu ca-
pace de canal in-
tr-un inamic in timp ce
Uzl-ul scuipa gloante in stanga si-n
dreapta, dupa catva timp ifi cam
piere cheful si simti nevoia sa te
,  odihnesti putin. In apararea lui
The Darkness 2, producatorii au
facut tot posibilul sa inliture din
monotonia cotonogelilor clasice,
de coridor. Pe alocur, inamicii
m-au surprins (mai ales in spatiile
largi, cu loc de manevrs); nu stau
toti ca viteiila taere, isi cauté cover
sau, daca terenul le-o permite, in-
cearca sa te flancheze. Nu cred ca
‘am mentionat, dar dac l expui pe
Jackie la lumina, isi pierde abiltatile
ite de Darkness. Putin mai incolo,

www.level.ro
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resul, ca sa fiu sincer. Pe de alta parte, exista o campa-

mic”defectal i 5t baga i nie care poate fijucata in co-op de patru persoane. 1, spre deosebire de W"
reflectorul, in timp ce alti nemernici dau in tine ca la fa- Campa P i lel il
ole Peunnivl de dificultate mai crescut, unele lupte pe cei patru asasini oculfi simjitorvaloar
Mai i cativa,bosi’ care  din slujba lui Jacki I celor patru
i a a fiecare cu Il arbore de (d: jeaza

(destul e rar, totusi), aveti posibilitatea de a controla un
Darkling (maimutica micuta cu iz de gremlin care va

abilitat, adaptati pentru lucrul in echip3) e ca nu au.
tentacule. Dar, in apararea lor, sa stif ca s fac datoria

| A

i
daca e expusd la lumind sau la foc inamic), punctat si el
de citeva executii. viscerale (care dau cu totul si cu to-

tlaltinteles expresiei, cu unghia-n gat’).

sioroare. Da, co-op-ul e fun. Si violent. Am
jucat cu musiu Kimo si ne-am dixtrat copios. Pe de alta
parte, cand am incercat sa il joc cu necunoscutj, a fost
ceva mai greu. Nu prea mai erau 0ameni online, ceea ce
mi-aad te ca sl multplRiErul

vuluitalian).In plus, nu pot spune ca m-a deranjat ceva.
in mod special la el Poate doar FOV-ul (Field of View)

patch... dar inca n-am vazut unul. Nu e un landmark in
istoria jocurilor video, e un joc cinstit, o distractie (ne)
vinovata pentru care merita sé-{i rupi cateva ore din

. Avand

mai
de sedere pe HDD-ul gamerului modern, la finalul celor
cinci-sase ore de single player ne asteapta un New
Game+. Asta inseamna un joc nou, cu toate abiltatile:
pe care le-ai capatat in playthrough-ul anterior. Pentru
achievment-uri, mai mult ca sigur. Nu mi-a captat inte-

in vedere obiceiurile Omului Nou, de a uita de un joc la
osaptamana, dous, trei, de la aparitie, daca n-ai fost
ACOLOla lansare, san: B o

] lavreo

viata le-ai pierdut iremediabil. Mi-a pla-
cut destul de mult, dar nu i pot recomanda cu sufletul
impacat  prefintreg.Compania scurt ete in acelas

‘doua sau treiluni dupa aparitia jocului sunt minime.

‘Asadar, daca doriti 53 investit in Darkness 2 cu gandul

‘camultiplayer-ul va mai lua din gustul amar lasat de o
de scurt i

timp, 4 ar fi reusit s-0
mentin interesanta timp de 10 ore, de exemplu, ar i
fost practic imposibil cu design-ul actual), dar si un
blestem. E bine cé n-a fost lungita artificial, e nasol ca

Ao Wt he et e you o

Twant the Darkness.

Va ca aveti prieteni care si l-au cum-
parat, altfel veti cauta mult si bine
coechipieri. Sau poate n-am nime-
Tit eu 071 propice (am incercat de
vreo trei ori sa joc online cu
necunoscuti, si nu cred ca am gasit

te costa atat. Di de alta parte,
ptine R oe e hon cuSteri USRI
ma dau baniiafaré din casa i, de obicei, i doresc mai
mult,bang for a buck"). Cindi,sase ore de campanie
single si alte cinciin co-op (mai ales cand sti ca in cte-
valuni o 54 bata vantulin lobby), nu consider ca merita

mai mult de doua jocuri).
The Twilight

In concluzie, The Darkness 2 e
un shooter satisfacator (bine opti-

4t costa pe steam). mai
putin de 20 de euro (cét dou filme la Mall alt
distractie Ia suprapref), ati putea considera o investitie
buna. 10 euro? O investitie excelent. Oricum, sigur o
sa il gasitila o reducere pe Steam in lunile viitoare.
Dacé am dreptate, nu ezitatj.
- cioLAN




trecut tare multa vreme din 1993 pana

acum. 19:ani e mai mult decat poate

spera un caine sa tralasca si sunt fix

cati ani de scoala am eu. In 19 ani poti

sé faci 0 gramada de chesti, s evolu
zi cum nici nu credeai ca e posibil i sa i se schimbe
prioritatile dupa cum nici nu te asteptal.

Lafel si cujocurile pe calculator. In 1993 se faceau
altfel. Dupa unii mai bine, dupa altii mai prost. Avand in
vedere tendinta ca evolutia sa duca spre mai bine, si nu
spre mai rau, am putea spune ca jocurile old school
sunt de doi lei, ar cele de astazi sparg avioane. Nu
mulfi suntinsa de acord cu acest lucru. Este imposibil
ca printre cunoscutii vostri de juctori de jocur pe cal-
culator sa nu existe vreun nostalgic care sa nu laude jo-
curile de demult sisa le ponegreasca pe cele de azi. Ca
nu mai sunt la el de grele, cé nu erau toate shootere, ca

erau facute mai cu cap...c3, G, i. Acum, spre deoseb
e de atunci, jocurile nu se mai fac numai din dragoste
pentru produs, ¢ pentru ca fac foarte multi bani, fara sa
producs, de fapt, nimic. Produsele virtuale sunt cele
mai banoase, pentru ca procesul de productie nu impli
ca nici un fel de materie prim3, ci doar munca progra-
matorulu. lar sclavia este ieftin in ziua de azi. De ace-
ea, studiourile mici ale anilor 90 au fost cumpérate de
corporatii gigant al céror singur motiv pentru care s-au
implicat in industria jocurilor nu este ideea de joc pe
calculator, i profitul. Dac s-ar fi facut bani mai usor
din scarmanat 1ana, pe aceiasi CEO pe care i vezi ca
spun cat de mult iubesc industria jocurilor i-ai fi auzit
cat de mult ubesc oile si miracolul ce il constituie lana.
Nu va amégit singuri. $3 nu credet ¢ acum jocurile
sunt ficute pentru a ne bucura nous simturile, ci pen-
tru ca baga un ban usor in buzunarul for

in ziua de azi nu se fac doar shootere fiindca doar
3012
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Nimic nu mai conteaza,
ta de clasa

decat

‘a5a ceva mai stiu s faca. Dar asta vin cei de la marke-
ting si spun c se vinde. Da, exista piata si pentru jocuri
old school, dar nici pe departe la fel de mare ca piata ac-
tuala pentru jocuri no-brainer de genul Call of Doody,
Battlefield sau noile Deus Ex si Syndicate. lar acum, sin-
ceri 53 fim, tu ca om de afaceri ce ai vrea? 50 de milioane
profit sau dous miliarde? Daca te mai intrebi cumva de
ce no-brainer-ele fac acum bani si nu se merita s faci
jocuri destepte, raspunsul e foarte simplu. Calculatorul a
devenit o chestie atat de banali si de omniprezent, in-
cét nu mai este prerogativul celor destepti. i pentrua
putea atrage si mulfimea trebuie sa faci ceva ce poate fi
inteles de toata lumea. Ergo, no-brainers. No-brainers
care sunt i ele distractive siinteresante, doar c3, in ochii

unora, pangaresc un nume ce insemna ceva,

Izometria, doar in filmele docu-
mentar
Celor mai tineri dintre voi poate Syndicate si 1993
nui va spun mare lucru, asa ca ma simt obligat sa va
spun cd 1993 a fost anul in care a apérut primul joc al
seriei Syndicate, si nu era shooter. Ficea parte dintr-un
stil de joc uitat astazi, care ifi punea minteala
contributie si a carui campanie nu o terminai in patru
ore. Dar nu despre el este vorba in paginile ce urmeaza,
asa ca pregatiti-va pentru o calatorie in enigmatic, in
spirit corporatist de tele-enciclopedia i Pitis.
Inspirandu-se din primul joc al seriei Syndicate,

dar si din Duke Nukem, Syndicate-ul anului 2012 este un
shooter caracterizat in principal de un bloom macabru
si mouse acceleration infernal -~ ambele feature-uri
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si, mai ales, lipsite de optiunea e a fi
opiiteintr-un mod sau altul. Pregatiti-vé sé va intre lu-
‘minainochiin modul cel mai hardcore posibil i 53 va
miaf de ce mouse-ul se simte ca un controller de con-
sold.Mda, idei peste idei, peste
putinexplcabile 5i mai cretine.
Revenind pentru doua minute la ceea ce face in-

din ceiin ce mai

dustria contemporana a jocurilor cu produsele sale, nu
potsanu maintreb de ce face niste alegeri atat de creti-
e Aminteles ca pentru indobitocirea produselor este

g, dar
omviprezent s ma ales, pentru mouse acceleration,
are este explicatia? Caci s3 ma bata Buddha si toata

deventiatie in care te orbeste lumina inexistenta si mo-
uselag-uluintr-un tip de joc
‘omoara. Efectiv te omoara.
Asadar, Syndicate-ul lui 2012, Un shooter bazat pe.
oideea anilor 1990, dar care doudzeci d

care acest, feature” te

mai tarziu

Sl B

pun(l al sau, iind un mare, mare fas

ceva atat de stiinti
Coporatie u 3juns 53 conduca lumea prin v

tipic. tul,estibaiatul bun,

rele. Ap:

pancr et apr g

menilor. Scopul declarat a acestuia este de i o
interfata mult mai rapida si mai usor de utilizat pentru

p fara de cip. Inceps i
toti, salvezi fata, ea iti deschide ochii asupra raului ce-1
reprezinta corporatile... bla, bla,bla s ar bla.

Daca s pare foarte asemandtorcu DeusEx

din jur, dar functionali nu

seopreste aici. Acest cip i

nugresest. Doar caaic nui parte

deloc de latura d

Estul

jlociu a fost transformatintr-un mare crater, iar

sunt prezenti doarin cartile de istorie.
Mediile in care jocul se petrece sunt foarte asema-

frecvent s cam dea cutine de pamant dupa amii
doreste luiinima.

Gipul se numeste Dart, ar tu, agentul Miles Kilo,
propritate a corporatiei Eurocorp, te afl in anul 2069,

bucuratin

Deus Ex sau de sentimentul de mini sandbox in care
parca mai alegeai tu pe unde s3 mergi. Aici totul este pe
sine. Nu ai cum s fesi din tipar, nici picat cu cears. Este

un fel de Call of Doody: Modern Warfare 10, dupa ce

laun

a
mizeria s jegul din jur. Totul este mega steri, gri-ul s al-

le din Mirror's Edge siai

‘moment dat, in viitor, s-a descoperit ceva care:

bul omniprezente i ofer un sentiment de spital
curdtat la sange de toate impuritafile. Se pare ca produ-
citori s-au speriat de culori cand erau micisi au ales ca
macarin lumea ideal creata de ei pe calculator sé nu
existe decat monocromie. Huo! discromatilor!

Desi nu am fost mai deloc impresionat de jocin
campania de singleplayer, am avut totusi parte si de ca-
teva momente faine, mai ales cele de la inceput, cand
am primit abilitafle speciale. Acestea nu sunt multe,
dar mai adauga un pic de culoare acestui joc mono-

crom nu doar din punct de vedere al paletei de culori.
Suicide, Backfire i Persuade sunt trei actiuni pe care le
potiface cu ajutorul DART-ului. Suicide nu are nevoie
de explicatie, Backfire i face arma inamicului s explo-
deze in man, facandu-| pe acesta s ia mai mult dama-
ge pentru citeva secunde, iar Persuade va convinge un
adversar sa intoarca arma impotriva propriilor solda.
Resursa pentru aceste actiuni este adrenalina si ea se va
umple in functie de kill-urile pe care le faci pe parcursul
nivelului. Nu m-am folosit prea mult de ele, deoarece
am uitat foarte repede ca exists, mai ales ca ele nu
functioneaza impotriva bosilor, iar acestia sunt cei pen-
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Syndicate

AGENT

Q

MILESTONE 8 / CAYMAN GLOBAL

MILESTONE PERFORMAN

tru care i nevoie de mai mult de un pistol pentru a sca-

padeei.

Cam atat despre singleplayer. Nu este nimic isit
din comun, ba mai mult, este doar un joc de duzing, pe
‘care mai mult ca sigur ca l-ai f uitat dupa cele patru ore
de campanie daca nu ar fi purtat un nume atat de cu-
noscut. Dar asta este..

Lider de sindicat

Noroc cd multiplayer-ul nu este la fel de prost ca
singleplayer-ul. Aici ni se arata ca jocul ar fi avut mult
potential daca i
multiplayer-ul nu este lipsit de probleme.

ar fi dat atentia cuvenita. Desi nici

Primul lucru ce te loveste este senzatia ca ntriin
altjoc. Brusc, agentul pe care il ai sub control capita alte
valente, mai ales c el reste in nivel, capata puncte de
talent pe care le poate investi in dezvoltarea cipului din
cap si poate cerceta tehnologii noi atat pentru arme, cat
i pentru abilitafi

n functie de cat de bine te descurci in misiuni, vei

prr=o

cein ce mai bine, pe masura ce fi dezvolti abilitatle
preferate. Sau poti s3 devii un tanc al carui fiecare atac
suge viata inamicilor si care poate sta pentru multa vre-

Y

it te descurci mai bine in misiuni, cu atat vei castiga si

research tokens sau blueprints, pe care le vei cheltui pe
feri . Dar

mein inia intd, atragand focul ifol
se de scuturi reactive pentru a ucide dusmanul ce are

curajul sa tragaiin tine.

‘macar lainceputul jocului, cand toata lumea sta in lob-
by si asteaptd ca liderul s3 porneasc jocul. Macar acolo,
pentru a putea imparti roluri, ca totul sa mearga bine.
Dupé ce vezi ca nu poti comunica, mai observi
ceva ciudat. Jocul iti permite s formezi sindicate. Un fel
de organizatii carora le dai un nume siinviti diferitiindi-

g it vizi cu car G
53 cumperi aceste upgrades, ci este nevoie saalocitimp  ra la inceput, dar, avand i a hrtile disp g dacé tunu pof a discuti cu acesti
1 ), pentru a sti cum sale aplici abilitati I | coop au pune fa punct. e 3
sau armei alese. (normal, hard, expert), nu te vei ine daca saitidai intalnire p 2 dova zi?
Siiata caasai itpl inechipa bine d Siiat ble- Dupa cum spuneam, jocul a avut un mare.

Dacii place sa fi o clasa de suport, ce sta mai multin

spate, trage cu pusca cu lunetd si vindeca sau protejeaza
prin scuturi electronice pe cei ce se avanta in fata, nimic
‘mai usor. Asta poti face di

ma, i cea mai mare a multiplayer-ului, ce apare ca o

potential, dar nu a fost exploatat deloc cum trebuie. Mai

boare. Nu poti in nici a
Stiu...CE? Aceeasi reactie am avut-o si eu. Nu pofi co-

iar apoi, din

s TRETED
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ales ca multipl: I
mai complex decat singleplayer-ul. Mare pacat.
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Noua generatie Wireless N SmartBeam este aici

Port USB
Conectare la o imprimanta
sau USB storage drive

Porturi LAN cu prioritizare
Conectare la PC, console de jocuri
sau alte dispozitive

Port de Internet

Alimentator

Conectare rapida Prioritizare Antene multidirectionale

e
L\

Routerul DIR-645 cu noua clasa de wireless N SmartBeam asigura acoperire imbunatatita in zonele cu

semnal slab sau fara semnal.

Prin cele 6 antene interne multifunctionale si forma cilindrica, DIR-645 péstreaza valorile de transfer
ridicate ale Wireless N indiferent de pozitia fata de router a laptopurilor si a altor dispozitive wireless.
Suplimentar, clientii D-Link se vor bucura de porturile LAN si WAN Gigabit, portul USB cu functia
SharePort plus (multifunctionala de retea si unitate de stocare de tip USB HDD sau Memory Stick USB).

Cel mai bun wireless are acum forma cilindrica! Forma lui DIR-645.

www.dlink.ro/digitalhome D Link

www.dlinkforum.ro Building Networks for People




Insula Simandicoasa

' special de cand indie-urile sunt pe val, dar nu nu-

sitendine diferite, care dilueaza gameplay-ulin favoa-

mai, se si 1 de fi
cu lirism, punénd accent mare pe atmosferd sias-
pe(lulamsn( audiovizual. Ezoterice, metaforice, uneori
ile de felul
iesc 3 dilueze bariera intre arta si cea mai popular for-

i atmosferei. gen
s siThe Graveyard, iar Dear Esther provine
taman din aceasta zona.

Nevermore, nevertheless

Pe scurt,
pamantenirea a ceea ce as numi,artentainment’. Nu
degeabaa pus amicul ncv umarul fa specialul Art by
game’iar pe tema asta vor ramane intotdeauna multe:
de spus, Cert ramane ca primul joc de acest fel pe care:
am incercat, daca nu ma i 1

poem interactiv digital decat un
joc, Dear Esther ne poarta pe o insula din arhipelagul

Hebridelor, undeva dincolo de coasta vestica a Scotiei.
Istori

geografic vorbind, un loc cum nu se poate mai
S

via Myst,este chiar Thief: The Dark Project, favoritul meu
pentru totdeauna, n timp, s-au distins titluri precum
STALKER, Cyostass, Penurmbra, Amnesa The'Void,
Pathologic, Braid, Limbo i chiar

In acest spatiu, celfi, nordicisi saxonii si-au facut

simiita prezenta,iar amalgamul cultural acumulat s-a.
totdeauna o buna sursa de inspiratie si uneori

afinitatea rusilor pentru asa ceva?) ilista ar putea conti-
‘comun fa il ca

4 decisiva artisti.
Inmodinteresan, nsulele B

nuamult si bine, insé toate a
5i0 portie de gameplay solid. Fiindca, pana S
te cele amintite sunt, cat se poate de jocuri”. Exist insa

30 LEVEL 03012

deaza

Raasay, Barra, Uist, Jura, Rum sau Eigg nu sunt denumi
pe care s le auzi la ot pasul. Bucata de pamant pe care-




i portipasiin Dear Esther preferd sa ramana sub miste-
rul anonimatului. Productoriisi-au plasat i decorul
precum niste mineri lacomi, hotarati sé-si infrupte crea-
ia cu doza maxima posibili mistica si ranscedental,

fara a distruge ambiguitatea locului cu vreun nume.
Publicat nitial ca mod Half-Life 2 gratuit, in 2008, Dear
Esther a fost bine primit ar echipa experimentala
thechineseroom a hotarét ca doreste s3 fac un remake
superior, mai frumos si mai complet, unindu-si fortele
cuforta creatoare a lui Robert Briscoe (DICE). Dupé ce au
reusitsi-si epuizeze fondurile iniiale, au apelat la ajuto-
rul Indie Fund. Acestia din urma n-au fost initial prea in-

cantati de discutie,ins3, dupd ce i-au poftitla butonarea

pentru un titlu bazat pe un motor grafic vechi, care nu
oferd nici macar o portie redusa de gameplay, in sensul
in care ne-am obisnuit cu totii sa asteptam?

Anima vaga
Orice pasionat de experiente digitale deosebite,

dacé eintreg la cap - atit cit poate fi un asemenea indi
vid, desigur -nu se apuc de citit nimic despre un ase-
menea prototip inainte de a-l incerca pe propriul moni-
tor. Asa ca nu va asteptati la o experienta fara de spoiler,
cutoate ca vreau, pe cat posibil, 53 evitindiscretile in
dificila propunere de a discuta un titlu cu o durata de
joc mai mica de doua ore, care nici mécar nu prea oferd

succinta amod-u izbutitsale ma potaga-
atraga asentimentul i verzisori necesari terminarii pro-  ta. Asadar, continuand, vefi renunta, ca si mine, la cola-
ductiei de fat3, lansata ca ttl pe Steam . lar dacé afi citt deja pana i, nici nu

Din care, de altfel, si-au scos banii din primele ore de.
vanzare, cand 16.000 de buzunare, fermecate de propu-
nerea neobisnuita, au devenit mai usoare cu sapte euro-
dinari. De unde vine ins acest succes greu de anticipat

cred ca va va fi prea greu.

Teaser-ul postat pe website-ul oficial, dar si in de-
scrierea din magazinul steam zice asa: ,A deserted is-
land...alost man... memories of a fatal crash...a book

032012 LEVEL
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Dear Esther

written by impreu

né cuimaginile d

locatie). Pe rand,

atre universu Dear Esther.
Intr-adevar, iti i

protagonistului (cel mai

povestito-
infaga unui far decrepit ar ul,soful
epistolacitreEseracape un vriabil poem. Privelistea  cuprinsde emusciris
proap 'a'.ih.a\,,\, golu ice pe

Joc. hij per- 3 acci

fomanga sl otenfal tehnlcdin dela bauamn Source. Pe

dealta, designul artistic de excepti

rapit de alituri sufletul cel

fascinant calatoriei i face buna

mai drag &

g i,
musete vie, care nu po:

cum Donnely el carear

turi s efecte de shader decat dacé n-i suflet. Pe masura
ceexplrezinsul, de-a Iungul celor patru capitole in

i drept ghi
sau biografia unui pastor care trise acolo acum mai
bine de dous secole.

Enigma tacuta

Cel mai bun mod de a savura Dear Esther este,

contac- iin explorare, pasajeleincep  dupa piele sa daincet cre-
fi i jelor, ob-  ferul i sa cresti nimilSeri b
tor leator, am senza- Itpe citreve-  calitate, ce- drept, s interpretarea vocala potrivita fac
tia,di pentru fiecart a 3 ° id. ins3, exact ca
8
1
: i L
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alaturi
deobranzica nobila, nu are rost sa te holbezi prea mult
Ia,buche, icisa te pierzi studiind forma paharului sau
striduindu-te sa stabilesti cu precizie daca ciupercile
e formeaza pelicula de mucegai sunt parazite sau sa-
pofte. Plécerea s trirea vin din ansamblul experientei
sau,mai bine zis, totul functioneaz drept catalizator ce
tepoarts,acolo” Unde anume, depinde de structura ta
intemnd, dar jocul totusi vine cu o directie destul de cla-
1a.Certeste c3, oricat de mestesugite, cuvintele se

zZumzit surd, culorile:
contopesc ntr-un mozaic incetisat, iar zgomotul valuri-
lorte miscé lin, purtandu-te...in alté parte.

Din aceasta pricing, Dear Esther ar putea sa displa-

asucel

tasirece din partea in

ilor cerebrali, pusi pe obser-
vtie i disectie, sclavil intrebarilor i ghicitorilor. Daca ar

flatla ma I itualula, un i e 3 S
Jo-samanist i va stralu- f f di i tru simplul fapt
ilapotentialu- maxim. de ceea ce-mi evoc Dear Esther, am constatat ca un joc e face i vinde arta.. de dragul arte.Se autoetiche-
nu trebui i 3 neapé 3 artsy’, mi hiar pe asta pentru a se
Confortably numb poatafi . lata, am vinde (siareusi i how and

In primul rénd, 53 nu credeti cé pun sintagma de

intense JUCAND STALKER. mel sau tryusxasvs, Nici

vieun fel maiestria producatorilor cu cea a membrilor
Pk Floyd. Marturisesc ca, in ciuda vorbelor frumoase
pecarele pot

numai
dlasicul Silent Hill 2 sau de teroarea pma subcarem-a
inkinuit Call ofCthulhu. 8a chir am putut contemplaa

tell’ precum penibilul Deathspank, pe care nu I-am pu-
tutjuca prea mult din pricina excesivului, la semnalul

‘urmtor,veti rade” Nu! Nu mé voi amuza, infiora sau la
doar pentru c& un productor ma indeamnd la asta, iar

soarta lumilin timp

infata este, pentru mine, arta

atin, arin momentele n care m-am lasat pmm indi-  planets, catre un vitor incert,dar luminos, i sau nu imi apartine in totalitate, 0 descopar eu.
fectiain care a vrut vocea jocului, n-a trecut multsiam  sper. Nici New Vegas. de un b Si,la
Jatonapoila sinitoasa, Mu de ric siniidin fusta- ltacu toate c poria dejoacé estecel putin a e drept vorbind,ma joc n primu énd pentru gameplay,
dr de rang nalt, Atundi,pen- iar fied L
d Fiindcs, d porti tru ce sa limi ai expusica e  tarabi, it despre critur bune, cred ca
inval d T pe supi h numi-arsunge o viaa pentru
s Disperarea. Depresia. Boala e joc ama bune dect ori A digitals. Asa A, desineleg

ufleteasc. ile, invelit

fiice, menite sa le dea legitimitate si estetism. Estetica
urdtului, care se straduieste sa ascunda un,, trist poet,
atacitor prin timp si spatju, caruia i-a fost rapita muza’
Sau altfel spus, pe sleau, o fiintd blestemata. Nu din pri-
cina i sufeie i ditr-un i ivodt de propria

in mai multe felur, din proprie:
inifiativa?

Dear Esther nu este nici macar un joc de explorare,
fiindc tot ce potiface este 53 urmezi cuminte potecile
accesibile, infranandu-ti dorinta de a face si altceva de-
cétaustabilt creatori . Totcepotiface este s paset

in
maibine zis de felul in care raporteaza Universul la el.
Cineva care a pierdut sau a refuzat din start contactul cu

distori-
oara, pana ajungi la timpuriul final unic. i chiar daca, la
0 singura parcurgere, anumite pasaje vor ramane neas-

pe al It

i care, prisi de p piritu-

puteind definitpe nteriorcu mai i multtimp nante

cultate, iar jucator la altul, nu
prea gasesc iciun imbold de | ejuca. Veodata. Mis-a

de ce multora le-ar placea, nu pot subscrie defel.
- Caleb

pirut ca pe alocuri ma trateaza cu arogant, pe care.

. Un frec-
ventintalnitin zilele noastre.

 prea bine, dar mai ales m-a

ahiggenmanel A Garme tia au pus la cale experi-
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ulte lacrimi de durere si nefericire a provo-
catacest joc.Stiu doar cat a plans i bleste-
mat ciol AN pe King Arthur s toata echipa

productoare din spatele sau. Mi se rupea inima cand il

este cu totul alta. lar

REGELE ARTHUR
zis si Nanasul

Se Ppresupune ca regele Arthur ar fi tréit d-adeva-
ratelea si a fost var cu Duncan MacLeod, dar cu
‘mult maiin varsta. Si-a facut pentru prima oara

al doilea e, cand un grup de orcisi vreo dous
cete mai mici de hobbiti s-au apucat s isi imparta
intre ei averea unei mici famili de celti stramutati
din ceea ce urma s fie peste mulfi an Perth-ul La
o e, i

din legendele erei urmtoare, dar s-a descurcat si
atunionorabil i orcl, s hobifi, dar 5 oamaniiau

plecat mulgamif pe drumarile lor,
dup ce Arthur le-a mediat pro-
blema pamantuluiin mod echi-

tabil. Te i

i soptea ciffe cat era ziulica de mare,
alacrimile siroindui pe obraji. La un moment dat, mi-
amluatinima-n dintisi am intrebat cu oroare:, Marite
GOLAN, ce iaste toate acele cifre pe care le tot blas-
7, Jlaca, fule...decat fps-urile ce le are marea
revolutie gameristica ce se cheama King Arthur 2 The
foleplaying Game:*

cand, dupa ce g jocului e pr Merlin, dar d gl |
cae l-au cumparat, productori nu fac mare lucru pen- urmatoare. —
trua rezolva problema tei. Ba nici mécar nu i
4 spuna ca sunt i de problem si Arth
cauta o solufie. adevenit Regele
Arthur, aluat
Prin ceata si prin ploaie Camelotul n regim de
Incerc sa sar g i
performanta sisa ajung . dar tot

nu pot privi cu ochi buni un joc ce i pune probleme

Caci dacé nu ai ultima racheta d inven-
1atd a7, poti ta tu siin cap, ca tot nu vei face jocul s3 se.
miste cu mai mult de cindi,sase frame-uri pe secunda.

Norocul meu face ca am un

uté, ce -a rémas mic unui var din Germania. $i asa am

5uns s fiu unul dintre fericii ce pot juca King Arthur 2
wsetari decente, a o rezolutie rezonabila si cu un fra-
mefate ce nu it defragmenteaz3 retina. Cu toate cé jo-
alare a cerinte minime lstat un calculator ce nu este:

deloc un v pentru foarte mulfi dintre noi,realitatea

in cateva zile. Am plans cand
am dat nas in nas cu unitatile
Unseelie si am ras cand am pu-
tut i eu i le folosesc. M-am

bucurat enorm de acel joc, asa
R TR Y

cavaleri, care mai de
unui calculator giga de RAM, un procesor 7 varf | care mai pricepufiin
(Caci, cu toate c3 este jucabil, nu ruleaza fara sacadari. Nici unul dintre ei .
ulator mai de D Dimpotri i | coboa- né
a s sub douazeci de fps. pe basculd inainte de a
- Asa c, celor care inca nu veni Arthur fa putere,
aui i sail | darmajoritateai
P i fie
de .
sisd .
nuinjure ca ciol AN dupé ce sau Rica Arturica.
dau patruzeci de euro pe el.
Am devorat primul King
Arthur playing cavadati 3 de-abi s majocsi

King Arthur 2. Eram curios ce mai face Arthur si cu cine
se mai bate, daca Merlin mai e magar sau nu.
chestii d-astea de la curtea regala.

Dariata c3, desi jocul poarta tot numele Regelui
Arthur, eroul principal nu mai este el, i iul sau, William




King Arthur 2: The Role-Playing WarGame

MERLIN
zis si Marele Mic

e cand Nanasul impértea dreptate la temelia
Perthului,unde orci, hobifisi oameniise paruiau
pentru o paima de pamant destelenit, Merlin facea si
el parte dintre napastuiti aflatiin conflict. I se aflain
tabara hobitilo,dar nu prea si gasea locul printre
acestia deoarece suferea de gigantism, fiind de talia
unui omin toat firea. De cand era mic, era mare,far
hobifi, ca orice om mic de inaltime, erau rai de gura.
Asa ca Merlin era ciuca bitailor, mai ales c era mai
bland din fire 5 nu rdspundea provocarilor decat prin
zambet. Prin urmare, piticofi au batjocorit cu nume-
e de Marele Bldnd. Cand Merlin s-a fécut mare, singu-
il cu care se intelegea erau copii hobifilor s, ca totul
sa fien regul pe hértie si 53 poata petrece mult timp
impreun cu cei mai mici mici, Merlin a intrat in show
biznissis-a facut magician. Era marea atractie azilelor
de nastere, deoarece nimeni nu scotea mai

multiiepuri ca el din palarie i nimeni nu f3-
cea animale de baloane mai pline de

viata ca Merln.
Dar,la un moment dat, plctisit st
. scarbit de mizerlle din show biznis,
f"“\ Merlin a plecat cu o forta
~ = milifieneasca hobitian s recupe-
reze o bucata de pamant din Shire, ce

1y

acum era contestat atét e orci,
cét i de oameni. Acolo s-a
talnit cu Nanasul, care a fost
primul suflet ce nu s-a i
tatla Merlin calaun
freak, asa ca au devenit
prieteni la catarama.
\ Tot Arthur -a invatat
pe Merlin sa poarte
robe fungi panain
pamant, ca sa-si
ascunds zestrea
picioarelor p3-
roase de hobit,
pentru a se putea ascunde:
liistit printre oameni.
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are leacul miraculos. Buun!
0 buna parte a jocului se petrece pe harta mare,
cea pe care te plimbi cu unitatile pentru a ajunge din-
inaltul. i i

mai mult sau mai putin importante, aici faci sau rupi
aliante si aici faci multe dintre quest-urile ce nu necesi-
ta cafteala.

Cicida, desi nu simti nicicum ca faci parte din fa-

mi
treaga harta sa aiba aceeasi culoare, cam Ia fiecare ano-

Iui Pendragon, iar scopul tau este de a face caiin-

timp, pe harta apar ca ciupercile diferite quest-uri ce se.

lick fest generic.
quest-uri este o mini aventur ce are loc in mod text, far

in g P

i ipiu, ai vrea sa tr 4 alegi aleatori

optiunile puse la dispozitie, doar pentru a trece mai de-
parte si a ajunge unde vrei, de fapt, cu adevarat s

Pendragon. Cei de la Paradox si

Neocore au trecut dincolo de po-
vestea cunoscutd a lui Arthur sia
sabiei sale magice, la momentele
in care Arthur a primit cadou un
in spate, cavalerii Mesei
Rotunde s-au imprastiat care pe
unde a vizut cu ochil, iar intreg

v

regatul se face bucatele. Arthur
zace din ce in ce mai beteag intr-
un pat,iar Billie, tanarul
Pendragon, pleaca in cautarea lui
Merlin, pentru a vedea daca aces-
ta poate face ceva magie
doftoriceasca.

Din nefericire, povestea nu
prea conteaza in KA2, este prea
putin prezenta in spirit pentru a te
face intr-adevar sa simfi ca esti
acolo. De multe ori,esti atat de
prins in quest-urile secundare, in
batalille pe care le duci pe toata
harta si de decizille economice pe

care trebuie s e iei, incat uiti, de
fapt, care este scopul jocului. Ah!
trebuie sa il gasesc pe Merlin, care

‘www.level.ro



LANCELOT
zis si Marinaru’

esi un personaj indragital
Dlegendelur cuRics,
Lancelot a aparut destul de tar- &
2iuin plan, deoarece se pare
casi-a petrecut tineretile pri-
begind prin lume, ciutandu-
sinorocul.La fiecare suets,
priveghisau bauta inainte
deolupta, Lancelot sca-
paniste rom pe gatsi
povestea cui stitea
silasculte aventuri ;
de pe toate marile si oceanele iy
paméntului. De aceea, cavalerii &

dar numai cand era trotilat bine, bine, cici era iute la

‘mai viteaz dintre tofi cavaleri lui Arthur si de aceea
era primul in lupts.lar pentru ca era primul in upts,

de lainamici, motiv pentru care, la un moment dat, a
Iuat-o un pic pe ardturd sia clcat urat de tot pe bec.
Aatentat a fructul interzis. La ciresica lui Guinevere.
Poate mult dintre voi au auzit pe la scoal, pe la
televizor sau prin spatele blocului, de la vreun tocilar,

cubiserica i cu Doamne-Doamne. Minciuni, Marea
Schisma a avut loc cand Regele Arthur a aflat de la
prieteni ca Marinaru/'s-a repezit cu pofte pirateresti
i jefuiasca nevasta de inocents. Atundi s-a rupt lu-
mea-n dous sis-a schismat legatura ntre cei doi.
Noroc c3, dupa vreo doud aspirine si 0 noapte bund
de somn, i-

in primul rénd siesi, iar apoi parintilor miresei si
apropiaflor acesteia s a plecat urgent cu vaporul de
incispre Indii, unde a inventat ceaiul de menta.

ajungi - in lupta. Dar trebuie sa fii atent ce aleg, deoa-

tece,lafel cain KA1, castiai reputatie cu crestini sau cu

driziii deviitiran sau un monarh luminat. Asta te ajuta

ina debloca unitati speciale fiecarei factiun fira de

care mai incolo nu prea te po descurca. Astfel,trebuie
3 il atent ca alegerik 3

pe
cele facute in quest-ul trecut.

Totin functie de factiunea pe care o alegi s3 0
reprezint, mai ai acces i la diferite actiuni in panoul de.
diplomatie al jocului, dar este atat de irelevant, caci pofi
termina jocul s fara s il deschizi. Nu seamana deloc cu ,(
Crusader King la capitolul diplomatie.

Ca s nu o mai lungesc atata, va spun exact ceea.
ce conteaza. Daca te descurci n lupts, pot termina jo-
culchiar daca esti cel mai prost diplomat. Cici, desi,
dupa cum am spus, petreci tare multa vreme pe harta
strategica, jocul se dezlantuie doar candintri pe cam-
pulde lupta.

Foarte asemanator pe campul de lupta cuTotal

032012 LEVEL
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m King Arthur 2: The Role-Playing WarGame

AT e O A e O 3 GUINEVERE

zisa si Lumina Ochilor Lui

ey

Penrru cale era greu oa- ‘

menilor sa spur

Ochilor Lui, unul mai

a prescurtat porecla reginei
inlol. Astfel, acum, toat lu-
mea cand o vedea intrand
in camera isi dadea coa-

te sisusotea lol, ol

printre dinti.$i

aveau si de ce.

Guinevere era

cea dintre cele
mai cele. Nimeni
nuise putea ridica
/ nici pana fa genunche.
| Un exemplu tipic de po-
} veste de dragoste moderns, in
care fétuca de la ard de
saptesprezece anisori
neimpliniti se indragosteste lu-
lea de antreprenorul btran, dar
tinut bine prin injectii cu aur li-
chid, in ale cart
ofilite gaseste iubirea si implinirea pe care a cautat-
0 toatd viata ei. O poveste de dragoste ca intre
Monica si Irinel. Columbeanu. Lol.
Acum cateva guri rele s-au gasit, evident, s
caute nod in papur, sa o ponegreasca pe frageda
pupila si sa inventeze povesti despre cum adevara-

tultest al cavalerilor mesei rotunde trecea prin pa-
tul lui Guinevere, dar stim sigur cé sunt doar invidii-
lesi geloziile de la curte, unde lumea se plictiseste
5inu are altceva de facut decat sa se uite pe gaura
cheiisi sa angajeze vrdjitoare negricioase care 3
lege sisa dezlege.

War-ul, King Arthur 2 straluceste si in acelasi timp face
niste prostii mar cat casa. Arata absolut bestial, dar,
pentru cei care vin obisnuti in Total War cu un con-
trol total asupra unittilor, cu posibilitatea de a le aran-
Ja pe randuri si coloane dupa cum vor si de a le contro-
la la perfectie ca un adevarat general, KA2 va fi un
cosmar la inceput.

Dupa ceji prinzi insa spilul, incepi sa te distrezi pe
campul de comands, mai ales dupa prima jumitate a

lui, cand ajungi devarat

spectaculoase, ca demoni sau arhangheli inaripatj,
cantropi, gargoi, giganti i tot felul de astfel de aseme-
nea lighioane de poveste pe care jocurile ca Total War
le-aignorat pentru realismul istoric. Dar daca estila fel
camine, te va durea inima sa renunti la una dintre
unitle tale veterane, pentru a trece pe ceva nou siin-
solit. Eu unul sunt maniac cu perfectiunea pe campul
de lupta si cu a pierde cat mai putini soldati. Dupa cum
Vet vedea din imaginile atasate articolului, am reusit
chiar performanta de a nu pierde nici un soldat, n timp
ceinamicul a pierdut spre doua mil. Asa c3, unitatile

i
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mele au crescut de-a lungul timpului odata cu eroul
sisunt dezvoltate la maximum. Ca urmare, iatd gre-
utatea deciziei de a renunta a ele, pentru a lua o
alta, care in momentul respectiv este mai slaba. Plus
cestesi problema obignuintei.

Cand au lansat primul King Arthur, lumea se
didea de ceasul mortii ca jocul este mult prea greu
inlupta. Era intr-adevar greu, dar era o provocare cé-
1eiadacé nu i puteai fine piept, treceai jocul pe easy.
laratundi era easy. Dup toate aceste plangeri, pro-
ducitori au asat stacheta sa cada ru de tot, iar jo-
alpe normal nu i pune nici un el de probleme.
Dac treciin schimb pe hard, jocul devine frustrant.
Nu pentru c& Al-ul devine brusc un adevarat ninja pe
terenul de lupts, ci pentru ca unitatile adverse devin
multmai rele 5 mai greu de dat jos. Astfe, tactica Al-
uluieste aceeasi ar ata trebuie s& se modifice doar

astao faci prin unitatile ranged, care I fel caiin orice joc
it = i

vinisi Al-ul, care este muci. Sa explic. Ha
leaza d

Daca tot vorbim d i, s3 vorbim un pic

Foarte des, vei lupta pe aceeasi

despre eroi. La fel ca i primul joc, eroii sunt de tre t-
puri:sage, warlord si champion. Adica, un fel de vigji
tor,un fel de super razboinic de aproape si un fel de.
unitate de suport. Dar, dintre toti, vigjitorul este de de-
parte cel mai periculos. Din primul moment n care

munti. Inamicul apard, tu
ataci. Inamicul se baricadeaza bine de tot pe marginea
trecétoril iar tu, dacé esti dobitoc, ar trebui sa treci prin
furcile caudine. Doar ca tu nu esti dobitoc, dar Al-ul
este. Asa ca inaintezi cu eroul mag, a carui raza pe vidji
este cu muuult mai mare decét a unitatilor ranged ale

pomestijocul si pan n ultimul, vrdjtorul este cel care  inamicului siincepi & toci. Al-ul nu ataca, staruind in
mcasngé lupta. Este chiar nedrept de it P hotarérea sa d deateatrage in ambuscada.
erou. Aufost harti p dtatar-  Doar ca, dup: ,intrea ta este hra-

mate intregi doar cu eroul sage. Dar de asta este de

1 la viermi, ar ai tai stau linistitila un gratar in vale.

)

R LA e
| ’E?r%&i_ﬁf% H
Avand i vedere ca jocul nu este ficut sa aiba si

multiplayer, unitafile nu sunt deloc echilibrate, ar stra-
ia ca: una. i

dul de joc preferat. I place sa dai cu maciuca? Nici o

problems, o poti face si poti céstiga lupta s asa, doar ca
s fii pregatit sa pierzi multe uni
Vrei 53 mergi pe minimum de pierderi? Foloseste

slow-ul dat de miliardul de vraji afate la dispozitie.
Pacat ca nu are multiplayer. Ar fifost cu totul si cu
totulaltjoc.

32012
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vice fan al litaraturii SF este familiar

inlocuiiifortei de munca umane cu roboti.

Unelte care nu ar obosi niciodata, arinde-
plini sarcinile cu precizie s in cel mai scurt timp posibil
in scopul cresterii calitatii i productivitati. Probabil ca
i viitor, in cazul in care populatia Pamantului ar sca-
dea drastic, aceasta va i o solutie. Dar oare ce s-ar n-
tampla daca s-ar merge 5i mai departe, daca lisam in
seama robotjlor chiar s posibilitatea de a decide ce.
este mai bine pentru omenire si ce nu? Cum ar f daca
Ia un moment dat acei robotj ar deveni constienti de
sine si ar ajunge a concluzia ca cea mai buna solutie
dea stopa numarul alarmant de decese din randul
populatiei umane este conservarea ei in borcane? Sau

£
=8
»

5imai grav, robotjis-ar pot rascula. Povestile cu robofi
au fascinat i vor continua sa fascineze oamenii

stiinta si fanii SF in egald masura, iar literatura i filmele
de profil vor continua sa imagineze noi si noi scenarii
chiar daca de multe ori apocaliptice. Dar niciindustria
jocurilor nu s-a l3sat mai prejos, la baza lui Binary
Domain, de exemplu, stand un scenariu care exploatea-
23 cu maestrie tema interactiunil dintre oamen, robofi
simoralitate. Vorbim insa despre un titlu pe care nici
macar nu a5 fi bagat in seama la aceasta ora, daca nu
arfifost un trailer vizionat in urma cu cateva luni din
greseals. Mai mult, filmuleul nu mi-a trezit deloc intere-
sul pentru joc, pentru simplul motiv ca secventele trimi-
teau cu gandulla un shooter de duzin si cam atat

N N[FEAZA

02 LEVEL 41




Binary Domain

Insa tocmai cand credeam ca n-o sa am nimic cu adeva-
rat deosebit de asteptat cu infrigurare in 2012, cameni
dela SEGA au pus ceva mai mult suflet in promovarea
jocului inainte de lansare, iar eu am intrezarit pentru n-
taia 0ara 0 adevarata comoara narativa ascunsa in spa-

tele unui shooter aparent de duzina. Prin urmare, am in-

ceput sa-| urmaresc indeaproape, iarla scurt timp dup
lansare m-am pricopsit cu el in brate. Lucky me!

I, Robot?!

Actiunea din Binary Domain se petrece intr-un vii-

torn partat in care zonels
pe Pamant au fost maturate de ape. Cei care au
jetui i au recladit ape

p

operatiunile au durat relativ
putin timp, multumita robotilor care avansasera pana la
stadiulin care puteau executa majoritatea indeletniciri-
Tor umane. Putin stiu insa ca robotii avansasera de fapt

pe ruinele celor vechi, i

e

i
putea i cit se poate de umane, umbland printre oa-
unor

fel de soldat, membru al
ce are drept obiectiv infiltrarea intr-o companie japone-

it fara a putea fi
deosebifi.Celor putini,le sunt cunoscuti sub denumirea
de Hollow Children (copiifara suflet) sinici chiar ei nu
constientizeaza ca sunt roboti.

Construirea robotjlor umanoizi cu constiinga de
sine este insa interzisa de catre Conventia de la New.
Geneva, care nu intarzie sa trimita o echipa speciala

in fabricarea de roboti. Compania se
numeste Amada, iar omul din fruntea ei rebuie captu-
i P

rat

masinrille cu infatisare uman care au speriat Vestul,
dar mai ales scopul or.

V-ati prins deja cé Binary Domain are foarte mul-
tein comun cu filmele SF, mai ales cu cele care explo-

de elita, pentru

elimina creatorii. Dan Marshal,

iprinde pe

stata ca Ideeain sine nu

participm la evenimentele din joc, este tocmai un ast-
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Ty the cnefotor satus.

L

Health +10%
Dotense +10%
Reload Spoed x1.5

s seTTING

TV Battlestar Galactica), insa 3 f -fiin intampi pai O 3

Y prop: i umar fi ghi- fE S
relatil lor cu oamenii scrisa i spusa extrem debine  date prin laser, ce pot flansate in salve de céte zece,
mai ales prin intermediul unor Dar  simitral Lupteleii sunt
maiintai 53 ne luam la tranta cu robotii. deseori solicitante, fiind necesara lovirea cu precizie. I

aunor puncte slabe, pentru ca apoi sa le exploateziin ] &

Contact avantajul tau. Intr-o astfel de lupta am fost nevoit 3 urc

Din punct isul une cladir, s3 ma arunc de pe eaiin spina-

lui,Binary

. te.Penivel

joc de acti rea inalt cat patru etaje sisa fintesc o zona
g ‘mai putin d l acestuia. In tot acest
cultate,iar checkpoint-urile sunt dese i bine plasa- eu 3 ma mai
i inamiciise pastrez echilibrul. lar asta avea s fie doar 1 1
descurca bine ina flanca si organiza atacurisi  inceputul.

raman abordabilide la un capatla celalalt al
jocului, dar fara a deveni pictsitor, deoarece
tocmai faptul c te ei de guler cu niste roboj deschide o
mulime de posibiiti. De exemply, daca ai retezat pi-
doarele unui robot umanoid, acesta va continua s3 atace
tirds i chiar sa tea prin surprindere dacé nu esti atent,

tecindu-si bratele injurul t

Tipoti chiar si decapita, iar ei vor continua s traga ca bez-

meticin toate directile, macelarindu-se intre ei, fapt ce:
o :

3
doar pentru ama amuza pe seamalor.
Dar robotii umanoizi, desi majoritari nu sunt sin-

variante mult mai bine inarmate si blindate, inclusiv
roboti dotati cu scuturi, dar sireplic enervante ale unor
gandaci care se lipesc de tine sifac bum. Exista pana s
roboti-ninja, care se misc cu iufeala fulgerului sise

catira pe perefj, dar cele mai multe amintiri raman lega-

bosil. Sunt i

o2
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de cuvinte i fraze pe care le

obiectiv,iar cealalta se zbate sé-| aruncein aer) i Demolition

ste ajocul fiind

multan), Nimig

nu am avut un headset la
dispozifie sia trebuit s3 ma
multumesc cu imparirea repli-
cilor din butoane.

Cert este ca odata ce ai

rea campaneisolo.

Din nefericire, campania solo nu poate i jucatd si
in co-op, pentru pasionati existand doar un mod
Invasion, in care patru jucatori trebuie sa

pus mana pe Domain, cu
greuil mai poti asa din mana.
Povestea este captivants, iar

“echilibra’ rapt 3 viat, avand la baza un sstem d
' i fiecare cu pro- War.
pria i poate fi extrem de utila i - andu-te de la un macel fa altul pr adiri,
te situatii. Astfel, di i echip in interiorul i d
poti alege doar doi la inceputul fiecarei andin urma pota unel masini, cand

misiuni, neexistand apoi posibilitatea de a-i schimba cu

alti mai potriviti intr-o situatie ulterioara. Prin urmare,

trebuie s3 alegi cu atentie, pentru ca nu sti exact care

Zburdand cu jet ski-ul prin catacombele orasului, iarlista
ar putea continua. In Binary Domain nu ai timp sa te
plictisesti.

luriale robolor. Din nou, nimic cu nou, insa macar
avem parte de mai multa varietate, data de diversitatea
harilor.

Macel

Cei care au jucat jocuri din seria Gears of War, nu
vor avea probleme in a se acomoda imediat cu sistemul
de joc. Te poti adaposti cu usurinta si natiralete dupa zi-
duri, baricade si autoturisme pentru a te feri de

si poti raspunde
3 bégat, la randul lui, capul la

gloant
daimediat

va fimai utilin iar la

momentul potrivit ti Fara

el, poate cé misiunea este mai palpitanta, insa va asigur

joc Team

cutie. Este mai dificil in cazul robofjlor care te improasca
i jutorul

Deathmatch, Domain Cc

3, indiferent ce ati a garantate.
Un aspect oarecum unic l reprezints faptul ca if

bazaind pe deasupr

unor drone, joben” (chiar asa arata),situatie in care este

mai usor s3 nimeresti drona d

permite sa ininter-
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Dela adapost, eroul poate trage si orbeste peste
obstacolulin spatele caruia s-a ascuns, pentru a linisti
putin apele de partea ealalté a baricadei, suficient cat s3

reln plus, pusca de asalt dispune de un al doilea mod
defoc, o minge energ

fi poate da adh |
pe spate sau inlatura diverse daramaturi din cale.

Daca esti pus la pimant, poti folosi unul dintre
pachetelele de sanatate din dotare pentru a te resuscita
singur, iar daca nu ai asa ceva, unul dintre camar
gurte va ajuta, cu conditia sa detina asa ceva. La randul
tau, poti face acelasi lucru pentru ei, insa mare atentie

pentruca
membru al echipe echivaleazs cu intoarcerea la ultimul
punct de salvare.

Arma principal din dotare poate f schimbata ori-
cind cu alta, asata in urmé de unul dintre adversaril pe

rapus, 4 ca iti

este o problema. Similar modelului din Gears of War, ce-
lellte trei
unpistol
piedici pe strad.

Principala arm a lui Dan, precum s cele ale cama-
razilors3i, poate fiimbunatatita a diverse statii presara-
teprin joc, aceste magazine ocupandu-se cu comerciali-

loturi dedicate armelor tale sunt ocupate de
alttip de arma i

zarea lor in schimbul punctelor pe care le dobandesti
tocand robol. Astfel, ot creste eficienta si putearea de

camarazilor in tine, pe care o castigi incurajandui, pur-
tand dialoguri cu ef i raspunzandu-le fntr-un anumit fel
laintrebari. dainsa dacs, de

te confrunti poate da dovads de multé pricepere inate
flanca eficient, uneori cu foarte mare repeziciune. 5i sa

exemplu, le raspunzi urat sau tragi d I3 in i Cu

mai -2 fost dat sa ma

cit este mai mare increderea lor in tine, cu atat mai mari
vorfi sansele ca i sa f execute oridinele in toiul luptei,
iar oincredere foarte mare poate influenta chiar i unele

foc.Din acelasi loc mai pot fi cumparate p
nétate, muni

si nanomasini, care sporesc abilitatile
erouluisi oamenilor s din subordine.
Le poti ordona camarazilor s atace sau sa se avan-
te cu capul inainte, iar apoii i poti recompensa cu com-
au facut treab3 bund si astfel

cutscene-uri, in final.

Love Them Robots!
nchei prin a incerca s va conving ca grafica din
Binary Domain este in ton cu productiile cu care se bate,

unaltaspect interesant - nivelul de incredere (Trust) al

expresive i foarte L

confrunt vreodata intr-un joc, colosi de metal parca
desprinsi dintr-un Ofimp al zeilor robotjlor, e care n-0
s&-i uit niciodata.

Asadar, Studiourile Yakuza mi-au oferito
experient fascinants, dar tare mi-e teama ca jocul va fi
trecut usor cu vederea de titluri mult mai intens promo-
vate si cua caror lansare s-a intersectat cand a esit pe

n-ar i cinstit, pentru ca Binary Dom:

réndul lor, nivelurile sunt variate, iar robotimea cu care

Long Live Japan!
. KiMo
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Pe urmele banilor

nainte sa ma joc Payday The Heist, toata afacerea
astaa jefuitului de banci mi se parea floare la ure-
che. M si vedeam, ca in filmele cu Al Capone, cu un
papion la gat, un Tommy gun in mana si o floare la buto-
nierd, intrand in BNR si urland din toti bojocit, ine:
misca, misca-n briscal”.Si eram convins ca arsi merge.

Norocul meu ca nu am incercat niciodata, caci, din ce
vad acum in Payday, mi-arf facut the popos arsice in
doi timpi

trei miscari. Se pare ca nu e deloc usor s te
ief in piept cuintreaga politie, cu FBI-ul si mai stiu eu ce
forte SWAT, SEAL sau alte alea.

Filmele si magarii de la Holywood ne mint ca pe

a

LEVEL 032012

ultimiifraferi; nu este de ajuns 53 ai un pistol i tupeu ca
sa reusesti cel mai mare jaf din istorie. Oare existd o
Cartea recordurilor” pentru cele mai mari ratari?

Stai in banca ta, nuiin a altora
Unul dintre cele mai grele, dar si mai interesante
jocuri ale prezentului, Payday The Heist te pune in papu-
cii unuia din echipa de patru zevzeci ce au curajul si se
iain piept cu fortele de ordine ale unui intreg oras pen-

tru niste maruntis. Un joc pe care, dacé nu ai cu cine il
juca in coop, mai bine nu il cumperi, ca te enervezi,
Payday a reusit s3 ma fina in priza in mare parte a unui
week-end, alaturi de Zuluf, cioLAN s un pic de Caleb.
Apropo, dacé nu afi facut rubeola cand erati mici, 53 nu-i
citiiarticolele lui Caleb de luna asta, ¢ e posibil s3 va
umpleti de bubite.

Fara nici un fel de introducere in poveste, fara nici
un fel de explicat sau justificai, Payday porneste cu
tine infata unei banci, pregatit sufleteste s3 omori tot ce
are pistol in mana si 4 furitot ce merita. Jocul este, de
a cap la coads, actiune pur sange, faré sa te lase s3 i

www.level.ro
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ALE VREMURILOR NOASTRE
2002, AEROPORTUL HEATHROW
oi indivizi au reusit 4 fure 6.5 milioane de dofari
de sub nasul vamesilor englezi faré ca acestia
mécar sa prinda de veste. Cei doi hofomani se pare

port. Dupé ce au subtilizat valizele cu ban, au it
bine-mersi din aeroport, s-au suitintr-0 masina ce.

g

ta pe marginea drumului, dar de bani,nici o urma.

1963, JAFUL MARELUI TREN
e 8 august 1963, 15 indivizi cu misti pe fete au
Pnpm trenul dintre Glasgow si Londraijucéndu-se
cu semnalele luminoase ale caii ferate din
Buckinghamshire. Dupa ce l-au bumbicit bine pe

atit

ntineau ine in b

tragi vreun pic rasuflarea, fira sa if clatesti privirle cu
gagicile, se pare, omniprezente in filmele cu mari jafuri
sifara sa te scarbesti de accentele italo-americane ale

parteneriin ale crimei cad la datori, potisa intri in tra-
i. Tu dai

uzate. Politia i-a prins nu mult dupa jaf, ascunsi la fer-

impreun:

politia pentrua
un civil pe care ai avut grija sa il dosesti bine, iar ef i

sentinte ce au totalizat 300 de
ani de puscarie. Ronnie Biggs,

mafiei Unjoc cu bandi dauinapoi Cu catai omorat mai
sunt orice altceva decat talieni, Slava Domnului. multicivili cu atat mai mult vor dura neg t
Payday nu are o poveste. Este doar povesteaa pa-  vei ficu un om mai putin.
imi , Hoxton, Chains si Wolf) ce trebui Omulin  cicijocul este

53 ducd la bun sfarsit sase misiuni. Majoritatea lor se in-
vartinjurul banilor, dar nu numai. i o s& vedeti. Desi
este un shooter, nu este un shooter in care tragi ca ber-
becul in tot ce misca. Aici trebuie sa casti ochii in cine
tragi, caci, daca nimeresti un mate-fripte, coate-goale
prins i el ca prostul intre partile beligerante, perz. Ce

pierzi? Secunde. Da, secund foarte pretioase,

unul dintre cele ma grele ce mi-a fost dat s joc in uti-
mavreme. In sarsit o provocare. Nu este greu prin fap-
tul ca mori in doi timpi si trei miscari. Nu, ca itiia ceva
vreme s3 dai coltul. Este greu prin faptul ¢ politistii par
¢ nu se mai termina si trimit valuri peste valuri sa te
inece in gloante. lar misiunile implica multa miscare,

deoarece acestea inseamna o echipa de trei sau una de
patru. In cazul in care unul sau mai multi dintre cei patru

I {ar apoi multa miscare din nou.
Una isiunil in

deze doi ani mai tarziu 5i s
fugd in Brazilia. Fara saimi dau |
seama de ce, Biggs s-aintors

1994, JAFUL DE LA CARLTON HOTEL
Cunfmm Cartii Recordurilor, cel mai mare jaf de

juterii de succes al zilelor noastre a fost cel de.
la hotelul Carlton din C:

care te duci pe nu stiu care por aerlamijloc

] W, W

inde, in 1994, trei hoti
auintrat cu pistoale automate, au tras cateva focuri
in aer sis-au ficut disparuti cu bijuteriiin valoare de
30 de milioane de e sterline. Banditi au dat dova-
d3 de atét de mult curaj si singe rece incat nici nu

te, deoarece, la investigatie ulterioare, s-a aflat c&
gloantele trase erau gloante oarbe.
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Payday: The Heist

cetrans-
porta prizonieri.Treaba ta este sa deschizi cu fierastraie
i i a il

gasesti pe . Evident, tot timpul ir
i i i poliisti

te caldresc de te ia naiba, far tu trebuie sa alergi de la un
laaltul in functi

in timp in timp. Dup ce
nezo, traversezi tot podul,te urci pe un bloc aflat in
constructie, il asezi pe un scaun special,rdici un balon si

Vat de tine. larasi asteptare, in care trebuie s3 te feresti de
gloantele lunetistilor s sa respingi val dupa val de
polifisti. and in sfarsit apare avionul, rateaza primatre-

Nu el Ifi bubuie inima-n piept, parteneriitai sunt cu ner-

s

viila pamant i i f
Dar la urmétoarea trecere avio-

Ur innivel. Toate

, iar tu trebui
bori de pe bloc, sé spargi blocada
militieneasca de la parter s s3 ajungi in
captul celalaltal podului, unde te
asteapta si pe tine salvarea. Totul contra
timp. Dupa i L

multe rdu la numér si dupa ce am jucat destul din joc,
am deblocat tare putine. Se pare ca reputatia se obtine
destul de greu. Heh...ca siin viata de zi cuzi.

Este unul dintre cele mai distractive jocuri pe care

le-am jucat in ultimele luni. Arata spectaculos. Se com-

aiimpresia ca nimic nu ii poate sta in

t excelent si este GREU. Daca vrei s te joci cu Al-ul
in loc de partener uman, vei pierde mult din farmecul

cale, dar
odata asa ceva. Bestial,
in at de bine te d

sdu, caci 1
tele in care mai ai un prieten langa tine. Dar este siaiao ¢

curci in cadrul misiunilor, vei creste in
reputatie. Cu cine, nu stiu, dar este un

e e

f
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ocuri deactiune in speta shoote-

ostateci dintr-0 baza

e, nu apar att de des pe cat as vrea, drept
pentru care, de fiecare cand este anuntat céte
unul, astept cu nerabdare s3-| scufund. lar Deep
Black mi s-a parut 5 mai interesant cu cat vine din
partea unui studio indie, care a gasit curajul sa incer-
ce apa cu un titlu ambitjos i foarte complex a pri-
ma vedere. Insa de la ambitie pana la a confirma
este cale lungs, iar cei de la Biart nu s-au grabit, insa
‘momentul lanséii -2 dovedit, pana la urma, ales
gresit. Versiunea asa-
amincercat-o n limba germana, a fost intoarsa din
drum pentru a fi finisats, 5i cum nu prea am dat pe
laorele de germand, iar prima impresie pe care mi-a
lasat-o atunci Deep Black n-a fost una prea grozav,
m-am bucurat. Putin timp dupa aceea, jocul a fost
rebotezat Deep Black: Reloaded, i producatorula
anuntat ca nu vom mai avea parte de b supa-

s finala a jocului, pe care eu

marin terorists, indeplinirea misiunii cu succes pu-
tandu-se solda chiar si cu 0 avansare. In realitate, os-
tatecii sunt pe nicaieri,iar Pierce constata pe propria
piele ce inseamna sa te infiltrezi de unul singur intr-

una dintre bazele de cercetare ale unei corporafii
adverse, intesati cu mercenari s drone mortale.

Pe uscat, ostiltale se desfasoara dups o
retets acum clasicé, eroul nostru cautand obstacole
pentru a se feri de gloantele inamicului s r3spun-
znd cu aceeasi moneda atunci cand se iveste oca-
7ia. Mai deosebit este modul i care se petrece
actiunea sub ap3, unde gameplay-ul capéta o noua
dimensiune, iar Pierce se simte,in sfarsit, i elemen-
tul s3u. Ca sila suprafatd, poate folosi diverse obsta-
cole pentru a se ascunde in spatele lor, tranzitia rea-
lizandu-se prin miscari fluide, aproape naturale, dar

atoare, ba chiar si Al-ul a fost mult imbunéitatit. Dar

nu s de bine cat te-ai

sé vedem ce-a iesit.

Indie la apa

Suntem in anul 2047, iar lumea este imprtj
in trei factiuni mari si late: United Federation of
(Godwana, (compusa din Africa, America de Sud,

Sudul Asiei si Australia), Global Strategic Alliance (al-
catuita din

lin America de Nord, Europa si Nordul
Asie si 0 a treia, compusa din corporati ce lupta
pentru 0 bucati cat mai mare din planeta. In joc ne
revine rolul lui Syrus Pierce, un mercenar tras pe
dreapta care este chemat din nou la arme de catre
fostul s3u comandant, un tataie aflat in slujba uneia

g

]

astepta, partial fo-
culuiinamic. Astfel de probleme nu prea exista pe
uscat. Ba poate face chiar si tumbe, rostogolindu-se
de la un ascunzisla altul precum Marcus in Gears of
War, dar intr-un mod mai simplu, mai batos, ca si
cand cei de la Epic Games n-ar fi invententat inca sis-
temul de cover perfect. Apa, asadar, este locul in
care Deep Black straluceste intr-o oarecare masurd,
pentru ca singurul lucru care fi ese cu adevarat bine
este fizica apei, mai exact efectele ei asupra eroului
animatille veridice ale acestuia n timp ce se scalda,
baga cufitulin drone sitrage cu arma dupé altisca-
fandrii In general, as zice ca Deep Black arata foarte.
bine pentru un joc indie, in special la mare
adancime.

De ce nu prea?

Nu prea deoarece designul nivelurilor este re-
petitiv, luptele devin repede o ruting, dialogurile
sunt fortate, iar povestea putea la fel de bine sa nu
existe, atat de inconsistenta este. In schimb, engine-
ul pare potent si este o realizare mare pentru mana
de oameni care i-au dat nastere. Din punct de vede-
re tehnic nu prea greseste, iar incursiunile subacvati-
ce s-ar putea s vé plac.
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Am botezat nivelul ,Cocina”

e vremea i care, daca erai norocos si aveai des-
‘tui prieteni pasionat si calculatoare, puteai sa
joci NFS split screen sau in retea. Distractie ga-

ntat:
tonul Diablo 2, vajindu-ne cu cele mai captivante curse
ff-road pe impartasit ain multipl
yer, adicé Insane. Acum, jucam pe internet de toate, dar
trebuie mult noroc s3 gasesti un titlu cu adevarat amu-
Zant,iar moduri precum LAN sau split screen au devenit
i . Motiv,

Iui joc de curse, construit cu dragoste de aceiasi oameni

ipat de Clutch, vine cum nu se poat
bine s& umple un gol de care nu s-au atins nici FlatOut,
nici TrackMania sau vreun DIRT i pe care nu |-a putut
satisface nici seria Motorstorm. Cum-necum, primul
Insane, disponibil acum in mod meritoriu in,muzeul”
GoG.com,  reusit 3 ne dea un amestec perfect intre

3, pe o desfasurare de trasee care te fac s3 te simfi cu

LEVEL
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Chaos and Destruction, Insane 2 reuseste sa mo-
demizeze formula, aducand-o in prezent fara
mari probleme. Rezultatul? Cu mic, cu mare, indi-
ferent cé am avut contact cu seria sau nu, dup o
multime de ani, ne putem bucura de un joc de
curse cu adevarat unic, care pune pe primul loc
distractia pur. Mie unuia a reusit s3-mi facé ini-
ma sé bat mai tare, un compliment pe care nu-|
pot face prea des unui racer contemporan.

Off-road ca la mama acasa
Libertatea totala pe care fi-oinduce Insane 2 vine
din felulin care sunt gandite hartile. Nu tu wszle sau

Zapada ca-n Uncharted

e

Knock-Out, asta conteaza mai putin,findca trebuie sa te
luptiin primul rand cu terenul si abia apoi cu agresivita-

bi tovarasilor de Insane 2 are cel

poteci clare, ci lmmden vaste, ir

e
Battlefield sau Call of Duty.
Aici intervine si 0 lacun stu-
pida in promovare, unde po-
litica de pre (aproape 30 de
Euro, cam mult pentru un ti-
tlu de talie medie) combina-
ta cu lipsa promotiior Four-
Packafécut calnsane 253
nu fie nici pe departe att de
popular si cumpérat pe cat
armerita, fiindca are multe de oferit.

Din pacate, interfata nu arata gradul de finisare si
aalitatea de care se bucurd excelen(a grafica, ar coloana

nors, desi decent 5

le, care par sa n
i aparea

apture The Flag posibil,
k alea-

i dupé a treizecea parcurgere a aceleiasi hart, fiindca
st pus s te lupti realmente cu terenul sinu poti me-

séu,iar moduri precum Jamboree (checkps
tori succesive), Gate Hunt sau Greed (colectarea unor
pachete aruncate din balon inaintea celorlalti) sunt deli-

bucats de timp. Pacat, baetii 3stia ar merita o turd de
e AL
tvesi mi-25 dors3vad un blockbuster semnat deci.

mora efectiv su cioase. te, ar taj al
it baltoacelor masinii folosite p in acelasi timp tic s meri
Da, e frumos si cé cel tatea fatalé.

scos a tavaleala sunt foarte diferite, fiecare cu proprile

Pelanga simulacrul de campanie si modul Omck

defect, jocul se, simte" fantas-
investitia, mai ales daca avefi cu cine sé-|

butonati split screen din cand in cand. Cine stie, poate-|
prindetila vreo promotie siva convingeti cativa prieteni

intrebuinta iar Race, poate fi jucatin split savise alat in care
tullor se schimba i Evident, alegere pentru jucétori online, ceva care trenante , drifturi pe
i buna depi P isi de mi-a lipsit mult in cazul titlului anterior produs de 2apadd, tamponiri in noroi, zboruri deasupra canioane-
laritatle locatiei. Din pacate, Al-ul nu este fabulos,insé,  Targem, anume Clutch. Din pacate, e cam pustiu pe-aici, lor siin general o doza mare de voie buna.
inafe I ionale si i probabil fiindca lumea e mult prea ocupats sa joace

o e Target & 4 200

12
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De la Nistru pan’ la Tisa,
tot vasalul plansu-mi-s-a

usunt un impatimit produ-

se de Paradox. Am cochetat o vreme cu

Europa Universalis 3, am fost umilit de

Stalin in Hearts of Iron 3 (poate cea mai

complexi strategie Paradox), am reusit sa rezist vreo 10
g 2o

are batrani, i inat de ei. Doi:
sangele apa nu se face, dar asta nu-| va impiedica pe
frac-tu sa i1 bea, Trei aschia sare atat de aproape de
trunchi,incat s-ar putea sa te trezesti cu ea in ochi.
Intr-un final (cand toate serille Paradox, adica

trecator Europa Universali, Hearts of Iron s Victoria, au ajuns cel
titlurile lor mai vechi.Ins3 Crusader Kingsa fost d putin la numarul 2), suedeziis-au indurat de sarmanul
tela prima vedere. O dragoste cu nabadai, cici primul  Crusader Kings sis-au hotarat sa l aduca la zi. Dupa cum
Crusader King tjocul alaturi 34 p i isinguri i adusul asta |

nesti calatoria initiatica in universul strategiilor Paradox.
In retrospectiva, nu era un joc deosebit de complicat (in-
soaré-te, fa copil, insoara-,tine-

asalii i frau, insoara-

se i farseste, in general, intr-un shooter modern cu
mult bloom. Din fericire, nu e si cazul jocurilor dezvolta-

isi pe el i, daca mai ai imp, extind d
poaie-i pe sarmanii plini de nevoi), dar manualul distribuitor, *ahem* Sword of the Stars 2 *ahem*, dar
suspect, interf e s T L eate baes i Nu i bservat
fentd au reusit i pun pe demultiamatori  de-a lungul joc produs de Paradox
Mare pacat, d Crusader ve (mai putin Sengoku, care vad ca a fost uitat)

Kings a fost un joc unic la acea vreme (de fapt, siacum este, in general, o investifie deosebit de buna daca gusti
€, nu cunosc un altul ), un atusi i i il hi-
simulator” L tur"fire-and pe piata

i i mai umana si mai i -uri i , intr-un
putin de cifrelereci i seci o, telenovela” storica de cuvant, evolutie. Jucatj, de exemplu, Europa Universalis

mare calibru. Cu

pret de céteva zile, am incercat s& transform Bérladul in-
tr-0 mare putere europeans. Desigur, am esuat lamen-
tabil, dar am invatat trei lucruri importante. Unu: cine n-

11, dup: - i(In
Nomine, Napoleon's Ambition, Heir to the Throne.
Divine Wind). E alt joc. Mai bogat, mai complex, mai in-
teresant. Asta inseamna evolutie. lar cand un add-on

OO0

0o
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Crusader Kings Il

, fitisiguri ca
patch gratuit. Cunoscand acest bun obicei al oamenilor

, am
fostatunci cand Crusader Kings 2.a fost anuntat oficial.
Joculciar meritscuprisosing s e adus a2 (i nou,

rin,adus la zi"inteleg

‘asamai departe), si adus la zi a fost. I stilul Paradox.

Noi vrem pamant!

Tn buna traditie Paradox, Crusader Kings 2 acope-
14 0 perioada de aproape patru secole, mai exact din
1066 (invazia normanda) pana in 1453 (cadevea
=

eveniment care, din cate imi amintesc de la orele de is-
torie la care am reusit 53 ajung, a marcat sfarsitul
Evului Mediu). Ai fa dispoziie patru sute de ani pentru
afi duce dinastia i tarisoara (ducatul sau comitetul,
daca nu esti bitios) pe cele mai inalte culmi ale

ca de pamant data de Dumnezeu (sau de seniorul feu-
dal).In timp real. Cu pauz3 Lafinalul unei viet doldora

succesuluisi progresului tehnologic si cultural. Mai sus,
defineam Crusader Kings ca un, simulator de dinastie”.
Spre deosebire de alte strategii globale, unde, in cele
mai multe cazur, impersonezi o natiune/ribfactiune/
haita/hoarda, in Crusader Kings 2 intriin pielea unui
nobil/monarh medieval alaturi de care, pe parcursul
unei vieti naturale (50 de ani daca suntefi norocosi sau
mai putin daca asasiniitrimisi de sotie sunt norocosi,
iti vei administra cum st tu mai bine familia si bucafi-

54
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de i spiritual (cru-
ciadecel), vei prelua mostenitorul regatului/feudel, iar
povestea familiei tale va continua. Si tot asa, pana in

1453, cand 1 se va lua jucaria, vei primi un scor si vei fi
trimis la culcare. Sau in Europa Universalis 3, dac indi-

S Verse 0 Cen

Grand Tounament

pana vei fi chemat la Judecata de Apol. Asta asa, pe
scurt, ciciin realitate lucrurile sunt destul de compli-
cate, iar manualul nu fe explica tocmai cum trebuie. Un
sfat: nu vé bazati pe manual. Este o lectura deosebit de
placuta si amuzant, dar informatia transmis3 las de
dori Totoralul in-game este unpasnainte e invafa

vizi care lucreazai la o unealta de transfer a save-ului
din CKQin EU3 vo avea succes, Atente, lpsa unui
mostenitor di

p , dar pentru o infelegere mai a
buna a mecanismelor de sub capota lui Crusader
Kings, va recomand excelentul ghid pe care il puteti

propria-ti
Over, deci una dintre principalele tale ocupatiuni va fi
4 obtii un mostenitor competent i sa-1

asi pe (cautati topicul, In-depth Guide
to CKII', pornit de user-ul Meneth). Asa sunt de parere
Caar trebui sa arate un manual,

www.level.ro




Gloriosul carmaci

Daca Hoarda de Aur n-are nimic de obiectat, s-ar
putea pe poa

MINI AAR (AFTER ACTION REPORT)

permit doua bande de mercenar (n-am viut sé-mi su-

mar de [

par

Basarab I. Pana atundi, cu riscul de a fi

lui), a sosit vremea ca varu'Solomon

9 petards reizlonistd de vreun patriot mal zelos va
sk

Da-mi l, ori altfel...
alles;oraife’ Am fecut prezentirle (vere, dtiac

Hatronul
i

ei, astarl varu, jucati-va

i darin

fostinscrise in cronicile forumului Level.

Joc cu Ladislau I. N-am prea stat acas3, cic
dup cateva meciuri cu pecenegii(le-am luat Valahia
cujapca in timp ce varu’Solomon, pe atundi rege al
Ungriese razbo u el drac ste de c, a cuma-
nii le gadilau itele), am

Dupa vre-
nan omatat de rizbel, varlu 2 venit mintea a
deventt.
Nevolnicul,inloc sa fie mulfumit ca are mai mult
eun-am
un asasin, s-a retras pe domeniile i in asteptarea

Ungariei (IRL omul a domnit din 1077, eu am r:uslt
&1 pun pe tron prin 1084 sau pe aproape). N-am
simiit nevoia s ma ingrijesc de bunul mers al istoriei

culos, cu furci,coase si efecte speciale. Putin mai tar-
ziu, cind m-a mancat undeva sémi sarb3toresc nun-
tadeargintin Tara Sfanta raspandind cuvantul

sipi-  Evangheliel ghiai,
Asadar, s 0 luam cu inceputul, adicé ce seintam-  vegticum e vanu' regatul inapoi. Norocul Iui,
plé dupa fatidicul click pe Start Singleplayer. Esti pus in ta), ci pur si simpl Ascal
ffa une s maria Europe,de unde o trebui 3 vatcajegul i mai valo- Bunasi le-oarunc
alegiun personaj (neapérat crestin, di i i trimi asa... cu satelitul iduri Intre timp, in Ungaria, varu’
tedarspe la un expansion e ne va pemite sajucim | moar3in razbosicle altora. i delir singurul meu frate in viat (0 problem pe.
Din cateamobservat, pu- Gut. i remedi i
tetialege ca data de start orice an intre 1066 5i 1337, iar i ltfel csunt pe
granitele si personajele se vor adapta. Cei mai d trimit latac-su, Kaiser-ul intr-o vali un le 53 pierd
isi i ivii i siasasinatunfra-  Bizantin de nu aveam pé
15, diat-o rebelii. Dar Am.
doxa de storie, dar la viata lui, )si destui baniincat s-mi  Mazel tov, Gyurit

CusaderKings 2 especta indeajuns e mltadevarul
pe suedezi céau
au calculatorul. Desi productorii nu o recomanda (intr-

adevar, jocul devine ceva mai greut daca alegi un duce
sa0un onte), eu -2 ftui s s i primafa car-
de exemplu. imp

va

ul,insa lucrurile sunt mai interesante atunci cand por-

st dila ego-

nesti de jos it croiesti drum pandiin capatl lantului
trofic feudal. n plus, dar despre asta o sé va povestesc
putin mai incolo, daca esti un individ care iubeste intri-
92 de curteatcumva, i jocul de e pozfaunui va-
J ambiti

hotarat sa-si insuseasca ti
Sau ale vasalului vecin.

Ok, v-ati ales personajul, ce urmeaza? Potopul, Un
potop de cifre, dintre care cele mai importante sunt ace-
lea care va, construiesc” personajul. Caci,repet, Crusader

Kings 2 pune accentul pe personajes pe eafle
dintre ele. a

but folositor in general clericilor. Acestea sunt cele cinci

sinein-
LT e
este descris de cindi atribute care influenteaza cam
totulin joc. Diplomacy influenteaza relatile dintre.
omul tau sirestul personajelor din joc. Stewardship
are un efect important asupra veniturilor din taxe.
;S‘q? Martial arata cat de bine se descurca personajul intr-
olupt (atunci cénd este numit lider al unei armate).
Intrigue influenteaza, printre altele, sansa de a asasi-
na un rival (asasi imp

Ascunse, dar cu p anuite, sunt
Health s Fertilty, dar nu cred cé mai trebuie 53 va spun
la ceajutd. Oricum, ce trebuie s etineti de aici este c&
sub capota lui Crusader Kings 2 colce cifele. Nu e foar-
teincurajator pentru cei care se tem de ele, ins3 Paradox
ne-a saritin ajutor si, prin intermediul tooltip-urilor, pu-
pa-le-ar tata, ne ofers un feedback excelent. Astfel, daca

pinia unui vasal despr
negativa, trebuie doar sa pozifionezi cursorul asupra va-

in joc) sau de a fi asasinat. Lea eLearning, atri-

lorii i dmirain int

tofi
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Crusader Kings Il

influenteaza.
Lisam putin ciffele sa se odifineasca si revenim la
aspectele mai placute ale vietii de nobil medieval. Cum

spuneam putin mai sus, prima ta grija ar i sa-fi asiguri

mosia) mai departe... Game Over. Asadar, i vei cauta o
sofeFinded atibutel i unelersstur le pariior

crule’, nu-| primesti. Al
= 5 b

un fi
i

. Episcopil (f-

far cuscrul i va deveni
aliat.Ca sa zicasa, alian-
tele sunt...in famili’ Si
daca tota venit vorba de

&0 episcopie) catolici sunt si mai ticalosi, Platesc taxe:
papei,ia e ti dau bani doar daca te plac mai mult de-
cit pe papa. Exista s posibilitatea s3 instalezi un anti-
papa (cautati pe wikipedia),trebusoara care, probabil, te

resursa deosebit de im-
portants, nu va sfii s3
profitati de ei.

Mosia

Buuun, ai rezolvat

problema burlaciei, e
timpul sa te ocupi de.
problemele mosi
cele mai multe cazuri, pe langa domeniul personal vei

primi si unul, doi sau mai mulfi vasali. Cu pamanturile:
Tor cu tot. Ca aga-i in feudalism. Probabil vei fi i tu vasa-
ul cuiva, dar nu-4 face grif,ai 400 de ani la dispozifie
53 ajungi Tatal lor, presupunand ca esti un administra-
tor abil. Cum i conduci tarisoara sau micul ducat?
Simplu, cu ajutorul legilor si al consiliului (format din

potfi dela sine inteles ca sotia tre-

buie aleasa cu grijs. In plus daca v-ati intrebat vreodata
decetoate casele egal din uropa sunt rudite, dar -

cinci membri, fiecare pozifie oresp jatrby
din cele pomenite mai devreme).

Ca orice sefut medieval, ai nevoie de dous lucruri

hidefi o carte, in Crusader b In general, banii vin din taxe. Daca pe
Kings aveocaia s . 0 allan n Crusader Kings domenil t e produ aia pimesti problemase
i Blow d

hartie, i este intotdeauna pecetluita cu o castorie. Al
nevoie de sprijinul Kaiser-ului? Pana nu- spui,taté so-
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i, saracil it
plétesc doar o parte (stabilits de tine prin lege) din taxe-

leincasate de pe domeniile lor, iar suma se modifica in

asatorii i vaumpl i. N-am i 3 mai
iloreo  multe. Acel lgorif lica si ca
pati o armats. C i feudal, vasalifie
ta i deosebit de profita-  dator cu un numr de recruti (i el stabilit de tine prin
bila pe termen lung. lege). Daci-i vei primi pe tofi sau doar zece cosasi sub-
Membrii famvliei si curte-  nutit, depinde tot de opinia vasalului despre tine.In
i, atunci cand nu-gi plus, daci i prea mult oameniila oaste, nu esti vazut
poarta sambetele, sunto  cu ochi bun, ar opinia scade. In alte cuvinte, daca do-

et sa ai 0 domnie lunga i fericits, va trebui sa-f i va-
salit mulfurmiti. Facandu-le pe plac, mituindu-i cu galbi-
ori sau, de ce nu, cu 0 pozitie importanta. Desigur, sunt




momente in care poti profita de nemulfumirea unui va- |
sal.De exemplu, in cazul in care autoritatea regala (un
st de legi la care vei avea acces doar cand vei lua hatu-
rile egatului in mana) nu este destul de mare incat sa-ti
permit sa revoci titlurile unui vasal fara ca restul sa se
supere rau de tot st permiti s3 opresti o rebeliune
mica sau medie, un vasal rizvratit (caruia i poti lua p3-
mantul dupa ce l-ai invins fara a-i enerva pe ceilalti) e
mana cereasca. In rest, e bine sa-i tii multumiti pana
cénd it permit sa-i faci una cu pamantul. lar cand n-ai

oferd destule unelte care

te-ajuta sa-i asmuti unul impotriva celuilalt, sa te lase pel
tine in pace.

They see me crusadin’

Dacé sunteti obisnuiti cu Europa Universalis 3, nu
Va veti mira s aflati ca in Crusader Kings 2 nu puteti de-
clara razboi cuiva fara un motiv intemeiat (Casus Belli).

Sk
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mit personaj, moment generate
aarefac un G i an- playthrough contin cel icid, patricid, ma-
paganii. Impotriva lor veti avea tot timpul un Casus Belli ~ da vesnica. C inca extraordinar id sialf cativa Cizi care I-ar face pe Rodrigo Diaz de.
(Holy War, hehe). 1 teri- ama Vivar si Nevasta
fa aim (nu-mi vine Iin roma- n-areusi Un asasi
na) asupra lui. De obicel, asta nu e 0 problemd, cancela-  lor ta clerici. A, i p I ] sirevil I i
pri i jar legil permit

1ul poate falifica unul (sansele depind de Diplomacy si

Crusader). V-am povestit

Ceeil , 0 provincie
i ii deVesta in 1445,
neu, ci trebuie sa treaca vreo na sa devina profi- a tica luatul cu
t respectiva jape P puril )
il cearfid -
ipe piituale), i i ordinele il g
rapida i 3 (asta ca si-i dep!
intreba de it 53 «ce, dar Ipt P
cuceresc mécar jumatate de lume in 30 de ani). A, i nu crestinilor).
razboi unui vasal. D: i deir
piritcu e, va rebuisa declrati razboi senonluisu.  INtrigi de curte
i seni i puteti trezi ca, [« i
pentru 0 amérata de provincie, ati declarat razboi tie intre doi jucétori de Crusader
Sfantului daca aveti Kings 2 ar putea fi tentat sa che-
Y me politia. Sau Salvarea. Pentru
58 LEVEL 032012




i? Un ac-

sibun ia haturile reg
rezolva problema.
mos, dar stii voi vorba... asasinul neprins, taietor de.
lemne cinstit. Revin la sfatul meu de fa inceput: pentru
agusta pe deplin posibiltatile oferite de sistemul de
comploturi (mediat v spun cee) din Cusader Kings 2,
i 5i in linia d

ne (cum mi s-a intamplat intr-un playthrough cu Laszlo
Ial Ungariei) a vreunui rege e si mai bine. Revenind la

i
‘mai recenta Paradox (si-a facut debutulin Sengoku) si
are un potential enorm. Din pacate, numérul de com-

jocicu un rege), dar Paradox promite ca va lansa un
patch (si/sau un DLC) care va spori numarul for. Eu am
avut ocazia sé folosesc doar unul, s3-| asasinez pe varu'

Solomon (regele Ungariei) si sa-i urmez la tron.
Diferenta di

La final

Dacé va ntrebati de ce am simfit nevoia sa va in-

sansclede

forme: s

toarceifa primul.Totu ca  fu putincicotas,primul

Crusader Ki
viatd in Evul Mediu), in sensul ca mortalitatea infantila

feusita cresc pe i

Desigur, i tu poti f tinta unui complm dar pentru asta

sté spymaster-ul (5i el membru al Consiliului), caruia
7 S :

at i a ca Crusader
Kings 2 nu este doar pentru impatimifii genului, are ce
oferi 5i unui novice al universului strategiilor paradoxie-

apucau majoratul din cauze naturale sau mai putin na-
turale), de exempl,afosteduss,a el srostatea
na. Dar acestea sunt

tora. $ise comploteaza des in Crusader Kings 2. Nu va
spun cte dureri e cap i di unfiae care ar i moste-

ne.Lapri lesitor, dar tutoria-
lul face o treaba destul de buna si, in plus, exista exce-

3

n concl

e, daca sunteti

nit tronul daca nu erai tu.
aupusin cap sa coboare autoritatea Coroanei. Un ade-
varat cuib de vipere te asteapta in Crusader Kings 2.

review.lar dac ma intrebati P
Crusader Kings, va pot spi
punctele de vedere, nu mai aveti ici un motiv sa va in-

primul

vaverae

i cat de cat interesat
ales de cea medievald), n-aveti nici un motiv s ocoliti
CrusaderKings 2.E o invest

ie excelents.
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EW

mi plac rusii. Asta nu doar fiindca au cei mai buni

N

ta apa, peisaje superbe si negresit o sete uriasa de pe-

Debagisonde-nfundul marii

de departe vezi tasnind
jeturi de titei obraznic,
luciul apei innegrind.

care impanzesc hartile si pot avea totodata mai multe

imnasisi baleii i unel dinte ele maireuste  tolOi Rush, cu n ity auincitant, productie. Ceva similar cu Dawn of War l, ex-
pretirisi ,iar treaba P propi 1 de calibru usor, pro- ] 4 nu poti i micro-admin
dupa i da atower defense, arinspaele trdseniei it sin, i ot ce fac este e i n masd de
it 0 g Cedcie  se e launnodlaaltul, pent i, captura,
mai degrabs \egal S o e el A e b adic. ma bl et
d u usurins, aseste foarte insa de l tinta indicat -
bine siin mentalitatea etalat de jocurile pe care le ex- Y gulat navale sau aeriene, pana
porta. Space Rangers, Kings Bounty, STALKER, Metro Povestea nu prevesteste nimic savuros sau origi 12 un numar maxim si pot i aparate cu tot elul e ture-
2033.. ista p linistita, incluzand pana si I: apocalipss, pl; dats, umblam de nebuni le, care mai de care, de unde izul de tower defense.
semi-esecuri ca Armageddon Riders (pentru noi, dup petrol, fiindca altfel nu avem cu ce sé ne plimbam  Totus, asta nu se aplica si platformelor de extragere a -
Clutch), pe care le-am butonat, indiferent de p si de biltoaca pla- teiului, care sunt complet lipsite de apérare si se bazea-
le inerente sau starea lor de finisare, cu un soi de plécere  netara. Bineinteles, nu nevom d i ator nodului pe care se
neagitata de titlurile vestice sau japoneze. ani il P a afla. Chiar daca unitatile in sine nu costa nimic si se re-
Unigine Corp, asadar. Mai stifi benchmark-urile  marin care ne iese-n cale. Pan aici nimic deosebit. genereaz treptat, inlimita plafonului maxim, turnule-

lor, Heaven, Tropics sau Sanctuary, da? Ei bine, motorul

Unigine a primit i al doilea joc al sau (Syndicates of

Producitoriau explostatnsa perfect prin partea de

Arkon sigur nu va spune nimic, e un MMO rusesc
Free2Play), sub forma unei strategii

gameplay, imp real, care duc lipsa
de i ilejeri Nin

tele siimbunatarie lor, esentiale in protejarea obiecti-
velor i foarte eficiente odata aduse la apogeul

tehnologic, fortandu-te sa ai per-

manent ita darsi la dis-
tributia lor Siu la ce va gandifi i sunt de acord ca in
mod normal, n-ar fi deloc interesant dupa primele 15-20
de minute. Practic, formula de joc bazata mai mult pe

9 eg
pana la un punct, cand cineva reuseste cumva sa rds-
toame balanta, moment n care jocul este ca s castigat.
Astam-a tinut departe de Multiwinia, de exemplu sia
scurtat viata pe hard disk a multor strategii bazate pe si-
metrie. Ei bine, chiar daca formula poate fi comparata cu
‘ceaa TBS-ului Greed Corp (siaici unitatile sunt identice,
indiferent de tabara), Oil Rush aboleste monotonia s
previzibiltatea cu ajutorul mai multor tertipuri. In pri-
mulrand, arborele tehnologic care se dezvolta rapid pe

parcursul misiunii si care da acces la tot felul de puteri
speciale, utilizabile la intervale fixe i imbunatatiri. Cu
ajutomi abilitatlor, oricine B balanta uneiin-

P
unei lupre in care nu ar avea prea multe sanse. Asta se
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vreunui nod imbunatatit

www.level.ro



siprotejat la maxim, care nu ar putea fi capturat, in mod
normal, doar folosind unitétile din dotare. Apoi, de fie-
are dat cand selectezi un nod pe care orbiteaza uni-
taf inainte de ale da ordine, pofi alege sa trimiti doar
jumétate sau un sfert dintre ele, element care, pe ter-
men lung, creste semnificativ complexitatea confrunt-
filor i

provocariistrategice globale si permite jocului
i evite capeane ciocnirilor orbesti, bazate strict pe su-
perioritate numg

Dincolo de asta, campania single, cu vreo 16 mi

uniin total evita de cele mai multe ori clasicul scenariu
in care trebuie s capturezi toate nodurile si te orientea-
24 mai degrab catre misiuni de protectie, escorta sitot
felul de obiective speciale, care cresc diversitatea i difi-
cultatea sireusesc 53 te find ocupat i feluri nebanuite.
Astain ciuda faptului ¢ Al-ul nu pune probleme atét de
mari pe catar fifost de dorit siin mod limpede nu se

de rep:
lasibrese importante in apérare, care

7

inmod normal ar putea fi exploatate
pentru a te nimici. Ca s& nu mai vor-
bim de factorul uman, intalnibilin
multiplayer, dar numai daca suntefi
norocosi,asta din pricina numrului de
jucatori destul de redus care se da prin
apele teritoriale ale internefilor. Unde
clculatorul devine perfect previzibil,
un omulet inspirat fi pune pielea pe
b3t cu un sir de diversiuni, dintr-o situ-
aiein care deja te vedeai calare pe bi-
rou cu sticla de sampanie. Toataapa- || #5% #

renta repetitivitate si monotonie

Singurele chestii pe care le poti construi I]

=== | sunt turnuri de aparat puncte de control

singura data! De asta, oricat de simpatic
i bine finisat, Oil Rush nu va fi niciodata
mai mult decat o pauza binemeritata si
relexanta intre dou strategi babane si
0 buna ocazie de a te distra cu vieun
prieten [a o partida scurta pe net. Un fel
de gustricé ludic, ce nu poate suplini

0 masa copioasa, dar care intra la fix

cand n-ai timp s chef de altceva. Mai

mult, admir realmente calitatea produc-
tiel care se dovedeste mult mai mult
decat un simplu demo tehnologic pen-
tru un engine i mai reuseste si s3 evite

sugerate de formula de joc devine o
vertabila goané frenetica dupa petrol, noduri de control

setare a unor comportamente distincte pentru diferite

P g
pe care a fost construit, clatind permanent ochii privito-

unitti si obiective, iar p:
schimba de la un minut la altu, intr-un dans strategic
global de ti-e mai mare dragul.

Unora le place... micro
Oricat as incerca sa laud Oil Rush, care merita o
multime de cuvinte bune, trebuie sa recunosc ca devine
limitat chiar de ceea ce-| face interesant si diferit. Lipsa
al unitatil 1 optiuni d

~pana plul fapt 3
nu poti s faci pulling a unitate, spre

1 4 care, fard

exasperarea inamicului, m-a facut s3 ma gandesc serios
sé-mi reactivez contul de Starcraft 2. De unde ma satu-
rasem de atéta bibiltla seleci si sonate la tastatura
cind venea vorba de confruntari directe, dupa un nu-
mar de ore cu Oil Rush, parca ajunsesem s3 dau clic pe

nu lasa impresia ca
arlipsi ceva si completeaza atmosferaa tanc.

Era o vreme.
Poate cea mai mare calitate a joculefului de fata
‘este ca mi-a amintit de viemurile bune ale RTS-ului, mai

bu

fiecare jetski itopter, d
putea s3-| conving s faca exact ce vreau eu. Macar o

preci zor pe
Earth, o bijuterie de strategie retro in timp real pe care

032012
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nu pot s-0 recomand suficient, care a pus intr-un fel ba-
zele pentru titluri fantastice de mai tarziu, precum Z.
(daca afijucat excelentulsi diversul Space Rangers 2 i
cunoasteti componenta de asalt planetar, veti vedeasi-
milaritatea cu Z) sau minunatul Dark Reign, care mi-a
papat mai multe nopti decat imi place s3 recunosc, atit
inLAN, cat i de unul singuratic. Normal c3-mi devine
simpatic orice RTS care ma poarta cu gandul citre ele si
sunt dispus sa fert destul de multe.

Partea il ap
Asadar, Oil Rush arata foarte bine (chit ca mi-as fi
dorit parca mai multe detalii pe unitati si explozii mai
convingatoare) si are destul continut cat sé poata dainui
luni de-a randul ca pastila de relaxare pe hard disk, insa
a i i care- fin atragator. O

cu harta tactica. Apo, unele misiuni fin inutil de multsi
se instaleaza o usoard plictiseal, inevitabil. Nu in ulti-
mulrand, i pot reprosa ca, in dorinta de a fi un joc rela-
xant, ajunge prea relaxant prin faptul ca nu te face si-{i

dats, frumusetea grafica tine de un plan cu totul secun-
dar, fiindc, inlipsa micromanagementului, poti foarte

sa castigi
fentuls]

mult mai complexul Company of Heroes, intamplator,

P P i prinasta
pierde un carlig care ar fi inut jucétorul lipit de el mai

te sunt hartile pe care le puneIa disp:
Unil ar putea critica si povestea sau voice acting-ul, insé,
a drept vorbind, ele nu sunt esentiale pentru o strategie

n timp real. Ar putea fi mai simpatice, recunosc, fiindca
nu-mi pot imagina Z sau KKND fara personajele demen-
te pe care le-au nascut. Cu bune, cu rele, Oil Rush poate

multa vieme. Una peste alta,

3, la doar 16 Eur les daca gasiti

sitilul cam neinspirat au,izbutit”sa nu vanda prea mul-

vreun prieten dispus 53 se cotonogeasca sporadic cu voi

te bucat, iar ga
sinoroc, ceea ce e pécat, daca ma gandesc cat e varia-

necesita
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proximati in seria de articole de-
dicate gaming-ului 3D, aberam cu voiosenie
despre cum mai multe serii de jocuri clasice

pe care au fostlan-
satela inceputurile anilor'90), acompaniate de suportul

pentru multiplayer online Mai

- MORTALIROMEAT = n
| mw@l MORTAROMEAT P 3 !&“‘:

BT

nam s3 jucam anumite chestii pe PC, am fost tratati cu 0
lipsa de respect care friza nesimirea. Mai intai versiunea

It di

pri Mortal Kombat) 3
zate i HD. Lansarea unei versiuni 3D  celui de-al treilea

1998 incoace, Mortal
Kombat urma sa viziteze din nou si PC-ul, platforma

de PCa fost amanats, o luna*, anunta ca
de fapt nici n-a existat vreodata o edifie de PC a colecti-
i (pentru ca apoi sé-si retraga afirmatia) in finalcircu-

(pentru i0S)
reau precum ciupercutele dups ploaia acida au i
tat aceste teori conspirationiste. Din pacate, sarcina de

bandonat; a MK4. Bun,
mi-am s, le arat eu n00b-ilor din ziua de azi de ce tas-

pentru PC ar fi fost anulata de tot. $i, tocmai cand re-

fight

stick...Din pacat la d

2606000
55,34

PUSH START
SUNYA ]

CAGE WINS ~

_TIME BONUS 84,000
STRENGTH 12,500
| FATALITY
l lonug Cusca castigal

saiar nu s-a potrivit cu cea din targ.
In primul nd, in timp ce utili
zatoril de console si-au primit portia

de MK clasic inca din vara anu
trecut, noi, astia care ne incapata-

nuntasem la orice sperant3, luna s-a

hop {op si Mortal Kombatu' de PC pe Steam.

Sa fie prim
Probabil v-
lartcolul

i dat defaseama din tonul depana
(sau
canuam prea multe cuvinte de lauda pentru Mortal

atranspune vechile titluri MK ntr-un mediu HD s-a do-
( vedit prea dificila pentru Warner Bros.si NetherRealm

‘mensionale a acestor jocuri).
| Totusi, nu s-a renuntat laidee, Mortal Kombat

urma sa reuneasca primele trei jocuri MK, in forma lor
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Kombat Arcade Kollection. Totusi,din
fespect pentrutitlurile originale ale

tasi
compila

care aveti dous controllere! De
Xbox 360, pentru ca restul nici ma-

ile de DOS ale.

seriei, care mi-au marcat o buna parte — # «car nu sunt suportate...
acopilariel, m-am simtit dator ca, in SUB-ZERO WINS w lar cireasa de pe tort este, ati
acest scurt paragraf, sé scot in eviden- i ghicit, folosirea rutinelor Games
artile bune ale acestei N for Windows - LIVE (echivalentul
| . I Xbox Live pe PC) pentru tot ce in-
i . Sub-Zero trolleaza A S Lol
in primul and, avem de-a face ) N seamna DRM (impreund cu
’
cuun pachet ce contine primele doua y § ¢ ! Steam!), matchmaking online sau
titluri Mortal Kombat, cu tot cu secre- 13 J | achievements. impatimii gamer-
tesitoate cele, precum si Ultimate = | score-uluise vorbucurasa afle ca
§ E j
Mortal Kombat 3 (un update pentru & achievement-urile sunt extrem de
MK3 ce nu a fost lansat niciodata pe usor de dobandit; pe de alta parte,
PC). Daca atiincercat pe vremuri editi- -~ online-ul (principalul motiv pentru
,stiti exact care ai putea decide sa dai banii
di devarat notabi- peUnreal, incé o data pentru niste jocuri de acu’douajdean) este

la ce 53 va asteptati

i Mortal Kombat
T o R E St

P programator amator din Uganda. Nu mai zic de autorii
a pe 0! tel unor emulatoare, precum MAME...
simuzica din toate cele trei jocuri para it Mai vreti? Mai alui Mortal

(mai clare) fata de variantele inifiale.
De asemenea, in ciuda tuturor acestor ani care au

Kombat Arcade Kollection uleaza ntr-o rezolutie fixa
de 1280x720, fara posibilitatea de a fi schimbata. Ce

trecut,

T

Ju(abvle;lmzmadeazl, 3avind  nito banalitate,lasa s3 se vada acolo pixel
joc potrvit pentru nu, mizerile de filtre ada inted,

et view, scanlines) mai mult inviutitesc situatial

Portare, portare, da-ti-as picioare Continuand in aceeasi directie: nu pofi schimba

Din pcate, Mortal Kombat Arcade Kollection in
sine este o portare jalnicé de pe arcade-uri ar versiunea
de PC este, a randul sau, un jeg astronomic. Inca din ge-

tastele directionale! Poti modifica butoanele dedicate

la pamant. Mai tot timpul esti cuplat cu jucatori din parti
exotice ale lumil, lag-ul este enorm, nu exista lobby-uri
propriu-zise, nu a reluari sau alte optiuni cat de cat mo-
derne. Totusi, am reusit sa joc cateva meciuri fara pro-
bleme, impotriva unui rus simpatic care m-a spart la
ocarin. Kudos to him!

Uitandu-mé la tot ce am scris mai sus, ma intreb

de cear dori lumea s dea banii pe acest, minunat” pa-
chet, lansat intr-o stare de-a dreptul jenanta pe PC. Mai
ales ca vechile titluri Mortal Kombat pentru DOS pot f
jucate si acum (prin intermediul unui Windows mai
vechisau 2 DOSborulu, irvrsunle e pe abinetele
mai

pentru High Punch, Low Punch etc, insa
Orijoci pe sageti, ori ura s la garal Cum, vreti sa jucafi

decenii,am ramas de-a dreptul tampit cand am vazut lo-
go-ul,Powered by Unreal ERe s i ot

doi pe aceeasi tastaturd (asa cum obis-
nuiam in vremurite de glorie ale DOS-ului)? Nu se poate!
Vreti sa jucati doi pe acelasi computer, unul pe tastatura

prin

i celalalt pe gamepad? Nu se poate, decatin cazul in

arcade potfi
stiu eu ce alt emulator capabil. Warner Bros. s
NetherRealm, decat sa ne servti rahat cu lingurita, mai
bine ati porta MK9 pe PC!

Cosmin Aionita

PE SCURT:

CERINTE MINIME:

ALTERNATIVA
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i niciun secret ca sunt un fan avid de Tower

e

Lox

Kingdom Rush, de unde s-ar putea trage concluzia ca in-
dlin oarecum

Defense-uri i putine sunt cele p
‘apucat s arunc macar un ochi, chiar si numai

a TD. Asta nu m-a impiedi-
catsaincerc variante rastumate, precum excelentul

intreacit. Mise tragy %
me Warcraft,ci mai ales de pe Nintendo DS, unde
Ninjatown m-a facut sclavul lui ar Lock's Quest n-a fa-
cut decat si confirme afinitatea mea pentru acest gen.
Marturisesc ca preferatul meu, de departe, este Plants vs
Zombies, ar regele in materie de browser TD ar i

y Earth, unde tu esti sau
FPS/Action prin
Must Diel. Cert este c, in ciuda numarului obscen de jo-

curi TD lansate non-stop, cele cu adevarat bune se pot
numira pe degete. Fireste, cand divizia de jocuri a
Futuremark a anuntat un nou joc, dupa interesantul lor

Hora cosmica vicleana
sparge mufa martiana

shooter Shattered Horizon, am ridicat din spranceana
afland ca e vorba despre taman un tower defense. Unul
revolufionar, cum spuneau ei.

1 are will destroy you, maggots!
Prezentarea te cucereste din prima si ar fi greu si
se intample altfel, fiindca tot conceptul artistic este un
tribut pentru zona SF din anii‘50, imbibata de o naivita-
te dusé-n cretinism. Cum ar fi fost un prim contact ostil

#68mammnd

NEW ALIEN ENCOUNTERED!

BRAIN RIDER
PARAS’
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na?in tot cazul, proi

le nascute la vremea respectiva

Unstoppable Gorg surprinde bine asta, rezultand intr-un
onflict ir i te afl i
Wood insusi. 3
ieftine, dar cu o savoare aparte, unitétile defensive pa-
méntene i desigur forta invadatoare insufla note umo-
e din ciclul celebrului episod Star Trek din saga ori-
ginal, in care William Shatner era fugrit de un
maimutol extraterestru care azvarlea dupa dansul

d fulg. i 1
asta de farmec, unde facatura e dusa la rang de arta si

toare, in ciuda vaditelor improbabilita care pandesc la
tot pasul.E greu 3 nu te simfi bine si comod in compa-
nia jocului, modelat cuindemanare si animat de culori

i, sprij

vintage sitot arsenalul sonor si vesti-
mentar specific. Dupa cum bine stim,
atmosfera si grafica pot face foarte
multe pentru un joc, insa nu pot sub-
stitui un gameplay sanatos si plin de
vitamine. Ce face Unstoppable Gorg
casa se detaseze de aglomeratul
pluton al tower defense-urilor con-
temporane? Fiti atent

Invartita galactica
Producatorii de jocur de acest
gen au incercat nenumarate ide, c3-
utand sa rupa monotonia refetei cla-
sice. Cei de la Futuremark Games vin

pitalul defensiv cat opti de operativ si
inspirat pentru a bloca invadatorii in as-

teptarea unor noi fonduri care s3-f spo-
reasca puterile. Si aici exista schepsis, fi-
indca, contrar agteptarilor, nu distrugerea
inamicilor iti aduce principala sursa de
venit. Dimpotriva, rasplata financiara
pentru asta e banal. Resursele sunt ge-
nerate de sateliti speciali,pe care trebuie
séi construiesti aproape intotdeauna pri-
mil daca vrei 53 i vreo sanss, facand in-
ceputurile de nivel destul de finiare din
punctul 3sta de vedere (ca s in PYZ de-
altfel). Cand constafi cu stupoare cé nici

i se potriveste cum nu se poate mai
bine cu decorul spatial: rbitele. Fiecare nivel te pune

considerabil joaca

sé protejezi un obiectiv central de nemilosul Gorg, con-

telein sine sunt mobile, dar relativ la ele insele, putine-
Te locuri unde poti pune sateliti sunt fixe. Asa se intam-

pla ca uneori, mutand un tip de turn pentrua

it bine primul turnulet si deja
apartrei rute pe care se apropie dihnille, te apuca toa-
te cele. Te agit, otesti orbitele de-i vine rau s stai cu

‘ochii pe banet, doar-doar apuci sa scoti vreun lansator

intercepta un val periculos de inamici, pl

p X
din limitarea numarului de locuri construibile, cuplata

cuposibilitatea de a invarti orbitele pentru a te adapta
traseului ales de fiecare val care ataca. Bundoars, orbi-

un satelit de productie, tragandu- s pe
acesta n btaia focului inamic. Cum resursele sunt foar-
telimitate, cel putin la inceput de nivel, jocul te forfea-
258 iesti i

g4 sau 3

grade la mitraliere inainte s te faca Gorgu'una cu

Pamantu Si credefi-va ca e mult de jucat siinjurat.
Pentru un stil de joc considerat de multi,casual’

P, apoi s ppal q i sunt
=7z deneopiit-siastainca din primele nive-
o o luri. Totul te costa ceva. Esti fortat de

exemplu sé construiestisateliti e cerceta-
re pentru a atinge scorul necesar debloca-
vil unui punct de upgrade suplimentar,

care devine insa absolut necesar termin

nivelului urmator. Asa cé nu poti termina
oricum niveluril, i trebuie s te descurci
foarte bine. Nici macar cand consideri ca ai
ditamai colectia de satelitisi upgrade-uri
Ia dispozitie nu vei fiin sigurant3, findca
resursele foarte fimitate la inceput de nivel
sinumarul zgarcit de socluri construibile te
forteaza s-0 arzintelectual
deauna dulcele stil puzzle.

De fapt, aici apare si marea proble-
maa bietului Gorg. Pe de o parte, te pune.
la mestecatn orbite mai mult decat i

nuintot-

vine comod unui adept clasic de tower
defense si pe de lta, desi exista informai
despre fiecare tip de tur defensiv si abili-
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Unstoppable Gorg

Gurmoinant
- R

s-a parut sa jonglez constant cu orbitele vietl. n tot ca-
2ul, potentialii cumparatori nu duc lips3 de material, cu
vreo 40 de niveluri, un mod campanie, altul arcade (aici

trebuie sa faci un scor cat mai mare, drept pentru care

Py
de
provocari (Challenges - unde esti limitat la anumite ti-

in campane pentru a rezista mai mult) s o dros

P i sau se aplica tot le re-
qulilor de joc). Una peste alta, nu se ridicé la inaltimea
Iui Plants versus Zombies, nici ca inovatie, nici ca divers-
tate sau umor, dar rimane un reprezentant simpatic si

tate sau invadator, doved \bi Asa
face ca, la inceput cel putin e cam stresant s3-f dai sea-
ma cat de eficient este un turn impotriva unui anumit
tip de inamic, daca merita sa-| selectezi inainte de a n-
cepe un nivel si mai ales daca merita sa upgradezi un
tum sau mai degraba sa construiesti inca unul. Nu ajuta
foarte mult nici designul unitatilor, foarte frumoase de-

altfel, insa destul de greu de distins clar uneori in iuresul

tractiv si nici iv. Abia in i tarzii

original 1TD. Nu-t

selimpezesc aps sip

mai frustrant

de tactici posibile care 53 te duca spre succes. Asta nu

[
decat e sanatos, insa pasionati genului vor gasi aici

inseamna de fapt -
fiunii va impune probabil tuturor folosirea tastelor rapi-
de pentru constructie, chiar daca jocul este conceput, in
principiu, sa fie controlabil doar cu mouse-ul.

Er e (God)zilei

pentruiPad, iar versiu-
vine'. Pe Steam costs

Artrebui sa stiti il gasit
nea Xbox LIVE Arcade este si ea,
10 Euro, ins3, in lipsa unei versiuni demonstrative (o

3 din ce i raspandita, car i

luptei. le niveluri, it de difi-

cilaincat aproape intotdeauna exista un singur, traseu”
de dezvoltare, corect’, ceea ce face uneori din experien-
1a un sir de incercari si esecuri repetate, nu tocmai dis-

[7

THE LIZARD KING

GORG

03012

p pra incurajeaza pirateria), ma bine ac-

tionati cu fie

pa .
sie placuta, dublata de ameteala, fiindc, trebuie s re-
cunosc, pe catimi place genul, pe atat de obositor mi

indca riscal sa regretati investitia in cazul in care siste-
mullor inovator de joc n-0 53 va cada cu tronc.
- Caleb

VERL LEVEL
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The Several Journeys of Reemus

http://www.clickshakegames.com/reemus/

V spuneam, acum ceva timp, cé nu infeleg de ce sunt att de pufine adventure-uri
de vt fmipare cel mai bun meciu pentry e lansa - dacai taent a desen s

. Acum am si exemplul dela

: Cum, nu exista nicio alternati

i 1484 10 ) 1)

Mission in Space: thelost coony

in_space

4 gratuita Ia reeditarea strategiei pe ture X-Com care
tocmai a aparut? Gresit! Mission in Space este aici pentru a ne salva sufletele (din
iadul pirafilor) sau pentru o incalzire micé inainte de a trece la lucruri mai serioase. De
obice, web-strategile pe ture gen X-Com nu au decét foarte s complstats siale
lor mai mari, MiS e insa

tru a intari regula. In Mi

ClickShake Games, care, printre alte flash-ur, au tot lansat d

The Several Journeys of Reemus. Totimbunatafindu-e, au devent cunoscuti, au strans
banisi au reusitsa lanseze si un episod mare, numit The Ballads of Reemus. Un nou in-
die adventure, ural Care, dacési pastreaz caltatea umorului i al puzzle-urilo din ulti-

pi , nu at foarte bun. De fapt, ultimul episod web are sirol de
feclam, pentru ca pand se incarcé - prezinta pe fratiorul mai mare, dar s rol de exem-
plu:,ite ce plitem noi” Multa incredere la baietii stia, dar trebuie sa recunosc: ultima
parte este si cea mai buna dintre toate. Seria web are acum 5 parti, 5 partiin care
Reemus, un exterminator de gandaci mereu in umbra fatelu lui mai mare, Raymus the
Mighty, incearca s3 arate tuturor cé si o astfel de meserie poate produce eroi,

Calatoriil lor, pline de umor (am mai i

). ii poarta prin locuri ciudate, de la mu-
suroaie de furnici, la ministerul eroilor. G tot veni vorba, va mai spuneam prin alte re-
cenzii ca am ajuns s consider comedia purs, f3ré drama sau telenovelizare, ca cel mai
greu gen de scri. Ultima parte a acestei seri, numita The Beastly Blackhole of
Bureaucracy, este cea mai buna dintre toate, nu datorita dificultati sau clritatii puzz-
le-urilor, i datorita umorului existent pe toate palierele. De la cel feftin, situational, la
sau subtil.Pan si puzzle-uril

, in majoritate, cretin de haioase.
0singura buba are. E prea scurt. Daca va plac adventure-urile, incercati-le pe toate.
Daca vreti doar un joc bun plin de umor, putefi sari

irect Ia ultimul.

WE NEED 10 REGISTER AN EPIC

P Pt
strategie pe ture.

nimeni nu a mai raportat. Mediu si poveste tipice pentru o

ic care s prevesteasca complexitatea si dificultatea de care te

: veilovi. Dificultate exponential marita daca vrei s3 castigi toate gradele (badges) si s&

termini toate nivelurile cu,diamant’. O adevarata gura de aer proaspat, 5 tipuri e uni-

tati, foarte bine del importante, arbori de abilta

ti dau niciodata
Pputeri supraomenesti, i te ajuta exact cat trebuie si atmosfera apasdtoare, care te ine.

+ inclestat. Foarte bun TBS!

Red Crucible 2

Da<a va mai zgandeste din cand in cand pofta pentru mai vechile Counter sau
Battlefied, dar nu aveti chef s le reinstalati s le reinvatafi, sa cautafi servere, 3,

53, 54.... atundi, avem solutie. Dati o cautare in Google dupa titlul de mai sus, pornif

jocul de pe cateva din locurile gasite pentru a vedea care va e ping-ul, facetj un user

+ pesite-ul pe care aveti cel mai mic timp de raspuns si asta e tot. Baiefii 3tia v-au sci-

pat de toate inconvenientele. Jocul poate fi pornit deIa orice calculator, in 10-20 se-
cunde. Intriin meniy, selectezi rezolutia i opfiunile grafice care te fin, apesi full screen
i gata. Counter-+Battlefild instant, simplificate, dar a fel de fun. Eu nu m-am aventu-

¢ rat niciodata mai departe de Quick Match, dar nici nu a fost nevoie. Cu 7 harti intere-

sante si 5 moduri de joc, de fiecare data cand I-am deschis mi-a mancat ore bune din

 viata i mereu i-am multumit.

[ nev
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PLAY|Online

ASCEND

mindragit FPS-urile competitive de fa bun in-
ceput, cand inci nu aveam propriul meu calcu-

lator s colindam aproape zlnic salile de jocuri.

care se juca acolo.In plus, atat incat
amenii locului au ajuns sa ne lase sa jucam chiar si pe
LRI L ban, pentru simplul motiv ca

Lesne de inteles ca God 2.0 mi-a cam dat mucu'si
m-atrezitla realitate; nu mai eram printre cei mai buni,

lar dintre toate, Unreal Tournament (1999) mi s-a pot
‘a0 ménuga siastfel am inceput s& mananc UT pe paine.
Mai exact, timp de aproximativ doi ani - pan sé ingros
randurile clasei muncitoare, perioads in care n-am intal-
it nic d

Distractia s-a cuinchi-
derea sali ar viata n-a mai fost la fel i

far pierdut, as i avut prea mult
detras. Pe scurt 20amarcat

53 strang sute de hrti noi, modk-uri i toate addon-urile
posibile pery UT. Joaca a continuat online imediat ce

poate doar cu numele.

n casa, dar fara elan. In primul

5iparca maier ntra pe usa salii Wolverine - un fioros cu
parul cret i obsedat de-un singur dor: 53 dea o lectie de

UT...profesorilor. A parasit sala de curs frustrat si nu -am
mai vazut de atunci. Pacat, pentru ci era amuzant.
Singurul meu adversar redutabil din acea perioada
afost chiar camaradul meu de arme intr-ale UT-ului
(Gata, vezi ca ai aparutin LEVELY), pasiunea noastra pen-
tru jofind responsabila pentru generarea unui adevs-
rat fenomen in sala pe care o frecventam. Atat de mult,
incat Unreal Tournament a sfarsit prin a fi singurul joc

70 LEVEL 03012

sfarstul unei ere din viata mea.

Dar viata merge inainte

rand, a m-ar i biciuit in contul factu- Desi preferat n continuare, Unreal Tournament n-a
tilor telefonice cu valori fige-  maifostsingurul i ar
nerat. Din,fericire” (caci incé mai traesc),nici timp n-am Tribes 2 (2001) avea s3 devin unul dintre putinele FPS-
mai avut atat de mult odata bazat mai multe:
laria. -, 3 apol atent
face fafa i i, pana cand M-auat i —

Iam intalnit pe God 2.0,

TRIBES

O TN DTN 165
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duriinedite pentru acea vreme, folosind jetpack-uri i ve-

cleaeriene ca it o-pilt sau pasager La ancll o
factiunile (tri teai al i
aveau nume sonore: Children of the Phoenix, Blood
Eagle, Diamond Sword si Star Wolf, Cumva, mi-a amintit
de unul dintre desenele animate ale copilariei - Saber
Rider and the Star Sheriffs, un western spafial a arui pie-
ductiva m3 da

hartieste relativ mic, cu
promisiunea cé vor fi adau-
gate multe altele in timp.
Modurile actuale de
joc (din Beta) sunt trei-
Deathmatch, Team
Deathmach si Arena, iar o

samuzicala

batranef fere, pentru ca atfel decat

P ti amintesc
de ios al seriei -

cunumele, Saber Rider nu are nicio legatura cu jocul.
In‘Tribes 2 mai puteai lupta de partea unei a cin-
cea factiuni intitulata BioDerm, o ras3 de roboti soldat
raaritits, insé diferente intre factiuni, cu exceptia sto-
ticuluisilook-ului distinctiv al fiecareia, nu existau. Dar
uun gameplay dinamicsi foart stategc jocu a

Zone intinse, presarate cu
diverese structuri specifice
bazelor adverse si vehicule,
Ce Nu NuUMai ¢ scurteaza
distantele, dar sunt echipa-
te si cu arme de foc. Altele, de dimensiuni mai mici, re-
duc conflctul

reusit sa e ofere fanilor actiunea
doreau, cu riscul de a creste considerabil valoarea fac-
turilortelefonice.

CuTribes 2, cei de la Dynamix au incurajat munca
in echipa prin posibilitatea data tuturor de a forma si ad-
ministra clanuri incorporand in clientuljocului toate

urban, actiunea

Fireto Respawn

provocator. De exemplu, in modul de joc Capture the
Flag, buna coordonare dintre membri unei echipe este:

in plind strada, pri P
colturi. Mai mult, productorul a refécut pentru Ascend
harta Katabatic, una dintre atractiile din Tribes 2, i re-
alizat o versiune imbunatafita a harii Broadside, rede-

numita Crossfire.

siclanuri, email, chat, clasemente, turee si forum. Din
nefericire, suportul pentru toate acestea a disparutin
timp, pe masurd ce popularitatea jocului a scazut.

In 2004 seria revine in atentie cu Tribes: Vengeance,

Reveninle e 3 spiritul

Tribes panan cel mai mic detaliu.

3.0 varianti deosebita a acestui mod
de joc nu implica furtul unui steag din baza adversa si
aducerea luiin propria baza pentru a puncta. in acest
caz nu exista baze, iar jucatorii unei echipe incearca mai
ales 53 protejeze steagul pe care unul dintre eiil ine la
un moment dat. La final, echipa ai carei jucatori au

lainaltime,

rimile in detaliu sau sa scapi mai usor de adversari.
Excelent este faptul ca dupa aterizare poti efectiv sa

realizat
scontat.

d plasare per ped
de-a , dar fa i

avem un urmas demn de numele pe care il poarta.

directia. Multumita acestui sistem de deplasare,

reusit sa tina timp steagul in spinare, castiga.
Tn timpulsi a finele unei partide, jucatorul este re-
compensat cu puncte de experients, pe care e poate
apoi chelui pe diverse upgrade-uri, cum ar f noi arme,
perk-urisi armuri. Dar daca esti cu dare de man3, poti 3
cumperi puncte de experienta pe bani reali s s3
dobandew acces la arme mai puternice imediat, fara a

necesar. Acceptabil, avand in vedere ca
trebuie sa traiasca si producitorul din ceva, dar mai ales

pana atunci putetiincerca linistiti versiunea beta.
Tt e avtideficut ete sacrafi un cont e it-ul

e

Ascendent ceicare nui se pot adapta cu succes au toate sansele s3
P predecesorii s, Tribes: As i sa e

este un joc gratuit, dedicatin exclusivitate mulnplzyer~ Asadar, putem spune c joculle este dedicat fanilor

ului online. Jocul, realizat de 4 d: hard i ilui, insa A 'd le da, de fapt, tuturor

ourile Hi-Rez Studios, pastreaza insa si mecanica de a-iinvata mecanica. In acest

de joc, darir atita din p 3 sens, lul , apoi

pentru a concura cu greii genulu. $i o face cu scces, in
ciuda faptului ca numarul initial de moduri de joc si

din cafturile impotriva S juctor
Din punct de vedere strategic, jocul este la fel de

fareu va promit sa revi
curénd cu un review complet.
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NDIE

THE BINDING OF

ISHRAL

a un facut i fard nici o legatura, indie-ul pe care

am ales s vi-| prezint luna aceasta este, la fel ca

i specialul tot cu/despre copii. Sincer, nu prea
stiam la ce sa ma astept din partea acestui joc. Am vazut
stramb

artworkurile, citeva screen-uri, m-am uitat put
lanotele primite, dupa care mi-am spus ca probabil e
chiar bun daca arata atat de ciudat sitotusi lumea spu
ne ca e marfa, de calitate. TBol este, probabil, unul din-
tre cele mai urate jocuri pe care le-am vazut, nu cé grafi-
caar fi proasts, nu... grafica e voit arhaica, dar titlul mai
are un layer, o hidosenie aparte. Monstrite infioara nu
prin puterea lor, ci prin scarba pe care fi-o imprimé daca
stai sa te gandesti prea mult la ce sunt caricaturile de pe
ecran. Copii cu capetele umflate de muste, viermi, excre-
72 LEVEL 032012

mente... e fapt, puteti vedea i singuri. lar in miscare e
mult mai au. ..are ce credeam cé poate naste mintea
ui Edmund McMillen, un artist de care v-am mai poves-
tit: cand era mic, desena monstri atat de, deranjati’, in-
cat unul dintre profesori I-a trimis la un control psihia-
tric. Daca ar exista un concurs de cum sa-ti faci clientii sa
fuga de produsul tau, productorii Iui TBol ar castiga
fara probleme premiul cel mare. Dafi o cautare dupd ar
twork-ui
Dar stati, nu fugiti, am invatat ca exista o estetica a
lasi

atului aici. J

Zelda si Dumnezeu
intr-un univers greu

ce mam-sa se uita la emisiuni pe Trinitas. Intr-o seara
insa, mama lui a auzit o voce din ceruri care i-a spus ca
fiul eia fost corupt i ca trebule salvat.lar pentrua i sal-
vat, trebuie si-| indepirteze de tot ce e rau pe lume. Asa
se face ca Isaac a ramas fard jucarii, desene si chiar i ha-
ine. Dar vocea a revenit si a atras atentia din nou ca
odrasla trebuie ferita de tot ce e rau. Asa cé Isaac a fost
inchis pentru totdeauna in camerd. Dar vocea ar a reve-
it -a spus femeli ca a facut bine, dar c3, pentru a-si do-
vedi credinta, trebuie si-| sacrifice pe baiat. Isaac vede
apaturile usi cum propria-i mamé se apropie cu

ul nu arata asa doar pent
pentru ca se crede cool; are si sens. Isaac este, de fapt,
un copil care tréia ntr-o casa mica de pe un deal. De

obicei, el se juca linistit cu jucarille sau desena, in timp

un satér si incepe sa caute disperat prin camerd. Gaseste
sub covor usa catre becisi se arunca. Dreptin iad! Asa
incepe jocul. Paralelele cu povestea din Vechiul

www.level.ro



GEM ACTION ADVENTURE, ROGUELIKE
CATOR EDMUND MCMILLEN 1 FLORIAN IS
ONCINE STOR STEAMPOWERED COM/APP/ 11

Testament sunt evidente s putem divaga si abera asu-
praa ce au vrut sé spund cu adevarat producatorii a ne-
sfarsit. Mai ales c Isaac e i cateva vise ciudate, iar o

cul vine s cu zeci de finalur, unul mai metafora decat
altul. Daca v plac lucrurile de acest gen, va invit, dar eu
am venit aici sa ma joc.

$i ce bine am ales, pentru 3 gameplay-ul este de
milioane. O i McMillen plecat cu capu; dar asta nu -a
opritin a da nastere unor jocuri fantastice ca Gish,
Aether si Super Meat Boy. TBol este o combinatie fantas-
tica intre un Zelda vechi si un roguelike — nu exista sal-
Vari, nu exista checkpoint-uri. Daca vrei sa scapi din in-
fern, trebuie sa razbesti cu ce strangi s sa tragi cu dintji

de fiecare inima pe care 0 ai. Nici macar s3-| invefi pe di-

IASEMENT |

x20
xoo g
7 x07

? -

THE DEPTHS 2

U THE HIEROPHANT

v THE DEVIL

nafara nu pot, findca nivelurile isi dau de fiecare data
random. Un random incorect, pentru cé nimeni nu-ti
promite ca de data asta va i mai usor, ca vei avea chei
pentru toate cuferele, sau cufere si usi pentru toate chei-
le. Acum, astfel de jocuri se sustin intotdeauna pe calita-
tea gameplay-ului, pe cat de mult inveti a fiecare turé si
pe diversitate. i trebuie sa recunosc, TBol este minunat.
Eminunat cum un joc atat de mic reuseste sa fie altceva
la fiecare restart. Acum e bomberman, acum e manager
de resurse, acum survival-horor, acum bullet-hell. Ma
opresc, nu mai am rabdare si vreau sa incerc din nou. Cu
castile pe urechi, pentru ca muzica mai impinge un 20%
de cool, peste un joc oribil de bun.




robabil ca v-am mai spus, sint unele jo- rie. Va dati seama ca putin m-a interesat treaba asta, n i-au placut! Mi- d
curi de care nu m-as atinge nici picatcu  ins, acelasi mod, ENB, fie aplicabil sila GTR2,  trecut, de arcade-uri vechi,in care fa prin orase,
ceard, pentru ca nu imi plac, neam. Ba celebrul simulator auto al celor de la SimBin! Hm, trebu-  uneori pe timp de noapte... Trebuie s recunosc, exista
chiar nu le suport. Dintre acestea fac ia s incerc asta, aga cd am i in- poezie ir l i-hui prir i uo
parte titlurile pvoduse de Bllzzard cuex- stalat ENB-ul pentru GTR 2. Rezultatul?! Da,aréna mai ‘masina faina, in viteza, fara de griji. Dar, ca sa fiu sincer, .
dous Warcraft-ur inspecial ,par- seria NFS, dela Underground incoace, nu a reusit 3 ma
Sint alergic la ele. M calca pe nervi. Dar, daca Starcraft cé si culorile. Merita ' losit, dar, I iar des-
mai pot ind, desi asts de GTR2, od: perare,  preTest —se
ierd: ) setia  ENB, jocul mi 4
Grand Theft Auto imi i i i ifcar, far
ercat s3 ma apuc deun GTA d T i saupowerandGlory2,  Viciul modificarii
i Unlucry, totus, ma i Tn schimb, Tia,adicadels [
e Meam uitst i \

VICE CITY.
- TARGA FLORIO.

TRANSFAGARASAN.

3 motive serioase pentru a te apuca de mmulatoarele auto
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Nordschleife in versiunea pentru GTR.
Evolution realizata de Team Nordschleife.

b pre o pista dintr-un simulator auto, a en

Vmau 54 pomenesc aici un aspect deseor trecut cu vederea cind se

gleza este numit,bumps"” i, microbumps® Este vorba despre neregularita
tile drumului, cucuiele” de pe suprafata acestuia, denivelarile sale acciden-

tale, de dimensiuni mai mari sau mai mici. Nu vorbesc aici de ondulari ce

survin pe distante mai mari, i despre formatiuni de dimensiuni modeste,

delaojumé la d , ce se succed cu o d mai
mare sau mai mica pe parcursul unui circuit. Astfel de neregularitatisint i

copilaria... altora.

resti la un circuit, i nu este dovada mai bun in acest sens decit marturia

unui pilot pe Nordschleife, surprinsa in episodul 5 al seriei a cincea a emisi

uniiTop Gear, cea in care Jeremy Clarkson incearcé sa coboare sub 10 mi

nute pe tur de lad Verde, intr-un Jaguar S-Type Diesel (si da, sint un admi-
rator al Sabinei Schmitz). Un alt englez, venit s

10z 0B

iincerce talentul si
masina pe Nordschleife, i spune lui Clarkson c3 a invatat acest circuit intr-

w200 200 ¢

B

un joc de consola. Ins, adauga el, nimic din respectiva versiune virtuala a

traseului nu -2 pregatit pentru realitatea neregularitatilor, bump-urilor de

o pe drum, cele care fac 0 adevarata provocare si din, simplele” linii drepte.

GLIENLSE

arts lui de piste in

realizarea cit mai realisté a neregularitatilor. Sub acest aspect, unul din cele
mai reusite titluri de pina acum mi s-a parut a i NFS Shift - este miraculos

felul in care unele din pistele din Shift sint pline de neregularitati, fara a pa-

rea insd cd acestea au fost puse intentionat i excesiv. Provocarea adusa de

aceste bump-uri face deliciul acestui titlu din seria NFS, pe care il admir si

acum pentru exceptionalul design de circut

Judecind din aceasta perspectiva, a neregularitatilor suprafetei caro-

sabilului, trebuie s recunosc ca prefer, spre exemplu, versiunea de
Nordschleife realizata de com/ Team Nordschleife, celei oficiale din GTR

Evolution. Da, versiunea SimBin este foarte bund, potrivita pentru a invata

Culorile dinmeniul original: UGH! circuitul german. Dar, daca vrei s3 treci in liga superioara sub aspectul difi-

cultatilor tehnice, i instalezi varianta Team Nordschleife. Are neregularitafi

numi-avenitinitial sa cred asta, dar,dupaun lar asta pentru ca dimensiunea acestui Vice mult mai bine realizate, unele curbe sint semnificativ mai dificile si cred ca

download si o scurta copiere a folderuluine-  City este nemaipomenita. Nici nu banuiam 3 [EEUECl IR O R T PR (e e W PRt s o

cesarin folderul Locations al GTREvo, laur-  este posibil cantr-un joc pe engine gMotor ne de Ring este alcatuita din comisari de traseu ai circuitului), vibratorii de

métoarea pornire a jocului aveam o noud cla- 2, precum GTR Evolution, sa pui o harta atit pe marginea virajelor sint mai inclinati decit cei din varianta SimBin, iar

sé de circuite in meniu:Vice City, n care se LR P SRR  <derenta suprafetelor este mult mai variat. Gasiti aceasta versiune de

afla o singura pists, cea cu acelasi nume. 54 ma plimb pin am uitat de mine prin acest [N EE S ORI E e e L MUt
Am selectat-o,am ales 0 masing potri-  Vice City, bucurindu-ma de ceva ce asteptam [ STI ST RN PSPPSR STSYIER TP

Vita - un Dodge Viper, evident ~siamdat  deatit de mult timp:un oras prin caresima [T NI UV P P ST SO I,

start. Harta Vice City s-aincarcat destulde  plimb cumasina intr-o simulare auto adeva- IR SRR UM ERE TS BV ST PSRy
repede, cam de dous ori cit un Nordschleife  rats, nu intr-un arcade. Pe bune, intensitatea RSN S RNUN SNSRI IS

de GTR Evo. Odata intrat in Vice City, masina triri pe care o ai conducind intr-o simulare Din fericire, Targa Florio are parte de nereqularitati, chiar daca cu un

este amplasata undeva linga o unitate mili- realists, un model de masina care trebuie pic prea multa moderat mea. Dar o to-
tard. De acolo, cam in orice directie pornesti,  strunit la milimetru, este cu mult, MULT mai tusi. Pentru a va bucura de ea, alegeti, cel mai bine, 0 masin cu suspensia
vocea din joc care ifi spune, you'e driving QECEECEEMEICIEISTCONETRRRI  rigids, precum un monopost sau o varianta de curse a unei masini sport
the wrong way"se va auzi de nici un fel de abilitai de pilotaj auto. Euam folosit cel mai mult un Porsche din modul PCC 2007 realizat de
foarte des, deoarece se pare ca nu a putut fi Este un specifical strazilor dintr-un GSMF pentru rFactor - o incintare.

dezactivats, ceea ce e usor neplacut, dat fi-  oras, cu atit mai mult unul american: majori- De altfel, vé recomand s cautat versiunea acestui mod pentru GTR
ind ca,pista" Vice City nu este deloc un circu-  tatea se intersecteaza in unghiur drepte. De (IS SRR R e A R C

itin acceptia in care este conceput GTR aici apare nevoia unor tehnici specifice de download-uri pentru TR Evol Race On, la Evo,
Evolution, astfel incit jocul este profund de-  condus, frina de mina isi gaseste folosul, iar [N RN S TE e T VIS IR Gl P
rutat sub acest aspect in majoritatea puncte-  driftul poate deveni atit o plicere, cit sione- [ GI I N R N TR PR PP

lor de pe harta in care te afl. cesitate. Gymkhana prin Vice City... nmmm Porsche-urile incluse ofer o experient fara egal.
Dar am trecut usor peste acest neajuns.  unele masini din GTR Evolution pot fi setate
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astfel incit sa | se accentueze tendinta spre drift. Putei
cauta pe www.nogripracing.com astfel de setri, gasiti
acolo si moduri de masini pentru Race 07 si Evo ce se
potrivesc tehnicilor de drift - M3-ul importat din BMW
M3 Challenge este una dintre acestea.

Mi-am gasit un stil propriu de a m distra cu masi-
na prin Vice City-ul importat in GTR Evolution. Incerc s3
merg la viteza maxima posibils, cautind la bifurcatii vari-
anta de traseu care ma poate mentine la cea mai mare
viteza. Evident, deseori trebue sa frinez violent, dar,

treptat, inveti,circuitele” ad-hoc de mare viteza din oras.
Cu ocazia ast: P

din Race On, celalalt mare expansion lansat de SimBin
pentru Race 07. In Race On sint patru modele de muscle
car-uri de strads, masini americane prin tot: putere, di-
Cind m3 dau prin Vice

mensiuni, greutate, suspensi
City cu un astfel de muscle car matrec tofi fiorii este o

experienta unica. Sa directionezi s sa controlezi o ase-
menea forta pe patru rofi, bruts, naravass, este o perfor-
mant3 pe care nu 0 poti atinge.decit dupa un serios an-
trenament - dar rezultatul este spectaculos, cu derapaje
care par luate din urmririle cu masini din seria Dirty
Harry,sau din celebrul Vanishing Point.

Eventual multi vplayer

Dar, poate ca experienta singleplayer nu este totul
in acestVice

y. Cred cé se potimproviza reguli pentru
variante cel putin distractive de competiti in mulfipla-
yer. Ceva de genul: cine termind in frunte dupa un inter-
val de timp dat? Adica, pe o portiune dreapta de strads
doi-trei concurenti incep cu 0 cursa de drag. Cel care
estein frunte inainte de prima intersectie decide in ce
parte s face virajul, i tot asa, cind se ajunge la bifurca-
i, cel aflatin frunte decide pe unde se merge mai de-

Un drumperfect pentrulDoda;
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Posif

Car ahead
Car behind

parte. Ceilalti vor incerca permanent s3 l depéseasca,
putind astfel alege traseul care le convine cel mai mult.
Celaflatin frunte dupa scurgerea intervalului de timp.
convenit, acela cstiga,

0alta varianta de competitie ar putea fi parcurge-
ea cit mai rapida a distantei dintre dou puncte din
oras convenite inifial de jucatori,Toti pornesc din acelasi
punct iar cel care ajunge primul in fata unei anumite
cladiri sau pe o esplanada ori intr-o parcare, alese di-
nainte, cistiga. Ideea este c nu trebuie restrictionat tra-
seul, fiecare isialege ce drum doreste, dupa cum i se
pare mai potrivit cu stlul propriu de pilotaj i masina
aleasa pentru competie - farmecul este ca fiecare sa

aiba masin cit ma diferite de ale celorlalti. Ma rog, as-

tea sint ideile mele de cursa in Vice City, cu si-
qurant se pot inventa multe altele, inclusiv jo-
curi de-a v-ati ascunselea. Pentru emotii
suplimentare, sare, piper, oregano, chill si ustu-
0l este indicat ca damage-ul masinilor 53 fie
ON;si pus la 100%.

Dar, oricare ar fi modalitatea de a parcur-
ge aceasta harta impresionantd, importanta
este, pina la urma, starea aparte, trairea pe

care aceasta {i-0 ofers. Sub acest aspect, nu pot decit
54 vé recomand modul

Vice City pentru GTR

Evolution. In acest scop,

cautati pe internet fisierul

,107_Vice_City_Free_All

rar”.Nu veti regreta.

O nostalgie

Poate ca mulfi dintre
voi nu atijucat NFS-urile

lluminare mai bunain
Porsche din modul PCC 2007.

vechi. Eu si acum am insta-
lat Need For Speed High

Lap

Best lap
Current lap
Spiit lap

Plopi, mare si soare.

e
Carcarein rFactor.

Stakes, iar din cind in cind mai dau cite o tur prin el.
Asta pentru ca NFS-urile 2,35i 4 aveau o chestie extra-
ordinara: designul de nivel, adica pistele si mediul in-
conjuréitor. Atit de mult imi place cum arata circuite pr
cum Celtic Ruins, Dolphin Cove, Kindiak Park, Route
Adonf, Durham Road, incitle parcurg pur si simplu ca s3
ma bucur de drum, daca intelegeti ce vreau sa spun — si
sint foarte faine si noaptea.

Simt ca asta lipseste in jocurile de curse de azi
Poate c& un arcade precum Test Drive Unlimited se apro-

rFactor. Masina este un

0o



Atentie, cad pietre!

R~

HillIClimb

ikgeti

Transfagarasan - punctul de start.

pie de acest feeling, dar eu as dori s3 simt asa ceva, bu-
curia drumului lung printr-un peisaj plicut, intr-un s
mulator auto. Bun, Vice City, despre care tocmai v-am
vorbit, aduce partea urbana a acestei trir. Dar eu simt
dorinta de a imi implini s nevoia de a iesi in natur, la
volanul unei masini cit mai bine simulate.

ajutor un circuit celebru, dintr-un simulator la fel de ce-
lebru. Este vorba despre Targa Florio, pist realizata pen-
tru vechiul Grand Prix Legends, un titlu care a fost prin-
tre primele simulatoare adevarate pentru PC.

Targa Florio a fost cea dintii curs auto oficiala din
istorie - editia inaugurala s-a desfasurat la 1906!
Circuitul se intindea prin zona montana a Siciliei, in jurul
Palermoului. In configuratia sa cel mai des utilizat3, lun-
gimea unei ture era de 72 kilometril Ei bine, in aceasta
forms, circuitul a fost importat din Grand Prix Legends,
de citre 0 echipa de modificatori entuziasti, pentru
rFactor, GTR Evolution si GT Legends (s-ar putea sa fie
lucru si 0 portare pentru GTR 2).

Experienta oferita de circuitul Targa Florio este una
‘exceptional, atit la nivel vizual, it si al provocarilor teh-

Ecranul de incércare pentru Transfagarasan in rFactor.

nice. Grafic, este uimitor felul in care creatorii acestei
piste au reusit s surprinda mediul, specificul zonei, al
vegetatiei, constructiile, perspectivele indepartate.
Chiar dac rezolutia anumitor texturi i imagini de fun-
dal nu este foarte inalts, rezultatul de ansamblu este
unul neegalat pin3 acum pentru gMotor 2 decit de pis-
tele celor de la Virtua_LM (Le Mans, Sebring, Mid Ohio si
Fuji), dar si de Nordschleife-ul VLN creat de com8 sau
m rF-Nordschleife.de

Este foarte bund versiunea pentru GTR Evolution,
dar, in opinia mea, motorul grafic al seriei Race 07 nu
este exceptionalla redarea luminil, umbrelor, a efectelor
deiluminare in general. Din acest motiy, Taiga Florio
arata mai realist si mai placut in versiunea destinata
fFactor, unde it oferd ocazia de a experimenta un drum
prin Sicilia, imbaindu-te foarte placut in lumina i culori-
leinsulei. n plus, in rFactor traseul poate fi parcurs si
noaptea, ceea ce mi se pare formidabil. De fapt, nu atit
dupa lasarea intunericului ma innebuneste pe mine
Targa Florio in rFactor, cit in momentele de tranzitie la
apus siin zori - arata incredibil (cei care au parcurs Le

by Goibaka




in golul alpin.

Mans-ul Virtua_LM pentru rFactor in astfel de momente

ale zilei stiu bine ce vreau sa spun).

Sa nu te fure peisajul!

Pe partea dificultafilor tehnice, Targa Flori
sum de spite diavolesti. Drumul pare deseori ntins, in-
vitindu-te sa apesi acceleratia fara de grija. Dar nu este
52~ curba care arata larga se stringe subit dincolo de
apexul aparent, creasta din fafa ta ascunde un viraj ac

esteo

de par,inclinarea laterala a drumului alterneaza brusc
de pe stinga pe dreapta, iar onduleuri subtile ale carosa-
biluluifi saboteaza intrarea in coborire fntr-un viraj ce
parea inifal lipsit e dificultafi, numai bun pentru o
abordare in plina acceleratie. De fapt, sintatit de multe
surprize s jocuri ale perspectivei in traseul asta incittre-
buie s3 3j 1 cunogti foarte bine pentrua putea

teza maxima posibila. Hm, ia sa vedem,
ca sainteleg ceva din Nordschleife mi-a luat vreo doua
saptami casa pot emite pretentii la ceva timpi per-
formantj, pe acelasi circuit, mi-a luat vreo patru luni in
masina mea preferata din GTR Evo, Corvette-ul C5R. Ca
sainvat cit e citTarga Florio, cred ca mi-ar lua vreo 6
saptamini de rulat zilnic, macar vreo dous ture pe sesiu-
ne. Probabil dupa vreo 4-5 luni as putea emite vagi pre-
tentii de viteza. It is that hard.

Iar partea bestiala este ca te trece prin toat3 gama
de provocari,de la zone de raliu pe tarmag,la lung
drepte de drag, de la curbe largi de batrin circuit de an-
durant3, pina la viraje de Grand Prix britanic. lar diferen-
tele majore de altitudine aduc dificultati atit de vzibili-
tate pe anumite portiuni, it s de suprasolicitare a
masinii, ce poate sa se defecteze mai des. De altfel, un
astfel de traseu merit parcurs cu damage ON, 100%,
pentrua face faté problemelor reale ale unei asemenea
curse. Daca ai un accident si f se defecteaza caroseria,
directia sau suspensia, ori chiar motorul, trebuie s par-
curgi o distant imens3 pind la boxe, de cele mai multe
ori. Dacé faci o cursa de anduranta, un asemenea eveni
ment are implicatii majore - dar s nu uitam ca se poate
intimpla si celoralfi concurenti.. lar dacé incepe sa plo-

ua i tu esti pe slick-uri, pin sa ajungi la boxe pentru o
schimbare de pneuri te papa gaia pe munte de laatita
derapaj. E foarte fain!

De aceea, eu zic i nu stricé deloc s3 va ducefila
adresa urmatoare: http//living-simracing blogspot.
«€om/2011/10/targa-florio-12-for-race07gtr-evo.html.
Acolo veti gasi versiunea pentru Race 07/ GTR Evolution
adircuitului Targa Florio, precum si un foarte folositor
patch pentru concurentii controlati de computer (num
tul AIW Fix). Evident, versiunea de rFactor - pe care o
prefer a capitoluliluminare - poate f gasita pe www.
rfactorcentral.com

Lainaltime

Cam prin luna august a anului trecut am dat peste
ostire pe un site de simracing, care anunta lansarea
unui traseu pentru rFactor, numit Transfagarasan. Oau!

~ cineva a fost inspirat de frumusetea unuia dintre pu
nele lucruri din Romania care au supraviefuit numai
pentru cé nu au putut fi dezasamblate si vindute pe pre-
turi de nimic: Transfagarasanul. Un tip din Spania (dar
care se poate s fie catalan sau basc), pe numele online

Goibaka, a reusit s3 puna in fapt acest impresionant
drum din fara noastra. Va recomand s3- dati jos de pe
factorcentral s sé vi-l instalatiin rFactor. Desi aproape
ca nu trece proba neregularitatlor, fiind nitel prea drept,
prealin ca suprafaté a tarmacului, este, totusi, 0 provo-
care tehnicé deosebits. arasta pentru cé virajele, crin-
cene, par sé respecte suficient de mult realitatea, din
iteimi amintesc eu din trecerile mele peste Carpafi

Momentan, este modelata, numai” partea de urcare.
dinspre Sibiu, pin la cabana de sus, dar Goibaka a anun-
tatzilele astea pe un forum de imb spaniola ca lucreaza
sila componenta dinspre Muscel a Transfagardsanulu,
pentru un total de, pare-se, 92 de kilometride soseal Eu,
unul abia astept s& vad asa ceva, pentru cé tronsonul
deja finalizat merita parcurs, cu atit mai mult cu cit impre-
sioneaza prin prezenta anumitor detali usor de recunos-
cutde pe marginea drumlui i din mediu. Oricum, valea
ce se deschide larg i golul alpin i perspectiva indepérta
it tae rasuflarea: o reusita a acestui modificator ambi-
tios! Cred ca este persoana potrivita pentru a incerca si
realizeze sialt drum care ar trebuii 3 2jungain simulatoa-
rele noastre auto: Transalpina.

Incerca rezultatul munciisale de pina acum, pen-
tru ca e de domeniulincredibilului. Muljumim, Goibaka!

L] Marius Ghines







Way of the Tiger are la baz3 o serie de cirtisjoc (gamebooks), Foarte po-
pulare prin ani ‘20, care urmireau aventurile unui tangr luptitor ninja intr-un
univers Fantastic. Dr3gut. O informatie care mi-ar fi Folosit acum 17 ani, cand
m& credeam in Japonia medieval’ si eram asaltat de tot felul de dihdni Fanta-
sy pe care nu stiam de unde =3 Le iau in istorie clar n-aveau ce ciuta. Da, un
manual ar fi prins bine, dar lipsa lui nu m-a impiedicat s3 m& bucur de unul din-
tre cele mai bune si mai chipese [decoruri bestiale, cu background animat)
beat’em’up-uri de Spectrum. Pe scurt, ca =3 iti dovedesti maiestria in strive-
chea artd a ninjutsu-ului, trebuia s3 parcurgi trei stagi (se incircau separat
de pe casetd). cu fiecare stagiu dedicat unui anumit tip de lupta. Primul it
testa priceperea si dexteritatea in lupta corp La corp, unde aveai acces La
opt tipuri de Lovituri (un joustick era mana cereascs, altfel ti se incurcau pu-
tin degetele pe tastaturi) in lipsa mai sus mentionatului manual, a trebuit =3
le descopir de unul singur t and diverse combinatii de taste. Asa se intam-
pla in epoca marilor descoperici . AL doilea stagiu, un pod alunecos, te punea
in Fata unui schelet in armurs (urmat de alti satanisti Fantasyl, pe care tre-
buia =& L inwingi Folosindu-te de clasicul baston. ALt circ, alte scheme. ULtima
incercare, si cea mai inaltd form3 de artd martiald dacd e =3 te iei dup prac-
ticantii ei, era lupta cu sabia (Henjutsu?] Iar dupd ce iti croiai drum printre
cutitari Fantasy, urma confruntares finald, epicd si viscerals, cu insusi maes-
trul £3u. De-abia atunci te puteai numi un adeudrat ninja..
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data la cafiva ani, de multe ori mai multi decat mai putini, o

‘companie si i inima in dintisiincearca marea cu degetul cu
un nou produs care isi propune s schimbe lumea, sé reinventeze un
domeniu si, mai mult decat atat, sa reinventeze modulin care noi, ca
‘oameni, facem anumite lucruri. Indiferent ca tine de divertisment,
de locul de munca sau de lucruri mult mai banale, puterea creatiei si
oidee sclipitoare incé mai pot influenta radical anumite activitati.
Din pécate, trecem printr-o perioada in care evolutia tehnologica
este atat de rapida, iar tehnologia in sine a devenit atat de feftin de
implementat, incat acum totul se rezuma la ideea care schimbi to-
tul.Zic din pacate pentru ca, desi e la indemana sa faci lucruri mai
rapide, mai performante si mai impresionante, devine din ce in ce
mai greu s faci lucruri utile, originale si cu priza la public.

SONY, in cazul PS VITA, a concretizat ani de experienta in do-
meniul consolelor de gaming, reusind in acelasi timp s integreze
un hardware suficient de performant incét, zic unii, r avea puterea
de calcul a unui PS3. VITA insa nu se rezums doar la putere de cal-
cul, ofera mult mai mult decat atat. Vine cu senzori, cu camere, cu
modul 3G cu un ecran de calitate pe o parte si un touchpad extrem
de sensibil pe partea opusa. Se pot spune multe despre VITA, dar cu
sigurantd nu se poate spune ca nu ar f cel ma original aparat pe
care am pus ména in ultimii 2 i de zile, de exemplu. Creatin pri-
mul rand pentru gaming, inainte de toate, PS VITA este alcatuit din-
tr-0 combinatie extrem de bine echilibrata de sticl3, plastic s elec-
tronica high end. Ca la aproape orice produs SONY, finisajul este
perfectionat pana la ultimul detaliu si, desi in multe cazuri poti da
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45 (140 g) sau Galaxy S (1169), cu siguranta nu par
multe in comparatie cu un iPad 2(601 grame), pe care.
ne-am obisnuit 3| tinem in mana cateva ore fard pro-
bleme. Nici in comparatie cu fratele mai batran diferen-
fa nu este semnificativa, consola PSP1000(280 grame)
find chiar cu un gram mai grea. Un aspect important in
sentimentul de confort pe care ti-| ofera un dispozitiv

gandit sa stai cu el in mana vine din distributia greutati
far PSVITA, fiind conceput foarte bine la acest capitol,

pare chiar mai usor. Marginile sunt bombardate cu cite-
va porturi i alte butoane. Pe rama superioard se afla bu-
tonul power si cele doua aferente ajustarii volumului, un

port proprietar silocasul pentru cardurile cu jocuri.
C . i

rateuri cand folosestiin mare parte plasticul la un pro-
dus, PSVITA dupa nici un standard nu pare un produs
ieftin. Partea din fatd este dominata de un panou de
5inci, extrem de luminos, construit cu tehnologie
‘OLED, ce afiseaza intr-un incredibil detaliu orice joc,

| poza sau clip video; cu o rezolutie de 960 x 544, este

in acelasi imp capacitiv s principalul mod dea in-
teractiona cu aparatul. Este evident ca SONY a tiut
importanta unui panou de calitate pentru o consola
portabila de gaming i a acest capitol nu a facut rabat.
Timpul de raspuns foarte bun, unghiurile de vizibilitate
ireprogabile si modulin care este integrat in dispozitiv
demonstreaza clar ca PS VITA este un aparat creat in
2012, cand butoanele sunt la el de importante precum

interfetele touch, daca nu cumva au pierdut ceva teren
| Ia popularitate. Legat de sensibilitatea ecranului, daca
intampinati perioade cu probleme, cel mai bine ar i s3
verificati daca aveti ultimul firmware pe aparat s, even-
tual, 53 faceti un update. SONY s-a grabit cu actuali

Ve
L
N\ £
“ PIVITA

fata de PSP und: I singur, inspiratia di I jocurile, L1 i R1 I col-
ler-ul de PS3 nu s-a reflectat t 1 in acest context, avand n ve-

Avandin funil P dereca . Versiunea cu 3G in pl
nante, 182 x 18,6 x 83,5 mm, e firmi caVITA-ul  pe mic usita,
are capunct ilitatea, iar I SIM. Partea inferioara tulul ntegreazs un port

care fes un pic in afara carcasei cu siguranta nu ajuts. E
i fie ai

le sinu alasat nici un Pelanga

indiferent cum vrei s privesti problema,

ectan, partea dinfat

drigim de s controlealde P1, P52, S3 s2u PSP 5
panain prezent. I stanga avem un D-pad, iar i dreap-
ta, cele 4 butoane care, pentru ceva timp, au fost sigla
| brandului PlaysStation: un triunghi,un patrat, un cerc i
un X.Tot pe laterale, pe langa doua thumbstick-ur, g~
siti butonul marcat PS, in partea stanga, i lasicele
startsi select,in partea dreapta. Legat de butonul mar-
cat culogoul PlayStation, in majoritatea cazurilor aces-
i taare functia de ,home” sau intoarcere la meniul ante-
rior/ecranul principal. Pe partea de confortsiutiizare
I extins3, SONY, desi a optat pentru un set de butoane
i parci un pic mai mici decat vedem la controller-ul de
PS3, de exemplu, alegerea pare s f fost una calculata.
Sentimentul este ca PSVITA e gandit pentru cursa lun-
g3. Zgomotul aferent apasarii butoanelor, care in multe
cazuriface parte din experienta de gaming, exist3 insa
reuseste s3 nu deranjeze decét in momentele un pic
ma agresive de utlizare. Pe partea de timp de raspuns,
vital cind vorbim de un dispozitiv gandit att pentru
jocuritip Mortal Kombat, catsi God Of War, nu exista
loc de repros. Atat D-Pad-u, cat s thumbstick-urile sau
butoanele X, triunghi, patrat s cerc par trainice s efici-
ente. Legat de thumbstick-uri, desi acum sunt dous,
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exagerat de larg pentru a-|lua cu
tine,fieil bagint-o geants sau ghiozdans astae. Ca

proprietar hibrid pentru transfer de date si

un picin stanga gasii un locas destinat unor noi carduri
create de SONY. Desi extrem de similare estetic cu Micro
SD-urile, nu au nimic in comun cu acestea la nivel de

gramaj, 2799 513G,
desiar putea parea uniPhone

Mai al

cardurile create de SONY fiind de 4 ori mai

aS"I’RANGER'S 'WRATH
&

-

gy

Bouwry.
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scumpe decat un micro 0 de aceeasi capacitate.

singurul port peaire I-ati mai vazutinainte de PS VITA
35mm

incércare silocasul de card. artea i spate a aparatului

custtede cercuete, patifele, munghmn

ind i lasi timp zona

e care functioneaza ca un touchpad. Integrarea acestei

funti, dacé va i implementata in jocuri cum se cuvine,

atingeri. Pe langa acest aspect, SONY vrea sé castige ina-
poi o parte din utilizatorii obisnuiti cu gamingul pe.

clusivin jurul atingerilor. In ceea ce priveste rezistenta la
Ha i

e

GOOGLE MAPS

zunar, de pe masa, veti SONY
aproape ca va obliga sé va i ditacest f la citeva fundii su-
in 30 carpalaindemana.Din  plimentare adi Launele
picate, la acest capitol se pot reprosa multe, dar celmai  jocuri, aici puteti vedea un buton catre un trailer sau c3-
babil a obligat s tre un film bazat pe acestea. Pentru a inchide o aplica-

aspect estetic deosebit s un design rezistent sia optat
pentru prima varianta. Un aspect pe care era s3-| trec cu
vederea este reprezentat de camerele foto/video,
Acestea sunt dou s, desi nu sunt remarcabie ca perfor-
mant3, sunt mai mult decét suficiente pentru aspectele
de realitate augmentativa ale consolei sau pentru video
chat, dac veti folosi consola la asa ceva.

Legat de interfats, aceasta a ramas aceeasi n toa-

v, in momentul n care ap3saf e butonul PS suntef
intorsiin moment dupa

consum continut multimedia. Dintre acestea, Photos,
Music, Videos sunt responsabile de interactiunea cu ti-
pul de continut din titlu. Singura exceptie e Photos,
care, in plus, ofera utilizatorilor posibilitatea de a captu-
raimagini cu ajutorul camerelor integrate. Aplicatiile
nu sunt incredibil de estetice, dar nici nu cred ca artre-

care, daca trasati o linie diagonali peste respectiva pa-
gin, aiinchis-o. §i itasking, ar la

bui A fe; aét imp ct i itreaz3 confinutul foto, vi-
oo siaud

i pentru a te ajutz -

prima impresie o face foarte bine, izat intarzi-
eri dups ce am intrat in aplicati, ar faptul ca un icon
aferent fecrei aplicatii deschise sta in partea de susa
meniului principal te ajuta s ai o evidenta a ceea ce se

sesti usor ce , e totul i regula. In plus, nu
puteau lipsi aplicatile aferente serviciului PSN ~ Play
Station Network. Va putefi trimite mesaje cu prietenii

din ot i e oty dceociatli

il i, desi bate a meni -
phone cu iconuri mari a caror p

usor,este intuitiva,iar acest lucru e cel mai important.
Desi probabil cé unele voci vor spune ca ar fi fost bine
54 poti naviga prin meniu i din butoane, in acest caz
calitatea ecranului este mult prea buna ca s3 nu-fivina

in jos. Ai panala 10 pagml de aplicail pe cae i pofi

Intampl .Cilo api poti
naviga printre aplicatiile care ruleaz si, dac vrei, le
porinchide. Cu. atingee prelungit a butonuiui PS
. pldlunt
itat i schimbi ol I

modifici parametrii de functionare ai microfonului sau

aifuncy

e chat. Pentru a modifica aranjamentul
nurilor sau tr te licatii

i, nu in ultimul and,
puteti vedea cum stati la capitolul trofee. Pentru a ajuta
utilizatorii s3 gaseasca alti posesori de PS VITA in impre-
jurimi, , There's an app for that” Intitulata Near, desi in
cazul nostru nu a fost extrem de util3, aceasta aplicatie
folosind o interfata de tip radar va arata utilzatori de
Vita de pe o raza de maximum 7 kilometri. Nu puteti
vedea i d

dacé acestia i dau acordul, dar putefi vedea ce s-au ju-
cat, feedback-ullor despre anumite jocuri s alte cteva

i teorie, puteti schimba si obiecte din jocuri
sau alte elemente, din pacate ins3, nu am putut experi-

dispune jocuri, apli functii plac.n  identic cu cel dela i0S. Tineti apasat pe orice aplicatie

momentul in care atingeti un icon, nainte s3 poriti i aceasta incepe s tremure. Daca vrefi sa e stergefi,
licatia aferenta mai intampinati d pasai Xdin colt, ar daca vreti s3 le mu-

fereastra. Desi in 9 din 10 cazuri respectivul ecranare tat, faceti drag&drop.

doar un buton mare pentru a porni jocul, SONY a gan- Pelanga jocuri, PS VITA include cateva aplicati d

mentain detaliu aceasta
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internet, desi nu este unul dintre cele mai reusite i cu
siguranta nu para perienta de navigare pe

53 copiati fiiere exclusiv din respectivele locatii definite
anterior. Tot de pe PS Vita declansati operatiunea de

Backup sau Restore a intregului continut al consolei. La
e i mixte, intra exact a di

pentru care a optat SONY. Faptul ca interfata consolei
este extrem de prietenoasa si intuitiva in multe cazuri
este un avantaj; din pacate, faptul ca aplicatia de com-
puter, care ar trebui s3 eficientizeze transferul de conti-
nut, nu va permite decat sa alegeti niste directoare nu
va f apreciat de foarte mulf utiizatori. Un avantaj alsis-
temului ales de SONY vine din aceea c3, dupa ce v-ati
obisnuit cu interfata de transfer s backup de pe PS VITA,
informatiile respective le puteti folosi atat cand conec-
tati consola la un PlayStation 3, cat i cand o conectati la
PC. Un handicap major il reprezinta formatele suportate.

internet de pe iPhone, de exemplu, este decent. Incarca
fara probleme orice pagini, de cele mai multe ori nu
trece pe varianta mobila a unui site, particularitate des-

tul de i dere di

4 daca e sa avem in

nea si calitatea ecranului, insa nu vine cu suport pentru
flash sau un suport foarte bun pentru HTMLS. Tragand
linie, eficienta browserului este o problema de soft s
degi ne-am fi dorit sa fie mai performant, acest lucru cu
siguranta se va remedia in cateva saptamani, maximum
cateva luni.

Partea de management de continut este vitali la
experienta generala a utilizarii unui dispozitiv care, prin-
trealte functii, poate reda continut multimedia. In cazul
PSVITA, SONY a facut o alegere extremd, care cu sigu-
ranta lasa loc de aprecieri mixte in ceea ce priveste tran-
sferul de continut pe i de pe consolé. Dupé ce instalati,
pe PC sau Mac, Content Manager Assistant, sunteti obli-
‘gati sa alegeti 4 directoare de pe hard disk pentru foto-
grafii, filme, muzica si backup. Atat. Dupa ce afi definit
respectivele locatji, consola PS VITA, in momentul in
care este conectatd cu un cablu la computer, va permite:
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iPhone-ul i iPad-ul nu suporta cine
stie ce formate multimedia,  there’s an app for that”si
puteirula orice film. La PSVITA, din pacate, nu 0 sa va

Vin sa credei cind veti vedea ca nu putefi rula decat fi-
siere MP3, MPEG-4, H.264 5 WAVE. In condifiile in care
nici nu aveti o aplicatie alterativa, cu PS VITA nu putei
rula, de exemplu, fisiere DivX, MKV, XviD, AVI, FLAC si
multe altele. Pe partea de imagin in schimb, sunt supor-
tate fotografiile in format JPEG, TIFF, GIF, BMP sau PNG.
Avand in vedere ca tot prin Content Manager Assistant
putetiincrca sijocuri pe PS VITA, trebuie mentionat as-
pectul compatibiltatii. Cum s-a intamplat, de altfel, siin
cazul PS 3 cénd a vent vorba de jocurile de PS 2,PS.
VITA, desi ruleaza o parte importanta din jocurile de PSP,
are céteva lipsuri majore a caror logicé nu am gasit-o.
Cel mai bun test, pana acum, este sa cautati prin
PlayStation Store pe PS VITA anumite titluri i s3 vedeti
daca apar ca rezultate. Daca le gasiti inseamna ca si
functioneaza. Daca folositi PS3-ul pentru a descarca
continut pe care ulterior il transferati pe PS VITA, aveti
grija 53 nu va inselati. layStation Store-ul de pe PS3 nu

www.level.ro




are filtrul definit mai devreme si va permite fara proble-
me s cumpirati, de exemplu, LitleBigPlanet sau
Killzone:Liberation, ambele nefiind compatibile cu PS
VITA, din pacate. Pe partea pozitiva insa, jocurile de PSP,
care merg, araté mult mai bine pe PS VITA, in parte dato-
Tité ecranului OLED, in parte datorita faptului c3, printr-
o apésare prelungita pe ecran, dintr-un meniu care apa-
e puteti activa bi-finear filtering. Din acelasi meniu
putefi emula folosind cel de-al doilea thumbstick, lasi-
cul D-pad sau chiar left analog stick.

Desi ar i putut sa redea mai multe formate multi-
media, PS VITA este un PlayStation, iar acesta este cel
maiimportant criteriu de achizitie. Astfel, pe partea de
gaming se vede ca SONY a invatat din greselile compe-
titieisia lansat PS VITA cu o serie impresionanta de ti-
turi care ar trebui sa incante orice tip de utilizator. Pe
partea de grafics, fara nici un dubiu, nu exista alt dispo-
zitiv portabil ale carui jocuri sé arate la fel de bine sau
mai bine decat pe ecranul OLED de 5 ini din VITA. Desi
as fi preferat s3 se incarce mai putin, fiecare joc pe care
I-am jucat aréta senzational. Indiferent daca vorbim de
WipEout 2048, de Reality Fighters, un joc foarte atractiv
pentru fanii AR, sau de cel mai nou Uncharted: Golden
Abyss, sentimentul de vitez sau de putere grafica de
care este capabila aceasts consola este remarcabil.

Daca ar fi sa fim carcotasi, poate céteva secvente cu

fata lui Nathan Drake, personajul principal din
Uncharted, parc ar fi putut s aiba texturi de o rezolu-
fie mai buna. Aceasts problema este insa sesizabild in
extrem de putine cazuri. in principiu, sentimentul este
ca depinde doar de dezvoltatorii de jocuri s3 profite de
puterea de procesare a noului PlayStation. Pe partea de
Remote Play nu s-a schimbat mare lucru de la PSP la PS
VITA. Toate titlurile care erau compatibile cu vechea
consola sunt compatibile i cu cea noud. Partea de
shopping, desi nu este extrem de atractiva, prin
PlayStation Store-ul de pe VITA cu siguranta este efici-
enta. Puteti foarte usor s vedeti ce titluri au aparut, ce
jocuri sunt recomandate intr-o anumita perioads, cite
i ce titluri sunt exclusive pentru PS VITA sau ce jocuri
sunt compatibile atat cu noul VITA, cét si cu vechiul PSP
sau PS3. Daca ar fi sa facem o sugestie, de preferat ar fi
sa fie disponibile mai multe poze sau clipuri in-game
din fiecare joc. Faptul ca deja au inceput s3 apara de-

mo-urila jocuri este, de asemenea, un aspect care tre-
buie l3udat, fiind cea mai buna metoda de a-ti face o
parere legata de VITA.

Bateria este un alt aspect important cand vorbim
de o consola portabila. Desi nu se compara cu iPad-ul
cand vine vorba de autonomie, PS VITA vine cu 3 ore de
gaming in conditil optime, cu parametrii implici de
functionare in ce priveste luminozitatea ecranului. Daca
reducefi luminozitatea acestuia la minimum, ideal pe
timp de noapte, de exemplu, ma castigati aproape o
oré de autonomie, far daca activati modul avion, mai
castigatiinca 15-20 de minute. Pe partea de multime-
dia, cu ecranul inchis si PS VITA-ul in buzunar, puteti as-
culta aproape 9 ore de muzic3, ar daca vrefi sa va uitati
la un film, va puteti astepta ca 5 ore si jumtate pan la
6 ore sa nu aveti nici un el de probleme. In alta ordine
deiideiins3, SONY stie ca gamerii pasionati vor mai
mult de 3 ore de la noua lor jucarie s, ca urmare, a

2LV

anuntat deja o baterie suplimentara externa.

Per ansamblu, PS VITA este o consold moderna
cam scumpa, dar care are citeva avantaje fata de con-
curentul sau direct, Nintendo 3DS. Calitatea grafic este
exceptionals, calitatea constructiei i a touchscreen-
uluicu greu lasa loc de imbunatatir, din pacate insa, nu
Ia fel stau lucrurile in cazul bateriei. Cele cateva detalii
care fin de software, precum browserul e internet, de
exemplu, cu siguranta vor fi rezolvate, insé nu acelasi
lucru se poate spune despre limitarile de compatibilita-
te cu formate multimedia. Desi e greu sé ne pronuntam
daca PSVITA va i un real succes si peste 1an, vanzrile
de 1,2 milioane de console dupa aproximativ o luna de
comercializare pe piata interational definesc o imagi-
ne destul de optimista.

" Alexandru P

Ofertant: arere SONY Pregs i 1

03012
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Asa cum trebuie

olanul de luna aceasta este unul un pic mai neo-
bignuit. Sau nu.. De fapt, de cind cu controlerele

astea pentru console de genul Wii Remote, parca nu mai

este cine he

generic pentru portul USB, ce nu are nevole de drivere
speciale. Am verificat faptul ca SRW-S1 are toate functi-

Dar lucrurile nu se opresc aici Pentru acceleratie s
iing, SRW-S1 este dotat cu dous padele in spatele vola-

onalittile intacte

sa invirtiun volan
aer. Totusi, celor carora li se adreseaza 1]

lerelor de

lor SRW-S1, adica pasionatii

back vizual

auto, obis-
nuiti cu volanele clasice cu force feedback, solutia de:

fata ar putea sa le para usor exotica. Dacé o priviti cu
scepticism, va spun ca si e am facut Ia fel, inainte de.a

pune mina pe ea. Dupa aceea ins3, si dup ce am reusit

ceea ce un critic

losofia produsului’; banuielile mele ca
am avea de-a face cu inca un gadget plin de preter

fost spulberate a nivel de atomi

Inalta rezolutie

teel RW-S1

al volan,
inclusiv pentru rotatia stinga-dreapta
pentru care SRW-S1 este dotat cu un
accelerometru,

Dealtfel, am mers mai departe siam
folosit aplicatia DXTweak2, pentru a vedea
cum sta acest volan cu axele sale de rotatie:
Cuaceasta ocazie am descoperit nu doar ca
output-ul accelerometrului inclus este unul
foarte prompt s iniar, ara virfuri bruste ale
valorilor, dar i ca rezolutia datelor oferite

‘miini, fara sprijin. Cum ar veni, nu exista nici un ax de

care si fie atagat, intr-un ansamblu montabil pe 0 masa
sau un birou. Cu toate acestea, SRW-S1 nu este wireless,
cum ne-am fi asteptat, ci se leaga la computer prin in-

termediul unui cablu USB. In momentul in care I-am co-
nectat la PC folosind cablul cu pricina, m-am asteptat s3
fie nevoie de drivere de la producator pentru ca siste-

mul s3-| recunoasc si utilizeze corect. Spre surprinderea
mea, Steelseries SRW-S1 a fost detectat imediat, cu toa-
teale sale, fiind asimilat de sistem ca un game controller
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d foarte mare, de 3600 de
valoriin care este imparita rotafia de la
complet stinga la complet dreapta. Asta
aduce Steelseries SRW-51 in liga celor mai
recente s evoluate controlere de tip volan,
precum acelea dotate cu senzor magnetic
pentru detectia rotatiei. Produsele clasice,
cu potentiometru analogic, din aceeasi
zona de pref cu SRW-S1, oferd numai 1024
de valori n care este imparfita rotatia com-
pleta a volanului.

, unde am obfinut un feed-

contro-  nului, dous p
vitezelor. Padelele pentru acceleratie si frind au actiune

&= SRW-51 properties

Sellings Test |
Ifthe contioler it may
To calibrate it,
Axes
N Thotte
as
B Boke
Steering
Butons———— Point of View Hat

Panoul software de test al Steelseries
SRW-S1, din Windows.

www.level.ro
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SELECT AN OPTION TO CHANGE

o
Bk Bas )
Bk Bas )
Lok Beting
Lookten

BACK

R simraceway’ fon
proportionals, adic, cu cit le apesi mai mult, cu atit va-
loarea pe care o transmit jocului este mai mare. Guess
what?! Plaja de valori transmise de padelele de accelera
tie s frina de pe SRW-S1 este 0 - 1023, ceea ce inseamna
un numér de 1024 de valori, de patru ori mai mare decit
cele 256 de valori oferite de pedalele volanelor obisnui-
te, cu preguri sub 1000 lei

Padele vs. pedale

Poate ca entuziasmul meu relativ la aceste nume-
re vi se pare deplasat. Dar, credeti-ma, am motive foar-
te serioase sa evidentiez acesti parametri ai SRW-1,

S SRS

In Simraceway, SRW-S1 este recunoscut
imediat, cu toate functiile sale.

iesirea din curba.

CONTROLS | AUDIO | VIDEO | DIFFICULTY

Spood L
Launch oot
10D Mode
Horn

Look Right

Gamera Grange

LIGENSE CREDT

=loix

pentru c ei au un impact p P
rientei de utilizare a volanulu celor de la Steelseries.
Practic, cu cit mai mare este numarul de valor transmi-
se de volan la rotatie sau la apasarea unei pedale, cu
atit mai mare este precizia comenzilor pe carele trans-
‘mifi masinii din joc. lar asta se simte imediat la folosirea
unui SRW-51 intr-un simulator auto. Este perceptibil fe-
lulin care masina te ascults ma bine, exactitatea ma-
nevrelor tale este mai mare, este mai usor s fintesti si
4 atingi apexul unui viraj sau vibratorii de la intrarea si

Controlul este mai [ Poeddeves g | ot | st |
fluid, mai natural. ar || #¥S1
Oesdone (0 0)
padelele de accelera- P (e
tie si frind sint feno- Ve Rew % ar max -
stowrg (3665 (766 [0 [d80 [0 [
menale - Steelseries Tt (5520 | 6 | 0 o sz (i catewn
au reusit si faca in s (90 [0 [0 sz [ an e
o [od [ 3 [wws
agfeioi QU DXTweak2 spune numai lucruri bune despre
acestor padelesifie  rezolutia datelor oferite de SRW-S1.
aproapea fel de O e — e
mare precum cea a Theot [1ssiereeroscsssorrrescssssrmsssssssorroost || 1
unor p L I B
£
te v R H
5 £ 4 Dot
frind, iar asta fard a-ti
obosi sau stresa de- s 5
getele cu care le acti
i y Twnss s ot
oneziesteuimitor, || ———
larla o cursé compa-
Re | w4 s | e | |

rabila cu ceaa unor

pedale, padelele de pe SRW-S1 ofera o rezolutie a date-
lor de patru ori mai mare, ceea ce m-a facut s am un
control mai bun cu aceste padele actionate cu mina

decit cu pedalele apasate cu piciorul!

Va rog 3 ma credeti, am mai incercat sa folosesc
acceleratiasi frina pe padelele din spatele volanului, cu
Thrustmaster RGT Forcefeedback Clutch, si mi-a fost
greu —am simtit cd am nevoie de mult timp pentru a
ma obisnui cu o asemenea solutie. Ma asteptam ca si cu
SRW-S1 53 am aceeasi problem. Ei bine, padelele de pe
Volanul Steelseries sint atit de bine concepute, ergono
mia o este atit de fenomenals, fa rezolutia datelor ofe-
rite de ele atit de mare, incit la prima tura pe care am
dat-o utilizind un SRW-51 nu am avut nici o problema
de adaptare, am acceleratsi frinat natural, ara nici o di-
ficultate, ca 5i cum padelele cu pricina faceau parte din
mine. Repet, rezolutia foarte mare a datelor transmise
de padelele de acceleratie sifrina este esentiala - nu am
‘mai avut niciodatd pina acum senzatia unui control atit
de direct si e fin asupra acceleratieisifrinei. lar in ce
priveste directia, satisfactiile au fost similare: rezolutia
crescutd a acesteia m-a adus ca experienta de cursa in
aceeasi clasa cu un Thrustmaster T500 RS, adica cu mult
peste zona de pret a unui SRW-S1
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Steelseries SRW-ST]

Faa

Simraceway: linia de start la Brno.

Pentru calitatea projectrisi constructiei volanului
SRW-S1 nuam decit cuvinte de lauda. Forma acestuia
este perfectd, impecabila pentru controlarea unui mono-
post. Cind il il in miini senzafia este fireasca, naturala,
proportiile elementelor constructive sint exact cele potri-

Simi subis| o Lancer X,
DA AR

prevazute cu rizurifine pe partea de contact cu degete-

Simraceway, in configuratia specifica respectivului simu-
lator. Aic trebuie sa va explic faptul c3 SRW-S1 este rea-
lizat n colaborare cu colectivul Simraceway, responsabil

p unui
aflatinplna dezvoltare Totodat, Simvaceway detinesi
05c0alé de pilota) destinata celor care doresc sa intre in
lumea curselor auto reale.

Asa se face ca butoanele de pe SRW-S1 sint inscrip:
ionate pentru configuratia de joc din Simraceway. Din

fericire, aceasta configuratie este una valabilé universal
(cu atit mai mult cu cit motorul de simulare folosit de
Simraceway este gMotor 2, cel mai raspindit in industrie,
folosit de titluri ca rFactor, GT Legends, GTR 2, intreaga
serie Race, Game Stock Car s am.d). Literalmente, tot
ceea ce este necesar in cursd devine accesibil imediat,
prin apssarea butoanelor precum: Pit In Request, Pit
Speed Limiter, Launch Control, HUD, Horn, Boost,
Camera, Look Left, Lok Right, Lights, Look Back, Front

le, ceea ce, paradoxal, reduce ad
plastic, dar fara a afecta controlul asupra padelew Esteo
combinatie reusits intre geometria padelelor, taria arcu-
tilor pe care acestea le imping, rizuri i tipul suprafet
de plastic, care face 53 poti controla impecabil accelera-
tia i frina, indiferent de pozifia volanului. Sincer, inclin

, Rear Brake Balance, Back, Select,
Mi-a placut faptul ¢ am putut atribui butoane
navigariiin meniul de Pitstop ~ cel in care dai comenzi
echipei de la boxe in ce priveste alimentarea cu com-
bustibil, reparatiile si tipul pneurilor. In meniul de.
Pitstop trebuie sa te misti foarte reped, chiar inainte

3, astfelincit s3 nu pierzi renumitele

vite,atit irajelor, it p | sacred ca Steel p deaajunge a b
Ia padelele schimbatoare de viteze sau destinate accele- care stie ce face mai bine decit alii din industrie. Laca- ,secunde prefioase” dind comenzile respective. Eu am
vatiei i frinel. De asement int dispuse exact materiale, SAW-S1 plu  atribuit butonul Back

in locurile potrivite pentru a f actionate cu degetele

mari, cele mai \mpurlanteﬁmd usor de apasat chiar siin

 faraap
sehimbR acceleratia s frina.

Dacé geometria produsului am stabilit a este bine
gindits, s3 trecem la materiale. Cauciucul de e, minere"
este de calitate foarte buna, nu este lipicios, dar nicialu-
necos. Are finetea materialelor care i las3 senzatia ca
nu iti stimuleaza transpiratia. De altfel, exact de aceeasi
natura este si suprafata de plastic a volanului, inclusiv.
ceaa padelelor - pare catifelata, nu este lucioasa, si prin
asta previne transpiratia si murdarirea prin depunerea
vizibils de grasime. Mai mult decit atit, padelele sint

90 LEVEL 03012

de deschidere a meniu-

de urmat pentru toate firmele care produc volane desti-
nate jocurilor,

Butonati, cititorii mei!

In ce priveste butoanele, SRW-S1 este un vis deve-
nit realitate, Acestea sint in numér de 15, la care se
adauga un hat view si 3 reglaje rotative pentru functii
speciale. Butoanele au suprafata concav (adica usor
adincita), ceea ce creste atit precizia in pozitionarea de-
getelor pe buton, cit si confortul in utilizare. Totodata, fi-
ecare buton are inscriptionata lizibil aléturi comanda
din joc careia i este atribuit in starea default a volanului,
adica aceea in care volanul este folositin jocul

Iui de Pitstop, directiile sus-jos de pe hat view deplasa-
i prin meniu si directile stinga-dreapta cresterii sau

scaderii valorii parametrului selectat. Pentru selectie
am atribuit butonul de Select, evident. Practic, astfel
am reusit sa ma misc mult mai repede si mai intuitiv
prin meniul de Pitstop, decit o faceam de la tastaturs.
Atentie, totusi - directiile hat view-ului trebuie apasate
foarte scurt, deoarece dau comenzi rapide si se poate
sa sari prea mult prin meniu.

Selectia naturala
Aléturi de butoane si hat view, SRW-S1 mai este
dotat si cu trei selectoare rotative. Cel aflat in stinga este

www.level.ro




dedicat reglajului unghiului maxim de rotatie al volanu-
lui ~ incepind de la 180° pin la 360°, in 12 intervale dis-
tincte. Acesta este un reglaj valabil pentru orice joc si
este foarte util dacé i se pare difici 53 otesti in aer vo-
lanul la unghiuri mari. Eu am ales o valoare de 210, care
s-a dovedit perfects pentru a avea ait precizie in pilota-
rea monoposturilor, it s acces lejer la padelele schim-
batoare de viteze, de acceleratie si de frina.

Selectoarele rotative dispuse centralsiin dreapta
sint utilizabile, momentan, numai in jocul Simraceway.
T tilul respectiv, selectorul central, cu 12 pos

i permi
te alegerea unuia dintre cei 11 parametri ce controleaz
comportamentul masini, a care se adauga pozifia Al,
ceiiinclude pe toti, simultan. Printre parametrii de asis-
tare ce pot fi reglati se afl, bineinteles, i tractiunea, di-
rectia, frina, ABS-ul, spin control-ul i ambreiajul.

Selectorul din dreapta, cu 4 pozifii, permite alegerea ni-
Juluid

ral iar procesul de invatare cu stilul specific de control
pe carel ofera a fost unul surprinzator de usor.
De aceea, nu as pune deoparte acest produs, i

pe parametrul curent p
pozitionat selectorul rotativ central. Nivelurile de asista-
re sint: OFF, Low, Mid, High.

Repet, selec din di

utili-

m-as gindi dacé acesta poate fi adaptat necesitatilor ce-
lor ca mine, care nu pot fara force feedback. De fapt, la
asta s-au gindit s cei care -au profectat, motiv pentru

care au prevézut

zabile numaiin Simraceway, momentan. Nu exista infor-
matii privind o viitoare adaptare a acestora pentru restul
titlurilor de simulare auto. Probabil c3, pentru jocurile
din familia fFactor, este necesara scrierea nui plugin
care sa permita accesul la respectivele selectoare.

a la cite am vazutin i

-51 un orificiu
cufilet metalic pentru surub M4, aflat in centrul de gre-
utate al unui triunghi echilateral, alcatuit din adincituri
circulare, ce pot fifolosite la fixarea unui mic adaptor.
Care adaptor, fireste, poate f utiizat pentru montarea
SRW-51 pe orice alt volan, din cele cu force feedback.

din domeniul simulérii auto, este ca se va gasi un mese-
rias care s3 facé s asa ceva. Arf de mare folos un ase-

menea plugin, pentru ca selectoarele de pe SRW-S1 sint
foarte bunein cursele de andurants, in specialla schim-
barea condif

or meteo. Pentru controlul tractiunii si
ABS, astfel de reglaje sint o necesitate, iar prezenta lor
pe volan este realists.

La capitolul dotarilor excelente, dar, momentan,

exclusive pentru Simraceway, SRW-51 mai oferd si un
de 15 LED-ur, pentru vizualizarea numarului de rotafii
ale motorului (nivelul RPM). Imparite in trei zone de cu-
loare, de la minim spre maxim fiind rosi, verzisialbas-
tre, aceste LED-urisint un excelent feedback vizual care
ajuta la schimbarea corecta a vitezelor - de altfel, le re-
gasim pe multe dintre volanele masinilor de curse reale.

Adaptarea
Eu sint un utilizator convins si hotarit de volane cu
din acelea pe p d a/bi

ou. Deci, et nu as folosi un SRW-S1. Dac nu simt mas':
nain volan prin intermediul forfelor de feedback, nu o
pot duce n limit. Punct. Pe de alta parte,sint multiju-
citori de simulatoare auto care folosesc volane cu re-
sort,nu cu motorsi force feedback. Ba chiar, unii se des-
curca mult mai bine asa, scot timpi mai buni cu volanele
fara force feedback. Deci, pin la urma, e doar o chestiu-
ne de preferinga i stil personal.

Apoi, nu trebuie uitat ca un SRW-S1 poate fi folosit
fira nici un felde pregatir anterioare,in orice fel de spa-
it~ chiar s fa servici. Te ajuta sa nu depinzi de o mas3,
de un anume felde scaun, de ocul pentru pedale, pen-
tru ¢ merge oriunde i oricum. lar dacé estiin deplasa-
resi ai un laptop la indeming, SRW-S1 este cea mai buna
solutie, fiind mic si foarte usor (577 grame).

Experienta mea cu SRW-51 a fost una uimitor de
bund, volanul acesta mi s-a agezat in mina foarte natu-

Ma rog, astfel incé nu existd, dar un
italian sia facut deja unul,foarte simplu, in asa felincit
amontat un SRW-S1 pe un volan Logi Cautati

multime de butoane functionale si bine gindite pentru
gameplayul specific simulatoarelor auto, in timp ce
Ferrari F1 Wheel Add-on are doar citeva, alaturi de imi-
tatiiale selectoarelor rotative de pe un Ferrari,nefuncti-
onale, adica abtibilduri, butaforie. 53 nu omitem nici in-
dicatorul de turatie cu LED-uri,de pe SRW-S1, care
lipseste cu desavirsire pe volanul Ferrari F1 de la
Thrustmaster, unde este inlocuit de, afi ghicit, abfibil-
duri...Si nu trebuie uitat nici preful unui SRW-S1, cu 100
de lei mai mic decit al unui Ferrari F1 Wheel Add-on!
Singurul aspect la care Thrustmaster Ferrari F1 Wheel
Add-on rémine imbatabil este cel al padelelor schimb3-
toare de viteze, care sint situate pe aceeasi pirghie —
ceea ceinseamna ca poti sehimba vitezele cu o singura

3 le volanului

pe Youtube clipul, Simraceway ~ Steelseries SRW-51 on
Logitech G255, este relevant. Tot acolo vefi gasi si un link
catre poze cu adaptorul facut de omul cu pricina.
Parerea mea este c Steelseries ar intra intr-o afacere

= bnd daca ar 5

P ptoare p
SRW-S1,in asa fel incit acesta s& poata fi montat pe seria
G de la Logitech, pe T500 RS de la Thrustmaster sau pe
noua serie CSR de Ia Fanatec. Mai ales acestea dous din
urma se preteaza foarte usor la o astfel de adaptare,
pentru ca sint din proiectare prevazute cu sisteme de
schimbare rapida a volanului.

Pina se vor apuca alfi sa faca asemenea adaptoare
nsé, eu zic ca nu este greu sa va faceti chiar voi asa ceva
~ orice atelier de lacatuserie este potrivit pentru o ase-
menea operatiune. In ce priveste T500 RS-ul celor de la
Thrustmaster, chiar v recomand & va luati un SRW-S1
5is3 faceti un adaptor pentru el, pentru c3 SRW-S1 este,
in opinia mea, superior volanului de monopost pe care il
vind Thrustmaster, adica Ferrari F1 Wheel Add-on. La
toate capitolele - materiale, ergonomie, finisaj, suprafe-
1e de control —~ SRW-S1 este mai bun decit imitatia de
volan de Formula 1 de la Thrustmaster. SRW-51 are o

0 singura nemultumire am: aceea ca SRW-51 nu
functioneaza decit pe PC, nu i pe console. Mi s-ar fi pa-
rutideal pe post de controler al unui simulator auto de
consola. De asemenea, as aprecia o versiune wireless a
acestui volan, ar usura modrile i adaptarile la alte vo-
lane preexistente.

In opinia mea, Steelseries SRW-51 este un exemplu
de produs realizat, a5a cum trebuie. Materialele din care
este ficutsint de nalt ca

 ergonomia extraordinars,
padelele perfecte pentru acceleratie/frin si schimbarea
vitezelor, butoanele si amplasarea lor sint impecabile.
Rezolutia la care transmite datele este foarte fnalts, de
patru ori mai mare decit a celorlalte volane din aceeasi
zoné de pref, Pe scurt, fie ca vreti il folosii ca atare
sau si-| montati pe baza altui volan prin intermedil
unui adaptor, SRW-S1 este cea mai buna solutie, fa cel
mai bun pre, pentru cei care vor s piloteze un mono-

postintr-un simulator auto.
= Marius Ghinea
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HARDWARE comparaiv

Intr-o perioadd in care tehnologia evo-

lueaza cu o viteza ametitoare, TV-urile

se afld in varful valului de schimbari. Sa
vedem care sunt cele mai destepte.

Chlal siintr-0 perioada de criz3, TV-urile au fost unele dintre cele mai populare dis-
pozitive achizitionate de populatie. Mai inteligente, cu acces la internet, aplicati

sau pur si simplu cu un player de continut multimedia integrat, acestea nu mai sunt e
au fost acum 4 sau § ani. Diagonalele mari nu mai sunt un moft. Cu o crestere conside-
rabila a volumului de achiziti cu diagonala intre 42 5i 50 de foli, este corect sa afirmam

ca romanii s-au obisnuit cu | Singura it o
avetin calcul e faptul ca recomandabil ar i 3 va uitati la telev\zol dela o distanta de
2,5 ori mai mare decét diagonals lui. Revenind ins3, pe langa a

dentein calitatea datorita noilor tehnologii in panourile folosite de

aproape tofi producatoril, puterea de procesare a crescut semnificativ.In practicé,
acea putere se reflecta in postprocesare si upscalling. In traducere, pe noile TV-uri,
DVD-urile i filmele de vacanta araté mult mai bine decat pe televizoarele de acum 2

Rhilips]
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ani. $i sunetul s-a imbunatatit considerabil la noile modele; din pacate, in fuga dupa
panouri incredibil de subtiri tind s3 devina fizic imposibile o cali

mari. Pe partea de 3D mai exista productor la prod
sitot la acest capitol performanta este extrem de importants, deoarece se reflect n

dureri majore de cap sau, in cel mai bun caz,intr-0 experienta 3D nu foarte convinga-
toare. La momentul de fat3, ideald este tehnologia polarizata sau pasivé, identica cu
cea folosita n slile de cinema. Desi injumétateste rezolutia pe vertical, este mai pu-
tin obositoare si reuseste s creeze o experient3 de multe ori mai captivant, pe langa
faptul ca preful ochelarilor este mult mai mic. Samsung reuseste s3 ating3 o perfor-
manta remarcabili cu tehnologia activa, insé doar in cateva cazuri in care preful tele-
vizorului este oricum peste media pe care afi fi dispusi s& o cheltuifi. Daca arf sa atra-
gem atentia asupra unei grij in minus fata de acum 3 ani, aceea ar firezolutia - toate
TV-urile din test sunt Full HD - 1920 x 1080 si functiile TV Tunerului integrat, toate
sunt compatibile cu surse analog, DVB-T, DVB-C, DVB-S. Avand in vedere ca vorbim de
Smart TV-uri care se pot conecta la internet, de cele mai multe ori cu fir, prezenta unui
client DLNA pentru streaming de pe smartphone-uri, tablete sau PC-uri este de ase-
menea o constants. Pe partea de consum energetic, fiind un aspect extrem de impor-
tant, am calculat 0 medie intre consumul in utilizare normals, in mod asteptare i in
mod ECO, dupa care am dat o nota pe eficienta energetica.

[l Alexandru Puiu

Ue5508090
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Trimite cuvantul CARTE
prin sms la numarul 7555
si poti comanda oricare dintre

cértiie colectiei CHIP Kompakt

SLIFESTYLE

de sfaturi de

WES DESIGN
ATRACTIV

bunit lumea. Tu-i tii? Nu, acum serios, inifial nu am avut nimic cu filmele i s | Fog:gﬁ‘é

Tialele de gen. Am reistat chiar dous sezoane de Hero, am salvat-o pe cheer-
leader de nu s-a vazut. Apoi au venit pe rand: X-Men, Spider-Man, Batman, Hulk, dar
cine nu a mai venit, i daca deschid o lsta de pe net, sunt convins cé as putea umple
rubrica numai cu numele for. Cand credeam ca au terminat, au inventat altii, mai ne-

E unu mai pot cu astial Cine sunt, domn'e, totj eroli si super-eroli istia? A fnne- "IN 10 st i

gri si mai putini eroi, dar cu puteri si majoritatea prosti. Ca cica mai prost e mai
uman. Siiar m-au prins, de data asta cu Mistfits, care trebuie sa recunosc ca a fost
genial (mai ales primele dous serii. Cronici face i el parte din subgenul: mai putin Fotografiadd
eroi, mai stupizi, dar cu puteri, cu mica mare diferenta ca e filmat in stlul i B i = e =1 NATURA
Witch Project, adica autodocumentar luat razna. As vrea 53 spun cé-i prost, c& m-am i =
séturat de el, dar nu e. Doar personajele din el sunt proaste, dar nu proaste in sensul : f

de slab jucate, nu, proaste prin actiunile

Fotografia de
pe carele intreprind. Poate sufar de un P! T
nationalism imbecil,dar eu sunt de pa-

rere ca majoritatea tinerilor de la noi,

daca ar avea puterile celor din film, s-ar

folosi mult mai bine de ele. lar de ar ale-

ge sa fie 3, atunci Doamne fere'l Eh... ce

s& mai spun?! Efecte frumoase; de vazut

Fotografia

Ja cinema! 3 "=’ }/\->= ALB-NEGRU

gy

CASTIGATORII CONCURSULUI NEMIRA = EXCEL

2010f
Primii pasiabusiness

frank ) =
herbe rt ce)»" cjnd cstigitonai concursulu NEMIRA, e - ‘”f“’w?"? .
mantuitorul dunel 5 et ? t o 3 :
Dunei,de Frank Herbert, sunt urmatorii: Cosmin Mihai ) Tarif SMS:

dinTargove Petrea Viad in B Baan Adran cin
CluN in Cristian s
Topoloveni.

i 6 EUR plus TVA
-2 inoricare dintre refelele
owr 14 Orange, Vodafone sau Cosmote

o T

Costul de expeditie este inclus in pretul SMS-ului.

Dupa trimiterea SMS-ului, un operator al editurii noastre
va va contacta pe numarul de pe care a fost trimis mesajul,
pentru a prelua titlul cartii dorite si adresa la care sa o primiti.
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Total general de Dlaté:l
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pentrsisemulde dverseesubiectele
ot designersust! foto, fotogafeiigtae.

Cartile pot fi comandate online pe www.chip.ro/librarie sau pot i achizitionate in librarii.

COMANDATI CU TELEFONUL MOBIL!

ta din dreapta s i amobil

dorite! Folosii-va fotoa post de scanner de coduri e b dintre aplica
disponibil 3deop bil. Intratn librara d Apple, Market pentru
Android, Ovi pentru Nokia (Symbian) sau Marketplace pe Phone7)st durilor QR. Duy
e feieste 30 pomnifipe telefon s folosind tul i a , dati dlic iar
aplicatia va va redi iimobilla d

SIMPLU, DIN CATEVA CLICURI!

anlife b
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In editia lunii martie

veti putea citi:

DVD DAGI}DE?

P T e e e
Google: masina de

facut bani 24,98 lei
Cum se transforma gigantul AT 2012
cdutdrilor

Autonomie pentru
mobilitate

Tehnologiile care vor marca
acumulatorii viitorului

GO DIGITAL
03/2012 www.chip.ro

Test: Dincolo de

frumusete 6 Go eo
Cat de bune sunt ULTRABOOK-urile L °

Consumer Preview: | IR0MThe}

intalnirea oficiala cu utilizatorii
Ce aduce nou, ce ne place si ce nu
ne place

Penetration
Testing cu Android:

Un smartphone devine o arma de
temut

Tehnologule peca |

Dll’lCO'( TEHNICI DE =

invaté prin exemple practice

HASEGS

mmru Il oy 3:::352?::31 =)

P

PACHET =110

EHIP

CHIPOYE  Tehnici de
Web Design

windowss | Anagal 5 . e facut bani

Investitii care transforma gigantul cautanlor

Web DeS|g

l

PROMOTIONAL! ¢




afla ce e nou, cat e nou
intra In lumea smartphone

( abonamentul Pantera 9 + My Smartphone 5 )

News Feed

(G oo || staws || Checkin |

Ol;ange Motorola HTC
Vancouver Defy Mini Wildfire S

29 € 69 € 89 €

= Buy-Back = transfer de continut
= asistenta dedicata

inspiratia se schimba cu Orange

www.orange.ro/smartphones

TVA inclus; oferta este valabild pana la 30 aprilie 2012, dav char i
pentru clientii noi si existenti, la contract pe 2 ani today changes with OF:
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