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ENERVEAZA-TE!

nternetul geme de articole pro,
iraterie pur si simplu s cred ca muriti de s

oare ce CD s la tine? E dreptul tau s

aperi marfa s nevoile si banul, dar cand dai fuguta la

i

dare 53 afati parerea 4 acest
subiect controversat. Parerea mea obiectiva este

(zewmpuslblkaunomm(reg Ia minte s3 se declare
100% incalcarii

dreptului de autor. Din motive evidente. ar un articol
echilibrat e doar o lecturd placuts, care te fine ocupat

pana ti vine jocul de pe Steam sau de pe torrentj. Deci,
s-ar putea spune ca sunt in ceata. i nervos! Pana sa
ajungla textul pe care l aveti i fat3, am aruncat a co
dou articole care sustineau cauza haiducilor de pe in-
ternet, un alt textulet in care cautam justificari muritori-

lor de foame din industria jocurilor, pe care pirater
obligat s3 investeasca siin jocuri, nu doar in campanii
de marketing pentru jocuri, §i, cind m-am mai calmat, o
micé nuvels foarte pacifists, echilibrata i obiectiva, dar
cu utiitate zero, despre binefacerile unui sistem in care
unii cumpar i alti furs. La cos i cu ea.

Tot ce-mi raméne de facut e sa ma enervez, sa ob-
serv situatia actuald, sa-mi fac cruce de trei ori, sa-mi
scuip in san i, probabil, si-mi caut at hobby in mo-
mentul in care hard diskul va crapa sub povara spyware-
ului capatat de la stapanire in schimbul privilegiului de
aaccesa internetul (vezi diversele stiri alarmiste in lega-
tura cu ACTA). M-au ingrozit cifrele i procentele (inven-
tate sau nu) legate de piraterie (pan si cele mai opti-
miste m-ar fi bagat in mormant daca mi-ar i lasat tata
mostenire EA-ul), insa la fel de epice si viscerale sunt si
bugetele alocate celor mai noi ttluri AAA, semn ca
Industria, a un intreg, nu numai ca nu e ucisa cu salba-
[

de piraterie, ba chiar prospera de ceva timp incoa-
ce. La fel s celelalte industri, cea muzicala si cea a il
mului. Nu stiu cum se face, dar de cand pirateria a
devenit ciuma modern3, numrul de efecte speciale a
crescut, premiile s-au inmulft, chefoasele cu sampanie
i pitipoance s-au triplat, artist

“s-au inmiit, semn ca e
0 painica de mancat si in industriile astea muribunde.
Cu toate acestea, a fost declarat jihad impotriva pirate-

i.Pe toate fronturile. Ceea ce nu m-ar deranja cat ne-
gru sub unghie, s3 se omoare unil pe alfi, eu am ce juca
intre timp, dacé n-ar exista victi Nust

un ACTA/SOPA/PIPA-n protap, ce-
randu-i sa-{i protejeze interesele chiar si cu pretul
libertatilor unor cetateni care, in fond si la urma urmei,
sunt mai mul decat tine i n-au chiar tofi sedil in para-
disurifiscale, orice simpatie am avut pentru tine (iar eu
personal am avut s inc mai am mai multa decat ar

merita unii s-a terminat. $i e momentul s3-mi mut biz-
nisul in alta parte. Pe un tracker de torrenti, la un inde-
pendent simpatic si cu bun simg sau pur si simplu s3-mi
aleg alt hobby. In toate cazurile, sunt un client pierdut.
Si asta pentru c m-ati enervat. Eliminati pirateria? Mai
imi raman dous cai in orice caz n-o sa mor de plictisea-
13. Renuntati s& starpifi pirati, dar eliminafi PC-ul din
ecuatie? In maximum trei ani, veti avea aceeasi proble-

mési pe console. Siaici doream, de fapt, sé ajung. Eu,
lientul utilizator de PC, am toane, ca orice iint, nu
sunt dedicat trup si suflet unei companii, unui produs
anume, pe care il cumpar in orice conditie. Sau asa ar
trebui s3 fiu. Chiar daca as f, in conditiile in care trec
peste amanarile nejustificate, DLC-urile la suprapref,
lansarile decalate, DRM-urile draconice, suportul care
inceteazala trei luni dupa lansare, i totusi scot 60 de
euro din buzunar pentru un joc de opt ore, consider ca
mi-am cumpérat, aléturi de produs, si dreptul de a nu fi
implicatin razboiul vostru.

Insa nici cu pirateria nu mi-e rusine. Nici ea, saraca,
nu duce lips de imbecilisinistr. Aruncati un ochi peste
unele comment-uri de pe trackere 5i spuneti-mi sincer,
nu va dorifi, undeva in adancul sufletelului vostru, s
apara DRM-ul perfect doar s scoaté mamonii un banug
din buzunarsi 53 pliteasca macar 1% din prostia de care
dau dovada? lar Marius, mare admirator al oamenilor de
bine de la SimBin (e care profesionalismul i respectul
aratat clientilor,respect care s-a materializat in suport
indelungat pentru titlurile lor, modabilitate sialte ches-

il de care jucatorii importanti din Industrie se cam fe-
resc, i-au finut n viata desi se adreseaza unei nise), toc-
‘mai imi povestea de citez, niste idioi care folosesc scula

despart a Skid Row (pentru Race 07) ca sa **** cite curse:

alii cum au rezolvat dilema, dar eunca nu am reusit 3
asimilez conceptul de victim colateral3, oricat de mul-
tejocuri de razbel am butonat. Ori suntetj i stare sa v
scoateti ochil departe de civilizatie si de,victimele cola-
terale’,ori invaiati naibii s& tréiti nii cu alfi Valabil s in
razboiul impotriva pirateriel. Totu e OK, legal i moral,
pana lovesti in nevinovatul care n-are nicio treaba cu
tine. Sau i cel care sta cu banil in mana intrebandu-se

ipl . Alte victir . Pai
54 nu te-apuce pandaliile cand o mana de magoisar la
beregata putinelor companii care ti-au aratat respect si
reusesc sa-i convings pe ceilalf c3, orice-ai face, omul
raméne om si n-are rost s te intelegi cu el? Nu apar pi-
rateria, nu apér Industria, ma apér pe mine. De tofi
tristil, de orice parte s-ar afla. §i asa ar trebui 3 facefi cu
tofi. Respectati-val Enervati-va!
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recursoril sunt legenda galaxiei, dar ni-
existente
le poarta genele. lar lumile
galaxiei sunt frumoase, unice i deosebit
de periculoase. Cateva sunt locuite, unele sunt
degertice, altele zac n ruine, iar multe dintre

suntdoar simple statii pe rutele de transport ale

contrabandistilor.
Oparte dintre lumile galaxiei sunt la incepu:

wlevolueilor, in vreme ce altele sunt in declin.
Numai dupa ce ai parcurs aceste lumi, cand vei
simii dogoarea oceanelor de lava si frigul cumplit
dinabisurile intunecate, cand vei vedea ceruriar-
zind, veiintelege care este adevarata putere a na-
twril Numai cand vef intalni jungle de nepatruns,
politicien perfizi, protectori cu spirit de sacrificiu
fani cruzi, v infelege pasiunea societatji
Numai cénd vei ajunge i sectoare neexplorate ale
galaxiei i vei intalni fenomene naturale minuna-
te,cind vei zbura prin coada unei comete sau
plonja ntr-un portal misterios, atunci vei percepe
cuadevarat diversitatea si adancimea infinita a
universului. Ar putea fi 0 aventura de neuitat.
Precursors a fost si ramane cel mai ambitios
proiectal rusilor de la Deep Shadows, un action-
RPG extrem de complex si de variat, care ar fi pu,
tutingenunchea Mass Effect din toate punctele de

vedere. nsa resursele insuficiente si obligatia de a
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lansa jocul nefinisat, doar de dragul distribuitoru-
Iui,l-au impiedicat s& devina ceea ce ar f trebut
sa fie de fapt. Si totusi, universul din Precursors
merita explorat. Actiunea jocului se petrece atatin
spatiu, unde se transform intr-un veritabil simuss
lator de lupte spatiale, cat si pe suprafafa planel
Tor. Locul de joacé din Precursors este, intrui cu;
vant, imens,

sol, o interacionas
uni, indeplinine

poate imbunatsaraetabticle personaxe pre-
cum si abilitatile naveil 4o
Pe scurt, Precifsors Vieasa ie un jociin care
putem face aproape orice sieste
catorii nu au reusitS3 mearga mai departe. Oare
cearfilesitdin mainile lor daca ar fi avut un buget
‘comparabil ct cel al uni itlu AAA produs de EAZ
Cine stie...Ins chiar 5t 453, Precursors dermion-
streaza ca se poate.
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BUZLTS

ANULEAZA
BLIZZCON 2012

Anm 2012 vafi sau nu va fi deloc. Semne se arata
peste tot. Pentru inceput, mayasii au hotarat ca

din 2012 nu vor mai oferi suport tehnic pentru calen
darul clasic, dar vor lansa o versiune imbunétatita
pentru Androidul olmec si i0S. Egipteni antici, mai
jucausi din fire, au lasat s ei un mesaj pentru
generatiile urmatoare. Faraon, papirus, bici,viscol,
sclav, lacrima, trei piramide, tort fara lumanéir, bec,

bec, bec, spic de orez. Mesajul, inscriptionat pe un dis-
pozitiv misterios cu zece butoane de lemn descoperit
in mana dreapta a mumiei faraonului Tutankhamonn,
= afost in sfarsit descifrat si a cutremurat o lume intrea-
GUILD WARS 2: BETA TEST IN MARTIE g8 Inal cincilea an de domnie al faraonului

tin vocea presedintelui sau, Mike O'Brien, ArenaNet a dezvaluit cé un test beta pentru Guild Wars 2 este progra- + QIO ISR R RSN R LA S
Pmd\ s& aiba loc in luna martie a acestui an, fard a specifica exact si ziua. De asemenea, a mai fost precizat ca jocul vor aduce o piramida de bani stapanitorului-zeu. Cum
va filansatin cea de-a doua jumétate a lui 2012. va afecteaza asta pe voi? Pai, in 2012, veti fi martorii
lansarilor lui Diablo IIl, Starcraft 2: Heart of the Swarm
si World of Warcraft: Mists of Pandaria. Blizzard se
grabeste, deci. Asta sigur nu e un semn bun... Ca acest
A GAME OF DWARVES dungeonkeeperesc au cépétat un nou motiv de entuzi- lucru s fie posibil, va trebui sa va lipsiti de Blizzcon-ul

e pare ca viol... reimaginarea moderna a titlurilor asm. Pentru ca A Game Of Dwarves le va oferi sefia unei din 2012, anulat de Blizzard din cauza orarului incar-
vaw’hl care au facut istorie este mana cerea brigazi fruntase de pitici s: ori, a caror sarcina va fi sa cat. De cele trei lansari. In alte cuvinte, oamenii sunt
tru Paradox. Dupd ce au anungat The Cartel caunras-  sape sisa intretina un asezamant tipic dwarfilor. Adica o+ R SUIECUIR RN UL R ]
puns la shooter-ul Syndicate, Paradox continua s& mina. Pentru a creste indicele epic al stirii si al jocului, 0 Blizcon-ului, pe care il vor relua, insa, in 2013. In locul
castige faima in randul gamerilor mai batrani anuntand  vom numi fortéreata. Ca toate fortaretele fantasy subps- + [ eI 2R RE R S L]

unalt joc de inspiratie, bullrogiana” cu cevainfluente  mantene, si cosmelia fortificata a dwarfilor va fivizitats + [RNSNCE S SIYPRINE SRRV SR R e

indie (Dwarf Fortress): A Game of Dwarves. Nu, nuare  ocazional de Urgia din Adancuri (T), o urgie pe care in- [N IETENR AR SN SR STl
nicio legatura cu A Game of Thrones, cum v-ati astepta  vidia s dragostea de arginti (auri sau silicati) o vorim- Reamintim cititorilor ca singurul an fara Blizzcon
dela un joc intitulat A Game of Dwarves, ci mai degraba pinge la fapte necugetate. Adica invazi, hotii i toate (eveniment organizat pentru prima oara in 2005) a
cu Dungeon Keeper, deci probabil un titlu mai inspirat le, genul de chestiiin jurul cérora ti permiti sa fost 2006, cand un cutremur de 6,3 grade a ucis 6000
ar fi Mine Swe... Keep...stti ceva, e mai bine asa.Dacd  construiesti un joc fara teama ca n-0 sa il cumpere ni-  : [EERENENIL ST E U e ET SR
trebuie s3 v spun ce e acela un Dungeon Keeper, nu meni. A Game of Dwarves se mai lauda si cu continut de delfin de apa dulce) a fost declarata specie disparu
meritafi s3-mi citfi stirea. Astfel, juctoril pentru care  generat aleatoriu (presupun ca urgia si zacamintele) s 3. Grija marein 2012. Mai ales daca sunteti delfini
Dungeons (un joculet obscur care se voiaa fial treflea  cam atat, asteptam mai multe detalii, eventual si o data

Dungeon Keeper sub alta licenta) n-a fost destul delansare cu 012 a sfarsit

DIABLO 3 A RAMAS FARA SE-
NIOR PRODUCER

lizzard a anuntat ca Senior Producer-ul lui Diablo I},
Bsme Parker, a parasit echipa dupa nu mai putin de
cinci ani de implicare in procesul acestui joc. Din pacate,
pentru moment nu au fost dezvaluite motivele ce |-au de-
terminat pe acesta sa péraseasca studioul.

PS:Kill it" e de bine.

Hey Twitter, I'm no longer working at
Blizzard or on D3. I've had a great 5 ye
there and those guys are going to killi

with Diablo.

012
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STARWARS: THE OLD REPUBLIC A INGHITIT SUTE DE MILIOANE

ustiu devoi,insa eu mereu am fost curios de bugetul alocat unui joc AAA massively multiplayer online,iar da-
Nmma celorde a LATimes, articol ce a fost preluat si de Gamelnformer, aflam ca Electronic Arts a alocat pentru
producerea lui Star Wars: The Old Republic peste 200 de milioane de dolari.

Laacest joc au lucrat peste 800 de persoane timp de 6 ani, s-au folosit 1000 de actori pentru inregistrarea vocilor
celor 4000 de personaje si s-a produs o poveste egala cu 1600 de ore. Ins3, pentru ca acest joc s& devina profitabil,
The Old Republic necesita a fi cumpérat de cel putin 1 milion de persoane care s plateasca un abonament lunar
timp de cel putin un an. lar daca la capitolul vanzari Electronic Arts a vandut peste 1 milion de exemplare, rimane de *
umérit daca cei care au achizitionat acest joc vor fi dispusi sa plateasca pentru a continua sa l butoneze timp de un

‘There is @ small aft n front of you on the bank

findcs i copilérie am fost ferit de hobbyurile deca-
cu super-erol, board-games, cartile-joc (Choose Your
Own Adventure) si RPG-urile PP (Pen and Paper), m-am
gandit sa recuperez. Despre benzi desenate putem dis-
cuta pe forum, am scris si voi mai scrie despre board-
gamesiinrevista, ar PoP-ul nu m-a prins precum am cre-
2utlainceput. Au mai ramas asa numitele carti-oc, 0
specie"de romane fantasy (5l nu numai) interactive, in
care cititorul este pus in fata unor decizii,iar plot-ul
avanseazain functie de alegerile sale. Conflictele arma-
te sunt ezolvate” cu ajutorul unui sistem de lupta rudi-

mentar in care zarul joaca un rol destul de important. O
. scurta sesiune de informare pe internet mi-a indicat

; doua srii celebre in Vest: Fighting Fantasy (a lui Steve

; Jackson silan Livingstone) si Lone Wolf. Fiindca sunt cu-
fe-

with a long stick resting beside t you could punt
A

the right. I you don'ttrust any of these, you may
. Which will you choose?

[ Swim

| Risk the bridge
[
[

Ring the bell

Punt the raft across

5i0 experienta de joc/citit nefragmentata. Momentan
au fost publicate primele patru carti din seria

jhting
Fantasy si primele doua din seria Lone Wolf,
Din nefericire, Kindle Active Content (continut in-

rios din fire, am incercat variantele clasice, pe care, ca
utiizatorinrait al PC-ului, le-am gasit usor incomode:
Pauzele"dedicate zarurilor i calculelor sisaritul de la o
pagina laal d
atmosferd s intr-un final, am revenit la romanele clasice
curegretul é nu sunt atét de old-school pe cat cre-

at | deam. N-asnumi-o chiar stire de ultimé or (a se citi

yed -luni),insa compania Worldweaver m-a scos din bucluc

]t} c@ndahotritsa aduca aceste carti pe Kindle. Cum toa-

tesarcinile obositoare (calcule, topiitul dela o paginala
alta, cartografierea), cu exceptia cititului, sunt preluate
demusiu Kindle, rezultatul este o lectura fluids, placuta

teractiv Kind 4 oficial doar in
Statele Unite, deci teoretic nu putefi cumpara cartulile
din Kindle Store. Practic, restrictiile teritoriale pot i oco-
lite foarte usor. Nu ma intrebati exact cum, este ilegal s

obligati oamenii s3 va a cei patru dolari juma cat costa

o carte, asa cé n-am voie s& va spun. Dar suntefi omusori &

inteligenti si sigur va veti da seama ca internetul va per-
mite sa locuiti si i beciul parintesc siin campusul
Universitati din Michigan ).

TERRARIA LA CUTIE

itul indie Terraria, disponibil momentan doar in
H varianta digital3, se va manifesta fizic in magazine
incepand cu luna martie a anului curent. Producatorii
au hotarat ca i colectionarii sunt cameni si,drept ur
mare, incepand cu 19 martie 2012, cu ajutorul distribi
torului Merge Games, le vor oferi doza necesars de car-
ton/plastic/bunuri virtuale la un pret de aproximativ
douszeci de lire sterline. Terraria: Collectors Edition va
¢ contine, desigur, jocul (pe care l puteti cumpara de pe
Steam cu 10 euro), plus un pet in-game, un tarnacop

miniatural de plastic, crti de joc i un poster. O adeva-
rata comoara pentru colectionarii care se respecta.

apcom a dezvaluit c3 un nou titlu din seria Resident
Cm se afla in productie si va purta denumirea de
Resident Evil 6, acesta urmand s fie lansat pentru con.
sole in data de 20 nofembrie, ar pentruWindows.. el
bine, doar sifi procedura:, o data de lansare va fi comu:
nicata in scurt timp’

Actiunea jocului e va desfasura la 10 ani dupa inci

dentul petrecutin Raccoon City, juctorii urmand ca de

aceast data sa urmare:

Le

a povestea persoanjelelor
n'S. Kennedy si Chris Redfield, personaje cunoscute
din jocurile precedente ale seriei. Aparent, protagonistii

nostr vor fi nevoifi s lupte impotriva unui nouvirus ce

ameninga intreaga populatie a planete

P02 LEVEL
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CASTIGATORII
CONCURSULUI

organizat de LEVEL si Frogster in e
Decembrie 2011 sunt urmator

dinTargu-Mures,
APURI ACTIVE USB-HUB WITH MOUSE BUNGEE
din Bucuresti, care a castigat un LOGITECH RUMBLE

astigat un ROCCAT

GAMEPAD F510

din Brasov, care a castigat un LOGITECH RUMBLE
GAMEPAD F510

din Cluj-Napoca, care a castigat un STEELSERIES QCK
SURFACE - RUNES OF MAGIC - LIMITED EDITION MOUSEPAD
din Alba lulia, care a castigat un STEELSERIES

QCK SURFACE - RUNES OF MAGIC - LIMITED EDITION MOUSEPAD
stigat un STEELSERIES QCK
SURFACE - RUNES OF MAGIC - LIMITED EDITION MOUSEPAD

din Brasov, care a

tigatori sunt rugati s contacteze redacta la adresa de e-mail

dme 0 sau a numerele de telefon 0268.415.158, 0268.418.

SHOOTERUL XCOM A FOST AMANAT

robabil din dorinta de a nu supéra prea tare admiratorii batranei serii X-COM, ofi
Puahl 2K Games au hotarat s celebreze reboot-ul francizei cu o strategie (proaspit
anuntatul XCOM: Enemy Unknown) si de-abia dupa aceea sa ii bata joc de ea cu un
shooter. Drept urmare, shooterul XCOM, dezvoltat de studiourile 2K Marin, a suferit
inca 0 amanare s a fost reprogramat pentru perioada aprilie 2012 ~ martie 2013. Nu
imi place sa ma bucur de raul altuia, dar... na na na naaaa naaaaa naaaaaaaalll!

UN NOU ADDON PENTRU
MAGICKA

aradox Interactive ne informeaza ca un nou
Pexpansson pentru Magicka a intrat in faza de
productie, acesta urmand sa adauge universului o
nous poveste si mai multe personaje tipice franci
zei. In The Other Side of the Coin, asa cum este bo-
tezat acest viitor pachet, jucatorii vor avea ocazia
saintre in rolul vampirului Alucart, probabil vreo
ruda ceva mai indepértata a lui Viad, pentru o
aventura comico-horror-satirica. De altfel, modul
multiplayer PVP va fi mai bogat cu 0 noua ras -
necromancer - i cu o hart challenge.

: CELE MAI PIRATATE JOCURI DIN 2011
Ce. delaTorrentFreak au avut amabilitatea sa publice o lista cu cele mai piratate
jocuri de pe Windows PC, Xbox 360 si Wil iar spre surprinderea unora, jocurile
de Wil chiar sunt piratate, multe persoane preferand sa butoneze FIFA 12, spre
exemplu, din, Wiimote"

: PCGAME Wil GAME TOP XBOX 360 GAME
DOWNLOADSIN2011  DOWNLOADSIN2011  DOWNLOADSIN 2011
Crysis 2 (3,920,000 SuperMario Galaxy2  Gears of War 3 (890,000)
Call of Duty: Modern (1,280,000 Call of Duty: Modern
Warfare 3 (3,650,000) Mario Sports Mix Warfare 3 (830,000)
Battlefield 3 (3,510,000) (1,090,000 Battlefield 3 (760,000)
FIFA 12 (3,390,000) Xenoblade Chronicles Forza Motorsport 4
Portal 2 (3,240,000) (950,000) (720000
Lego Pirates of the Kinect Sports: Season
Caribbean (870,000) Two (690,000)

FIFA 12 (860,000)
Hmm, trei shootere pe primele trei locuri i pe PC si pe console. Deci nu PC-ul, ci

shooterele incurajeaza pirateria. Urmrind acelasi rationament pe care I-am observat

/a unii distribuitori (nu ne mai intereseaza PC-ul din cauza piraterie), propun ca

Industria sa renunte la shootere si sé se concentreze pe strategii pe ture, ca pe dlea nu

le pirateaza nici dracul.

SEVORLANSA

Kingdoms of PC,X360, PS3 38 Studios

The Darkness | PC,X360,PS3 2K Games
Syndicate PC, X360, PS3 EA

Crusader Kings I PC Paradox Interactié
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Cauta in forum

Forum [z, Cautare

Claudiu_04

Care a fost primul tau
telefon mobil?

8 I Almeuafost3310:P

Forum Vodafone

Conecteaza-te la
Comunitatea Telecom!

Intra pe forum.vodafone.ro si discuta despre
telefoane, aplicatii, acoperire si multe altele.

In plus, poti castiga un Samsung Galaxy Tab 10.1,
un Vodafone Smart Tab 7 sau un Galaxy Nexus.

power to you




Tedszhpe;nmguudemnmna de Steam, iar

cand o faci, vrei sa st in continuare ce mai cumpa-
fear, Steam Mobile is here!
Versiunea mobila a cunoscutei platforme de distr-

\
‘ 14, discuta sau joaca prietenii din lista ta? Have no

butie online de jocuri pentru PC si Mac este exact ceea
ce si-adorit 0 bund parte dintre clientii Steam, Valve
anunténd lansarea variantei finale a aplicatiei pentru

dispoitivele iOS i Android. Cu ajutorul acesteia,uti
: zatorii Steam de pretutinde

lor, vizualiza profil

/or putea conversa cu

; prieten iziona screenshot-urile
si continutul generat de ctre alti utilizatori, citi stiri,

afla ofertele zilei si multe altele.

GET STEAM ON YOUR
. B _  MOBILE DEVICE

DEVICES

AND ANDR:

STEAM MOBILE PENTRU CLIENTII PLIMBARETI

Noile dispozitive mobile au schimbat modul in

care oamenii interactioneazd se joacdi si consuma
media, iar prin aceastd aplicatie confirmam angaja:
mentul nostru de a implini doleantele clientilor nos:
trii extinde functionalitatea serviciului Steam, pen-
tru a-/face mai bogat si mai accesibil tuturor, a
declarat Gabe Newell, co-fondator si presedinte Valve.

Prin urmare, cel care doresc sa incerce aplicatia

Steam Mobile, nu au decat sa o descarce in mod gra:

ze contul Steam prin intermediul te
u tabletei. Mai multe detalii pe:

store steampowered.com/mobile

THE WITCHER 2 ENHANCED EDITION - iN APRILIE

0G.com a dat de veste ca The Witcher 2: Assassins

of Kings Enhanced Edition pentru PC, o versiune
multimbunatatita a jocului original, va i disponibila fa-
nilor cunoscutului RPG incepand cu data de 17 aprilie
2012. Oricine va cumpra The Witcher 2 pané atunci va
primi update-ul gratuit ar ca s3 facé oferta si mai atra-
gitoare, distribuitorul a redus pretul jocului cu 15%.

Noua versiune ne va oferi, printre multe aitele, aven-

turisi zone de joc cu totul noi, precum si un sistem sub-
teran de incaperi aflate sub Loc Muine, 0 padure de co-
nifere situata in munti din aceeasi zon si un pasaj

t tsub forma unei pesteri. Noile q
semnat de ore de joc, ar dintre

vor adéuga un numar
noile personaje se remarcé Brigada Papebrock, 0 dama
de vita nobilé in varsta de 30 de ani, ce-si face de lucru

10 LEVEL 0012

pela curtea temerian3. De fapt, este singurul personaj
nou mentionat, restul fiind in continuare secrete.

Mai avem animatji i pasaje cinematice cu totul noi,
inclusiv unul in care asistam la decapitarea regelui
Demavend din Aediim, eveniment ce precede povestea
spusa inThe Witcher 2

De asemenea, tot pe 17 aprilie, GOG.com va oferiin
mod gratuit revista de benzi desenate The Witcher tutu-
or celor care detin o copie a jocului The Witcher 2.
Oferta mai include o nous harta, un nou ghid, un nou
manual, precum si coloana sonord, toate disponibile in
mod gratuit,in aceeasi zi Tentant?

Cafapt divers, versiunea pentru consola Xbox 360 va

i disponibil tot din aprill, se va intitula la fel, ar
continutul va f acelasi.

NINTENDO VA LANSA

CONSOLA Wii UANUL ACESTA

Pvesedm(ele Nintendo, Satoru Iwata, a anuntat c&
noua consolé a gigantului nipon, Wi U, va i lansati

pe piata panla finele anului 2012 (probabil de Craciun)
in Japonia, Europa si Statele Unite ale Americii.

Wii U va fi de doar doua ori mai puternica decat con
sola Xbox 360, conform unei surse anonime si apropiaté
prolectului, in vreme ce urmatoarea generatie de conso
le marca Microsoft va f, se pare, de sase ori mai puterni-

ca decat cea din generatia actuals. Dacs este adevarat,
consola Xbox 720 va fi de trei ori mai puternica decét
Wil U. i totusi, Nintendo propune un concept suficient
deinedit ca s3-s cucereasca fanii actualisisa atraga

adepti noi. In plus, va avea si avantajul de a i lansats pe
piata inaintea consolelor PlayStation 4 si Xbox 720.
Asteptam raspunsul concurentei.

RAYMAN ORIGINS VINE $I PE PC

“Tn sfarsit, Ubisoft a decis s3 anunte lansarea simpaticu-
ui Rayman Origins si pentru PC.
Publisher-ul francez a dezvaluit ca versiunea pentru
PCva i disponibila n data de 29 martie a anului curent
va i distrbuita prin servicil de download online, dars|
* la cutie, in schimbul a 29,99 dolari.In plus, cel care aleg
+ sal precomande prin intermediul magazinului virtual
definut de Ubisoft (dar nu numai) vor primi gratuit o o4
pie ajocului Rayman 2 drept bonus,
Interesant este ca editia retail nu va contine niciun
fel de DRM (0 veste buna), in vreme ce versiunea digita
/32 jocului va solcita activarea online a acestuia la pri-

¢ ma utilizare. Eh.

www.level.ro




L

RENEGADE X: BLACK DAWN A FOST LANSAT!

inceput sub forma de mod pentru Unre:
subforma de joc stand alone. Dar pentru aceia dintre
voicare nu au auzit pana acum de (Command &
Conquer) Renegade X: Black Dawn, trebuie spus ca jo-
oreste a fi atét un remake, cat si o continuare
neoficala a shooter-ului Command & Conquer:
Renegade, semi-esecul marca EA. Produs de citre o
echipa indey

endentd si foarte priceputd in manevrare

Unreal Development Kit (unealta gratuit care it per-
e s realizezijocuri pe baza motorului grafic Unreal

Engine 3), rezultatul final se dovedeste a fi foarte spec

taculoas i bine structurat. Drept urmare, avem in fata
un titlu al carui aspect vizual este la fel de bun precum
in cazul jocurilor cu buget de film porno ce se poate
descarca gratuit. In viitorul apropiat, productorii pro-
mit c vor lansa o versiune ce va include i modul multi-
se vrea afi atractia principala a joculu.
Asadar, daca sunteti interesati de un titlu gratuit
rem de frumos realizat, tot ceea ce trebuie sa f
este sa descarcati clientul jocului de pe site-ul oficial

wwwrenegade-x.com. Review in numarul urmator.

a"

PARADOX INTERACTIVE CRE-
DE CA DRM-URILE NU SUNT O
AFACERE PREA BUNA

e pare ca lectia de cultura oferita de CD Project RED
Sm privinta sistemelor de protectie a fost extrem de
educativa pentru unii, astfel 4 un nou productor si
distribuitor de jocuri scoate capul la lumin, afirmand
casolutia pentru a diminua pirateria nu este enervarea
jucatorilor, ci motivarea acestora sa achizifioneze ceea
cele place.

Prin vocea CEO-ului sau, Fred Wester, Paradox
Interactive sustine ca ideea de a face un joc achizitionat
mai dificil de instalat sau de butonat prin implementa-
rea unui sistem DRM, decat versiunea piratatd a acestu:
ia, este gresits, iar aceasta mentalitate corporatista ar
trebui s dispara daca se doreste dezvoltarea acestui
segment de piat

Wester merge mai departe si afirn
3 DRM-urile nu sunt utilizate pentru protectia anti-pira:
tare, publisher-ii implementandu-le din simplul motiv
caastfel i se permite 53 detina un control mai mare asu
pra persoanelor care le cumpira produsele... adic noi.
Mai merita precizat ca Paradox Interactive a
renuntat la utilizarea sistemelor DRM in urma cu 7 ani.

: ALIENS: COLONIAL MARINES A
FOST AMANAT

ega si Gearbox Software au anuntat c lansarea jo-

aménata pana in toamna anului 2012

e unul cat se poate de simplu s justif
cat: Aliens: Colonial Marines implicd mults creativitate si
inovatie, far pentru a-si atinge obiectivele fixate, terme-
nele pot i modificate. Nu

e doreste sacrficarea proce-

sului de creatie doar de dragul respectari termenel

predare. Se doreste slefuirea produsului pana in clipa in
care vor considera ca si-au atins obiectivul final, acela de
a oferi cumparatorilor un joc excelent. Pe scurt, caltatea
are prioritate, explicatiile producétorului indulcindu-ne
asteptarea

022012 LEVEL 11
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REAL TIME STRATEGY
SHOGUN 2 TOTAL WAR

T" primul rand, sequelul la Shogun a adus pentru pri-

ma oard in seria Total War un aport cu adevarat im-
portant al sectiunii de strategie pe ture. Daca pana
acum componenta de strategie era destinata in primul
rand oferiii suportului pentru lupta in campul tactic,
de data aceasta o putem considera capabila de a f chiar
desine statatoare. Stiu oameni care joaca Shogun 2 strict
ca pe o strategie pe ture, Ia fiecare lupta optand pentru
rezolvarea automata a acesteia - §i zau daca acest titlu
nu poate fi parcurs ca un fel de Civilization. Tocmai pen-
tru c3, la 0 componenta tacticé fara egal (atat pe uscat,
citsi navala), s-a adaugat o parte de strategie suficient
de complexa si de interesanta pentru a fiun joc in sine,
Shogun 2 Total War merita s& primeasca titlul de cea
‘mai buna strategie a anului trecut. lar partea de multi-
player, cu al sau experiment indréznet de implementa-
re a campaniei single player pentru multiplayer (inclu-
siv cooperativ in campul tactic), dar si a modului de
lupta bazat pe clanuri i crestere in ierarhia online, este
inca un argument pentru a rasplati producatorul
Creative Assembly cu cea mai inalta distinctie pentru
strategia anului 2011

12 LEVEL 020012
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rerea general in redactie a fost aceea ca FEAR. 3
Pa avut cel mai bun storyline, cel mai bun gameplay
i cea mai reusita atmosfers, dintre shootere. Pe alocuri,
i grafica a contribuit cu o serie de cadre spectaculoase
careFEAR.3

poate fi jucat cooperativ cu cei doi protagonisti este ui-

pe parcursul campaniei. in plus, felu

mitor inclusiv datorita abilitatilor speciale ale fiecaruia
si designului de nivel ce pune in valoare acest mod de
joc, la care se adauga strania competitie a celor doi par-
ticipanti, ce se contureaza treptat, pentru a avea un
efect neasteptat in finalul interactiv. Apoi,ideea geniala
adeblocarii modului de joc,Insane"si a personajului
Paxton Fettel dupd prima terminare a campaniei single
oferd posibilitatea reluariiin cu totulalt fel a acesteia.
Probabil avem de-a face cu unul din cele mai rejucabile
titluri FPS din storie; la un mod pe care abilitatile speci
ale ale lui Fettel il fac incredibil de dinamic s de capti-
vant pe nivelul Insane. Si da, muzica genericului final a
contat s ea in votul meu...

ACTION
GEARS OF WAR 3

ears of War 3 este unul dintre jocurile anului 2011
G(ms s-au ridicat la inaltimea asteptarilor, ba chiar
le-au intrecut. Nu au reinventat genul, insa cei de la Epic
Games au reusit si contureze personalitafi distincte si sa
ne ofere momente emotionante intr-un joc de actiune
care, practic, are de toate, dar mai ales bai de sange sa-
vuroase. Moduri de joc in multiplayer foarte variate
completeaza un pachet aproape complet, de care cu
greu va veti dezlipi odata ce i-ati prins gustul.

www.level.ro

Am votat!
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e BecheS S It skyri e ot la-ncercat s

neimbuneze cu epopeea lor sandbox nordicé, ne-a
g3sitgata convinsi de ambitiosii COProjekt Red cu al lor
sequel entru Witcher. N-o i el monumental,dar a reu-

nematografic post-Mass Effect s s-a scolit destul pe la

i hard AR et

MMORPG
RIFT

jocde neratat, chiar daca nu
Porcul, aresi rejucabiitate! Cu atét mai mult cu cat pro-
ducitoriau venit cu reparatii generale in 2.0 i urmeaza

i fericit ca mine. Am gasit leac pentru
World of Warcrat. lar apoi totul se duce dracului. Anul
trecutafost unulin care am vézut lansate dous mari
MMO-uri: Rif Wars: ic. Amand

Rift

peX360,

di StarWars adat

d i ani te-a i-

Witcher Treil Acum!

in 2011, genul lent aproape c3 a i

iRue, Black Mirror si Gray
i Backto the Future. In plus adventu-

reulaincercat s s se adapteze zlelor noastre, cu un LA
Noite (PC) mai mult adventure-action decat action-ad-
venture, dar a venitsi cu lucruri,noi” a To the Moon, mai
multo nuvels interactiva decét un joc. Nu vreau s uit

fe zecile de Hidden Object-uri care cresc de la an la
an,dar nici de The Book of Unwiitten Tales, titlul care a

dicatin Rai. Asa cé titlul pentru MMORPG-ul anului nu
poate ajunge decét a Rift, care urmeaza reteta unui
MMO clasic, dar care te pierde repede la nivel maxim din
‘motive necunoscute. Daca ma ntrebi de ce nu mai joc
Rift, nu st ce 53 spun, caci am doar cuvinte de lauda
pentruel, Doar cé nu ma mai atrage.

SIMULATOR AUTO
STCC2THE GAME

uam apucat, inca, sa scriu un articol despre Game
Stock Car, din nefericire lar Need For Speed s!
Unleashed s-a dovedita f o reusita partiala ca simulator

auto - ca s iu bland in exprimare, strict de dragul pro-
ducatorului SMS. lar, desi versiunea 1.3 a netKar Pro a
aparut anul trecut, jocul a fost lansat cu mult inainte - ar
fi castigat, in schimb, categoria, cea mai buna nous ver-
siune a unui simulator auto" Asa se face c3, desi contine
si mult material preluat din prima sa versiune, STCC 2

artat tuturor ca nca se poate d in stilul
vechi, bun din toate punctele de vedere, Poveste, voci,
repiici ituati, gameplay, puzzle-uri i, cel mai impor-
tant, umor. Motiv pentru care il i alegem cel mai bun ad-
venture al anului 2011

steptam pe cei de a King Art
cuocontinuare, nu de alta,dar rar mai vezi atétea perso-
naje memorabile stranse i acelasi loc.

ingurul simulator cu
aparutin 2011, din cele care si-au gasitloc in paginile

al Suediei si Scandinaviei din anul 2010, a care adauga
pasionanta Cupa Camaro, STCC 2 The Game ofera o ex-

perienta de simulare complets, plina de provociri, pen-
tru care am decis ca merita s3 primeascé titlul suprem al
anului care a trecut.

SIMULATOR SPORTIV
FA 12

(‘e\ mai bine vandut joc sportiv. 3,2 milioane de copii

locinva
Marea Britanie. Nu degeaba. EA s-au depdsit pe sine cu
acest joc. Cel maf bun joc al seriei FIFA, de altfel,este cel
mai bun joc cu fotbal de pana acum. Introducerea celor

i Precision Dri
toate, cel mai mult se simte Tactical Defending, care im-=

bling - a schimbat jocul cu totul. Dintre

apararea. Unil aleg s3 joace cu Legacy Defending (modul
vechi de aparare), deoarece nu se descurca nicicumin
noul mod. Da, ma uit spre tine, Taus!

022012  LEVEL
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FIGHTING
MORTAL KOMBAT

aaaah...au revenit viemurile de mult apuse cand
MK rupea tastaturi. Prea putin gamepad-uri, Nu
prea stiam noi ce-s alea pe viemea cand MK2 aparuse
pe calculatoarele noastre. Mortal Kombatul anului 2011
este exact ceea ce trebuie. Un joc spectaculos cu batai

ARCADE
JAMESTOWN

PUZZLE
PORTAL 2

N -am realizat ca am in fata cel mai bun arcade al
anului 2011 decat atunci cand era sa bag o mone-
da de 50 de bani n cititorul de carduri al laptopului ca

fara un mod duios 3D de bulversat camera, dar mai ales
cu 0 experienta single player incredibila. Primul joc cu

P il ne-a zapécit pe tofi cu un concept unicsifasci-  sa pot continua o partida de Jamestown.

decor fantastic, amuzant peste poate. Asa cum ne-am

3, care i
sitetrece prin povestea a mai

obisnuit N mai ramane loc de
indoieli. Logit i itsa Portalau

Nu este doar cel mai bun joc cu bataie al anului, este
unul dintre cele mai bune evah.

| (C tiu ca s-ar putea sa ias3 cu scantei, insa colegii m-au
pus 53 arunc citeva cuvinte despre ceea ce mi-au
5PUS Cé i impresionat cel mai mult anul trecut in mate-
tie de indies. Nui corect poate faté de Minecraft care,
sdracul, 2 atins varianta 1.0 tot anul trecut, ins3, pe buna
dreptate, a avut spatiullui de glorie chiar siin beta la
I Asadar, i

fost tot creatorii lui. Desi ostilitétile s-au mutat in'spatii
mai deschise, diversitatea noilor implementari (i mod

amuzant, cele esentiale create tot de studenti DigiPen,
isi inif Drop) si
scritura de calitate, dusa-n spate de un voice acting de

ne-au oferit o portie delicioasa de gaming.

TURN-BASED STRATEGY
MIGHT AND MAGIC HEROES VI

T~

lor de la Ubisoft

tactice din seria X-Com.
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coor
PORTAL2

Desi anul asta am avut parte din plin de co-
spulbe-
rand gloatele din Serious Sam 3 sau in forma
unei trupe de soc cyberpunk in EYE, unele din-
tre cele mai frumoase momente le-a oferit oca-

operareatovardsilor de reda

joc din 2007 in doi. Cu méinile-nclestate pe

WASD s creiei sféraind, de asa team building
3 tot ai partel Ca mentiune onorabil, nu pu-
tem uita de Trine 2, care a continuat o idee fru-

moasain bine si a venitin sfarsi

tul multiplayer online.

GRAFICA
BATTLEFIELD 3

In sameﬁesz, engine-ul grafic Frostbite 2 pur i sim-
lustluceste! Cu detalile mpinse la maxim, jocul
g =

PC, bucurand

vizuale DirectX 1Timpresionante. Insa cel mai important
aspectaljocului este reprezentat de mediul distructibil,

gard de pe supr
apamantului modificand constant campul de lupta. lar

schimbi strategia de joc in orice moment, ceea ce in-
seamnd c nico partida nu este intotdeaunala fel. in
Battleield3, i i

zia de a butona continuarea celui mai inovator

u mult dori-

STORYLINE
STAR WARS: THE OLD REPUBLIC
(5N

~, ¥

o

MULTIPLAYER
DARK SOULS

Pcare se pot juca in mai mulgi spre foarte multi. &
bine, inovatorul nostru Dark Souls a venit cu
aproape perfecta de multiplayer, viabila si pents
care prefera sa butoneze, stand alone” Imaginati-va ca

experienta single cu jocul este de fapt un plan de exis-

tenta virtual, care se ntersecteaz3 constant cu planuri-
le pe care alearga tof ceilafi butonaci de Dark Souls co-

po
engine-ulsunt cu o clas3 peste ce poate oferi orice alt
jocdinacelasi gen.

e
condimentata cu mesaje i alte lumi. Unele folositoare,
| ‘altele nselatoare. Cand cineva din alta lume
and pot vorbi desp i i . Poti chema in ajutor,
drul unui MMORPG, picde i alijucatori, sau te poti
] joc, cu la dispozitia celorlalla randul t3u p pi

care companiile producitore se strofocau sa te tiné
prins in aventura. BioWare, fiind BioWare, a tinut mortis
& sparga tiparul. A introdus povestea din primul minut.

p

rea vreuni boss difici, de a invada si a fiinvadat. in

functie de fapte si ghilda din care faci parte, regulile se:

schimb3, intr-un vortex de o complexitate uluitoare. -
Y

vei alege 53 jodi,
detine va pori de la un terchea berchea i va ajunge

Drept i bun multplayer din 2011
prin inovare.

un mare serif stelar. pt clase dispo-
nibilein joc te va atrage s va oferi o poveste diferita
de  celeiaite. Cum este unMMO, jocul nu se termina
repede. Dacé vei alege (5 vei avea nervi) sa cresti toate
clasele pentru a vedea povestea fiecaruia, i vor trebui
céteva luni pentru a acoperitot, Ma mult ca orice RPG
de pan acum. Star Wars: The Old Republic este cel mai
fain RPG pe care am avut ocazia sé- joc. Cel mai fain
SINGLE player RPG. SINGLE (.
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ACTION- ADVEHUR
BATMAN: ARKHAM CITY

SUNET
BASTION

ar: I8 ca, intr-un singur an, acel doua coperte ale revistei noastre. Batman a reusit acest
i desenata. Nu ti Batman. N Va conving in dous rand!
A Batman: Arkham City este un joc. iasa Jocul Anului, prea multe detali mi se i 3 ca mijloacel

cap sistriga pentru a primi un loc pe foaie. Dar pot sa va spun 3, odat ce l-ati pcmxr nu va puteti opri prea curand.

Acestjoca’
prem de evaluare a action/adventure-urilor.

ueste evolutia la care ne-am asteptat cu tofi, insa

faptul ca Test Drive Unlimited 2 este un joc exce-
lent nu poate fi contestat. Este distractiv i suficient de
stufos pentru a-sitine ocupati jucatorii cu lunile, daca
nu chiar mai mult. Poate c3 strazile nu i sunt atat de ani-
mate precum cele din GTA IV, insé componenta sociala
pe care o areIa baza - ce-|transforma in orice moment
dintr-un joc single player intr-un veritabil MMO cu o
multime de posibilitafi
Drive Unlimited 2 ne permite s& urcém la volanul unora
dintre cei mai rapizi bolizi din lume sisa evadam intr-un
peisaj de vi, in care autostrazile sunt o realitate.

face cu atat mai valoros. Test

lon de evallare pentru g su-
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face dintr-un gameplay bunicel una dintre cele mai

ACTION-RPG
E.Y.E. - DIVINE CYBERMANCY

= £

' 4 ’ 'r \
oy

4 =]

ho, aho, clickeri versat

tati putin, nu ne-njurati,

La urma urme, toata redactia a fost data pe spate.
de acestindie neterminat, enorm de ambitios si care, in
ciuda tuturor problemelor (s are destule), areusit sa
aduca un suflu de inovatie, atmosfera si gameplay com-
parabil doar cu i (sii

care se constnietechiarsub picioaree Pustulu, voce

ales co-
loana sonors, care-si merits pe deplin locul de cinsten
in player, au reusit s3 ne i
Ce-i drept,a fost la muchie, findca si electro-ul din
Frozen Synapse face tofi banil, Chiar asa, v-a picat fsa ci
Bastion se leaga de Bastian, eroul Povestii Fara Sfarsit,
care trebuie s3 reconstruiasca taramul amenintat de
Neant (Calamity anyone?) cu puterea imaginatiei?

SUNET - EFECTE SONORE
BATTLEFIELD 3

Faré indoial, una dintre marile realizari tehnice ale.

2011. Pe scurt, nu e accesibil, te face sa-njuri, lista de
probleme e mai lunga decat Santa Barbara si, parado-
xal, trebuie neapdrat s3-| incercati daca vrefi sa v
aminti ce va place de fapt la jocurisi lipseste cu des3-
varsire din majoritatea productilor AAA.

efectelor sonore. Surprinziitor este faptul ca Battlefield 3

este o experienta cinematica mai ales in multiplayer,

unde poti auzi fiecare glont care ti vajaie pe la urechisi

chiarsurprinde pasi adversarului care i s strecoars n
o Jach

pol
prabusi oricand cu un zgomot infernal peste tine, ar su-
netul distinct al unei senile de tanc te pune instantaneu
pefuga sau te indeamna s3-f sapi o groapa. Battlefield 3
se cere jucat pe un sistem audio 7.1 i cu volumul dat la
maximum, pentru a experimenta un camp de batalie

i mai imersiv ca niciodata.

] www.level.ro
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PREMIUL SPECIAL ,WHAT DOES THIS BUTTON DO?”
DEUS EX: HUMAN REVOLUTION

Deslera:ét,m i i ile seri
pese pe potrivi i y!

PREMIUL UNIUN
CALENDARISTILOR MAYAS|

ROCK OF AGES

punk, it sa rei i i3, ne- tiparitin
3 ik et
Treila numa Sfaci
d curaj, ce ¢ pep
lisandd -
in patru linii mari si late idi
pe care sile-ar asuma ederiiin fata ui HR. i cata marinimie, sa pu-
. indiferent ce sp Karma din

s recunoastem, CDProjekt ar fi cazul s ia lectii de Ia Eidos daca tot se lauda cu
lor sistem de aleger si consecinte. Pai Butonul, el este esenta interactiur

minunat. C
Aoamenilor, cevamult asteptat. N-a fost si
Y2K, dar asteptam cu palinca la gura finalul a
rent, care, dupa unii, promite un spectacol de
cinste. Pe tema asta se vand in draci cart, filme, reclama
pe paginile web accesate de populafia preocupats, e
mai,Sfarsitul e pe trend! Cum sé nu apreciezi cand dro-

trecuPCulsia ji 13.C un gatii no Clash lutie p
joc comple i i deschise pe toatd durata lui, decat cel Itra- cétde seacd, pe atét de amuzant, sugerand ca toate
5 vl gunibe. B ; L X el
Playing plin de substanta... la maxim. Vorba aia, butonul face muzical b ibolovan cu m togolit
peste veacuri de insusi Sisif, satul de zada

FREE 2 PLAY
RACEROOM THE GAME 2

3u daca nu era prin redactia
Zneama unaer de lehamite si
usoard enervare in momentul in care.
sa2juns cu votul la categoria asta.
P dispreuitoare, zambete mali-
tioase s cuvinte i doi peri au insofit
parcurgerea listei cu toti candidatiifa

sale de-o viata?
Toata suflarea biologicé, civilizafa s realizarle im-
punétoare ale umanitati, in frunte cu personalitatile

marcante, prizoniere printre paginile cronicilor si carflor
: Al

Filozofala, sub ochii
s i privitorilor si cirma nemiloasa a Juctorului, Un fel
de tower defense pe LSD, dus la scoliinalte de istorie,fi-
teratura si arta, cu nenumarate poante ce-i vor satisface
atat pe ignoranti, cat si pe cei mai cultivati dintre sclavii
Jocului Video. Ne-a cocosat de ras si admiram sincer
munca celor de la ACE Team, care ne arati cé nu duc lip-
3 de dei. Le uram sa gaseasca luminarea si pentru for-
gameplay, unde titlu lor lasa mult loc de mai

it Oricu inad
acordaingd unui RPG... Asa se facea ca, pana la urma, nu ne hotaram la nimic, parca niciun titlu nu trecea
i i atunci, intr-un moment d i i din noi (nu e, pe bune) s-a plez-

it cu palma peste frunte si a exclamat:, dar ala, ala de curse, fain, cum i zice, RaceRoom 2, dla nu a apa-
rutanultrecut?” Oh God, uitasem.. Da, a aparut, oferind o experienta de simulare auto incredibila si 5
modele de masini bestiale, ce se pot desfasura pe 4 piste celebre (una din cele patry, Hockenheim, este
disponibilain trei i diferite). Ba, mai mul, P i

in RaceRoom 2 se desfasoard in continuare, saptamanal, gratuit, pe mai multe categori de masini i difi-
isfactie siam suedez titlul de

cltate, Bravo, SimBint’ am
celmai bun joc gratuit, pentru RaceRoom The Game 2.

bine. Chiar si asa, merita jucat pn la capat, macar pen-
tru revelatoarele filmulete presarate pe toata durata
campaniei. Gata, ne-am luat o piatra de pe suflet!

022012 LEVEL 17



JOCUL ANULUI 2011

TROFEUL,,CU VERDELE-N JOS“
ORCS MUST DIE

ORC WARRIOR "‘,\

untdin ce in ce mai convins c3 orcii trebuie s3 moara. lar daca tot trebui

TROFEUL ,SALVATI NATURA!“
DRAGON AGE Il

324nd directia in care se indreapta Bioware, nu pot
spune ci ma asteptam la minuni din partea lui
Dragon Age 2, decia trecut la mustat pe langa, cea mai

de ce n-ar f: 12 lar desstil, 1i ofera mai
mult decat Orcs Must Die, cel mai bun simulator de plantat orci al anului 2011. Tinefi
minte cé orcul,spre deosebire de pasnicii braduti pe care-|

in restul anului, orcul trebuie plantat neaparat cu verdele in jos. Altfel se rig
ca scorul.

TROFEUL ,MANCARE PE
UNREAL WORLD
C orice lenes satul de muncs, co-
chetam i cein ce mai des cu
ideea unei vl'eql rate si simple in
sanul naturil. Naturs pe care, ca orice
o /aneaza pranzul, o cu-
nosc din carti. In carti, natura iti da,
taica. In realitate (i in Unreal World,
«care e tot un fel de realitate in 256 de
culori)... natura da! Ti se face pofta de
o sunculits, natura iti da un urs. Cand

lui 2011, Fiindca jocul
oferit atatea clipe deneuitatal 53 plece de la noi

a: reciclarea
ridicata la rang de arts. Fiecare producator sirecicleaza
asset-urile, ba o texturs, ba un sunet, ba un mic dungeon,
insain Dragon Age 2 totul este epic: e la poveste pana
la reciclare. Trebule s3 aiori niste, 00" imense ori foarte
putin timp (53 spunem.... un an?) la dispozitie pentru a
produce RPG-ul tau epic, ca sa esi la inaintare cu trei
pesteri i dous depozite pe post de dungeon-uri epice.
Auzi, n-am ma fost aici acum patru ore? Nu. N-ai mai
fost. Uite, sunt alti monstri. Aaaaaha. Da, da, da sunt al
‘monstri, deci trebuie sa fie alta pestera. Hmmmn..da-
ca-mi aduc aminte, aicitrebuia s3 fac dreapta. Nu, nu
trebuie sa faci dreapta. E cu totul s cu totul alta pesters.
e z : i

§
ta.la-0 inainte si exploreaza aceast pestera complet di-
ferita de cea de acum dous ore. Bine, m, te cred, dar in
depoitul sta siguram ma ost. Colane, nufinlv e

a cand il vezi. In plus
in cellalterau optsprezece. i osur atoate urie,
Mmmmbi

Dar carutele defa gurile pesterilor? Sigur-sigur afi folosit

acelasi model peste tot. Te inel, scumpule, daca erai

atent. observal e g raoe iferc o na df el
tii cat ne-a luat

coloratin i mai bine. Ti, ita drégus3! Omoar-o! C
na? Bine, atunci mori de foame, vitelule! Teap:
rico, nu-tifac

Auz, l-ai afumat?

haila tata, veve-

iun réu, uite ce bolovan frumos am...

18 LEVEL 020012
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tiseface see,natura i s un potop. Al nevolede un adapost, icio probi P Da, d imai i dial
pa i neiba Ea, draguga, i 353 §i-l 3 i

el ajunge i ploaia, foamea, ristetea si i lecat. Ti-e rig? Mai ia

un urs. Esi vegetarian? ineazs pe crterii 1a 0 ciuperca, Ciolane, le-am
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TROFEUL szi%cmrﬁ EPLATFORMA
ELSHADDAI: ASCENSION OF THE METATRON

intea omului lucru dracului. Asta m face s3 cred ca paca-
Mml originar afost, de fapt, mult mai hardcore decat versi-
unea 13+ prezentata in Biblie. Dacd e sa ne luam dupa I
Shaddai: The A f Metatron, un
ios de ciudat inspirat din apocrifa Carte a lui Enoh, sigurin gra-
dinaEdenului s-a intamplat mai mult decat banalul consum al
unuila fel de banal fruct. Eu imi inchipui ca a avut loc un mic
Woodstock in jurul Pomului Cunostint inelui si Raului, iar la
u dat foc i au tras cenusa pe nas,

final, cei doi participant
dupi care au intratn cort i s-au cunoscut. Asa a luat nastere in-
dusade o japoneza, citeva mileni ma s,

haddai il apreciezila ad lui va-

sepoate, credeti-ma), la AEC pusa de amicul Mops:, Ok..
Gabriel e o femeie...dar de ce are Enoh tafe?”

TROFEU! RA-MA,
DOAMNE, DE CLIENTI!”

UBISOFT

bisoft este compania careia zi-

U(ah (adaptata mileniului trei)
Apii-m3, Doamne, de clientj, ca e
piratima apar singur”i se potriveste
deminune. DRM-uri stupide care nu
auimpiedicat pe pirati sa Janseze”
Assassins Creed: Revelations cu vreo
siptaman naintea produsului oficial,
amanari (ale versiunilor de PC, desi
qur) anuntate in ultimul moment
(AC:Revelations, From Dust, Call of
Juarez, cel mai nou Driver), portari

celputin dubioase (From Dust), un
WPlay care mai mult te incurc decat
teajuts, un om mai banuitor decit
‘mine ar crede ca managementul
Ubisoftface tot posibilul s3 nu obin
profit i jocurile pentru PC, ca mai
apoisa aiba motiv 50 rupa de tot cu

WOFEUL,,BATRANETE, TEXTU
Ene

YE: DIVINE CYBERMANCY

uteintalnesti in fiecare zi cu un joc care-ti produce

flashbackeuri din trecut a fiecare pas. Syndicate,
Blade Runner, Total Recall, Deus Ex, System Shock 2,
Alien, Doom, Lovecraft, Poe i alte cateva zeci de filme/
Jocuri/carti/autor cult i e perinda prin fata ochilorin
timpul unei sesiuni de EE: Divine Cybermancy. Pur i
simplu n-ai cum s rama rece in fafa unuijocin care o

pe fix ti-au ingt in-
treagaadolescents.

02202 LEVEL
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JOCUL ANULUI 2011

K SOULS

fost un an frumos, plin de pixeli co-

lorati mestesugiti cu precizie chirur-

gicald pentru a rupe lanturile en-

dorfinei in creierele nevinovatilor

amatori de jocuri. Cu atatea conti-
nuar, reboot-uri si aparitii interesante in ge-
neral, decizia n-ar fi fost, in mod normal,
usoara. Totusi, se pare ca entuziasmul trans-
mis colegilor in timp ce butonam dungeon
crawler-ul celor de la From Software se pare
ca s-a lipit. Asa se face ¢4, in sedintd, dupa ce
l-am propus pentru Marea Distinctie, nimeni
n-a avut obiectii. Bietul sau predecesor,
Demon’s Souls, nu s-a prea bucurat de
suficientd atentie, din partea mea, recunosc,
fiindca a picat la review exact cand mi-erau
planurile de vacanta mai fierbinti si n-am
putut petrece suficient timp in compania lui
pentru a ma convinge pe deplin.

Ei bine, a venit timpul sa ma revansez si
sa-i felicit pe creatorii celui mai bun titlu din
2011, fata de care, cel putin pentru mine,
majoritatea celorlalte jocuri s-au pierdut in-
tr-un nor de praf. Partea cea mai grea a fost
s& ma dezlipesc de dansul si sa astern o re-
cenzie cat de cat acceptabila, fiindca tot ce
mi-as fi dorit ar fi fost si umplu doud pagini
de poze din el si sa scriu cu un font enorm
#JUCATI-L!Y".

Un rezumat potrivit ar spune ca Dark
Souls reuseste sa aduca de manuta dungeon
crawler-ul catre nexgen fara s piarda mare
lucru pe parcurs, pe fondul unui univers dark
fantasy cét se poate de mistic si atragator, cu
un gameplay de milioane si multiplayer cum
nici macar in predecesorul sau spiritual n-am
intalnit intocmai. E prea putin ins, fiindca

02012

toate elementele si subtilitatile complexe
care alcatuiesc aceasta adevarata experienta
interactiva se imbina perfect, blindandu-se
intr-un tot imperturbabil. Poate fi greu de
crezut ca, despicand un aspect al multi-
player-ului, gasesti aceeasi zeama precum
intr-un element de level design sau cateva
vorbe intortocheate rostite de vreun NPC,
dar este perfect valabil in cazul de fata. Dark
Souls are doar substanta, nu are elemente
destinate strict esteticii sau decorului, totul
e pus intr-un anume fel si loc cu un scop
precis. Efectul - garantat. Tot ce inseamnd in
teractiune, spectacol vizual, emotie audio si
poveste rostita sau sugerata curge intr-o at-
mosfera care acapareaza jucatorul complet.
Jucatorul rabdator, fiindca dificultatea mare,
isnuita pentru un titlu ¢
goneste multa lume.

Singurul lui pacat este ¢ se gaseste
doar pe PlayStation 3 i Xbox 360 (un pas in
fata de la exclusivitatea pentru PS3 a
Demon'’s Souls), dar, dupa cum bine stiti
probabil, comunitatea de doritori s-a coma-
sat prin intermediul unei petitii on-line, care
cere Dark Souls pe PC. Cele aproape 100.000
de semnaturi vorbesc singure.

Indiferent ca va aparea si pe PC sau nu,
va sfatuiesc sa faceti cumva si sa- butonati
in liniste, cu rabdare. Nu veti regreta. Chiar si
asa, se prea poate ca urmatorul joc izvorat
din acest concept sa aiba parte din start si
de o varianta pentru batranul calculator,
care, din pricina aparitiei Dark Souls exclusiv
pentru console, a fost privat de ceea ce pu-
tea fi, de departe, cel mai bun joc PC al ulti
milor ani.

Ll Caleb

www.level.ro
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Anticipatele, nou-venitele si sofisticatele de dinaintea sfarsitului lumi

i reusit s3 va trageti sufletul dupa un sfarsit de an 2011 exceptional

\  din punct de vedere jucitoricesc? Nu de alta, dar 2012 nu pare ca o
s fie cu nimic mai prejos. Industria s-a dezvoltat atét de mult incit
acum, dacé esti un om,normal’; care nu se joaca in medie mai mult

B

\de doua-trei ore pe zi, ai posibilitatea sa alegi mereu doar ttluri

bune/exceptionale si, chiar i asa, ai toate sansele s3 nu-fi ajunga timpul pentru toate.

Suntem niste copil rasfatati,care in scurt timp vor avea mai multe jucarii decat pot
cae citse poate 153 urlam la fecare bug, s3
e plingem constant s sa cerem mereu mai mult de la parintii nostri, producétorii e

duce. Motiv p

L OE

DCURILE

2012

care s ne surprinda? Dal Povesti noi si extraordinare? Dal Si sé fereasca bunul
Dumnezeu'sé aiba vreuna vreo pata!
M-am gandit si m-am rasucitincercand sa structurez acest, special” Am realizat
de ca i titlurilor D

ibila si nedreapt, plus ca ar

duce la o plafonare a sfarsitului de articol asa c4, pan a urma, le-am aranjat intr-0 0a-
recare ordine a aparitie. Multe vor strica lista, bineinteles, pentru ca vor fiamanate sau
vor fiinevitabil lansate mai tarziu pe PC. Unele vor avea chiar i nerusinarea de a sariin
2013, treaba lor,an cu ghinion, i care ne vom plange si maitare. §i ca tot vorbeam de
PC, incep cu el, platforma inc zdrobitor de preferata pe plaiurile mioritice. ar pentrua

jocui ale jucériilor care ne-au pl

PC: WINDOWS, DUBLAT CATEODATA DE MACOS

SYNDICATE - FPS, PC/PS3/X360, 24 FEBRUARIE
RS —

Syndicate
ste un shooter care seamana atat cu Deus Ex - viitor
dominat de tehnologie, hacuiala la greu, augmen-
tari cibernetice - cat si cu Mass Effect, prin alegerile de

designsi grafica curdtic. Dupa pérerea mea, interioare-
le araté mult mai r3u decst in Mass Effect, far jocul este
dar cumultin urma greilor FPS. De ce i-o fi mancat un-
deva s spund c3 este un reboot al vechiului joc tactic cu
acelagi nume, ny stiu! Si-au pus comunitatea-n cap i,
sincer sa fiu, nici eu nu sunt prea convins de ce vad.
Singurul motiv pentru care apare aici este faptul ca e fa-
cutde Starbreeze, aceias care au ne-au dat Riddick,
companie care are puterea s& ne surprinda plécut. Prezic
doar"un 81n LEVEL, dar guverul australian a reusit s3-mi
mairidice un pic curiozitatea, interzicand jocul pe motiv
deviolents excesiva.

Da, da, da, da! Jucarii noi

face totul mai interesant, am scos bila de cristal din sifonier si-am aruncat si note.

1LIN

|
MASS EFFECT 3 - ACTION-RPG, PC/ PS3/X360, 9 MARTIE

Mass Effect 3

u trebuie s ne uitam peste filmulete pentru a ve-
N dea daca ME3 arata bine, deja o stim. Pentru multi
dintre noi, ME3 a devenit unul dintre cele mai anticipate
Jocuri, imediat dupa ce am terminat ME2. Desi LEVEL -
terfelit nitel - prea putin RPG  jocul a fost ales GOTY
(cel mai bun joc al anului) de o sama respectabila de pu-
bicafi s site-uri de specialitate. Cu toate astea, BioWare

i-a ascultat i pe cei ca LEVEL (sau poate sunt eu naiv)si
aimplementat, de aceasta dat3, 3 moduri de joc:action,
cu elemente RPG sau action-RPG, din care sa putem ale-
ge. De data asta, echipa din care vom face parte vafi
mai micé, pentru a contura mai bine relatile din cadrul
. larjocul va avea si multiplayer, dintre care cel coope-
rativ suna foarte bine. Cu toate astea, eu tot nu sunt
convins pe deplin... 8.5.

022012 LEVEL
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Street Fighter x Tekken

H ai, recunoastetil Sunteti surprinsl Tekken pe PC?
Cine si-ar fi imaginat? Multumim Capcom, de doua

ori. Cu Namco s versiunea lor, Tekken X Street Fighter,
sigur nu vom fiasa de norocosi. Bineinteles, jocul va se-
ména grafic foarte mult cu SFIV, lucru foarte bun zic eu,

sonal, imi place. De aceasta dats, fiecare jucitor trebuie

iar lupta va fi mai rapid3, din nou, un lucru care mie, per-

s TN
XTEKKEN - FIGHTING, PC/PS360, 9 MARTIE
R \

<

sa aleaga 2 luptitorila inceputul unui meci s, din ce vad
~ schimburi, bare de energe, combo-uri, cancel-uri,su-
permoduri - gameplay-ul promite adancime. Titlul are
toate sansele sa prinda sila profesionisti. Pentru noi, cei
mai relaxati, jocul vine si cu story si cu filmulete preren-
derizate, tocmai bine pentru a-| transforma in cel mai
anticipat joc cu batai al anulu. Aici e simplu, 0 s& fa 9 cu
sigurant.

Max Payne 3

Oare putea Max s3 ajunga in mainile cuiva mai calif
cat decat Rockstar? Imaginati-va atmosfera si uni-

versul Payne transpuse peste un joc ca GTAIV. Multi se
pléng 3 M. e prea chel sau prea colorat, dar dacé arundter
un ochi atent peste filmuletele presarate pe web, reali- ~ ev
zezi destul de repede 3 Rockstar se abtine delaadez- Pl
valui prea mult. Cu dous motoare - fizic i grafic - ajun-  ex
sela maturitate, MP3 arata si se misc extraordinar. cor
Baletulgloantelor este mai impresionant ca niciodat

promite sa fie la car

P ce p
Sunt atat de multe lucruri care pot merge réu (sau bine) | era
acestnou episod, incét bila de cristal a luat-o razna,  plis
Dacé 0 scoate la capit s de data asta, Rockstar poate i~ mu
asezat pentru totdeauna langa Valve, Blizzard, Retrosi  pla
alti Dumnezei. O 53 fiu mega optimist de data asta: 9.5, stel

A 4
MAX PAYNE 3 - TPS, PC/ PS3/X360, MARTIE 201
g

ol =
Botanicula
Céu(énd informatie despre acest joc, am dat peste
Hands On-ul celor de la RockPaperShotgun. li urasc,
articolul este atat de bine scris, incat prima tendintd a
fost s&-i dau cu copy-translate. Daca vi s-a parut ca
Machinarium a avut un review chinuit, s& vedeti ce-0 s

iasa acum. Nu de alta, dar Amanita, producatorul lui
Samorost si al mai sus-mentionatului M., sunt de vin si
pentru B. Un adventure care promite ci nu se transfor-
main platformer, cu accent pus pe explorare, in care 5
prieteni vegetali alearga printre crengile unui copac in-
cercand s salveze o samanta de niste parazifi cu forma
arahnoida. Un titlu care va pune un zambet pe fefele tu-
turor sine va surprinde la tot pasul. M feresc s3 arunc o
nota aici (9.5) pentru cé apoi o s ma acuzati ci nu sunt
obiectiv,in caz de apuc s& scriu review-ul mare.

24 LEVEL 002

Counter-Strike: Global Offensive
Iobal Offensive: recunosc ca initial am fost oarecum
dezorientat,,pai nu a mai aparut unul acum, de cu-

rand? Care a ficut exact acelasilucru, a luat originalul s

Fa adus 217" Se pare ca timpul pedein

si Battlefield. Cu planse vechi, sterse de praf, dar si harti
personaje, arme si moduri de joc noi. Le-am zis pe toate
in aceeasi propo:

siacum nu mai am ce sa spun. Ahaf

mintea mea cand vine vorba de lucruri care nu prea ma
intereseaza. De curand = 2004 0.0 E timpul pentru o
noud reeditare a jocului datorita caruia avem astazi CoD

va fi cross-platform, intre PC, Mac si PS3,

Bila de cristal e foarte cefoasd: pe de o parte avem o pia

14 saturata s fanii inrait], greu de mulfumit, pe de altao

companie mult iubita, Valve, care nu prea greseste. 857}

CS:GO - FPS, PC/MAC/ PS3/X360, INCEPUTUL LUI 2012




Prototype 2
imiaduc aminte ca mé uitam cu prietenii la clipurile
primei par si mai aveam un pic i aplaudam
Imaginati-v ca saifi e pe un zgarie-nori pe un elicop-
te4upefi usa, omoratipiloii lansati cateva rachete,
eacuatisiin cadere spargefi un tancin dous cu cotul.
Paiasadal Luat turela i o aruncafi peste masini, apoi
‘explodati ca un arici venit din iad si omorati tot ce v in-

conjoars. Falca era la podea. Din pécate, astea erau doar
fimuletele in realitate jocul aducea cu un Spiderman
refurase toate puterile X-Men-lor. Distractia era, dar
3 cam nefocusats, grafica ajungeai s-0 consideri sim-
plstsa fel ca i designul monstrilor. P2 promite mai
mltsimai bine. Grafica este mai incantitoare, ar game-
ply-ul pare mai ordonat. Sunt pécalit din nou, un 8.5
serssi face aparitia.

PROTOTYPE 2 - OPEN WORLD-ACTION,
PC/ PS3/X360, 27 APRILIE 2012

ALIENS: COLONIAL MARINES - FPS, PC/ PS3/X360, PRIMAVARA 2012

Aliens Colonial Marines

vand in spate doua companii cu mults experienta
ATn ale pac-pacului si o poveste scrisa de scenaristii
minunatului Battlestar Galactica, e greu s treci cu vede-
rea ACM, mai ales dacé esti fan Aliens sau action-horror.
Tmi place faptul c& nu exista HUD si ca actiunea jocului
este plasata intre primul si al doilea film, dar, in acelasi
timp, sunt de parere si ci motorul Unreal 3 i aratd vr-

sta aici. Ca quick time event-urile 0 53 ne enerveze la
culme, lafel ca si ceilalti 3 membri ai echipei din care fa-
cem parte. Oricum si oricat as privila filmuletul de game-
play, jocul asta tot nu trece dé un 8 i LEVEL. Sper, ins3,
s& maingel s extraterestrii s aiba ceva din inteligenta
oponentilor din FEAR, povestea sa ne dea pe spate, iar
cooperativul si-| mai idice nitel, asa cum o face mai

mereu,

0BA, PC, PRIMAVARA 2012

Dota 2

migi, Omigi! Era sa uit de Dota. Tata tuturor MOBA-
O urilor (Multiplayer Online Battle Arena), un nume
pompos dat genului Multiplayer-Action-RPG-RTS . Titlul,
plecat de la o baza Blizzard, rearanjata de comunitate,
este acum adus la i de aceeasi comunitate, angajata de
sicuresursele Valve (cine ar fi crezut acum cativa anil).
D2vafi odata lansat, cel mai bun MOBA de pe piata.
Slefuit pentru competi
echipe din lume in concursuri. As vrea s3 va vorbesc de

ii. Deja jucat de cele mai bune

toate mbunatatirle aduse jocului, dar, chiorandu-ma pe

internet, am descoperit c3, in afara graficii, nimic nu me-

1ita menfjonat aic.Sigur, mecanicele de joc au fost -

bunétafie,dar toate schimbarile sunt facute pas cu pas.
intr-un jocir pl

rege. Este usor s& merg pe un 9 aici,

Torchlight I
“T'n acest moment, sunt mai muli oameni cheie dintre
cei care au dezvoltat Diablo Il la Runic dect
Blizzard, ar singurul motiv pentru care Diablo Il nu va
primi note maxime anul acesta de la majoritatea site-
urilor de specialitate va fi Torchlight Il. Acum si cu coo-
perativ, un pret promis mai mic decat al unui titlu mare
(AAA), pescuit (imbunétatit) si animale de companie

(mai destepte), plus, dupa parerea mea, clase de eroi
mult mai interesante. Daca aveti puterea sa trecefi peste
grafica mai copiléroas3, sunt toate sansele sa descope-
tifi anul acesta in Tl un joc mai complex si mai frumos
decat gigantul DIl Probabil nu va avea rejucabilitatea
monstrului, dar, cu sigurant3, pentru majoritatea dintre
0iva fi,dungeon crawlerul” mai bun. Pana siluptele mi
se par mai convingatoare. 9.

TORCHLIGHT Il - ACTION-RPG, PC, PRIMAVARA 2012
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HITMAN: ABSOLUTION - STEALTH,
PC/PS3/X360, CANDVA IN 2012

Hitman: Absolution

La fel camulti dintre voi, odats cu achizifionarea lui
Eidos de citre Square, am scos un sheeet prelung
S-au dus pe apa simbetel atat Tomb Raider, cat s
Hitman. Nu stiu ce am, sunt cam negativistin specialul
asta. lats, ns3, ca ne-am inselat i, din contr; Eidos (cu
toate subsidiarele lu) e pe val si nu conteneste in a ne
surprinde. Noul Deus Ex este n joc foarte bun, chiar
daca grabit, ar Lara si Agentu'47 arata mai bine ca nici
odats. n plus, difert de ceilalf gigantj, Square nu a ui-
tat pana acum de PC. Dacé reboot-eazi si seria

Cele 10

Borderlands 2

1 din B2 i dau din cap.

ce culori, ce arme fara sens, ce pac-pac [

auitla
Ma\eamnur Cuii place jocul dsta? Apoi aflu ca primul B. s-a vandut in peste 4,5 milioane de exemplare si imi

aduc aminte ca cioLan i-a dat un 8.ceva si s-a bucurat de el (pané s-a plictisit). Un Diablo n care impusti, in loc sa dai ~ de

cu barda. Cu arbori de abilitati si un milion de arme. Cei care comenteaza sub clipurile aruncate pe internet il antici- Cny

peaza serios 5 spun numai de bine. Ca arat exact ca primul (23, cé nivelurile au disparut,inlocuite de o lume persis- ~ter

tentd,q d

,infuncg

duse a capat, vor influents lin poveste, ca Al-ul P

este mult mai neprietenos. Bine, bine, tot 8.5, pentru mai mult si mai bine din acelasi lucru. de

BORDERLANDS 2 - RPS, PC/PS360, 1 SEPTEMBRIE

Prey 2

Am trecut de multe ori cu ve-
iderea acest titlu din cauza

unei prime parti dezamagitoare.

Asta pana cind am vazut filmule-

dos si Soul Reaver, ii pup pe p
minute aruncate pe internet cu gameplay-ul lui H:A sunt
suficiente pentru a convinge pe oricine, eu inca sunt ex-
citat. Unii se vor plange ca 47 nu e Sam Fisher, dar, de
fapt, tot ce au dorit producétorii s3 arate cu secventele
‘mai in forta a fost flexibilitatea deosebita pe care jocul
-0 ofer. Se vede clar  poj trece fara a fi observat de
toate zonele. Grafics 5i gameplay complex, stuatiiinte-
resante, noi abiltati. Sper din tot sufletul ca 10 53 aiba
suficients forta pentru a pastra pe tot parcursul jocului-
tensiunea prezent n primul nivel, dar si ¢ Al-ulva fi
destul de destept pentrua permite un 91n LEVEL.

tul de p , pe care l-am dat
‘apoi de doua ori inapoi ca sa fiu si-
qur cé am inteles numele. P2 nu
are la prima vedere nimic de-a
face cu primul P.5i se s joaca in cu
totul alt mod, intr-un univers mult
diferit. O planets intreaga i stilul

PREY 2, FPS - PC/ PS3/X360, VARA 2012

i atmosfera Blade Runner, plus un
strop de Mass Effect. La cat de bine arata jocul, aceasta
caracteristica ar fi fost suficienta pentru a-| propulsa in
aceasta listd, dar.... Human Head a cerut ajutorul celor
de la Bethesda (distribuitorul) in incercarea lor de a da

lumii din P2 aceeasilibertate de miscare intalnita in
Skyrim. Oaal! Dacé le fese, 0 53 ne dea pe spate, dar e
foarte greu sé o fac perfect.,Doar" un 8.5, cu felicitari
insa, pentru efort.

Dishonored
Euwr s te aprinzi si sa te bucuri de Dh. inainte de
.vreme, facut de Harvey Smith - Thief, Deus EX - si
Raf Colantonio — Arx Fatalis, Dark Messiah of Might and
Magic, jocul pare o combinatie de Thief, System Shock
si Assassin’s Creed, intr-un univers deschis explorar
care trecutul si viitorul se imbina armonios, ,nobilii
merg cu caleasca, in timp ce séracii mananca sobolani,
sunetul uzinelor se aude in depértare si turnuri mecani-
zate de razboi impanzesc strézile de piatra cubica.

Economia lumil este infloritoare (2) si puternic industri-
alizats, multumita unui carburant bun la toate, uleiul
de balen (2) Mulfumesc Wik Artworkurile arata de-
mential, dar, din pacate, sunt singurele materiale pe
care pot lucra. Asta nu mé opreste, ins3, la a spera la un
Ghinea in preajma unui 9.5.
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TOMB RAIDER - ACTION-ADVENTURE, PC/ PS3/X360, TOAMNA 2012

Tomb Raider

aca vreti s3 multumiti i altcuiva in afara producétorilor
Dpenuu seria Uncharted, nu trebuie s privifi mai departe
delegendarul TR. Lara i vrea coroana inapoi si, incredibil, daca
Gystal Dynamics reuseste s pastreze, pe tot parcursul joculu,
tensiunes, groaza, spectaculozitatea i componenta survival
prezente la inceputulu lui, are toate sansele sa o faca. Filmuleful

destart (prerenderizat) are darul de a-fi téia rasuflarea, dar nici
odata nu m-as fi asteptat ca jocul s3 aib puterea de a continua
inacelasistil. Dintr-un motiv sau altul, un Uncharted, suvival-
Horo, i se pare foarte, foarte, atragator ca joc. Faptul ca trebui
sigisestiapa si mancare, ca armele sunt inlocuite in mare parte
deustensile, ca puzzle-urile vor fi mai complexe mé bucuré ne-

spus.Sperlaun 9.

MechWarrior Online

icinu trebue s fie bun ca s3 prind, simplul fapt ca este un joc cu lupte intre ro-
N boti de zeci de tone (5-10 etaje), in care accentul cadie pe simulare, e suficient. C
eficut cumotorul CryEngine 3 5i i e, gratuit”sunt doar alte doua plusuri. Daca viziu-
neadin cockpit prezents in Avatar si District 9 v-a facut s salivati tati sa vedti noul
MW 0! Chiar sunt curios daca o s& poata fi jucat in 3D, ar fi overkill. Ce-am mai obser-
wildl , drone, i i radare. Nebunie. 8 1
damaimult, dar nu am incredere in productor, mai ales cand vine vorba de un pro-
iectatt de mare si complex. Nu mai spun c filmuleful aruncat pe net este dinainte de

aadopta motorul CryEngine 3, iar acum jocul ar putea s arate cu totul altfel. Sau s&
numai existe deloc.

Metro: Last Light

ain fiecare an, trebuie s3 avem i un joc care s3 ne omoare calculatoarele. Daca
STALKER.nu apare anul ista, cel mai probabil cel mai complex joc din punct de

vedere grafic va fi M:LL. Sincer, nu sunt prea convins de ce am vazut pana acum, dar

asta nu inseamna ci nu ne poate lovidin nou cu atmosfera. Mai ales c jumatate din

timp il vom petrece a suprafat3, iar compy va

Producitorii se gandesc serios s aleaga munifia ca moneda de schimb. Al-ul a fost -
bunatafit, luptele au devenit ma tacticizate. Jocul are toate sansele s3- prinda din
urma pe fratele lui mai mare (STALK.ER, facut tot in Ucraina), dar, destul de precaut,
i prevad doar un 8.5, desi baiefji au acum fondurile necesare pentru a face un joc per-
fect (multumim THQ).

Diablo 11l

allb a spus 0 vorb mare acum citeva luni: ling Heroes si Starcraft, . este unul
dintre acele titluri de demult, de care pan si prietenil nostr care nu prea gustau
altcevain afara CS, NFS si FIFA au auzit sau l-au jucat. D. este o legend, probabil cel
mai asteptat joc al acestui an. Unul din acele titluri pentru care lumea se opreste in
loc s se gandeste sa-5i cumpere un calculator nou. Cu toate astea, dupa ce am dise-
cat citeva ore de gameplay, nu pot s3 nu-mi exprim cateva indoieli. Formula D. era
deosebita acum 12 ani,industria, ins3, nu a asteptat dupa ea. De fapt, nici atunci nu

eramare lucru de capul lui dac nu erai un juctor caruia sé-i placa sa joace un joc de
mai multe o sau care iubea povestile mai mult decat actiunea. Din ce am vazut pana
acum, DIl pastreaza prea mult din vechiul DJl pentru binele lui. Grafica, desi de o sal-
baticie incantatoare, nu-fiizbeste retina, nu te lasa paf, cum multe din jocurile actua-
le o fac. Adjective care pot fi extinse din pacate si peste gameplay, pe care-| simt re-

petitiv i prea putin variat. Bineinteles, Blizzard, mai mult decét oricine altcineva, are

puterea si-mi dea o palm si s3 ma surprind sau, mai sti, poate Dracu' este in detali

ori poate ce au aratat pana acum nu este decat inclzirea. Joaca se incinge in mai
mul s sunt convins c3, odata ce voi fila manete pe un nivel de di
totul se va schimba, dar pentru jucétorul de ocae.... Single player/casual 8, coopera-
tiv9, hardcore 10. Deci, LEVEL 9.

ultate mai mare,
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Bioshock

nfinite nu tine s continue povestea primelor dous

titlur ale seriei s ne trimite din adancurile oceanu-
Iuintre norii unui oras suspendat, acolo unde trebuie
540 salvam pe Elizabeth, o donsoara cu ochi s sani
mari. Dac iubesti aceast serie, ¢ imposibil 3 nu
strambi din nas |a auzul acestor vorbe, dar asta doar
pana la vizionarea filmulegului de gameplay. 10 mi-
nute care transforma B:in unul din cele mai astepta-
tejocuri ale acestui an. Desi mult mai colorat si mai
luminos, Columbia emand acelasi bun gustin design,
dar, mai ales, aceeasi melancolie si atmosferd data de
orasele si mecanismele anilor trecut. Povestea pare
Ia fel e interesants, personajul principal imprumuta
Vocea lui Garret, ar ecosistemul este din nou la locul
lui. Presimt un 9. Sa vina cat mai curand!

FarCry 3

Spre surprinderea mea, imi place ce vad, eram pregtit s3 urdsc FC3 din cauza unui
Ubisoft din ce in ce mai obositor, dar si din cauza unei parti a doua a seriei mai sla-
be dect originalul. In 3 revenim

jungl, unde aflam care este definitia nebuniei.
Atmosfera primului FC imi descreteste fruntea,iar posibilitafile multiple de abordare a

Guild Wars 2

M arele MMO al anului va fi GW2. Un MMO al séracului - platesti o dat s joci cat
rei - nu va avea tax lunar. Nu va detrona WoW, dar va fi cu siguranta cel mai
frumos MMO de pe pia

. Directia artistica este impus3 de uni dintre cel mai respec-
tati artiti grafici ai momentului (printre care si doi romani), iar nivelurile prezentate

luptei sunt incantatoare. Sper doar ca versiunea de PC sa nu fie imitata de posibiitati-

leactuale ale consolelor, iar Al-ul s3-mi dea aceleasi btai de cap ca-n

sunt kuril

tumneseu. De fapt, primateratie a francizei re-

Aproape imposibil, imi zic i iar ma dezumflu. Mi se promite un story mult mai com-
plex,dar, in acelasi imp, aceeasi libertate de miscare ca pana acum. Bun. Apoi observ
captura de miscare, vizibil scriptata... i e asa de greu sé-| convingi pe Marius.,Doar”

8.5. Dar sper sa gresesc.

useste sa

4 prin frumusetea ei chiar si acum (un joc din 2005 care merge s
pe un laptop cu placa video integrats), cadiri enorme care nu intré-n camera decat

dacé schimbi perspectiva la persoana it s te dai un i

spate, catacombe si orase
pardsite. Titlul va i si o buna diversiune pentru jucétorii hardcore, pentru ca accentul
va cadea pe skill in detrimentul grind-ului (oare de cate ori am auzit asta? Dar macar
aici primul GW confirma). O bila neagra a primului GW este, dupa cateva zeci de ore de
joc, sentimentul atat de pregnant de univers unidimensional, dat de faptul ¢ nu pofi
i sau zbura. Nici in GW2 nu pofi zbura dar poti,

schimb, sari siinota, ar n plus,

plansele par a avea variatii muft mai mari de nivel. Dar, mai mult despre asta sitot ce
i in general i pe care am de gand sélincropesc
imedat ce termin si ultimele dous parti ale originalului. Daca o scot la capit cu tot ce

)

au promis (si au toate sansele s3 o facs, NCsoft s ArenaNet au o experient fantas
nuvad cum titlul aici de fata ar putea primi 0 noté mai mica de 9.5.

SpyParty

am prezentat zeci de jocuri, dupa care am ajuns la cel mai amarat dintre ele i
Vam realizat ca e singurul care face ceva cu adevarat diferit, In SP, unul dintre ju-
catori este un escroc, care trebuie, de exemplu, sé-i plaseze un microfon unui amba-
sador, in mijlocul unei petreceri, in timp ce celalalt se uita prin geam siincearc sa
ghiceasca cine e si sé-| impuste. Nu are decat o sansé s& o faca si nu stie nici care e
misiunea spionului. Sarlatanului i tremur chiloii de fiecare data cand laserul pustii
culunet i strabate fata siincearcé sa mimeze cat mai bine comportamentul Al-ulu,
in timp ce sniper-ul strange din dinti a fiecare actiune mai ciudata a indivizilor din
incapere. $i credeti-mé ca sunt destule. Tensiunea atinge cote alarmante. Jocul fiind
un indie si suficient de complex, intuiesc usor un 9.5
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The Witness

ingurul motiv pentru care acest adventure-puzzle a prins un loc aici este numele
Sdm spatele lui. Jonathon Blow, creatorul lui Braid. De data asta, JB incearca 3D-ul si
netrimite pe o insula care aduce ca atmosfera cu seria Myst. In acest moment nu sunt
preamulte de spus, grafica este frumoass, dar schematicé, iar puzzle-urile sunt oare-
u copiléroase. Blow a declarat ca nu a vrut decét sa testeze reactiilesia incercat si
fu dea iciun fel de indicii asupra povestiiprin ce a prezentat. Asa cum il stim, va lus-
ruijocul obsesiv pana va esi ceva deosebit. Numai faptul c3 a renuntat la a-| mai dez-
vola pe console, pentru c in opinia lui acestea nu-lintegreaza perfect, spune sufi-

dent despre cat de perfectionist este. As vrea sa merg pe un 10 aici, dar 3D-ul e mult,
mult mai pretentios decat 2D-ul. 9.5.

X-Rebirth

Da(é va plac jocurile complexe, iar universul EVE vi s parut mereu interesant, dar
nu vreti s3 va complicati viata cu un online, puteti merge oricand pe seria X. Noul

volum va fi cel mai complex dintre toate si cu siguranta cel mai impresionant grafic. In

plus, pentru prima daté vom vedea cockpitul navei s echipajul. Numai de bine pe toa-

tenivelurile. Realism, industrie, comer i explorare. Singura frica este ideea de a con-

\guré nava. Sper cé o vor scoate la capst cu p

Totusi, un joc atat de I munca de om nebun, iar
variabilele implicate sunt.... infinite. E greu 3 nu-i aprecie chiar daca o dau in bara
Chiar si asa, sunt convins ca jocul tot va i interesant. 8.5, pentru ca LEVEL stie s3 placa
sijocurile de acest gen.

X-REBIRTH, SIMULATOR SPATIAL, PC, CANDVA IN 2012

Restul

nnou trend incepe s se faca simiit in randul marilor productor: lanséile anua-
U\Eale celor mai cunoscute francize ale lor. Desi ma putefi contrazice spunand ca
mute dintre aceste jocuri nu-i pierd din valoare, imi vine din ce in ce mai greu sa ma
bucurdinainte sau s3 prezint intre randurile de mai sus jocuri precum Assassin's Creed I,
FIA13, NESxox sau Cal of Duty. Poate cé vor fi bune, poate ca vor fi proaste, poate cé
orfextraordinare, dar din pécate, pentru ca apar ceas in fiecare an, devin din cein ce
mai putin importante in articolele de acest gen si parca si in mintea noastra! Apoi,

slab decit predecesorul, Resident Evil Operation: Raccoon City, o clond de Left 4 Dead
5iThe Secret World, un MMORPG care nu iese cu nimic in evidenta. Bineinteles, oricare
dintre acestea 3 poate si-mi dea una peste bot i s3 ma contrazica, m-a bucura, dar
nu cred ca o 5 se intample. Mai avem un Fortnite, un fel de Left 4 Dead combinat cu
Minecraft, dar despr 3

 fie. Scrolls, noul joc
al lui Notch, despre care nu sunt prea multe de spus in afara faptului ca pare un

Pokemon in care animai inlg pePC.

uite cu scroll-uri

avem 3 jocuricare vor apé 3 cu sau chiar revistei, | World of Warcaft Mistsof Pandaria introduce, prinre altle, o noua ras: ursul panda,
inutla prezentarea lor pe larg, dar nimic nu ale fon,un~ am i aprilie cand au fécut dezvaluirea. StarCraft Il Heart of the
shooterin care va puteti juca si cu gravitatia, Kingdoms of unRPG 353 ne i ne vinde ce trebuia s3 p

foarte nteresant si complex, si The Darkness , un FPS care vrea sa le faca pe toate,
sunival,action; horror, psihologic s s-ar putea s& o dea in bard.
Ling3 acestea sunt si 3 care pe mine nu au reusit s ma convinga ca vor merita
Itd ul. Darksiders I, din filmulete chi

8,asacal fuzat a mai

CONSOLE: PS3/XBOX360/WII/WIIU

Aici pentru a nu va pierde, am ridicat un pic tafeta si nu vor prinde un loc prin-
tre anduri decét cele mai deosebite titluri. Am scos notele, dar putefi considera ca bila
le-a prezis cel putin un 9. Chiar daca majoritatea dintre noi nu le putem juca, macar sé
salivim serios. Bineinteles, a sfarsit e voi enumera si pe restul s, din nou, sper ca
multe din ele s3-mi dea peste nas. Pana atunci ins, 3 vedem ce avem.

The Last Story

uosiiinteleg niciodata pe cei de la Nintendo i

incapatanarea lor de a nu lansa
doud dintre cele mai interesante jocuri de pe Wii (Japonia) in SUA. Drept urmare,
dups ce Xenoblade a fost lansat n Eu, a devenit rapid al trilea cel ma piratat joc de pe
2011). Pare ca s-aui isi va face aparitia
siin State, dar cu ce pierderi? Acelasi lucru se intampla si cu TLS, un titlu care eu preco-

izam cé va i cel mai bun Action RPG alIui 2012 (desi acum, privind la ce am ficut aic
uma i), care apare si el in Eu. dar, nu
prbabicea mal buna grafcde pe Wi un tory deosebi (sa um au mal toatejocur-

face si peste Ocean. Jocul are

pvenite A interesant, ajutat de voci i strigate.

dats, cam-
pania cu Zergii. i alte patru jocuri, despre care speram ca vor vedea lumina zilei in
acest an, dar sunt toate sansele ca nu. Grand Theft Auto V nu necesita nicio prezentare,
Planetside 2, un MMOFPS promitator, S.T.ALK.ER. 2, din nou, no comment i, ca o glu-
ma, Half Life 3.

THE LAST STORY - ACTION-RPG, WII, 24 FEBRUARIE
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1AM ALIVE - SURVIVAL, PC/PS3/
X360, INCEPUTUL LUI 2012

1 Am Alive

ste un joc micu care nu inceteaza sa ma impresio-
Eneze Un survival atmosferic, in care o catastrofé a
omorat majoritatea omeniri, iar cei ramasi sunt obligati
sa se refugieze la mare inaltime din cauza gazelor toxice
de la sol. Intr-o continua insecuritate, innebuniti si fla-
ménzi. La un an deIa incident, eroul tot mai sperd s3-5i
regaseasca sotia s fiica. Cea mai importanta resursa a
jocului este vigoarea (stamina) care trebuie mentinuta
peste 0 anumita limita pentru a supravieui. Pentru a ne
ajuta corpul, avem nevoie de mancare, apé, caldura

(ga2), echipament (mai ales cel de cata

rat)5i, bineinteles, arme si munitie. Grafica nu este ex-
traordinard si am vazut s cateva tampenil ale Al-ului,
darintr-o atmosfers att de apasatoare, astfel de lucruri
pot fiertate de dragul povestil

Ni no Kuni

Este primul joc facut de maestrii de Ia Studio Ghibli (ajutati de Studio 5) i, asa cum era de ateptat, este o delica-
tesa vizuala. Un desen animat RPG, de o calitate incontestabils, asa cum toate ale for sunt

care un baietel de
13 ani este salvat de la inec de mama lui, cu ultima suflare. Acesta incepe s& plangs, iar lacrimile lui dau viata unei
papusi primite in dar. Papusa se dovedeste a fi z4na Shizoku, care-i face cadou lui Oliver o carte cu care pofi trecein-
tr-un univers paralel. Deja lansat in Japonia, a confirmat s ideatic s cine nu ar vrea sa descopere ce le-a mai trecut
prin cap celor care au produs, dupa pérerea mea, inc, cel mai bun animat de lung metraj: Spirited Away (2001). Eo
minune cé apare siin afara Jap per si vanda suficient cat s3 45 alte titluri merits localizate.

Dragon’s Dogma R
ste una din surprizele frumoase ale anului, cel mai A
Emare joc facut vreodata de Capcom sau, cel putin
asa spun ei, un action-adventure cu elemente tacticesit  De
RPG si 0 lume deschisa explorarii.Jocul arata extraor- | cor
dinar, cu un oras imens (pentru un action) cu mai mult - o
de 200 de NPC-uri, fiecare cu viata lui, cu inamici ca sat
golemi, grifoni, dragoni, hidre si asa mai departe, ext

enormi, foarte detaliati. Gameplay cu impact, silapro- - De
priu ila figurat, si multe variante de abordare a situa-
tilor. Pentru cé inamicii mai mari pot f i escaladatj,

multi au comparat jocul cu Shadow of the Colossus, un ' pri
SotC mult mai antrenant si complex. Ni se mai promit  pri

intre 30100 de ore de actiune, in funcfie de catde ~ Fin

adanc vrem s scotocim i, nici mai mult nici mai putin | lec

9 clase de erol fig

ra

la f

Dust 514 o &
ebuie s recunosc ca mai mult sper decat cred ca DUSTST4CMMOERS, Be2 VARR2OIZ NN,
Tacesr joc va fi extraordinar, numai si pentru a da una / cel
peste bot (e ceva cu expresia asta in specialul de fat3) i ma
Microsoft, care nu e de acord cu universuri online care ant
s se intrepatrunda cu X360-ul si nici nu lasa MMO-urile Hac
58 poata f jucate fara un cont Live Gold (adica plait). Pe. fac
de alta parte, iubesc EVE si am un mare respect pentru Gai
storul CCP, care incearca 4 spatiul Lol

din EVE cu luptele de pe planete. Marile corporafi in Suc
EVE vor putea angaja mercenari, juctorii din D512, pen- Rey
trua cuceri o planeta. Jocul aduce cu Kilzone 3 plus ar
multiplayerul din Battlefield 3 (32 vs. 32), atribute sufi- po:
ciente cat s3- transforme intr-unul din cele mai antici- tea
pate itluri ale anulu, dar vine si cu posiblitatea credri e,

de corporatii i infrastructuri.
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The Last Guardian

P jocurilor deosebite, I di
reiturle pentru care merita s3-fi cumperisi plat-

forma pentru care a fost facut. In acest caz, PS3-ul.
rodus de Fumito Ueda, acelasi care ne-a darit Ico si
Shadow of the Colossus, TLG este povestea unui baietel
pinsinre ruinele unui vechi oras, unde-| intalneste pe
Trico,un caine imens, cu pene. Eroul nostru vaincerca
saseimprieteneasca sisa dreseze uriasul, pentru ca im-
preund sa gdseasca drumul ctre libertate. O mare aten-
c] in continua

ceidoi. Atét de rar un joc pune accent pe emotie si prie-

tenie! Nu mai spun ca si arata intr-un mare fel, atmosfe-
1afind greu de descris in cuvinte, cald, apasatoare,
tensionata. 5 ani de munca pe care imi pare imposibil s&
i apreciezi.

THE LAST GUARDIAN - PUZZLE-

ADVENTURE, PS3, ANUL ACESTA |

SPECIAL

THE LAST OF US - SURVIVAL-HORROR, PS3, SFARSITUL LUI 2012

The Last of Us

E.membn cét de multinseamna reputatia Apmpe
oricine arf aruncat in vant un titu ori fi

anului. Un nou survival-horror cu zombi - trebuie sa fac

chinuit o perioads si-|facé remarcat. Cand insa Naughty
Dog (seria Uncharted) a declarat ca vrea s incerce altce-
va i citeva luni mai tarziu a raspandit un trailer de doua
minute juma’ pe internet, a fost suficient ca titlul sa de-

instant unul dintre cele mai a

ipate jocuriale

un spy & pentru astfel
de jocuri5i cum s face cé nu ne plictisim niciodata de
ele  dar unul deosebit de interesant, cu o poveste de
zile mar (zic i), 0 grafica de-i picé falca s o atmosfers,
desiin plina 2} apasatoare. Nici nu vreau si-mi imaginez
cum 054 se simta cand o 53 se laseintunericull

Restul
tat?! Dezamagitor, nu? Nu chiar, majoritatea titluri-
A\m dela sectiunea PC apar, de fapt, si pe console.
Defapt, ce vorbesc! majoritatea sunt facute intai pentru
console si abia apoi teleportate pe PC. Trebuie s& recu-
noastem, ins, ca situatia e mult mai roz decat in alti ani
sau poate doar mi se pare (2), cu mult mai putine jocuri
extraordinare lipsa de pe platforma noastra preferata.
Defapt, sunt de pérere ca incet, incet, cel putin pana va
aparea urmatoarea generatie de console, PC-ul va avea
sieldin ce in ce mai multe jocuri exclusive. La fel ca

pima sectiune, sunt céteva titluri care a fi trebuit &
pinds lsta, dar apar odats cu sau chiar inaintea revistei:
Fina Fantasy Xil-2, un 13 imbunat

fit din toate puncte-
Jede vedere, cu 0 poveste nous, si SoulCaliburV, un
fighter care devine din ce in ce mai complex de la o ite-

nume cunoscute, ca Fable: The Journey, ilent il
Downpour, Sly Cooper: Thieves in Time, Twisted Metal i
Yakuza Dead Souls, toate jocuri foarte interesante, dar
care nu au reusit s& ma convinga pe deplin. La fel cum
s-aintamplat si cu Armored CoreV'si Starhawk, dous jo-
curi cu robofi care impreuns cu MechWarrior Online
sper sa dea un suflu nou subgenului. Doud ttluri origi-
nale: Binary Domain, un shooter tactic facut de cel care
arealizat pana acum seria Yakuza, s Overstrike, un action
care-mi aduce aminte de Incredibles, ceea ce este foarte
bine, ficut de un producitor foarte respectat,
Insomniac. Tilu care, sincer, ar trebui s fie acolo sus,
dar din lipsa de informatii a fost retrogradat. §i dou in-
die: Fez, un platformer 2D-3D, i Journey, un joc foarte
frumos sirelaxant facut de cei care au realizat Flower. Le

global de vanzari. De fapt, in 2012, eu cred cé Sony ar
trebui sé se teama mai mult de noul Wii U, decét de con-
sola celor de la Microsoft. Daca Nintendo fsi joac bine
cartea si vine si cu doud, trei jocuri extraordinare, cum ar
fi un nou Metroid sau Pikmin, far consola va i un pic mai
puternica decat rivalele, un lucru foarte usor de facut,
mai ales dacé pun macar un giga de RAM in ea, are toa-
te sansele s treac fluierand pe ling3 concureni

nu am luat in calcul gamepadul-tableta, care sigur va

augmenta serios gameplay-ul. Pe de alta parte, daca p
vim putin mai atent, adevaratul castigator al acestui an
este motorul Unreal 3 care, incredibil, este responsabil
pentru aproape jumétate din lista de mai sus. Respect!

PS1: Dupd saptezile in care am tot rumegat marunt

raela alta. Altele vor i aproape sig tionale, dar

lafelca i in cazul lui Assassin's Creed sau FIFA, nu mai

astept pe 4 repet) s3 ma 35isa prinda
z0na aceea extraordinaré dintre 8.95i10.1, dar in acest

sunt pus despr
re cusiguranta ne va castiga cu caltatea productiei,
celalat fiind God of War (4), care cu siguranta ne va ldsa
masca n mijlocul genocidului. Apropo de God of War,
anul acesta va fi i anul jocurilor de acest tip - Action-
Hackand Slash ~ cu titluri promitatoare ca Devil's Third,
ficut de el care a ealizat varianta modernd a lui Ninja
Gaden, DmC: Devil May Cry sau DMCS daca vrefj,
Lolipop Chainsaw, un joc facut n stilulinconfundabil
Suda (No More Heroes), Metal Gear Rising:

Revengeance, un tradtor pentru tofi fanii seriei, dar
e find fécut de cei care au realizat Bayonetta, nu
poate f exclus, s Ninja Gaiden 3, adica.... da. Langa toa-

moment nu 4 pot, chiar daca notarea pe
console este oarecum mai relaxata,
Alttrend, de data asta de bun augur, care ncepe

tere-

f , bucuros de l dusle a

fostin capul meu si am zis s mai dau cdteva cautdripe
Google. ,PC exclusives 2012" m-a facut sa-mi dau una pes-
te ceafa.... imispdl un pic din picate aic, enumerdndu-le.

flor bune din trecut: Silent Hill HD
Collection, Metal Gear Solid HD Collection (Eu), Devil
May Cry Trilogy HD si Jak and Daxter Collection - toate
vor vedea lumina zilei anul acesta.

masterizarea sel

P ArmA

Flight; Path of Exile; Tribes: Ascend; Tera; Project CAR.S;
Grim Dawn; Dead State; Umbra si World of Darkness.

Dac fineti scoruri, anul astigator detasat

ipe s, hop si

pare sa fie PS3-ul, cu o serie de incredibil
de atragatoare (Ni no Kuni, The Last Guardian, The Last
of Us i, de ce nu, God of War 4, Journey, Sly Cooper,
Twisted Metal si noul Yakuza), in timp ce Xbox 360 nu se

CioLAN, care mdintreaba da.... de astea 3 aiscris?”
Simgeam deja cum mi se urcdila cap... ,Nul"si, ca pentru
mine, ,cum dreacule-0 i gasit el exact pe asteatrei,,Ca
magandeamascrueuopaginddepre e opunem

teaceste, vor mai aparea inca 5 mai puti ifitoa-
1e,cirora, ins3, le-am vitat numele.

Am incercat s3 adaug listei de mai sus s cateva

P cudous, haitrei
(Halo 4, Fez i Fable: The Journey). Mare mirare et
anul acesta PS3-ul nu va sirclasa X360 n clasamentul

- Al
(nev)
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X-COM: Enemy Unknown

Oalté serie care mi-a marcat (5i mi-a mancat) tinere-
tea a fost X-COM. Ala cu cratima. Fiindca o mana de

XCOM: ENEMY UNKNOWN - ACTION-TACTIC,
PC/ PS3/X360, SFARSITUL LUI 2012

piat de vechea reteta si de a nu instraina complet fanii
vechii serii X-COM. Botezata XCOM: Enemy Unknown,

\geri spilcuiti de la 2K, inspi
Call of Duty, s-au gandit ¢ nimic nu iar incanta pe fanii
francizei decét relansarea seriei cu un shooter X-COM

(reamintesc cititorilor c toate devia

seriei

de la formula

dlasica ori au fost anulate ori au fost taxate rau de tot de

it i fani), eu mé pregateam s& cant prohodul seriei

Mise spune ca am voce, mai ales cand vine vorba de
do-cantari bisericesti, deci ma

strategia p
Firaxis a intrat deja pe mana piarilor, care se jur cu

u) de bine de la

mana pe comunicatul de presa cg jocul lo
naiintasi

sirespectd

siva oferi atat fanilor, catsi celor nascuti dupa
a treia invazie a extraterestrilor, aceleasi senzatiitar si

(aproximativ) acelasi gameplay pe care cei batrani le-au
experimentat in compania batranului Enemy Unknown.

ps sipunsio
taxa de intrare a slujba de ingropaciune a vanétorilor de

extraterestri, s3-mi suplimentez serios veniturile deci:
mate de climatul economic ostil. Dar se pare ca voi muri
sérac, caci studiourile Firaxis au primit ordin de la stapa-
nire s imblanzeasc fanil cu o...strategie XCOM. Aceeasi
stapanire, intr-un moment de suprema inspiratie diving,
aimpins data de lansare a shooter-ului in 2013, probabil
din dorinta de a relansa seria cu un titlu ceva mai apro-

Bineinels dusul”va fi modernizat i portat pe toa-

Sau prod P

i
pe PC-urile majore, in cazul cel ma nefericit, dar mo-
mentan sunt prea entuziasmat ca s3- caut nod in papu-
3. Asteptati-va la un preview ceva mai moderat i infor-
mativ, dar momentan e Jocul pe care l astept cu sufletul
la gurd. §i daca lui Fraxis nu- fese pasienta, intotdeau-
na vom avea Xenonauts, un alt, cel mai asteptat remake
de X-COM Fifi cu ochii pe Xenonauts. Neaparat!

S0 7 o

g {
AGE OF DECADENCE - RPG, PC, CANDVA iN 2012

LEVEL

o012

Cartel

rofiténd de valul de sfanta furie proletaré iscata de
Pshuc(er—ul Syndicate in randurile celor care-au apu-
cat sa joace capodopera amorala a defunctelor studious)
Bullfrog, compania suedeza Paradox a anuntat adevara-
tul succesor spiritual a seriei Syndicate. Care nu va fi nic
epic,nicivisceral si, cel mai important,nici shooter, cio
strategie mai de nisa (unde prin nisa inteleg, de fapt, o
ditamai gaura pe care &stia mari nu vor s-o astupe nici
batuti) plasats, asemenea inaintasului sau licentiat de
EA, intr-un viltor pe cat de sumbru, pe atat de cyber-
punkin care lumea este dominata de corp... pardon sir
di.., ma scuzati megacorp... nu, carteluri, Carteluri, ms,
asa eral De unde si numele: The Cartel. Paradox se lauds
c strategia lor va include toate elementele care-au
transformat Syndicate intr-un joc-cult este un joc-cult,
chiar daca uniidintre voi au auzit de el findc le-a po-
vestit EA cat de fain vor transforma un action/RTS intr-un
shooter scriptat in draci). Vom aveam misiuni in care
vom controla, in timp real, cativa trupetiinarmati pana
in dintisi cipati pana in cerul guri, dar ni se promite ci
va exista §i o portie sanatoasa de cercetare si planificare
globalé, ca in batranul Syndicate. Nu stiu care sunt san-
sele caThe Cartel sa fe lansat in anul 2012, dar cred ca
cineva a profitat de betia de revelion si mi-a implantat
fard sa siu un cip care m-a umplut de pozitivism, dup
care s-a stricat de fa alcool si m-a lasat asa. Asadar, -am
inclus pe lista celor mai asteptate jocuri ale anului 2012 :’
in speranta ca voi apuca s il butonez in 2014. Asa si-
ajute marele CEO din ceriu. I

Age of Decadence

PG-ul old-school produs de lron Tower Studios in

frunte cu Vince . Weller (e un pseudonim, nu in-
cercafi s3- aflti adresa de acasa si s3-| amenintati cu
Oblivion), un membru fruntas al comunitatii RPGCodek
(comunitate respectabila care lupta cu vorba i uneori |
cufapta impotriva Dedlinului), a parasit lsta celor mai
asteptate jocuriale anului 2011 sia ntrat cu fruntea s
pe atreia lista a celor mai asteptate jocuri. Cele din
2012. Daca ati pierdut numarul cu Jocul Anului 2010,
unde cred ca l-am trecut pe o listd de asteptare, v in- |
formez ca Age of Decadence va i (sau cel putin asa ne |
promite Vince) tot ceea ce RPG-urile moderne si,meda
liate" la concursurile pentru tineret nu sunt. Asadar, Age
of Decadence ne promite cé va lupta impotriva
Declinului cu dialoguri miezoase (cu multe ltere si
semne de punctuatie), quest-uri vanjoase cu alegeri i
consecinte serioase, nu doar cosmetice i stilul RPG-urio
hulite de Codex, un sistem complex de lupta pe ture.
(pe carel puteti vedea n actiune, caci acum ceva timp
afost lansat un Combat Demo, céutati-| voi), o ciruts
de skill-uri si alte elemente care fac ca viata virtuala s
merite jucatd. i urez succes si sper din tot sufletul s/
Vad anul asta, caci pe a patra lis
&1 mai bag nici batut

, cea din 2013, nu o

(cioLAN)
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De fiecare data
| cand ramai
' CREDIT fara credit...

...poti sa-ti
reincarci cartela la
ATM cu orice card
‘as’a*LTJM | bancar sau la
Non Stop Non Stop Banking,
Banking
cu cash.

Pentru mai multe detalii
despre acest serviciu,
te asteptdm pe unicredittiriac.ro

Cartela

Bine ai venit la

“#UniCredit Tiriac Bank

In viat& uneori e usor, alteori greu.
Suntem aici oricand.







intregime amprenta lui SUDA 51. Asadar,
dacé afi avut sansa sa jucat si sa va bucurati
pini lasterie de nebunia sangeroasa oferita de No
ore Heroes, atunci va veti simti ca acas in compania
wiisale nascocir.
Exists, totusi, 0 mare diferent: Lollipop Chainsaw

I ollipop Chainsaw este un joc ce poarta aproape

sinuluiTravis Touchdown. De aceast data, vom juca ro-
ulunei majorete sugubete pe nume Juliet Starling, care
sevede obligats sisi salveze profesorii i colegii de.
dasaatunci cand cladirea liceului este invadata de o
mutjme de cadavre ambulante ce se reped in ritm de.
1ockand rolla gatlejurile colegilor. Nu, nu pe rockullui
nica Junior. §i Buffy, dé-te la o parte!

Hoardele de nemorti nu vor

L

avea nicio sansa Atacurile melee ale. pecifi- artistica, in astfel de situatii punctand ales origi-
e unui dans de majoretd, cu combo-uri ce implica sal-  nalitatea si modurile inspirate de a ucide. Simpla apasa-
In primul rénd, e bine de stiut ca Juliet va imparti turiin aer si di , dar cand re (in negtire) de atac Va
p jba, descriind, cu ioasa vei apasa butonul d heavy, care-i trebui s de colo-colo, impartind
aredin sold, si ioare jba de sub fusta, atunci sa te tiil Membre profitand de orice ocazie pentru a sectiona maini i
lemulticolore. a vor fi apoi di ita prin aer, cioare, iar drujba pri
de sange si resturi inge s Juliet va afla ca nemortii pot continua sé se tarascd  ce-i cad la picioare.
neral méini si picioare, iar rockul supérat ne va fiin tot De fapt, cred ca jocul il va obliga pe jucétor sa incer-

siféra picioare. Din fericire, pentru fiecare dintre i va
% Sy foeh

acesttimp ca un frate. I | blu te trimite cu

ceatacuri cat

gindhouse, asta ca nu cumva sé ne indoim ca avem
dexa face cu 0 productie marca Grasshopper
Nanufacture - bolnava pana in panzele albe, dar in ace-
Isitimp incredibil de atragatoare.

hotarati sa
faca un spectacol din fiecare.
Punctajul va creste cu fi-
ecare zombi feliatsise vor
acorda premii pentru impresie

Ba chiar vei putea decapita trei zombi dintr-o singura
et a ety I

Z5iveifi
re. Cum s nu-i placa?

Socsigroaza

Avand in vedere ca vine de unde vine, jocul va fi cu

siguranta bizar si genial in egala masura. Cinicil vor f, pro-
babil, de alta parere, dar sa nu uitam ca n jocului
\/nuzmz LEVI



se afla mintea,luminatéa lui SUDA 51, omul care a re-
usit s3 duca jocurile de actiune la un nou nivel cu No
More Heroes si Shadows of the Damned. Exploatarea la

maxim siin cele mai diverse forme a surselor de inspi-

prietenului ei se balangane atamat de fusta si uimeste.
cu talentul ei acrobatic ce accentueaza orice curbd, in-
luzand i din careii i

cioarelor in toat splendoarea, de jos in sus. Pand i druj-

ratie, dar mai ales ciudtenia caract
sale se regasesc siin Lollipop Chainsaw, SUDA 51 aten-

baareo 3 pe ea, ar
0 caracterizeaza pe eroina noastra contrasteaza puternic
le fanilor jocuri-  cu a i-au invadat liceul. Ba mai

tand astfel din nou la
lor de actiune. Se poate spune ca omul a redefinit un
gen atunci cand a creat noua specie de vantor de re-
compense din No More Heroes si a folosit un, Johnson”

ca i bage spaima in hoardele de bestii ale intunericu-
1ui din Shadows of the Damned.

Poate ca nu stiati, dar Goichi Suda a fost antrepre-
nor de pompe funebre inainte de a deveni creator de
Jocuri. Poate ca asa se explicé viziunea macabra pe care

o are asupra umanitatiin toate jocurie sale, determi-

mult decat atat, culoarea favorita a Julietei este... roz.
De-a majoreta

In Lollipop Chainsaw vor exista chiar si mif

insa cei de a Grasshopper sunt, deocamdats, foarte se-
cretosiin privinta aceasta. Stim insé cu siguranta ca vor
exista si elevi neinfectati pe care Juliet va trebui sa ii sal-

nandu-ne s3-i savuram in egala masura personajele si
lumile bolnave in care acestea dantuiesc. i cine stie
cate alte idei teribile i-au incolt in minte lucrand la
acea casa funerara.

Ultima sa nascocire ne duce cu gandul inapoiin
timp, a anii adolescentei. Juliet are 18 ani, este blonda

tribut ad

9
SUDA 51 recunoaste:,Colegii mei il indragesc pe
Romero. Unii sunt atat de innebuniti dupa el, incat omul

interesele mele intr-un joc, dar ma gandesc si mai mult

egala masural, /

Marele sectgefal Julei este ca stie cum se vaneaza
un zombi, ba cHiar face o deosebit plicere sa zburde
printre corpurile dezmembrate pe care le lasa in urmé
nupﬂicare razie pe coridoare.

Dintr-un motiv inca necunoscut, capul vorbiiret al

5ise mandreste cu statutul de majoreta-vedets, iarliceul
prin care siface damblaua se numeste San Romero — un

& adopt idei noi, care pot stimula interesul jucatorilor in

e a d i.De exemplu,
unul dintre bosii pe care ii vom intalni in joc este un

punker pe nume Zed, care nu foloseste doar atacuri fizi-
ceimpotriva Julietei, i s verbale, lansand baraje de cu-

vinte ce o pot rani. Asadar, nu cred cé ne vom putea

36 LEVEL 0012

plange de lipsa originalitai
Un alt lucru necunoscut incé este felulin care apar
mortii-vil in liceu si care este povestea lor. Imi este insi
greu sa asociez nasterea lor cu un scenariu elaborat,
cum ar fi cel din Silent Hill, unde originea inamicului ne

este sugerats, dar niciodata complet elucidat
si cred ca va fi mai aproape de cel din Dead Rising,
mult mai evident

.



AKIRA YAMAOKA
€COsi Game Composer la Grasshopper
‘Manufacture

ceput s lucreze pentru Konami Corporation
Am 1993, lasandu-si amprenta pe titluri renumi-
teprecum cele din seria Pro Evolution Soccer inain-
tede a deveni sound designer pentru Silent Hill in
1999. Jocul a avut a

vada nimic altceva, cu exceptia unui trailer realizat in

ite cu gandul la reclama unui

, incata

dat nastere unei intregi seri. In 2004 a produs

Silent Hil 4,iar in 2006 a supervizat productia il
muluiartistic Silent Hill.In 2010 insa, renunta la
Konami si se alatura echipei de la Grasshopper
Manufacture. Aici, pe langa pozitia de Chief
Creative Officer, Akira supervizeaza dezvoltarea
componentei sonore a tuturor titlurilor realizate de
studio. Dupé devastatorul cutremur din estul
Japoniei de anul trecut, a adunat compozitori pen-

trujocuri din intreaga lume in scopul realizarii unui
album caritabil intitulat Play for Japan: The Album.
Albumul este disponibil online, far sumele incasate
mergin sprijinul victimelor cutremurului.

Infapt, Lollipop Chainsaw se vrea a i un survival

ic cu adevarat explicit, cu exceptia
Eu, unul, i voi astepta ori-

unor slog:
cum, dar nu am cum s nu sper numa la lucruri bune
din perspectiva unei minti si mai bolnave. Se pare ca
mai avem de asteptat cel putin o lun3 pana lansare si ar
trebuisa fim refinutiin a trage concluzii pripte. Astept
animatiifuide si frumoase, i

din Lollipop Chainsaw si este direct implicatin procestl
de creatie. Un alt nume mare implicatin project este:
James Gunn, care a declarat ca multi dintre actorii de
film cu care a lucrat indeaproape de-a lungul carierei
sale vor contribui in diverse moduri. Sa mi-l dea pe Trejo
51053 ma declar multuit
Personal jocul mi-a starnit interesul. Numai gan-

dul ca SUDA 51 I-a cooptat chiar i pe James Gunn, des-

sange, curcubeie, bombonele, confett, stelute i ini-
mioare. Astept satisfactie.

Abia astept sa ma intorcla
scoala!

In Lollipop Chainsaw, pan si sunetul va f folosit
intr-0 maniera extrem de creativa. Exemplul perfect este
chiar lupta cu bossul mentionat mai devreme, cadavrul

(daca p . ce
pares3 se amuze pe seama celor care i imagineaz cé
introastfel e situatie totul se rezum la canibalism si
supravietuire. Ca o confirmare, cei de la Grasshopper

ambulant pe i folosin-
du-se de un microfon s un amplificator pentru a-si urla
obscenitafile fizice impotriva Julietei. In acest caz, ca s3

ne apropiem de el sisé-i rupem gura, va trebui 53 fan-

Manufacture folosescsi pentrua
portetiza lupta pentru o minte sanatoasa intr-un trup.
sinitos dintre om si bestiie infometate.

§imai nesiguri suntem in privinta vulgaritati, care
arfexcesiva in viziunea unora, desi nu au apucat s

dam din cale insulte gen FUCKING BITCH! si
COCKSUCKER ce sunt asmutite cu furie catre Juliet.
Poftim?!

Akira Zamaoka, principalul compozitor din spatele
seriei Silent Hill, se ocupa de realizarea coloanei sonore.

-

,mai bine nu comentez

a bai de puteticitiin
ce urmeaza, mé face sa tremur de nerabdare. $i apoi
Juliet: ei de dansatoare, modul i

cutrup sisuflet cauzei umanitare, dragostea ei pentru.
Bullshit, tate,fratel

PS. Amincercat, dar nu m-am putut abfine.. !
] KiMo
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in care mesterul SUDA 51

raspunde unui
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ir de intrebari.

E jocul Silver Case, iar SUDA 51 lucreaza

Goichi Suda aka SUDA 51
CEO 5i Game Designer la Grasshopper
Manufacture

Gmcm Suda, nume de scena SUDA 51, si incepe
ascensiunea in 1993 din postura de game de-

signer al studioului Human Entertainment, unde a

regizat Super Fire Pro Wrestling Il FINALBOUT. In
1998, dupa finalizarea proiectelor Super Fire Pro
Wrestling SPECIAL si Moonlight Syndrome, fondeaza
Grasshopper Manufacture. Studioul debuteazs cu
regizor,
scenarist si game designer la proiecte precum Killer 7.
si No More Heroes. Pentru fiecare titlu se inspira din
surse diverse cum ar fi wrestling, muzica si filme, im-
primandu-le propriul stil pentru a da nastere unor

lumi originale, indrgite de fani din intreaga lume.

Ll

> Nepotisp P!
ie De cdt timp I a
Manufacture la Lollipop Chainsaw?
S-aintamplat cand presedintele Yasuda tocmai
infilngase studioul Kadokawa Games. L-am vizitat pen-

acest sens, insa
fost peste asteptarile mele.

de peste ocean a

> Povesteste-ne despre Juliet. Este cu totul
diferita de eroii cu care ne-a obisnuit
a fi Travis

tru a-l felicita, i-am aratat niste schite legate d
meaidee si astfel a inceput discutia despre Lollipop
Chainsaw. Au trecut trei ani de cand a luat nastere
ideea pentru acest joc. De a schita pana la intrarea in
productie, Lollipop Chainsaw a fost gandit ca o inter-
pretare a unui film horror de categorie B

> Cand Lollipop Chainsaw a fost anuntatin
Famitsu, reactiile initiale ale jucatorilor de
pretutindeni au fost foarte pozitive. Ai fost

Touchdown, antieroul din No More Heroes, si
Garcia Hotspur, vanatorul de demoni din
Shadows of the Damned.

Simteam ca aveam nevoie de 0 noua eroina in lu:
meajocurilor. Da, am vrut 3 dau nastere unui perso-
naj care s transcenda personalitatea tipica a unei ero-
ine de joc video, Juliet este o tanar activa, dar foarte
populara i scoala. Isi petrece cu incantare anii de liceu
din postura de majoreta a liceului San Romero, dar

surprins de acest ré

prin vene i curg i vanator de zombi. De

vesticilor, care au inceput imediat sd spere la o
lansare mondiala?

Am fost foarte fericit. Jocurile cu zombi fac parte
deja din peisaj, iar stlul Pop Artindraznet si comedia
din Lollipop Chainsaw mi-au creat oarecare grijiin

mica,a trecut printr-un antrenament strict, devenind
in cele din urma experta in casapirea mortilor-vi.

> Faptul ca Juliet este majoreta ii permite,
evident, sd fie extrem de agild in lupta. Isi

www.level.ro

g

el
m

R
P




ste chiar
micilor. Care sunt céteva dintre abilitatile ei
speciale?

0 putem admira executand miscari desprinse
din tilul‘lucha libre] cum ar fi prize si aruncari,insa
st ei caracteristic vine din miscarile acrobatice. Este
usoard s se poate misca cu uteal, delectand juctorii
cscene de lupta teribile.

> Stim.cd Juliet isi foloseste pompoanele
pentru atacuri usoare, in timp ce drujba este
dedicatd atacurilor in fortd. Pofi elabora putin
sistemul de lupta din joc?

In primé faza isi ataca inamicii cu pompoanele si
fitermin cu drujba. Asta este combinatia ei principa-
Ia.Uneori face ficuri i salturi in aer pentru a adauga
dinamism actiunilor sale.

Este 0 vanatoare de zombi recunoscuta de o
exstenta divina. Drujba ei este o arma special ce
poate fifolosita doar de ea si nu i simte greutatea re-
daatunci cand o ridica. De asemenea, este experta in
arte martiale, mulumita mentorului ei, bucatarul
Morikawa. Cu abilitatile ei de majoret si-a creat pro-
pidl stil dansant de arte martiale, definit de un ritm
unic. In lupta se foloseste de toate aceste miscari,
combinandu-le cu puterea distructiva a drujbei.

> Nepofi spune ceva despre ,power-up
meter”-ul eroinei? I-ati dat un nume?

Avem un Star Mode. Po colecta putere
eliminandu-ti inamicii, iar cand atinge valoarea maxi-

mé, puterea atacurilor devine atat de mare, incat poi

zdrobi un zombi dintr-o lovitura. De asemenea, cand

uiztrei zombi in acelasi timp, se declanseaza un
event special, intitulat Sparkle Hunting, care ifi da un
bonus consistent la scor.

>V ilaalt

AN ROV
HIGH S(C

de curs. In joc, exists o mulfime de alte lo-
curi prin care te poti aventura, inclusiv un
magazin dedicat personalizarii. Vom dez-

valui mai multe detalii despre locatjile din
joc cu alté ocazie.

> Apropo de poveste, afi colabo-
rat cu James Gun in cazul scenariului
pentru versiunea vestica. Cat de
mare a fost influenta lui asupra ver-
siunii japoneze a jocului, daci
aceasta a existat? Ce v-a determinat
sa-l abordati tocmai pe James Gun?
Implicarea lui in filmul Dawn of the Dead?

Afostideea celor de la Warner Bros.

Avand scenariul scris de membrii echipei de la
Grasshopper, James |- rescris si regizat in maniera lui
proprie, oferindu-ne un feedback mai exact bazat pe
metoda sa de dramatizare. Cu silul lui faimos, poves-

care l-am achizitionat ca referinta este replica unei

drujbe dintr-unul din filmele noastre favorite cu
zombi.

> Povesteste-ne despre stilul artistic.
Scanteile roz, curcubeiele si stropii colorati

? Exista
unsistem de imbundtatire a lor precum in jocu-
rile produse anterior de Grasshopper?

Nu vé pot da prea multe detalii, dar planuim sa
indudem o serie de elemente de upgrade.

> Invazia incepe in liceul lui Juliet, San
Romero High. Vor exista si alte decoruri sau
povestea este legata strict de liceu?

Liceul San Romero nu este limitat doarla salile

teaa devenit tiva si atragaty

Versiunea japoneza i respecta modificarile, desi:
qur, adaptand simtul s3u caracteristic al umorulu
limba noastra.

Scenariul jocului a fost definitivat mai tarziu de-
cat planuisem, dar rezultatul este mai mult decat sa-
tisfécitor, compensand intérzierea

> Cesurse de inspiratie ati folosit la realiza-
rea jocului? Trailerul lansat in octombrie 2011

pentru Lollipop
Chainsaw a fost reali-
zat in cel mai pur stil
Grindhouse.
Intr-adevar, seama-
n izbitor cu preview-ul
unui film grindhouse,
cum ar fi Machete. Jocul
esteinfluentat de cultura
americand, precum si de
muzica lor pop. Mixtura
dintre stropil de singe si
stilul Pop Art reprezinta
atractia principald din
Lollipop Chainsaw.

Apropo, primul lucru pe

unei con-
fruntari cu zombi; de unde decizia asta? Afi fi-
cut-o ca sd va diferentiati de celelalte jocuri cu
zombi?

N-am vazut inc un joc senin si distractiv cu
zombi. Lollipop Chainsaw este singurul joc cu zombi
i care vedem inimioare si curcubee!

Relaxeazi-te si bucur-te de el in compania unui
castron cu floricele.

> Cene poti spune despre Nick, capul priete-
‘nului lui Juliet atasat de fusta ei? Poate fi folo-
sit sipe post de armd, precum Johnson din
Shadows of the Damned?

Cred ca folosesc destul de des personaje fara
corp in jocurile mele... dar asta este doar o
coincidenta. Oricum, rolul lui Nick ramane in continu-
are un secret.

> Unul dintre cele mai amuzante aspecte din
Shadows of the Damned I-a reprezentat legd-
tura dintre Garcia si Johnson. Va exista acelasi
tip de relaie intre Julia si Nick?
Desigur. In acelasi timp, este put

iferita de
relatia dintre Carcia si Johnson, dar asta e mai bine s
affati jucand jocul.
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principal nu 4, moartea variaza de la un po-  te ca ea s fie programata. War a fost dus in fafa cancela-
incare ameni nusuntpre-  por  altul. La noi, moartes ete [a genu feminin, i fost i i
puti bim d i suava si a le de calaret al

upta pentru neatarnare, cu dorinta de a fi mai bun de-
itcelde langa tine. Dac joci rolul unei rame sau al
uneimoluste din supa primordiald, nu vei f niciodata
pins prea mult n confict, uitand repede de joc, oricat
demistoarfiel. Asa ca este mare vrdjtorie sa reusestisa

J P
sevorbeasca mult despre el far lumea s astepte s par-
teaadoua cu sufletul la gura.

Biblssteun zvor nsecat de subicte pentrui-
meSF i jocuri pe calculator

sunt ale unei femei. La americani, s vorbesc despre e
aici doar pentru ca sunt producatorii acestui joc, moar-
tea este un birbat si vorbesc despre el s calitatile lui.

pentru a muri de foame i haituit de dujman.

Tnsa Death tine la prietenul séu din copilarie, 252

De aceea, in joc, moartea este un barbat. Asta va spun
casa nu it debusolati sisa credeti ca Biblia va minte.
Totul staiin interpretare. La fel cum poti interpreta tot
ceestescrisin

la cain

lea. I acest moment, povesteaiin sine i prin ce trece
Death sunt prea putin importante, cici asta vreau sa des-
copar de unul singur pe parcursul jocului. Ce ne/mainte-

Asadar, el, moartea, lei de
doua pirti a seriei Darksiders. Jocul

e primelpi] moartea n vine pritru - juta peWar

sadea d

Unde ai mai vazut atata vi depr: i

e i

5 Jul séu. Pent

inacelasi
1imp, popoare alese s raufactori deodata? O veritabila

in primul joc, War a fost tras.
inpiept e itedemonisugubetisun nger mai b de

mileni. Cine a mai vazut asa ceva? Secretul ei este si 0
privesti ca atare si nu 53 o fei in serios. Caci atunciai o
i razna. Dar cand ai

st aceasta banda desenats, este momentul s te
apuci s ardti lumii part din ea asa cum este. Mitologie,

mala a civilizatiei. Cum facem noi asta? Pai noi o facem
prin jocur, caci asta ne este vocatia.

Cumoartea pe moarte calcand
Dupa ce in primul joc I-am controlat pe War, unul
dintre cei patru cavaleri ai Apocalipsei,
vom avea ocazia si privilegiul sa o avem la degetul mic
penlmenl alta decat Moartea. Pentru cé nu a zis ni-
ad li i

in Darksiders 2

aa i d

de RPG pur singe. In momente i care restul lumiire-
nunta a RPG, chiar daca fac un joc RPG (ma uit la tine.
Dragon Age 21, si nu numai), cei de la Vigil Games intro-
duc elemente dragi mie intr-un joc action. Primul lucru
care te face s ridic din spranceana mirat si exuberant
sunt ciffele ce sar deasupra capetelor inamicilor site fac
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sateintrebi daca ele sunt chiar ce crezi tu ca sunt. Site

fane, pelerine si chiar sacoge-

sequel r putea avea mod coop, nu Darksiders 2 este cél

Intr-adevar, ca miliardelor de obiecte pe carelle - care ne potoleste setea de multiplayer. Totusi, nimic nu
nu sar bucati de creier sange si matdraie, veilua ca ici. Pe langa aceste vesti arfifost mai frumos decét sa alergam putimea iadului
ceitiindica i datin parsi Te  bune, jocului. Se pare  alaturi , fa cvartet complet.
intrebi de ce, cum si ie?lar apoi ifi aduci amin-  cé va fi cam de p: mai mare. Marvin Donald, game director la Vigil,spune c3,
te caVigil se lauda cu un nou sistem de skill-uri prezente  sau. Sper ca asta sa se traduc siin ore de gameplay si desi mulipl in plan de la primuljoc, magnitu-

nu doar ca spatiu. Nu as spt i d ji i i Estecagi

injoc, prin care personajul téu va evolua dupa cum vrei

aceasta gama de puncte de talent. $ite bucuri. Caci asta
face omul cand i se ofera optiuni. Se bucurd nespus.
Pelanga faptul ca Death va avea acest sistem de.

joaca nebuna de-a Moartea.

—
Moartea e numai una

Din nefericire, desi finalul lui Darksiders (1) ne lasa
5 ne uitam plini de catre un viitor in care un

i, elvap

patruj

diferite pentru fiecare. Numai Death are intre 800 5i 1000

de animati, iar cei patru cavaleri, desi exista ca idee, sunt
complet diferif, ar animatiile nu se puteau recicla.

Extrapoland pe aceast declaratie ca cei patru ca-

valeri deja exista, ce de a IGN I-au intrebat dacé ritmul

ogic ar fisa scoata patru jocuri, dupd care cel de-al cin
cilea sa fie cel care inglobeaz s un element de multi-
player. Marvin a spus cé nu este cazul si é spera ca cel
de-al treilea joc va fi cel cu noroc, dar ca asta depinde in
totalitate de primirea pe care Darksiders 2.0 va avea, de
bugetul disponibil pentru urmatorul joc si de o gramads
dealfifactori ce vor intra in calcul al momentul respec-
tiv. Concluzia este ca momentan este mult prea devre-
me pentru a putea vorbi despre multiplayer.

Desilipsa multiplayer-ului imi mai taie un pic din
elan, schimbarile rpgistice nu fac decat s3-mi gadile
simfurile intr-un mod foarte placut. De-abia astept s3
intru in pielea cosasului sef.
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cele mai importante in simularea auto, fie ea desti-
nata echipelor din sporturile cu motor, reale’ fie

adresata consumatorilor pasionati de jocuri de profil
Linia rFactor Pro de software pentru simulatoarele’pro-
fesionale nu constitule obiectul articolului nostru, insa
titlul Factor, aparut in 2005, este unul din cele ma juca-

:
g
g
i
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I (image Space Incorporated) este unul din numele.

te de citre comunitati imense de,simracer}, adicé de
cei interesati de simulatoarele de curse accesibile pe
computer (sau console, in rare cazuri, precum Race Pro,
GT 5 sau Forza Motorsport 4).

Un lucru trebuie precizat, ins3, de Ia bun inceput.
Puncte forte ale primului tFactor nu au fost nici grafica,
nici bogdtia de continut, adica existenta unor licente ofi-

ciale, campionate sau modele din realitate. De fapt, lao L
prima vedere, iFactor nu merita atentie, istele aratau c
destul de rudimentar, iar masinile erau fictionale, cuun £ 1
aspect cel mult mediocru. Dar, pentru cei care stiau care |~ F
c
!

0'F Bupey sse) pHOM S096T

era argumentul de forta adus pe piata titlurilor de simu
lare de ciitre rFactor, lansarea acestui joc a fost inceputul
unei frumoase nebunii. Pentru ca lucrul cel mai impor-

tantla rFactor era motorul de simulare auto care il susti- |
© nea, pe numele s3u gMotor 2, creat tot de 51,
Asa se face ca rFactor a avut parte, din 2005 incoa- £

www.level.ro




¢, de numérul cel mai mare de modificari aduse vreo-

tivainceput sa dea semne oficiale de via-

dat uniititlu de profil Seri intreg
toate felurile,

A

R

curba d
2y

de orice
ategorie, sute de piste reale sau fictionale, toate aces-
tea au fost lansate de catre pasionafiide simulare, cre-
ind nu doar comunitati extraordinare ce au inceput s3
graviteze in jurul modurilor, dar si o prodigioasa traditie.
inconceptia si executarea acestui tip de continut reali-
11 de fani,deseori prin colaborari la distant3, ce acope-
teau tot Globul. Treptat, nivelul calitativsi cunosintele:
tehnice incorporate au dus a educarea majoritii,con-
sumatorilor, care au ajuns s aiba asteptri tot mai mari,

Vanta asupra acestui sublect. Ba, mai
mult, renumitul grup de modificatori RMT
(Racers Modding Team) anuntau la un
moment dat cé au inceput sa lucreze la
versiunea a doua a celebrului mod WSGT
(World Super Grand Touring), anume pen-
tru viitorul rFactor 2,

Argumentul hotarator in ce priveste
evolutia pozitiva a eforturilor celor de fa

ceea e, ir 4, a sporit

Indirectia respectariirealismulu, atdt sub aspect vizual,
citsial fizicil. In acest scop, o parte din cele mai bune.
modificari sunt realizate cu sprijinul unor pilofi (vezi mo-
dul Porsche Mobil1 SuperCup.
realizat de GSMF - German
Sim Mod Foundation), ba
chiar sial citorvaintregi
echipe cunoscute in motor-

sport (imi vine in minte acum
Epsilon Euskadi - vezi endu-
racers.com).

Dar, datorita calitafilor

15lavenit subo f teptats, dar cu
un continut neasteptat. Adica, a venit sub
forma unui filmulet pe YouTube ~ nimic
neobisnuit in asta - insa ceea ce am putut
vedea si auzi in acel filmulet a fost o sur-
priza aproape totala. lar asta pentru ci
toti eram obisnui cu o 15! dispusafa un

e

in orice alts motorul de si-
mulare auto, Adic, pentru noj, 1| nu insemna nici grafi-
3, nici cine stie ce masi
ales din cel artistic.
Mergeti pe YouTube, pe canalul utiizatorului
ImageSpaceln, incarcati lipul,Factor 2~ Grand Prix" i

in caz feeling, mai

deosebite ale engine-ului
i 2delals),

ge socul de-a dreptul cultural de care am avut

acesta nu a facut valuri nu-
‘mai in randul modificatorilor.
Alte firme producitoare de
Jocuri de simulare au achizifi-
onat licente de gMotor 25i
I-au folositin titurile lor. Cea
mai important este, fara in-
doials, SimBin, care a recurs
la gMotor 2 pentru a-si crea
intreaga gama de simulatoa-
re,de la renumitul GT
Legends incoace, adica pan la numeroasele pachete de
continut ale seriei Race 07. Cea mai recent utilizare co-

merciala a gMotor 2 este in Game Stock Car, produs de
Reiza Studios, care, se pare, este cea mai sofisticata si
completd incarnare a acestui motor de simulare auto,
panain prezent - cantecul de lebada al gMotor 2.

Grand Prix
Anul trecut, dupa ce se zvonise suficient pe margi-
nea unui posibil viitor rFactor 2, iaté c& proiectul respec-

p trecut, la data
trailer. Desi stiam, din imaginile ce fusesers deja facute
disponibile de catre IS, a i rFactor 2 vor fi masini de

formula din anii ‘60, nu ne asteptam la ceea ce am putut

prim trailer ofical. Cu art, cu simtire, cu
talent, cu tot ce vreti, i clip a ost redata condensat
emofia unei curse de formula 11a Monte Carlo,5inu
doar acolo. la ceea ce a uimitaa ost felul in care acest
dlip trimitea la vechiul film ,Grand Prix" (1966), o capo-
dopera ce a adus multe inovatii in tehnicile de filmare,

in special la mare viteza.,Grand Prix" este un film cu un
story discutabil, vag interesant, dar cu niste imagini din
cursele de formul ale anilor 60 care au ficutistorie.

La vremea aceea, masinile de Formula 1 erau niste

sicrie cu prea multi cai putere pentru cat de greu erau de
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rFactor2

sz

controlat. Masuri de i

P , unde ap
pista.Riviera® Si da, am instalat pe Race 07 si GTR 2 ver-
siunea de Monaco pe care N2LO a convertit-o din rFac-
tor e fains, detaliats, merits, dar ce am vazutin traler-
ul de rFactor 2 e cu cateva clase peste.

dar nici nu se ridicasera bine de pe mintile mele
aburi diverselor alcooluri consumate de Sarbitori, iar
sarmalele inca atarnau greu de stomacul mey, cand, pe
11 fanuarie, 51 a lansat versiunea beta de rFactor 2. Oau!

pevine,

5 in Firefox, dar tot parca nu imi venea sa cred. Asa ca

i-am trimis repede lui Tim Wheatley de fa S| un meailin

care, peling3 exprimai admirative de un fanboism care

m-arfiingrefosat daca nu le-as i simfit din tot sufletelul
o

activitatii mele editoriale in domeniu, cerandu- intr-un
finalapoteaic,uncontdepres3pentr factor 2, cass

poturmiriin paginile LEVEL dezvoltarea acestui titlu
major de simular.La cteva ore dupd plecarea -mal
atitin ce pri 23 treptat la prevestit ului meu, Tim imi raspundea, of
designulsi amenajarea pistelor, cat i structura masini-  si amplificat de nota de fatalitate din fondul muzical. manent de rFactor 2. Nu cred ca este nevoie sa va mai
lor si amplasamentul rezervoarelor de combustibil. Ca vorbesc despre entuziasmul meu — it made my month!
55 vafaceti o idee - uni piloti nu foloseau deloc centu-  Craciunul reincarcat
ra de sigurants, deoarece ar fi ingreunat scoaterea lor Va dati seama ca primul meu gand lavedelea e Grand Price
din masing, daca aceasta lua foc. Va dati seama caunii uluicu pricina a fost s3 ma vad cat Trebue s aduc aiciin atentia voastra un sublectin-

preferau mai degrab s cad n lac, dect in putul cu
petrol. §i, dac stau bine 5i ma gandesca felul dramatic
in care se termin cursa din inceputul filmului, Grand
P ucrul acestacia sentampla. Gt pe e ()
41966 - Grand Prix - Special Edition;

ulvirtual al unei asemenea masini.la, ca vechijucator
de NFS Porsche 2000, tare mult i
reveni la Monte Carlo, pe care il vazusem numai noaptea

uradea si ideea de a

inacel joc; dar cat mi-au Tuil

teresant i important, totodat, deoarece este vorba des-
pre buzunarele noastre de jucatori. Am observat, delao

, caincepe

le lor de venit

Edreptca

as fi putut aaduce NFS Shiftla

contine pe langa film si o suita d le-
vante, ce va vor introduce in mate

dupa care sa aplic mij-
loace specifice dublat de un pirat si s3

versiunea, |

Tor din acei ani.
Trailerul, Factor 2 - Grand Prix"a uimit pentru c
era o trimitere plin de forta s dinamism, dar si de tra-
gism si sensibilitate la filmul de la care i s-a dat nume-
le. Camera virtuala este amplasata si se misc in asa fel
incat sa imite tehnica prin care au fost filmate cadrele
di
sonoré le-a pus capac la toate! Damn, 2011 a fost anul
in care formatia Lamb a revenit dupa o indelungata ab-
senta, numai bine pentru ca de pe albumul lor 53 fie
preluatd piesa, Last Night The Sky’, absolut perfects
pentru aintregi atmosfera acestui trailer, dandu-ne fiori

Grand Prix’, iar coloana sonora... Ei bine, coloana

dintre aceia pe care nu ne-am fi asteptat niciodata s3-i
simtim de la o productie ISI.

BTW, doud trailere m-au marcat profund anul tre-
cut: acesta, la Factor 2, i cel pentru Assassin's Creed
Revelations, cu muzica lui Woodkid. Minunate, amando-

instalez Monte Carlo-ul din DLC-ul Exotic lansat de EA

Adica, am senzatia c& oamenilsi-au dat seama ca nu mai
merge asa ~ nu mai poitrata un simulator ca pe un joc
obisnuit in special in ce priveste stabilirea costurilor. Se
pare cé un asemenea produs, de nis3, dar care presupu-
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TEST DAY Pauced

ne cheltuieli mai muit decat semnificative, cu un ciclu de

simaterial rulant. Pe lan-

i iide
schem de vanzare clasics, fie ea i online. bazs, care este cel al
Prima oara am vazut asta la SimBin, care au scosin  unuititlu AAA de PC,
utima vreme pachete de expansiune peste pachetede  sunt lansate numeroase
expansiune, atat pentru a atrage di tenti hete aditionale, des-
or,cat i 4t mai mulf bani din materi-  tul de scumpe, chiar

alullor deja existent — Race 07 - e drept, spre bucuria
pasionatilor, care am primit o seama de jucarii noi. Apoi,
am vazut aparand dracia celor de la SMS, numita World

ofM: (WMD, ),

pin care cei care ne-au dat atatea simulari faine ~ mai
putin NFS Shift 2 - incearca sa vanda un titlu aflatin sta-
pre-alpha, numit pCARS. Este o schem de market-
ing originals, raméne de vazut ce succes va avea, voi ur-
mérisubiectul s voi raporta cand voi gasi ceva

dacé nu sunt foarte bo-
gatein continut, La fel,
Rise of Flight nu este de-
loc un titlu ieftin, iar ma-
terialul aditional dispo-
nibil i lonli

al producatorului este:

vadit costsitor, daca

luam in considerare pretul pe avion.
Deci, igm

semnificativ la pCARS, poate ca d
r fericit in simularea auto.

surpriza un
Dar, nu doar i simracing apar noutati in ce pri-
veste felul i care este vanduta o simulare. Luat, spre

poate i exprimata astfl:tiluri de nisa la preturi de
nisa", Cu cat o simulare este mai bund, necesitand o

cumpérstori nu sunt deloc att de numerosi precum in

cazul altor genuri,chiar dac cheltuielile producatorului
sunt similare. Solutii ar f: fragmentarea confinutuluiin

pachete care sunt vandute la prefuri mai mari decat cele

munca si

lu, seria Trainz sau Railworks, si ai

mari, cu atét pretul ei trebi . Dar potentiali

i it de la alte feluri de jocuri,cres-
teri semnificative ale pretului continutului de baz, ofe-
online (legate de multiplayer) contra

rirea de sert

costori
nati, precum in cazul pCARS.

atrage bani de a pasio-

Foarte important este s3 intelegem faptul ¢
a tnu

P
tilor, aici nu e vorba de niste Activision-uri, experte in
mulsul maselor de jucétori i de firme serioase de pro-
care fac un efort deose-
1uiin nisa lor, oferinds i
nut foarte consistent sub aspect calitativ. Daca asta
inseamn sa platim mai mult, asa sa fie, sunt pasionat

fesionisti in domeniul simularii
bit pentr

de simularea auto, voi face economiila alte jocuri, voi
un fidel 2l GOG, voi bea o bere-dous-trei mai putin, dar

a printre putini productori care mai vor sa ne aducti-
- 8 3

merci
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rFactor2

w“'“:"‘ e
Nu, nuincercam un drift...

Showroom: Megane Trophy.

pe cei mai pretentiosi dintre noi.
$i151 a fost nevoita sa tina cont de realitatea dez-
‘Voltarii unei simulri. Din acest motiv, au recurs si eila o
h 5 lava

care voi reveni cu articole pe
masura ce se vor lansa versi-

uni ulterioare semnificative

nea beta a joculuilor, Factor 2. 5i,pe linga asta,nici
preful nu este mic:p 43

nou
adus. Pana atundi, ins3, 0

Spa, Eau Rouge, ora 23.00.

services" zice pe

USD.  scurtapr a
Mai mult, exista acum o taxa anuali de 1299 USD pen-  experientei mele in beta-ul de rFactor 2 p labils,repet, doar netkar Pro estein
{ruaavea acceslasisemul de matchmaking and other  toare pentru unii intre vo. apropiere sub acest aspect.

11), fira de care, di Well, va d

seama, nu poti folosi nici un server de multiplayer onli-
ne. Pachetul de baza contine i accesul pentru primul an
lamultiplayer si celelalte servicii online. Celor care vor sa
scape de grija taxei anuale le este adresata licenta, pe

cut afost si lau 0 masin de Grand
ma dau cu ea pe Monte Carlo, Oaaaaaazall Pe langa

faptul ca este o bestie foarte greu de controlat (nu are

Celelalte modele de masin disponibile momentan
vin de la Renault. Una este Megane Trophy, cealalta e
modelul de Formula Renauit al producatorului francez,
Varianta cu motor de 3,5 litr. Megane-ul este la randul

dus, doar ca intra un pic cam prea
viata" 2, care prey L99USD.  tor) ile care mi-au fost ise pri wsor i derap a fanare. Masina de Formula Renault
Dup3 cum am spus, preturife nu sunt mici,dar fostinegalabile. Ganditi-va e 3, e drept, ?
a moti p imula- - backului dinnetkar Pro (cel maibun B

toarelor auto nu p
neasca pentru pasionati, hranita cu p:

ciuni. e ramane de vazut este daca mat
care i se cer acesti bai

OM*G!

In stadiul beta actual al jocului, este i

5i merita.

al)la care se ad: piie tactila a unei texturi,
& Teial il Upfora A e greudeex-

primat in cuvinte, dar este usor de expl afirma ca

3 m-am simit . Nu imi dau sea-
Z L

modelarea ei, dar este posibil ca aceasta masina sa mai

frecventa de improspétare a informatie trimise volanu-
Iui este mult mai mare decat a oricarui alt simulator

A treia zi dupa Modificari...
S

auto. Nu gasesc i

trumine s3 fac un articol in care s3 epuizez toate aspec-
tele ce trebuie discutate la o simulare auto. Lipsesc sau
suntincomplete atitea lucruri la Factor 2, momentan,
incat scopul acestui articol este mai mult de i o intro-
ducere care sava

2

de pe site-ulIS1), dar cert este ca dife imte. Am

facut derapaje controlate cu monoposturile vechi din
fFactor 2, am reusit sa l, pnnd"

trei formule ale vremii
(F1,F2,F3). La piste, situatia este aceeasi, numarul nu

cand m fine-

este mare. arlo, Spa

titly, la
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I vechi, Estoril, Malaezia GP, Mills

Metropark! Toate una si una - diversitate si calitate. De.




Formula Renault 3.5

©mnex

ltfel,am fost impresionat de graficé, dupé ce am dat la

maximum toate detalile, ceea ce, cand am avut mai mul-

{emasini pe pistd, a inceput sa se simta. Detaliul atat la
4 D

asemenea, trecerile de la noapte a7, viemea rea, toate
3 BTW, noapt
aducénd un intuneric in care nu vezi mai nimic.

Trebuie sa ating aici un subiect delicat, controver-
satpe diversele forumuri de simracing. 51 a decis sa fo-
loseasca numai DirectX 9 pentru rFactor 2. Astainseam-
1aca efectele vizuale vor fi a nivelul anilor trecuti, dar
Gjocul va putea rula pe sisteme cu placi grafice vechi.
Inopinia mea, hardware-ul evolueaza atat de rapid, cu

N

[Fae s ce

4 i

DirectX dandu-l indeaproape,

1icinu apuca sa optimizeze folosirea vreuneia din versi-

unile de hard s soft disponbile la un moment dat. De:

aceea, o grafica dedicata pentru DirectX 95i optimizata
" des i

decor uimitoare pe alocuri, dar fara a trece mult dincolo.

de stadiul ui,asa poate s arate primul rFactor in maini-

le pricepute ale unui modificator meserias'. Ramai, deo-
5

R

tiivi-

camdatd, cu

ale, inclusiv sub plul NFS
Shiftmi se pare graitor in acest sens, dar s cel al Forza
Motorsport 4, pentru Xbox. 53 ajung rFactor 2 3 arate
asa (pentru ci cu DX 9 se poate), iar eu voi fi mai mult
decét multumit.
Pana atunci

,insa, rFactor 2 mi se pare foarte fru-

cativ mai bibilt acum prin rFactor si
seria Race 07. Ceea ce, pentru mine, este mai mult decat
. Rty

t, felul i

nilor de Grand Prix mé face mult mai putin interesat de

cundar alintregului joc.

Evident, modificatorii vor avea, la randul lor, un cu=
vant greu de spusiin ce priveste evolutia continutulu
itorului Factor 2. Sunt convins ¢ modificatorii vor fi cei

care vor da adevarata masura a calitatii, inclusiv vizuale,
aacestui itlu. De altfe, deja au inceput s3 apara mo-
duri, cate 0 masina, cate o pista sau cate un semn incu-
rajator allucrului la modificari - precum clipul postat pe

mos, detaliat, cu o iluminare reusits,

briz-br il fice. Daca
re gMotor va i atét de bun cat o arata aceste masini de
formula din anii‘60, g ise pare un elementse-  posibilitatea folosir

ostullRenaultiin|V

ST, 5

WSGT 2 pentru rFactor 2.
Un mod important la momentul actua este cel care da
rei piste cu oricare masina

(momentan circuitele sunt atribuite exclusiv unui anu-

mittip de serie).

Intrebarea care se pune este: merita sa cumparati
un beta al unei simuléri extraordinare aflate in plina de-
venire? Eu zic c&, dacd sunteti pasionati si aveti suma
necesars, DA lar asta nu doar pentru a urmari i direct
evolutia acestui titly, cu mana pe volan, fara intermedi-
ari mai mult sau mai putin inepti,ca mine, dar si pentru
aviajuta pe cei care il produc. IS| merita sprijinul nostru,

iar ilor care abia as-
teapt sé se dezlanuie prin noul fFactor 2, este o promi-
siune solida facuta oricui se gandeste la ach
acestu ttlu,

Online: rfactor.net/web/rf2

Ll Marius Ghinea
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.

citeam/ascultam cum saracutii redactori

Hedonist, not
Misogynist

. Back to school...
americani s-au chinuit cu abominabila ver-

siune de Xbox 360 a jocului, plangerile lor
fiind copiate la indigo de majoritatea asa-
zisilor critic, degi nu-si faceau aparifia in
editia de PC a jocului. Pe de alta parte,
n-am putut d
cauzata de 3 Realms si tofi puietiilor, care

+Eusora scrie versuri /Cand nimic nu ai a spune”
5 Uilas Id

periti singu i deusorsi

celor care si-au facut un obicei din a urma turma parerilor

generale, considerate axiome de necontestat. Daca n-au fostin stare in 15 ani de zile sa realize-

Eurogamer (doar - zejocul p tofil.
fel de site-uri mai i Cei il sa spun este ca
3 jocul X este praf, Duke Nukem Forever n-a fost a doua venire
tincet, apar medi aMesiei p i ni titlu B 5
Metacritc i, implicit, bani mul, de exceptie. La naiba, n-a fost nici mécar -
Bine,la fel de valabil este si proverbul conform c&- un joc bun, ins3, chiar s asa, n-a fost nci Va
rui i it zic ca esti beat, isi i, pedep: toti s-au grabit au avut fo:
Adica, hai, do-tre revi i deingerse potin- sa- catalogheze. Da, a fost un joc invechit, uneoristn- de tras. I cazul in care considerati ca deja bat campii i
sela, daf cind toata mulfimea zice acelasi lucru, trebuie  gaci, peticit pan la efuz; pe de alt parte, Duke Nukem  jocul a fost o mizerie, mai bine dati pagina mai departe.
i b fostun  Forever a constituit o adevrata lectie de istorie a T schimb, daca afi gasit macar un firicel de lumina
az special, care putem spune ca s-a incadratin ambele  gamingului, o insiuire de. evenimente virtuale” de unde  in,bezna neagra” numita Duke Forever, atunci DLC-ul

M3
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atat din ziua de azi, cat i

The Doctor Who Cloned Me vi se adreseaza.

Mass Effect, anyone? = |
@ 4%




Moon, sweet home!

64 mmmmmmmn

€0

Zambeste porceste

¥ indrazneste sa atingi...

nite din mai toate partile. Asadar, campania din The
Doctor Who Cloned Me se intoarce la origini - rea-
duce n prim-plan pe Doctor Proton, dusmanul de

moarte allui Duke din primul ttlul al seiei (cel vech
jump and run, nu Duke3D)). Cel mai important ins3,

nents a jocului (cel putin pe PC).

Produs eliberat pe baza de pre-
scriptie medicala

DLC-ul nu se ia mai niciodata

4 de proportil

cutin special un anumit achievement numit

Duke ca fiind misogin.

natatir

Doctore, parca te cunosc
de undeva...

el mai greu este atunci cand, in ciuda tuturor

4, alteori find, insa mai mereu amuzanta. Mi-a pla-

Hedonist, not Misogynist’, ttlu adresat in special
atotcunosctorilor care au clasificat personajul ui

$i pe partea de gameplay s-au adus unele imbu-
ampania suplimentara e ceva mai bine in-

reclamelor de genul se poate apli
casiin cazul lui The Doctor Who Cloned Me. Acest pro-
dus contine cantitati importante de Duke Nukem
Forever s nu ar trebui consumat de cei carora jocul nu
le-a plécut de nicio culoare. Se recomanda totusifanilor

chegata decat originalul, cu foarte mul-
te referinte la vechile itluri Duke, inclusiv
ocalitorie pe Lund. Partile de shooting

functioneaza mai bine acum, mai ales da-

d in

eforturilortale, lumea i calca n pi P
inultimii 15 ani. E dificil & te mai ridici din pumn, e si
mai greu sa realizezi ce ai gresitsi de-a dreptul imposibil
saincercisa rezolvi ce se mai poate rezolva, folosind o
fundatie deja, putreda: Cam aceasta a fost situatia celor
delaTriptych Games care, dupa ce s-au vazut concediati

acelasitimp, fata de doar douain joculori- |

ginal. Din pécate, armele noi din DLC nu-s.
cine stie e, fiind adaugate mai mult ca sa
fie.In schimb, cand vine vorba de raport
cantitate-pref, The Doctor Who Cloned Me

au g Duke

P 3
aflat 4 pana cand,cuaju-  rindinjur pen-
torul Gearbox Software, au reusit sé-| reanimeze. tru doar 8 euro, Pe langa acestea, au fost
Sitotusi,s-a gasit puterea necesara p li ugate si i pentru multipl li-
jabile insé din cauza starii deplorabile in

70 continuare (venita sub forma DLC-ului care face su-
d icile ve-

care a fost abandonat;

sturi de o lingura de zahar, pentru a scépa d
‘qustul amar lasat de titlul oiginal.
[l Cosmin Aionita
| — [y P——
Wi \
WATTING FORPLAYERS.

biectul acestui articol), lua

Duke: ' a damn good day t bot on Duke.

CERINTE MINIME:

ALTERNATIVA
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Parkouratenie generala
i de la Hitbox Te di i dunat in
cmnsetin;é, i ice si it la un joculet
a air matorilor de productii
o e i T
fost bucuria cand I-am vizut 3 i trecut
Devorba callache multtimp pana i i a
i pund latreabs, la propriu sila figurat, pentru caiti
d: | i iei si devii Femeia de Serviciu
Olimpica. intr- lin de praf, iar rezi imice, echi
Patru, dar buni, fii i,
1 are ara pe ziduri, 5ima
o i ; i St
vel trebuie linat i rit it ic petic de praf.
Primiti cu salubrizarea?
= 5 PRRE T : "
danduti i jietuire, parkour-ul cu
maturatori se concentreaza exclusiv asupra perfectiunii. Asadar, pornesti intr-un mod de

A Finish Him!

Pestera Secreta a Bossului Pitit

52 LEVEL 0012 www.level.ro
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Curatatorii de fantome

Ticaloasele leaderboards

&
¢ :
[ $
N :
_ = H
s
LIy
xplorre hra printrun b, undete plmi pent c- N
cesarea nivelurilor, frumos impartite pe grupe tematice.

pasaj peste :
asice) sunt blocate de incuietori,In timp ce unele chei
ot i procurate chiar din plimbarica liberd, majoritatea
{ise ofera pe mésura ce completezi nivelurile mai usoa-
eobfinand calificativul maxim la ambele categorii.
Adica,S" atét la gradul de completare, cat i pentru rafi-
rament sau, hai sé-i zicem, impresia artist

Practic, nivelurile suntimposibil de pierdut,ins3,

progresain joc, ale stapanesti

perfect s sa faci curse faré cusur, in timp uti, strangand
tot praful imprastiat pe podea, pereti i tavan, dar si eli-
berand, monstiiide sub povara lui. Adica veverite, cain,
s, gargui, carti Zburatoare, animate magic de murda-
s multe alte minunatii

Cuun control simplu si o miscare fuids, poti exe-

e e

duble, sarje si trei tipuri de
i pentru scuturarea prafului compactat pe viefuitoare

facut nervi aproape deloc, desi la o adic3, odat ce cu-

20 ca baraj: una rapida si iara  nosti trebui s faci,
peciald pi totpraful  impinge spi . Joci de doud, di de douszeci

sibil pe ecran, posibila doar cand ai bara de putere de ori acelasi nivel pentru a debloca un altul, dupé care

umpluta la maxim (se hraneste cu praf adunat). n gene- o at. Cheia rabda ain grafica i

1l sunt foarte importante si sagetile directionale pen-

p
cuvaloriterapeutice, calmante, care cumva reusesc sa-{i

ucitarat, priza pe tavan si, desigur, directi 2
darmai ales pentr paliturilor de

P jolenta. Cu Dustlorce, unde in
arfi aterizat de mult peste drum, par-

maturd asupra lighioanelor, in functie de pozitie. Scopul
esaramai in combo pana la finalul nivelului s s3 nu gre-
sesti.deloc. Adica nu ai voie sa il lovt de lighioane, dar
vicisa lasi timpul s3 treaca prea mult faré sa dai cu
matuful peste ceva. Altminteri in loc de'S, te vei trezicu
nsinoase calficative B, C i frustrantul A, care teoretice
bun, dar nu te ajuta sa deblochezi nivelurile ulterioare,

mai grele. i cum designul nivelurilor este fantastic, de

curgia,n"-a oara nivelul buclucas cu sperant in suflet,
fluierand voios. Totul far

ticule foarte reusite i detaliate.
Apoi, mai este si multiplayerul. Perfect posibil
‘minim doi, maxim patru, dar numai pe plan local, fiind-
A
echipa murdareste, alta curata,intr-un soi de King of
The Hill scapat de sub control s foarte distractiv, ce-
drept. Din pcate, nu exista s alte moduri de joc, chestie
care saboteaza potentialul enorm al unui titlu atét de
original i bine executatin rest. Nici hub-ul care leaga

in

lurile nu-i doar pe roze, fiindca ar fi fost dragu sa

urilor si deaselecta unul di
maturatorila inceput de nivel mentine lucrurile intere-

sante. Nu ca ar avea fiecare abilitati sau

Itceva. Nu stiu exact la ce, dar pare sa
aibaun gol.

, mai

dar, prin felul i nstruif]
alfel. Asa se face cé m-am trezit hoinarind cu salubriza-

rea mai mult decat as fi crezut vieodats, in cautarea per-

p sine. Din
fericire, odata ce ajungi lafinal de nivel, poti vedea lista
cuscorurisi ai ocazia sa vizionezi parcursul celor mai
bine clasati jucétor, invatand viclenii i miscari noi.

LEf d

mirisi micile detali, precum ursii pusi pe fapte mari,
decorati de frunze moarte care-i fac s para capetenil

apase. E 5 mai frumos sa le aplic o desputire din cateva
miscari bine plasate si s3- vezi cum cad in fund extenu-

Cuvantul de ordine este rafinament”. Odaté ce
parcurgi tutorialul foarte cla si concis, vei st toate mis-
il i interactiunile pe care le pot intreprinde. Doar ca

ita i, E ametitor s-0 pui d

downhillca-n Sonic, ca apoi s3 te trezesti n fafa unui
adevarat puzzle al sariturilor 5 53 nu mai sti cum poti

i

icate de praful din bi

a de sub pres

Dustforce se prezinta bine, dar nu perfect, asa
cum pretinde s-i terminam noi nivelurile. Performanta
mai are de suferit pe alocuri, semn ca optimizarea n-a
fost cea dintai virtute si prioritate, dar mai ales ca pro-

facesa de sunt atat de curati pe cat vrem noi 53 cre-
dem, find d codul care trage greu la
neun presarat cu tot cantarul 1 placii video. De fapt, e sur-

a5a A ia ceva timp i testare pand te dumiresti cum
potiesi cu fata curata din incercare. In mod ciudat, spre.
deosebire de Super MeatBoy sau N, Dustforce nu mi-a

prinzator ce gurmand se dovedeste un joc pe care i
avea impresia ca-| poti butona si pe un sistem antic
(doar e 2D, nu?), daca treci putin peste efectele de par-

ales ca- doar sap ferme-
casi prinde chiar s pe non-fanii genului. Sa-nceapa ma-
turatoarea inversa!

ALTERNATIVA
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ecand ipa [ imitat

prod i jetuirea noastra

izby puternic déja vu. Parca ai mai vazut unde-

i duplicat orice avea un
Succes in a obfine mai multé mancare, in
aavea lumina noaptea, in a face foc mai reped s

pecie si P i 3
cum mai privim copierea, furtul de idei? Mai ales
cand nu duce la evolutie, ciin cel mai bun cazla

i adaugai voi ce credei.
mimetism exagerbat, doar uitati-va in jur. Tofi sunt
la fel ca tine. Cum ar i fost ca, pe parcursul zecilor de

tagnare jocurilor pe calculat

specie, la fel cum nici industria bauturilor récoritoare

de evolutie, fiecare om & poata evolua di
ferit? Supravietuirea unei specii vine din rapiditatea

saua un cuvant de spus
despre directia pe care noi 0 urmam. Sunt un moft

prin care-si poate apropria si i
minti luminate ce-i apartine. Iti dai seama ca primul
om care a inventat plugul nu a cerut drepturi de au-
tor vecinului care |-a imitat anul urmator,iar cel care
ainventat arcul chiar s-a grabit sé-i invete pe ceilali
membri aitribului cum s3-1 fac pe al doilea i pe
treilea, caci forfa st in numar. Sau cel puin statea.
Tn momentul actual, cand sunt att de muite

ce pai p
520 vreme, dar nu vom muri dupé el.

Sarumana, Glados e acasa?
Ce probabil ati infeles deja din randurile de
mai sus este ca acest Q.U.B.E. este o copie de ceva.

Din momentulin care pui piciorul pe prima dals, te

dil septic, parca atmosfera asta de co-
bai aruncat intr-un labirint it este cunoscut. Parca
Valve a ficut la un moment dat un joc de genul
acesta. Portal i zicea. §i m-am bucurat, caci mi-a pla-
cut Portalul. Mi-a plicut de Glados, mi-au plicut po-
vestea siintorsaturile sale si mi-au plécut nespussi
puzzle-urile. Asa ca am pornit cu mult elan spre pri-
ma provocare aruncats de joc, asteptand ca o pre-
zenta superioara si rece sa inceap sa-mi dea indica-
ii, 53 ma puna pe drumul cel bun, s&-mi spuna
mécar de ce fac ceea cefac.

Dar nimic. Ma simteam exact ca sobolanul din
labirint ce cauté branza, singur i uitat de lume. Mi-a
luatins3 ceva timp s3 imi dau seama de acest lucru.
In primele cinci minute, inca incercam s deslusesc

cumssi ce se intampla in joc. Lipsa de comunicare




este atat de extremd incat nu numai c& nimeni nu url la
tine intr-0 incercare de a da cel putin o idee de poveste,
dar nu exista nici macar un indiciu scris. NIMIC! Esti st
site descurci de unul singur, ca in prima i la gradinits.
Lipsa oricarui element de poveste afecteaza

enorm un joc care, de altfel, nu este prost deloc. $i care
1ici nu arata urét. Tot acel mediu de laborator este facut
foarte frumos si inteligent. Un imens cub rubik, ce se
modifica sub picioarele tale de fiecare data cand rezolvi
un puzzle, pentru a te trece la urmaitorul. Totulin jurul
tiu este format din aceste cuburi, albe in totalitate. Din

locnloc, céte o pats de
culoare. Un cub de o cu-
loare diferita. Unul rosu,
trei galbene, unul albas-
tru, uite si unul verde, iar
aici unul violet. Indrepti
crosshair-ul spre ele si
apesi pe butoanele mouse-
ului. §i vezi ca incepi sa
dai din maini, iar manusi-

le ultra high tech pe care
le porti interactioneazi cu aceste cuburi colorate. Pe
cele rosi e poti scoate din locas pe trel inalfimii diferite,
cele trei galbene (tot timpul cate trei) formeaza trepte
pe trei niveluri, cele albastre functioneaz ca trambuli
ne, cele verzii ofers un cub sau o sfer ce interactio-
neazi cu restul cuburilor, iar cele violet i invart porti-
uni ale camerel.

Desi nu i niciun fel de indiciu, te prinzi repede ci
trebuie sa fi tot timpul in miscare, far fiecare puzzle re-
zolvat te duce tot mai departe in complexul in care te

afl. Desi multe dintre puzzle-uri sunt foarte destepte,

faptul ca nu este nimeni acolo care sa tina cont cé te-ai
prins cum functioneaz, s& te bata pe umar sau sa te in
jure scade din farmecul jocului. Nevoia de a f apreciat,
manifestata in orice fel, se simte cel mai multin QUBE.
Se simte lipsa lui Glados. Nimic nu te indeamné sa
mergi mai departe. Nu exista ideea de finalitate sau de
recompens3. Nimic nu te opreste s te asezi intr-un colg
s sa stai

Una peste alta, jocul este foarte bun de ocupat
timpul. Cele aproximativ cinci ore de joc sunt foarte in
teresante pentru fanii genului puzzle, dar, din nefericire,
nu ofer nimic pentru cei care vor rejucabilitate sau o
poveste care si tind in priza

[} Koniec

[ VERDICT v
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Distrugatorul de
FlatOut

i lasat surpriza pentru final, dar nu imi pot
ascunde nervi area trezite de cel mai
nou membru fara merite al (n rest) frumoasei

FlatOut. Ce-i drept, primele imagini publicate:
m anduri. Nu de alta, dar

famil

render-ul. De fapt, drept s& spun, cam tot jocul da sen-
zatia ca ai conectat un PlayStation 1 prin cablu AV fa
monitorul LCD i m gandesc ca austeritatea crunta a fa-

cut studioul de productie sa utilizeze CRT-uri, pe care

trebui s3 apara si pe Wil iar hidosenia fara margini nu-
mi pérea plauzibila pentru o versiune dedicata unitatii
noastre centrale indragite. In timp ce solicitarea unui
cod de review mi-a fost amanata cu o lund de dist;
g Cad e
review-uri proaste odata cu lansarea, m-am gandit ca
n-o fi dracul atét de negru si c3, poate-poate, reusesc e
53+l dreaga cumva.

0dat3 cu pornirea jocului, sperantele au inceput
ca loc prin fsurile din dusumes, asand loc groa-

donyle:

li,care beneficiaza de clritatea unui JPEG de doi KB
capturat cu un mobil feftin. Nu doar elementele 20, ci i

3
4
x %
CHECKPOIN

p mai bine. Dup: dat seama ca
jocul are odioasa optiune graficé Pixel Scale setata im-

plicit la 75% (adica render-ul efectiv se face la o rezolu-

tie mai joasa decat cea selectata), am mutat la 100%, cu

0 vizibils dar nu salvatoare imbunatatire imediata si am
scuipat in san. Pe caii putere, ostasi!

Tara, tara, vrem soferi! Alo?
Tara?!! S-aintrerupt...

Volanul cu rol de selector al modurilor de joc in-
capsuleaza o puzderie de tipuri de intreceri, noi si vechi
dintre care probabil cursele obisnuite cu
distrugere i boost si modul Stunt sunt
cele mai usor de recunoscut pentru fanii
seriei. Purces-am asadar la un Race, re-
marcand bara de incércare complet inuti
14, care nu-tiindica de fapt in timp real
cit saincarcat din harta. Steagul cade,
acceleratia e-n podea si da-! Dincolo de
‘motion blur-ul grosolan, implementat
cum nu se poate mai enervant, care strica
5imai mult aspectul n loc sa-{iinteteasca
senzatia de viteza intr-un mod subtil,

www.level.ro
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mia picat fata cand am incercat s iau prima curb si
amimbratisat primul dud, pe stilul soseaua face dreap-
1 masina.. tot inaintel”. i mai surprins am fost cum la
umétoarea sicana, pregatit sa trag de volan cat trebuie,

srainceput s3 goneasca in jurul cozi
circare al meniului: identic cu cel al hartilor. Frumos asa.
controalele. i da-i di
Stupoare: e 5i mai rau, jocul parca e controlat singur si
masina trage mere
bine i restul racerelor merg strund. Revin in meniu de
mai multe or,reglez, nimic. Cu volanul, idem. Scérbit,
st perfeiceleudicsi revina itranatastaturs. Prey
un patch mai ta ituati

xit. Timp de in-

stanga, chit ca l am configurat

acceptabil

Numai bine, findca ma pot relaxa putin si

plet aberant pentru fiecare model de masina. nital, nu

prea i de ales decat intre chestii care merg rapid in linie

dreapta s piticanii maneviabile care fac oversteer iris-
% 5 i

P p posibil
curbé dupa curba. De tuning-ul suportat de unele dintre
masini nici n-are rost s3 vorbesc. Modelarea lor este atét

de extremd, incat orice incercare de modificare te face

un pietroi cu un fulg. Ca s3 nu mai vorbesc de modelul
de distrugere, atat te haotic,intr-adevar, inct nu mai n-

putut distra moderat in modul
Race, dupa mult chin cu adaptarea
la control sila grafica incompeteh-
nica, incarcata de culori hidoase si
combinatii obositoare. Pentru treij
dEuro, insa, nu stiu cine se.
derameazé mai ales ca predeceso-

Ti oricare) pot fi acaparati in
schimbul unor sume modice, mult
i 5i sterg pe jos cu acest
sequel de proasta inspiratie, mize-

mai

rabil. Nu inteleg de ce e atit de
greu si ei o formula care mergea
perfect i

cateva retusuri si
luri mai traznite si nis-
te functi online care sa mentina
comunitatea interesata mult si
bine. In tot cazul, se pare ca trebu-

e si te cheme BugBear, care, a
propos,lanseaz pe (cred) toate
platformele importante, inclusiv
PC, deliciosul s foarte promitato-
ul Ridge Racer Unbounded fa in-
ceputul lui martie. Asa ca punefi
banula ciorap si aveti niticé rab-
dare, vine curand sijocul de curse.

teleg E fain, nu contest, cand spi acri

deteren i i
ne putin cam enervant cand preocuparea devine si-i

ie dreapts, dar devi-

Ultimate Carnage, s-ar putea 3 exa-
gerez putintel, dar credet-ma 3 adevarul are acelasi

ptat de la Ultimate C
‘acar umorul fortat prin personajele cu trimi-
terla ndivi real pecum U Bol sau ennfer

ti 5i s castigi cursa. Daca cod postal scriu aici. de fat asim din pl
bila i rapida, masina e facuta zob la cea mai mica atin- e in felul in care este construit acest: sEqueI dln temelii
gere de una lents, dar mai tancoase. Nu ai fectivsanse, Dl respect pentru &i b pana la varf i pa
Daca iei tancul mai manevrabil, odata depésit de un rusinoasa pe numele FlatOut. Huooo!
smecher I de a - Caleb
zero. lar Al-ul, daca pm s& spun asa, pare sa aiba ca P 4
unic scop sa de frumos. intr-adevar un CV a

joc. Dac n-are ce distruge, mentine trasa ideals, even-

vara cu racere (inclusiv execrabila portare pe Wii a

tual pana te ajt urma, moment ir i FlatOut), unul nu-ti aprinde

din nou s te distruga, chit ca-i cu o tura inair i ca becul, dar ii lorzi de la

S G A | Crtealul isti
7777777777557 ciddddz] petrce:

Cerostare sa oferi enpe il de mo-
duri de joc, trasee i masini, atunci cand vi
cu o prezentare sub nivelul méii sinu esti
‘capabil sé croiesti un control siin general
un,feeling’ bun la condus, adica nici ma-
car coloana vertebrala a jocului nu este:
altceva decét gelatina? Dovada: orice in-
cercare de multiplayer mi-a fost descalifi-
cata de vantul care geme a pagub prin
lista pustie de gazde on-line.

Trebuie s&




i destul d

atsite

nale romanestiin

Epic.

prep
simti bine in ple!Ea unui cleric dwarf betiv cu llmp cevoi mro;l;l zarurile incercand s ciupiti mécar un
obarda i
un Dy a
Unchiul Metroidvania

sapte plagi siun kobold cu scarlating, sigur te-ai gandit

Dungeons & Dragons o poate lua razna rau de tot. Cel
mai frecvent scenariu e un DM posedat. it la fel de

Asadar, avand in vedere cte incidente EPICE pot
intrerupe o sesiune de D&D, probabil un 11PORTAL
CATRE O ALTA DIMENSIUNE... UNE... UNE... UNE... UNE!

B SR

= : -

7|

A

A

Letssee. what about Zeratu s the name of & Durk Temgie:
Storcroft.

[ ——

proaspat inir pl i 53
Diavolul itd & [ restitui , e \ En Taro Adun!!
deci chiar nariu plauzi- i complet i j )
stin, it it si I te Bt ol /
e &)
cretd inainte sa arunci cu zarul pentru un save vs trap Castlevania, nascut si crescut pe meleaguri spaniole. A\Ia
amarat, si nu micé ti-e mirarea cand DM-ul incepe sa Unepic, jocul indie despre care ar trebui si va povestesc e
vorbeasca in toate limbile pamantului, iti jigneste stra- in cel mai mic detaliu —
b £ e dipinin diphians in- 4 oc <8 R : & [J<TSIvlelsl
ghite zarurile i leviteaza incetisor catre frigider injurand  Dungeon Masteri po-
salbatic in aramaica. Desigur, chiar daca invelisul lui fizic  sedati si oale de sar- Zo‘a\""
i ir a i i male, pc o i
derole- playmg, nui garanteaza nimeni c DM-ul e o pe scurt ca un melanj o
amorala, i pirat intre 2
periené stare de functionare. S-ar putea si dai pesteun  Metroid si Castlevania. per
Goliat al RPG-ului, care nu poate f izgonit (serios, cauta  Intemnetul a inventat si . .
pe net Psycho DM) din locuinta ta decat dupa ceiiinfigi  un nume pentru ge- X »
un d20in frunte. Sau, mai rau, poti da peste unul ca nul acesta: metroidva- s
mine. Daca simt miros de sarmale, nu mai sunt om si nia. Nu foarte inspirat,
nici macar Dumnezeu Tatal nu ma va dar descrie perfect
mut asupra voastra cel mai mare simai frumos colorat  gameplay-ul acestei
dagonin et mesc v e o | G A e
) by Harakon himself.
T ; [ ]J{<[Ncloisly &h

he was an orc leader that escaped with hs

' a long story...

tyranny of the allance of humans and elves to Kalimdor.

lituri d i pierde-vard, la un

we P
Fiindca atun S e T s
D | gaming-ului ar punctde...d p
partit Epicul, vanatorii d nuia timp libersi
p deal i ia plé Il
secolului i jocurile. Dar viata ta e pe cal
far i I i i

Adica Unepicul. Nu te mira,

peopie from the deci,ca vei incepe jocul intr-un

letd, te trezesti transportat din subsolul unei csute mo-
deste cu gard alb,in subsolul unui castel opulent cu gar-

www.level.ro



dulet negru,dinfer forjat, tocmai in ateleree ortacului
saur u

TV
B S —

8 Dii‘ - o8

Blralesrelmem

ofelirie in spatele casei si contracte grase cutofi
Ovrorimportan i sectoru privat. Nici e dez-
caun

200 in speranta cé un portal aprut din senin intr-una
dintre cele cateva miliarde de toalete de pe Terraii va

P
monica, ia cea mai proasta decizie din neviata sa. El se

pul unuipi
2ecide ani de nepasare si randavie te cam fac imun la
orce influents, naturala sau supranaturala), iar tu v c&-
om0 ¢ Pataun tovards de
2lbleies e 7 % | dumcedindo.. o
arma puter...vei avea de.
cine sé{ibati joc cu fie-

S 3275

care ocazie. Unepic e un
joc foarte amuzant, mai
ales daca ai petrecut
mai mult timp decat e
necesar in fata PC-ului
sau a televizorului.

Fire: 2 45% 2% Melee s
20 blue essence 90 /2
5 . S 2
=lse T
= rog L e
e 7 kill Red Helmets s/s

o X \

Dialogurile sunt intesate cu
aluzii mai mult sau mai putin
discrete la jocurile s filmele
mai mult sau mai putin popu-
Jare din ultimil, 53 zicem, 20 de.

Its mating season of the
in their

wearing the Horga'

‘whie mals ipha m
Most certny thre ks & champion waling to fight for he oot

e koo you ¢ sllon carchiste

it to become the o

femses lock thameives

fie de cit
méjoara de pixeli pe care o ghidezi prin castel,
Revenind la spikl przonir i nchisoarea ta de
ip rau i nu-ti poarta
i ituati ebine

sleintelepte si de bun simf. Sigur 3 pofi lua s tu un
pumn de monede din gramada asta de aur imensa
Nuficopil, umple-{i buzunarele, a s pentru

sésiblasteme fondullui de pensie. Nu intra in vorba cu
atusatin cubul asta mare care seaman a

P . Aa, nu sunt [
ali..cualge, semnul e doar pentru turist

Om bun, deschide portalul...
Asadar, esti prins intr-un castel sinistru alituri de

un spirit malefic. La un moment dat, devine evident ca
i i pas cu pas, i

tulin care nu vei mai fi prins intr-un castel sinistru ala-

turi de un spirit malefic. Usor de zis, greu de facut daca

explorezi castelul ca-n zilele cele bune ale Super




(Un)Epic

S T R T er k & [ IS ele]a
_Dynidon
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saitidistribui punctele primite la
level-up. A, da, Unepica

e

Nu lipsesc nici
clasicii bosi, o clicé de

0%

\

Castlevani

& d le,si portis 8

p
e monstrilor sau pri seifurile negustorilor sunt o droaie
de arme magice sau nu (impatite pe categorii iar fiecare.
categorie se va dovedi utila intr-o situatie sau alta...va

sfatuiesc sa atacatj serpil imobili cu sulifa sau cu arcul, iar
sansele de crit sunt mai mar daca atacati un inamic cu
un pumnal din spate). La fel de ascunse, dar de data
aceasta i piepturile aloase ale inamicilor, sunt pretioa-
sele puncte de experienta care vestesc Venirea Sfantului

nelegiuifi mari cat oju-
mitate de ecran, des-
pre care am de spus
numai de bine. De fapt
aproape numai de
bine, cici odata ce tei
prins (nu dureaza foar-
te mult) cum s3 abor-
dezilupta, e foarte
usorsaiinvingi. Nuau
prea multe tipare de

2.0 manusa pl

‘emulatoare, 53 va bucurati i voi de ele.

&

;z

< |
ik

Level-Up. Cand primifiVestea Cea Buna ca ai crescut in Me name Ubunt, great warrior of the Wachati trie. atac i, daca esti rapid
nivel, capatati cateva punctisoare de skill e care fe veti ‘ i destul de indemana-
investi in...stiti ceva, mai mult ca sigur cd am pus un \%‘} 9 tic cat sa nu te murda-
scleenshol cutoate skill-urle pe undeva, n-are rost s3 va = restila ochi de cate ori
descriuii imic ibutele si talentele mananci oinghetatd,e
personauli Peparcurs dacd rezohaficateva quest,  plorarisi fa din Unepic posibil sa nici nu ajunga . Nu

i giesilaocar  santd la Ca Nintendo-ului. DS. Mai  am terminat jocul, recunosc, deci e foarte posibil sa de-
cade viaji. Ce ma simt obligat sé va spun e ca mecamc«le ales daca n- a ica vina mai , dar primil

bosi au fost foarte usor de batut. Mai putin Neuron. Imi
place de Neuron... Totusi, Unepic nu este chiar o plimb3-
tica prin parc, mai ales dupa ce a trecut de. s

\

Take that Zeratul!! | killed it!! Shai-Hulud is my bitch!
Well? | don't hear any laughter echoing.

LEVEL 022012

caci pana la bosi, a
it Care sunt mul, se respawneaza (chestiune caren-

sisunt
bi fituiesc si

aveti rabdare sinu le saif la beregata cum i vedeti, i
sa lestudiati putin obiceiurile sirutele de patrulare.
Astfel, puteti profita de tabieturile lor ca sa i luati prin
surprindere. De exemplu, dac i atacati din spate, cu un
pumnal, sansa s obtineti un crtical creste. Desigur,
daca v-au vazut, nu se sfiesc s va urmareasca pe scari
sau sd va sara in carca in cele mai nepotrivite momente,
chiar cand va credeati protejati findca erati atat de si
quri ca nu s-a obosit nimeni sd le dea puting minte arti
ficiala. Ce am observat,ins3, e cé nu-si pérasesc, ecra-
nul trebusoara pe care sunt sigur cé nu trebuie sa va
spun cum s o exploatati ca sa va iasé grinding-ul.
Apropos de grinding, cine a jucat la greu Castlevaniile
cele mai noi (de la GBA incoace) stie ca grinding-ul este
0 componenta importanta a acestui gen de joc, iar daci

vrefi sa supravietuit, ar trebui sa va ocupati putin i de
‘mulsul monstrilor pentru XP,caci Unepic devine destul
de dificl spre finalsi nu strica s fit usor supracalifica.

www.level.ro
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e Mmm..  long time it's been, that a stranger here | see. = | 2 = ECTEITT
=\ / =1 s of
o ‘ e Erps orih
&) It Chd R 1
I -
Detal aduceam aminte cé mai am o zona de explo- T
. rat, mai porneam putin jocul si acolo ma uita £ L7
M-au impresionat, 3, detalile ma- in al doispelea ceas, cand
- unte, iti halesc i mé h a-mi fa m
stoare de HP isate n urms de confafor maipuin  sauredactr dup caz, mai descopeream o
o, norocosi pir) care i se cuiba- s incuiata...Nu stiu exact ca
fescin inventar s it sapd viata incet, dar sigur. Unmic  renuntat la usile incuiate sia cheile din coltul
ai  shtcasanuincarcati forumurile oficale cu bug-uri ‘opus al hartii, dar l-as capaci putin pe indivi-
- imaginare, cand observati ca va scade viafa si nu va dul care a strivit corola de minuni a lumii de .
pindetiin ruptul capului cine sau ce anume va, sapa;sa  dupa usa.
i3 nu e un bug. Probabilatiinotat intr-o canalizare Tot circul nonepic are loc intr-un decor
i i i lo-  simpatic foc, céci din punctul de vedere al |

alizati e, dtiun i pe e i vef i

grafici, Unepic este o micé opera de arta 2D
cufoarte mult bun gust s bun s (grfica

gand o Intr-un perete aprop o
Deasemenes, Unepic cred i  primuljoc cuaromade  nuabunda asaltea- | Lhe
s PG i. Minus. a sl a a modest, [l 3 acd inconju-
dous, adica op, cacidegetelg daral §icuun sistem de ilumina-  rat de scheleti, ma simtin siguranta la lumina zippo-ului
3 itati mai p i i meu. Atat de multimi place iluminarea din Unepic, incat
fistcatele ghiulur magice. n res, avem parte  cea. B, cte faceluminarea n ocul sta. Ma topesc de —mi-am ficut o datore sfanta din a aprinde torfle nn-
deacel d lorare) absolut de- ot cand plimb un zippo (neaparat va trebuie o sursé de tregul castel, Bine, asta si faptul ca pot vedea unde am

liios din seria Metroid, care m-a facut sa scriu trei zile la

luming, ceea e si normal intr-un castel milenar intesat cu

explorat temeinic.

aestartcol, caci 5 jivine) pri o Fiindca m-a apucat din nou cheful de joc, voiin-

” ; e
s Y Antul 5512, Tnsé od i

& R i et 2|8|¢ ; o
e un singur
»
D"’k";‘,“" 3{’ Unepicesteal naibi de impresionant i clsa mulor
: AL buget mai :
i o

darnici, i va ofera aproximativ doudzeci de ore de dis-
tractie pura old-school. Ce-ti poti dori mai mult? Eu stiu,
Unepic 2 Unvisceral.

CERINTE MINIME:
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aptul ca politicieniisi industriasii celor mai im-

portante t3r (a se citiinfluente, 3 importan-

ta fecare) se lupta pentru inlantuirea inter-
i 3 ik

tului,

drepturilor de autor, ar trebui s3 ne cam puna pe gan-
duri, Din multe motive, findc la o adicé, estein joc s
e

aminti posibilitatea de publicare a unei creatii proprii,
U neaparat 100% originala, dar nici copiata pas cu
pas dupa vreo licent3 comerciald. Nu va speriafl, nu
bat campil, citfi mai departe si veti intelege imediat.

Viata cu si fara calus
Jocurile pe‘calculator, asa cum le stim nolastazi,
au inceput prin diverse beciuri, unde adolescenties

8 tuziasti, plni de acnee, programau de zor cite un it
8 (cum ar fi Prince of Persia, printre altele) s trimiteau
‘demo-ul catre un publisher, in speranta cé respectivul
Va considera nifiativa viabila comercial. Cum-
necum, un singur individ sau o echipa restrans pu-
teau f uniciiresponsabill pentru un itlu cunoscut pe
scarlargs, recenzat si ma ales cumpérat de mulfi
amatori ai distractiei virtuale. Odata cu bugetele um-
flate si productiile pe steroizi, mingea a cam fost rapi-
ta din mainile individului si s-a odihnit multa vreme in

P din ceiin ce mai
nice s exploateze proaspéta piat, pe zi ce trece mai
banoasa. I jurul anului 2000, cu foarte mici i rare ex-
cepti,care nici macar nu-mi vin in minte acum, dacé
nu lucrai la un joc intr-0 echipa mai mare, sclavete pe
plantatia cuiva, nu prea aveai sanse sa-$i vezi munca
apreciata de milioanele de jucausi.

Prin boom-ul internetului s fenomenul Web 2.0,
World Wide Web a redat aceasta putere in mainile in-

mai bune sl mai
tlurilor comerciale, vorbesc de a sine. Ai un joc bun?

decél iimare parte a ti-

Vorbeste cu Valve s baga-| pe Steam, cé nu te jumulesc

de profitin halul in care o fac alfi producatori,Vrei engine?

Poti cesiona un procent din profit cétre Epic Games,
patand accesla puternicul Unreal Engine sau citre Valve
pentru Source. Al un project promitator? la legatura cu

dividului, iar sutele de productii aparu-

publicati pe , construieste un site

te mai ales in ultimii cinci-sase ani,
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dep a donati, in schimbul

p beta sial versiunii
modicé si projectul tau ar putea ajunge... Minecraft! au

posteaz-|la pre-finantare, pe Desura. Cine e, daca
starnesti interesul, poate te vei descurca.

i bine, daca ACTA, SOPA sau PIPA ar fifost n vi-
goare din timp, joculetul de fats, postat ca freeware pin
2004, ar fi putut f interzis, banat de pe toate site-uriles
cine stie, poate ar fi cazut si canale de distributie ca
Desura odati cu el i simpla eventualitate in care defi

www.level.ro
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Boss raios.
freball FTW!

b8
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nitori drepturilor de autor pe Metroid sau Castlevania

afreclamat oarecum abuziv furtul conceptului de

o, ar un judector cretin sau putred, cu buzunarul

doldora de banii or, ar i avut grija s3-| trimité pe ne-

e ok Ay Pl o gt sl
v iniativa

&

&

|

fagd ar fi doar unul di
stuzare 3 unei astel d g Clmed, micul din ce in ce mai puternice ale aceluiasi inamic, intr-un
drept mod similar cu p doctorului Robotnikin Sonic. 8 mei echipate si te poitrezi foarte usor cu un down
De ce atata violenta? grade dacé faci pe bezmeticul cu al nostru Cave Story.

Pai, imaginati-vé un soldatel amnezic, care se Ca sanu mal zic ¢ nu toate au munifie infinita s tre-

pentru care va puteti bucura de variante comerciale,
imbunatafite, atat pe PC, cat 5i pe DS, 305 5i
Revenind,

mic satuc igi deiepu-
oi) siafla ca i alefici

bastinasii, rapindu-i si incercand s&-i transforme in ati vazut Spmled Away sau Totoro, veti gasi puncte co
Samus-ul saracului e ucss clisa B mune), rsiunea de Steam cu plus in
Ma gandesc ca luna asta v-a di - i itatii. Intriga a cand i coada, care a declansat chiar 0 manie printre butonacii

ii UnEpic,

Apo, d 3, Myiazakiand (daca

de d , despre care persona- I jocului. ntr-un fel, mic si dragu, Cave Story a atins sta-
insaafia i S8 diul de mini-cult, de unde s nteresul pentru portarea
pe Wil i (3)DS(i), fiecare cu proprille adaugiri. Nu are
saracul mai mult de zece ore (cred ca poate fi terminat
De ce ar trebui sa va pese: mult mai repede, in realitate), dar s& nu va mirati dacé
v rezi il butonati atrela oars, pentru a obtine unul

troid-

Asa

un joc similar, dar am gasit gol sacul de comparati i
glume cu, metroids" N-am ce face in privinta asta. Sigur, cand te gandesti la puzderia de jocuri b

Asadar, Cave Story iin special sid i legul | din cele tot atatea inaluri posibile i a va da rotunzi pe
d precum lveling. , A au incatusat creativitatea unor | nivelurle de dificultate mai dracoase. Putefi butona
de obiecte i i p gratuit
in care misuni liber prin niveluri bidimensionale inter- M saturat, e normal sa il selectiv. i bine, bagaj in sea- (nu uitafi 53 descarcat i traducerea in englez), insa va

conectate, matrdsind felurite ganganii cu un arsenal ma Cave Story, daca n-atifacut-o deja, fiindca are o i~ spun ca varianta + (10 euroi pe Steam) arata mai bine
divers. Progresul este inregistrat in LRI IR st are o dinamicé mult mai bund, la 60 de cadre pe se-
stati fixe de save, iar odata ce para- GG GaaEs?- cunda. In plus, puteti si- jucati cu graficé veche si su-

sesti un nivel sau folosesti statia, net remasterat sau invers, chiar complet old school sau

monstruleii obisnuiti reapar, asand pe.filmul”nou.

mult loc de grinding celor care simt

nevoa si5i maximizeze puterea, Pe
linga obstea inamics, ai ocazia sa te
cftesti cu 0 gama vasta de minibosi

namica de joc excelents, mica poveste, desi nu

este 0 capodopers, isiface treaba si te fine in
prizs, monstruletii cer niscai tactica si gasirea
armei potrivite, iar luptele cu bosii sunt chiar re-
usite si destul de provocatoare. Mai e si sistemul
de leveling, unde partea originals este ¢ nu
personajul, ci armele fac level-up. Prin asta, de-
vin evident mai puternice, dar isi modificé toto-

West oual ]

data proprietatile si deschid noi oportunitati

strategice. i level-ul nu este permanent. Chiar

opon  LEVEL 63



Inception, Memento
si Eternal Sunshine
,Si... ce e asa special la acest client?”, E nebun”,In

ce sens?”,Ultima lui dorinta este ca sofia sé-i fi murit
de ani”,Cum? C

ivea cu ochii goi.,,Neil, instaleaza te rog cat mai re-
pede! Batranelul ridica mana spre Eva, iar doctorita se
apropie. Te rog! Salveazi-mi viatal”, 0 sa fac tot ce-mi

Poveste. Nuvela vizuala. Suflet.

To the Moon va prezinta cea mai frumoas3 minte
care doctorii Eva Rosalene si Neil Watts s-au plimbat

P

sta-n putere’, i raspunse, pregatea un intrave-
nos, D Watts?,Sunt gatal® Acu! sul

lea, iar ientel

op mai
am incercat ey mai sus. Am ales aceasta introducere, cre
tru anu va dezvaluini

timp, batranelul parcé reveni la viat3, i rot ochii prin

canu luam i i de gen!”
Acest client este in afara contractului, este un bun prie-
ten al Domnului D, care m-a rugat personal s3 ma ocup
de caz",Domnul D. ha? Prieten sau nu, tot mi se pare
deplasat Colfurisi fragmente ale unei case darapanate
puteau f zarte printre crengile stufoase ale pinilor.

istea i ajuta pe amandoi 3 ca 3 situatia,

capere s Ce cautitu aici?"Si privind
catre un scaun gol din stanga patului:,Ai venit sa-mi
spui alte minciuni?”

Mintea lui Watts Incepu s

mic, dar, in acelasi imp, pentru a va atrage in atmosfers

siidee. In joc, Eva i Neil sunt angajati i ugati sa indepl
neascé visele celor care au ajuns in pragul mortil. i intr.
cuajutorul unor aparae n mintea clenlor ncearcsi

jarstice. Odata aj

rétaceasca prin incapere, acelasi is obse-

siv pe pereti doar pentru a i mai apoi, la 3

Watts fiind clar in dezavanta., Oricum, sansele de a reusi
i cazul unui om nebun sunt foarte mici’
mai mult, reprima

2, Aici cu atat

mazgalit ini de a-l ascunde. Prin compunere
intui un Memento, Cand Eva isi intoarse fata ctre el in-
cercasa oiala rost. Ochii ef, ma trsti ca niciodat, i

noua
Ciocanira atentiin usa masiva de lemn care trada o peri-
oada apus3, opulenta.,Cine e?*,Dr. Rosalene si Dr.
Watts, venim din partea Domn...",Ce vreti de la mine,
chiar nu ma puteti asa in pace, vreau sé-mi petrec ulti-

oprira.... batranelul deja ad Intram?” Eva dadu
din cap. i fixara castile si, inchizand ochil, facura pri-
mul salt, in memoria lmedra(é Batranelul vorbea cu o

moment de implinire in momentul n care se trezesc.Le
dau sansa s3 moard impécati.

Daca v-au plécut ideile din spatele filmelor
Inception, Memento si Eternal Sunshine of the Spotess
Mind si nu va deranjeaza sa jucati un joc in care tot ce
trebuie s facefi ste 53 dacicur pentru  deul po-

pregitea masa pentru

o, D Roselene abia dach ma espr. Wt nelegea

le clipe tia meal”,Hei e
gfibine; asa” Lasi-ma sa incerc ceval” Spuse in $0apta,
apoi tare:, Memento!” Un minut greu trecu, sfasiat de
buzzul de usa deschisa. Mirosuri apasatoare le inecara
cile respirato
etajintr-unul dindormitare i foa unu pat mare din

va parea ca tie drumul, undeva la

straturile mai adanci ale memoriei. O fotografie, o carte
indragita, o cruciulita., Sunt gata’, spuse. Dar mintea
Evel era n alta parte si Neil o salva. Acum erau in biroul
unui psiholog:. Spune-mi odati ce e-n neregul cu
mine?”,Dupa ce mama a intrat in com3, ai refuzat s3

prin antiteza,
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i totul a devenit despi ingi
lucru care mai avea importants pentru tine era sa o
aduciinapoi. In cei 7 ani de comd, i devenit din ce in
e maiabsent, din ce in ce mai rupt de realitate 5 o iu-
beai din ce in ce mai mult. In momentul in care a mui,
o parte din tine a refuzat adevarul, iar mintea ta a creat
unalt tu. Acea personalitate o imagineaza pe mama
trezita din coma si-si traieste viata in timp ce tu nu mai
ai putere sa lupti. Pierzi teren’ Watts deja gasise sufici-
ente alte obiecte/amintir pentru un nou sai. tia cine-i
Vorbea batranului, dar nu avea puterea sa ridice ochii sa
o priveasca.,Sub hipnoza am incercat s fixez cat mai

bine un cuvant cheie care s te ajute sé-| combati pe
celalalt tu. O 53 setez un robot sa te sune si sa-{i spuna
cuvantul la fiecare 3 ore” Alt salt..

tea, impe

il s3 nu va placa TtM.
M-am luptat sa pun titlul intre review-urile mari, nu la

indie, dar acum, ca l-am terminat, refuz s3-i dau 0 noti
Impresie, storyline 5i muzica ~ 10. Grafica si gameplay,
neimportant.
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Batalii spatiale (mai putin) gratuite

putere de foc infernal, dar oarecum mai fragile. Sau, mai
tarziu, cand incepi sa intelegi cum merg lucrurile, pe nave
specializate, aproape imbatabile in grup. Sau pe ideea de

2 53 explic joc,tre-
buie s va povestesc un pic din cartea Jocul
lui Ender a maestrului Orson Scott Card. n

care, cafiva copil, exceptionali din toate punc-

r0i, adica

giganti prea

i tai sunt prosti

tru ale veni de hac. $i asa mai departe.

asacaai
Ia capat. Oclata trimisa la lupt, flota nu mai poate fi aju-

taté sau air fel sitot ce poti s faci este:
i o o

n scurt timp, aj
acelasitimp, pentru ca fiecare modul care poate i pusin
nave f se va parea interesant i felul lu. S3 zicem de

cum ne-am putea imagina a prima vedere, pe domenii
ca... trasla tints, simulare, acuitate, reactii, ci era unul

i trimis, plus
ordinele tale, vor face diferenta.
Tnainte de batalie, ai acces Ia tot. Pofi i alegi

plasmelor). i i

trebuie sa il cont de vreo 10 caracteristici. Intervalul de

care cuprindea mult mai multe domenil. De latestede  numarulsitp lece in lupta (mici, me Asam-am pacilit I
perspicacitate sijocuri pe calculator (carte scrisan 1985, sau mari - fightere, pe imiit, dar s
inai ana i 3 , freg: darsicu in functie
giesi 3 3,0data ceai a
icem. .. printr-o gaurd d dotate. Astfel poti

me,la potisifiei ga d g
i s al s dibil
lagimod i, chiar daca a greu de per

4 se siir ar. i d dar cu pt

Dedi,ar

darin acelasitimp sifoarte inteligenti, culti, calmi si asa

sustinere sau, din

depart r contra,
Save et oy s C
3

lota, configurezi or-
i Fight”

M Ecranul in care aster
| S

oo

At G

o
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 De data asta rugéciunil
% numi-au fost ascultate

Lo F VN e

nimeresti. De obicei,navele mai rapide nu pot fatinse/
nimerite/ajunse decat cu tunuri sau rachete de mare.
vitez3. De puterea de penetrare a scutului sau a armuri,
de distanta maxima la care potlovi, daca au sau nu
momeli(decoys) s, nuin ultimul and, de cost, putere

consumata, echipaj necesar si greutate. Jocul te invité sa

adevarata placere sa cauti o solutie mai eftind. Asa cum
am spus s mai sus, in imp, ajung sa simt solutile. e
‘exemplu, impotriva atrei cuirasate dotate cu plasme,
adica unele din cele mai puternice arme din joc, dar cuo
vitez3 de urmarire (intire) micé, mai bine trmiti 0

, care mai

www.level.ro
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Meniul in care inginerest i caut

care face cel mai mult damage, ataca in cooperativ,
W 3 concentreazi-te pe un anumittip denava retrage-te
cand estilovit s incé multe altele. i far m-am aprins ca

Speed Boost. 6%

un copil nebun.
cele mai bune solutii. Aici un tanc i ke s -
Tty asleapla OK-ul Dupi ce te plictisesti sau, tiu eu, termini toate misi-
; de bun de constru unile propuse de productori, potioricand incerca s
& 31 | ideile comunitatii. De multe ori, mult mai dificile siinte-
Fast Missie Launcher et resante. Adk puzzle-uri. Sau, daca-i 3
.. eouet e it e 1 g mai poti da 10 euro pe 3 campanilin care nu doar studiezi
§ | orbenmceni bee ey A T X
R s 2 P
Gk - < speri sa fi victorios. Dupé care reiei. Aici trebuie sa
weont 1000 TrackingSpeed: 050 Whoh e o scvae | | p N ]
Sinough wihsane sroecies tne ||
Power Consumed. 400 Mn Range. 27000 ﬂ“lk‘- """W“M‘“ travel hif ti P
o e e pus mana. Asa cum bine spune sijocul la inceputul primei

‘campanit, simularea s-a terminat, bine ai venitin lumea
reala” O lume ins3, asa cum repede am aflat, parcé prea

‘o Penelration. 4200

toge din nteiorul scutu, decatsa trimiyi 2 cuasate, e  izbi, chiar i reala pentru it in fund pe fotoliu
, sé zicem, torpile si antene (tot la- a I ‘cumouse-ulin mana. Duritatea acestui mod de joc vine
e bruiaj. Bineintel aaflica  bugetflote mult mai mari, 0 s din faptul i exit si
tod i in- datcageniuli navelor sé nu mai fie sufi- atat). Lucru pentru care, desi mi-au placut misiunile
tatin functi jiin el cient, 3 neindrepta i i

initiale,far eu sunt un juctor destul de hardcore, lar nu

de i in loc micile muste, pentr M-am bucurat | cand lizat ca pot sa creez  eram pregtit. Pe langa lipsa posibilitati de a salva (de a
@mai apoi sa le poata ni ice, sau cé au una- 3 amare deatacpecaresio trisa intr-un fel, pentru ca, de fiecare data cand cevanuar
i Cazuriin care, daca nu. punsa i 3 ta fata merc siam trimite in lupt )
deciféré sens), mai mult ca sigur o s3 pierzi. Dar nu-i foloseasca armele. Parca I tel prige i 0 atoare. Nu exage~
nimic, pentru ca tocmai astfel de bariere si implicit tac- au cizut panala urma, mécinate incet sienervant,deo ez, mi-a luat 0 sptamand, seara de seara cate dous-trei

ore,in care am tot invatat din gresel, pana m-am urnitsi
f joc. Privind di lutia it ca pot sa dau ordi infc tacapecel  jocul si-a dat druml. Nici macar si- nvefi pe dinafar nu
eamai simpla impotriva acestor zumzitori ar fio

T L e e

fidotate. Simplu de zis, dar mai greu de facu, pentru ci

" dotarea mastodontilor este s ea o arta n sine. Nu pois&
ocupi toate sloturile cu armurd, trebuie s3 mai lasiloc i
deechipai, motoare, generatoare, arm

bbbt

teanavelor de vanstoare proprii, poate n puls electro-
magnetic, care sa scoata din functiune alte nave, un radar

maibun, un.. nu avem multe cuvinte in romana... dis-
x invizibil opresc, 3 nu va sperii. A !

intervine problema echipajului si a energiei, ambele ne- i -

= 9 % i soe s2xm,

echipaj. o
Totavansind, deiputem piede sinop a aceesi
aieftine 5

Strategia de care va spuneam, gen r
toate sansel i ta b

Desi nu pare, acele 30 de muste au
Aaeanacaie mai martole It

Iui nu au arme specializate la bord.

amo:
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Gratuitous Space Battles

= we,

S0 /12718

spun calacest joc arata senza-
lajcare te uiti cu drag.

i chiarsi

fel un pachet Sidoi interfata. Imi este cu
neputinta saintel gamepl [
perfectiune - tine contsi de lungimea navelor, inertie,
greutate, viteze compuse, dar de ce nutine cont - poate
53 aiba o interfatd atat de ingrozitoare. De la lucruri

sica,d -
fesc mult, voi ajunge pe
‘minus. Moment in care

am realizat ca e impor-

mirunte ca identificarea greoaie a numelor navelor, pana

laaltele care te fac s3-4i smulgi parul din cap ~ imposibil:
; oS e

ai trimis niste nave. Si asta inr-o: 8@ peture.

Bineinteles, cu timpul, te vei obigui ficu aceste aberaf,
dari
jocdi

tant sa cuceresc mai
mult pentru aavea mai
darcu

cato faceam, cuatat
imi subtiam randurile,
4 fabricilein

nave erau rare, iar no-

durile care trebuiau

Cele patru care vin in pachetul initial nu le-au fost suficiente.

aparate din cen ce mai

poti, pentru cé flteleisi dau random de fiecare data cand
repornesti o campanie. Asa se face ca am invatat sa fiu cel
ma precaut om din lume, trimiteam nave in

multe. a
devenitimportant in felul lui. Unele pentru ca aveau
anomalii care nu permiteau trecerea anumitor tipuri de.
nave, ceea ce-mi permitea s fiu pregaitin acel loc, pen-

trebuie (sau, mai bine spus, exact ce credea si speram
eu ca trebuie) pentru a castiga batalia cu minim de
resurse. Resurse foarte importante pentru ca fiecare
sistem ti da x valoare din ce produce, piloti sau echipai,

recunoastere, , dar ,care tru ca stiami vina inamicul peste
S a ceaui rle mine, altele pentru ca i {
a i e baniilorsj,in sfarsit, cele mai importante, nodurile strate-

gice. Am reusit sa cuceresc, dupa vieo 50 de restarturi, =
jumtate din galaxia propus3, dar chiarsi acum sufit
stresatla maximum, ar inamicul vine peste mine cu flote

din ce‘in ce mai mari si mai variate. Nu pot s nu reco-

pertur.Dar prtaic,

d aceasta nebunie, dar vé

infiora trebuie sa a S o

geniu malefic. Exact cand ajungi s3 tare,

pla plin, ce-idrept. £

ntru c

foarte rar va exista un singur loc pe unde pot veni dupa

f
Jocul are 5 doua mari minusuri, Este scump. 20 de /
hetul de baza, fara doar misiuni i co-

tine. Sistemele au i Imod
le oricui. Cum necum —

de deplasare ntre ele, acce

construind mai multe nave — am ajuns iardsi s linistesc,
satin un front, dar am aflat cu stupoare cé flota are si
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munitate. Un pref pe care e, desil urmaresc de mult
timp, am refuzat si-| plétesc. Asta pana cand Humble
Indie Bundle #4 |-a inclus ntre alte 6 indie-uri creand ast-

= www.levelro



Kingdom Rush

om/play/1214

e fiecare data cand
24 pe prima pozifieinto-
pul Kongregate, stii ca-i
rost de sarbétoare. De
obicei, aceste jocuri pro-
Voaca multa valva injurl
comunitaiimense de
aici i, implicit, notele lor
incep sé scadd. In 24
saptamani,zeci de mil de

‘oameni le joaca si-si dau
cu parerea. KR. e primul
care, odata ajuns pe pri-
ma pozifie,a ramas acolo

fird drept de apel.Initial mi-am spus:,alt tower defence?”si l-am pornit plictisit. 3 ore

20/100

William and Sly 2

Vrep sa stiti cat mai dureaza pana ajungem s jucam 2D-uri gen Donkey Kong direct

Zero timp. Pentru c3, cel putin din punct de vedere vizual, Wands2

mai tarziu... KR 3 prea mult, cea nousidee a titlului iind po-
sibilitatea de a angaja mercenari, dar si de 4 Idati. Unitéti
e pot f pozii tineinlocsi chiar i

35t nici nu trebuie s3 p pentru ca restul perfect.

Cuo dificultate ridicats, o varietate de inamicisi ceva nou introdus cu fiecare misiune, re-
useste sa nu plictiseasca niciodata. In plus, arborii de abi

pot f resetafi fara cost,
ceea ce-{i permite s te rearanjeziin caz de nevoie.

Musaic Box

welite- ic-box.html

Ce seintampla cand combini adventure-ul cu muzica? Se intampla Musaic Box, in

care, dacé vrei s treci mai departe, trebuie s& gasesti bucafi de partituri pe care sile

d t

I unei cutii muzicale. Part plista si mai putin im-

portantd, propt P P!
cea interesanta. Cutia nu te lasa sa asculti decat un instrument al melodiei, dupé care te
10203 53 potrivesti piesele date pentru a intregi cantecul. Pofi asculta oricare dintre pie-
se, dar i reasculta . Interesant este c 4

1 niciodata sincron, multe ai impresia ca nici nu sunt n ritm cu celinfial. §i totusi, la

farst ese ce trebuie. Te poti ajuta s de logica pentru a termina, pentru ¢3 multe din

P decati in timp

pe
dous cantece in acelasi timp. Nu conteaza

peverticala - uniins

insa cum alegi sa treci mai departe, de fapt nici nu trebuie sa treci pentru a te distra, pur
sisimplu te bucuri ¢3 poti 3 faci mixurila toba, vioars, trompets, trombon siinca.
Frumoase instrumente, frumoasa muzica.

“)
-

[
= 7 r
R B w2

54

te d lo. Cred ca puteti aprecia usor frumusetea jocului chiar si din poza anexats,
dar stai si| vedeti in miscare, e o splendoare. Dac ar f fost numai rafica i trilurile pa
sarilor de el, tot ar i fost considerat interesant, dar nu. Titul s-a dovedit s un platformer
valoros, cu accent pus pe adventure, in care tu, 0 vulpe, strangi bucati dintr-un jurnal fu-
rat si ascuns de gnomi n padure. Padure in care mai gasesti si altare (ce-o fi cu vulplesi
altarele) a care te poti ruga pentru ca zei s te ajute. $i te ajut, dar contra,cost’ Un pret
platit cu minte si rabdare pentru c rar i se spune aici ce trebuie s3 faci mai departe. Si
c tot veni vorba, unde naiba or i ultimele ciuperci

Nanaca-Crash

www.geocities.jp/lledoece/nanaca-crash.|

nul genuri de minijoc, ce dep: dacé putem vorbi

despre asa ceva, imi pare tossing-ul in traducere libera aruncarea. De la tauri care

fopéie p 1i e jeleu, a aruncarea pingui-
nului, toate sunt mari producatoare de wtf,de rasete, daca-f place secul si mari manc:
toare detimp cand te-ai prins in hora s proprille-{irecorduri trebuie sa cada. In cazul
meu, niciunul nu m-a prins prea tare, nu vedeam sensul,dar asta doar pana am desco-
peritN-C.In care ofata pe bicicleta izbeste un tandr pe care nu poate sé- sufere (forta i
unghiul - alegem noi) i aruncén aer peste multime, in cadere vreisa cada peste alte
fete, majoritatea la fel de neprietenoase, care-| vor lovi si-i vor mai da avant. Nu vrei s3
cada pe bietisinici pe o donisoars, care l salveaza, pentru ca-| iubeste. Ca sa maresti
distanta de aruncare, mai poti, cand crezi c& e cazul, 54 te teleportezi s s3-| mai lovesti cu
biciclta. Jocul e de un random tampesc, iar situafiile de un WTF mai mare decétiterele.

Nuinteleg nimic, dar cu toate astea, de fiecare data cand il pornesc, nu pot sa ma opresc

pan nu-mi bat recordul.
. nev
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am

si I i o folosesc. Vorbesc despre iPad-ul

celor de la Apple

‘mul meu joc pe console. Desi probabil c&

i trebuit s3-mi notez undeva pe corp cu li-
tere de sange ce si cand era, nu am facut-o. Asa ca am
uitat. Ce mai stiu bine este ¢ am avut o atitudine foarte

c multa vieme am avut problema asta. Dar intre timp a

impro-
priu pentru ea, fiind o tableta in toata regula, nu pot sa
spun jocuri pentru tableta, asa ca in aceast categorie

NELTTGEL T

TARBASE ORION

Sa te ia Gaia!

Acum un mileniu, prin 1993, a fost lansat primul
Master of Orion. Un joc de expansiune galactica cea
lansat un nou gen de TBS. Micromanagement la sange,

vorbi desp P
de jocuri.
Jocurile pentru iPad sunt toate un nou fel de pro-

trecut, caci i pe a sunt
faine siisi merité banul.

Acum este momentul 53 scriu primul meu joc pen-
tru oalt fel de consola. Una care nu a beneficiat de aten-
tie din partea noastra desi este de multa vreme pe piata

pentru juctori, pentru ca sistemul de control
este multdiferit fata de cel arhaic al jocului pe calcula-
tor, cu mouse si tastatura, sau cel al consolelor consacra-

patiu cu rase inscrise la randul lorin cursa in-
in spatiul cosmic.

tergalactica, expansiune nest
Era ceva cu totul s cu totul nou.

Dupa primul Master of Orion, au urmat i partile
doi,treisi patru, urmate de miliarde de clone, iar acum,

prima versiune pentru iPad, care este la fel de faina. Dar

te, cu gamepad. Sa atingi cu degetul
‘totul si cu totul altceva,

problems. Creeazs
te prinde dimineata cu tableta in brate.

Forming Colory of Acomor I

B
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e va fi mai mult ca sigur unul jucat pe easy pede in joc. Echilibrul i P

correeceeRReeeeeee
xeeeeeeeereeeeeerreeeS
prrsT— e contra unui singur adversar (pe care l vei  ne militara si colonizare pasnica trebuie s fie gasit
o nimici in doi timpi si trei miscari), va cres- foarte repede in joc, cici este diferenta dintre viatd si
iiid Rl . te orezul in tine si vei alege o harta mai moarte. Degeaba ai 20 de planete colonizate si puter-
T
cttteteeteeeeeeess

—— mare, cu mai multi adversari s dificultate  nic industrializate daca nu ai si armada cu care sa le-
= pe masura. Asa cum jocul este facut sé fie  protejezi. Caci E-T. e parsiv rau s te ataca atunci cand i

s jucat. Ve incepe sa simfistresul concu- e lumea mai draga.

rentei,allipsei banilor, ar greutatea ale- Nu vreau s spun prea multe despre tech tree-urile
gerilor pe care va trebui si e faci va atar-  din joc, despre cum ifi pofi crea tu noi nave de lupta si

Starbase Orion nu este o portare de doi leiaunui  na greu de gatul tau.
CETCITITII T ST |

Production Summary.

- pee

joc deja existent. Este un joc nou-nout creat special Primii pasi pe care i vei face vor fi

pentru iPad si care se foloseste din plin de avantajele  cei de explorare a sistemelor imediat in-

unuiecran multi touch. Nu va fi foarte atrégator pentru conjurétoare, pentru a cauta planete

neva care cautd o grafica de mileniul trei sau animatii  demne de colonizare, cu conditii bune

Wief
BIIV10000 MLy
FEO00000000, |

demente, dar farmecul jocului nu sta in miracolele teh- e traisau macar cu multe resurse de
nologiei actuale, ciin gandirea ta de strateg, in capaci-  explorat. Ce vei descoperi foarte repede
tateata de a gasi echilibrul perfect intre dezvoltare sti-  este cé universul nu este plin de planete
inffica si militars, intre expansiune necugetata si aseménatoare cu Pamantul. Majoritatea
dezvoltarea coloniilor deja inute sub papuc. sunt mici planete aride, toxice, fara

Dups ce la inceputul fiecarui joc alegi o rasi ce se  mare potential economic, dar pentru i

potriveste cu stilul tau de joc, marimea unei harti, nu-  ceput trebuie sa te multumesti cu puin.
mérul de inamici s dificultatea jocului, toatd lumea s Caci nu te poti extinde in spafiu prea
giseste in acelasiloc. Stapanul unui sistem solar detrei  departe de sistemul tau solar. Navele au

planete. lar acum incepe show-ul. Dupa ce primuljoc un numar limitat de parseci pe care i
fara
e pentruase  despre cum pottemaforma planetee pe care e contro-
Production Summary  alimenta. Asa ca vei alege pl lezi, caci toate P
ceamai buna . unul singur. Fiecare descops
dar mai ales una care nu se aflain-  ma sa pompeze noi valuri de sange proaspatin colo
spre partea lateral a ha te  tale, deven itare din
blochezi in margine. Daca ai un iPad, iar TBS-urile sunt printre 1oclmle
Incet-incet, inveti noi tehno-  pe care le joci cu plécere, nu trebuie sa ratezi acest joc.

logi e i vor pemite s renurntl  Malal deloc scump. Marele avantaj al jocu-
la partea di I tilor de pei api sunt o zecime din

P43 cu aratul sifi vei transformain  prefurile jocurilor de pe PC sau console. Cateodata
oameni de stiinta care vor exploa- chiar si mai pufin..

tala maximum resursele aflte la . Koniec
& dispozitie. To
vei construi sioflotiladenave de  [[SRSEN
lupta, rugandu-te la Manitu caci-  [LUEREY

cetul cuincetul ii

N-AINE
Versiunei0S necesars ¢ Pref

vilizatiile adversare sa nu fie pu-

3/ 4 Population (+11k / en) 4
ternic militarizate, alegand sa te
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OPPOSING FORCE

~Forget about Freeman”

cum, ca i il ator, profitai i eu, ca tot instit i sa-
rac, chinuit de amintirea corabiilor pe care le-am scufundat cu mouse-ul in

I face ca

mi-am luat, in farsit, Opposing Force, primul expansion de Half-Life. Pentru Blue Shift

tbani, ca s inter Nights 2 Platinum (yessss_t, i o prie-
teneasca plecci ara s Locke, mari fani ai titlu), dar aicia interve-
rbiald a lui cioLAN, it acces a contullui de Steam, de

i acest al doil ion de Half-Life.
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Astfel am putut pune baza unui articol de rubrica
ﬁem ceare in vizorul memoriei mele gaunoase cele
pisoad Life. De ce p:
Pentruci ac;umea ambelor se petrece chiarin umpul
din Half-Life, &

Opposing Force, i cu care te intersecte, efectiv, in
Blue Shift.

Dar, vorbind de parael.. Tot eu am s, cu peste

revista a dedic

acestor dous expansionuri. i imi cam aduc aminte ce
am simiit la vremea respectiv, dar s ceea ce am pusin
cele doua articole. Partea foarte ciudata este c3, facand
oparall ntreceea e am de gind s3scrvacums
pot sa

e.Aproape major.

Bunul Pastor

nuam eutalent la cautari pe net,

foarte simpla: Adrian Shephard, pums marin, face par-

phard/ Sheppard/
Shepherd, ruland voioase in roluri e prim-plan, prin

roman, urmat de un timp bine s3 pari prea
1us...Pana una, alta, pentru noi, Shephard este Duma 2.

tedin Life trimise i. Hm, asta e o tema interesanta: cenume - DUSMani
inBlack Mesa pentru a opri invazi lordin s i des n jocuri/ filme/ benzi d ¥/ Opposing Force te puneinffa s nanic
1 i darsi pent fantasy, i din Half-Life,
lpersonalului civldin respectiva locatie  intre care se  psihologie s-ar aflain spatele recurentei acestora? xtratrest i —ambl destul de durt Unul este n el
ftsiactorul principal alserii, Gordon Freeman. Uite,va d d Ia majoritatea armelor, darlenta in
i i pui i literaturi i ci i.Unul din numele ipe g
teria maring celemai ater Edit une pust, cat s cuun morter celan-
Mesa, ar bunul nostru Shephard i Jumatatea-mi:,Bejan’ N inerfie
um, 3 giu i etapa d sti atat de ubit numele dsta mare,drestepericloass prindesignul ivelurlorin
i Inguste
mentului”s t, dar cert intunecate, ir
este case abuza de acest face cuib, loc de depunere oualor, colonie: Bipedul din
umaPteadin popor Era Xen (umea parll extaterestrlextragalacicexta-
Simplu? N JF-Life), inschimb,
dar i de alt3 evidents, origh Jartfciale, fo-
ne? & nuuitém ca era un timp  losindu-gicu scusinga arma cu tragere directs atunci
in care nu era bine sa pariprea  cand te vede si iind la fel d priceput la tragerea cu
i elcopter, ce deschide Half-Life Opposing Force.
Colateral (pauza de offtopic}: nu vise pare c3 exis-
ténume, inindustriaentertainmentului in general, ceea
ceinclude jocuri/ ilme/ benzi desenate, ce se regasesc
ma des decat altele? Bunsoars, i ne gandim la
Shephard. P, avem personaje importante cu numele
Efect,  tria oara in serialul targate Atlants (Later Edit.
Ovenitjumatatea mealinga mine, o citceamscrissi
mi-ostrecurat printre dinti cu gingasi, in ureche: 1
&7 v

Derek Shepherd, Grey's Anatomy.. Da, sunt gelosl). Si

022012
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Half Life Opposing Force & Blue Shift

- Wt
mortierul, balistics, peste obstacolele care te ascund si
feresc de el. §iin acest caz, designul nivelurilor in care
dai peste acesti bipezi avantajeaza tactic Al-ul, fiind vor-
ba de spatii largi, l

Un tip de astfel de camarad, anume cel cu speciali-
tatea de inginer/artificier/genist, it poate fi de folos,
pentru ca foloseste un aparat de suduré ca sa tae usile

metalice ce nu pot i deschise prin alte mijloace. Mai apa-
e 5 un medic, dar, inexplicabil, acesta nu se oferd auto-
mat sa te insanatoseasca atunci cAnd esti ranit ar apasa-
rea tastei, ' de action, in fata i, nu declanseaz3, la
randul e, vreun comportament specific l medicului,

care - marestesandtateaprinnicun mifoc De cea
d batu

De ce naiba mai este in joc medicul, dacé nu e bun

esti
d

adica un pistol, carel face inutil i pe partea de lupta?...
Ceilalfi camarazi pe care i gasesti prin Opposing
Force sunt puscasi, dotati cu armamentul specific - pus-

De altfel, Opposing Force pare
sa fie alcatuit doar dintr-un nu foar-
telung irde ntalnircubog repre-
i de tip

restrii pot face uz de ambele arme din dotare, inclusiv
de foc incrucisat, prin vizarea ta simultans de cate doi-
tri astfel de oponenti

Black Ops, presrate cu intdlniri cu
bosi mai putin periculosi, adica gru-
puri de extraterestri bipezi sau in-

Alternativ, in Half-Life Opposing sectoizi, )
@ i pe ps, nitati de aim-
supraelits inumai i portant3, dar i, detip
Este vorba atat de fetele ninja in negru headcrab. A, 5i mai sunt niste crea- I——
p in Half-Life, i turi din Xen, rapidein depla-
, citsi i do- sare, care pot figasite sin haite -
eperion - include, evident, grena-  enervanti i interesantj, trag de la
dele. C P distanta cu o scui ids, dar
i deunitafile tepotsi la apropiere.
militare conventionale din seria Half-Life. Pe scurt, opo- Viteza si numarul i fac periculosi,
neni P bafetele 4 se coordo-

ninja mai fac i salturi spectaculoase si sunt invizibile din
cnd ncand, e bazade ceva loking device personal.

neze in haitd, ar fi fost rupere.

tactic, exista dife-
rente nmab\le intre cele doua categorii de unitafi Black

Darinfanteristul marin n pie-

Ops.Fa fioneazA fars o ot

ren,dei e sepotala i mule simultan naceeas

creze impreuna, flancarea, focul incrucisat, focul de.

este smgur in Black Mesa au ramas

acoperire s aruncarea grenadelor
maniera vadit premeditata de producator pentru ase
desfasura intr-un context tactic unitar, omogen.
Alternanta confruntarilor cu cele dous tipuri de opo-
nenti Black Ops, pe parcursul jocului,face deliciul aces-

itati de, marinji, i A deaasalt sau shotgun. Teoreti, acestia ar trebui sa-i
ntel i fie util. Dar, nu le poti da niciun fel de comenz, ici ma-
e f P i Rolul lor este de a-i folosi presu-
Gordon Freeman si-a i i ial crow- inteli lupta alaturi de tine.
b i G 3 i mult ¢ nu

al drepturilorbi
i i Asase

nilor liberi
face cateintalnes

inlocin loc, cu unul pand latrei ca-

tui ‘mai mult decat lupta cu i,
randul el interesanta.

74 LEVEL 02012

mara, sa i se alature, pentry
a4ifide ajutorin efortul de a scapa din Black Mesa.

ime mult prea sig ponenti
lor umani sau extraterestri, ce par s fi furat copios din
ciclurile de CPU dedicate gandiri tactice a tovarasilor
tai. I special grenadele, aruncate cu precizie innebuni-

‘www.level.ro




A “a

toare de trupele Black Ops, par sa fie pieirea alor t3, care:

mentele de platforma aduse de aceasta arma.
Oalt

de scurt - ca la 6 secunde - pana se reincarc si

Astfel, per total, cei care ar trebui s3-
‘@marazii puscasi marini, se comporta de toata jena, ne-
ficantles inacest 5

Da, itie infinita. Ce del

defapt, ti
23 pe brat. Ceea ce mi-a placut a aceasta, arma’a fost..

in Unreal 3, pistolil

tie infinita, care se si poate imbunatati semnificativ, in.

i 1 prin aufost P i patru trept ipgrade. Dar, in Uy
‘aceea ca sunt un decor in mi and it garait pe care crea- i i
i ji iport, evi- X ai il emite foarte incet.
dent, mai mult psihologic. Slab, foarte slab. d: rta- Spr Unreal, arma cu itie i
‘ment”sonor, si faptul ¢a arma e vie, nu m-au facut sa ta din Opposing Force mi s-a parut mult prea puternica,
Fight Fire with Inffinite Ammo  conider mutt mai o ia,decitaunui farti incarcari i prea scurt Pe undeva,
i arunditor de gi | terestru. S-a creatun  asta favorizeaz trasul pe dupd colt si profitatul de sla-
Half-Life Opposing le. Dar nu apan i cair i it i, bl
isnuite, fa ), pe i sau, i pricina. Car i-a ad cheaza uneori in diverse detalii ale mediului, devenind
I d iei - desi deoalt: ] lie si pentru tirul litie infinit

ele, ba chiar imi plac foarte mult. Ma refer aici la nouta-

sunete: numitul,Tibetan War Cannon” din Undying, un

$i, cum, din pacate, in Opposing Force cam gasesti prea
: .

@ diherl

‘multa munitie, nici ji

draga, bagandu-te zdravan in spe-
tiet, pe tine, cel finut intr-0 conti-

joc Half-Life.
Da, dar, mécar, exista distractie. §i ma refer aii la

toare din jocul lui Clive Barker.

altaan

poti sa- eliberezi asupra unt

inte, pe care o vor ataca

testre. Da, poti gasi pe parcursul jocului arme lgsate de.
xtraterestr 3 0lntorsatura

Pe primul loc as pomen o creatur care fi se ata-
seaz de brat si care emite un fel e limba lunga, ce se
atageaza de materiale organice. Practic, este o adaptare
portabili a extraterestrului care st pe tavan, cu o lim-
ba lipicioasa atarata panila sol, de care, daca te
atingi, esti prins fara scapare siridicat catre gura vie de
sus,ce vrea sa te inghita — 0 marca inregistrata Half-
Life fira indoial. Folosita ca arma, aceasta creatura
prinde cu limba fiinte vi aflate la distant3, pe care le
trage rapid catre gura care le raneste, iar uneori chi

ucide. Dar, extrem de ingenios,
folosita i pentru a viza fragmente de materie organica

poate fi

proecti felde

4 8

Dar, ceva nu mi-a plécut | cumic i pagu-
I i be, dar di atentia de la tine. Astfel
tre tiv, turi sunt and ai de-a face cu trupe Black

Ops. 54 arunci cu gandaci e astia in ditai luptitorul de.

taser gun fara fir Id pecareolo-

cum se chinuie in fata unei minuscule:

i-am dat pe

E  parte, nu pot sé nu remarc.

pe pereti, de care tetra- s paralizati de aceasta uninterval  creaturi, ce sare in jurul lui cu o vioiciune de-a dreptul
ge prin aer cu o forta nebanuita. Pri a scurt de timp, i 4 mai bagi nesti 3, damn, fa

n céteva locatii din joc, poti sésari 5 it céteva astfel de, gloante”in ea, fara de ripe

pentru d Pacat, ins3, cé acest i din inamiciidi dincateva faptul ca aceste fiinte arma par s fie precursori con-
momente nu sunt deinspirat prin oface destul de .z

designul de nivel, ce nu pare conceput cu suficienta
creativitate pentru 2 pune cu adevarat in valoare ele-

Lincarcatorul” acestei arme este de numai 10 lovituri,

P

ceptuali aifurnicilor-leu din al doilea Half-Life - geniala
creatie a Valve ce pare inspirata de munca producatori-
lor Opposing Force, adica Gearbox Software...
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Half Life Opposing Force & Blue Shift

Nu chiar asa de...

itic s inchcuvrfindesat

Sincer,la 12ani jew-ul meu d neala fi-
i i in care fa-
acst expansion. D, are il lufoarte bune, darcele ceam un nedemn joc de cvin-
inbalan- te, numaisunt
: ya judecéi, decatin chiar folosind
: e ivelsi f Bull;
‘ JShtift’, Sh**"si,Blue’.
il tar tuni, Gabriela
estecel faii port o calda si
St ca Half-Lf fieun

SWAT sau Rainbow Six, dar, macar un rudiment de co-
a tare bine ar i prins - nu

tire), era per-

recturatetelor noaste. I plus, pe linga asta, Gabrel

-BlueShi, peste ot Astel mi- lps recenia de ovi

s faci fata, i j r, i faca si 3, ba chiar si

tiala factorul fun. filor acea vreme, atat i Maipe mi-a icolul in cury'gol.
Dealtfel, am observat 3 Opposing Force, desil-am  matica,cat i logica textlui. Dar nu i mie, cel care i-am Din fericire, am observat asta intamplator,uitan-

un (penultimul) mai i sy umarul edactorulursf deatun cre s
mare ca prima data, mi s-a parut mai usor, ar inteligenta ns3, din cand in cand, foia ia trimiss fa tipo-
i i i semnificativ mai puti ire lingi huralipe g Yup, bazandu-mé relaxat pe

prezenta. Asta poate ca i ales d i membri ai redactiei LEVEL de i { i

mine, a carui experienta tie, mé lasasem pe tanjala si omi-

de sutareala s-aimbund- team frecvent corectia finalé a tex-

tatit semnificati 12ani tului. Ceea ce m-a adus in situatia

de muncain domeniu.
Dar mai spune ceva s
despre Al care nu face:
fatdla viteza mea actuala
de actiune i reactie, cres-
cutd mult peste ceea ce:
erastandard insingle play-
erul FPS de la vremea lan-
sarl acestui expansion.
Deaceea, probabil, am
observat ca Al-ul i rein-
train normalulinteligen-
fei sub aspect tacticin
momentulin care imi
cetinescin mod voit reactile s viteza de joc. Numai pe

ca,in l doisprezecelea ceas, intr-0
frenezie de nedescris, sa cerun
timp de pasuire redactorului-sef,
54 operez modificarilein textul co-
rectat, pentru a-l aduce la forma
originala, ar apoi sa m tardi in ge-
nunchi prin fata colegului de la
tehnoredactare, cersindu-i umil-
mieros bunavointa de a-mi deschi-
de articolul s a face aceleasi modi-
ficarisin revists, dup care sa
refaca arhiva PDF-ului ce urma s3
fie trimis a tipografie. Uh!, pana la
urma am reusit, dar cu inima in-

atundi, Gabi mai uita cé se afla pe un text de-al meu. per
sta cale am reusit sa regasesc Al-ul pe care I-am | Ce ierul, aflatin modul de.
datatat de entuziast in review-ulla Opposing Forcede  de lucru pe articole ale colegilor, e Eu, unul,un pref am plétit
acum 12ani. articolele Iu' Ghinea. §, uite-asa, iss-  deatunciam ra i i
miindrepte,greseli’care: idoarglu- ficarticolul dupa ce trece de corectura vrednicei noastre

- Sfarsitul Lumi a;a:umo.,scrlm"

mite de-ale mele sijocuri de cuvinte, nicidecum semne

hiar d

mai mult de greselile de

De HalfL tinereta, textul meu sunt minore s
s8.Ma rog 23 isepare acum, dara viemea publicri Dinacest mot;ajunss icolului Lucru pentru care, nu-i asa?, trebuie s3
7 de Blue Shift, Gabi a el iioase, adi mulfumesc colegilor mei de LEVEL actual, care asigurd
crezut ca voi trece pri " Ideea I linii iati lgare  unni i cali ice el
i era ba chiar locuindu-le cu i aintre p
76 LEVEL 022012 ‘www.level.ro



Revenindla rebati legitim: fie  Practic, d pana la sfarsit, lui, in acest scop, far asta ma duce cu gandul la elemen-
am avut in fata i aintersecta, din loc in loc, drumul tau tele de puzzle pe care le-am gasit in Half-Life 2. De altfel,
mea? Nici una. Desi puternic lovitin orgoliul meu edito-  — agent de pazai in Black Mesa  cu cel al lui Freeman. 510pposing Force, prin anumite arme, dar si prin mici
rial, m-am stapanit. Nu am cutezat sa fac tam-tam-ul pe i If- ieinin- iuni di ) a

et ma Tnd | incare  collea titiual serie HaifLfe. Pe.und
i ideram réspunza- de tip monorai, il ducea pe Gordon d i fostun fel
toare de ratarea mmerabl!ulm meu joc de cuvinte. Avea  Freeman prin pantecele complexului militar secret Black i
ochialbastri wica julsail  Mesa, catre staf urmasa  care,apoi,le-am vazut puse lalucru, in adevarata lorva-
(ontrariez cu ceva... Laboratorul de Materiale Anormale, punctulin  loare, in Half-Life 2 5i in episoadele acestuia. Acesta este
ot A el S A -
bj Barney Calhoun” , ever. Ei bine, pe. | i Life, e care,
La10ani dupﬂ evenimentele dramatice descrisein  tui celebru traveling, la un moment dat, pe stang indt !
lului de fats, pot spune ca pa- pl pe 1t de paza - stiti diferit I fiind acel:
rerea mea despre expansionul Half-Life Blue Shift s-a de care, dintr albastre

in primul rand, nu mi P

~ ce bate cu pumnii intr-0 usa. Tu, Barney Calhoun, esti

raaseriei l-a validat ca fiind unul de excepie. far la pre-

mult mai scurt decat Opposing Force, ci doar un pic mai  acel agentin Blue Shift, s, de aceea, chiar in introduce- Opposi gasite cu
scurt. In al doilea rand, nu as putea spune ca are un con-  rea jocului, i ocazia sa te i intepenita
inut mai sarac. Nu, mai 3 i ) cum trece pot
care aumarsat cei de la Gearbox Software a fostalta - Gordon Freeman cu vagonul suspendat, g i i
pina a urma, interesanta in felul ei. pe care tu poti incepe s o invidiez, inca de pe acum.

Da, nu ai parte de arme noi, ba chlar multe dintre Pentru ca aventura lui Barney Calhoun nu isi are
cele aflatein i avarsire,iar din atin Nota. drorale
Opposing Force nu a fost preluat nimic. Da, vorbind des-  partener de francizs, cu care se va intalni, in persoan i
pre nivelur, lor . mult mai tarziu, in al doilea titu al serie Half-Life. Pana
i il i anui una-alta, | de la mica di in- ul i topicul

garcenie. Da,

precum cea din Opposing Force, oferind doar un simplu
pretext pentru mai multa sutdreala si ceva incasari pe
spinarea glorieifrancizei Half-Life.

Dar ceea ce lipseste expansionului Blue Shiftfa
aproape toate capitolele este compensat prin surprinza-
toarea sa consistenta sub aspectul ore-ulu HlfLife:

direct, vazandu-| i i colo, pin nivelurile din Blue Shift, REvmeLEVELvecm Acolo, in variate formatesilocafi
parcurga iul clusiv torrent i Scribd, putefi s, pri i
ginal. Evident, nu lps  caresi i

face aparifia episodica, tacuta, stranie, atat in Blue Shift,
cétsiin Opposing Force.

2001).

Totusi, in Blue Shift exista si el

apart

Blue Shift este singurul

pre final

Lifein careil poti vedea la fata p Freeman!

.61l
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PILOT OF THE FUTURE

ARy
Ty

Program: Oan Dare

Fiindes trec printr-o perioads [care se r epetd de do.. trei ori pe an)in care roti

imi Functionea=d exclusiv pentru a strivi Fars mils corola de minuni a Electronici, era
wa las FAr3 portia lunar de antichititi Pentru c3 procesul de selectie al jocului de La
rubrica LOAD & decsebit de complex 5i se bazeaz pe capacitatea mea de 5 Face leg3tu-
ra dintre o scrumiers, o felie de portocald, Luke Skuywalker, sutodictares din 18 aprilie
1957 si Saboteur, in ordine cronologics, Momentan leg doar tranzistor, deci ., Totusi, Lu-
cruri bune se intAmplLE celor care amand. Am smanat articolul pans m-a (v-a) saluat o
revists LEVEL din uremea cand Jack the Ripper intrefinea rubrica de minijocuri. Ea mi-

adus aminte de momentul in care amicul platitor de imposit, Jack, cunoscut Fiscului si al-
tor organe mai mult sau mai putin vitale sle Statului roman drept Dan Darie, s-a hot3rat
=&-mi divulge numele s5u real

“Dan Darie? Tare! Sti, era un joc
“Da, cunosc, Fain joc, de Fapt &U fost trel, mai vine berea sia odat&?”

u uE LEsati pEcilit de tonul neutru [posibils licentS postics, seara respectivi e invi-

est3, e Foarte posibil S5 fi Fost =i, iar eu =3 fi discutat cu Roniec despre World of

] folosit de unchesul Jack. Dan Dare: Pilot of the Future e un platformer strs
Lucit, superb colorat si animat [ unul dintre putinele side scrollere ale anilor 20 care
mi-au dat impresia de adancime), pe care l-as rejuca oricnd cu mare plicers De Fapt,
Sprospe L-am terminat acum sece minute, desi intrasem in el doar 53 Fac cateva scre-
enshot-uri, A, F*#k, am uitat de screenshot-uri. Revin dup3 Flashback, Flashback: obisnuit
cu pixelii obedienti, care nu-mi ieseau din cuvint si Faceau exact ce le spuneam eu [mai
putin atunci cind muream si dideam vina pe oricine altcineva decat pe reflexele mele],
am-auut o experients mistics atunci cind, Findcs L-am ignorat ureo cinci secunde pentru
a-mi informa parintii c programez, rebelul Dan =-a intors spre ecran si m-a privit cu
ceea ce am interpretat eu s fi 0 mustrare de circa trai pixeli Gestul mi-a rémas intiprit
in minte alituri de semafoarele de doi pixeli din Transport Tycoon si burtile minuscule,
dar animate, ale morarilor din Settlers 2

D BREAK - CONT repeats. O1
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RDWARE:

Care schimbd viteza

In principiti, am observat ca volanele bune nu sunt
tocmai ieftine. In aceasta idee am fost neplacut inta-
fit de subita crestere cu vreo 200 de lei a pretului la ex-

celentul Logitech DF GT, cam pe toate site-urile roma-

nesti care au asa cevaiin ofert lucru ce s-a intimplat
spre sfarsitul anului trecut ~ probabil ca urmare a unei
mariri a prefului la productor: Alt volan foarte bun,
Thrustmaster Ferrari F430 FF, a rdmas constant a ace-
lasi nivel, de aproximativ 550 de lei. Sub acest pref, sn-
cer, mi se prea ca se casca o prapastie, pe care nu o ve-
deam umpluta de nici un alt productor serios.

Asta pana cand am fost contactat de distribuitorul
Thrustmaster din fara noastra, care m-a intrebat daca
nuas vrea sa fac un review la volanul Rallye GT Force
Feedback Clutch (caruia i voi spune scurt RGT FF8
Clutch). Eu am ramas un pic blocat:,cum, mai vindeti
asa ceva?" Se pare ca da, ceea ce m-a mirat, stiind ¢
acest volan are o vechime destul de marein lsta de
produse Thrustmaster de profi, fapt care m-a lasat cu

80 LEVEL 01

Thrustmaster
RGT FFB Clutch

impresia gresita ca nu se mai fabrica. Ba se fabrica in
continuare, este prezent pe site-ul oficial Thrustmaster,
inclusiv pe noua versiune a acestuia, are drivere si pen-
tru Windows 7 64 b, ceea ce inseamna ca produsul
este bine-mersi, viabil si vandabil

0singura obiectie ar mai fi stat in calea unui re-
view avand ca subiect Thrustmaster RGT FFB Clutch:
faptul c3, se pare, a noi i revistai-a mai fost dedicat
un articol, in trecutul indepértat, Suficient de indepr-
tatincat sa trec lejer peste aceasta obiectie, cu argu-
mentul cé acel articol nu a fost ficut de mine, deci...e
bine s3 scriu si eu despre acest volan.

Primul lucru care se observa la Thrustmaster RGT

FFB Clutch este ci pedalele sunt in numar de trei. Da, in
sfarsit vad un volan care nu te costs o man si un picior,
minus un

i, dotat cu ambreiaj! Bravo, mai
Thrustmaster!lar multumirea mea este cu atat mai mare

Shopic o Pre: Thustmaste RGTFFB Cutc 4999

pref — sau chiar un pic mai sus.

Ca de obicel, Thrustmaster reuseste s3 ma impre-
sioneze prin calitatea pedalelor cu care si doteaza vole-
nele. In fapt, pedalele modelului Thrustmaster Ferrari
F430 FFB, care mi se par cele mai bune astfel de acceso-
tiila pretul de sub 1000 de i al volanului,din tot cea
trecut pe sub picioarele mele, sunt urmasele pedalelor
cu care este dotat RGT FFB Clutch. Acestea din urma,
desi au fete din plastic, nu din metal, precum cele ale
Thrustmaster Ferrari F430 FFB, sunt solid construite, cu
un profil perfect pentru actionarea cu talpa.

Mai mult decét atat, spre deosebire de pedalele de
pe F430 FFB, cele din dotarea RGT FFB Clutch pot fi,re-
glate, In acest scop, fetele pedalelor pot i demontate
de pe bratele pedalelor si intoarse cu susul i jos.

insofit i de un schimb3.

tor deviteza manual

secvential, dispus in
3ab:

Ope executs foarte u
dous suruburi cu care fetele pedalelor sunt prinse de.
cu catambreiajul arghill P ] P i

ba distanta dintre fetele pedalelor,dar si unghiul s profi-

lul acestora. Eu, spre exemplu, care prefer masinile de cla-

53 GT, am folosit configuratia cu care pedalele vin de la
ducit

volanului, Cum s-ar spu-
ne, pentru masini de
clasa GT1, GT2, GT35i

i, basca WTCC, BTCC,

tehnicii de
,calcaivarf”  heel-and-toe’) la schimbarea vitezelor cu
ambreiaj manual (adica ne-automat) - pe care nu 0 st~
panesc,inca, dar pedalele imi ofera sansa de a o exersa
Pedala de acceleratie ofers cea mai putind rezisten

i

STCC,avemtotcene  13,f i prea moale (cum este cazulla pedalele
imul: DF GT). Urmeaza, in ordi
jataderea-  rea dala de ambreiaj, un pic mai

de restul volanelor afla-

tein aceeasi zond de

: www.level.ro

tare’iar apoi p fring, care opt

mai puternica la apasare. Mi-a placut faptul ca pedalele




de zdravana precum cea de la F430 FFB, fara, ins3, a be-
neficia de cei doi magneti care,intaresc” frana in partea

f . Dac trag p
tine, urc n treapta de vitez3, daca impingi de ea, cobori
. Dacé nu actionezi asupra ei, maneta

finala dalei modelului F430. Am apreciat intot-
"’ L

magnet a Thrustmaster-ului Ferrari F430 FFB, dar nu pot
spune ca timpii pe tura mi-au fost afectati de lipsa aces-
tormagnetila pedala de frana de pe RGT FFB Clutch.
Suprafata de sprijin, baza pedalelor acestui volan,
este suficient de mare pentru a permite folosirea lor in
bune conditil dacs acestea sunt asezate pe un covor.

in treap!
stain pozitia centrals, de echilibru.

ntial cu manets, este de

care Thrustmaster a facut foarte bine s tina cont.

Am, totusi, doua observafii de facut. Prima este
general valabils, pentru toate volanele care ofera schim-

Evident, i i i in
realitate, lucrezi din schimbatorul de viteze, ambreiaj s

bator lasat pe baza

volanului. Aceasta este o solutie ieftin si este mult mai

i aras-
puns la variatiile de viteza ale masinii la care te obliga
traseul si evenimentele din curs3. Dar, din experienta

bun decat manete, dar este bine sa
subliniez un fapt. Pozitia - considerata de multi corecta
- de folosire a volanului intr-0 masina de clasi GT/

WTCC/raliu, este in asa fel incat inchefeturile mainii s se.

iintr-o

., ip padels,
Puse direct pe parchet sau pe o podea tare, pedalele cala anumite masini sport sau la Formula 1, se potriveste  sprijine pe partea de sus a volanului cand intindeti bra-
RGT FFB Clutch nu sunt suficient de stabile, mai ales i cu ambreiajul Este. pestemang  fele, i sé se afle la acelasi nivel cu
a suntefi d in (chiar daca isi b ga . Ei bine, cind suntefj
ifrand. Din acest moti ilsalespri- o) tippadela.De  asemenea poie relativ la un volan precum RGT FFB
jinii de ceva, ca sa nu se deplaseze, aceea FFB Clutch a unui schi Clutch, Logitech DF GT, Logitech MOMO sau vreun Mad

hardcore - adicé folosiitehnica, heel-and-toe” va trebui
53 montati baza pedalelor intr-o,rama care sa e fixeze,
eventual ntr-un cockpit.Din pécate, fundul bazei pedale-
lor este unul de plastic, nu foarte gros, nici tocmai tare,

buri. Eu am improvizat o mic margine de lemn cu profil

L pe care am prins-o de o placa de PFL, strangand sub

ealatura dinspre cilcie a bazei pedalelor, in timp ce in

latura opus acesteia am prins in suruburi o scandurica ce
i .

Soluti, deci,exista pentru orice nevoi are utilizato-
ul. Importante sunt componentele de baza, pedalele,
excelentea actionare, avand arcuri suficient de tari, cu
rezistents diferentiata intre cele trei pedale si cu frana
mai, tare’;asa cum este in realtate. Precizia pedalelor
este buns, am putut controla impecabil accelerafia si
fréna, in orice situatie. Sincer, sunt uimit cum, fa acest
pret, volanul vine cu ambreizj, pedale regabile si cu re-
Zistenta diferentiats, de calitate. A, si am uitat 53 va spun
ca suprafata de pe baza pedalelor pe care se sprijina cal-
ciele este din tabla groasa de aluminiu, profilats, per-
fects pentru stabilitatea piciorului,rigiditatea bazei si
prevenirea uzurii. Sub 1000 de lei nu exista, pe piatd, vo-
lane ale caror pedale s fie atat de bine dotate.

Secvential, cu maneta

Daca este ambreiaj, apoi musai s fie i schimbator
de viteze manual, care s&-1 puna in valoare. La preful lui,
nu ne puteam astepta de la Thrustmaster RGT FFB

% Thrustmaster Control Panel

; x|

Test Input | Test Forces |
RGT Force Feedback Pro

) ©:

Axes
€ 2 axis mode (combined)

&9

5 axis mode (separate levers, separate pedals)

Buttons

Point of View hat-switch

" 3 axis mode (separate)

«LP

al volanului RGT FFB Clutch.

Wheel (X axis)

> @

Gear shift

(£5A]

€ Combined

(% Separate

Default

Clutch sé ne ofere un ator de H’,dar prin-
tre dotaril ) i i

tor de viteze manual, cel secvential. Astfel, in dreapta

=

cancel | |
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Thrustmaster RGT FFB Clutch

Catz wireless de Xbox, mana se intinde prea mult, nena-

a pozitia corects
faf# de vol

tural, 1t
In timp, devine neplcut, apare o senzatie de jena in
umarsiin unii muschi i bratului, dublata de o crispare
in muschii de pe omoplat. lar, dat fiind ca vitezele se
schimba foarte desin timpul unei curse, nu pot spune
cacestinconvenient nu se va manifesta, la un moment
dat,la oricare dintre utilizatori,

La loc schimbarea

$iasta duce la a doua mea observatie. Tocmai pen-  manevra a volanu-

tru 3 mana se intinde prea mult catre schimbator, capeti  luia schimbari
dinta de ar 5 apu- foarte rapide de di-

cénd maneta din va dandu-i dr rectie, in special ir

1 siase-
zindu-ma mai
aproape de acesta.
Merge si asa, eviti
aparifia durerilor in
brat si umér, la
schimbarea viteze-
lor, dar nu mai i
acelasi spatiu de

pede, din scurt, dupa ce a urcat in viteza. Adica, dupa ce
ai tras maneta citre tine, i dai drumul imediat.lar asta

face ca, uneori, maneta s ie impinsa de resortul elastic
amplasat pe contactul de,treapta sus’, catre partea opu-

momentul redresari-

lordin poziiiinstabile ~ precurn l esiil n forta din virae.
Fird indoial, solutia cea mai bund este s3 i un

schimbitor de i i

birou. RGT FFB Clutch nu are astfel de gauri iletate pen-
tru prinderea cu suruburi dar nici nu are nevoe, deoa-

&, cu contactul de, treapta jos"- d:

de coborare in treapta de viteza. Practic, imediat ce ai dat
drumul manetei dups ce ai urcatin treapta de vitezs,
daci o scapi mai repede dintre degete, aceasta are ten-
dinga sa intre n oscilatie, lovind contactul din fata s co-
borand imediatin vitez. Va dati seama ce inseamn asta

fintr-o cursa... Am pierdut de cateva ori locuri importante

, din cauza

protejez musculatura brafului drept si a umarulu, am
manevrat schimbatorul din varful degetelor, scapandu-1
dintre acestea dupé o urcare i treapta de viteza.
Solutia este simpl3, anume aceea de a acfiona
cuprinderea lui cuintreaga
palm si cu degetele, ba chiar avand grijé sa atenuezi

asupra schimbatorului p

un pic din miscarea de revenire a manetel catre pozifia
de centru, punctul mort, dupé o urcare In treapta de
vitezs. Evident, controlarea pe aceasta cale a manetei

tratin un dispe
Thrustmaster THBRS, ce poate fiasezat exact precum la

rece, d pus, se ataseaza perfect la masa

Dar, desi am prins F430-ulin suruburi de birou, o

d 15, Dar I problem tot a ramas ~ cea a igiditatii ansamblului vo-
toare - or, RGT FFB Clutch ofera ieaproape  lan-baza-birou. Orice am facut, oricét am strans a suru-
complets pentru simularea auto, adopta re- bur, ter Ferrari F430 FFB perfectrigid,
zonabila atatin ce priveste costurile, cat si I mte c& blul 3

functionglitatea.

De baza
Baza volanului este foarte compacts, de mici di
mensiuni, solidd. Dou lucruri mi-au placut mult la

aceasta baza de volan. Inainte de toate, am fost multu-
mit ¢ se prinde foarte
suprafata mesei/ biroului. Asta spre deosebire de
Thrustmaster Ferrari F430, care are tendinta s se miste,
atunci cand folosestisistemul lui de prindere de tablia

e, fard jocuri s alunecari, de

presup
i prelungit al muschilor, deoarece va trebui sa va finefi
bragul intins in tot acest timp. Asa se face ca am adop-
tat, pana la urm, o solutie de compromis, renuntand

82  LEVEL
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mesei - culmea, exact acelasi folosit s la RGT FFB
Clutch, i Din fericire,
F4 p in partea de jos a b

gaurifiletate, pe care le-am folosit pentru a prinde cu
suruburi volanul de biroul meu  da, am dous gauriin

ticitate, ba mai s scartaie din cand in cand. Asta se n-
tampla pentru ¢, in structura sa de rezistenta, F430 are
prea multe elemente dintr-un plastic insuficient de -
gid.lar volanul propriu-zis pare supradimensionat in ra-
port cu acestea (avand un diametru superior celui obis-
nit a astfel de produse, dar mai apropiat de realitate),
exercitand sarcini mai mari decat cele normale pentru o
asemenea structurd. Rezultatul nu afecteaza functionali
tatea modelului Thrustmaster F430, el poate fifolosit

fa
ca sistemul intreg nu e rigid 5i mai si scarfaie la manevre

probleme, atele decat senzatia absolut neplacuta

mai bruste sau forte mai mari de feedback.
Desiare exact acelasi fel de baza precum

Thrustmaster F430, poate doar o idee mai mica, mode-

Il RGT FFB Clutch ofer o rigiditate impecabils, de fapt,




cea mai bund din tot ce mi-a picat in mén pina acum ~
excluzand, evident, Thrustmaster TS0ORS, care este cu
cateva clase mai sus (5i un pref pe ma;m) Oexpicae

un simulator auto. Cu RGT FFB Clutch, ns, acceleratia si
frina ot fiacfionate cu manie,folosnd degetele mi-

Agase face i, deabicel singura atermativa ste

fabr d-h

ciu siinelar, in timp ce vi
tatoarele. Recur !

afostdificil

arfiun plastic mai gros sau mai r
se pare i faptul cé volanul de pe RGT FFB Clutch are un
diametru semnificativ mai mic decit cel al F430, la o

fie si numai s3 incerc aceasta variants, dar pentru cineva
obisnuit sa treac zi e 2 peste piedicile puse in calea

ceea ce nu este deloc usor. Din acest motiy, posibilitatea
de folosi una din padelele proporfionale de pe RGT
FFB Clutch ca fréna de mana devine unul din argumen-

interes pentru mai

a normal, dar

ghiul maxim de rotatie al

i i FiBEy
I l al directie, c&- la capatul lui se afla qgorii de jucatori,
tre intregul ansamblu al RGT FFB Clutch. libe Trebuie, ins3, tinut cont de unele limitari. in primul
piste din lume, folosind un volan realist, si nu un game- rand atunci cand folosesti padelele proportionale, pe-
Micul rotund pad. spercaatit casiali
3 producatori vor I dei pentru nu ucgl face uz de ambreaj - acesta si padelele propor
i, de 25 cm - volanele d iubitori it ité iproc. In al doilea rand, un ralist sau
jocurilor se fac 30decm, la i ir un drifter 8 a
Thrustmaster si Logltech M made-  nudoarfolosind i il paduri. volanului de pe RGT FFB Clutch este de 270°, ceea ce
ranjeze, eu fiind Dar, padelele cu actic lionald, adica pe-  pentru unii poate fi o limitare, pentru altii nu, depinde
Thrustmaster-ului meu F430. Dar, surpnxil am desmpz- rechea de jos, potﬁ de folos si celor care utilizeaza pe- de stilul fiecaruia. Un al treilea aspect tine de felul in
fit ca volanul RGT FFB Clutch i pi for. Aceste padele potfiatribuite care este implementata functionarea ambreiajului si a

multasa, mic Am dat fortledefeedback mai netnfo-
olanul ma usor, d la

altor actiuni din j fi

Am observat c, astfel, pot bine-mersi

razé mai mica forta pe care ar trebui s3 o aplic pentru a
contracara acelasi feedback ca la F430 ar fi mult mai

sé renunt la dispozitive de gen TrackiR, bazandu-m3 ex-
clusivpe paele. lar pntru ce care practicaralu s/s2u

de mane-
viat, care imi permite miscari de precizie, darsiredreséri
simanevre de contravirare executate foarte rapid, faré a
simti o opaziie neplécuts a mecanismului volanului.

| padelele pot fi

ar camine, care

ip GT. Asta pentru cé lucrul care lipseste cel mai mult
ifterlor este o frana de mana proportiona-

cutiei to - un subiect prea
Vast pentru a face obiectul acestui articol, motiv pentru
careil péstrez pentru vitor.

RGT FFB Clutch m-a impresionat in mod placut.
Thrustmaster a gandit i realizat un produs ergonomic,
care imbin surprinztor de multe functi, a o calitate la
fel de surprinzitoare, dacé ne gindim 3, in categoria sa
de pref, RGT FFB Clutch este cel mai accesi

far dota-

L i 15, Este adevarat ca se ibui un buton de pevo-  rea cu pedala de ambreiaj, manet schimbator secvential
decataal-lan franei de mans, dar tie nep de viteze si ic modelul RGT

tor modele. Adaugatila asta sifaptul Pl ' i FFB Clutch, in aceeasicategoriede pret

acoperit d litate, plicutla  afrénei de man, ci este de tip ON/OFF, totul sau nimic . Marius Ghinea

usor de manipulat, ce ofer siguranta si confort. Repet,
placa atat de mult

RGT FFB Clutch.

n ce priveste butoanele, cea mai mare parte a
acestora seal pefga volanul, nr-o onfigurae

de Play

De altfel, pe site-ul producétorului este o ista de vreo 10
jocuri de PS3 cu care RGT FF8 Clutch este compatibl.
Deci, pe langa faptul ¢ functioneaza in toate titlurile de
PC, RGT FFB Clutch poate fi folosit s pe PS3, probabil

chiar in mai multe jocuri decit cele anuntate oficial. La
b dis

pe ai
b i d

Dénd din padele

Una din dotérile deosebite ale volanului
Thrustmaster RGT FFB Clutch este aceea ca oferd patru
padele in spatele volanului, dous pe stanga si doua pe
‘dreapta. De obicei, avem de-a face cu numai doua pade—

le, de fiecare parts

barea vitezelor,intocmai precum la Formula 1. Dar, in ca~
2ul RGT FFB Clutch, lucrurile sunt mult mai interesante.

bariivitezelor,ele actionand ca niste butoane, in mod cla-
ic.In schimb, perech .
neazi proportional, functionand exact precum pedalele
de fréns si acceleratie: u cat le apesi mai mult, cu atat
mai mare este valoarea pe care o transmit citre joc.
Lucrl extrzorinar e care Thrustmaster 2 ficut
lansénd RGT FFB Clutcha fost

Thrustmaster Control Panel

Reglajul software al fortelor de feedback.

Test Input Test Forces |

[~ Test Effects = e

|

Force Feedback Power Level —————
Master

=

[ static i1 100% T
Dynamic '— 100 %
Aggressivity —— 10% ‘www thrustmaster.com

~Auto-Center
€ By the wheel
| & Bythe game (Recommended)

— 100%

Optmzed effects.
!_ Recommended

Default Technical Support:
ts thrustmaster.com
1.FFD.2009 (64)
Dnver' 25.0.7
CPLi25.3.2

care nusi pot folosi picioarele si care erau obligati pana
‘atunci sé facé uz de gamepaduri dacé doreau s3 joace

Cancel A
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ASUS Lamborghini VX7

eoarece piata de produse mainstream, mai ales in
Ddum?mul T, devine din ce in ce mai putin popu-
lata, iar utilizatorii se orienteaza tot mai mult catre sis-
teme extrem de ieftine sau extrem de scumpe, devine
din ce in ce mai greu s3 gasesti un produs de varf care
isijustifica 0 mare parte din bani, Este adevarat, in cazul
ASUS Automobili Lamborghini VX7, o parte din pret
trebuie s se duca si pe licenta utilizari brandului
Lamborghini pe carcasa. Din fericire, respectivul pro-
centeste mic, dacé nu foarte mic. Avand in vedere cé
‘aproximativ 8000 de lei pe un sistem portabil, in func-
e de configuratie, este un pret pe care prea putini ar i
dispusi si-| plateasc, trebuie apreciat efortul celor de
la ASUS de a pune intr-o carcasa extrem de impozant

fara s fie ostentativa, o configuratie care
impresioneaza.

Construitin jurul platformei Sandy Bridge de la
Intel, noul VX7 este impresionant in egala masurd atat
fa interior, cét si la exterior. Avand un set de trasaturi,
cel putin la capitolul design, care amintesc de popula-
rul design al companiei italiene, cel mai nou
Lamborghini de la ASUS este construit cu o atentie
foarte mare a detaliu. Capacul si zona din spate a lap-
iaturizata a unui

topului par s formeze o varianta mil
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bot" de Lamborghini din ultimii ani, tendinta care este
accentuata si de sigla Automobili Lamborghini care tro-
neaza pe spatele ecranului, Pand si integrarea ventila-
toarelor generoase, silentioase de altfel, la baza ecranu-
Iui mi se pare o idee extrem de inspirata, mai ales ca
estein egali masurd eficientd si estetica, Totla design
intré cele dous becuri rosi, care se aseamana cu niste
stopuri si care au ca scop intarirea trasaturilor de auto-
mobil Lamborghini. Pand si sunetul care se aude la por-
nirea sistemului este identic cu cel care se aude la por-
nirea motorului unei masini de mare putere. Nici
interiorul laptopului nu a fost negijat la capitolul de-
sign. Cu elemente negre acril

e combinate cu piele,in
zona restpad-ului, intregul interior aduce aminte de o
masind sport. Butonul de power, pozitionat in partea
dreapts, este marcat cu mesajul Start Engine’ ar in
partea opusi, avand aceeasi culoare argintie, sunt alte
3 butoane extrem de utile. Primul este pentru dezacti-
varea/activarea luminii de la tastatur, al doilea este
pentru schimbarea profilului de culoare al monitorului,
iar al treilea este pentru schimbarea profilului de mana-
gement de energie. Funcy i pe

. e
i tastele mari creeaza o experienta confortabil in ceea
ce priveste tehnoredactarea, Touchpad-ul, chiar daca
este lucios si pare din sticl, raspunde foarte bine la
miscar siiti da impresia de component trainic. In
rest, carcasa lui VX7 este dominata fie de un portocaliu
aprins, fie de un negru acrilic, i functie de versiunea pe
care o achizifionati. Ca dimensiuni, 402 x 309 x 58 mm
nu reprezinta specificatiile unui sistem foarte zvelt, ar
1a3,9 kg nici atributul de portabil nu ar trebui asociat
‘cu usurinta lui VX7. In schimb, in acest caz, ASUS nici nu
cred ca si-a propus s faca un sistem compact sau Uso.
Acest model i propune sa fie impozant si impresio-
nant i face o treaba foarte buné la acest capitol.

Desi exteriorul emana un aer de performants, in-
teriorul Iui VX7 este creierul intregil afaceri. Lisand la o
parte cei 16 GB DDR3 la 1333 care ajuta intregul an-
samblu s fe foarte operativ, indiferent dac ai 3 apli
catii pornite sau 10, procesorul quad core Intel Core i7
2630QM este de fapt principalul motiv pentru care
ASUS Lamborghini VX7 nu cedeaza la niciun fel de pre:
siune. Cu o frecvents de lucru standard de 2 GHz, 4 co
re-uri 4 thread-uri 5i 6 MB L3 cache, acest CPU este una
dintre cele mai performante solutii de la el pentru

catde utile, pe atét de rarintalnite la majoritatea note-
bookurilor. Legat de tastatur3, pe lang faptul ca este

P Cu ajutorul tehnologiei Intel Turbo
Boost, 2630QM poate ajunge pand la 2,9 GHz fa
un fel de problems. Tot de performant este responsa-

nici-
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bil3 0 placa video NVIDIA GeForce GTX460M cu un
chipset GF106M, construita intr-un proces de fabricatie
pe 40 nm. GPU-ul vine cu 3 GB GDDRS de memorie de-
dicats, profita la maximum de standardul DirectX11, iar
Iitimea de banda este 192 de biti. inainte de a va spune
la ce este bun acest sistem, mai trebuie mentionate
cele 2 hard diskuri de 500 GB de la Seagate din familia
Momentus XT cu 7200 RPM si 4 GB de memorie SSD
pentru un avantaj considerabil de performanta. In
Crystal Disk Mark, un test creat exclusiv pentru mediul
de stocare, rata medie de citire si de scriere pentru hard
diskurile din VX7 este de 94, respectiv 92 MB;
tate optica a fost folosita HP Blu-ray

Combo, iar pe partea de conectica nu a fost neglijat ni-
mic. 3 porturi USB 2.0 cu tensiune suplin
patrulea USB 3.0, un Gigabit Ethernet, un port HOM|,
unul VGA, o intrare si o iesire audio de 3,5 mm, toate se

tara, un al

regasesc pe lateralele lui ASUS VX7. Pe marginea din

fata mai este prezent un card reader, de tip 3in 1, com-
patibil cu carduri de tip SD, MS, MS PRO. Tot Ia capitolul
ardware intré panoul ales de cei de la ASUS, cu o dia-

gonals efectiva de 15,3 foli, a carui rezolutie nativa este
1920 x 10¢
unghiuri de vizibilitate foarte generoa:

Acesta din urma, desi este lucios, are niste

Penttu a v face o idee legata de performanta sis
temului, scorul de 3221 din PCMark 7 nu f

reconfirme ca vorbim de un sistem
de varf, perfect pentru orice sarci
né. Pe partea de gaming, scorurile

in 3DMark 11 egale cu E2971, P1789
§iX573 se pot traduce fara probleme
intr-o experienta de gaming optima
in orice joc recent. In teste pract

atét Battlefield 3, cat si Call of Duty
MW sau Crysis 3 au putut fijucate la
rezolutia nativa

toate detalile la maximum, in timp ce
contorul de FPS-uri aréta de multe ori
peste 30 de FPS-uri,iar in cele mai
multe cazuri, peste 40. Singurul test
la detalii maxime care a ingenun-
cheat un pic sistemul a fost Heaven
Benchmark 2.5. n acest test, la o rezolutie
de 1920 x 1080, cu detalii maxime, filtrare triliniara
si Antisotropic 4X, media a fost e 15,6 FPS-uri.In defi
nitiv, desi sistemul s
ASUS
graba un all-arounder. Un

omporta exemplar in orice test,

ulap t ca pe unul de gaming, ci mai de

tem bun a toate care, da~
torita unui

t de specificatii inalte, este perfect atat

pentru editare video, cat si pentru redare de confinut
multimedia sau procesare Photoshop. Nu mai raméne

decat sa punei in balanta daca hardware-ul, combinat

cu elemente specifice brandului Lamborghini, este po-
trivit stilului vostru de viata. Personal, véd acest prod
a0 medie calculata foarte bine intre pret, performan
te a constructiei, ergonomie si design. Mai ra:
mane doar 3 treceti peste greutatea a
inui sistem de 17 decat de 15 si de

nta mai de-
grab cizia este deja

pe jumatate luata,
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ARDIWARE!

Ofertant:

esi au trecut deja cativa ani de la adoptarea de-
Ds.gnmm unibody, inginerii de la Apple, impreund
U un numar covarsitori de utilizatori, sunt convinsi ca
linile de design care definesc orice Macbook Pro se
apropie destul de mult de perfectiune. Chiar daca pare
un cuvant aruncat gratuit, in cazul Apple, utilizarea
aluminiului, mai precis a unei singure caramizi de alu-
miniu, a devenit o trasstura a silului lui Johny Ive -
SVP pentru Design la Apple. Practic, pentru a avea o
structura interna cat mai stabila, extrem de importanta
cand vorbim de dispozitiye electronice portabile,inte-
riorul carcasei este sculptat cu ajutorul unor masini cu
comanda numerica. deea este c, find sculptat foarte
precis, fiecare dispozitiv din interior, gen hard disk,
unitate opticé (incé nu au renuntat la ea), memorie
RAM etc, sté fix. Din acest motiv, nu vei vedea nicioda-
td un MacBook care sd zdrangane sau zornaie, nici
dupa 5 sau 10 ani.

Revenind Ia acest model, vorbim de un sistem af
carui panou are 15,4 toli in diagonal3, este retroilumi-

nat cu LED si, chiar daca nu este IPS, are niste unghiuri
de vizibilitate foarte bune. La interior, procesorul de ul-
tima generatie de Ia Intel este un Core i7 26350M cu 4
core-urisi o frecventa de lucru standard de 2 GHz. Este
ajutat de 4 GB RAM DDR3 tactatila 1333 MH_, iar par-
tea video este asigurata de un IGP 5i un GPU. Avand in
vedere ca vorbim de un Core i7 de generatie Sandy
Bridge, acesta integreaz si un Intel HD Graphics 3000,
perfect pentru o utilizare obisnuita si chiar vizionari de
clipuri HD. Al doilea cip grafic, care se activeaza auto-
mat cnd e nevoie sau manual daca ardeti de nerabda-
e, este un AMD Radeon HD6490M cu 256 MB GDDR.
Hard diskul este de 500 GB cu 7200 RPM, far unitatea
opticé este acelasi SuperDrive pe care il regasim de
cafiva ani, capabil sa scrie DVD-uri 5i CD-url. Nu cred ca

Apple va adopta unitatile optice de tip Blu-ray prea cu-
rand, iar acesta nu poate sa fie decat un motiv supli-
mentar de dezamagire pentru fanii continutului HD
nativ. La capitolul conectic3, pe lang3 locasul pentru
Kensington care se afl3 pe partea cu unitatea optica,
pe partea opusa se gasesc 2 porturi USB 2.0, un port
Thunderbolt, Audio Line-in/out, un port ireWire 800
5iun cititor de carduri SD pan la SDXC. Chiar daca a
trecut deja mai bine de un an de la ansarea interfetei
Thunderboltin colaborare cu Intel 5 acum este pre-
Zenta n toate sistemele companiei, factorul de no-
utate este departe de a f disparut. Ganditi-va ce
inseamna o interfatd capabild sa transmits, pe

langa un semnal video digital pand la o rezolu-
tie de 2560x1600, orice tip de continut cu o
teza de pan la 10 Gbpsn doud sensuri. Pe.
langa unitatile de stocare compatibile cu
Thunderbolt care incep s3 apard sifa noi, cel
‘mai bun exemplu de utilizare a acestui port
vine tot de la Apple, sub forma
Thunderbolt Display. Acesta din urma,
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dup3 ce se conecteaza prin intermediul unui singur ca-
blu Thunderbolt la Mac, pe langa imagine, ofera un su-
net stereo de fnalté calitate, un webcam, 3 porturi USB
2.0, un port FireWire 800, un port Gigabit Lan si alt
port Thunderbolt.

n ceea ce priveste designul s performanta nou-
Iui MacBook Pro, cuvintele de ordine sunt minimalist s
optimizat. Este interesant s& vezi un ansamblu pe care
alte companiise straduiesc s3-| schimbe de la an la an,
in timp ce Apple se axeaza pe alte lucruri si reuseste s
impresioneze cu acelasi design de mai bine de patru
ani. Tastatura iluminata, tastele aerisite negre si difu-
z0arele de pe lateral, toate par create de un singur om
mai degraba decat de o echipa. Nu cred ca am intalnit
pe cineva care s& vrea s& schimbe cevala capitolul de-
sign Ia un MacBook, iar cea mai recent iterafie a con-
ceptului nu este o exceptie.

Ca performantd, in Xbench, aceasta configuratie
aobtinut 136,81 de puncte, iar in cea mai noua versiu-
ne de Geekbench, 8825 de puncte. In aplicatia
Cinebench R10, pe partea de grafics, scorul obtinuta
fost de 4969 de puncte, in timp ce testul single core s-a
reflectat in 4019 puncte, iar testul multi core in 14025
de puncte. In ceea ce priveste cea mai nous iteratiea
testului, Cinebench R11,5, la capitolul OpenGL, vorbim
de 21,09 FPS-uri,iar pentru procesor nota a fost de
4,76 de puncte. Daca ar fi 53 scoatem un element in
evidenta, punctul de rezistenta al acestui sistem este
reprezentat de autonomie. Mult prea putine sisteme
imprumuta constructia celor de la Apple legata de ba-
terie si asta se vede. Din acelasi motiv, cele aproape 7
ore de autonomie nu 0 s le intalnesti prea des cand
vine vorba de utilizarea sistemului folosind o conexiu-
ne wireless.

Nu mai ramane decat sa puneti ceva bani deo-
parte, s3 va ganditi daca puteti sa treceti a OS X Lion,

iar este nu, luati-va
punefi Windows pe el.




AverMedia
Capture HD

rmtoarea senzatie online de cele mai multe ori
Ueste un clip video pe care unul din prieteni téi l-a
vazut pe YouTube sia ramas atdt de impresionat incét
Ia postat pe Facebook, tu ai dat un clic nevinovat, te-a
pulverizat, I-ai partajat pe Twitter si in cateva ore o
aruncare de cutit din Call of Duty 3 care s-a finalizat cu

head shot a ajuns sa aiba prima mie de vizualizari. Daca
aceasta procedura vi se pare simpl, de acum vafi i

mai simpla. Fara echipamente complexe, computere

din acel moment nu mai ramane decat sa declansati
inregistrarea oricand, dupa bunul plac. Cum este si nor-
malin contextul in care un semnal mai trece printr-un

aparat inainte de a ajunge la televizor, era de asteptat o
intarziere, dar acest aparat face o treab foarte

anumi
buna din evitarea problemelor de acest fel. Avand in
vedere titluri precum Street Fighter sau Mortal Kombat,
in care fiecare sutime de secunda este vital3, este pli-
cut s3 vezi ca performanta nu este trasa i spate de un

exemplu, pentru o ord de cap-
turd la evaporarea a aproximativ
7 GB de spatiu. Desi YouTube suporté fard probleme
upload-ul de astfel de fisiere, dacé va intereseaza mon-
taje complicate din mai multe clipur, pentru a evita
eventualele decalaje dintre streamul audio si el video,
cel mai bine ar fi s folositiintéi o aplicatie de tip con-

vertor pentru a transforma streamul original in XviD,
MKV, MPEG, MP4 sau MOV. Dup aceasts etapd, treaba

P P P 3
acum orice performant3 pe PS3, Xbox 360 sau Wi poa-
tefiimortalizata.

Vorbim de noul AverMedia Game Capture HD, un
dispozitiv care i propune si duce la bun sfarsit o sarci-
nd extrem de simpl3, captura video a coninutului de

aparat. de fun i -
trem de utila este functia de Instant Replay! Indiferent
ce vrea sa facé PS3-ul, cand ati terminat un joc,in se-
cunda urmatoare putefi apésa pe play si cea ma recen-
tainregistrare este redata instant de citre Game
Capture HD,

p lui. Operand
aun intermediar intre consola s televizor, instalarea sa
este foarte simpla. In pachet gdsiti conectori proprietari
pentru fiecare dintre console, iar a capétul celalaft, cele

trei cabluri pentru video component ar
trebui s3 fie suficiente pen-
tru gaming de inalta defini-
tie. NU aveti nevoie de un
PC. Totul se petrece offline
5inuva trebuie decat un
mediu de stocare pe carel
puteti integra in aparat,
vorbim de un hard disk de
2,5 toli SATA, sau  putefi
conecta pe USB (hard disk
extern sau stick USB). Trebuie
mentionat ca in pachet nu veti
gasi niciun mediu de stocare in-
clus n pret. Tragefi cablurile, porniti
televizorul si dispozitivul celor de la
AverMedia, urmati cafiva pasi pe ecran de ge-
nulasistentilor de instafare cu Next, Next, Next si

P , dispozitivul salveazs
tot coninutul intr-un format AVI compresat extrem de
in spre deloc. Asteptati-va, de

ONENT_
COMPQlibED’

Daca ar fi fost sa mai adaugam o functie la acest
aparat, aceea ar fi fost un port de retea care s te ajute

sa extragi confinutul de pe hard diskul intern mult mai
usor. Lasand asta la o parte, un dispozitiv de sub 400 de
lei te ajutd sa scapi de btéile de cap ale unei plici de
capturé si ale unui sistem desktop ultraperformant. Eu
zic ca- justifica banii cu brio.
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andite pentru posesorii de console, castle F540
G reprezinta solutia perfecta pentru tofi cei care
s-au séturat de fire prin cas3, dar nu-5i doresc s facd un
compromisla calitatea sunetulu. Desi folosesc un emi-
tator destul de mare pentru transmiterea sunetului,
acesta este perfect pentru utilizarea mai multor surse

Xbox 360, va fi necesar un fir de la casti la un gamepad

wireless pentru ca acesta sa functioneze. Legat de as-
pectele tehnologice integrate in microfon, tehnologia
de anulare a zgomotului de fond prezent aici ofer in-
terlocutorului o calitate sporita a convorbiri, Un avan-

dau foarte bine tot spectrul audio, de la joase si medii
pana la inalte. Indiferent daca am ascultat muzica
clasica, house sau hip hop, sunetul a avut spa

tatea aferent unei orchestre fara a distorsiona in
vreun fel sursa. Nici pe partea de gaming nu
sunt probleme, o sesiune de COD MW3 cu
castile F540 dandu-1i parca un avantaj tra-
tegicin momentul in care pot aprecia
mai bine directia din care vin inamicii. Ca
tehnologie wireless de transmitere a sune-
tului este folosit frecventa standard de
24 GHz, solutie care functioneaza bine
panala 10 metri distanta de surs3.
La capitolul constructie, cele 310 grame
ar putea parea cam mult cand vine vorba de
perioade extinse de joac, in acest caz ins3,

printr-o arhitectura inteligents, Logitech a sporit
confortul considerabil. Sistemul metalic de extinde-
re a benzii din jurul capului este de asemenea un as-
pect benefic deoarece adauga un grad de trainicie in-
tregului ansamblu. Partea de control a sunetulu este
asigurats de céteva butoane amplasate pe casca stan-
g3, pe care se gaseste si microfonul. Putefi ajusta dife-
rentiat volumul vocilor coechiplerilor fata de volumul
sunetelor din joc prin 2 controale de tip scroll, iar dacé
vreti s treceti microfonul in mod mut, aveti un buton
i pentru asta. Pentru a stiin permanenta daca sunteti
5au nu auzitin joc,la capatul microfonulu, in momen-

tuln care acestea este dezactivat, se lumineazi un led

tajimportant prea rarintalnit la ca d:

de posil il h

Dac ar i s3 atragem atentia asupra

de semnal si pentru a schimba intre ele dupa bunul
vostru plac. Dous perechi de RCA-uri marcate Xbox 360
§iPS3, adauga lasica de 3,5 de i

hiar si

atunci cand o tineti a incarcat. Astfel, pe langa 8-9 ore

mm, toate acestea sunt prezente ca intrari audio pe
transmitator.

Cagtile dispun si de microfon incorporat, care
functioneazs de minune cu un PS3. Din pacate, in cazul

Va puteti plimba prin cass, daca
nu vreti sa intrerupeti audifia, puteti conecta cablul de
reincarcare la USB. In aceasta situatie ins3, cum este si
normal, perioada de reincrcare va fi mai mare.

I ceea ce priveste calitatea audio, castile F540 re-

—
=/

la ar i reprezentat de cupe. Din
cauza presiunii pe urechi care se reflect intr-un grad
ridicat de izolare fonics, dupa un timp prelungit de au-
ditie,ar putea crea un disconfort celor cu urechi mai
sensibile.

Xbox 360
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hiar dacé producatori de plici video nu se gra-

besc cuimplementarea avansurilor tehnologice,
‘multumindu-se 3 munceasca doar cat sa ias pe pri-
mul loc, din cand in cand apar i exceptii. Noul AMD
Radeon HD7970 este una dintre ele,iar ASUS Radeon
HD7970 este unul din cei mai buni exponenti

Vorbim in aceste randuri de 0 nous generatie de
pléci video ascunse in spatele numelui Southern Island.
Este vorba de un nou GPU Tahi XT s e un niou proces
de fabricatie pe 28 nm. In ca

ation + P

X\l
7670~
de energie. De aici, Q) \
cele 2,64 miliarde X
e\
nit4,31 miliarde in cazul
noului 7970 si numrul proce-
soarelor de streamuri a crescut de la 1536 la 2048. in

comparatie cu NVIDIA, ,vechiul” GTX580 avea doar 3
miliarde de tranzistori, insa cel mai probabil aceasta

de tranzistori au deve-

discepansanuvamai exista foate mutt. Cresterea

n cazul Radeon HD7970, iar cele mai noi jocuri cu sigu-
rant nu au fost create pentru a-istaiin cale

Pentru a infelege mai bine tranzitia, vom mentio-
na citeva transformari regasite in noul 7970 fatd de ve-
chiul 6970. Astfel veti vedea cs AMD nu a stat degeaba
in ultima perioads, cel putin pe frontul GPU-urilor.
Procesul tehnologic de 40 nm s-a micsorat pan la 28 nm,
de unde rezults posibilitatea de a inghesui mai multe
circuite intr-un spatit mai mic si, in definitiv, de a obti-

e 0 performanta imbunatatita cu un consum mai mic

lui de la 880 Ia 925 MHz, a latimii de
banda de la 176 GB/s la 264 GB/s, a cantitatii de memo-
rie de 2 GB GDDRS la 3 GB GDDRS, toate au fost de ase-
menea importante. $i BUS-ul a crescut de la 256 a 384
bii. Daca ar fi sa sintetizam in Teraflops acest salt; pute-
rea de calcul a lui ASUS Radeon HD7970 este egal cu
3,79 TFLOPS, fata de 2,70in cazul vechiului model. Un

banda faté de generatia anterioars, dela 16 1a 32 GB/s.
Oalta noutate aferenta noli familii de GPU-uri Southern
Island este data de tehnologia ZeroCore Power. Aceasta
se refera aproape exclusiv la consumul de energie elec-
tricé si se reflects, in mod idle, la scaderea consumului
de energie electrica pana la 2,7W, in conditiile in care si
TOP-ul noului HD7970 de 210W este extrem de mic.

Revenind la modelul fabricat de ASUS, desiaces-
tia nu s-au straduit, ca in multe alte situatii, sa persona-
lizeze foarte mult versiunea lor de placa video, trebuie
atrasi atentia asupra catorva detalii. In pachet, pe lan-
94 un adaptor HOMI la DVI, particularitate care in cu-
rand va fistandard, este inclus un adaptor mini
DisplayPort a DV, pe langa un adaptor pentru
alimentare.

La capitolul performant3, noul GPU AMD Tahiti XT

alt detaliu important P
HD7970, pentru PCI-E 3.0. Desi este un standard intalnit
doarin cele mai recente placi de baza, noul PCI Express,
ajuns la generatia a treia, reprezinta dublarea atimil de

nativ, in cazul noult

licit, noul ASU:

mai pu-
ternica placa video a momentului single-GPU. Fata de
vechiul HD6970, in orice test, este mai rapida cu 20-

mentinandu-se decente in aproape toate cazurile. Din
pécate, asta se intamplé cu un nivel de zgomot care
creste proporfional cu gradul de solicitare al GPU-ului.
Pent st \

i
de 2560 x 1600, cu 4X AA si un nivel maxim de detalii,
Jocuri precum Crysis 2, Battlefield 3 sau Call of Duty
MW3 ating un numr de FPS-uri de 32, 42, respectiv 7.
Mai sus de atat nu ai nevoie decat daca dai banii pe 2
sau3 monitoare Full HD pentru a profita si de tehnolo-
gia AMD Eyefinity.

Oferar

s Pret:

Alexandru Puiu
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Intr-o perioada in care pretul hard
diskurilor externe a crescut foarte mult,
cel mai bun mediu de stocare portabil a

redevenit stickul USB, de aceasta data

construit in jurul interfetei USB 3.0.

Ca urmare a inundatiilor din Thailanda ce au avut loc in ultimul trimestru al anului

trecut, presurile hard diskurilor au crescut cu o viteza fenomenal in doar cateva

saptamani. Motivul? Au fost afectate fabricile mai multor producatori de componente

pentru hard diskuri, iar
la randul or de respectivele fabrici, au avut de suferit. Cum era si normal, a fost doar o

Kingsten|RatallifaVelen
XESIOIDITE307128GB]

eagate sau Western Digital, pil

Dimensiuni: 74x 2215 mm

DMk Wik ckie

(MB/s] /USt

(vyStaIDlskMark Viesasrere

[MB/s] /USB2.0: 3405

NOTA LEVEL:10/ RAPORT

PRET-PERFORMANTA:6,5
PRET ESTIMAT [LEI]: 1199

Cosalisdar Vesscire
[MB/s) Ust
(rysﬂlmkamk Vma scriere
[MB/s] /USB3.0:
Crsaliokak v‘m itire
(MB/s] /USB2.
ChysaiDiskarkViezs screre
[MB/s) /USB2.0:33.79
NOTA LEVEL:7,14 /RAPORT
PRET-PERFORMANTA:4,94
PRET ESTIMAT [LEI]: 660

30 brive

LEVEL

STICKURI [ (ENERATIE NOUA

chestiune de timp pand ce preurile hard diskurilor externe au crescut i ele, iar utiliza-
torii finali au fost afectati cel mai mult. Solutia a venit sub forma mediilor de stocare cu
memorie de tip flash. Indiferent daca vorbim de SSD-uri sau stickuri USB, acestea si-au
mentinut pregurile, ar in céteva cazuri s-au si devalorizat. Din acest motiv, am decis s&
aruncam o privire asupra cétorva modele de stickuri care folosesc interfata USB 3.0,
din cein ce mai populara pe toate notebookurile si desktopurile recente. Lssand la o
parte caracteristicile de performanta pe care le-am testat si pe care le veti putea vedea
mai jos, 0 informatje care incé nu este cunoscuta de toti posesoril de PC-uri este as-
pectul compatibilitati. In acest moment, daca va orientati catre achizitia unui stick
USB, indiferent de capacitate, cel mai bine ar i s3 apelati la unul compatibil USB 3.0,
chiar daca nu avetin sistem o astfel de interfat. In definitiv, o astfel de solutie functio-
neaza foarte bine i portUSB 3.0, chiarsi de 100 MB/s
find comune,ardacé avetun port USB 20, desisuntefi limitat i interfat, cu sigu-
ranta nu veti intampina probleme de functionare.

Ll Alexandru Puiu

Oferta
Capacitate utilzabila [MB: 61603
Dimensiuni: 10025 x 14 mm
Materialcarcass: cauciuc
CrystalDiskMark Viteza citire

(MBs] /USBS3.
CrystalDiskMark Viteza scriere

5] 1USB3.
CrystalDiskMark Viteza citire
MB/s) /USB2.0: 3455
CrystalDiskMark Viteza scrier
MB/s] /USB2.0:33.68
NOTALEVEL:7,67 / RAPORT PRET
PERFORMANTA:S,S
PRET ESTIMAT [LEIl: 623

SPECIFICATI:
Ofertant: Partenerii Kingston
Capacitate utilizabila [MB]: 61084
Dimensiuni: 7221 x 15mm
Material carcas: plastic
CrystalDiskMark Vitez ctire
[MB/s] /USB3.0: 1258
CrystalDiskMark Viteza scriere
[MB/s]/USB3.0: 75.18

Plinsertn[metalicey

[MB/s] JUSB2.0: 34.52

CostalDiar Vi sriee mm
MB/s]

poompers
NOTA LEVEL:6,72 /| RAPQRY

/5B2.0:32. =
T TAS,44

PRET ESTIMAT [LEI]: 580

www.level.ro




HARDWARE

T @W:@“ Verbatlm
(yysmmsankvamhelMs/;] wﬁeﬂﬂ

1USB3.0:1293 O N
CosalDisitrk Ve sriere Edm&.‘f@m e b priima vadare,

CrystalDiskMark Viteza scriere ¢ SPECIFICATIE
[MB/s] /USB2.0:33.19 \ Ofertant: Parteneril Verbatim
NOTA LEVEL:6,57/ RAPORT PRET- 5 itate utilizabilé [MBJ: 30172

: iuni:

Material carcasa: plastic
CrystalDiskMark Vitez ctire [MB/s]
/USB3.0: 1279
CrystalDiskMarkViteza scriere
(MB/s] /USB3.0: 76.41
CrystalDiskMark Vitez ctire [MB/s]
1USB2.0:3457
CrystalDiskMark Viteza scriere
[MB/s] /USB.
NOTA LEVEL:S,67/ RAPORT PRET-
PERFORMANTA:4,48

PRET ESTIMAT [LEI): 335

FVY3§-16GB

ﬁmmaﬁﬂ;méb
@!1
m@mmm (MB/s]/USB3.0:21.2
ahntaN

[MB/s) /USB2.0:346

SPECIFICATIE: [MB/s] /USB2.0:21.58
| Oferant D NOTA LEVEL:4,85 RAPORT PRET-
15264

Dimensiuni: 72x23x 14 mm PRET ESTIMAT [LEI]: 176

bepidh

[MB/s] /USB2.0:34.55
CrystalDiskMark Viteza scriere
[MB/s] /USB2.0:21.41
NOTALEVEL41/ APORT
ET-PERFORMANTA:4,97
Pnz'{zsnmn 1LEN: 125

SPECIFICATIE: SPECIFICATIE:
Ofertant: Parteneril Verbatim P 7 Ofertant: wwwlkeitro
Capacitate utilizabila [MBJ: 15164 § Copacn WIERH ML 500
Dimensiuni: 70

Material carcasa: pastic 3 4 Mateilcare
CrystalDiskMark Vitez citire CrysalDiskMark it ciire
[MB/s] /USB3.0: 6579

CrystalDiskMark Viteza scriere

[MB/s] USB3.0: 35.98

NOTA LEVEL:4,5/ RAPORT PRET-
PERFORMANTA:7,8
PRET ESTIMAT [LEI]:31

\ | Veretim
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KILL selected apps

L]

Advanced Task
Killer 1.9
Task manager

Utilizatorii avansati simt ne-
voia unui task manager. Un
utilizator obisnuit resimte
negativ impactul anumitor
aplicatii in performanta
smartphone-ului. Asta se Tn-
tampla pentru ca Android nu
inchide aplicatiile atu
cand acestea sunt parasite,
ci le reduce prioritatea de
executie. Unele configuratii
nu pot face fatd unui numar
mare de cereri de procesare
si incep sa dea semne de
oboseala. Aici Advanced
Task Killer se va dovedi util
si va permite inchiderea for-
tata. va dam un singur sfat:
folositi-o doar la nevoie,
pentru cd pe versiunile mai
mari de Android 2.2 exista
optimizare automata si mai
mult veti incetini aparatul
decat sa il faceti mai rapid.
Evaluare: #

Sygic: GPS
Navigation
Navigare asistata de GPS

Sygic: GPS Navigation este
singura solutie offline de
navigare asistatd de GPS
pentru Android care oferd
harti de calitate si pentru
Romania. Solutia dispune de
o interfata grafica optimiza-
ta si veti vedea ca pe majo-

ritatea aparatelor de gene- rute cu puncte intermediare,
ratie noua se misca deosebit se pot descarca (contra cost,
de bine, chiar si pentru mo- bineinteles) doar acele harti
dul de vizualizare 3D. Ce de care aveti nevoie, are
trebuie s& stiti despre ea functii de avertizare vizavi
este ca permite crearea de de radare si alte limitari de

Un element de atractie este se-
tul extins de widgeturi si functii
aduse prin HTC Sense. Cine a fo-
losit o data asa ceva va dori
permanent sd revind. Sense
Analog Clock Widget e un wid-
get gratuit ce aduce pe orice alt
Android o parte din puterea
HTC Sense. Dispuneti de o com-
binatie de ceas cu prognoza
meteo, informatii despre sistem
si nivelul bateriei. Alegeti mo-
dul de afisare a orei (12/24), lo-

Basemark ES 2.0 Taiji Free
Benchmark 3D

Instrument cu care puteti masura performanta 3D a unei
platforme Android. il folosim si noi pentru mésurarea
performantelor praduselor Android ce ajung in redactie.
De mentionat cd benchmark-ul este facut de Futuremark,
cunoscuta companie care produce 3DMark si PCMark.
Evaluare: fririr i it

Claudiu_04

Care a fost primul

tau telefon mobil?

Al meu a fost 3310 :P

jnal for car navigation

pe traseu. Baza de date cu
punctele de interes e largs,
bunicica i pentru Romania.
Primele sapte zile de folosi-
re sunt gratuite.

Evaluare: frirdrdirde

Sense Analog Clock Widget 3.2.3

Widget pentru homescreen

catia pentru care este adusa
prognoza meteo, modul de afi-
sare (Fahrenheit sau Celsius) si
daca doriti sa aveti sau nu in-
formatii despre sistem: memo-
rie, ocupare procesor. Widgetul
ocupa destul de mult spatiu pe
ecran si ar fi bine sa il utilizati
doar pe rezolutii de cel putin
480 x 800 pixeli. Nu ocupd mul-
te resurse si, daca doriti, puteti
sd i aplicati un skin personalizat.
Evaluare: ririrdrir

Basemark S 2.0 Taj Free

Forum Vodafone

Conecteaza-te la
Comunitatea Telecom!




Redactia LEVEL a testat cateva aplicatii pentru platformele mobile. Cele

mai bune si mai utile vor fi prezentate in paginile acestei rubrici. Daca ati
descoperit o aplicatie interesantd, asteptam sugestii la level@level.ro.

SPEENTESTNET

2353mm  21.67wem

Speed Test
’ Care este viteza?

Speed Test este oglinda ser-
viciul omonim www.speed-
test.net, folosit de milioane
de oameni in fiecare zi. Va
ajutd sa testati performanta
retelei la care sunteti conec-
tat, afiseazd rezultatul in
Mbps, kbps sau kB/s si va
permite sd realizati un isto-
ric. Extrem de util!
Evaluare: fririr iy

- SkyfireVideoQ

¢ Filme in Flash pe i0S

Chiar daca din ce in ce mai multe site-uri renunta la Flash din
varii motive, printre care si lipsa compatibilitétii cu i0S, exis-
td incd numeroase filme online pe care nu le puteti vedea pe
iPhone. Solutia vine sub forma aplicatiei de 1,99 $, denumite
Skyfire VideoQ. Compatibila atat cu ecrane de iPhone, cat si
de iPad, aplicatia este o solutie rapida si eficientd pentru o
problema ce exista de cativa ani. Practic, gasiti site-ul cu cli-
pul care va intereseazd pe Safari, ii dati Copy, iar dacé in se-
cunda urmdtoare accesati aplicatia Skyfire VideoQ, sunteti in-
vitat sa vizionati clipul din clipboard.

Evaluare: frfririr s

Zinio
¢ Reviste pe iPhone

Zinio, o aplicatie gratuita
disponibila pe orice platfor-
ma, este, probabil, cel mai
mare magazin virtual de re-
viste si publicatii de orice
gen. Printre altele, include si
o interfata prietenoasa pen-
tru achizitionarea si lectura-
rea de continut editorial di-
gital. Lecturd placuta!
Evaluare: i irir

OneNote
€ Notite parolate

Ca utilizator de Windows,
aveti probabil un cont pe
Windows Live. One Note fo-
loseste respectivul cont pen-
tru autentificarea in aplicatie
si va poate pune la pastrare
gratuit un numar de pana la
500 de notite. One Note sin-
cronizeaza toate notitele cu
serviciul Microsoft SkyDrive.
Evaluare: riririrdr

Word Lens
Cezice acolo?

Word Lens e una dintre ace-
le aplicatii care i se par ma-
gice. In teorie, e un banal
translator care, desi nu stie
prea multe limbi, aduce in
practicd un proces de tradu-
cere care implicd o serie de
elemente originale. Aplicatia
este gratuitd, insa fara unul
din modulele de 7,99 euro,
nu este foarte utila. Printre
module se numara posibili-
tatea de a traduce din
spaniold in englezd, france-
zd in engleza si viceversa.
Practic, intrati in aplicatie,
moment in care se activeaza
camera, alegeti modulul pe
care vreti s&-| utilizati si orien-
tati iPhone-ul catre un text
intr-o limba straina. in acel
moment, folosind acelasi
font, aceeasi dimensiune si
aceeasi culoare, textul din
fata camerei este tradus in
limba aleasa. Totul se petre-
ce prin realitatea augmenta-

tiva.
Evaluare: riririr sy

Intra pe forum.vodafone.ro si discutd despre 4
telefoane, aplicatii, acoperire si multe altele.

in plus, poti castiga un Samsung Galaxy Tab 10.1,
un Vodafone Smart Tab 7 sau un Galaxy Nexus.

vodafone




Amintirea Pamantului
Autor Orson Scott Card

Ed a Nemira

mintirea Pamantului spune povestea celor care au
parasit Pamantul distrus de razboae si s-au stabilit
pe planeta Harmony. Pentru a nu repeta erorile ce
au dus la distrugerea civilizatie terestre, computerul
principal de pe orbita planetei a fost programat ca

gardian al acestei lumi. Misiunea sa este sa apere specia umana de

singurul dusman care ar putea-o distruge: omenirea insdsi.

Pe Harmony nu exista arme de distrugere in masa si nici teh-
nologii care le-ar putea construi. Insa, dupa 40 de milioane de ani,
inteligenta artificial3 de pe orbita constat ca a pierdut accesul la
unele banci de memorie §i ca se confruntd cu avarii repetate. lar pe
planeta oamenii incep s se gandeasca la putere, bogtie si
cucerir

Amintirea Pamantului este primul volum din seria intoarcerea
acas3, continuatd la Editura Nemira de Chemarea Pamantului
(2010) 5i Navele Pamantului (in curs de aparitie).

San Francisco Chronicle

SFRevu

Publishers Weekly

Cafapt divers, Orson Scott Card este singurul autor de science
fiction care a primit in doi ani consecutivi prestigioasele premii
Hugo si Nebula.

> Dune
> Intoarcerea acasa
Odiseea Spatiala

CONCURS LEVEL SI NEMIRA

| oot

|Teleon

Castiga unul din cele cinci romane Amintirea Pamantului tt card
de Orson Scott Card raspunzand laintrebarea: aee

Din ce serie face parte Amintirea Pamantului?

or.on

scott card

amintirea pamantului

or.on

amintirea paméntulul
4

Cod numeric personal|

Str

www.level.ro




aca ubiti animalele si filmele, atunci cu siguranta af plans impreun cu noi tofi
ceilltiin momentul in care afi vazut Hachi. Atata putere a avut acel film incét, in

momentulin care |-am auzit pe maestrul Spielberg spunand ca War Horse este in-

chinat tuturor cailor care au fost langa noi in razboale s de-abia apoi o poveste de priete-
nie intre un cal deosebit i stapénet domnul lui, m-am gandit cu ficé la ce va urma.

Surprinztor, desi mai avea un pic s scria la inceput, pentru Oscar’ Spielberg si-a cam batut
joc de munca lui. Oricine stie cu adevarat ce inseamna munca pamantului sau razboiul, firé

orbi de putina fizics, va fi dezamagit din loc n loc. Motiv pentru care sper ca filmul
i fie nominalizat, dar sa nu castige nimic. Chiar asa? Hollywood-ul nu mai e n stare 3

spuNa o poveste fara a fabula? Singurul care merita ceva este calul, care ar putea primi pre

mil pentru cel mai bun actor (sau actrits, n-am verifica) ara probleme. Desi e clar ¢ bs-
traneii care aleg premiile nu au curajul 53 o facé. Ca mai toate filmele lui Spielberg, si War
Horse este o poveste deosebita
Pprins i te bucuri de un film mult ma cald decat credea initial, desi in multe locuri copiat
dupa altele i chiar cliseic. Momentul de care tuturor ne era ficé vine s ne sfasie sufletele,

asa cum era de asteptat. Lenea, lipsa de idei originale sau pur i simplu de minte nu las3 il-

‘mul sa fie unul extraordinar, dar asta nu inseamna ca nu e unul bun. Recomand!

urbandictionary.com

Nu-iasa cafse pare ca limba engleza
Ppreasiraci in cuvinte? Stiam eu! Asa ci até
unsite pe care fiecare dintre noi poate ads-
Uga un cuvant sau o expresie care s inserm-
ne ceva, Orce. Daca are cit de cét sens,fie

howstuffworks.com

sidoar pentru tine, poate deveni noua ex-

De ce apa e evapora? De ce Harry Potterare

presiea secolul.Te-ai séturatsa spui Cool!

nevoie de bagheta magica pentruaputea
defiecare dat cind cevatise pare fain

> transforma apainvin? De ce poluarea vine
sau Fuck! cind cineva te calca pe batétura?

Adauga propriultéu cuvant. Marfa nu se:
pune pentru ca dejaeluat.

delaoras inudelatara? De ce are vuipea

inméini? De ce nu e reste périn palméi

De cetrebuie s dormim? De ce albul ochlor
este cateodati galben? De ce nu pofiinvata

un céine satraga apala veceu? Daca nu ti
raspunsullaacesteintrebar intr pe how-
stuffworks punctcomsivei afl

e te absoarbe si te face sa uiti de orice inadvertente. Esti

coads? De cene udam cand ploua? De cefo-
culscoate fum? De ce nu putem sé mergem

Trimite cuvantul CARTE
prin sms lanumarul 7555

si poti comanda oricare dintre
cartile colectiei CHIP Kompakt

W (onrce
AYR

TR0

10 ogate
DIN ROMANIA
1 PROPRILE

F.ME

MIDA
DEF\%RUPRESS

Fotografia de

NATURA
=

*  Fotografia
\ A B NEG U

Tarif SMS:
6 EUR pius Tva

inoricare dintre retelele
Orange, Vodafone sau Cosmote

Costul de expeditie este inclus in pretul SMS-ului.

Dupd trimiterea SMS-ului, un operator al editurii noastre
Va va contacta pe numarul de pe care a fost trimis mesajul,
pentru a prelua titlul cartii dorite si adresa la care 3 o primiti.
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CHIP cu DVD - 6 aparitii i 00 lei i s i e o
.
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review

Calare pe cai putere.

Regele se intoarce campul de lupta.




In editia lunii februarie
1 veti putea citi:

7] =
Marele test al DVD PAGHET; E’—{FoV [0 l
televizoarelor! 24,98 lej ""““‘“”’" "Tnﬁ
Ce functii trebuie s3 aiba “"““““““1
televizoarele moderne si, mai ales,
care sunt cele pe care trebuie sé le
avem in vedere

%, 98[5, rimii pas
mtelhgenty

Facebook vs. Google+
Google+ este reteaua care promite
sa faca toate lucrurile mai bine.
Oare ce raspuns are Facebook?

GO DIGITAL
02/2012 www.chip.ro

Marele test

R« al televizoarelor!

4 de ce sunt capabile 19 dintre cele mai recente modele!

Facebook vs. Google+

0gle+ este reteaua care
mite sa faca toate lucrurile

2010
"Infrunt Primii pasig,business

Radeon HD 7970

Radeon Hb 6950 || (3] |gen(e st

—l cHIP ’ E care va confruntati zilnic

L i ::Dé’snt;%‘émru Prin exemple practice:
PACHET ’ a
PROMOTIONAL! vy

Microsoft |

CHIPDYP* EXCEL 2010
In exemple practice

Windows 8 si UEFI
Secure Boot

Implicatii de dincolo de securitate

s Infruntarea titanilor

3 Radeon HD 7970 de la AMD d&
ochii cu cele mai puternice placi
grafice existente pe piata din
Romania: Radeon HD 6990 si
GeForce GTX 580.




Noua generatie Wireless N SmartBeam este aici

Port USB
Conectare la o imprimanta
sau USB storage drive

Porturi LAN cu prioritizare
Conectare la PC, console de jocuri
sau alte dispozitive

Port de Internet

Alimentator

Conectare rapida Prioritizare Antene multidirectionale

Routerul DIR-645 cu noua clasa de wireless N SmartBeam asigura acoperire imbunatatita in zonele cu

semnal slab sau fara semnal.

Prin cele 6 antene interne multifunctionale si forma cilindrica, DIR-645 pastreaza valorile de transfer

ridicate ale Wireless N indiferent de pozitia fata de router a laptopurilor si a altor dispozitive wireless.

Suplimentar, clientii D-Link se vor bucura de porturile LAN si WAN Gigabit, portul USB cu functia
SharePort plus (multifunctionala de retea si unitate de stocare de tip USB HDD sau Memory Stick USB).

Cel mai bun wireless are acum forma cilindrica! Forma lui DIR-645.

www.dlink.ro/digitalhome

www.dlinkforum.ro Building Networks for People
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