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Veszpremi Nyomda ZRt., V une sau rele, jocurile anului 2011 au varatul sens al cuvantului. Din fericire, in lumea

e completat o oferts extrem de varia-  jocurilor inca mai apar exceptji de la reguls,
S8 = biroului Romin de Audital Tirajelor ta, din care am avut ce alege cu totii.  care ne fac sa credem ca jocurile, ca element
{BRAT) Jocurile indie si-au continuat avan- distractiv si chiar educativ, inca mai rezists.
tul, francize noi ne-au dat sperante, iar altele au 2011 afost, totusi, un an bun pentru jucé-
i s continuat s mearga la vale. lar intr-o industrie tori. 2012 promite o invazie de sequel-urisi ree-
222 e A peionda demisuar e 2008 in care, adesea, numele vinde mai bine un titlu  ditari, dar sunt sigur c vor exista si surprize
e 2009), LEVEL ae 81,000 ctorieci decit calitatea jocului in sine, este din ce in ce care, ca de obicei, nu vor veni din partea mari-
mai greu sa rézbati. Seria Call of Duty, de exem- lor jucétori din domeniu. S speram ca va fi cel

plu, aincetat s mai evolueze de cativaanibuni putin la fel de bun.
incoace, si totusi, cu fiecare nou titlu, vistieriile

INSERENTII DIN ACEST NUMAR: Activision se umplu cu milioane, chiar miliarde PS. Uite céin-am apdirut in decembrie cu edifia

de dolari. Practic, vorbim despre o lume in care  luniiianuarie, dar o vefi gasila chioscuri in prima

::::. : ;g mai marii se bat, obsesiv, pe aceeasi reteta, ofe-  sdptamand din noul an. La multi ani, jocuri bune
ok R tind filme interactive si mai putin jocuriin ade- si mulfi bani! (chiar, ce fain...)
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012012 LEVEL

3



Kimo

1 Serious Sam 3: BFE
2 Battlefield 3
3Trine 2

inceput,
decinci

Koniec

1 Star Wars: The Old
Republic

2 Serious Sam 3: BFE

3Trine 2

cioLAN

1 Serious Sam 3: BFE
2Trine 2

3 Minecraft

Sam sejintoarce si pe, sparg
toacamaiimulte p

Marius Ghinea

1TH8 RS Shifter

2The Elder Scrolls V:
Skyrim

3 Serious Sam 3: BFE

.
Razbolul ruso‘americe
36 7k
>

Caleb

1 Serious Sam 3: BFE
2Trine 2

3 Clash of Heroes

REVIEWS CUM NOTAM ==
vkt el T

obiinuts dintr-un cacul smpl rezulatul find

n sfarsit, un concurent serios pentru WoW.

48 STAR WARS: THE

multe detali, Nota finala spune tot.

OLD REPUBLIC

LEVEL 0102




tudioul Oddworld Inhabitants Inc. a fost fon-
datin anul 1994 de catre doi veterani ai efec-
telor speciale si animatiilor computerizate,
Sherry McKenna si Lorne Lanning. inca de la
inceput, ceidoi au pornit cu gandul de a realiza o serie
decincijocuriavand la baza acelasi univers, o planeta
intitulata Oddworld, aceasta debutand in 1997 cu
Oddworld: Abe's Ocdysee. Au urmat asa-zisul bonus
Oddworld: Abe's Exoddus in 1998 sial doilea titlu al seri-
ei-Oddworld: Munchis Oddysee, lansatin 2001
Acestuia -2 urmat un alt bonus i 2005, Oddworld:
Stranger's Wrath, dup care seria s-a oprit. Aparent,va
continua a un moment dat, dar asta este alté poveste.
Maiimportant este cé noi vile oferim acum pe toate,
tr-un singur pachet botezat The Oddboxx, care contine.
Versiuni aduse | zi sau imbuntatite ale celor patru cla-
siciin viats.

Abe's Oddysee este povestea lui Abe, un muncitor
seninsiignorant al uzinei RuptureFarms, responabili
cuimpachetarea de carnuri, care afla intr-0 i ca resur-
sele de came animali sunt pe sfarsite, ar solutia con-
ducerii e a continua productia este sa sacrifice sclavii
Mudokon. Afland grozavia, Abe evadeaz din fabrica si

cauta sa salveze de-a lungul une aventuri ce avea s&
devina extrem de populara. in consecinta odiseea a
continuat in anul urmator cu Abe’s Exoddus, ce conti-
nua aventurile din primul joc. Abilitatile lui Abe se
inmulfesc cu aceasts ocazie, cea mai importanta fiind
cea de a comunica cu alte personaje din joc prin inter-
mediul GameSpeak. Jocul are la fel de mult succes, iar
producitori se grabesc s lanseze un nou titlu din se-
tie.Este vorba despre Oddworld: Munch's Oddysee, ce
introduce un nou personaj in scena ~ Munch. Abe are
misiunea de a-l ajuta pe Munch (ultimul supravieguitor
al unei rase de amifibieni numita Gabbiti) s3 distruga la-
boratoarele Vykkers i 3 salveze ousle gabbitilor de la
distrugere. Jocul marcheaza un nou pas pe scara
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evolutiei din punct de vedere grafic pen-
tru serie si schimba oarecum modul de
joc,fiind nu doar atragator, cii usor
de abordat.

I cele din urm apare
Oddworld: Stranger's Wrath, un ac-
tion-adventure lansat nitial pentru
Xbox in 2005, apoi relansat pentru
PCin 2010, mult imbunatatit din
punct de vedere grafic odata cu in-
troducerea texturilor de inalta
rezolutie. Personajul principal al jocu-
Iui, e poate fi controlat chiar si din per-
spectiva first person, este un vantor de
recompense botezat Stranger,iar decorul
imits, de aceasts dat, Vestul Salbatic.
Are mai putine puzzle-uri decat celelalte
jocuri din serie, Stranger's Wrath punand
mai mult accentual pe actiune. Dar asta
nu inseamna cé noud ne-a plécut mai
putin, ba chiar s-a dovedita fi unul din-
tre cele mai reusite jocuri ale acelui an
pentru Xbox, completand cu succes uni-
versul Ocddworld prin oferta sa oarecum
diferita. Nu ne mai ramane decat sa va invi-
tam la joac in lumea lui Abe si Stranger, par-
curgand toate cele patru jocuri ale serieidis-
ponibile la ora actual pentru PC. i Toate pe
acelasi DVD.

DVD EXTRA:
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The Oddboxx DVD Box Art
Drivers (Nvidia, ATI)
Afterfall: InSanity Demo
Trailers
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PUSCAS MARIN MILIARDAR

itatiinca un motiv pentru care in viitorul apropiat vom juca acelasi shooter produs de companii diferite s uneori
U ‘acelasi shooter produs de aceeasi companie de mai multe ori pe an: Activision a reusit sa incaseze un miliard de
dolari din vanzarile lui Modern Warfare 3. In doar saisprezece zile. Dous saptamani si dous zle. O jumtate de sesiune
old skool sau o sesiune modernd, epica siviscerala. Astfel, Modern Warfare 3 devine unul dintre filmele cu cele mai mari
incasari, reusind s depaseasca Avatarul lui Cameron, care a avuit nevoie de 021 in plus pentru a-siincasa miliardul cuve-
nit (saptesprezece zile dacé MILIARDUL v-a luat mintile si nu mai suntetiin stare s face calculul). Intre timp, intr-o fos-

ta republica sovietica si socialists, STALKER 2 a plecatin loc luminat,in loc cu verdeats radioactiva, tovarasii care ne-au

datseria STALK!

tesc s stingd lumina (in caz cé n-au facut-o deja), iar lumea jocurilor va deveni brusc mai

Modern Warfare 3 cu tot.

. (serie care am fost anuntati ¢ a reusit s se van

n vreo patru milioane de exemplare) se prega-

ca, cu miliardul incasat de

COMMAND AND CONQUER: GENERALS 2

lectronic Arts a anuntat in cadrul Video Game
Awards 2011 cé RTS-ul Command & Conquer:
Generals 2 este in lucru, iar dezvoltatorul este... surpriza!
BioWare. Nu va chinuifi prea mult s& va amintitila ce
RTS-uri a mai lucrat BioWare si de ce EA a luat decizia s&

le dea franciza pe mana, caci C&C: Generals 2 n-a ajuns.
i fora.
Desi acum poarta cu mandrie numele BioWare (probabil

in ograda studiourilor pline ochi de masefe
din ratiuni de marketing, publicitate etc. etc), meseriasii

LEVEL 01012

care se vor ocupa de Generals 2 5-au numit Victory
Games, dupa care au devenit EA Victory, pentru ca ntr-un
final, dupa modelul Mythic,sa fie rebotezati BioWare
Victory. Ca fapt divers, manager general al studiourilor
este legendarul Jon Van Caneghem. Daca nu stii cine e
individul, asezati-vé singurei a col s gandifi-va la ce n-afi
jucat. Command & Conquer: Generals 2 va i construit
pe engine-ul Frostbite 2 5i va vedea lumina zilei cel mai
devreme in 2013,

RISEN 2: DARK WATERS - IN
APRILIE

veche vorba din popor ne spune ca primavara se i

'mira piratii. Nimic mai adevarat, cici piratii din
Risen 2: Dark Waters se vor numara in data de 27 api
cand Deep Silver va lansa la apa RPG-ul celor de la.
Piranha Bytes. Pentru toate platformele (Windows, PS3
X360), caci asa ii sta bine RPG-ului modern. Sa fie primit.

SYNDICATE - INTERZIS iN
AUSTRALIA
Nra- cum s nu ubesti Australia si modul in care auto
titatile decid s3 apere tineretul de influenta nociva
jocurilor violente. Fiindca pasnicul continent si tanara ng
tiune australiana nu dispun de un sistem de rating pent
adulti, adica 18+, AO, TSLM (Te Spun Lu’Mé-ta!) sau ceval
asemanator, jocurilor care in mod normal s-ar inscrie in
aceste categorii (sange, sex,violents, dihori-curcubeu,
Stefan Hrusca etc) i e refuza dlasificarea. Nustiu cat de
complicat e s3 pui la punct un sistem de rating, dar pr
Ppun ¢ e 0 munda titanica, altfel australienii aveau deja
parte de sex explicit si jocuri violente pana acum. In fine
victima a comisiel de rating australi
ze. Apare
un (ce fain,

ceamai proaspi
este Syndicate, shooter-ul celor de la Starbr
0 scend in care juctorul manuieste un mi
vom avea minigun in Syndicate, in your FACE, Australia)

si secera o armata de agenti inamici (care vor singera
abundent,parc i cuda comiseide rating australiene, MIED)
ca urmare a tratamentului la care au fost supusi de jucs- ASS
tor)ia determinat pe cenzori neadormifisa refuze cask J\ A1ul
carea jocului. Fara clasificare, adio prezenta in magazine. Mm
Fara magazin (virtual,real, nu mai conteaza, granitele deTraveler
pe interet sunt o treaba serioasa), adio vanzari. lar fard multipla
Syndicate, eu nu mai emigrez in Australia. A, e 3la nou? Constant

Bine, m3, hai c vin a voi stitia D



SPIKE’S VIDEOGAME AWARDS 2011

F.um noi mai avem o luna pana ne vom sparge in topuri, uitati ce premii s

casat la Video Game Awards 2011:

ALAN WAKE PENTRU WINDOWS

A(OS( anuntat ca un joc exclusiv pentru nelansatul (pe atunci) Windows Vista. Dupa
aceea, s-a aternut ticerea. Ticere sparta de Microsoft si Remedy cand au reanun-

Game of the Year - The Elder Scrolls V: Skyrim
Studio of the Year - Bethesda Game Studios, The Elder Scrolls V: S

Character of the Year -The Joker, Batman: Arkharm City
Gamer God - Blizzard Entertainment special (chestie care m-a fécut sa imi pard ru c& m-am aprins destul de tare cand am

fat jocul, dar ca o exclusivitate pentru Xbox 360. A aparut, nu m-a impresionat in mod

Hall of Fame - Shigeru Miyamoto, The Legend of Zelda aflat ca riu mai apare pe PC) si era'cat pe ce s3 uit de el daca Microsoft n-ar i anuntat
Best Xbox 360 Game - Batman: Arkham City a ne pregateste o port. versiune pentru PC. Care va filansats in primavara lui 20121
prilie, BestPS3 Game - Uncharted 3: Drake's Deception vainclude si DLC-urile (pltite de oamenii cu X360) The signal si The Writer. Pe cat pu-
BestWii Game -The Legend of Zelda: Skyward Sword nem pariu c3, daca va fi cazul, pirateria va fi invinuita pentru vanzarile slabe ale unui
PS35i Best PC Game - Portal 2
rimit Best Handheld/Mobile Game - Super Mario 30 Land

port aparutla un an si ceva dupa versiunea pentru console?

Best Shooter - Call of Duty: Modern Warfare 3

Best Action Adventure Game - Batman: Arkham City

Best RPG - The Elder Scrolls V: Skyrim AION VA DEVENI GRATUIT

Best Multiplayer - Portal 2 Am primit de veste de la NCSoft ca MMORPG-ul Aion va trece la modelul free-to:

Best Individual Sports Game - Fight Night Champion play din luna februarie a anulu viitor. Tranzitia se va intampla din pricina faptului
e auto- Best Driving Game - Forza Motorsport 4 & numérul de jucatori europeni a inceput sa scada dramatic,iar prin aceasta metoda
ociva a Best Fighting Game - Mortal Kombat producitorul nipon spera sa dezvolte baza de fani, implicit 3 creasca veniturile obti-

irana- Best Motion Game - The Legend of Zelda: Skyward Sw nute pe spatele acestui joc. Interesafi?

pentru Best Independent Game - Minecraft
Iceva Best Adapated Video Game - Batman: Arkham City

iein Best Song in a Game - Setting Sail, Coming Home (End Theme)" by Darren Korb, Bastion
ey, oi, Best Original Score - Bastion

it de Best Graphics - Uncharted 3: Drake's Deception

LT Best Performance by a Human Male - Stephen Merchant as Wheatley, Portal 2
deja Best Performance by a Human Femalle - Ellen McLain as GLaDOS, Portal 2

2 fine, Best Downloadable Game - Bastion

raliene Best DLC - Portal 2 - Peer Review

varent, Most Anticipated Game - Mass Effect 3

fain, GameTrailers.com Trailer of the Year - Assassin's Creed: Revelations, E3 2011 Trailer
alial)

ra

MEDITERRANEAN TRAVELER PENTRU
ASSASSIN’S CREED: REVELATIONS

5 p, aflém ca Ubisoft ne preg noupachetde %
N‘mmmu( extra pentru Assassin's Creed: Revelations, intitulat Mediterranean

Traveler Pack. Acesta va i lansat pe 24 ianuarie si va integra jocului 6 harti pentru modul

multplyer:Sien, eruslem, Dyer,San Donat, Firenze s Imperial Disrct o BLIZZARD ANUNTA BATTLETAG

Constantinople. Asadar, daca va intereseaza acest aspect al jocului, atunci mai trebuie sa & Cum includerea serviciului ReallD de catre Blizzard atatin jocurile ce utilizeaza
titica DLC-ul va fi disponibil pentru doar 9,99 de dolari, Battle.net, cat si pe forumurile oficiale nu a fost o miscare primit tocmai bine de

comunitate, producatorul californian a anuntat c persoanele ce doresc sisi protejeze
identitatea vor putea utiliza BattleTag. In esent3, am putea spune ca Blizzard a revenit
oarecum asupra deciziei s ofera acum jucatorilor posibilitatea sa utilizeze i un pseu-
donim atunci cand se autentifica via Battle.net pentru a butona, spre exemply,
StarCraft Il sau World of Warcraft. in acest moment, BattleTag-ul este functional doar in
versiunea Beta a ui Diablo i

: SEVORLANSA

t [_GothamCitylmpostors | PC,PS3,X360 | _ Warner Bros. |
| Resident Evit:Revelations | 305 | copcom

o0 LEVEL 7



PLAYSTATION VITA

Prologul unei noi generatii de console

-a aprins semnalul luminos ce indica obligati-
vitatea cuplarii centurilor de sigurants. O
voce suava ne indicé din difuzoarele avionu-

lui s inchidem pozi I

origine japoneza nu prea mai tin pasul cu realitatle si
cererea pietei din ziua de azi, Un exemplu cat se poate
de elocvent este Nintendo 305, un dispozitiv care in-

2alté cor
entide a
candteff
(Playstat
prostioar
noul Vita
{ii*.Cel p
uluisias

Dutea sa
de 128M¢

13 a jo Intre timp, i
Microsoftlanseaza update-uri peste update-uri pentruarincipaly

Xbox Live si dashboard-ul consolelor Xbox 360, optimiJLED de

acaror functionare ar putea afecta decolarea aeronavei.
Fir-ar al naibi, dup ce ca nu ma impac eu cu zborurile,
nici mécar nu-mi pot folositelefonul ca s3 ascult o muzi-
ca sau 53 ma joc un Jetpack Joyride’:

cearca sa pr ptul de afisaj
ce nu necesita ochelariiaferenti ara a lua insa n calcul
niste factori elementari,

Tn primul rand, avem interfata cu utilizatorul de-

modats, bazata pe un touchscreen rezistiv depasit i in-

zand pentru publicul tateader
multumit

Inal doilea rand, gamerii japonezi au o problemiGod of W

mereu avid de experiente no.

de principiu cu stick-urile analogice, mai exact cu cel 5ola Sony
plasatin partea dreapta a controllerelor/consolelor. Di

Bine

filuat PSP-ul cu mine, poate nu emitea atatea radiaiin-
it sa deranjeze aparatele de zbor? Prompt, mi-am oferit
siréspunsu, $i ce s3 ma joc pe el? Nu l-am mai folosit de

f e e deoni et
babil ar fi fost consideraté rudimentara si in vremurile in
care Netscape Navigator era inca la mod. Nu mai zic de
prefurile pe care Nintendo le practica pe eShop-ul or,

Ia Ghost of Sparta incoace.  Uite asa,
fativ banals, a esit din nou la suprafata eterna disputa

po
special dedicate jocurilor, Oare acestea din urma mai pot
supravietui intr-o piata dominata de Android i i0S? Oare
jocurile acestora suntindeajuns de bune pentru a justifi-
cajinvestitiile considerabil mai mari decat preturile ceru-
tein Android Market sau App Store?

Ganduri oarecum ironice, avand in vedere ¢ ma
indreptam spre Londra, unde urma s3 iau parte fa o pre-
zentare a viitoarei console Sony PlayStation Vita, precum
sila o sesiune de testare prelungita a jocurilor ce o vor
acompania la lansare.

Bine ati venit in viitor
Nu-ti trebuie prea mult spirit de observatie sa re-
marci faptul c& dezvoltatorii de hardware si software de

LEVEL  01p02

de-adreptul in apreciabi

. u le folosesc, preferand i ecranul
perspectivele fixe sau miscérile haotice ale camerei, & de moc

ud g fai mutt
Va de butoane. Console precum Nintendo 64, SEGA  oua sup
Dreamcast, PlayStation Portable sau, mai nou, Nintenddata pe p

Uitimate Marvel vs. Capcom 3. Coafura rezista.

www.leveln




paratie,
entru
ptimi-
icul

intuiti-
A
ntendo’

vel.ro.

305 stau ca marturie in acest sens, fiecare fiind echipata

doar cu un stick analogic. Ce mai conteaza c& una dintre
cerintele de baza ale jocurilor din ziua de azi este orien-
tarea it ma eficienta intr-un spatiu tridimensional, im-
posibil s o metoda de control adecvata. Cei care au
lincercat s joace un FPS pe PSP stiu la ce ma refer.
Surprinzator, avand in vedere c& avem de-a face cu
02lts companie nipon, cei de la Sony par s fie consti-
ficum e:
cand te frigi cu ciorba (PS3 si PSP), sufli si-n iaurt
{PlayStationVita). Cu ate cuvinte, Sony a bagat a cap.
prostioarele pe care le-a facut i trecut sia pus a punct
noul Vita luand in considerare aceste greseli ale, tinere-

entide aceste neajunsuri ale concurentei

1. Cel putinin ceea ce priveste proiectarea hardware-
ului5a software-ului ce i va tine acestuia de urat.

I ceea ce priveste maruntaiele, Vita foloseste poa-
te cea mai avansata tehnologie dintr-un astfel de dispo-
zitiv mobil: un procesor quad core ARM Cortex A9 si un
cip video PowerVR SGX543MP4+, echipat la randul siu

Desktop-ul Vita in toata

splendoarea sa: i

Welcome lek

The king is alive!

utilzare ale acesteia, un pic mai tarziu. i, blasfemiel, jo-

ponezii au plecat capul la

ghiozdan/rucsac de dimensiuni reduse.

lumi intregi

cunu mai putin de p . Multis-ar
putea s3 considere memoria RAM de 512MB si cea video
de 128MB insuficiente pentru ziua de azi. Totusi, avand
in vedere cé avem de-a face cu un dispozitiv dedicat in
principal jocurlor s faptul ¢ Vita foloseste un ecran
OLED de 5 inchi, cu o rezolutie de ,doar” 960x544, canti-
tatea de memorie alocaté de Sony pare mai mult decat
mulfumitoare. Daca nu m credeti, aruncafi un ochi pe
God of War ll pentru a vedea cum se, descurca* o con-
sola Sony echipat cu doar 256MB RAM.

Bineinteles,de pe un dispozitiv mobil nu putea lip-
i ecranul tacti, celimplementatin Vita fiind cat se poa-
te de miodern, capacitiv i cu suport pentru multi-touch
Mai mult, Sony a mers si mai departe, addugand o a
doua suprafata sensibilala atingere, plasata de aceasta
d din spate a consolei. Despr d

siau ita5i un al doilea stick analogic.
Alelua, exista un Dumnezeu chiar i acolo, in indeparta-
taTara a Soarelui Résare!

n rest, constructia consolei este mai mult decat
familiars pentru cei care defin sau au utilizat vreodata
un PSP. Dimensiunile reale ale Vita sunt un picus mai
mari decat cele ale clasicului PlayStation Portable, insé
noua consol3 este sensibil mai usoar decat precurso-
rul séu. Nu lipsesc nici clasicele butoane cerc, pétrat,
triunghi si X, ceva mai mici insé decat pe PSP sau
DualShock, cu o dispunere mai apropiata si cu forme
un pic mai bombate. Triggerele R si L au ramas fidele
designului mai vechiului PSP. Cu alte cuvinte, la fel ca
in cazul PSP, Vita nu prea merge purtata in buzunarul
pantalonilor (decét daca aveti unii extrem de largi),

pep:

insa se p de minune cu o borseta sau un

tiei iese in evidenta insa cel mai
bine atunci iei contactul pentru prima datd cu interfata
PlayStation Vita si cu aplicatile preinstalate. Puteti da u
tarii clasicul XMB (Xcross Media Bar, Ul-ul caracteristic
consolelor PSP si PS3),Vita foloseste acum un meniu
elegantsirapid, ce aminteste atét de Android, cat s de
05, Sunt utilizate icoane circulare mari sivizibile, ce pot

i plasate pe nu mai putin de 10 pagini separate ale
desktop-ului. Similar iOS, acestea pot fi mutate si rea-
ranjate dupa preferinte printr-o simpla apésare prelun-
gitd a unui item anume. Vit va avea preinstalate o serie
de aplicatii, precum un player de muzica (ce va putea fi
folosit concomitent cu rularea oricarui joc), un browser
deinternet, un manager al trofeelor castigate pe PSN,
un soi de agenda dedicat organizarii grupurilor de pri-
eten, Near i clienti pentru servicil populare precum
Flickr sau Twitter.

Uuuuuh, shiny buttons
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Gravity Rush. | believe | can fly.

In cadrul evenimentului londonez, au fost prezen-
tate in detaliu aplicatiile dedicate Flickr, Twitter, precum
5i Near. Dac functionalitatea primelor ar trebui sa fie fa-
miliard oricarui utilizator al acestor servicil, Near se adre-
seaza exclusiv detinatorilor de PS Vita. Prin intermediul
refelei locale (Wi-Fi) sau al conexiunii 3G, Near poate
scana imprejurimile dupa alti utilizatori de Vita, care,
mai apoi, pot fi contactati pentru a initia sesiuni de joc/
chat sau pentru a face schimb de cadouri. Aceste cado-
uri sunt mici bonusuri deblocate in anumite jocuri (cum
ar fi costume suplimentare pentru un anumit personaj),
special gandite pentru a f partajate prin intermediul
acestuisistem.

Un lucru cu adevarat impresionant la sistemul de
operare din spatele PS Vita este modul cum acesta gesti-
oneaza

1. Din nou, a di pin-
‘game XMB-ul greoi de pe PS3 siimaginati-vé o interfata
moderns, care aduce aminte mai degraba de blade-urile
de pe Xbox 360. Cand este apelat butonul PS (home),

am mai e ne-
voie. Sigur, pentru veteranii Android sau iOS, aceste me-
tode nu reprezint noutat, ins3, fata de ce are de oferit
un Nintendo 305, interfata unui Vita este la ani-lumina

mediul PlayStation Network.La fel cain cazul PS3, se Ve yymand a

face o diferentiere ntre jocurle trple A i cele mai, Mg ny
12" existand riscul ca acestea din urmé s fie distribuite geeasts o
exclusiv cuajutorul PSN. De asemenea, se doreste imp3panel sy

aplicatile pornite devin un soi de dosare asezateele-  departare, atat din punctul de vedere al {irea acestor jocurip , pentru a acopei(g povit
gantintr-un raft selctarea unela dinre ele avand cae- et inceeacepvestedesignul. e e e e i Ko
zultat afisarea unui preview al res- Lasindlaop: e deopera-  Uncharted Ia prefuri premium’), ¢t G dup
pectivului program sau joc. O inator cu deSonyin juca fumesc cu otps3 ale se
modul in care funcioneaza paginile in browser-ul dein-  Londra a fost prezentarea jocurior filansa- p pePsN) Rk costs
temet (Safari)de pe i0S, se poate face clc pe respectivul  ta,in februarie 2012. Un lucru important pe care Sony a o ok
preview pentru a maximiza aplicaa. Altemativ, pentrudoritsa pun3 accentul este caturle pentrupSviavor ~ V@chea gardéa He off-roa
ainchide programul sau jocul selectat, pur i simpluse  veni atat pe suport fizic proprietare, Asacumii sistem produs de Sotoqugi, de

poate,trage” preview-ul acestuia in afara ecranului, ca i
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larevedere UMD-uril), ét i in format digital, prin iner-

i PlayStation Vita va primi tiluri noi din seril faimoaseyre masin
produse de studiourile interne ale gigantului Japonez spectiva
Este vorba de jocuri precum Wipeout 2048,

precum D
LittleBigPlanet, Motorstorm RC, ModNation Racers: gin punct
Road Trp 5i Uncharted: Golden Abyss. B v

Prin intermediul lui Wipeout 2048, s-au demon- cat exclys
strat la fata locului posibilitatile multiplayer crossplat- gegsebire
form ale consolei PS Vita. Interesant este insa faptul Gipita mult
edifia 2048 ajocului nu va i lansata si pe PS3, jocul clfgagifead)

va,comunica* fiind PeSjocului, D
HD. Anumite circuite vor fi comune ambelor titlurl a6 bazata
tea fiind singurele pe care jucatorii de Wipeout 2048 $formele |
Wipeout HD se pot confrunta online, prin intermediul ez an
PlayStation Network. Dac ar fi sa ne luam dup3 demégincrnia:
stratia finuta de Sony, multiplayerul intre cele douaca pjg

sole functioneaza fara probleme, editia de PS Vitaa Im‘m‘a cele
Wipeout rulénd la fel de fluent precurn fratele s3u Maggrada p
mare de pe PS3. tocmai e

www.level:




Versiunea pentruVita a ui LittleBigPlanet are un
b ecranuluitacti,dar mai ales touch

S

Reality Fighters. Mortall ul saracului...

fara tam-tam suplimentar, Un exemplu in acest sens
este ModNation Racers: Road Trip. Clona de Mario Kart

me-

Jei, producat tutim-

plamenta 0groaza de elemente cu care jucitorii pot -
teractiona direct, cum ar fi capcane ce trebuie dezactiva-
e, obiecteafectate de fizica sau diverse mijloace de
transport pe care Sackboy le poate folosi n avent

se joaca aproap: 5ipeVita,
niurile folosesc touchscreen-ul, device foarte folositor i
pentru editarea mult mai facila de trasee noi. Totusi,
daca voiam Mario Kart, il jucam pe o consol Nintendo.
Despre Abyss, dati-mi voie s&

Spre exempl, intr-un nivel special gandit, micutul erou
e plus eraprins i interiorul unui balon, ce plana prin
interiorulunui ol de pestera labirntica. Traiectoria balo-
nuluiera controlata cu ajutorul touchscreen-ului, obiecti-

peref
pesteil. Conform productorilor, LBP pe Vita va aborda o
formula ceva mai apropiata de cel de-al doilea titlu al se-

‘amintesc un pic mai tarziu. ntre timp, sa lasam Ia o par-
te,vechiturile* si 3 ne indreptam privirile catre...

A Brave New World

Adica jocuri noi Titluri nou-noute; gandite si dez-
voltate special pentru PlayStation Vita de studiourile in-
teme Sony. Bigbig Studios, echipa de productie din spa-
tele excelentului Motorstorm: Arctic Edge, pregateste

artrebui sa fie prea ridicat.
Tot din categoria jocurilor care au a baza aug-
mented reality face parte si Reality Fighters, un joc de
fighting cam..meh. Pri intermediul camerei, jucétorul
i poate face o poza, figura acestua find atasatd de
fata luptatorului in-game. Apoi, cu ajutorul unuisistem
ce aminteste oarecum de RPG-urile mai serioase, se pot
defini caracteristicile fizice ale luptatorulu, precu si
stilul de arte martiale pe care acesta l va aborda, Odata
creat, gladiatorul virtual” poate fi aruncatin mijlocul
unor cAmpuri e bitalie create folosind camera video,
jocul iind capabil s3 analizeze fluxul video pentru a de-
termina plasarea corecta a luptatorilor in raport cu me-
diulinconjurator. Totusi, lasand la o parte aceasta porti-
unenedita a jocului, Reality Fighters este un fighting
game cel mult mediocru, care, dacé ar fi dupa mine, ar

ale consolei sunt

trebui incl in pachetul Vita, pentru a evidentia
functiile AR ale consolei.
Totus, 4 revenim la jocurile care chiar merita toa-
ta atentia:in ciuda aparentei sale simplitati, Sound
h ! Daca ar i sa te i asa,

fiona o biluta pe un soi de

| carui preg nu

tiel de pe PS3, uneltele d editare ce vor fiincluse in joc
3,5eva d intregi game de jocul pentru lansarea Vita Little Deviants, o colectie de mi
al,MicU=8 noj, nu numai niveluri bazate pe pl a. Cuplav 3in evide
fibuite & aceasts optiune cu postilale ofeite deecan touch  wareale consolel. Exist shooting bazat pe AR (augmen-
eimparg o, iin consold ted reality), in car
acoperi B (qa, P pentru a crea decorul invadat de monstrii ce tre-
i sursa importants de mini-games, care, daca ar i sa ne buie tintiti cu ajutorul senzorilor de
€Btsi dog jy5m dupa creatiile ce au fost lansate pentru jocurile de Joculesde balans, iin care consola trebuie finuta pe verti-
CUJOCUE b3 ale seriei, ar putea & cujocule- 4 pentru a dit
el casual caracteristice telefoanelor mobile. pod accidentat; nuin ultimul rand, este inclus si un jocu-
Motorstorm RC aduce din nou i prim plan seria et in care acelasi personaj seric trebuie ghidat prin inal-
de off r0ad racing a celor de Ia Evolution Studios. farea terenului pe care ruleaz (procedura care se reali-
de SOnYE Totysi, e aceasta dats, avem de-a face cuintreceriin-  zeaza prin,inteparea* back panel-ului consolei). Un soi
moased i ghidate, privite dintr-o per-  de amalgam de tech il
Ponez. & spectiva top down, care aminteste oarecum de j |a(uu
Ignition. RC nu
RIS din punct de vedere grafic, fiind un titlu proiectat atat
pentru Vita,cat si pentru PS3, ce urmeaza sa fie publi-
mon- & cat exclusiv prin PlayStation Network. Din pacate, spre
sPlat- & deosebire de Wipeout 2048, Motorstorm RC nu va per-
ptulcd & mite multiplayer-ul crossplatform, ins va include ace-
cul et B fegsi leaderboards si ghost cars in ambele variante ale
Wipeouth jocui. De asemenea, distributia lui Motorstorm RC va
i 1 datd, joi pe toate pl
204851 1 formele. Cu alte cuvinte, achizitia de pe PSN deblo-
ediul ' cheaza ambele edifii (Vita si PS3), jocul permitand si
demont inconizarea salvarilor intre cele doua versiuni.
uA cor Din multe puncte de vedere, este de admirat insis-
aalul £ tenga celor de la Sony in ceea ce priveste francizele din
umai d Totusi, i i &
tocmai reusitesi a trebui lsate s3,moara" in liniste,

superficial, peste umarul cuiva care joacé Sound Shapes,

p
bata joc de tine. Redus la mecanicile de baza, jocul aces-
tora este un simplu platformer, simplist in punct de ve-
dere grafic, in care suntimprumutate elemente de game-
play din ate titluri, cum ar f Gish. Incercat insa pe
propria piele, ramai imediat plécut surprins de cit de
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bine reactioneaza a comenzi biluta controlats, o parte
din merit

realiza si
panel. Nt
ajvon

in cazul ui Escape Plan:

o e
lefon mobil echipat doar cu touchscreen, aici pot folosi
stick-ulsi butoanele gandite special pentru asa ceva,
Repet, nu avem de-a face cu un titlu complex: oblectivul
este parcurgerea unui teren accidentat, evitarea tuturor
obiectelor sau a filntelor rosii (atingerea lor duce la
moarte) s culegerea altor bilute colorate. Cand aduci

P screen, celor lise pot da
comenzi simple, de genul mergi a stanga sau intoarce-te.
Totus, decorurile sunt pline de fel de fel de capcane,
care pot fi fie dezactivate folosind metode inedite (cum
arfi,gasirea” acestora cu ajutorul touch panel-ului con-
solei,fie evitate folosind anumite puteri speciale pe
care cele doua personaje le vor dobandi pe parcursul jo-

insa in calcul, Sound to- cului.Stilul atori, bazat pe nu-
tulale dimensiuni Conform productorir fecare el antede lsi negr, aduce o nota de dramatim ocul,
ment dintr-un nivel are atasata urge-  darsio 3 de spa Totusi, oare-

rea hirtii dea A la Z rezultand in redarea unei melodii,
Mai mult, jocul va f

rat cu un editor de melodii/nive-

luri, cei de la Queasy Games incercand in acest fel sa in-
troduca conceptul de,remix”al unui nivel realizat dealt-
cineva. Sound Shapes va putea f descarcat de pe
Playstation Network, circa 20-30 de niveluri urmand a fi
incluse n pachetul nitial. Ins3, daca arfi s3 ne lugm dupa
realizatori, acestia se bazeaza pe inventivitatea comuni-
tati s pe conceptul, Play Create Share’, carea facut rava-

‘cum in contrast cu aspectul séu mohorét, Escape Plan
este un joc foarte amuzant, care nu se ia niciodata in se-
rios. Asa ca nu trebuie s3 plangefi cand o platforma toc-
mai|-a aplatizat pe Laarg. In schimb, facefi bine si pre-
gatiti-va buzunarele virtuale: la lansarea Vita, Escape

Plan va fi un must have pentru amatorii de jocuri
downloadabile.

Gravity Rush mi s-a parut, in schimb, 0 adaptare ja-
poneza a mult mai cunoscutului infamous. Cole

giisiin LittleBigPlanet. Astfel, aca,la nlocuit de un soi de Sandy Bell, iar puteri-
scurt timp dupé lansare, i le electrice sunt pisica (1) 3
mil sau chiar iuneaare locintr-un

pentru Sound Shapes.

Totdin categoria jocurilor pentru PS Vit care vor
debuta pe PlayStation Network trebuie amintit si Escape
Plan, un puzzle game bazat pe un stil artistic aparte.
Parte Portal, parte Lemmings, Escape Plan i re ca eroi
peLilsi Laarg, dous personaje ce trebuie ajutate sa sca-
pe dintr-un soi de laborator de teste. In general, sunt
foarte enervat cénd vreun productor incearca sé-mi
bage pe git

mediu de joc open-world urban,in care, prntr-un mod

conjurat
I rest, Gravity Rush benefica i Drake
23 de o prezentare grafica cel-shaded, e frumos si devr varea un

acestora pe touch screer

me acas3. Fara indofals, unul dintre jocurile, serioase"  teva mir
trebuie urmarite la lansarea PS Vita. de touct

Tot hardcore, dar mult mai putin impresionant,a intr-un
fost Unit 13. Dezvoltat de Zipper Interactive, studioul - To
din spatele seriei SOCOM, acest joc urmeaza refeta oz controll
recum monotona din Special Forces (prezentat acum  utilizeze
cateva numere siin LEVEL), fiind un shooter militar  schema
third person si.. nimic mai mult. Grafica este modestd, nou tre
obiectivele par anoste si, desi cele dous stick-uri analo. duce ur
gice fac minuni cand vine vorba de shootere, controlu acestaf
m-astresat prin adéugarea utilizrii obligatorii a touch joc pree
screen-ului pentru realizarea unor actiuni banale. Spre. un picr
exemplu, reload-ul armei nu se realizeaza cu butonul - Kuczyn
pitrat (ca in majoritatea covarsitoare a shooterelor pe. Enterta

console), i facand clic pe una dintre icoanele de pe * monstr
ecranul tactil. Bleah. revenit

nand c:
Mina de aur laJana

Dupa cum spuneam mai devreme, nu putem in- | bazati
jocurilor produse de studiouril
party Sony faré a aminti de Uncharted: Golden Abyss,

rui dur
Drakec

similar cu nivelurile Space, prota-
i %

noua podea. Domnul care prezenta jocul péea foarte:

soi de benzi desenate tridimensionale, dar i de figurile
de lupta pe care fata antigravitationalé le putea executa.
Asa cumii sta bine oricaruititlu cu influente RPG, experi-

, mai ales cand avem de-a

face cu 0 consola echipata cu toaté gama de butoane
necesare pentru a folosi o metoda de
control tradifionala. Nu s

12 LEVEL m

putea fi investita in noi combo-uri, iar
touch screen-ul poate i flosit pentru executarea mane-
vrelor de eschiva. Sfarsitul demo-ului a fost marcat de

batalia impotriva unui boss, in care punctele sale sensibi-

LittleBigPlanet. Touch my toy.

mai titlu prezentat pentru
P\aySta(lon Vita. In primul rand, arata absolut superb Ofei
pentru un joc de acest tip, Golden Abyss rivalizand faré C
probleme cu fratil mai mari de pe PlayStation 3in ceea. studio
ce priveste prezentarea grafica. Decorurile sunt detalias poate:
te, efectele de particule precum focul sau fumul sunt | dlor
aveaa
Uncharted - animaile extrem de flude - a fost pastrati. cum 2

dese si credibile, iar marca inregistrata a seriei

neatinsa siin acest joc. Capco

Sitotusi, eroul Nathan Drake (in continuare inter-* vorad
pretat de nelipsitul Nolan North) va trebui s se acomo: dintre
Assas
Fighte
vaau
:
afost
FIFAT
defI
ambe
indin
greu
ceiot
tranz
Foot
Impz
are
cito
tefi
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deze cu cateva mecanici de joc noj, special adéugate

Tl Pentru a folosi facilitatile oferite de Vita. Astfel, cei mai

isaril

seneficiad
i devres
oase” cef

onant, a
udioul
teta oa-
cacum
ltar
odest,
ri analod
ontrolul
atouch
le. Spre
stonul
elor pe
e pe

em in-
ile first.
Abyss,
pentru
iperb
nd fara.
in ceea
detalia-
sunt

pastratd;

 inter-
acomo-

vel.ro

putin priceputiin a sari de nebuni prin temple antice
sau cladiriin flacari pot marca pur si simplu traseul pe
care doresc ca Nathan Drake s3-| urmeze, folosind touch
screen-ul. Inamicil pot f atacati din apropiere printr-un
simplu clc pe i iar escaladarea unui perete se poate.
tealiza 5 prn intermediul gesturilor realizate pe back
panel. Nu in ultimul rand, ochirea se poate realiza si cu
ajutorul senzorilor de miscare ai consolei s, prin ace-
easi metods, se pot face i fotografi ale mediului in-
conjurator dinjoc. Acestea pot f adaugate in jurnalul

torului selectat, iar back panelul
reprezinta intreaga suprafata a
porti, juctorul putand alege cu
precizie locul exact unde doreste
ca fotbalistul controlat sé suteze.
Miam miam.

lubitorii de intreceri sporti
ve vor mai avea la dispozitie si
Virtua Tennis de la SEGA, precum
5iF12011 dela Codemasters.
Totusi, in timp ce primul este
foarte simpatic s araté surprinza-

lui Drake, fiind vitale in anumite pentru rezol-
varea unor puzzle-uri. Tot n jurnal vor mai avea loc ca-
teva mini-games, cum ar fi razuieste” harta (mama lui
de touch screen), iar paginile vor putea i acum rasfoite
intr-un mod intuitiv.

Totusi, este bine de stiut c3, in ceea ce priveste
controlul personajului, jucétorii pot alege oricand s& nu
utiizeze noile touch controls si 3 se rezume la vechea
schem de control bazata pe stick-urisi butoane. Din
nou trebuie laudata decizia celor de la Sony de a intro-
duce un a doilea stick analogic in arsenalul” PS Vita,
acesta find vital pentru controlul corespunztor al unui
joc precum Uncharted. De altfel, dacé ar fi s devenim
un pic rautaciosi, am putea aminti de reactia lui Jan
Kuczynski associate producer in cadrul Sony Computer
Entertainment Worldwide Studios, care,in timpul de-
monstratie, dupd ce s-a jucat cu controlul alternativ, a
fevenit a the good of sticks and buttons, concluzio-
ndnd ca oricum acestea functioneaza mai bine. Tot de.
Ia Jan am aflatsi ca Uncharted: Golden Abyss va i un titlu
bazatin exclusivitate pe experienta single player, a ca-
1ui durata de joc va fi comparabils cu aventurile lui
Drake de pe PS3.

Oferta extinsa

Oricét de interesante ar fi jocurile pregatite de
studiourile interne Sony pentru PS Vita, o platforma nu
poate supraviefui pe piata fara sustinere din partea ma-
rilor publisheri din industrie. Din fericire, Vita pare a
avea acest segment foarte bine acoperit. Publisheri pre-
«cum 2K Games, Warner Bros., Activision, Ubisoft,
Capcom, SEGA sau Electronic Arts deja au anuntat ca

torde bine,
Formula 1 se controleaza greoi si
are o grafica dezamagitoare. Ca
fapt divers,sila Virtua Tennis s
simito diferenta considerabila
intre touch controls s alternativa
stick+butoane, aceasta din urma
oferind o experient de joc mult
mai bine pusa la punct.

De asemenea, se anunta
vremuri bune pentru impatimitii
jocurilor cu batai, titlur precum
Street Fighter X Tekken, Ultimate
Marvel vs. Capcom 3, precum si
noi iteratiiale seriilor Mortal
Kombat siTekken fiind asteptate
peVita, Dintre acestea, doar
Ultimate Marvel vs. Capcom 3 era
jucabil, acesta find aproape iden-
tic cu fratele sau mai mare de pe
Playtation 3. Eh, grafica nu era
tocmaila el de detaliats, insé fra-
merate-ul i nebunia de pe ecran
péreau s se fipastrat intacte.

Dintre publisherii mari,
Ubisoft si-a facut simtita prezen-
f2,ins3 nu intr-un mod prea con-
sistent. Michael Jackson The
Experience pentru PS Vita nu i
este tocmai jocul pe care |as re-
comanda pentru noua consoli
portabil, fiind compus doar din

Sound|Shapes. Muzica si bilute c

T

olorate.

v vechime pe a Sony,
dintre acestea nelipsind Call of Duty, BioShock, FIFA,
Assassin's Creed, Rayman, Mortal Kombat sau Street
Fighter Totusi,
vaau fost prezente.

Unul i acestes s pote el mpresonant)
afost FIFA Football, fratiorul bil

in cadrul show-ului londonez, doar céte-

quick pe touch screen
pentru a efectua miscarile de dans ale megastarului. In
schimb, Rayman Origins se anunt3 a fi un jump and run
de exceptie, cu un stil grafic animat foarte reusi. Din
pcate, parea fiidentic cu edifiile de PlayStation 3 si
Xbox 360, cei care nu mai au rabdare pan a lansarea

FIFA 12. Inca din start, producatorul executiv al versiunii
de FIFA pentru Vita, Matt Prior,  tinut s3 mentioneze ca
ambele tituri amintite folosesc acelasi engine, grafica i-
ind ntr-adevar a un nivel caltativ ce acum cifiva ani era
greu deimaginat pentru o consola portabils. Practic, toti
cei obisnuiti s3 joace FIFA pe PS3 vor putea face imediat
tranzifa cite versiunea de Vit jocului. Totusi, FIFA
Football pentru Vita nu va include motorul fizic Player
Impact Engine si nici noul Tactical Defending (despre
care Piora afirmat ca oricum nu este prea agreat de ju-
caitori veterani ai seriei). In schimb, touch screen-ul poa-
tefifolosit pentrua oferi pase sau centri precise juci-

PS Vita putandu-se delecta cu acest joc chiar acum.

Inloc de incheiere.

PlayStation Vita nu ar trebui 3 plece din magazin fa
exemplare ale jocurilor Uncharted: Golden Abysssi FIFA
ball (mai 5 sunteyi lui-rege). Cel

in cautare de experiente de gaming serioase nu ar trebui
54 treacs cu vederea Gravity Rush, Ultimate Marvel vs:
Capcom 3 sau Rayman, in timp ce gamerii de ocazie se
vor distra probabil cu LittleBigPlanet. In ceea ce priveste

Am s3-mi permit s fac cé
pe ceea ce am putut sdincerc pe l aceste

achiztile de pe PlayStation Network, in prim plan stau
e, bazate , cuale ui i siEscape Plan,
aventuraalb- Lilsi Laarg,

zentari, cu mentiunea g, din pacate, unele titurinu am.
avut ocazia s le vad Ia fata Este vorba despre:
kies Stardust De

Asadar, jocurile se pare ca sunt pregatite, mai ri-
‘mane si punem mana si pe consola propriu-zisa. Insa,
avand in vedere titlurile pe care Sony le pregateste

Racer, i
Sony, ori am fost eu mult prea ametit pentru a observa
unde erau prezentate.In schimb, mi-au fost bagate pe
ga( minundii*in genul Everybody's Golf sauTop Darts
it rosit spatiul din revista).

P P

sa, noul anungainca
et e R
materle de gaming.
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 ultimii ani, am observat o tendinta dubioasa
in comportamentul oamenilor. Din ce in ce mai
multiincep s tina cu eroul negativ si se identifi-
ca mai mult cu partea mai neagra si mai ascunsa
alucrurilor. Cel mai bine se poate vedea aceasta
tendinta in jocurile pe calculator, unde din ce in ce mai
multe it permit s3 joci de partea raului. Un exemplu ex
celent sunt MMO-urile, unde foarte multa lume se da de
partea celor cu constiinta patata. Chiar mult mai multi
decat cei care se dau de partea binelui. Cu cat sunt mai
uratj, cu atat mai bine. Nu stiu de ce a devenit cool s i
cel caruia nuri pasa de valorile umane sisa calci in pi-
cioare pe oricine i sta in cale, fara niciun fel de
remuscare. Nu sunt deloc in masura s3 fac o anali

dde ceadus

Cu toate ca nu cred ca este ceva care a aparut doar
acum, cicitin minte c, de cand eram mic, imi doream
caTom sa- prind odata pe Jerry sisi-ia gatul. Ce-as
mai firas...

Cum orice companie mare sta cu ochil pe consu-
matori ca pe butel
doring

, gata s le satisfaca din fasa orice

{ata cum unul dup altul jocuriin care putem
lupta de partea raului isi

esc capul e prin noroaie.
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Evil is the new GOOD

I[Operation Raccoon Ci

Leoane, da-te prins!

Dupi ce, pana acum, Resident Evil a fost o saga in
care binele calca raul zombilistic pe cap silua in desert

e « I si
farmaceutice, iati cum Capcom si Slant Six Games au
ales 3 ne prezinte si versiunea neauzita pand acum a
celor de la Umbrella Co.

Operation Racoon City ne intoarce cu mult timp in

urma, pe cand Milla Jovovich doar ce filmase in Al cinci
lea element si era tanéra si la fel de misto ca si acum.
Tocmaiin 1998, cand Racoon City inca mai forfotea de
zombilic,dar si de supravietuitori. e de la Umbrella
Corporation inc incearca sa ascunda faptul ca au raso-
lit-o t3u de totsitrimit o echipa de ninja cibernetici sa
elimine orice umbra de indiciu ca ei au fost de vina pen-
tru disparitia unui oras intreg.
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I cinci-

-
Echipa de curdtatori este format din sase asasini de
putetialege tusi
cucare pofijuca in mod coop. Vei putea fi unul dintre:
Vector, Spectre, Beltway, Four Eyes, Lupo sau Bertha,fie-
care cu propril set de bt Vector este cercetasul
chipei, i

s

ber, Beltway - maestru in explozibili, Bertha - doctorita
echipei, Spectre - lunetistul, Four Eyes - omul de stii

care poate controla arme bio-organice (BOW) si Lupo este

grea.Eitotiformeaza USS sau Umbrella Security Service.

Adevirata provocare ins nu st doar in vanarea
zombiloria estului supravietuitorilor din Racoon City,
iineliminarea echipelor Spec Ops trimise de guvern
pentru a descoperi ce s-a intamplat cu adevarat in oras.
Luptele vor fi iferite de cele cu care am fost obisnuiti
pana acum, cici lant Six Games si Capcom au ales sa nu
temai forteze s3 stai pe loc in momentul in care tragi, jo-
cultransformandu-se intr-un adevarat Call of Duty. Toata
lumea acum trage, se ascunde s alearga imprastiind
moarte imprejur fira prejudect. Mai ales fara
prejudecéti

Se pare cajocul nu va fi doar un shoot fest, ci vom
avea de ficut i alegeri morale, cum ar i cea de - lasa
pe Leon in viata. Sau nu. De ce s tréiasca? Oricum nu
I-am plicut niciodata.. Ete foarte posibil ca aceste ale-
geri morale s fie destul de numeroase, dar pana acum
producitoriau fostfoarte stransi a gurd, nelasand sa
scape niciun porumbel mai de Doamne-ajuta.
Cestiminsa este ca zombiivor i mai destepti ca
pana acum, adoptand un stil de lupta diferitin functie de

pie pr

‘multdetine, ifi vor sari la gat incercand sa te muste de

orice apendice iti atam neacoperit de armura. Daca nu

1 m-

bilfiva transfera i ie microbul i in curénd te vei trans-
forma la randul tau ntr-un monstru lipsit de discen-

mant. Daca acestlucru se intampla cand joci de unul

singur, pur s simplu vei muri,dar daca se intampla in mo-
dul coop, vel perde controlul asupra personajului i te vei
neput

iosla
I tau ne-

Acestea sunt de fapt niste monstri super rai, pe care
Four Eyesii va dezlantui in anumite momente ale jocu-

ui. $itot atunci vei putea controla aceste BOW, provo-
cand ravagii in randurile inamicilor. Probabil un fel de

ks din Left 4

gativ va face tot posibi-
luls

omoare fosti
coechipieri. Pana cand
nuvaprimi un glont in
cap pentrua te putea
respawna, tot ce vei
face este sate rogi sanu

in momente cheie ale jocului. Aceste BOW vor f de trei
tipuri, Hunters, Lickers i Tyrants. Ce face fiecare ramane
sa vedem in martie, cand va f ansat jocul.

La final, am lisat cireasa de pe tort. Modul Heroes
disponibil pentru modul multiplayer, in care echipa bu-
nilor reprezentati de eroi clasici ca Leon, Claire Redfield,
Jill alentine si Carlos Oliveira se va cafti cu HUNK, Ada

Vorbeam mai sus
despre existenta unor
arme bio-organice.

|

Wong,
partea ralor. Cum si de ce incé nu stim, asa ca hai mai
repede cu martiel

si noul personaj Lone Wolf de

oion2
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lata vin scrollindatori

4
rios, la modul matematic. Am cunoscut oameni care.
stiau a perfectie cifrele din spatele fiecarui element
dejoc, ajungand astfel la un randament maximin game-
play, facand totul asa cum o cerea implacabil logica

numerelor. vident, 0 asemenea abordare lasa suficient loc pentru

creativtate, ba chiar o potenteaza.

Desiadmir i dejucatori, nu ma
i niciodata. In primul rand, pentru a ajunge la
asemenca performant,rebuie 3 t dedic unujoc unisingur
Joc. Asta imi ibil,prin natura meseriei, trebu
cel putin vreo 30-40 de jocuri pe an - ce nu scriu la revista fiind des-
tinat esent in domeniu. In al doilea rand,
abordare preci imi este imposibil3, prin natu-
ra mea. Imi pl g L5t a il Din
I dezvoltat intuitia, capacitatea de a analiza fara a i orbit
de media,de alpabil,la un mod care m 2juts 3 ptrund unjoc
destruct g
ducat i
mentele de gameplay.

De aceea, desi sunt convins c3 printre voi se afla din aceia
care ar d liza plin de rigoare, pe p ale con-
structiei noului The Elder Scrolls, nu voi adopta o asemenea abor-
dare. Da, se pot face liste exhaustive ale schimbarilor aduse de
Skyrim, s€ pot face corelatii precise in evolutia elementelor de joc,
de la primul TES incoace, trecand prin popularele Morrowind si

Oblivion. Dar, eu nu vreau sa fac o asemenea analiza.

te unlucru cae pae 3 d
mul meu d al acestui deja dobandita

entuziasmul 1a adresa lui ce pare sa se fiingrosat excesiv, pana la a-|
‘acoperi de titlur si premil pe care, poate, le merita numai partial.
Liudatorii care exagereaza au darul nefast de a umple treptat de
dezgust pe cei care preferd observatia lucida. Un critc care vine apoi
58 aude ceea ce chiar este de laudat este deja privit ca facand parte

intr-un cor al fanboymii iar opinile sale nu se mai disting pe fundalul
racnetelor s u
Skyrimt*.Jos Skyrimt*

The

LEVEL 01012
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The Elder Scrolls: Skyrim

Constient de toate acestea, eu voii face exact ce imi

pune inima: lucruri ate di
entamea personala in Skyrim, cu trimiteri i s colo 3
tre cele trite prin Morrowind si Oblivion. Nu am ambi
de a epuiza sublectul, nici de a-| amanunfi enciclopedic.
s gt juch
reme de 143 de ore, pana

ma

articol.

1,2,3...intro!

Exista ceva spectaculos in inceputul fiecaruia din
cele doua TES-uri anterioare. in Morrowind innebuneai
cénd ieseai pentru prima oaré din cala navei in care erai
transportat, ca detinut de drept comun, citre insula
\Wvardenfell. in momentul in care scoteai capul de sub

punt

atie a peisajului, re-
dat de grafica jocului, te s cu ochiilarg cascati. Desi
|

Seyda Neen, localitatea in

aceastaintr-

pe care te aflai, era cea mai a vizual din

ti ad

icd, vivace. Da, t t

Morrowind, socul frumusefiistraniia tot ceea ce se arita

introductiv al
Morrowind-ului, unde suna asezat, molcom, melancolic

zonier,

laturi de o ceata de Stormcloaks rebeli capturat

de Imperiali. Scriptata partial, aceasta introducere la

ochilor i era nu mai putin zguditor Stiu ca primaors  —ovefi gasi pe CD-ul lafiatin Skyri facand cinste:
dejoca fost pentru mine doar o plimbare prin toata edifia speciala  jocului,sub numel Rising” The Elder Scrolssidand mari

Seyda Neen,inclusiv pan in fa, de la ina Urmind P desta ioard ajocului.

am privituimit i sifrumu- in Skyrim s ma puternica, i mai plina de

setea lumilin care ma aflam. i da, nu vo ui forts, simai 1), devoci  Lymx

primul sunet auzitin M SiltStryder- barbtestice graescin imba dragonilor Sunetul este T aceasta sectiune introductiva a jocului se face
ulu, dublat de fa fl de uimitoarea sa constitute izca...  voinicesc, i fesi ifinda  al i julu, intocmai

Inceputul urmatorului titlu din serie, Oblivion, a
fostla fel de spectaculos, pr i

motivului muzical, presc

band-o intr-o armura, mult

introductiva, in care camera se rotea in jurul Orasului
Imperial, pe fondul muzical al temei create de Jeremy
Soule ce a ajuns sa defineasca seria, prelucrata de data

LEVEL 01202

mai potivi

provincii nordice,
Skyrim, i a oamenilor ce o locuesc.lar inceputul jocului
h L . 50

i titlurile anterioare ale seriei, dar cu diferente notabile

in ce priveste complexitatea optiunilor. Practic, nu maf
sunt posibile alegeri sub aspectul trasaturilor forte ale

tiv,

| datul

prit i aspectul fizic. Evident,

sau zodiacal, ci numai in

rasa are
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puteri speciale,
dan,inafard de acestea, tu nu mai i posibiltatea unor
ae configurari. Dezamagitor, am fost nemulturnit de.
aceasta sivécie n crearea build-ului (a sumei caracteris-
ticlor personajului folositin joc) in Skyrim,

Atipic - eu joc in TES de obicei cu un tanc de réz-
boinic,in general un Redguard - mi-am facut un perso-
najdin rasa Khaiit, cea de feline, cu bonusuri semnifica-

ins 3
Brusc, m-am simitacass.

Ferma de furisare
Dela bun inceput am
marsat exclusiv pe cartea furi- Y |
satuluisi a trasului cu arcul, g
Practic, m-am furisat continuy,

Kinitial titudinea, Claws” stmaipuin . . %
goale, fs- ic aflat
in preajma. Evident, dac viteza

cand un 15 damage pe baza de gheare, Am decis ca r&-

3, doar nu va i

hohote de lynx) va i arcas, hot,si vaincerca sa devina
cét mai putin vizibil, i orice peisaj. Adica un fel de lu-
netistnvizibil

Bun, dup ce am parcurs antrenanta sectiune intro-
ductiva, i i

ar fi fost mai mica, adica foarte

mica, asa cum era cazul n titlu-
rile anterioare ale seriei, mi-ar fi
fostimposibil sa folosesc sneak-

uli 3 fimis-

in afar:

erasaimi gasesc sfarsitul.In fata mea se deschidea, la ca-

cat ca un melc. Din fericire, te
poti deplasa suficient de repe-
de cand te furisezi, astfelincat,

soa-

daca estiun @

i d

ochilor mei, pana
delucrur, asezari,padur, cmpuri s un rau, toate margi-
nite estetic de munti - nu am mai vazut n viata mea
pana acum asa ceva intr-un joc, el putin nu la un mod
atét de plécut pentru ochi. Am decis c3 totul arata mult

mine, o poti face pel .
Unii ar spune ca asta nu

estefiresc, ci e ceva nenatural

in furisarea asta cu viteza mare,

cjocul este dezechilibrat i ne-

i {citrebulach o audak

realist,

t Khajit, adi ila 53

s

aminceputsa urcin munte. Acolo era frig, z3pads, cea-
1a...dar nu era nasol. Intors cu spatele catre frumusetile
izbitoare

vale, m-am trezit & dau tot peste frumu-
sef, dar aspre, mai sublile, ale z3pezii s pantelor abrup-

Ce? Pii, frafil
alerge fard a f auzita, darmite s3 mearga repedel... A, la
fel de repede se pot urisa i celelaite rase? Asta e 0 pro-
blema, intr-adevar. Dar, privind strict din perspe
unui Khajit, furisarea rapida este fireasca. Pe de alté par-

i, ca doar acestea nu sunt de-

oc putine, dupa cum o arata atatea clipuri pe YouTube ~

vezi pe cel cu pusul galetilor in capul personajelor de pe
a Sau nu trecem peste exploi

9
uri? Nu, 53 nu trecem asa de usor, ca doar exploatariam

te, albatice, ale cres-

te, pérere cé jocul ar fi trebuit 53 f

lar cénd vantul inghetat a inceput s3-mi bata in
fata, aruncandu-mi sfchi 3padain ochi,
am stiutcaimi va plécea Skyrim, ba chiar imi va placea

foarte mult, Nu aveam nici un motiv logic pentru asta,

acestaspect - un Nord sau un Breton ar i
trebuit sa se furiseze mult mai lent, un Redguard mai ra-
pid, un Bosmer si ma rapid, ar un Argonian ar f trebuit

facutsieula 1l in Skyrim.
Sava explic.

Ajunsei, pe drumul meu prin munte, a o cavernd,
Haemar's Shame. Asta se intampla dup vreo o de joc,

54 se poata furi d
Khajit Tot asa, ar fi trebuit diferentiate rasele si subas-

a ii, datorata

f la care pot sari.
Bun, trecem peste faptul cé jocul are, echitatiine-

lucru pe munte, sub batai iy

chitabile"in ce p p raselor, s trecem i

i 4t ceva banditi si niste lupi, nu
foarte usor, dar nici suficient de greu cat s3 nu observ
oripilat c jocul beneficiaza” de acelasi scaling ca si
Oblivion (pentru cei ce nu stiu, scalingul in acest caziin-
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Lydia.

The Elder Scrolls: Skyrim

ABRACAFUSRODAVAICEAS!

agia e un subiect delicat pentru mine. De obi-
Mcev m feresc de ea, dar in seria Elder Scrolls
am cochetat cu ea pentru simplul motiv c3, pan la
Skyrim, mi se oferea posibilitatea s3 imi manaresc
propriile vraji. In Skyrim s-a renuntat la vrajile cus-
tom, probabil era prea complicat s3 apesi trei sau pa-
tru butoane in plus. Nu nimic, mi-am spus cand
Marius mi-a sugerat c3 eu ar trebui s ma ocup de
magie, poate sunt o sumedenie de vrajin joc i de
aceea s-arenuntatla spelimaking. Nu sunt foarte
multe si nici foarte diverse. Pana fa urm am folosit
doar patru, printre care Firebolt i Ice Spike. Usor sus-
pecte sunt vrgile de nivel mai avansat (de la Expert
nsus). Am testat pe un troll Firebolt-ul (Apprentice)
i Fireball Expert). Cu Firebolt am reusit s&-| pun fla
pamant si s3 mai raman cu puing Magicka pentru
un healing, cu Fireball (am investit un punt n perk-ul
care scade consumul de mana pentru vigjile Expert)
am ramas fara combustibil s a trebuit s3 i caisapesc
cutoporasul. Ce mi s-a parut foarte util din tree-ul de.
destruction (eu am mers pe destruction, e spectacu-
los s3 manuiesti o bils de foc cit bomba de la
Hiroshima s un toporin acelasi timp) este dual cas-
ting-ul. Investi neaparat in dual casting. Racnetele
(shouts), o forms de magie care nu consuma mana,
accesibila tuturor build-urilor, parca sunt mai intere-
sante. i foarte utile in lupta vreun boss mai nrait.
Nule-am folosit prea des, dar atunci cand m-am ba-
zat e ele, nu m-au dezamagit. Cel mai utilizat cred
caafostIce Form, un shout care ingheata un inamic
i i ofers cateva secunde foarte prefioase atunci
cand te incaferi cu o satané care te poate da gata din
trei lovituri. Ba chiar am intalnit i vreo doua puzzle-
uri a caror rezolvare consta intr-un shout folosit cand
i unde trebuie. Dragute aceste récnete. Chiar te bu-
curi cand mai descoper cite-un cuvant dintr-un
shoutntr-un dungeon uitat de lume.

(cioLAN)

cresterea tain nivel). Ma rog, ulterior scalingul nu mis-a

mai parut a fel de nasol, dar la asta voi reveni mai inco-

lo. Momentan, s& ne concentram pe Haemar's Shame,
pestera in care am petrecut patru ore si L

scise mirunt, esentile pentru m;elegerea sensului ge-
al vietii? Nu. E doar de pot
4 ca sa faci,sneak farming’, ca s zic asa.

Master

Rezultatul acestei osteneli de o seara - o searai

mare. In

e ind me - a fost acela c3, printre altele, a trex

zona coridoarelor erau vampire thralls, un fel de servi-
, destul de slabuti, i-am sagetat fara

tori i vampi
PR gl T

dat de dracu’~ adica de un vampir pe bune. Din fericire,

sa cresc dificultatea jocului la nivelul ei maxim, cel de
Master. Pursi simplu, jocul pérea s& devina cam prea
usor pentru gustul meu. De altfel, pe nivelul Master ar
jucat apoi tot timpul, dupﬁ Isp'avﬂ dln «caverna cu vam
pirul, pe ca

locul din incinta subterana i isi I

pandla urma, , pentru c3, atfel, as fi puts

sul, adica un pat, I spre 10

in celalalt capat al cavernei,f i insé inut nervil.

i cordorul ingust. e ce i pemis ca din s, sa Dar, ceea ce mi-a placut foarte mult a fost fapt
3 in vampir, 3, desi ilainan

R sratioes inapoi prin coridor,tot n sneak. Vampirul furi i i proced

, dar i lua ceva it

galaintrarea in coridor, unde incepea s3-mi piarda

logica. Daca eram in plina zi, in na’

14, eram vizibil. Dupa ce am mai crescut in dexteritate!

urma, di meandrelor acestuia. Eu, cnd obser-  sneak, eram g il pe lumin, dar putean

vam, din forma indi pe ecran (un Tt b

hi suntde vizibi i fel, inint trebule sa m3 furk s evitind
linie, cand i mé mai siacum, la nivelul 100 d

caute), ca nu mal sunt umirit, md ntorceam usurel la

cal femecate care e i

basca cuinel, anticla gat si

semnificativ. lar d:

inamic si , larasi devin vizibil.

lainceput si nu fa

e ma misc, din cauza suecare if

tului arm

perkpe rea din

P
deosebita, am putut s repet acest procedeu vieme de

care lam activat, ar eu amurausoars, [
pentrua reduce sunetul pe timpul deplasariii a crestecompl

patruoressi 5 I meu de sneak
aajuns dela 25 la 52, iar cel de arcasa crescut sl cu

nu? Ce naiba, e chiar asa de mare?

de multi? E pling de picturi parietale si inscriptii murale
. .
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Wreo 10 puncte. Simul siin nivelul general
al personajului, dar asta nu mai fin minte cu cat.

Memento Mori.

it teia. Exists, dedi, i unisc, pe timp s
ora, de a fi detectat cand ma furisez. ksufici

astaface jocul interesant si provocator,chiar si acum, scader

o e

care nuil p
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seara in-
,atrebui
celde
prea
ster am

Prin jetul de foc aldragonului o
sageata se indreapta catreel. |

cuvam-
omorat

fiputut
spre 100

faptul

inama
23 niste
innatu
rtate la

de abordare a anumitor zone siinamici.

$inu este vorba doar despre utilizarea arcului in
furiare,car, fara indoiala, oferd satisfaci nebanuite,
e masurd ce i dezvolf perk-urile de arcas. Mai este

—

o o919

sneak. Dar, momentul n care reuseste un asasinat pe la
spate cu pumnalul, dintr-o singura loviturd, nu are:
egal...Cu atat mai mult cu cat, copiind refeta Fallout 3,
scena executi
slow

fine a oponentului se desfasoara intr-un

pentru care exista un perk preaminunat, anume acela
careifi ofer un bonus de 15 x damage pentru asasina-
rea din sneak cu ajutorul unui pumnal. Yessslt
Da,lainceputa trebuit de multe ori s3 ma dezbrac
completde armurs, pentru a nu face zgomot delocin
timp ce ma apropiam furis de inamic. Apoi am crescut
suficent in dexteritate pentru a-mi activa perk-ul de

scadere a zgomotului armui la deplasare, a care am

rategii

adaugatinel

tistic, vazut de o camera third person
asezata taman in unghiul potrivit

Da, furisarea mi se pare, in farsit, bine implemen-
tata in seria The Elder Scrolls. Sunt cu adevarat multumit
de faptul cé am putut s folosesc aceasta tehnica la un
mod destul de apropiat de cel din seria Thief, ceea ce
spune multe. Este adevarat cé, uneor, cand ajungi la ni-
velurile inalte de sneak, se intampla ca inamicii nu doar
sé treaca pe langa tine fara sa te vada, dar chiar sa teim-

-, '

el.ro

pings, fard a in drumullor. Am accep-

Slow motion cutthroat.

Fluier din os de porc,

Sa-mi cante un os

-

tat astfel de inadvertente pentru ca mi-am dat seama
&, uneori, trebuie sa asimilezi anumite conventii, ce nu
fin de realitate, i strict de spatiul imaginar, ludic, al des-
fasurariijocului. Or, seria Thief a reusit s3 ma implice su-
ficient pentru a putea trece cu vederea exact aceleasi
probleme -~ inamici care dau peste tine far sa te vada —
pe care le manifesta si Skyrim. Dar, guess what, i acesta
dinurma a reusit s3 ma implice in suficienta masur.
pentru a nu mai fine cont de astfel de imperfectiuni ale
conventieijocului. Repet, asta spune multe.

Coclauri

Dar, mai este un aspect al luptei in seria The Elder
Scrolls care a evoluat spectaculos in Skyrim. Ma refer aici
la folosirea terenului in avantajul tau. Daca vé mai adu-

i aminte, i fat in primel

i, puteai I du-te pe

un bolovan sau pe o cas3, o ruind, un element din decor
). Am folosit
darm-am

(cum ar fi macaraua din portul Khorin

astfel de subterfugiiintensiv in seria Gotl
simiit extrem de frustrat cand am incercat sa aplic acelasi
procedeu in Morrowind - nu prea aveai cum sa folosesti
decorul, iar felul in care era implementata utilizarea arcu-
lui ficea n general dificil lupta dela distant3, deoarece
inamicul te ajungea foarte repede, nici nu apucai s3 pui o
adoua sageata in arc. Cred c3 unul din putinele locuriin
care am putut manevra din decor a fostin lupta cu
Umbra, orcul a carui sabie descantata cu Soul Trap este
unadin cele mai aprige din tot Morrowind-ul. Dar,chiar
siacoloa trebuit s fac o tara delevitatie ca s ma urc pe
stanca pe care Umbra nu mé putea ajunge in timp ce eu
il umflam cu sageti peste sageti.

i ? {
e !
2 e = S
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Nici in Oblivion sllluﬂi nuafostcu mult mai

ai multe

putut

1. n Skyrim, ins3, mediul

detaliat i credibil modelat - te afl intr-0 zona muntoa-

58, plind de excrescene naturale, i carepof deseor s3

i e care sa te cate

lovesti dusmanii cu sageti. i, astfel, spre imensa mea

satisfactie, lynxul meu s-a furisat cu arculin mand, in-
drum, cocotat pe st

at cepele i urechile ciulite la il

‘mic semn de primejdie.

$inu sunt mici pericolele, pentru ca u
cu ol de pumnal s trolli sun

i felinele
amici redutabil, care
tefacscurt, cu atat mai mult cu cat te detecteaza foarte:
usor cand esti n sneak. lar viteza lor de deplasare este

Speraclul joc excelent, provocator,
datitor de sanslaqlL Almost Thief like.

—

Se uita ca Vigilance in
calendarul dragonilor.

cainstal
care va
venit su
lupta si
fin, dar
pentru
dovedit

st
aceea, |
Lyzdaa
fostsim
dere, de
2gomot
tul obic

O

ciente in Skyrim, la modul cel mai natural cu putinta

~oricumifi formezi deja reflexul de a nregista cu coa-
da ochiului toate detalile terenului inconjuritor, pentru
ate foloside el imediat ce este nevoie. Astfel, vantorile
. % , \ 3
g A [!

o

- Masacru.
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lar cand ai un personaj slabut de tot fa lupta corp
1a corp si bazat pe furisat, un ochilfii catre pamant,iar
pe celalalt catre cer -

¢ £ ) Rt Pk Lock Love: Exprt Lockpicks ek 9
mai mare dect a ta, asa cé nu poti face usor pulling cla-

L Cea mai bund sca ga-  devin , iar arcul ii recapéta locul pe. perdnd sa seir p at mai tarziu. Da, un  lovituri
sirea unui loc py  iar asufi-  careil meritai 3 iSiun  perul

ochiatent mereu ctre terenul inconjurator, pe care sl asta
folosesti cat mai rapid i mai eficient spre avantajul tau. Lydia a

in dragonit. Yup, bonus.
dragoniite detecteaz foarte usor,ceea ce declanseaza tateas
un balet maiastru pentru felina mea, de fiecare data. ~~ Lydia 8
Tiebuie sa folosesc i el ma mic avantalerenlu al,momentul in care un jar (baron focal nor-  bonusi
pentrua m feride flacarile sau gerul scuip dic) mi-a acordat incampul  lupta,
gon, avand grif s3 ma amplasez nasa fe incat acesta  muncil de lupt, titul de thane, am crezut caasta e de ce,
54U aterizeze in fafa mea, pentru canu lpot facein  chestie asa,de decor,prin care joculincearca sa tema- _pentru
mele. A5 sunt neoi s lovesc usigef,ct e qulescagrosla, aacum s tamplinprea mule  mome

dintitl numai C

me este in aer. Dar, in

de, e greu s3-| atingi. Numai in momentele in care zabo-
1

veste n pi pentru  scuipa foc/gerssuprata, poi s

stie cum sa dea 0 gaura noud in it Ao eroger
buric sisa te aseze in ea dupa ce te-a mangaiat insistent on the

© . RUP.Vigilance!

i 1. Dar, i a prin p: jucator. zitos
ta scade dramatic data e ferest i atunc asteptich Dar,se vede treaba ca un bine tot mi-a facut numi plica

i o lte fiinte aflate adus un hauskarl. Acum, titlul  din pr
n preajma, atacandule. Atunci a lui,  asta trebuie sa va ad iremeq

Viking Invasion, asa

www.level.ro
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Lydia, stii bancul cu banchiza?...

]

cainstalati-va Medieval Total War s aflai de acolo ce
care vasi 2 hauskarl a popoarele nordice. La mine a
venit sub chipul unui companion, juruit s& ma ajute in
Iupta iin expediile mele. ar chipul asta, desi nu foarte
fin, dar care treptat mi-a devenit tot mai agreabil (motiv
pentru care -am acoperit complet cu o Ebony Mask),s-a
dovedita i cel al unei femei, pe nume Lydia

Sunt suficient de prostincét sa fiu misogin. De
aceea, prima mea reactie a fost, ce nevoie am eu de
Lyzda asta?” A doua, a treia i a patra reactie a mea a
fost similara. lar asta pentru c3,din punctul meu de ve:
dere, de arcas furisat, nu doar ca Lydia facea prea mult
2gomotsio detectau imediat dusmanii, dar avea si pros-
tulobicei dea se interpune intre respectivul punct de
vedere i
pare, cind companionul este detectat, asta se rasfrange

ntele mele: capatanile inamicilor. Apoi, se

intr-0 anumita masura s asupra ta,reducand numarul
Joviturilor u bonus 3x a damage datorat sneak-ului si
perkului aferent, pe carele poti obtinentr-o lupta. La
astas-a adaugat de citeva ori neplacuta situatie in care
Lydia aincasat defa mine cate o sageata intarita cu un
bonus de citcal strike, in momentul in care avea sana:
tatea suficient de os ca si o fure somnul. De veci

But, quess what? Desi parea sa invalideze partial
bonusurile mele de sneak si ma mai siincurca uneori in
Iupta, am decis, aproape fara s3-mi dau seama cand si
de ce,sa reincarc de iecare dati cand Lydia imi murea,
pentru efectul dramatic, i brate. Pur i simplu, a un
moment dat, Lydia a inceput sa-mi plac

053 va spun un secret. Cea mai importanta zona

panul —iar g
onthe G spot pentru mine. In momentul i care am au
7t spunand, | am sworn to carry your burdens!”- re:
plica pe care o primesti cand vrei s3- dai s ei de carat
din prada/echipamentul tau — am fost cucerit definitiv i
iremediabil. Timbrul acela... mmm... cu 0 componenta




cremoasaiin frecventa joass, cu medii invaluitoare si cu
inflexiuni un pic acrisoare, malitioase... m-a cucerit, ce
mai. De atunci si pana acum am impartit bine si rau cu
LidocikalLidisor/Liuba mea, purtand-o cu mine prin toa-

telocurile, avand-o I

g& umérul meu in

Da, stiu, relatia mea cu Lydia a capitat o nota kmky
Am imbrécat-o in cele mai diverse armuri grele (ca astea
iiplac), urmarind-le apoi cu interes nenatural efectul es-
tetic, printr-o scurt defilare de moda cu ea alaturi. Pana
1a urma, m-am stabilit la o mai mult decat acoperitoare
armurd de Ebony, in intregime neagra. E drept, nu se
‘mai vede nimic din Lydia, dar vocea ei, spunand rar cate
una din replicile repetitive cu care m-am obisnuit atat
de multsi de bine, vocea ei se aude perfect n continua-
re. Nu imi trebuie mai mult decét asta... decat constiinta
permanenta a prezentei ei..si pieptul bombat al armurii
ceoimbraca.

Mic disclaimer. Dupa cum ati observat, este plin you-
tubul de filmulete cu cameni care fac te miri ce trasnaiin

Skyrim. Jocul isi dovedeste, prin diversitatea de abordsr

trair pe care o genereaza, vastitatea calitativa, ce se.
d iva. Ma alatur in Sk

grup numeros de jucitori, prin pasiunea discrets, calds,

dau urtla mine. Da, imi pot
pune diverse chestii pe mine
descantate s3 ma apere de
foc, socsiinghet, dar nu prea
sunt la largul meu cand dra-
gonul e de nivel mare, cores-
punzitor scalat dupa pro-
priul meu nivel,

Atunci e numai buna
Lydia, sau orice alt compani-

o Baietii din cor.

m ales, pentru a atra-
ge atentia dragonului, care
insista pe ea, ar pe mine ma
ataca numai din cand in
cand, cat s apuc sa mai res-
pir s eu, s3-mi mai bag o vra-
ja de restoration, ceva, in
aura biomagnetica. §i da,
poti sa-{i gasesti o sumain-
treaga de companioni prin
Skyrim, ce devin disponibili
de obicei, dupa ce le faci un
serviciu. Exista si mercenari, e care trebuie doar si-|

refuzcur

lung3, cu

pentru

aveam tir

ananghie

ceea ce a fost preaminunat.
Astfel, vieme de cateva zeci de ore, Vigilance a lup

tat alaturi d Andu-m3

deLydia, inca
tul lui vesel, enervant de repetitiv, dar atat de familiar

latra-

pentru mine, posesor de céine (5i de companioana) in

Viata considerat reals. Mi-a placut c3,atunci cand in-

P pentru Lydi e platest i te vor urma fara ate condit
2 Din pacate, poti avea un singur jon od:
Cainele ceea ce,int-un e, sticat erspectivele unui The Elder
Totusi, buns | d Scroll in care 53 potirega Jasic de
e A A asteptam la asa ceva de la un TES,
atenia dragonilor. Ma rog, n general atrage atentia ori- dar,orisicét,un pic tot am sperat, Totus, o excepti

céror inamici, care preferd s 0 atace pe ea, nu pe mine,
chiar dacé e din modul sneak. Dar, cu orice alfi inamici
ma descurc destul de usor, Gita vreme raman in sneak -

skill pe care I-am adusfa nivelul maxim, 100, foarte re-
pedein joc.in schimb, dragonii sise

3. lar aceasta este reprezentata de cel mai bun prieten
al khajitului: cainele. Am reusit sa cumpér un caine de
lupta, pe Vigilance, care, surprizs maxima, m-a urmat
credincios alaturi de Lydia. Da, nu a trebuit s3 renunt la

tram in sneak, Vig , ciincepea sa mars
ie discret cand voia sa se manifeste sonor.

Evident, de multe ori I-am omorat pe Vigilance din
greseals, cu propria mea sageatd, din cauza ca se baga
intre mine si inamici, miscandu-se cu o viteza uluitoare.
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companion pents sinele i

suita mea,

Defi 3 am reincarcat, injurand printre dinfi, la
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felcum am fcut s cu Lydia. Dar, spre deosebire de
aceast,Viglance a fost sat s3 moar prima oara cand
afostucis de inamic fira contributia mea.

Totuls-a petrecut ntr-o pestera populata pand la
tefuzcunemori de nalt nivel. Din cauza ca pestera era
lunga, cumulte oridoare, la un moment dat Vigilance a

incare neaflam Lydia s cu mine sia desteptat zombiliti-
ideacolo,Cu care a trebuit 53 se confrunte singur,
pentru c noi ne uptam cu un boss al dracului si nu
aveam imp dedltceva - nici nu stiam c3 a ajuns la
ananghie altfel a5 fi facut prioritatea numarul unu in
pestera de bitalie. Asa c3, atunci cand praful s-a asezat
siaminceput s jefuiesc morti, m-am trezit cu iubitul

grupuri de banditi, de necromanti, vampiri, zombie, la

desiin bund parte a timpu-
Iui esti un mic Dumnezeu
céta vremeitifolosesti skil-
urile de baz, exista o pro-
babilitate de a oincasa,
chiar s dacé nu iesi din aria
. tade expertiza. Totusi, jo-
cul mi se pare foarte usor,
cuatst mai mult cu cat g3~
sesti lejer de toate - nu
“5 exista penurie de ceva in
Skyrim. Este enervat cat de usor este s3 obtiitoate ches-

‘meuVigiance eapan sirece, a picioarele mele. dragoni, care, foarte rar, m-au doved ile d sa supravietuiesti, in orice do-

ic de facut i, spre dt m in i dcola-  meniu, orice skill dezvolti. Est, pursi simplu,
decis & mécar in acest i s g copilul rasfat i inat sa infaptuiasca te-
pinalacapit sis3 nu reincarc. Trebuia s3 simt aceasta  tre Lydia si ma lovea pe mine, care cadeam i - mi buricul
pltes s rescceasscram. u eriminoch, vand nici un fel a dll-ulmeude  parsa curga . Boooring!l

armurs findmlc bazez, prn furisare, pe a nu filovit

La asta se adauga faptul ca nu estilimitat de nive-

am asezat cu grija cea de pe urma, in mormantul  niciodat, folosireaar-  lul mare al anumitor oponenti. Adicé, nu sunt locatii in-
bossuluicelui mare pe care tocmai l dovedisem. murii, iar fiind dedica- ibil i i
Odnesteen ace, ViglanceFiecatrtu Guepe e furiiri N mal vorbesc i d diverse daecramvo- - inamicide vl nat o, scalarea 2 avt rjade asta.
Talc l inWalha... Frost Dar, seria Gothi
a33.. Sovengard! Atronach, isana dejoc, locuri este:
cénd seafla langa i dac limitezi accesul

Aparente
Jucand pe nivelul maxim, Master, Skyrim nu mi-a
pus mari probleme. Aproape ca as fi tentat 3 ic ¢ jo-
cul este prea usor, dar sunt niste nuante aici. In primul
rénd, scalabilitatea nivelului oponentilor in raport cu cel

altau face ca tu sa nu il in mare pericol atunci cand ii
pof lositil e i perurle pe crea nssta. Atita
furisatsiam b i
generﬂl OK. Dar, i asta e foarte important, nu a fost OK
intotdeauna. Au existat, din cand in cand, ituaiin care
am fostucisfara drept de apel. Nu ma refer aici la gigan-
I

I, totul a fost,

are te miruiesc cu 0 bata invincibils, ci la animale,

tine, prin simpla pre-
zent. Deci, chiar daca
nu mé vede, dar se
aflain preajma mea

nenilor. Or, de a Oblivion incoace, seria TES nu doar cé
ignora acest adevar fundamental, dar enerveaz prin
aceea cé, totusi, desi f blocheaza accesul a anumite lo-

il s

g P
i ol
‘ TR

luptand cuLydia,un cafil, o face numai prin faptul c3 nuai o chele, 0 viaja, 0
o parcurgi in prealabil. Astfel de limi facnu-
ma poa- i iritante.
te face varza, scurt. Da
{ hsasefaceca, jucitori

lodsrith Forge: s o o st

HIDE ARMOR
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| The Elder Scrolls: Skyrim

de pe console, nu cred cé sunt deranjatj de asa ceva,
Pana la urm3, unul din elementele care ti mentin
pentru joc, in general, este con-
stiinga, pe care productorii reusesc sa fi-o inoculeze
treptat, ca este posibil s3 mori, tu sau companionul tau
(de care se poate s te atasezi si sa i duci grija, ca mine).
Moartea nu este un factor limitatorin joc, nu este nici

interesul pentru lupt si

macar ceva ce se intampla des, nu este frustrant3. Este

; piper,
pe care, cand e gasesti in mancarea ta cumpérat de la
fast food-ul Bethesda, e poti da a o parte. Dar se poate
i leinghiti din greseala. Constiinfa permanenta a
acestui fapt te mentine atentsi te face dornic s imbu-
natatesti cte ceva la skillurile si echipamentul tau.

lar n situatiile rare in care dai coltul,nu e nici o
problem. Reincarc, si mai incerci o data - aproape si-
qur de data asta vei reusi.

Inconsistente
Nu am prea facut multe queste in Skyrim. Din cea
principala am terminat vreo doua treimi, iar pe langa,
am finalizat cateva queste daedrice, am inceput in
il facut ce mi-au dat i

care te contacteaza pe drum, am mai abordat si queste
intamplatoare, gasite pe ici, pe colo. Am terminat si vreo

3 queste din cele specifice fiecarui oras. §i nu am fost . 3 4 .
foarte impresionat. Cats i, mare, productorii au introdus in
cateva te ifoarte puti- ateva lucruri interesante, sénuin-

neiti dadeau un artefact valoros cu adevarat, cepi s te plictisesti sau sé-{ pierziinteresul. Doar o pro-
portie mica din totalul questelor, poate o zecime, confi-

ne astfel de elemente, dar, se pare, este suficient pentru

Dar,si accentuez acest lucru, de fiecare data cand
abordam o quests, aveam senzatia c3 merit, ca este

ta din cand in cand, la fimit
Pelénga queste s po-
vestea lor, nici dialogurile ni
{1 mis-au parut cine stie ce,
putine exceptii - suficiente
exceptii it s faca suportab
Te conversatiile cu NPC-urile
peransamblu. Sistemul de
alegeri s consecinte este i
rav, previzibil de cele mai
multe ori, i fard conss
cu adevarat decisive, notabi

in ce priveste evolutia perso
najului tau. Cam orice i face
nu destepti dusmanii care s
marcheze radical experients
de joc, de story sau de quest ™3 1M
Jocul este banaliscent sub V122 ¢

acestaspect, indecis, impa- 12¢ 1U¢
saint

dinqu
Pentr

ciuitorist, flasc. Ma rog, de la

/

Oblivion incoace lucrurile

stau asa, cu extrem de notab ™2
laexceptieaadd-onului €3¢
Shivering Isles, care, pentru 9114
imi gz
produ

“ mine, ramane una din cele
mai bune productii Bethesda.
As putea spune ca umorul lipseste in Skyrim, dar (- PU!
se prea poate s3 nu-mi fi dat eu seama cand era de ras. Y21t
Si nici nu am intalnit personaje care sa-mi atraga PAriit
cu adevarat atentia, NPC-urile sunt cam sterse, nu prea imat

26 LEVEL 0102

posibil s3 am parte de efortul.  ateti pe p: intregului joc - cumva, ti gasesti pe cineva care s fie aparte, sa aiba o poveste 4¢3l
e s i - 5 o oo 5 he tini,
i i sai i i 5 cAn g ghetd

si actiunilor sale ~ cu exceptia anumitor zeitati daedrice 2“5
e par s i faca datoria de a fi cel putin strar datat
samblu,ins3, NPC-urile sunt un fel de pioni

unor

inan-

putine spr

care sa te inspire in vreun fel, care s3 fi dea un imbold

intr-0 anumita directie, sa fi marcheze experienta dej

sitrdirile. E dreptins3, c3, grafic, NPC-urile sunt excelen

realizate. lar in ce priveste vocile, ei bine, Skyrim sta cel
i bi pana acum, alaturi i

- adicé foarte bine.

Explorator

Nu am facut mai mult de cateva zeci de queste.
pentru c nu am simtit nevoia. De aceea, doar pentru
datoria a3 de voi mi-o cerea, am parcurs o mare parte E_

www.level.ro



la limita,
te i po-
qurile nu
tie ce, cu
ficiente
uportabi-
PC-urile,
nul de
estefi-
mai
secinte
notabile,
aperso-
e ai face,
care s
erienta
e questa

durilor

din questa principals, dar nu am terminat-o. De ce?
Pentru g3, in general, jocurile din seria The Elder Scrolls
a i unt furat de spat

lar daca asta nu era indeajuns,
apoi in fiecare din aceste zone dai

imens, de

P priza, un ceva care

lo. La fel mi

deosebit, deseori
traordi

s-aintamplat siin Skyris
Aminghitcu aviditate spatiile imense, ochiul nu
. oo

‘m-a sechestrat orizontul.

intotdeauna impresio-
nant: constructii, cite o caverna
aparte, ruine, altare sau pur si simplu

i Feluli i

puncte de bel se des-

ghefataa Tanvieluluieste epicsi artisti, totodata. Greu
imi gasesc cuvintele pentru a descrie ceea ce au reusit

chid perspec
ititaie rasuflarea.
S va marturisesc ceva. Pentru

te.Pur i simplu, jocul

HAINELE CELE MOI ALE IMPARATULUI

Kaniec. juctorinrait de MMO-urisi dependent de 100t, m-a rugat sa
va povestesc cite ceva despre arsenalul pus la dispozitia marelui
erou. £l a fost dezamagit de oferta bethesdiand. Eu...incé ma gandesc.
De obicei reusesc s3 mé ataez de o arm pe care ma incApatanez s o
pastrez pana devine complet inutila, Am terminat jocul cu toporul primit
carasplata de la Companions in primele 10 ore de joc. Momentan am 86.
Fac o paranteza si va pomenesc despre cele treiskill-uri de care va trebui
53 abuzati dacé ravniti la ceva echipament super-potent: smithing, en-
chanting si, optional,alchemy. Dacé doriti 3 punei la reab dragonii si
dups ce mor, adicé sé va facet si voi o sub mai acatari din ciolanele si
pielicica lor, va trebui 53 va antrenati smithing-ul la maximurm, pentru ca
in joc nu exists artizani. Tofj fierariii vand tot felul de prostiiinutile (in
afara de ingrediente pentru crafting, care si ele devin inutile daca nu vrei
54 devil un mic ierar pe 14nga celelaite {-spe calificar)in Skyrim, dar
unul n-ar pune mana pe ciocan sé-{j creeze sau sa-fi imbunatateascs o
armuré/arma. Asadar, daca vrefi sa cresteti protectia oferita de o armura
sau damage-ul unei arme, va trebui s3 pierdetj ceva timp si perk-uri pen-
tru a va antrena smithing-ul. Care e bun doar a crafting, caci armele din
Skyrim sunt vesnice si nu au nevoie de reparati. Revenind la toporul
meu primit de la Companions, n-am gasit nicieri un toporas mai bun. La
un moment dat, am si renuntat s& ma caut, s& mai deschid cufere prin
dungeon-uri caci Bethesda si-a pastrat bunul obicel din Oblio,iar posibi-
litatea de 2 gasi un obiect interesant intr-un cufér dintr-un dungeon oa-
recare este mai mica de 0,001, nu ma intrebafi cum am calculat i cat
mia crescut lockpicking-ul pana m-am prins de inutilitatea scotocitului
prin ladite. Exceptiile care confirma regula sunt cele 15, parcs, artefacte
daedrice. Eu am folosit doar The Black Star, dar nu cred ci mai e nevoie
53 va spun cét de util ar fi Mehrunes Razor pentru un asasin axat pe pu-
nale, sau Ebony Mail pentru un fighter cu armur grea. Enchanting-ul e si
mai satanist si poate f antrenat a fel de usor, ma ales dupa ce puneti
ména pe The Black Star (black soul gem care poate fi reutilzat a ininitsi
singurul soul gem care va mareste enchanting-ul cand il folosifi pentru a
incéirca o armé fermecata). Asadar, cu smithing-ul si enchanting-ul maxi-
te, s3 nu va mirati cand rasuflarea fierbinte/récoroas3 a dragonilor
se vasimti ca un dusulef rece/cildut. Din nou, nu va obligé nimeni s3
abuza de cifre, doar va spun ca se poate i e al naibii de tentant.
(cloLAN)

varat vizual Nu apuci s te plictsesti - Skyrimul este im-
péritin citeva zone foarte diferite sub aspectul micro-
cimatulu, geologie,solului, vegetatiei. Muni inalf,
dealur,depresiun, vailargi, vai inguste, canioane, mias-

tini, ade,

joc, celor care incé nu lau p

foarte multe, cred ca mai multe decat in oricare joc pe

vizuale. Adics, mergand eu asa printr-un joc, dau peste

carelam a De aceea, credefi-ma, de

foarte multe ori m-am abfinut s3 fac un screenshot,

Eibine, 53 nuva

imaginati ca voi

dorit sa traiti i la

rticol. Nope

ghetar, ocean polar, banchize,insule, tundra, toate:

nsider ca acesta ar fi un spoiler vizual.
Nu vreau sa divulg frumuseti pe care este cel mai bine

i pri i singuri 53 va bucurati ne-
‘mijlocit de prospefimea ei.
Trebuie 53 accentuez aici un lucru foarte impor-

daté ternd, repetitiva.

‘mai ales in Skyrim, oca:

tant. imtea
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anumitor donjoane. De data asta, ins3, productorii au
facut pe dracul in patru ca aceast repetitivitate sa nu se
mai repete (sic). Cuvantul e ordine peste tot in Skyrim
este varietatea. Da, constructiile care respecta tradifii
precum complexele tombale, arata in mod firesc asema-
natorin anumite elemente ale lor. Dar, acest lucru este
facutin asa fel incat sé nu deranjeze prin repetitivitate,
intotdeauna exista un ceva care face diferenta. Este ex-
traordinar de plécuta explorarea, nu doar pentru neas-
teptatele frumusetj, dar s pentru ca nu ajungi sa te plic-
tisesti chiar i in locurile pe care, pana acum in seria TES,
le-as fi numit comune.

lar 0 componenta de neuitat a exploraril este con-
stituita de coloana sonora, din nou semnata de Jeremy
Soule. De data aceasta, partiturile muzicale nu mai sunt

atatde ~in Obl inta d

ocupa locul altor elemente de joc, prin felul in care te
Lrapeau” In Skyrim, muzica este mult mai discreta, se

4, la un pr
Este
rea sa catre
layului,
in grosolz
Skyrim are
RPG. Dar,
oportita d
un nou m
Bine,
 tru ca pare
~ spaceince
g ’(ulul lorf
4 A‘-‘T;'f
}}"‘ \“f" Race 07, p:
&

B o

A
A
S nuavea d

" mai tare d

A

> 'zuala a ace
= Fimportant

> ales, faptu
= Practic, ce
surselor ne

sau pentr
fani. Mii d
dincelem

4ty sau au, nu sun-auto. lar f

tiva din Morrowind,, Nerevar Rising, sau, Peace of ateafliinfata sare pent

in materia jocului,fira a f perceptibila distinct. Akatosh din Obiivion! unor provocéi,chiar dacs, dup tipicul unui RPG clasic mentul e
e Anaica)i il potrivita Tn general, ismetul din Skyr 50 ul Master din Sk 5 Peu
argumentul vizual, muzica din Skyrim contribuieincao  nu ma refer aici numail fentdaudi-  unorjocuri Dealtfel, i Aduct
datala, rotunjirea” i de ituita def dragonil cisila sunetul usuritatea” jocului, unpistantaney
Jeremy Soule stie sa o faca. Dumnezeu mi-e martor, si apezii ca  apei sam.d. i i iar fii priveste p
oponentilor ifn nivel - daro la scurta v

W Mod! face mult mai discret decat in Oblivion. ware nece

Va spun sincer, abia astept si
termin articolul asta pentru amain-
toarce la Skyrim, Imi place. Imi place
faptul ca exista ceva in joc ce te face
sévrei s d , 53 explo-

Totusi, producatoriireusesc cu maiestrie sa f dePractic, B
senzatia ca Skyrim merita jucat. i poate ca asta conteibuie pent
23 cel mai mult: 53 il convins s te lasi prins de magia de a face
seducatoare ajocului. lar,prin vastitatea spailor i deductie a

rezi, s tebu-

taliul nerepetit " prin frumusete s efect v it perfec

curi de descoperir. Cumva, prin faptul

- zual,

‘mai mult,la aceeasi bani, decé face bani
lafel de populare, . 3

ca gasesti,din loc in loc, lucruriintere-  sa spun ca simt faptul ca Bethesda au muncit foarte, ficatorilor
sante i 4 senzatia ca foarte mult si i vor de lanilui, care v
it 53 strabati Skyrimul, in cautarea  Consider ca este un lucru de lauda faptul c3, intr-o peisi elemen
altor sialtor surprize. Lafel sta treaba  oadaii a este numai il

siculupta. In principiu, poti muri, dar  cat mai btinut, poate, prin thesda
nu sufici pentrua ja existent, Bethesda aratd ca se respectd i izei TES,
fifrustrat, i doar cat jepen- e respects, oferind ientd de isten asta se fa

‘www.level.n
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13, laun pref foarte bun.
Esteadevirat ca jocul face compromisuri,orienta-
jzibil3 atat sub

playulu, a faclulu,cat i altexturilor (care sunt cel pu-
1ingrosolane, in acceptiunea utilizatorilor de PC-uri). Da,
Skyrim are o vadita tendinga action, in detrimentul celei
RPG.Dar, s aici gasesc un merital producatorilr, exista
oportia de scapare... Este vorba de ceea ce eu as numi

unnoumodel de business in industria jocurilor.
Bine,modelul nu este chiar asa de nou, iar asta pen-

e e 3] 1

ru pareafifostansat fascard mare de catre Image \
Spacelncorporated, cu an i urma, odata cu aparifia jo- \ X
ulilor Factor, Este vorba despre un simulator auto, cel
maitare din generatia actuala (alaturi de netKar Pro si 7
Race07,pa 2 52 GTR3). Dar,acest si-
mulator,ir putea fi cumparata data
nuaveadecit ; g
aualéaacestorasia piselor era subunitara, Ceea ce era
important, ins, era engine-ul de simulare auto, i, mai
aes| i genial.Oricum, modifi- Chiar daca turmele de fani ai altor jocuri se sradu-
Pract lansa di site- i:jucatori i cainjocul arate c merita siprost, cum-
surselor i aintreaga harta aTamrielului.Nici  parand nediscriminator produse inferioare calitativ i
pisteafost fa nuimivi andesc cata munca cantitatv, cel de la Bethesda nu s-au lisat furati de mo-
fon, cut din Factor unul fers, astfel, o baza 5 delul pe
istor i dep ficator indraznet. tralier3, i au artat ca este posibil 3 primesti ceva cu
aut.JrFactor 2 va ap ublecti

mentul esurselor comune impértasite de acestea.
Pe unde 5 Jsiste-

kyrim mi-a placut enorm. Obiectiv, tre-
buie si-| asez la locul lui. Asa c& nota pe care i-am dat-o,
si care va fi apoi mediata cu cea a lui cioL AN, este un

ma. il,ce devinein-

Dar,
dincolod 3 not3, rama

stantaneu popular, ficand compromisuri serioase in ce:
prveste partea hardcore de RPG a seriei TES. Dar, anunta

ware necesare pentru lucrul cu engine-ul din Skyrim.
Practc Bethesda ofera modificatorilor tot ceea cele tre-

b face din i is Ba, mai mult,

Modelul

duceaunuijoc mi se pare viitorul ar Bethesda au intu-

pastrandu

comunitti pasionatlor de RPG-uri, oferind sprijin modi-
ficatorlor. Acetia sunt cei care vor da consistenta jocu-
I, care vor i vor diversifica oferta de gameplay, queste.
silemente vizual, care i vor pastra jucabiltatea si reju-
biltatea pand la urmatoarea apariie din serie.

Bethesda oferd spijin celor care vor ine vie flacéra fran-

5, pastrand interesul vitorilor cumparatori. lar
asase face fara nici un efortintern al producatorului -

1 de a juca Skyrim, si un gand plin de respect si multu-
mire catre creatorii acestui titlu.

‘adevarat consistent pentru banii tai,ridicand stacheta

prea mult coborata d

D
pentru viitorul industriei.
(Marius Ghinea)

PS. Deoarece nu am avut nevoie s folosesc ricnete-
ledin Skyrim, nu st ce sa va spun despre ele.

& S 17) @
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1l of e First v,
the Archmase o\\dlun»mnwnd

throughout the north, wis

! to wiipe Pt

fk a .,mm‘uu isthe
. "' the tale, as Fest T AAVE Feen.
oate et e

wentth, Romor, i power were his,
A even Yaramer's heirs seught his

mpsterious amilet, from

Which he never parted. Together,

Spovedania unui Nord

E fain sa colab hinea. Mai al

caruia am discutat mai mult despre joc decat despre ar-
ticol, am trecut prin quest-ul principal ca prin branza pe

and i bei

M itat s-0 rad peste cartof, stabilind, ci-

mancarea cateafli
acolointr-o vizita de lucru. Adevarul este ca nu te pofi
apuca de un articol de o asemenea anvergura fard a sta-
bl cu exactitate pozitia si autorul fiecarei virgulite sau
numarul de puncte de suspensie pe cap de redactor.
Este o munc titanica i nu te poti inhama la asa ceva pe
stomacul gol, ca ultimuliobag de la revista de literatura

siarta a scolli de literatura siarte, §i meseril, Ar free

peste, un cartofior cu

tetic s, de ce nu, o tuiculita de prun batran care-ti re-
face complet bara de sanatate, ar daca joci pe easy, ilu-
feste cu salbiticie bossul de final si termina jocul in locul
tau. Da, am fost s eu un redactor, dar fuica i Ghinea
mi-ainmuiat genunchii. Hahahah.

Multilateral

tez,,ba, scrie ce il taie capul"si,oglinzi, Ciolane,
oglinzit Ceea ce reprezinta o mica problema cand unul
Bl teen s s hine, et

Sruntd cu M d. Atunci pe

fulgere din fund si bile de foc din mana stangd, dec ebire de
adevrul storic poate 53 mé pu...imi plac armurile ugvansare:
e, ce vreti? Alegere pe care am regretat-o putin maitivelul ta
2iu, caci toate armurile usoare in afara de Leather si skyrim d
Scaled nu mi-au satisfacut deloc simiul estet

sentru M

schimb, Ebony Armor (heavy) sau Daedric Armor (to 4 devie:
heavy)... wow...s3 zicem ca Marius nu e singurul cu uoune ma

Ghinea il taie capul cel mai bine i rareori mai ailoc site  fetis pentru Lydia in Heavy Armor. lasama
taie si pe tine capul putin. Jurat ca
Prin foc si sabie inca del

Mos Mesteacan Asadar, cu un toporas in dreapta si cu o flacaruicu sentin
Am cautat ir i it a faci tof

pagini gl
nesiene ceva de care sa ma agat. B3, poate omul a ratat
ceva. §ia ratat. HA! Nu siu daca intentionat sau nu, dar

durii de mesteceni. i a oleplaying-ului din RPG-ul ceufimite,
dela [Pt D Tl o

nuv-aspus nimic titi ce m-a atras pe
mine la Skyrim si era cat p-aci sa imi dea febra hype-ului
(daca n-ar fi existat Fallout 3) s astfel sd ma transforme.

intr-un jurnalist model, plin de entuziasm tineresc? Un

Zis i facut, am stat la masa cu oamenii urmand sa
stabilim pe stomacul

screenshot cu o pa Mesteacanul,

dragi ctitor,este un arbore superb, care ar atinge per-

ale fiecérui participant [ revew. § -3 intamplat ceva
ciudat pentru omul de rand, dar absolut normal pentru
consumatorii e Elder Scrolls. Pornesti linistit spre rese-
dinta (amplasata convenabilla cefalalt capat al harfii)

de legendarul tigru cu colf de sabie i-a ocupat in mod
abuzivafumitoria. Nu folosetifstravll,ci i in-

i prun. Sper ca intr-un viltor apropiat
amenii de stiinta romani s elimine acest micinconve-
nient al mesteacanului i sa l transforme in arborele
perfect. Screenshot-ul espectiv m-a facut sa ma simt
mic s insignifiant, cici ce este un redactor de jocuri

turisticedual. Pen
provinca Skyrim. Tinefi minte mica analogiede a e, i
put? Pa it sa ma parteaa
ceni s s3 admir in liniste fiecare lrunzuh‘a deja ajunsecitorul,
sem seful magilor i lideru neinfricat al Companionimele sé
ghildei luptatorilor din
te). Mi-a fostsi frica s3 ma apuc de quest-ul principal, Degeabs
U M trezesc peste noapte un erou de zece ori mai ore fixe,

num

‘mare s s-mi nenorocesc si ultima farama de fengsui gajeze I

pegistic. Sincer sa fiu, oricat de vanitos as fi, mi s-a cantotul €

acrit de celebritatea atat de usor castigata in Skynm ki
teh

drept ca bradul in fata maretiei unei
ceni? Drept urmare, am intrat n joc hotarat sa vizitez
paduricesisa dansez gol (modurle cu nuditateaufost

fara pic de efort si/sau compromis. Pou face orice, penQIIE!

oricinein Skyrim. Ceea ce nu reprezinta o problemala  Ca

jurat icum trei printre pr ibethesdiei, . inceput, cénd it o singurs i sub bladuie (s
rea butonari unui it dinseia Elder Scrollsstauin ex- in pe aceasts cale s mulumesc i Alduin, Akatosh tiinca om, dar devine una mai sp

plorare. Drept urmare, o i a picior peste sapt 3 i tihnd acolo unde kam trimis euier,  facut pentru toti s ai capatat

sapte vai, sapte paraiase si sapte imparati verzi catre cam-a salvat de calaii i ferit ocazia sa-mi  me, grad a dictatorul unei ici !

casa nefericitului satean. Saptezeci de ore mai tarziu, te
trezestiin capatul opus al harti sef peste magi, tatuca
i L

Companioni si el mai egal
te, baron localin cinci et

re egali, Dragonborn, cor
, maestru armurier, enchan-
ter-sef,artizan de lux, bardul din Mircesti, Sandu de fa

rofet, jupuit

indeplinesc visul. Eu fiind desigur, Kiwi Legendaru, un
Nord (tot timpulimi aleg
un personaj Nord in Elder
Scrolls, u atat mai mult
acum, cand tambalaul are
locin patria mum3) axat

VN
(WA

ety

de dragoni, i,
sugator de suflete, taietor de lemne, Scufita Rosie, van
Turbinca, Manuitorul Maciucii Stelare, Biciul Fermecat,
Sora 13, Eclipsa de Lund, W

pe topoare pentru 0 mana
.. magie. Da, Marius n-a

Vit sa joace mag sia ra-

Moarta, de nu mai poti da o basina fara sa ajungi
Legenda Multilateral Dezvoltata si Multiculturala a vreu-
nui satuc obscur. Desigur, amaratul ramane cu jivina in

beci, ca alasuti

acest aspect a fantasy-
ului. Plus armura usoars,
chestie care 1a scos din

pe care o primeste daci-i crapa teasta felinei invadatoa-
re cand el e Dumnezeu Invadatorul? i, in definity, cand
locuiesti in Nordul Indepartat, ifi incui naibii afumatoria
dup ce ai pus a afumat pecia de mamut. La fel i pla-
nul nostru. Dupa 0 masa indestulatoare, pe parcursul

30 LEVEL 01012

reati
n explice ci vare-
gil care asigurau paza si

protectia imparatilor

Zzantini aveau armura
grea. Dar nu le asneau

naniere. Sau Elena Ceausescu. 3 exemplific. Spre deo (Blackre
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ebire de Morrowind si Daggerfall, unde accesul (s

NECKIACE OF WANINGMAGIC
0 Sdd0s =5k

e iy 1

e

—
sunt cele mai misto locatji pe care mi-a fost dat s3 le véd

de

nivelul talentelor relevante pentru respectiva ghilda, in
Kyrim doar cerul este limita. §inici el cand faci quest-ul
pentru Meridia. Un ighter poate deven archmage fara
3 devieze prea mult de l, build-ul*au, un mag poate
pune mana pe sefia ghildei luptatorilor fa el de simplu
<iasa mai departe. Inalte cuvinte, productoriis-au asi-
quiat cé pof experimenta tot ce are jocul lor de of
inca dela pimul playthrough. Chestiune care ma lasa
Pede-oparte, nu

<3 facitot cuun singur personaj s est iber sa it impui
wlimite, e de lta parte, cat i f tu de juctor-erou, tot
ar rebui i te supui anumitor reguli ale universului vir-

intr-un Elder Scrolls) i ativa turbati
care si-au creat povesti absolut dementiale n joc, eu am
reusit doar s triesc o Scurta viata simpla de taetor de
lemne pana m-a mancat un dragon si am reincarcat)
este Skyrim-ul, pe atat de slabut este ca RPG (in sensul

T
S
aYe

Oblio era factiunea cu cel mai meserias questline), unde,

la capétul unei povestioare cu ceva mai multa vana decat
restul, am infaptuit cel mai epic asasinat cu putinta s,
scarbit de atatea infaptuiri marete, am renuntat la quest-
ing in favoarea explorarii pure. Quest-ul principal mi-a
rezervat dou, tre surprize plécute, darin final nu si-a

traditional, adica un joc cu alegeri, , dia-

tialul s, daca num-ar it

loguri, P
M-a mai iritatlipsa flagranta a consecintelor alegerilor

tale. Pe care am observat-on prima ora de joc, cand am
rezolvat un questulet, din categoria celor de duzina care
pot figasite cu zecile. Sven, bardul din Riverwood, si un
elf pe care n-am refinut cum in cheama pentru c elfii

din Skyrim ma scot din tatani

oncurau pentru gratile

wal naturalete, i cum
e, Cind ma joc un RPG sandbor, vreau s& m simt o
partea acele lumi, nu 3 graviteze totulin jurul meu ju-

catorul, cum seintampla in Skyrim. Vreau ca alegerile

unei dice. L-am ajutat pe Sven, adica i-am in-

‘manat don'soare o scrisorica nu prea magulitoare trimi

sa, chipurile de elful iubaret,iar tanara domnita a ateri-
zat subitin bratele bardului. lful dezamagitin dragoste

te

aaflat de amestecul meu in povestea lor de iubire si

Degeaba programezi fiecare NPC in parte 3 manance la
oreixe, 53 mearga lapiata, 4 faca tre copii i sé se an-
Gojeze l uzina cand ramane fara somaj, daca eu simt ca
totul e acolo pentrua-mi face mie pe plac, daca totul se
invrtein jurul meu.

Questiunea zilei
Cassa scurtez povestea, am observat cu tristete
(mé asteptam ca Bethesda sa fi invatat ceva din New

d ca a scos limba la mine cand nu ma uitam §i -2 mai
racort,caci dupé aceea a fost foarte deschis la dialog,
ba chiar mi-a antrenat Marksmanship-ul faré nicio grea-
12. Mai pot enumera alte cateva asemenea exemple, dar
ati prins ideea. Bun, quest-urile sunt liniare, dar macar te
Cu

e, fara sare si piper s cred ca singurul lor
scop e sa te plimbe dintr-o parte in lta a Skyrim-ului
oferindu-f astfel ocazia sa descoperi cat mai multe loca-
i 53-i clatesti ochii cu frumusefile naturale ale pro-

Vegas-ul clor de la Obsidian si 53
oameni cae e au cu RPG-ul i cu scrsul) c3, pe cit de

vinciei nordice. Questline-urile,ghildelor*au ceva mai
mult 2vic, dar sunt grabite si s termina brusc chiar

Blackreach s Eldergleam ma bantuie si acum, cred ca

M-am agatat intr-un final de Dark Brotherhood (in

cateva loca taiat hiar m-as fiofti-
catca mi-am pierdut timpul cu el in loc s i urmez exem-

plul lui Marius si s3 ma bucur de priveliste. ..

la-ti mouse-ul si umbla!

Se pare cé va sunt si eu dator cu o concluzie.
Fiindca ma simt deosebit de pesimist astazi, ma inspéi
manta putin gandul ca majoritatea jucatc
tanti din Industrie vor lua Skyrim ca un exemplu perfect

impor-

de RPG in timp ce vor ignora alte capitole unde chiar au
ceinvata de la Bethesda. Spre deosebire de Marius, mi-e

modderii vor reusi 3
un RPGin stil clasic pe scheletul lui Skyrim. Sau cé vom
vedea curand ceva de anvergura lui Nehrim. Vor obine,
probabil,un joc mai dificil, mai dragut, cu texturi mai
smechere, poligoane mai multe si khajite goale, dar jo-
culva ramane tot un (minunat, ce-i drept) simulator de
turism fantasy. Aggroturism, de fapt, ca mai dai si cu
barda, nu doar cu aparatul de facut screenshot-uri. Pe
de alta parte, acesta este exact trade-mark-ul seriei
Elder Scrolls i ar fi trebuit sa ma obisnuiesc cu el pana
acum, iar Skyrim este un adevarat Elder Scroll. Satul
‘meu? Dezactivati busola si markerele si umblati de ne-
buni, cic credeti-ma, aveti ce vedea in Skyrim...
(cioLAN)
L Marius Ghinea & cioLAN
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ni) mai tar
evel, adic
ipe Caleb,
{in motive

{rum catre
fiindca toti
:ain pauze
“Gold School” s
tiulica sau
ine ati venit in ultimul meu articol din 20hainte s&
Asezati-va confortabil, deschideti gemule Sava
tul sau porniti ventilatorul si nici prin gandiceput ine
54 va treaca sa va atingeti de hartie inainte de a tegjlonte. Sig
mina eu ce am de spus. Nu sunt singurul care v-a péatorii de
vestit despre relatia dintre colectivul cel mic redadijrafice) in
onal i colectivul cel mare de jivine matrasite de S#oducator
‘Stone, dar nu cred ca ar strica 0 mica recapitulare. 3 tine &
Doar e ultimul meu articol din 2011, iar ocupatiile.
favorite ale sapiensilor pe ultima sut de metri sunf}
coma alcoolica si recapitularea. lar eu nu pot bea,
‘caci am un articol de incheiat. Asadar, Serious Sam
redactia Level. Nu s-au intalnit foarte des, dar de fie
N care dats cand s-au strans a o suets, aesit cu sc
tei. Am participat si eu la vreo doud sesiuni de tera:
pie de grup (co-op-ul cea mai tare inventie dela

auto-map incoace) si va pot spune cu mana pe in 8

mé 3 opt ore de Serious Sam cu colegiide redacfie
batla cur toate team building-urie si grétarelela
care poate asista un mic si neimportant palmas lad
multinationala in cei patruzeci de ani de anonimat
n campul muncii. Serious Sam 2 ne-a gadilat coar
da sensibila 5 ne-a blocat destele pe tragac, dar
doarThe First Encounter ne provoaca zambetul g
tamp (si avalansa de cuvinte care i urmeaz) pe ca
lvom afisa de céte orine vaintreba cineva care-a
fost una dintre cele mai tari trebusoare pe care le-
am ficutla comunin redactia Level.




Citiva an (5 mai multi edactori decat
ani) mai térzi, mini-colectivul redactional
level, adica cincilacai (il pun la socoteal
i pe Caleb, desi saracul nu e redactor full
din motive care nu au nicio legatura cu lo-
Galitatea de basting a Sfantului Mucenic
Sava Gotu) mai serosi decat Sam, dar fara
atitudine onlinesi ot de voluntariatfa lo-
ol de munc, s-a trezit fats n faté cu A
Hteia Venire a ultrapotentului si megaserio-
Bsului Sam. Am chitait de placere cand, la in-
sistentele lui Kimo, patru key-uri si-au gasit
tre de Steam.

b

«
B iy

ol

W
"“tul

ton)/

i-am dat bice. Nu merge o, taic,
doar setarile dlea n-au fost puse de-
geaba. Motorasul grafic nu este foarte

bine optimizat, ca sa fiu sincer. Arata
bine, poate nu a nivelul productiilor
de jdemilioane de dolari din ultimul
an, dar m-a surprins cat de chipes poa-

te fiun shooter i care nu s-au pompat
sume astronomice,In schimb, sacadea-
2 de-| iau toti dracii, mai ales in co-op

(cu mai muft de cinci coechipieri) si
e ipier) si

pan nu- ieifa un tuning finut (atunci

4

din 2011
jemule-
in gand
feater-
e v-a pod
redacti
e de Sanm
ulare,

Findcs ot colegii me s-au luat cu alte treburi, am decis
3 in pauzele de Skyrim voi face nefécuta si voi butona
i il Serious Sam singur cuc urménd sé-mi dedic o
ailich s doua unui co-op slbatic alturi de colegi
finainte si ma apuc de scris.

S3va spun ce-am observatin single. Revelatiile au
finceputinca din meniu, nici n-am apucat sa trag un
falonte:Sigurafi observat cum tofj,dar absolut tofi, ju-
toride FPS-uri se plang de lipsa optiunilor (in special

Rgraice) in shooterele moderne (pe PC, desigur), unde
producitori mai bine si-ar taia 0 mana decat sa te lase
ipe tine s&- alegi i altceva in afara de Enthusiast (s3 te

atiile

simti jupan cand povestesti prietenilor ca te tin balama-
Tele 5-0 arzi ca entuziasti prin DirectX14 cu cvadrupla
tesselare de paraxeli ocluzionat), High, Low (baga, b,
baniin prastia ta, nu vezi cé nici pe low nu te tine) i asa
mai departe. Ei bine, daca un developer mai cu nerviila
pamant si-ar pune mintea cu comunitatea si i-ar asculta
pand i pe botii cu un singur post care vand Xanax pe
forum, nu cred ca ar introduce atatea optiuni (in special
grafice), céte au scornit cei de la Croteam. Cu rusine re-
cunosc ci, dupé sapte ani de activitate in domeniu, ha-
bar n-am ce fac jumitate din setdrile grafice din Serious
Sam 3. Salut damicia cu care Croteam ne lasa s pigulim
jocul pand se va misca brici pe sis-
temele nostre atat de diferite. Pe

B mine m-au cuceritin momentul in
care am vazut ca exista 0 optiune
pentru a regla FOV-ul. Fiindca am

am ajuns 3 s apreciez, nu doar s fiu entuziasmat ci
existd, abundenta de optiuni grafice), nci cé se potoles-
te.Nu l-am testat pe cine stie ce rachets (am cam putin
RAM, ce-i drept, stapanirea mi-a repartizat doi giga de
ram, si, cu cel adus de acasa am ajuns la trei, ca unter-
mensch-ul tehnologic), dar am inteles de pe forumuri ca
are obiceiul si strambe din nas si pe PC-uri mai actrii

Bilantul trofic

Cand am apucat si eu sa dau catania jos din pot,
am simtit instant izul proaspat de joc vechi. Adica ve-
chiul ala cu keycard-uri, intrerupatoare, secrete, fara co-
ver, far viata regenerabil3, fara limité de arme, fara
epic, fara cinematic, fara pretentji de realism, doar un
‘om si tunuletul lui credincios. Visceral. In Serious Sam 3,
Visceralul e la el acasa, si e chiar imbucurétor sa-I mai
vezi si singur din cand in cand, neinsotit de fratii sai ne-
lipsiti, panaramele alea de Epic si Cinematic. Sam | AM,
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SErDUE

Poporului Nostalgic s-a intors“pintre”nol. Mi-era dor s&
alerg dupa munitie/armura/sanétate cu hoardele de
bazdags i

iubescn continuare mi

igun-ul. Ca s3 nu mai lungesc
prea mult vorba, refeta masacrului Serios a ramas la fel

p3 mine, s&-mi degetel
pe tastaturd si mouse pe dulcele itm al respawn-ului
turbat orchestrat de omusorii e a Croteam. Inceputul a
fost ceva mal suspect cé arebuit s3-mi plmb pai

p decor urban,

anti-terorism care ne impanzesc calculatoarele, insolfit
deun pistola s un baros, dar ma ncolo, Sam sa artat

d zece ani. Mai ales ¢ n-am prea
avut de-a face cu multe personaje de anvergura ui Sam
n anii care s-au scurs de la The First Encounter,

Hora Cruciri

nou cu tofii fa un Serious Sam 3 in cooperativ. §i cand
campania nu va mai satisface, exista Survival, mod-uld
operativ care este ins3si esenta pura a lui Serious Sam
singura harts, maximum 16 juctori,“un infinit de inf

tur plus doi” monstri, arme si munifie, supraviesuifi,
rog. De multiplayer-ul competitiv nu m-am prea atins}
ind mult mai interesat de colaborarea frafeasc intru

Candsingle-ul nu
campania in co-op. Care poate i jucat alaturi de alf

adevarata fata i totul a fost uitat. p

. Atentie, Nici

de spaime lui Sam sunt cu toate p iti
ureaza bine ai venit n dulcele stil lasic.Vin i valuri, fac
ca toti dracii (de cate ori aud un

,n-am fost saisprezece pe
totetajul. Inchipuiv3cesar i ntémplatntr-o camers

a pufneste
vor gatul. Mai

rasul, dupa care intru in panica) si toate

devreme sau mai tarziu, i vor avea, cici Serious Sam 3

poatedeveni nelerttoratuncl cind wea, Ml ales pe i
de la Normal in sus.

mai poate si muriin shootere. Armele sunt exact cele pe
care te-ai astepta sa le vezi intr-un Serious Sam. Tommy
Gun-ulafostinlocuit de o pusca de asalt, si-a facut apa-
Titia un baros smecher, iar Sam a capétat un atac special.
Cuméinile goale, mai mult pentru show, cici pe cit de
placutar fisa smulgi ochiul unui Gaar s sé-1 dai cu el in
cap, nu e prea practic atunci cand te inconjoara dous-
zeci.Fiindca nu se putea abtine, modernismul si-a bagat
un pic nasul i acum avem sprintin Serious Sam (foarte

utilpe harile mari), armele trebuiesc ine

(sau dincolo d usor alcooli-
zatijoaca Serious Sam. Acum pu(eu afla. Amincins pe
Internet un co-op in paisprezece si a st o nebunie. Pana
m-au dat afard nu stiu din ce cauza, La redactie lam ju-
cat cu tovarasi Koniec si Caleb. Foarte distractiv, dar
Koniec care a devenit intre timp un mare finut pe care vi-
olenta fara 100t e searbada, s-a declarat plictisit si ne-a Ia-
sat singuri. Eu l banuiesc cé ne-a minfit, caci de cand a
pus mana pe The Old Republic,rar mai face altcevasia
redevenit dependentul de MMO-ur pe care

stiam. N-ai
cumsa e plcset de Serious am 31 co-op. Kimo,

care urmas fiea

el ilor lui Mental. Am Death)
Match (nimic it din comun)si nitel Beast Hunt, un
mod interesant i care acumulezi puncte pe masura o
casapesti jvine. Cel mai mare scor castiga. Bun deju

la plictiseals. A, si era s uit. Spuneti-mi ce alte jocuri
afara de Serious Sam 3 mai suporta multiplayer in spi
screen pentru patru juctori

Sam | am!
Trebuie s3 recunosc cd m-a surprins acest Serio
Sam 3. Cred ca, inconstient mé asteptam (si ma te-
meam) la un Sam modernizat, in uniformé, eventual
luptand impotriva bioteroristilor intr-un shooter scrip:
tat, cinematic, dupa moda cea noua. N-a fost asa, cees
cei-aindemnat pe unii s3 strambe din nas pe motiv
‘omusorii de la Croteam se tem de inovatie. E adevarat)

rofi, e sef s are treabd de sef, nu s-a amestecat cu noi
Dar apucasem sa il corup cu citevazile inainte si,

putem privi inamiciiprin catare. Mie imi plac, dar nu va
obliga nimeni s3 e folosi
ment pe care il primiti daca terminati jocul faré sa folo-
sif reloading manual, sprintsiiron sights (catarea). A, s

Ba chiar exista si un achiev-
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de
re turbate 5 ciutand secrete prin mahalalele Cairo-uluisi

piramide. El nu s-a plictist,dar nici nu joaca vreun MMO.
De-abia astept s treacé stress-ul sarbatorilor de farnasi
8 serisipeasc aburii alcoolului, & ne putem strange din

ainovatie in Serious Sam 3, un shooter

urmeaza exact aceleasi principii ca ale “bunicului” siu
din 2001. Dar se intampla sa iubesc reteta i, sincer, n
cazul lui Serious Sam, ma pot lpsi de“inovatie cat i
nu-mi sunt varate pe gat dou sequel-uri identice pe:
$i costa 30 de euro, adica jumatate dintr-un shooter
AAAA care poate fi terminat in sapte ore.

CERINTE MINIME:

ALTERNATIVA
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Imbun&titim permanent, avem tehnologia.
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Gandit pentru a oferi putere mobila de varf, G74Sx este viitorul
notebook-urilor din seria ROG. Vine dotat cu a 2-a generatie
de procesor Intel® Core™ i7, Windows® 7 Ultimate
Original si grafica discreta NVIDIA® GTX 560M pentru cea
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REVIEW

Decizii, deciz

egenda Battlefield s-a nascut pe PC, insd o parte

dintre teratile sale nu au ajuns niciodata pe plat-

forma care a consacrat-o. Am jucat in draci pri-
mele titluri ale seriei,intr-o perioads in care Unreal

lefield 3, filmul

tele,oferind
te in topurile multor amatori de pac-pac strategic online.
Cu toate acestea, Bad Company 1 & 2 nu au fost conside-
vati urmasi de dreptai joculu care a inventat sistemul de

Inainte de a incepe, trebuie s3-mi fac cunoscuta
aversiunea fata de cele mai noi filme interactive din se
tia Call of Duty, refeta Activision fiind urmata, in mod

peste m:

in mod c
optiunea
creatalu
pania dir
Battlefiel
nu cred ¢

acesta ar
incearca
respect3

Jot

campan
numai
pe camy
pla odin
intre car
mentele

Touramentinca ma fineain corz, i m-am atasat peloc joc bazat pe perk-uri s modificar, onoarea revenind n-  paradoxal, de catre tot mai multi publisheri dorncisas. %421
de eroii bezmetici care au insufletit campaniile solo din delung asteptatului Battlefield 3, cu dificila misiunedea  umple peste noapte de bani. lar asta pentru ca undeva, celm
Bad Company si Bad Company 2. Din nefericire, Bad detrona seria Modern Warfare de pe piedestalul pe care  cineva a decis ca gamerul trebuie sa fie o maimuta care "1V
Company a fost lansat doar pentru Xbox 360 si PS3, iar il ocupa in ultima vreme doar datorita numelui. Pentru nu are voie sa gandeasca dincolo de reactiile la cativa ~ MeNt
fanii hardcore sau cei care nu isiimaginau existenta seriei  ca este suficient sa scrie Call of Duty pe cutie sijocul se  stimuli pentru a indeplini o serie de sarcini,intitulate  OU
pealte platforme, s-au simiit tradat. Abia cu Bad vavinde, de a sine, in zeci de milioane de exemplare.Dar  misiuni. Din ce in ce mai mult, totul pare sa se rezumel: U@

cees

Company 2.au reusit cei de la EA si DICE i spele paca-
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este Battlefield 3mai breaz? $i dacd da, cu ce?

o cursa contra-cronometru in care jucatorul este hartuit
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tiva
ate

me la
artuit

nmod constant, de la inceput pana la final, fira
pinea s3 aleaga singur metodele sau macar s3- fie
reatd luzia c3 acesteaexista. M-am apucat si joc cam-
paniadin Modern Warfare 3 nainte 3 pun mana pe
Satefeld 3, darnici pana azi nu am terminat-o si nici

nu cred ¢ am s fac vreodatd. Pri natura lui jocul este

peste masura de agresiv tocmai cu jucatorul, de parca
cestaar trebu epuizat, nicidecum distrat. Tocmai asta
incearci campania din Battlefield 3 s evite, cu toate ca

respects, in mare, aceeasirefets.

Jocul este impartitin dous sectiuni mari

ilate:

campaniasolosi pachetul multiplayer. Campania solo
umaieste un simplu tutorial care sa ne introduca usor
pecimpul de lupta din multiplayer, asa cum se intam-
plaodinioar3 ar eu am sperat la o combinatie inedita
intre campania distractiva din Bad Company 2 s ele-
mentele care au facut din serie un etalon din punct de
vederel pac-pacului online.Dar asta nu s-a intamplat.

care incearca sa impiedice un dement sé arunce planeta
in aeriarpe masurd ce interogatoriulevolueaza, treaba ta
este sa traiesti flashback-urie lui Blackburn, precum si
ale altor personaje care s-au intersectat cu planurile te-
Ia un moment dat.

Battlefield 3 nu p -

S —.

saaltfel decat ca un material propagandistic si este, in
celmai bun caz, una mediocra din punct de vedere na-
rativ. Mecanica de joc si modul de desfasurare a eveni-
mentelor par desprinse din cele mai noi jocui Call of
Duty, cu mici diferente:suntem pusi n situatia de a as-
cultasitrdi povestea segentului Blackburn, pe masura
ceeste interogat de catre servicile secrete americane

Din pacate, firul narativ nu este
unul provocator, cu toate ca misiunile
sunt suficient de variate, acesta iind
redus a o serie de intermezzo-uri ci-
nematice lipsite de viaga, ce nu reu-
sesc sa produca nicio urma de atasa-
ment emotional fata de eroul
principal. Din nou, campania solo
poate i privita ca un tutorial, acope-
rind cam tot ceea cetrebuie sa si

Tnsa la fel de usor poti i nimerit de oriunde de catre un
inamic tenace, i situatia in care Al-ul coechipierilor tai
este netinferior. De fapt, camarazii din Battlefield 3 sunt
mai bunila mazgalit ziduri, decét la tras cu armaiin dus-
faptul
 numé potindeparta la nici zece pasi de ei ara sa fiu

manii patrii, dar nu asta m-a enervat mai mult,

avertizat ca am parasit zona dedicata misiunii, urmand
& mor ca din senin daca nu ma intorc fa ei, Pai bine, mai
frétics, era chiar atat de greu sa delimitezi zona cu cite
un crater sau niscaiva ziduri prabusite? n fine...

The good, the bad, and the
beautiful

Din fericire, pe langa campania solo mai exista si

pentrua ey L
talie online. i totusi, reuseste saim-
presioneze pe alocuri, mai ales atunci

un mod de joc co-op, gandit
pentru maximum patru jucétori, Hartle au o oarecare.
legaturs cu campania solo,insa nu putem vorbi despre

cand iti i patil des-
chise de joc, presarate cu obstacole
ce-tidau sansa de a flanca foarte des.

vreo povest 1 g
obiective siatat. Daca n tot acest timp deblocam si is-

unor

caiva arme bune de folosit in multi, cu atat mai bine.In

01012
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Battlefield 3

co-0p, treaba jucatorilor este sa tin piept unui anumit
i, care atac di

iifolosind un arsenal variatce poate include chiar si
‘tancuri. Exista insa si misiuni in care ai rol de escorta,
curétand calea unui convoi de la bordul unui elicopter,
chestie care mi-a dezvaluit ca pilotatul nu este tocmai o
treab usoara. Credej-m3, joaca in co-op este cat se
poate de recomandata ca mod de imbunatairte a per-
formantelor pentru adevaratul caft online, mai ales

daca ai alaturi de tine trei prieteni sau cunoscutiSingur
sau chiar in doi, misiunile pot deveni o corvoad
Insa adevaratul motiv pentru care ar trebui sa achi-
zitionam Battlefield 3 este componenta sa multiplayer.
Laacest capitol, jocul i intrece de departe mai tofi com-
petitorii oferind, ca intotdeauna, ceva diferit fata de jo-
curile francizei cu care concureaza mai nou in mod direct
- Call of Duty. Battlefield 3 este mai strategic, mai putin
alertsise bazeaza mai putin pe recompense imediate.
Versiunea pentru PC este de recomandat, deoare-
ce ofera suport pentru maximum 64 de jucatori.
Singura chestie pe care nu reusesc s-o inghit, ba chiar
mi-a distrus adesea experienta de joc este asa-zisul
BattleLog - o interfata de tip web, accesibild din brow-
ser-ul preferat, unde sunt stocate toate statisticle si de-
I de progresul tau. Asadar,
obisnuiti s3 accesam direct din joc, ne este disponibil

DEPLOY
ECTEN  wvo T
<+ @ AssauLT

AK7AM

RPK-74M

svo

un avanta. Hart care refuza sa se incarce, deconectdri
inexplicabile si diverse erori ciudate, sunt chestii cu
in Battlefield

care

I @D supporT

) 4> @D RecoN

SQUAD CUSTO

oapour
M19T1 TACT. M320
. =t

EFIBRILLATOR
= L1}

MPaa3

MPa43

“care omoara mai multi castiga"si Rush - un mod dejo
d prima dat in Bad C d

sa se rezolve cat mai repede.
Modurile de joc nu sunt noi pentru un jucator
obisnuit cu Bad Company 2. Avem Conquest - in care
echipele se bat pentru controlul unor anumite puncte
de pe hartd (steaguri), Conquest Assault - in care echipa

acum prin Sinu
ar finimic dac sistemul nu ar fi greoi si pin de bug-uri,
incat am ajuns s3-| consider mai mult o piedica decat

END OF ROUND
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fasoara intr- i ipe proteje:

imediat ce o pereche de obiective (stafii M-COM) afos
" : e

pereche. Modurile Team Deathmatch si Deathmatch
‘mai au nevoe de nicio prezentare.

intr- Harflesunt destul de ntinse s lafel cain Bad
ne, quile aparatorilor, Squad Deathmatch i Company 2, gratie opfiuniide a te material
care patru echipe lupta pentru supr pe principi aturi i i nevoit i dis-
tante lungi per pedes pana la un obiectiv. lar pentruc
NEXT ROUND STARTS IN:28 ygrbim despre un joc Battlefield, nu este de mirare
VEMICLES TS sTats vehiculele din BF3 joaca un rolfoarte important pe
ampul de lupta, imbogatind
Tk joc. O bun parte dintre el, in speta cele terestre, sur
usor de manevrat,doar pentru controlul eficace al ¢l
»m
e Junga. Pe scurt, pan sa capétati expe
rient in acest sens, 53 nu va miraf daca vefiingropao |
L droale de zburatoare.
AVENGER DOG TAG atex fnsa nainte de a patrunde in lupta est nevoit

006 TAGS
00G TAGS

)
AMMO 5 [12 gauge]
RATE OF FIRE SEMIAUTO
RANGE SHORT
FIRE MODES .

alegi una dintre cele patru clase disponibile in meniul
de optiuni, fiecare cu optiuni de personalizare foarte
variate. Te poti spe
arfirezistenta la explozii, fuga si multe altele. Din nou
clasa Medic s Engineer s-au dovedit a fi preferatele
mele, ar pentru acestea am obtinut cele mai multe

iza intr-un anumit domeniu, cur

perk-uri 5i am deblocat cele mai multe accesorii

www.levelx
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Atenieins3 atunci cand alegeti sa echipati arma princi-
pai cuun element nou, pentru ca s-ar putea sa nu mai
filafel de eficienti, dar mai presus de toate, alegeti de
Iz buninceput o specializare si axati-va pe ea, deoarece
Batlefield 3 este un joc de echipd, ar fiecare membru

‘mai cu un Gefroce 560

Ti am reusit sé-| apreciez
la adevarata lui valoare.
Engine-ul Frostbite 2
permite distrugerea

ol si
citmaiutlscopului inal pentru ca ea sa functioneze
352 cum rebuie Gasesc meciurile din Battlefield 3 mai
provocatoare dect cele din Modern Warfare 2 sau 3.
Scopuleste mult mai clar, ar jucatorul mult mai dornic
siilating3, chiar dacs pentru asta trebuie sa lupte o ju-
mitate de ora pe ceas. In plus, unlock-urile vin intot-
deaunain urma unei actiuni precise si ajung s ifi do-
residin cein ce mai multe recompense pe masura ce
lues, 4 un anumit grad 3

larasta nu este rau in cazul unui astfel de joc.

Multumim, Frostbite 2
Din punct de vedere vizual, Battlefield 3 este mult

P me-
diul de joc, oferind posi-
bilitat tactice multiple
in multiplayer, unde san-
sele 53 te trezesti sub un
morman de moloz, in
urma exloziei unei gre-
nade bine plasate, sunt
foarte mari. Putine sunt

locurile in care esti cu
adevarat in sigurant... Texturile, dar mai ales ilumina-
rea, sunt adesea fenomenale. Sunetul, la randul lui, se
ridicd lai arilor, oferind

Bl

decizilor proaste cestau la baza lor. Campania solo nu
tine mai mult de 5 ore, dar dacé te-ai saturat sa crapi pe

le din Call of Duty, ia 0 pauza

ploziva neasteptat de imersiva, chiar exceland i

altFps | I
Poate doar Serious Sam 3 s3- intreaca... Ruleaza decent
Peoplacd video GeForceBBOOGTX si 2 GB RAM, dar nu-

idio 7.1.
Asadar, luat strict ca multiplayer,Battlefield 3 este
un FPS excelent, in ciuda problemelor pe care le are sia

siintra pe cele din Battlefield 3. Cu sigurant3, vei re-
compensat cu varf s indesat.8a chiar vei gasi timp 53
admiri si peisajul.

= KiMo
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A i
i Prln}ese de. salvat. ..
Va combinati? o
1in 2008 salivam abundent la un trailer | .+ 4oy
care-mi aducea aminte de batranul s yia o ac

bunul Lost Vikings, transpus ntr-0 95 pyigh fan
ca modernd, spectaculoass, cu ecouride

cele trei

basmzis de bunicia gura sobel. Action-puzzle-tl e jo
Trine, Anul urmitor mi-a artat ns3 altceva decatar e sin
teptam. Nu-ncape vorb3, grafica stralucea, sunetul  ¢orys oy
5-a dovedit peste masurd de incantator, dar partea ,rape
de puzzle, mult mai subfire decat sperasemsiritmul iz ho
luptelor presrate nu intotdeauna inspiratau 3sat cqjoyjal
loc unei mici dezamagiri. Magul,
Ebine totusi c3 Frozenbyte s-a pistratincre- i creea;
dereainideealorsia continuatsa lucrezelaun i o
sequel,intr-o lume in care pand si unele jocuriado- oo
rate de publicisivid echipa desfintata pefondul (in p

vanztilor sub asteptari. Asadar, ce mai incoace si In
ncolo, Trine 254 fie,cu rei ero diferii unifin aceesajelor
suflet de citre tila magica, un regat la ananghie sio poche;
printess nespus de frumoasa terorizatd aparentde gy nan
.geamana ei malefics”

treg joc
caruia s

gicianu
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Cei trei care-au trecut testul

Mise pare putin probabil sa ma adresez acum cui-
vacare nva auzit macar de Trine, macar pentru faptul ca

ailer | o a

il i iede actune, explorare, pefond  Vikingii Pierdu

913fl- it antasy dragalas, chiar usurel naiv ineditul vine din ¥ *&

uride o i personaje unite de obiectul magic care da i nu- z %

-ul melejoculu, intre care butonacul poate comuta dupa

CBtas- \yiesinevoie de-alungul nivelurilor. Grasunul in con-

etul s scute numai bun pentru aplatizat dihanii de-

i aproape sitreaba murdara care impune forta, pe cand

itmul i i / .,

= celoralisi scapa de la distanta de orice amenintare.
Nagul, mai pagic s ganditor din fire, leviteaza obiecte

Eres sicreeaza din neant cutiute si traverse de felurite ma-

' imi, numai bune pentru escaladarea obstacolelor si re-

2do- ' jvarea puzzle-urilor de navigare care permit avansa-

ul reain poveste.

5l InTrine2,nu s-a schimbat nimici perso-  unde upt . Astafi p bad wreme.

celasi jelorcaatare, nsa arborii or de abi descotorosi de inamici levitandu-i in tepuse si aruncan-  nu mi-a fost pe de-a-ntregul clar dac treaba-i o scapare

esio inout i 3 du-iin fund, iar pentru puzzle-uri 1i ofera un semi-tris sau pur artrebui

e f ,au  maiversati, P poateadu-  sa seintample. Din fericire, am dat pana a urmasi de
fostregéndifi pentru o formula mai utia, echiibrata i cein lume si folosi, al j puzle-urle fara ata solutie- mal difcle chiarsl e

- ilorinca pecarep Defapt,a preferatul meu dintr-un motiv destul gul zburator siimposibile (cred) pentru alte personaje.

Gitoile-au pregtit i de aceasta data,
Cei drept,chiar daca nu prea ai cum s termini in-
tregjocul folosind un singur personaj ar utilitatea fie-

de simplu. Ca reguls, nu poti levita obiectele pe care te
sui direct cu magicianul.
ca faci doua cutiute mici una peste alta s te cocoti pe:

bine, dacé te sui indirect, adi-

De la Portal-Voievod citire

Daca la ultima intalnire cu trila reprosam puzzle-

, prin imple-

atinainte, ma- d temai -olevitezipecea  urile mult prea simple si previzibile, sequel-ul a reparat
i mai dejos. ici sismplu i fi a
- O sazboare prin nivelur,cu  mentarea net superioara a elementelor de fzica si noile
|~ shlin 0 Garrett, where art thouy | PUlind indemanaresipri-  dileme cu rezolvar ingenioase, cae implica apa, focu,
cepere din parteajucéto-  aburul, vantulsialte energii de-a dreptul naturale - nu-
rului, Evident, asta-fiper-  mai bune pentru un fantasy cu inclinatie clara citre
.

mite 53 treci peste multe

steampunk. De exemplu, pentru a ajunge undeva sus,

p
care le-ai fifacut ca 53 poti
ajungefa sticlute supli-

b
_—

deste vrejul de fasole allui Jack, crescand in cateva se-
cunde pana la nori. Pentru a face asta, faci apeducte din

busteni, tragi , schimbi echilibrul unor seg-

Silimba-i pod se asternu!




Trine 2

mente punand pe ele cutii i in multe alte felur. Focul,
pelanga apucaturile lui de mare distrugtor, poate fi fo-
losit s3 incalzesti fiertura din cazane, de unde nu intarzie
53 apara bule de aer supradimensionate, pe care le pofi
folosi ca ascensoare. Frozenbyte nu s-a sfitsa plece ure-
chea spre Valve, de unde a invatat tainele introducerii
portalurilor n jocuri. Asa se face ca Trine 2 vine cu niste.
cupluri de portaluri ce pot fi plimbate, cu ajutorul unor
manete, pe mai multe axe de libertate s folosite fie pen-
tru a calatori direct, fie pentru a aduce obiecte sifeno-
‘mene acolo unde ar trebui sa e fie locul pentru ca trioul
nostru vese s3 poata continua nestingherit aventurile.

o

iau jucariile si

y s
- -
: 14, €4
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De fapt, ce m-a facut sa realizez
Trine 2 este ca nu ar trebui sa mai caut

ingi acolo unde nici nu s-a intentio-
nat vreodata sa apara. Ce-avem in fata
nu este genul de puzzler cu solutii stric-
te,la limit3, i unulin care esti imbiat s&
jonglezi cu personaje, elemente si abili-
i pentru a gasi cat mai multe rezol-
vari ale aceleiasi probleme, intr-un fes-
tival creator destins i plin de farmec.
Oarecum pe trendul de joc mai relaxat
siliber n fruntea caruia st momentan,
fara doar si poate, Minecraft, indie-ul a
(re)deschis apetituljucatorilor i a influ-
entat optiunile multor producatori de
jocuriin ultima vieme.

Intre joc si jucarie
Cine s-a spetit cu puzzle-uri o
buna bucata din cariera de gamer este

Gandind cu portaluri

obisnuit, probabil,cu designul destul

de rigid, adesea obtuz i nu tocma logic sau intuitive:
e-a bantuit multe itluri, precum Simon the Sorcerer
sau Discworld. e de alta parte,jocuri ca Braid saulWor
of Goo ne-au dat noi dimensiun ale Mario s Bridge
Builder, intr-un decor elaxat, dar foarte inteligent 5i %
provocator. Mai sunt i ituri ca Limbo, excesiv de cass
al,insa unde esecul e taxat prin sucombare imediati
Interesant este ca Trine 2 reuseste s3 adune o mulfime
de astfel de arome, ara a e identifica iciodata comp
cuvreuna. Este un joc amorf atat n aspectul lui de puz multd
le,catsiin privinta luptei sau a latforming-ului. Totut i mer
facut cu un echilibru vt intre precis s ambiguu, sufic 53 mai
ent cat sa nu para stangaci nsa fard a putea imprimait doars
i a i afectiva fentez
safie doar a ui- poate cu exceptia eflexuluidea tras  sau s3
cuti pe ecran cu vrditorul. De fapt, designul permisy i
moartea eroilo fara un pref exagerat (checkpoint-ur turi
aparin abundents) i flexibiitatea puzzle-urilor nasc  unul
ma degraba situatil memorabile date de sistemul iz, am ay
care face uneor planuile sa decurga total neasteptats  simpl
jeste i carep or persistam:  ponib
sunte
: reisi
rezul
culor
teres
A ghios
£ persa

lemlevel.n



intuitiv cz
Sorcerer
d sau Wort
Bridge
gent si

v de casu
nediata.
multime
ta comple
i de puzz
ui.Totul e
uu, sufici-
primain
va care
leatrasa
misiv,
int-urile
rnasc

l fizic,
teptat si
ista mai

simereuin acelasifel. In modul cooperativ, adesea uiti
simai progresez in poveste, fiindca e o reala placere
doarsa de joci cu obiectele presarate prin niveluri,s&
i itandu-l la
susafaciintreceri de catarat.
Din fericire, bucuria de a experimenta Trine 2 ala-
{uideprteni se extinde acum si online, rezolvand

¥
o Y

Piei drace! -

Viitorul suna Trine

Ati dedus deja ca
Frozenbyte se tin de soltiiin-
teresante i pleaca urechea
a dorintele fanilor, ar felul
in care au rezolvat multe ne-
ajunsuri cu Trine 2 este de-a

o | ¢

p
amavutla adresa predecesorului. Nimic sofisticat, pur si
injoc determina abilitatle

ponbile pentru cele trei personaje,iar modurile de joc
suntcel lasic din primul Trine s unul nou, in care fieca-
reiipoate alege orice personaj independent de ceilai
‘ezutind mai multi magi,luptatori sau hotomane de
aoridifrite zburdand in acelasi peisaj. Noutatea e in-
modul clasi, e cara-

teresant3, dar tin s remarc c3,
gos cum ajungila un fel de cearta pe jucarie” (a se citi
personaj), intocmai ca la gradinita.

dreptul i Pana
5i grafica, foarte buna si in cazul predecesorului, a
fost rafinata cromatic si sub aspectul centrelor de in-
teres. Astfel ca, desi in continuare este pestrita si
destul de incarcats, nu mai are efectul obositor care
bantuia de la un punct incolo primul Trine. Un efect
de neclaritate colo, un DoF dincolo, basca niscai de-
colorare selectiva extrem de subtila si un peisaj care
in predecesor ar fi ucis retina cu detaliitaioase pre-
cum o lamé de katana (ce-i prea mult strica) devine
acum o pura delectare pentru ochi.

N-o fi bietul Trine 2 un joc perfect s nici nu-mi
pare cé s-ar fi lamurit producatoriiinca perfect ce vor
cu adevarat de Ia concept, dar pasii se indreapta intr-o
directie bund si asta ma face cu atat mai mult sa astept
cu sufletul la guré Trin3. Pana una-alta, merita sa va
tratati cu un joc relaxant, ieftin si numai bun de incalzit
sufletul in vremea anotimpului geros.
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ard s3 pot si va dau un motiv cla, niciodata nu
mi-au placut jocurile de genul Grand Theft Auto.
Pursi simplu nu m-au atras. Ma plictiseau cran-
cen si mi se pareau complet lipsite de realism,. tiu bine
ca jocurile pe calculator nu au nici in clin, nici in maneca
curealismul si ¢ in niciun caz nu po cere asa ceva de
a un joc cu gangsteri. Dar cum unora nu fe place tocani-
1a de cartofi, fara s3 poata spune de ce, mie nu-mi plac
jocurile din seria GTA.
Apoi au fost lansate jocurile din seria Saints Row
care, indiferent ce ar spune lumea, se bazeaza pe ace-
44
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lasi mod de joc. Dar o fac cu totul §i cu totul altfel. Unde
‘GTA se voia a fi serios si se incréncena s-fi dea un sen-
timent de mafioso american pan in maduva oaselor,
Saints Row o face just for the lolz. Totul este atat de stu-
pid, cretin si amuzant, incét nu poti sa spui ca un ase-
menea joc nu i place.

Ce mai facem praf?

Dupa ce in primele doua jocuri gasca Sfintilor a fa-
cut zob orasul Stilwater si acestia au devenit vedete in-
ternationale, jucand in reclame japoneze pentru tot fe-

lul de cretingtati (Huge in Japan), acum este momentul
54 sparga avioane in Steelport. Insé acolo sunt deja pe
felie alte trei gasti de banditi care nu privesc deloc cu
ochi buni sosirea sfintilor si i cam iau la maciuleals. Ce.
face orice gangster care se respecta si caruia inclusiv po-
lfa i cer autograf? Se suie intr-un tanc, elicopter sau
chiar controleaz rachete ghidate cu care i face praf in
doi timpi i trei miscri.

Pentry cei care nu tiu nimic despre seria Saints
Row, va spun de pe acum ca jocul nu s ia delocn serios.
Nuincercati sa corelati ce se intampla injoc cu ceea ce
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seintampla i viata de i cu 2i, cici nu aveti cum.
Tebuie s te cobori a nivelul lor pentru a putea simti cu
adevarat distractia. §isigur o vei face din primele mo-

incercand s mergi cat mai mult timp
fara sa faci un accident. Sau dimpotri-
va, sa faci cat mai multe.

Jocului. Caci nu poti 3 besti cand te
umieste un elicopter in care e un polifai care urlala  faci, castigi respect. Acest respect este
te dai sisa i i

Tucru pe careil

i i cu ajutorul

semnezi un autograf pentru
Asadar sfinti s-au mutatin Steelport, unde trebu-
iesaisi faca un nume s in lumea interlopa, nu doarin

ceaa showbiz-ului. Asa ca incet-incet se pun pe treaba
siincep s sape Ia temelia bandelor competitive.
Cumpara proprietatiin oras ce le aduc din ce in ce mai

lui vei creste in nivel. Fiecare nou nivel

iti deschide no posibilitati de a imbu-

personajuluisiale
partenerilorin crima. Nu ma apuc sa le enumar acum,
cci sunt multe, dar cateva ce merita mentionate (si

achizifionate cat mai rapid) sunt posibilitatea de a-4 pri-

seia deloc in serios, iar asta veti vedea din clipa in care
veti primi misiuni in care trebuie 53 va su
i provocati cat mai multe distrugeri

tin oras sau in

o

Jtvent, el

stadal, asasineaza sefi si alearga goi pe strada. Jocul te
recompenseaz pentru orice faci.Te recompenseaza

x judnimoe
nerarea sanatatii sau cresterea eficacitatii cu arma favo-

ameni imbrcati in mascote i trebuie s3 iesiti cu viata

ita. Sau sa nu iei fall damage,
s

chiar totul este roz. Orasul nu este

doar daca joci, asa ¢ in mod constant ii vei gasi ceva 3 doar s cresti
deficut. Chiar daca doar te plimbi cumasinadelaun  in nivel pentru a pune mana pe aceste upgrade-uri. atat de populat pe cat ati vrea, iar Al-ul nu este unul din-
iectivla altul, jas3 Trebuie s& i di b i i s

3 gti 9 vazut.

cu care ii vei ca: itati.

sfantul

Asa ca te apuci de misiuni, fie cé sun
legate de poveste, sau misiuni pe care
fleda i

. De foarte multe

crea cel mai mare ambuteiaj din isto

9 P

I

Desigur, fiecare dintre ele va fi diferita

p
Dar treci repede peste asemenea probleme, caci desi

de cea de dinainte. Cacijocul nu poa-  sunt majg picde
te i deloc caracterizat ca repetitiv. . Nu este ajutat nici
Absolut deloc. lar acesta este avanta-  gine grafic prea stralucit, lucrurile nefiind nici pe departe.
jul unui joc ce nu se ain serios. Poate: inj inute
face ce vrea caci nu este finutin loc de  loveste prea tare in retina.

I i pluintr-o Dar lucruri din plin lipsurile,
lume foarte: i ar I i trebuie sa lip-

“Tron. Primul si ultimul spoil
Dupa cum va spuneam, jocul nu
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trecut cam multisor de cand nu m-am mai
incaierat cu orcil lui Sauron. Parca mi se f3-
cuse dor de un dezmat fantasy caiin zilele
bune ale trilogiei LOTR, cand piafa gemea
de jocuri inspirate din opera tatucii Tolkien. Tocmai cand
mé pregteam s3 sterg de praf PS2-ul i s3 incing un
LotR:The Two Towers, din pamant, din farba verde, a r3-
sérit The Lord of the Rings: War in the North, a carui pre-

Deochiul lui Sauron

Pentru nu a repovesti trilogia lui Tolkien pentru a

Andriel. Alaturi de ei, caci avem de-a face cu un three- orc
some fantasy in care coechipierii sunt controlati oride | ne
1-spea oars, The Lord of the Rings: Warin the North, 0 cétre alfi doi jucatori sau sunt lssafi n grija Al-ului daci | LE
productie Snowblind (parintiilui 3
Baldur's Gate: Dark Alliance si

Champions of Norrath, doud action-
urifoarte simpatice pentru PS2), ne
momeste cu o poveste nous, care

zenta térzie pe piata nu mi-am explicat-o decit atunci
cand am vizionat in premiers pe apartament trailer-ul
pentru The Hobbit (in regia aceluiasi Peter Jackson).
A-ha, Warner Brothers au un nou film de promovat, e
momentul propice si mai trimita o sleahta de eroi sa-|
intrebe pe Sauron de ce-are ochiul atdt de mare. Ca fapt
divers, la anul se pare c va exista si un LEGO: The Lord

of the Rings. Sa reinceaps betia ineluluil

46
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3in paralel tu-
rile Frtiel, Cum VIP-urile
Pamantului de Mijloc au chestii
mult mai importante de facut si
apar doar ca guest stars, fralele po-
vestilsunt puse in mana a tre
ilustr necunoscuti: dwarf-ul Farin,
ranger-ul Eradan si elfita vr3jtoare
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veli priteni pasionati de subiect, pornim pe urmele
unuilocotenent de-al lui Sauron care se ocupa cu diver-
seblestematii in Nord. De-acolo 5i War in the North, in
@2¢inuv-ati dat seama singuri. Sincer sa iu, nu i-am
seinut numele de botez, chiar dacé e genul de personaj
re moare ultimul i ar trebui s aiba un nume diabolic
si unde sta. §i
ritatea pana la

sitsor e finut minte, dar stiu cum arati
stamie de-ajuns. Bine, ca sa duc sin
Gpt, Incep sA uit cam toata povestea pe masur ce fna-
Intez n review. La inceput, fiindca am luat ceva mai in
seios RPG-ul din action-RPG, am urmrit povestioara si
an it toate dialogurile, dar, dupa céteva ore de co-op
ctovarasul Caleb, am ajuns la condluzia c jocului nu
arfstricat ceva mai putin dialog si mai multa diversi-
tateamcelului. Dupa care m-am bucurat ca n-a trebuit
s joc de unul singur.

Fratia Macelului

N-am insistat prea mult asupra povesti, caci dupa

00ra de joc devine evident ca macelul este principa-
laatractie la War in the North. Fanaticii universului se
vor bucura ca niste copii cand il vor intalni pe Gimli sau
pe Frodo sau pe feciorelnica Arwen sau cine stie ce per-
sonaj din The Hobbit (va las voua placerea sé-i descope:
1) far acestia le vor servi
loe pe paine fntr-un dialog
arenuinfluenteaza cu ni-

unul mers al povesti
(prctic avefi replicile care o
imping inainte si cele de ge-

). Restul probabil vor
sunge a aceeasi concluzie

ul. Hmm, cred cé am inti-
nert de cand lucrez la
LEVEL, am ajuns

plang de prea mult dialog intr-un joc.

Asadar, fratia macelului, s3 nu uit de unde am por-
nit. Pentru inceput, nu va prea recomand si-| jucati in
single. Eu|-am incercat putin s, daca nu existau doua
suflete miloase (Koniec si Caleb) care, pe rand, s-au ofe-
rit sa exploreze Pamantul de Mijloc in split-screen cu
mine, ati fi vzt 0 nota cu cel putin un punct mai mica.

Asa, alituri de un amic, jocul devine chiar placut, fata de

suportabil doar pe perioade scurte’; cum se intampla in
le. Fara s i pe cineva alaturi, cu care s faci un plan
de btaie a troll-ului s s& impartiloot-ul, sarcinile marti-
ale, bucuria descoperiri unei platose EPICE, replici
destepte 5i un sandwich cu salam sasesc, i se cam ia re-
pede de incalerarile cu ciraciilui Sauron. Cateva peisaje
impunétoare, loot-ul (mai divers decat ma asteptam),

elementele de RPG (mmmmm... level-up) si i bosi
chiar interesanti mai elimina din monotonie, dar nu ma
vd jucandu-| sapte ore incontinuu de unul singur.
Probabil cateva combo-uriin plus s inamici mai diversi-
ficati sau poate o poveste mai cu zvac a f rezolvat par-
il problema single playerului. Asa, il recomand doar
amatorilor de co-op, celor cu foarte mulf bani sau celor
carefl gasescla o reducere de cel putin 60%.

cioLAN
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i u de- 0 p-ului una chi ,legata co-
venit un melan; suspect de hack&slash, FPS 5i RPG ce nu- i de a Bi i
i i i jstica  posibilul.
adevarata. un termen v (hai patry,
] it dumbed inein pri 1lanivelul 50.
down,adica au fost fel leinteleagé  Spersa i
tot prostul. Va dati 4 3 doarla 27 momentan.
anuntullegat de Star Wars - Darsicu i
5 i
Poate mi-t obs f ivi intelig
ial d player.
a i Nu pot sa nu recu- i lasa
nosc totusi i piatg, el ore dejoc ice alt RPG actual.
d 4 faca Star War nasa 15i,2ic eu, 90%di il sal
B j undare i wo
1t class, d i il i.in Star ;
I i ] jocului, ~ Wars:
V& voi mai lovi cu un rewewdupacevcl apucasama s ajunga nivel maximsi asa doa o s Dt po-
i doarsuntin  vestile suntopt. ma-
‘goana disperata citre nivelul maxim. Xim, sunt convins ca te poti juca patru luni pe putin,
Cinci coad: i itul i Ce alt RPG al mo-
(orawlcu acstjoc.Afel nu am cu s i explic magni Vatotsps spunba patr, baupldase Savasiexplic de
igurcasaviut  ce. Atatcei atsicel care
séﬁeunle\de,.unethzard,a;asefateunMMORPG" i i s
[ a i un Jedi Consular. Se
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Star Wars The Old Republic

ta diferit, au abilitati

53, Abil

e, i ifert, fac acelasi lu-

aau,ar istemul de talente este identic. La fel restul de
sase lase, care sunt de fapt trei.

Cu toate ca numarul de clase pare destul de mic,
‘doar patru optiuni, nu disperati. La fel ca i in World of

NAR SHADDAA to SPACE BATTLE - SARAPIN ASSAULT™
15291 P
B e <7 RS |

N
adoptati. O 1 10, Lo
plu clasa cu care am inceput eu s joc, Sith Inquisitor. P s
i /azut Star mulll e

l-au " ° 4 3 +
Odat 10, inquisit 3  RETURN TO THE COREWARD WORLDS FUEL COST 537 TRAVEL Now »
cai marisilate. Poate alege intre Sorcerer s Assassin.
tilurile de joc sunt complet diferite. Sorcerer are la randul

i moduri peatat di i, BioWare, i
C i chi ,care,  mandriasa, -

inviata, ucaresi  dinnou construitjocul prea mult ca un single player.Astfel ¢ mo-
instanga sin dreap- Lafel cain it sautanc, isponibil un s ceea
L e : : Sl g
5 lasi timp. Bi i a 3, odata facuta i
. 10, i N
effects i care te omoaraiin timp. I obiectivele. Avand i 5
Ceade-ad ial 10,
asasinul, este exact ceea ce par : Pacat 5 .
i sialstealth- dati cei ail

ul 3 pe vidji pentru L ident, farme-  clar delimitat.

Cutoate acestea, foarte muita lume a ales sa creas-

&
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siasta doar il
sau

Tot la nivelul 10, i I

pe care o joci si se completeaza extraordinar cu tine. Este

i al Cel de-al doi

lupte n spatiu!

La munca!

Alegerea de a tine companionul cu tine este cu
‘doua taisuri. Da, te ajuta enorm in lupta, dar finandu-|
langa tine, pierzi bani si puncte de profesie. Pentru 3,

i 0-urilor,
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widisponibile in fereastra de crafting, iar ei ifi vor aduce

Ce am descoperit este ca licing-ul e una dintre mo-

p itivor pro- aface banetin joc. Caciai ne-
e direct ite. Bineintel i ipentru trebuie.
ompanionii tai i in mi Slicing: i si,pe -
shitneg s ek, 15 e
plecatilamunca  poli

inSpania. Va rebui sa i retragi din misiune, dar nici asta

i, daca au/ai noroc, mai pot.

galaxiei. Pe langa b

16 Mal ale= cand Amauzitca , cu rezultate mult mai bune,
P i panala optore. ident e
Homentan, cel iuni intalnit i
i Interesant comparatie, d I i
a pr i ai fara
atdecit ca, d 8 sa i ar eu stau cu

‘eintoarca cu coada intre picioare. Cu atat mai mult cu

dtmisiunile te costa bani.
Am

fundul pe o tond de credite, asta dupa ce
mi-am cumpérat s mie s lui mount. Asa ca
i tila inceput

descaprofesia de crafting s ie Cybertech, ar cele doud
tegathering sa fie Scavenging i Slicing. Cybertech-ulimi

i
caciva pot bagaiin groapa cu datorille
sau va pot transforma i adevarati

Rockefelleri atrebuiesd /]
i ajuta f(
nduls), upgrad casi dlass, cici degeaba faci banet
et dat chiar Evident, pent dacanuiti din
trebuie.

module de augmentare ce se obfin din slicing. Asa c cei
doicompanioni pe care i am momentan in subordine
sntconstant in deplasare, deoarece nu am nevoe de aju-

-y

e Gy
B o b Ll &

Se vede ca BioWare stie cum sa
faca un super RPG single player. Retineti sin

4
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Star Wars The Old Republic

urmarit neoficiale '
i Boailurd i M 3
Wol- iju-  precumva Asa am dat peste niste
P i ifoc care au inif ials. Cele G

care Blizzard le-a invatat din experienta ar fi fost extraor-  mai i | Warhammer,
i i i Wars. L Ageof ltele s-au la h It
dual spec, cross server deamigrai inThe Old Republic i riua celor fie lansat
looking for group bine pus a punct ar s i adevarat. C potsi
cuacest joc. Dar BioWare, lpsi i putsi imparta nu ami ic Arts
Blizzard-ului, a a faca. Mare g 5 b

dela BioWare a fost legata de Ul-ulor de doilei. Ul sau

. i pe ecran. Bare cu abil
at, minimap, interfata cu portretele celor in grup.. Totul
este blocat,la nimic nu se poate umbla, ar scara la care

sunttoate pe ecran e mult prea mare. Plus de asta, nu per-
mit ir dd il

fi it sa il ia i celal
Rift-ului, unde puteai face ce voiai cu interfata jocului. Dar

‘mata din spuma cea vestita a producétorilor de MMO-uri,
arei t atorul i i
nalitate. Sper ca si BioWare s se trezeasca in curand si 3

PVP-ul, bata-l vina

Dacé afi citit cateva dintre review-urile mele despre
MMORPG-uri, iti c& mare parte din farmecul lor pentru
‘mine sta in pvp. De aceea, inainte de lansarea jocului, am
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@re am vazut ca pr a decatjo- 40, deloc rau. Rau a fc it atat gropile pl id, s dea pasa cui trebuie
Jin ine. De obicei, orice pr da maiputin,  demult, A 3 experienta inca I b daca \gea, sii
pentru a te atrage s il cumperi. Dar nu la EA. Profitind de ~ am devenit pr i a hi lui adh saii
yoe ‘Wars, EA a mai P flam, inc dexp din pve. Asa ca am gea dintre degetele carbonizate.
3 plcere p plerdut i A questul Alderaan Civil War are loc la suprafata planetei
W citeva zile de acces timpuriu. a putea trece cat mai pepl Mare Alderaan, i P Ipta pentru a
i daca tot a ir ija d -ar putea sa controla trei turele ce fac praf navele ce se bat pe orbita

selice se poate obtine de pe urma sa. Pyp-ul este o
susaincredibila de banet s de experient. Ca sénumai
Amfost 3

seintoarca impotriva ta. Mai ales ca jocul este axat pe po-
veste si nu poti sari pene 0zona.
Moment exista doar

usor di

freDe asemenea, bani pe ae i primestsunt cu glea-
wiardacite totce trebuie

Dar hai s le spun pe

planetei.lar Voidstar, de departe favoritul mev, este
unde te bati pe o statie orbital s
ajungila un computer de pe care s furi niste date.

Imperili epublica voratac i apra p ) far cne

Alderaan Civil War, The Voidstar si Hutt Fiecare este
interesant i fiecare are farmecu lu. Cel mai jucat, pentru

este Huttball. Spun cel mai jucat

sifaci este sa te inscri la o partida de maciuceals.

deimperiu, pentru c se poate juca i intre echipe din

i st denegljat deosreceseabfinetre usor,iar

aceeasi factiune, i dartotnu

sty ity.Asa & Huttballtoat v, Huttal esteun

iba timpul cel
mai bun va castiga meciul.

Sper din toatd inima ca si dupa ce ajung level ma-
xim jocul s& ma find in priza 5 s nu m faca s& m i
torc la WoW dupa doua luni. Arfi pécat, caci are mare

potential. Curand, voi scrie al doilea articol despre im-

iamin-

Pana

cand
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am avut Lego cand eram mic. Cred c&
am mai povestit asta. Dar avea un vecin si
bun prieten de-al meu s, ca s3 nu lungesc
treaba, ma jucam foarte des cu cele trei

laziimense de Lego pe care le avea. Apoi a aparut un joc

care multiplica jocul cu Lego. De un infinit de ori.

Dupa blocuri

le de teren active, ar cele inactive sunt puse deoparte. Pe
3 t

-

ménta devenit una de piatré cu geamuri facute din i

fiuni noi, astfelincét fiecare nous harta creatd este unica.
Stiam despre o singuré chestie cruciala: noaptea

apar monstril. Asa ca pr

fost sa ma fac alpinist

ul lucru pe care l-am facuta
54ma cocof pe cel mai inalt

prima oara jara
1ui 2009, cand aparuserd primele versiuni.Internetul se
umpluse de poze cu tot felul

munt 154 constru-

fesc ant. T

cla obtinuta di garduri de jur impre:
jur, torte pentru iluminare, tablouri pe pereti i un
semineu sa fie ca acasa, nu alta. In gradina am plantat
niste grau si asa am ajuns s& nu mai stau speriat intr-o
casuta peintuneric noaptea. Exact ca in capitolul din
Insula misterioas3 in care eroli resping asediul monstri-

term I i m-am zidit

mult sau mai putin obscene, dar nimic interesant,
Whatever. Daca derulém pana prin septembrie 2010,
ajungem intr-un moment i care Minecrat trecea incet-
incetin media prin diverse mentiuni,iar dup3 cateva
numere

Penny Arcade dedicate jocului, am decis s&
cerc si eu s& vid despre ce e vorba, Cateva luni mai

tarzi, am reusit s ma opresc.
Site-ul era cazut i stelele se aliniasera perfect, prin
urmare, pentru weekendul respectiv, downloadul

induntru. Asa ca am stat pe ntuneric
ascultand hoardele de zombil de
afara si asteptand s3- aud murind
odatd cu rasaritul. ... cam atat. Mi
s-a parut dragut si atéta tot. Asta
pana la inalul weekendului

Am decis sa itesc putin des-
prejoc peintemet s inainte sa se
; am des-

gratuit. Asa ¢ m-am jucat.
Primele caramizi
Jocul erainca in alfa pe atundi, dar trecuse recent la

bucati-
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coperit partea de crafting. Imediat
am inceput s3 dau cu pumnul in co-
paci, s transform lemnul in scan-
duri, scandurile in bete, iar beelein
unelte. i aic incepe distracfia
Dupé dous ore, casuta de pa-

for. tei lor

Un mic sat pe malul mari
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Conan, ce e bun in viaa?

Mein Kraft

E greu sa rezumi Minecraft. Pentru mine, cel pu-
{in,fiecare harta noua e un fel de proiect. Ma uit in im-
prejurimi si vad ce se poate face. O data am construit
unsat intr-o vale cu poarta la o arcada naturala imen-

. alte zile ma trezesc ca vreau s3 joc Nomad, asa c&
incep o hart pe modul Hardcore (0 singura viata) si
diicultatea cea mai mare si aleg o directie i care s3
erg, adapostindu-ma noaptea i continuand ziua.
Find mor, evident.

Alté daté am construit un far pe o peninsuld intr-un
40 am continuat cu o taverna pe mal si... lucrurile au

«apat un pic de sub control, culminand cu o fortareata
fnr-un varf de munte cu suprafata de citeva sute de.
et patrati..

In ultima vreme, ins?, joc pe serverul ui Locke,
unde incercam sa construim orase (e) i structuri mega-
lamaniacale (eu), cum ar fi pitamida a carei caracteristi-
Gimportant este de a fi mai mare decat a lui CiolAN.

Fermaiin constructie

MMMMMMWY

E ok...poti intra. Nu te mananca nimeni.

Rutina

Ma tre

Inginerie

Un procentaj foarte mare din joca fost realizat de o
singura persoand. Idolul comunitati de fani indie, un

‘mai oficial, Ne
lioane de euro facute vanzand un joc inca in alfa, dar in si-

tuatie mult mai buna decét unele versiuni finale de jocuri
A, Notch si-a deschis propriulstudio e jocuri: Mojang
Specifications, care deja lucreaza la urmitorul tity. Intreg

am i in.

Dara trebuit
da’ Apoia transformat asta intr-o afacere de milioane de
euro. Deci, doamnelor si domnilor, se poate.

Acum. flor Ia adresa jocului sunt
intr-ad tefi

5ima plimb prin imprejurimi i3 culeg
ramasitele monstrilor ucisi de lumina pura a soarelui.

un pic deranjant. Dar exact pentru asta exist3 optiunea

Camasta e Minecraft. Un joc pe careil pofiincepe G 1 pt,iau oule din inil inalta.
i vrei ava mulg vacil ainil i imi fac un mic dejun copi-  Sunetele...imi i »
a dtoricuiarerab-  0s. @ laulamineman-  actual safiu. 1. muzica, ns3,

dare s te asculte, dar nu 0 53 Va plictisesc cu astaacum...  care, niste lemn, uneltele, armura, sabia, arcul cu sagefi s

Pe parcursul ultimului an am asistat a dezvoltarea si coborin mina, Omor niste péianjeni pe drumsiincep  subnumele de C418.
Joculuisi pot spune ca a fost foarte interesant si am vizi- 54 prospectez. Panala pra dar ade-

i i Harta  carbune, iste fier, aur s doud-trel diamante. Varul pur e cé cea mai bund modalitate de a+iforma o opi-

fostseparata n biomuri (deserturi, oceane, paduri Maintorcin casa sile las in lazi itarziu.  niedespr -l joci §i tot sufletul.
cmpi, munti. Au fost adaugate tot mai multe obiecte  Uitandu-m in beci,vad lumina mova portalului care " Paul Policarp.

din crafting, jocul ajungand, n cele din urm, la data
Jans3rii mal aproape de un RPG decit de un sandbox.

Arhitectul

ma duce n Nether: dimensiunea paralel plina de mon-
jiadun tiuni,
Dar até dat3, Niste Endermen au reusit
cumva s3 intre in spatele zidului. i omor si
decid ca am nevole de o usa pe care s3 nu
‘o mai pot uita deschis3. Cu ajutorul unui
mineral numit reditone si al putinelor cu-

nostinte de circuite logice pe care le mai
am din facultate, construiesc un sistem au-
tomat de usi. Cam atat pentru azi. Maine
mi fac vraji pe toate armele si armurile de
§ diamant, ma urcin trenul (construit cu tot
cu sine de catre mine) citre ruinele fortare-
{ei pe care am gasit-o cativa kilometri mai

incolo. 03 intruin portalul pe care l-am
reparat i 0 53 incerc s& omor
Enderdragonul.

Cu drag, Dohvakin.

Unsandbor del pentru copil detoate varstle, darma
als pentru e ciroa e  rusine 3 e viul u uci
‘pentru ca au 20+ ani.

Gen S 6 Productor ojang Spcicaions Distribitorcerg
Specticatons Ofertantunwcinecalt et ON-LINE Gt

Procesor ) iz Memorie 1 G5 Acceleare 30 e cuon-tosd
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cum cafiva ani, Electronic Arts era cunoscuta
| Empire. Modul i

ficat. La un moment dat, dupa ce au inchis studiuuri

F.Ilgl;filgl'l"a

gea micile studiouri i politica sa expansiv im-
perialista i-au distrus imaginea intr-un mod fenomenal.
Apoi au venit povestile horror despre cum sunt mun

au Un pentru munca-n zadar depusi de
& asimilati, distrugand IP-uri bes(lale eprin policalor  ansambul EAesteNeed orSpeed The R, unjocla
de doi I mai d i pentrua

Aga ciar au tat el un pic pe gandur au s ca poate

angajati ca niste sclavi, cu peste 100 de ore a

p altora fara sa incerce sa le

si doarin

perioadele de dinaintea lansarii cine stie carui mare joc,
citot timpul. Se lucra la ei pe banda rulanta. Fara a i se

pt.
Aceasta schimbare de atitudine I-a facut pe John
D. Carmack, creierul din spatele lui id Software, s& -

mulfumi un consiliu director care vrea produse pe piati
in fiecare luna.

Conceptul din spatele acestui joc aduce o guré de
aer proaspatin seria NFS, scotandu-ne un pic din mediu
artificialin care am fost plasati pentru atata amar de

plati ore suplimentare, evident. Cine a auzit de asa é prin 2008 cé EA nu mai este: P vreme. The R ceii spune si numele, o curss
cevall Apoi au inceput procesele i Electonic Artsatre- acum chiar e cuei. Ergo D @ ida p ce seintinde pe i
buit distribuitori pe Ifi decat cei de Ia EA. Dar gurile dintre San Francisco s New York. Dous sute de compet:

vreo 15 milioane ici, vreo 15 colo i asa a inceput sa isi
dea seama cé poate ar i mai bine sa i trateze mai
uman angajatii. Dar politica de expansiune nu s-a modi-
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rele spun c3 imperialsti nu se pot dezbra de obiceluri-
le sclavagiste si au inceput ar s puna biciul pe negri.

tori pornesc in acelasi timp din San Francisco, iar cel care
ajunge primul in orasul marului paduret va intra in po-
sesia unui premiu mret de 25 de milioane de dolari.Tu



5tiun super meserias n ale volanulu, dar care s-a pus
faucu niste mafioti ce vor s&-i a glanda. Singura ta san-
seste sa castigi cursa pentru a ei sa te jerte.

teorie nu este chiar atit

Ceea ce suné foarte bi
deplécutin practica, pentru cé cele trei mii de mile le
faciin doar doud ore de joc, lungite la extrem de ecrane
deincarcare terifiant de lungi. Mai ales ca trebue s3 treci

afalt.Frustrant mai ales cand multe dintre aceste curse

d decit dous lafeldemltca

iminute,
siecranele de incarcare de dinainte si de dupd curss.

Un lucru pe care Black Box I-a nimerit a marele fix
st traseele. Acestea te plimba prin cele mai impresio-

peisaj
d , iar producé pe

rene dam sunt chiar facute la ochi dupa ceea ce ai ve-

deadaca te-ai plimba prin Yosemite sau pe Coasta de aspund

REALLY REALLY FAST.

‘:..sum.‘mu% 305

£t Totul arata foarte frumos, grafic jocul fiind o capo-
dopera. Dar cum doar grafica nu face jocul, elemente ca

tu.Sinu inteleg de ce. Chiar de-

Toc. Foarte des te vei trezi pe autostrdzi, in mijlocul unui

trafic greu. Cum i merg cu 20 la ord, i tu cu 300, te vei
P Jol

sansa sa i intreci, Cum se poate ca un amarat de GMC
sa fie mai rapid ca Lamborghini-ul meu?! Ah, siam uitat
de mafiofii care au ceva de impartit cu tine si care te ur-

Demult

Akal, modul ol afla i ales daca mergi pe maesc cu elicoptere ce trag dupa tine sau cu gipane cu
reset pus a dispozifie de producitori duc jocul de rapa.  contrasens pentru I ce te scoate demul- geamuri 4 care trag cu

tin fata un joc a i rahat. Alc fiecare fracti tinuu. De ce nu pot s3 conduc i eu b
aiba un mod de control al masinii atat de defectuos. z, intarziere in timpul de raspuns al ma- 3 legile fzici da doar.
Indiferent de masina pe care o conduci,se va comporta  siniite omoard. Atat fizic,catsi pihic. La asta mai Porsche GT?
pestrada mai rau ca o carutd. Volanul este cel mai mare  contribuie si inar de cret cé ie- i
dusman al tau in acest joc, céci parca tot timpul lupta la trafic P ,inlocsase i i

dealao parte din fata acu300la

or, se baga in fata doar ca sai faca in
ciuda. De multe ori vezi tot felul de ac-
cidente stupide pe sosea, i ca tu sa
ai nimic de-a face cu ele. Camioane

Alde

doi e s masini care se comport3 ca dracul.
Nicimacar multiplayer-ul nu poate scoate jocul din

ain

‘masinile war-
g tine. Bleh! Joc de doi i

cei din fata lorfara motiv...sau poate
este o caltate, s fie foarte aproape de
realitate. Da, sigur asta e.

i mai frustrant este momentul in
caretisare polifiala gat, ciciindiferent
ce masin ai avea, jeep-urile lor merg
de zece ori mai repede i nu ai nicio

EVEL
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entru fanii acestei serii, este probabil impor-

tant s3 precizez ca Skyward Sword (S) este.

un prequel al lui Ocarina of Time (actiunea
se petrece fnaintea povestii din OoT), in care aflam
cum au luat nastere Master Sword (hmm... Sabia
Primordial), dar si Ganon/dorf (personajul negativ
obisnuit al seriei). Pentru ceilalti dintre noi,ins3, adi-
¢ majoritatea, aceste trimiteri nu inseamna mare
lucru. Am jucat A Link To The Past, pe
SuperNintendo, care mi-a ramas in minte ca un joc
complex frumos, si Twilight Princess, care m-a sur-
prins cu ideile lui deosebite, m-a impresionat prin
calitatea productiei, niciun bug intr-un joc atat de
mare si m-a dat, bineinteles, pe spate, cu controlul
fiind unul dintre titlurile lansate odata cu consola
Wii. Nu simula el miscarile mainilor, dar la acea vre-
me, cét fécea, era miraculos. Cu toate astea, nici
unul, nici altul nu a reusit s3 ma transforme intr-un
fan al seriei, asa cum mi s-a intamplat cand am in-
cercat un Gothic sau un Resident Evil. Drept dovada
st faptul c3, inainte de a incepe SS, eu nu stiam des-
pre story-ul din Zelda decat c3, de fiecare data un alt
bietel, pe numele lui generic Link (in ultimele itera-
i, jocul telasa s3-1i alegi ce nume vrei, dar toata lu-
mea, care nu crede ca numele lui e Zelda, il stie de.
Link), nascut intr-0 alta regiune a universului Hyrule,
este ales sa salveze printesa (pe Zelda)$i, bineinte-
les, odata cu ea, intreaga lume. Acum, dupa ce
m-am mai culturalizat, pot s3 apreciez.ca Nintendo a
decis 53 nu continue povestile cu acelasi Link pentru
caadorit ca el s fie mereu un copil/adolescent, dar
si pentru ca a vrut sé inoveze si s& surprinda mai me-
reu cu lumi diferite, ceea ce face cam imposibil de

012012 LEVEL
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REVIEW] e i)l

Sepuretre) Szl

831,51 tspun: ma'dau jo=Hlinbot ieb peusa academiel
i

[silséman tampit, unde mi-ejsab

‘Gulapuri, nimic:lestsilce c

u-te-napoi, cauta-n
n stanga, sala de antre-

namente. Amispartilal huw:-,,pana fi-a venit rau..
[

explicat cum ajunge baietelul 3sta peste tot. Acest artifi-
ciu le permite o mare libertate de exprimare, dar cum
seria este considerata una dintre cele maf bune, iar mili-
oane de oameni sunt de prere ca titlul lor preferat din
serie este cel mai bun joc existent, e greu sa inovezi prea
‘mult fér a fi lovit de aceiasi fani. in acelasi timp, ins3,
daci citif cele cateva review-uri negative de pe inter-
net, 0 s3 observati & motivul principal pentru care jocul
afost depunctata fost chiar respectarea acestei formule
de baz care face Zelda ceea ce e. Trebuie 53 aib un mij-
loc de transport, fie el tren, barcs, cal sau, acum, pasére
sabot, dungeon-uri la sfarsitul cérora primestiin dar
gadgeturi (asemantoare cu cele din celelalte jocuri) si
pana si un instrument muzical. Dupd ce l-am terminat,
parerea mea este ca ori acesti domni sunt niste mari
troliaiinternetului ori au jucat jocul doar pan dupa al
treilea dungeon, care se simte ca jumétatea jocului, dar
nue, ori, orf au jucat Twilight Princess exactinainte de
lansare pentru ca nu-l aveau in portofoliu s, bineinteles,
dup3 60 de ore, cam cat it a sé| termini cum trebue,
au dat chix, cand au inceput

it

si plecin misiune, in mi
pseasca plantele (amlvnre, bai, ce ma scot din sarite, cum te fentea
22 ele’ite muscaicsRABEIERE gt

VOV =

mar a3 i rut s spun, dar alesi ot au vt grias3

cullpadurii, unde bineinteles ca nu puteau

etc. Cenuintelegeam eu era ca jocul incerca sa nu frag:

strice i frumuses m...trezit din
somn sitrimis a antrenament, pentru c3 astazi e ziua

asemanatoare. Sau mai tii, pua(e pursi simplu nu in-

cea mare, ir i de zbor (pe

§

i le, ceea ce ridica

il d : Cat
zor incearc un titlu dintr-un gen pe care nu-|
indrageste?

Storyline

Dar sa revenim, in Skyward Sword esti un Link de

P i pe.,pa-
mant” Adica a ei. Fara niciun fel de. sice

lincerca, ca mai niciodata in Zelda, sate
prinda i cu povestea.

10 minute mai tarziu, care probabil au fost cateva
ore, dar asa mi le aduc aminte acum, eram prins. Pasires
nu-mi raspundea la apel, colegii mi-au aratat 3 sunt

frumos ca au ales asa, Zelda te zoreste, te face lenes si fi
spune ca spera ca tu si castigi.

Daca arfi sa fac un grafic l felului in care am sim:
Sitjocul, as spune ca a pornit cu un 8. Odata rdicat din
pat, am aruncat un ochi prin S e o

cam per

asta. Moment in care jocul explodeaza-ntr-un 10. Nic

nugitragi bine sufletul, c e’ trezesti impreuns cu

Zelda n palmele unei statui imense. Te-a facut a senti-
Cadela juctor lajucator va

vreo 13-14 ani, student la acad
Skylof, un oas pltitor,ricica printre noride zefa I

schm\bat iam
it avava infafaunuioras srmpalnc, dar (prea) mic.

proteja
Demon. Estitrezitdin somn chiar de Zelda, prietena ta

pe tar ars-iene si Xenoblad-
fenesi eram obisnu cu aiceva el i care, prin anu-

din, copilarie’, fata... regelui, dei aici tatal
nat mai mult ca un om care are grij de oras, ca un pi

ajung apoi la un fel de cetate parasit
Tanti Aglaia. Ma aproj
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a explorez, nu a ajutat
nici el deloc - piata era inchisa, podurile erau blocate

a si-nauntru ce crezi,

3,
ordat de ea, vrajll Faeie Sehubilingare

povestestiin nestire, b nene, si cand am bagat
sabia sl am rasucit-o mama, mam.... dar

tai'sé vezi, ¢ eram singur cu Zelda

acolo pe statuie s sé vezi ce sain-

tamplat..’: Sunt convins care-

na Ig urma gasesc primul dungeon, trec delpri
bl

lochez, dascot bubumza!u a
p'sa caut atent prinfost
sisecrete in felul astatd

Gsi si blnemleles camabl
spusmimbubumzx 2,5
gherele, deimulte




sl
trui

cum;necum, maintorc la suprafaf
ie de fluturi

View-ular fiesit de doua ori mai
frumos asa, dar nu-mi permit s3
va stric jocul in acest fe, asa ca
voi face tot ce pot, in dulcele
stil clasic...
Continua in
acelasistl,de
10,
pleciin expeditie
pe pamant. La capétul
primului dungeon tein-
torci fericit acasa sirealizezi
3, desi orasul e mic (pentru
unRPG, nu pentru un
Adventure, dar de, suntem ras-
fatati, cu maximum 40 de rezi-
dentj,le-a permis in schimb celor
de la Nintendo sa - fac famili.
Tofivin cu personalitatea si proble-
mele lor, care se résfrang nu numai in

ediat

actiuni, ci i in atitudini, gesturi si
chiar si mimica. Pai, cand am

revenit din a doua expeditie

siam auzit ca unul din coplii sa-

T 1

, unde-| Igases:pegrasulasta(alec 4e arheolog

pietrevorbitoareca cicaa cititel despre
»

s
e

2 - arheolor
elperetii ruinelor

tului a disparut, am lasat tot si am pornitin cautari. Din
Vorba-n vorb (ca nu pot s3 ma abfin si va povestesc un
sidequest - dacé nu-| vrefj,sarfi v rog la urmatorul p
ragraf), am ajuns s aflu ca sub cimiti trfeste un de-
mon, ar copilul a disparut cand se juca in apropiere. Cu
putin cap, am ajuns siin fata cocioabei zmeului, ficuta
din lemne si prins3 auster sub insuls. Imi spuneam:, bai,
sigur e o pacaleals, in primul rand in Zelda nu au existat
niciodata demoni in felul n care I-au descris sétenil pe
astat Intru insa si nu-mi vine a crede, un Diablo suprare-
alist,de 3 ori mai mare dect mine,
seintoarce, intimp ce fetifa fipa
intr-un colf. Ce s ac, scot sabia cu
0 smucituré fina de Remote i ma
pregatesc 3 car, momentin care
el mé opreste si spune, oarecum
sfios, ca e o neintelegere. De fapt,
doar se jucau,Cine fipa mai tare!
Acest sidequest este, dupd
parerea mea, caracteristic calitati
jocului, as f vt sé spun pove!

dar mai repede a5 zice intamplari-
lor, de multe ori nu in-
credibile ciincredibil de afel. In

lor s situat

oISl

momentele cele mai bune as putea sa exagerez spu-
nand ca SS este egal cu desene precum Howl's Moving
Castle sau Nausicad of the Valley of the Wind, cu care,
acum ca stau sa ma gandesc, are chiar mai multe in
comun,

Flama jocului tot scade pe parcursul explorarilor
pand cénd revine, dupa al treilea dungeon, la acelasi 8
deIa care am plecat - desi locurile prin care te poarta
sunt deosebite, rezultatul/ideea acestor explorari este
cam aceeasi. Ce se intampla dupd este insa atat de spec-
taculos, varietatea gameplay-ului creste atat de mult i
tu ajungi s sti atat de bine ce 5i cum s faci, incat de
aiciincolo jocul te poarta pan la sarsit intr-un deli ju-
catoricesc. Traiesc cu impresia ca productoril s-au abti-
nut pur si simplu pana in acest moment, in care leaga
totul si dau sens intregului univers, dar salt in acelasi
timp sifrumusetea grafica siideatica. O singura zona, pe
care presupun ¢ au impins-o doar pentru ca au fost
preaincantati de ideea care le-a venit (recunosc, demen
1), am simfit cé a fost un pic prealiniara pentru gustul
meu, dar per total, noul Zelda m-a asat cu gura cascata.

Gameplay

Am remarcat céteva dintre atributele gameplay-
ului noului Zelda doar in momentul in care Raluca a in-
ceput sa se uite la mine cum mé jucam. Raluca nu se

uité aproape niciodata la ce joc, arunca un ochi sa vada

clinchetelelfacutelde cristale sunt besmle,e
|om ast.

2 e facut cuajutorul unei
teduci pe site-ul oficial 5! daiclicuri pe acolo,
hicuiiEsrdnz)
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inay

tiqu.u
filmuletele, grafica sau cu ce e jocul i ma mai intreab
din cand in cand unas-alta, dar atat. In cazul lui Zelda

insa, a jucat portiuni intregi impreuns cu mine:, prinde

e

libelula, ai prea putine inimi, tae farba, vezi cé e ceva
I , ai grjé a broast i rabda-
re, fuuugi, uita-te cu buburuza”si asa mai departe. Nu
numai ca a inteles din pi
mi-a spus ea mai sus am pus in aplicare in maximum
doua minut

i tot ce trebuia sa fac, dar ce

.
300,

nivelulla care ai ajuns, de arme,
vrsjisi armuri, dar acestea sunt
oarecum desprinse de lumea prin
care te plimbi, nu-fi dau un sens
inviata. Uncharted estela polul
‘opus, gameplay-ul e rege, esti fermecat de medi
conjurator i esti purtat prin nite aventuriincredibile,
explozive, fabuloase, dar parca e, prin comparatie,
mai mult un spectator care apass combinatiide butoa-
ne pentrua da play unui film, decat un jucator.
Interesant este si faptul ca primele titluri cu care
m-am gandit s3 compar noul Zelda sunt acestea. Se in-
Ampl a9, pentru cé sunt i voga, dar s pentru cain-

Ida are un gameplay si

p P Skyrim incearca un sistem de

pececa ol st SS MINSUE e S o Dot ju-
catuluiin sine, te ui n zare si deja st cam ce va trebui
sé faci site bucuri,acolo trebuie s3 fac aia, ce misto, de
abia astept’, dar pand atunci trebuie sa prind psarile:
astea, s ma bat cu sopérlele oameni si s sap dup co-
mori, marfal® lar aceasta anticipare play-

2 3 di
cauza lipsei impactului, a acfiut
ceZeldai 3

reactiunii ~in timp

tion-adventure, in timp ce Link devine, de Ia o iteratie z
alta, din ce in ce mai atlet

Nu a ajuns sé faca ce fac
Lara, Eizo sau Nathan, dar nici departe nu e. Liane, rape-
luri, tumbe i chiar s sérituri in gol - leap of faith-ui.

$i catotam adus vorba, filovit vreodatd un...co-
pac, sa zicem, cu o feava groasé de metal? Daca da,
atuncistifi ce inseamnd reactiune, af simfit vibratia,su-
netul, durereain palm s,reculul” Link este animatin

asafelincat te face sa simfi iecare lovitura pe care o ai
Prima datd cand am izbit sabia de un zid, am ramas sur-
prins nu numai de faptul ca impactul a fost corect, cas
sunetul de altfel, dar i de faptul cé Link a fost putin dez
echilibrat,a dat un pic inapoi, ca un om care s-a lovitde
unzid. D-asta e o placere s te luptiin Zelda, pai cand an

datin primul scut de lemn si l-am taiatin doua-cinci,

pana cand aramas un chistoc, farinamicul |- privit n-
ciudat s la aruncat, m-a bufnit rasul, dar mai tarziu cénd

nului RPG - dget

darsio libertate din ce in ce mai mare de miscare in

deintinse, incat sa

chiar silcori up ,

-au schimbat cu unele de fier 3 vezi
injuréturi. Cei faré scut au de obicei palosul gros s pot

b loviturile, dar, bineintele

a notafii

pe harta. Notat ) sunt de fapt beacon-uri

I f pe termen scurt, i
lor se vaintampla s& primesti un upgrade/unealts/"

incat,

care se vad extraordinar in joc, cand privesti spre cer.
Uncharted e mult mai usor de acceptat i

leemultma
greu asa. E o plicere sa simfi inclestarea si esti transpus

Inmijocu e pentru ca fiicaest mplementatscu

De fapt, Nintend

abilitate atat de frumoasa si destept 3,
deja parca nu mai ai rabdare sa termini pentru a te in-
toarcein ceruri i a incerca noua gaselnita in locurile
acum atat de clar accesibile. Nu am mai jucat un jocin
care s ma bucur in acest fel de gamplay de...stati asa sa
deschid lista de terminat :(.Imi pot reaminti senti-
I din seriile Gothi id Pri
Twilight Princess, dar superficial, prin comparatie. Chiar
A AL i <

i, bineintel

bucurie dezvoltats de gameplay-ul din S5. Skyrim (seria
TES in general, de exemplu, i o libertate incredibila

d de pur si simplu tréie:
turilin acest joc ard s3 le pese de poveste sau care doar
se plimb sise minuneaza - dar o face fa a telovi i cu

play integrat cu
te ale joculu. Parca niciodata nu simfi nevoia s inveti
ceva pentru a face altceva. Te bucuri de atributele si de
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paratie, 3 t pe palierul ac-

reali te identifici per-
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Raisershield

& Lockion

fect Link poate face si el tumbe ca Lara, dar tumbele lui
suntmult mai scurte, muit mai joase, asa cum arata de
cbici cele facute de pe loc de un om. Lucru confirmat s
deun nebun de pe YouTube care a decis 53 facé cu

emote-ul in ménd, in timp ce se juca, aceleasi miscari
ecare e face Link n joc (incredibil, controllerul a inter-
retat destul de corect miscarile). E foarte greu sé faci
aceste saltur, iar dupa 3-4, personajul iutubian, des clar
alltic, a obosit. Acelasi lucru se intampla siinjoc, pentru
@acum Link are 5o bara de energie care se consuma
acé intreprindem constant miscariin forta sau sprinturi
relungite. S nu vrei sé se consume, pentru ¢ nu vrei ca
ik s3-itraga sufletulin mijlocul unei lupte sau al unui
pod care se scufunda in lava.

Aceasta,umanitatenu se opreste insa doar la lupta.
Ogasestiin mai toate actiunile: cand teridici pe o pltfor-
13 mai nalts, i vezi cum se chinuie, cind mergi printr-un
teren mistinos, il vezi cum i trage picioarele. §ite ab-
saarbe cu totul, datorita controlului, Una e 53 apesi niste
aste/butoane pentru a trage cu o mitralierd si alta e sa in-
depti Remote-ul spre ecran pentru a lua la fints (cu pras-
tiain cazul lui Link) un inamic. Una e sa dai un clic pentru
oloviturs de sabie si alta s3 dai i brat ca s cum sabia ar
finmana ta. Sa simfi printr-o mica vibratie c ai dat de

ceva tare, s auzi chiar din palma ta clinchetul specific de
metal pe metal (Remote-ul are incorporat un speaker r-
haic, foarte potrivit pentru astfel de sunete) sau ce mate-
tialai mai nimerit, Altul e sentimentul cand i Remote-ul
til echilibrul pe o sfoars, fiecare tre-
miscare.a mainii tale avnd un impact vizibil i ani-
mati.Dar Ninti nu -2 oprit doar la a implementa perfect
aceste miscarile-a facut si complexe. Efoarte usor s in-

vertical s incerci s
mur

felegi ce si cum trebuie sa faci in Zelda, in mare si pentru
catotul este cét se poate de natural,dar in acelasi timp i
ia ceva timpsi pana te perfectionezi. Pot spune ca N.a
implementat cu maiestrie cresterea in nivel a jucatorului
in defavoarea personajului din joc. 4 fim seriosi,oricare
dintre noi n realitate nuam f prea buni cu o spads, dar in
acelasitimp ne-ar fi foarte greu 53 acceptam cé nu trecem
denist
pem. Zelda tea cu usurelul, cu inamici care pot fi omorafi
cuorice tip de loviturs, atata timp cati nimeresti, conti-
nua cu alfi care mai i bareaza, dar de care te poj debara-
sala el de repede dacé spamezilovitur din toate direc
le, apoi cu unii oarecum mai pretentiosi care nu se lasa
dovedifi decat cu anumite lovituri specifice,impungeri,

miciintr-un joc tocma pentru ca nu ne price-

secerdri diagonale s tetot ridica pana cand, spre sfarsi,
ajungi s il un adevarat maestru care rezolva 10 inamici

in 3 minute, pentru cé deja s

merge pe stanga, la asta contraatac,

astiam-au inconjurat i-i dispersez

0 rotits, ar cu asta mare dansez si

neimpingem cu scuturile pén greses-

te?’Sentimentul pe careil

mentul in care realizezi ca tu in re-

alitate esti mai bun este mult

mai satisfacator decétorice

cresterein nivel din orice

altjoc.Si.. bineinteles,

aceasta complexitate nu

se opreste doara lupts,

zborul pe acel pisiroi, pe care

inifal lficeai stangaci, asa cum

e sinormal dealtfel, ajunge s3

fie 0 adevarata relaxare, cu pi-

caje i planéi de iti e mai mare

dragulla fel cum se intémpla

i cand vine vorba de celelalte.

arme si gadgeturi. Prastia

greu de folositainceput, pen-

truc lafel casiin realitate, e

greusa ei la finta lucrurile, cu

timpulinsa incepi sa apreciezi

imediat unde trebuie sa duci

Remote-ul pentru a inti, dar si cat

de sus trebuie s o faci pentrua i

meri un inamic mai indepartat.-n

Zelda, fizica iind fizica i cazul

proectilelor, Ca s&|citez pe Richard

George (IGN): Skyward Sword este intru-

chiparea pura i perfects a visului Nintendo

i ce priveste motion-controll-ulin jocuri.
Pela jumatatea jocului incepi sa reali-

zezi ci sabia nu este mereu cea mai bund op-

fiune in cadrul luptelor i 0 nebune fru-

moas i se infiripa in minte. -

Parcursul tau pe ultimele zone este

rupt parca din filmele cu James

o0lj2012  LEVEL




Kywardsword]

Bond, acum faci aia, acum aia (imi pare atat de rau cé nu
pot s3 povestesc ce fac gadgeturile... nici nu vé imagi-
nati) si deja ati ametit alti 10 inamici in i

u e jocului. N.a reusit

gie magics, iar designul si motivel

ne, arabesti, egipte acele de-

spalacie
d

(atat ceface din Sky

te, dar afi si acoperit o bucata destul de mare de teren.
De exemplu (cé nu pot s3 ma abfin), eu nu pot sa sufér
plantele camivore. Cele normale mai sunt cum mai sunt,
vezi cum i se deschide gura si le aplici o barda pe direc-
tia corects, cele mai avansate insa... te ia cu durerea de
cap, pot sa-si deschida gura cand asa, cand asa i se fe-
resc sau se bosumfl cu un efect de arc asupra sabiel
tale de nu te vezi, in plus, atacurile lor sunt asincrone cu
mintea mea si parc mereu mé prind pe picior gresit.

sene imense ce pot f gasite in desertul Nazca (qugaliti

singurul joc de pe Wi caruia, dupa parerea meg, nu -ar
Jte platfor et

denusti d
acum 1600 de ani). Imi vine greu & descriu stilul arhi

tectural al acestu joc pentru cé e unic sl am impresia ca
I-am mai s tiganit (cu scuzele de rigoare pentru cei care
se simtlezati) cu cuvintele de mai sus. Gasesc deosebit

de dificil sa creezi un nou sil arhi...vizual in cadrul unui

Cevain genul primelor
Gothic-uri,daca vrefi.

Sunet
Usurinta in platforming imi aduce insa aminte de

Am descoperitinsa c3, dacé
mite razant cu pamantul sile pot téia tulpina. Mama lor
de conopizil La sfarstul jocului realizezi ca i ajuns s&
poti i te debarasezi de cele mai slabe creaturiin zeci de
modur, inclusiv sufland spre ele (in yourface, Skyrimi)

Grafica
Dar nu numai animatiile, controlul si fizica sunt

cele care te fac unul i acelasi cu Link. Arhitectura si me-
canismele au si ele multe de spus in a crea o lume credi-
bil:
leintelegem din celelalte jocuri; tehnologia, in schimb,
este atat de frumoasa si atat de avansats, comparativ cu
nivelul civilizatiei din joc, incat este magica. Atentia data

In Zelda, nu exista vraji in sensul in care le vedem si

‘acestui detaliu este minutios studiata i pus in practica.
Dela felul in care reactioneaza cei care te vad folosind
un gadget sau altul, pand la faptul c toate mecanisme-
le sunt perfect credibile in ziua de azi, dar vin in acelasi
timp i cu un dram de incredibil. Exista, de exemplu, cé-
teva cuburi imprastiate prin niveluri care arat3 ca navele
Borgilordin Star Trek, sunt mult mai mic, cam de juma’
de om asa, dar emit aceeasi energie rece a unuilucru to-
tal nenatural. Aceste cuburi, odata deschise, emit o
unda de lumina care se duce spre cer, urmand ca, odata.
revenit printre nori,sa vezi ce s-a schimbat. Buburuza cu
care v-am tot innebunit este de fapt o drond, o drona
care arata ins3 ca 0 gargarita mai mare mecanizats, deo-
sebit de frumoass. In zlele noastre presupun ca este po-
sibil 53 construlesti aa ceva, dar in acelasi timp acest
gadget are i proprietatiincredibille (mai ales dupa ce-|
upgradezi), senzatie daté s de felulin care l controlezi,
de sunetul pe care-}face Remote-ul odata lansat, de vi-
bratiile fine date demotorase, dar si de design. Per total
aduce cu ceva din vechile povesti cu Aladdin (1001 de
nop) amestecat cu mecanismele din ma noile povesti
steampunk (dar fara abur). Cred cé am nimerit-... arhi-
tectura, mecanismele si gadgeturile din S5 sunt o com-
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joc, ibil,dar care satesi alte in care te blochezi in noul Zeldanu
3 atat de bine i i. Nintendo ici i pe
opottri- te acest lucru in parte si p totul n acest a , unde mai trebuie sa sari sau ce trebu|
Joc, daca ai minte s rabdare s3 observi, asculfi, intelegi, 53 faci. Level designul i elementele care te ajuta intr-o
1 [ i+ parcurge de obicei atat def
I tile pe care incat de multe ori nici nu le percepi, dar in subconstient
locul pah ulcanului. Chiar si un i deja ce ai e facut. 5 nu e jocul i
simplu element de gameplay, cum sunt pep P i insa are cateva
mant, locuriin care poti sapa, are in spat teasa. piro d fect i lass parc s&-| admirisi

Platforming-ul, desi acesta este un action-adventure,
este atat de rar, incat i dai uitarii, iar cand apare, este
mascat de poveste sau arhitectura in asa fel incat devine.

teresant. Orasul ridicat a ceruri de zeit3 este, de exem-
plu, 0 scuza perfects de a face putin platforming, sarind
sau zburénd de a o insula fa alta. Dar chiar daca gresesti
si sariin gol, tot nu 0 s3 te stresezi prea tare pentru ci
patrulele de cavalerite vor prinde si te vor salva, dupa
.ce pui de ca-
valer estitu daca nu esti in stare s&-4 i picioarele pe
pamant?” Id 4 5ifrumoa-

care te vor mai si mustra cé nu esti atent

implicit, cutand prin nivelur, s3 apuci sa infelegi geni
litatea level designului. Itr-o zona miniera parsita (c

N pot s3 ma abfin), unde pe timpuri niste robotei
nau cristale atemporale, realizezi imediat ca acestea e
buie s fie gsite i activate. Odata activate, pietrele nu

fac altceva decét s aduc acea portiune a niveluluiina-

poi i timp, in vremurile in care mina era un loc plin de’
Viat, roboteii inca trebiluiau si nu aveau nimic impoti
ici m-am blocat cautdnd un cristal, mo-
mentin care jocul parca m-a simiit 5ia redus ritmul mi-

va dialogului,

4 fard 2 0 da insa in dulcegari) s se 3

zicii pana note razlete:, dacé f misters

fie”. Muzica, pe tot I acestui joc, este un mare

e
de
pri

me
ali




toifiant 2l gameplay-ului. Ca s3 mai luam un exemply,
ind termini o zona site intorci printre nori, melodia
rete acompaniaza in zbor te bucuré ca pe un copil
nic Sentimentulin mintea mea este similar cu ce sim-
{eam in tinerete cénd il auzeam pe Picard spunand:
Space...the final frontier. These are the voyages of the
sarship Enterprise” Se intampla asa, pentru esti ferici
pentru ce ai realizat, de ce stii ca potisa faci acum si de
053 explorezi in continuare, dar si pentru ca artisti
dela . au luat micitiluri asemanstoare atat cu tema

pincipalé din Star Wars, cét si cu cele din desenele
Disney si le-au impletit magistral in aceasta melodie. O

melodie lunga, instrumentald, asa cum sunt toate cele

te dupa anumite tipare si asa mai departe. Dar sa revin,
Fite ajuté (dacé vrei) chiar i in luptd, in momentul in
care nu stii cum sa treci de un adversa. Selectez anima-
1510 chemn, ar e i aporteaz cevade genut:

lectie: Animalus Burtosu

P
exista 80% sanse ca un atac frontal sa esueze” lar tu

spui:,Aha... vino-ncoace ma, magarule. Zdrang, zdrang!

mult mai usor de atacat. Tocmai pentru c&

Zdrang!”Dar cand spun zdrang, zdrang, zdrang, nu o
spun doar asa, pentru frumusetea imbajului, o fac pen-
tru ca seintampla sin joc.

Intoiulluptei, cand parcé si muzica de pe fundal
ti acompaniaza
loviturile cu triluri tobe sau clinchete in crescendo.

s-aindracit, jocul te prinde din urma si

iin S5, care vine cu p
potrivesc nu numai cu ce am scris mai sus, dar si cu zbo-

ap
pisiroi. Jocul parca si

Dupa 23 iin viteza, jocul incepe 53, can-
f€impreuns cu oviuie tal.Binginels, datoit com-

a productiei pe zecile de paliere pe care se dez-
Volta. 55, are 5 el bubele lui: un sidequest i care esti ru-
gat sé acompaniezi la harpa o tanara domnisoar, 0 ac-
tivitate care pentru mine, un afon (se pare) din punctul
de vedere al ritmurilor, s-a dovedit un chin; céteva

pot fi srite i
lupte sau activitati mai importante/dificile sau faptul ca

nu poti plonja oriunde in oras de pe paséroi - limitare
autoimpusé pentru ca au a dorit ca §i orasul/hub-ul

pic mai mult din secrete.
i insignifiante in tabloul mare

t ta. Multumesc le 60 de ore de b

ulin sine, de agrement si chiar i cu actiunile i cursele plexitai controlului,a trei
epe care e mai nteprinz din cand in cndpe - una atts, in care jocul pref ipal sisi pa
ipo-  mul,dar cu unele, de fals" Zelda
st pefectpasaul din melodie inintles, poate )/ parc teinvata in aces el cum trebue 3 up, dar
doar mi se pare si melodia are toat al - acelasitimpsi larcind ritmul
ferent de moment, dar nu vreau s& pornesc jocul sisd 0. acestor triluri se mai si po |

disec, pentru c3 o stric.
Altlucru care trebuie remarcat este faptul ca aici
cnd misterul te loveste, ai destule resurse pentru ate:

pe fundal.. e magic.

Impresie

suta singur,Fi (inteligent

Gasesc jocatat

csabia ta) poate fi ch and pentru a-{i oy
turi,sfaturi care sunt de fapt doar aluzii sau probabiltati
= i 8

momente nu simti cé trisezi, ca atunci cnd tragi cu
achiulla uh walkthrough. Sau, it poti folosi sabia pe

postde radar, pentru ca varful ei poate f invatat 3 cau-

o gatincét nu-mi permite s

joac purd! 10 cu felicitaril Jos palial ... desinu
artrebuis3 le compar, 3 arza focu' notele de zece date
pana acum jocurilor mici, am vazut 3 se poate ajunge
acolo si cu un AAA (siin ce mod) si privesc in urma jenat,
cuménala frunte. Ar trebui s3 existe un zece mic pentru
Jocuri mic si unul mare pentru giganti. Sau, cum am mai
inalitsporadic de-aatl intermetul ar i trebui

Scroll, GTA, Assassin's Creed, Gothic, Battlefield si ce

mai vreti voi s punei aic) chiar daca sunt mut mai im-
i a ] e decat un

World of Goo sau un Braid, de exemplu, sunt de fapt si

i Acum ca -aijucat catai da pe acest titlu?
100 de lei? 200 de fei? Singura problems este c3, in
acest caz, eu sunt de pérere ca pentru Skyward Sword
merita s&-ti iei §i consola.

o202



REVIEW I:IEME

JURASSIC PARK

THE GAME

Dinozaur vs. Quick
Time Event

uam facut un secret din faptul ca imi plac
jocurile adventure de mod veche, cele
point and click, care, pe vremuri, erau
alintate cu titulatura de,quest-uri* Totusi,
sunt perfect constient de faptul c3 acest gen nu mai
prinde la publicul din ziua de azi, mult mai avid dupa

senzafii tar, obfinute ntr-un mod cat mai facil.
Bineinteles, cu un produs de calitate si o strategie de
marketing bine pusa la punct, ca productor, poti rizbi
siin acest domeniu, insa asta este alta poveste, despre
care probabil vom vorbi altcandva.

Totusi,de-a lungul anilor, au existat citevaincer-
i de a aduce adventure-ul din nou in prim plan, nota-
bile fiind Broken Sword: The Sleeping Dragon si

d

plificarea gameplay-ului, adaptarea sa pentru gamep:
i in detrimentul clasicului mouse si impunerea quick
time event-ului drept principala mecanica de joc. Din
punctul de vedere al investitorilorsialfinantatorilor,
perfectiunea® in acest tip de abordare a venit odata cu
Heavy Rain. Thriller-ul psihologic al celor de la Quantic
Dream, lansat in exclusivitate pentru PlayStation 3 (din

Zari de peste 2 3
productorilor stabilitatea financiara de care era nevoie

pentru alucra n liniste la un nou profect.

Game over, man! Game over!
(Cei de la Telltale Games, unul dintre putinele studic-
uri care s-au dedicat in intregime jocurilor de aventura,

simplul motiv ca Sony a fost p
sa investeasca intr-un asemenea joc) a inregistrat van-

nuau putut ra inregistratde
Heavy Rain, profectand noua lor creatie i jurul acelorg

Miam miam, elicopter...

directive. i, cind te gandesti ca vorbin
despre un titlu realizat dupa seria de i
me Jurassic Park, ai putea crede c

Telltale nu avea cum sa dea gres: combi
natia de gameplay foarte simplu, accesi

Fahrenheit. La baza acestora a stat Sinse s
Miam miam, crac:
L — .
s
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poveste cu dinozauri readusi la viata prin in-
tmediul ADN-ului recuperat din fosle ar fi trebuit s3
fleun hit. Din pacate, lucrurile nu stau chiar asa.

Ce-i drept, povestea este intr-adevar un deliciu
gentru fanii filmelor (sau ai romanelor lui Michael

tea cred ca pot fi numérate pe degetele unei
maini care a dezmierdat un velociraptor.

n schimb, cei de la Telltale au hotarat sa
burduseasca jocul cu secvente de tipul quick
time event, pe cat de spectaculoase, pe atat de

ichton), acti avand locii prost

nentele din i a atasat un sistem di  nu gresesti
par 3 Nublar, a nimic, primesti aur, dacé ai gresit o data, argint,

excentricul miliardar John Hammond intr-o rezervatie in s tot asa. Asta pentru ca, spre deosebire de

are traiesc dinozaur
A0N-ulrecoltat din tantari fosilizati. De aceasta data

recreati in laborator folosind

Heavy Rain, moartea in Jurassic Park reprezinta

sfarsitul joculu. i vei muri de enspe mii de ori,

ins3,in prim plan stau do
sifiica sa, Jess, precum i alte personaje, nu neaparat

mai ales i tise refuza cu ob

e inregistrarea corecta a anumitor bu-

uiginale, i Jurassic Park,
Jocul este impariitin patru episoade, strans legate intre
e firul narativ gravitand in jurul aceluasi tub de spu-

i timp. Apropo, va
caldura un gamepad, in cazul in care nu vrei
54 va distrugeti tastatura/mouse-ul de nervi.

gerea embrionilor de dinozauri de pe insula.
Problemele aparins in ceea ce priveste game-
day-ul.In ciuda lipsei de complexitate, Heavy Rain ma-

Lasand la o parte i i pelanga
simplificarea excesiva, cea mai mare problema
ajocului este linaritatea sa: in Heavy Rain, fie-
care alegere ducea la deblocarea unei ate vari-

an plorare, personajul
puténd fi miscat prin mediul inconjurétor pentru a pu-
tea analiza cu usurinta punctele de interes. in Jurassic

t Jurassic Park, daca nu ai ales

Miam miam, chelios...

corect, ai murit.

i de plastilina

park, de cele mai
sosibiitatea de a misca foarte putin camera), obiectele Bleah, m-am séturat de personajele de plastilina

in icoane poate pe care le-am intalnit n toate delaTelltale
fcedlic ile b de pana acum. Hai

selor de pe gamepad. In acest fel, pur i
fta,solutile”. Aceeasi filosofie este valal

te bine. De asemenea, fanii Jurassic Park vor recunoaste
coloana sonora, preluata direct din filme.

Dealtfel, dupa cum spuneam i mai devreme, aces-

ichael Crichton, ar producatorii

mergea,
acolo aveam totusi de-a face cu 0 abordare in stilul de-

nu s-au frit sa adauge injoc foarte multe elemente pre-

dalogurilor i al puzzle-urik
spate s3 un anumit personaj

locatia, atunci cand acest lucru este necesar pentru a
rogresa. S pentru c tot veni vorba de puzzle-uri, aces-

Press X to shit pants

senelor animate. In schimb, fi luatedirect din filme. Din pacate,
realist, iar lor de la Telltale pursi simplu nu i fac
face fatala | Micar di a a joc cu potentialimens.
bine...Pe de alté parte, in ceea ce priveste vocile, au fost " Cosmin Rioniga

recrutati actori competentj, care si-au facut treaba foar-
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ici n-a trecut bine Heroes VI peste noj i
m-am trezit luand larost carcasele cu jocUri
de pe biroul lui KiMO unde...ce sa vezi? Am

dacional (inclusiv Subsemnatul) ka@vitat i ponegiit
in gand sistematic,desi zicea acolo deja de vreo luna
incheiatd si nu gresise cu nimic. Gandit s facut: bagat
cod Steam, descarcat dracia si Play!

Prima chestie care m-a izbit nu foarte placut a
fost duhoarea grea de anime raspandita de filmuletul
introductiv, indulcita intrucatva de vederea ecranului
dejoc, unde influentele asiatice din indeprtatul capat
estical harti se imbina armonios cu stilul desenului
vestic. De alfel, asta m-a impiedicat s3 pun ména pe
Joc de cand ajunsese la noi. Ce-avem noi aici? O sleahts
demonica da stingerea unui satuc elf pasnic, populat
de pasnicii maestri ai tacticii mili

re si vrdjitori abili, ra-
pind 0 mogsldeats care seamand teribila printisor
Haven. Pe urmé, primesc dous personaje care se plim-
b de colo-colo pe ecran, pe masuré ce dau cic pe.
bulinute? Deplasarea pe harta, sé-i zicem role-playing,
se face in timp real, din nufar in nufar (a se citi nod).,0,
Doamne, chiar am zis ¢ scriu jocul sta?’, ma gandesc
eu sfarsit. Multe ore mai tarziu, retez fulgerstor conver-
satia telefonica de maxima importanta cu organizarea
Revelionului, gresesc de dous ori butonul de oprire pe
telefon, revenind cu toata atentia la ce m preocupa cu

dat peste joculeful de fafd, pe are ntreg colectivul re- _

&
>

S

pe culoarul l3sat descoperit de dusman.

Acum, cand ma gandesc ca m-am ferit de el ca de
0 boals, imi vine sa cltoresc inapoi n timp cu o luna s
sé-mi dau una dupa ceafa. Clash of Heroes este un joc
mic, dar senzational si m-a inutin priza asa cum Heroes VI
n-a reusit s3 o facé nici macar pre de un minut.

Un Heroes de b

Should I line or
should | row?

ei Might & Magic, atét ca lore, cat i prin indicii vizuales|

aveti deja 0 vaga idee despre Clash of Heroes. In mare,
‘ (elfi, haven, d I

academy) au un aer de MMO single player, unde plimbi

protagonisti fiecarei factiuni pe harts, rezolvand quest
uri, caftindu-te s aprovizionandu-te cu unitati speciale

resurse si artefacte, incercand sa dai de cap ditamai

Imaginati-va lumea de joc din Heroes V/5i VI, cvasi-

azvarlit continentul in razboi. Nimic
memorabil din partea povestii naive, insa peisajele si

tactic, unde zeci de

ziceauin coloane, ziduri sl amestecuri neomogene,

uténd o solutie pentru o linie dubla de atac cu unicorni
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I3 de gameplay distincts,

personaj basca puzzle-uril

simplificatd (spre bine), pastreaza tra-

saturi comune incat sa imparta cu succes contextul seri-

in nivel a eroului (automats,
u bonusuri ixe), aprovizionarea plus pregtirea arsens-
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lului condimenteaza frumos felul principal,luptele si de-
d adesea ordinea in care le poti aborda,

X 5i O pe steroizi
In bat
peture, prect

e, Clash mi-a dat senzatia unui joc de carti
im MTG, redus la esential si condimentat
cwelemente de puzzle
Sejoacé pe ture si fiecare.
primeste trei mutri la
dipozitie pentrua-i
aranja defensiva si atacul.
Eranul seimpartein
doud jumatati, fiecare
umpluta aleator de un
numir fix de unitati din
pachetele selectate de fi-
ecare combatant in so-
durile disponibile, trei la
numar pentru unitati
obisnuite si dou pentru
devastatoarele creaturi

speciale, singurele pe care
trebuie sa le si cumperi i

rde defi-
nitiv dacé sunt distruse sau

pe care le poi

le inlaturi manual din lup-
3. De exemplu, potialege
doar arcasi pe solurile nor-
male sau, dimpotriva, le
poti condimenta cu diver-
sele unitati pe care le de-
blochez in timp.

Pe teren, ele trebuie
asezate i coloane de cite
trei (identice, inclusiv la

culoare) pentru a forma un atac, care se va declansa la
inceputul unei ture proprii viitoare, in functie de viteza
unitatilor respective si, daca va avea succes, va stra-
punge linia din spate a inamicului, provocand daune
maxime eroului advers. In caz ca atacul intaineste zi-
duri sialte unitatj, pregatite de atac saunu, acestale
distruge sau le slabeste atacul s se anuleaza. Valoarea

daunelor scade i functie de situa-
. De exemplu, dacé un atac cu7
damage intalneste trei unitt,
acesta e va distruge si va lovi eroul
opus cu 4 damage. Dacé insa intél-
neste o coloana de unitafi cu ata-
cul pregitit, valoarea lui se scade
intai din cea a atacului lor. Astfel,
unitatile pot fi folosite pentru sia-
birea si blocarea atacurilor adver-
se. I plus, poti aranja, tot pe cu-
lori, minimunn trei unitati identice
in linie, formand un zid protector.
Formand succesiv ziduri cu unitati
identice, alimentezi un zid mai pu-

Fentand ga}xﬁ;e harta de aventura

temnicsifaci loc pentru ofensiva pe respectivele coloa-
ne. Unitatile distruse pot fiinlocuite cu o mutare speci-
tragi din pachetul de ca

te o unitate de pe campul de lup-

ali (unde prac
reusesti sa elimi
4 pentru a crea formatii de atac si aparare, mutarea e
gratuita. Atat atacurile, cat
4 proprietati diferite, in functie de unitatile care le for-

zidurile protectoare caps-

meaz. Dincolo de asta, fiecare erou vine cu propria
magie, care se incarca greut, pe parcurs, si trebuie pas-
tratd 5i folosita cu mare chibzuinta de-a lungulincles-
tarilor din ce in ce mai dificile si complexe.

Pornind de la un concept destul de simplu si adau-
gand multe condimente in retets, productori au reusit

obtin un joc de strategie pe ture excelent in practics,

foarte inteligent, dar nu stresant, unde nici macar nu
prea am multe lucruri de reprosat Al-ului. E genul de ani-
mal care te prinde pe nesimiite si-ifura timpul nemilos,
insa macar da la schimb o distra
23 atentia, inteligenta si ingeniozitatea cu provocéri inte-
resante fara sa te scurtcircuiteze. Mai mult, curba de difi-
cultate creste repede, insi la tanc pentru a nu instaura
plictiseala,iar luptele sunt imbunatatite pe parcurs de fe-
lurite elemente secundare, precum unitatiinutile, care-{i
ocupa loc si trebuie protejate sau sanatatea inamicului e
inlocuita de finte mobile de a o tura la alta, care trebuie
atinse ntr-o ordine anume, cerand o planificare perfecta
si viziune tactica sanatoasa, cu multe ture in avans.

Tot ce v pot spune este cé varianta PC costa doar
15 euro s face cu varf siindesat,iar interesafiil pot
gisi si pe console, unde recomandarea mea se indreap-
4 clar citre DS, varianta perfects pentru un asemenea
titlu,S-aveti pofta
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Adventure Fantasy

 bunicule?”, de-  intuiasc...’,Hai, bunicule, araté-ne o vrajat Te rugay templu partial scufundat de pe insula Sordia. Odata des-
at g a ",0ba- ,0f bine,bi i mic cuspi ¢ dfrat i it unchiului Mortimer ca
", Da, tofi viiitori JA.. bunicule?! Nus-a'r 5 Unartefact careii

gice, cuajutorul lorfac vigji, Oaa..

*,Fa o magie,

ia uitati-va mai atent unul la altul”,0aa. .. hahahaha...

da celui care-| detine puterile unei zeitati. Vedet voi,

buniculet’,Am facut tivent, itu i, bunicule, ma duc sé- ardt si mamei,..in- Unchiu’Mortimer a realizat ca artefactul ar putea pune
Darla aia nuai folosit bagheta s in plus, nuafostnici  cet, ca pusi Dar, azboiului i a trimis imediat o sci i
atét de spectaculoasa’ .. acea scamato... magieam  bunicule, tu cum ai devenit magician, eu nu mai cunosc  Magician al oamenilor, Maestrul Alstar, Beetle, ucenicul
in del: i altul i, . \g: lui, a fost de i lui Mortc mai
inplus, iva imale, Artefactul apoi au venit s dup el. intamplarea face ca, exact cind
Voi copi chiar nu mai invatati nimic la scoala? Domnul  Caruia Nu-i Rostim Numele’Te rugaaam, buniculel”,0f, era tarat si aruncat intr-o cusca de pe spinarea unu dra-
v | mai vestit jitoruluidin — bine, bine, P i linistiti-va? gon d [ din P Argint
istorie?’,A, da, matusa Petunia se uita mereu la el prin Totul ainceput cand unchiul Mortimer — cred ca-| s treac prin zona’lvo? Ca pe mama!",Hehehe. . de.
noua i pe care si-a cumparat-o, einne- st batranelul it lamine-a fapteinvers... Curioasa din fire, vo s-a agatat de picio-
bunita?, Da... hahaha.... ita siasta cubilele  vazut g da unui ne’ liberat pe Unchiu' Mortimer dup
i i-p anu Hieroglife?”,Inscripti. Copiate dupa peretii unui vechi  ce acesta i-a povestit ce s-a intamplat.
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Pe viemea aceea, bunicul vostru era un simplu

I’ P dwarhlorde

Iapoalele Muntelui Creasta Alb3. Diferit de ceilalti
9nomi, nu m pricepeam mai deloc la mecanic, fizicé
saualte stiinte, dar visam 53 devin un erou, un magician
puternic. Maestrul Berar nu contenea sa rada cand ma
auzea. Tocmai cumparase un robot de bucatarie si imi
spunea ca pot sa plec acasa dupa ce-| asamblez sil in-
Vit 3 vaneze soareci. Ce ti-e si cu preconceptiile astea,

i ar trebui sa stie
- auadommit..

% asamble-
- A venit randul lor si-fi
", Nu sunt povesti, Ivo, de a
053 le dau maine compact-discul in caz
vor sa afle e se intampla mai departe, maimutele

tocmai ce mi-au trimis o duzina, in sfarsit au terminat,

$u tot plans ca memoriile mele sunt prea complicate
pentr utfzator sitot volau 3 ae din e Le-am spus

mereu: <Tinerii i ltceva in afa-

Younhair looks different, Mortimer.
And youVeiothose... thingies! i1

abia acum mi-am facut timp s
vad. Potrivelile au continuatinsa la un

1 /b
I {
La un pas de Moarte . | )
\ |
A

Lol jocul, i cantecesi s povestesti, daca inutios, ai ti
(I chiarsiprin aparifia Zeldei ia,in stilul Forest Gump, mai mult decat dureaza jocul in

- Fitzgerald intr-un film, nimic deo-  sine, in llmp ce aumen‘a ar sta cu gura cascata gangu-

i sebit mi-am spus, e normal sa se and....,nu te cred!” (ca a

intample asa i joc) TBOUT aruncata uni fantasyin

- atét de anticipate, ar filmul... de  momentul in care eroi sunt plecatitotia lupta. Ce fac

cei care raman acasa? Cine face pofiuni (i, credeti-ma,

vizibil". Parca toate informatiile pe care le-am strans, se-

fajocurilor pe gramofon si bila de cristal color, nu inge-
leg cum ar putea i prea complicate pentru i.>"

Stop. Si de la capat.

Voi credefi i ?Sau

parat de joc,in aceasta perioads, m-au ajutat in crearea
unuireview bun si frumos (sper eu). Mi-am spus din

nou, asa ne functioneaza creierele, nimic deosebit, dar
la jumatatea aventuriiaici de fats, ceva mi-a pus capac.

Am realizat ca tot ce am scris in cadrul review-ului Zelda,

&prea putin spus,intr-un univers care conspira prin co-
incidente si potrivelifa mai binele vostru? Pentru mine,
acest tip de ide este perfect contrar minfii mele adanc

te aplica perfect i acestui tlu
Nimic deosebit, zic (iar), probabil ca majoritatea jocuri-
lor bune s-ar potrivi cu vorbele puse de mine acolo,

acum insé ca l-am terminat.. nu mai st

coinciden-

trebuie sa , Doamne, ce pros-
tii mai beau dia pe campul de lupta)! Dar si cum se fac
sabiile si vrajile. Cine ar fi crezut ca i spatele scenelor
din RPG-uri poti gasi adevarate universuri adventure.

U nu se sfiesc sale p

lormal mar.In TRoUTve chicolcu Rizbalul neluld si
cu Harry Potter si va vetitavali pe jos de ras cu Rizboiul
stelelor si Word of Warcraft.Interesant,ins3, este ca
aceste apropouri si atingeri nu se simt in niciun moment
aruncate doar de dragul de a e face.

. cum sa explic...
va aduceti aminte filmul Get Smart cu Steve Carell? Este

infipte in realitate, ins3, din cand in cand, nupotsanu  tele sunt prea mari. o parodie la adresa tuturor filmelor cu spioni si agenti
femarc cateva i 1 4 prea maiestuos | d Ida ci I din acele jo- de la 007 la Mis d
pentrual idera. Luna care a trecuta d ifivinessa i The esteinacelas tmp i un film bun,in multe momente

adus-0in mintea mea pe Zelda chiarinainte de a incepe

Book of Unwiitten Tales este mult mai tare, nu c&

chiar mai bun (5i mult mai haios) decét cele parodiate.
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The Book of Unwritten Tales

Trupa celor

Are personaje puternice si un story legat. In acelasi tilsi.

iti vreodata.

recum si pe forumurile lorsi, pan am realizat care e spi-

sarcofag, ba cé e un zombi faré cap, niciodata nu te vei

TBoUT ar putea Iu; mi-a venit acru): m-a d grafica, gi-  simfisingur. intampla i lorlak
gure ,in 0 mai slaba decatin trailere, chiar i directia artstics,  te adventure-uri. Aici, povestea-s trage seva mai ales
doar ca valoare adugats,integrta cuchagoniogi-portocll cu aspect e blon,dar mai din dialoguiCeea ceface jocul oarecum usor,pentru
De fapt, mi & spuneam mai una, dar la de cele mai multe or eroii i NPC-urile comenteaza des-
3, daca in Zeld: i a 4 I mis-a

pat
gameplay-ului, aici se Tnlémplé exact nvers 5 normal,

pentru ca vorbim d

seic s fumat. La sarsitul capitolului 3 ns3, care

in care strangi obiecte si vorbesti cu oamenii” pentru a
avansa. Genul lent, cum imi place mie s3-| numesc. Va
recomand ca, de fiecare data cand luati un obiect

jocului, dar nu e nici pe departe, po-
vestea,a explodatintr-un 10"si a ramas acolo pand la

sfarsit, tragand dupa alejo-

pre orice, dar mai ales despre ce trebue,iar obiectele de
inventar se integreaza destul de logic in decor. Lucru
care da, pe de alta parte, integritate universului si game-
play ului. Cum ziceam? TBOUT,nu e jocul care sa puna

cului. Cum spuneam? Am impresia ca, producatorii s-au

povestii i aventurii” i bine face, pentru
per total l-am simtit ca cel mai bun adventure pe care

ventar, s incercat sé-| combinati cu abtinut pur si simplu pana in incarelea-  I-am jucat anul acesta, nu car fi prea multe, si pot s&-|

dupa ce-ati epuizat dialogurile si afi interactionat cu totul s dau sens ntregulu nivers,dar st nace- - ecomnd oricu, numl celor care ubesc acest gen

toate mecanismele, 53 reveniiin planse, daca v-atiblo-  lasi timp si i 4 siideatica’ Intelegi Nu dealta, dar

atbineinteles, s 3 apasafitasta space, care vavadez- cragonul avea acel design i ca de fapt Ivo e desenata  sul fulgerelor i de ce, cum se joaca World of

valui toti pixelii pe cuvederea, In acest jocuri, cu y i in picioare, dar i s3vi

mod, jocul va py a viteza i chiarare ol i inta . Sa intelegeti d i

il acelasinivelcu povestea poarta. 2 joci devin prietenii i~ niste orci,de ce inelul din acest joc e de doua ori mai
fel casiZelda, itiala 135ata de TBOUT , vocile i replicile decét cel care le conduce pe toate si 53 vedefi

afosttotuna de, bachiarde 7 (1-avruts3 pomeasca Defapt, a par- cemai 3 5 0 auaitipe. .

Creati
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umea jocurilor indie este plina de titlur deosebi-
te,ar foarte multe dintre ele incearca s3 aborde:
2 intr-un mod aparte diverse aspecte ale unui

lenta. Cel mai bun exem-

gen, tocmai pentru a iesi in e
pluin acest sens este Minecraft, dar despre el puteti afla
mai multe chiar din aceast editi, astfel ca nu voi intra
in detalil itif review-ul i va veti convinge de calitatile
unui joc creat de un singur om, devenit milionar peste
noapte. O s vedeti ca se poate. Revenind Ia oile noas-
{re, putem spune ca [nMomentum intr3, intr-o oarecare
masura, in aceeasi categorie, insa foloseste un engine.
deja consacrat pentru a-si prezenta oferta - Unreal
Engine 3. Dar despre ce este vorba?

Tehnica saltului

gameplay, cat s ca continut. De
aici si pretul lui mult mai scazut.
Totul se reduce la viteza, mai exact
a cea cu care parcurgi trasee abs-
tracte suspendate n aer, sarind de
pe o platforma pe alta, defa un
perete la altul, dezactivand barie-
e, colectand si folosind power up-
uri atunci cand situatia o cere. Nu
avem nici poveste, nici actori in
adevaratul sens al cuvantului, ci
doar doua modur de joc distincte: gy
Sphere Hunt, in care trebuie s&

aduni un anumit numdr de sfere presarate prin nivel,si
Time Trial. Pe scurt, tot ceea ce incearca InMomentul sa

La prima vedere,
dulla Mirror's Edge,

te trimite cu gan-
53 este mult mai simplu, atat ca

libertate de miscare, atat e verticald,

asigurat primul loc pe podiumul de premiere.

De moment

cat i pe orizontala, intr-un pachet care se
nu plictiseasca. In acest sens, contro-
lul este plu siintuitiy,

a prin detaliu, pu-
nand accentul pe functionalitate, dar nu este nici urat.

Dimpotriva, culorile sunt calde si nu te zgarie pe retina.

permitandu-le amatorilor de cursa
lunga sa se afunde rapid si fard pro-
bleme in lumea jocului.

Jocul se vreaa i o provocare
constants, indemnandu-te sa parcurgi
fiecare traseu cu obstacole intr-un
timp cat mai scurt. Dar pentru ca ele-
mentele traseului sunt suspendatein
aer seintampla sé mai s cadem in gol,
S moment in care riscam s revenim cu
personajul in dreptul celui mai recent
checkpoint. De multe ori ins, pilonii
pelanga care cadem ne pot ajuta s
ajungem inapoi pe platforme, propul-
sandu-ne pe verticala. Astfel, evitam
reluarea ultimei portiuni de joc. In rest,
altceva nu prea mai are, cu exceptia

optiunii e intra in Slow Motion, iar
incerc,

in multiplayer n-am reusit sa-
pentru simplul motiv ca nu am gasit
jucétori s3- joace in acest mod. Cine.
stie, poate ca n-am ales eu bine mo-
mentul, dar ideea pare sa fie aceeasi
casiin single, cel mai mic timp avénd

continut, ar prea multa
fopaiala in viteza a cincea poate provoca, a un moment

Nu esteinsa prea bogat

dat, ameteala. Celor mai putin antrenatj,le recomand
consumul pe reprize de zece cu pauze de cini minute.
Asadar, sariti!

. KMo
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Era o noapte furtunoasa;

lumina se-ascunsese-n fri

ider

iar eu macelaream la hoarda fioroasa
carmind bravul erou cu muschi de fier.

ndeva prin centrul istoric al Brasovului, nu de-

modificau rezistenta, odata cu urechea mea interna, sub.

i, Batranii, a

i proprie, ta o cla -
che pe mai multe etaje, care marginise odata

unadintre portile de acces i vechea cetate.

tavalugul
pe bancile de asteptare ale cabinetului, ba vorbeau des-

ati cuminti

pre lonica al Venerei cea plecatd in Olt, care, spune-se, ar

tunel cu

vreme, pe sub care odinioara treceau calestile negusto-
tilor de vaza ai nodului comercial 5 mestesugaresc infipt

fimurit de p , ba
omau clasa politica a momentului (aceeasisi acum) cu
tot felulde adjective care ar face mai bine sa ocol

bandise o abilitate aproape magica de a parcurge dis-
tanta pana la etajul Il i

-0 experienta pedestra care se
apropia, sovaielnic ce-i drept, de teleportare. De acolo,
faceam stanga si parcurgeam zglobiu distanta pan la

* apartamentul din capat, unde, intre orele 10 5 18 parca,

nu trebuia sa-ti anus

irea si usa era intotdeauna
descuiata. lar distractia se inchiria cu ora, la cele trei cal-

culatoare care se lasau muncite de copilandri ca sa-s

scoata proprietarul investitia in micul bisnis. Nu era o
idee buna sa vii cu bicicleta, dupa cum au constatat mai
muli amici aléturi de care frecventam casa plcerilor
virtuale, care, mai devreme sau mai tarziu, s-au intors
icat pi
player-ul Delta Force. Distractie maximal Tot acolo ra-

fara biciclete. Acolo am vazut si a data multi-

deam cu pofta de nefericti care tineau ocupat un calcu
lator toata ziua cu Heroes, plétind o multime de bani si
nereusind niciodata sa-si inchele partidele in aceeasi zi;
plecau la casele lor neimpliniti, gandindu-se la soarta
campaniei militare ce avea sa fie decisa abia in ziua ur-
métoare, in timp ce gasca noastra pasea i strada trium-
fator, pastrand inca ecourile adrenalinei generate de.
partidele multiplayer din Odiseea Omului cu Ranga.

Taman aici am pomenit si un ciudat butonand o
chestie izometrica, in care manuia mogaldete izometri-
ce care altojau trepadusii nemortj ai necromantei locale
pusd rau pe sotil.

intre Diablo si Quake

t cu noul gen fusese deja asigurat de

ica infasu-
ate pref de mai multe etaje, care d, nivel dupa nivel, in
cite-olincapere imensa, din care pornesc tot felul de ho-
Huri i usite. De obicel, intr-un trecut mai putin indepar-
tat decét cel cu negustori, cand ajungeam la, peretiisi

pag reviste resp fata si
mai ales se dadeau tari in diversele afectiuni motorii i

cardiovasculare acumulate pana in acel punct al sederii
or pe Pamant, care de altfel justificau efortul deplasarii
pana la vindecator. Motiv pentru care subsemnatul do-

stiut
exact de unde s iau creatia celor de la Westwood. Mai
ciudat mi s-a parut fenomenul dupa care probabil Nox
si-a capitat numele, un efect prin care tot ce nu puteai
vazut de catre personaj era inundat in bezna. Motiv pen-

Efectul ,Nox”

N



eed: NORMAL
onjurers charm
The;

=

personaj vine cu propria versiune de po-

veste i proprille obiective, ducand spre

4
Magic: MODERATE
Strength: NORMAL
nd summon creatures to do their bdding.
wear leather armor and e

otk e b trplvbg e £ Vo Tt

capit clasa in mainile echipei talentate si face Nox o

finaluri evident diferite. Cum Nox este:
What You See Is What You Get in cel mai
transant mod cu putint3, nu va ateptati

din plin b 5i dupa doi-
sprezece ani de la debut, asa cum m-a ajutat sa-mi dau
seama varianta Gog. La inceput, tinuta urbana a prota-
gomsmlul cutricou s shoes, aruncat pe nepusd masa in

la artifici ElderScrolls-iene, unde lupta-
- torul poate manui magie sau apar vidji-
|} tor afinatin arta manuirii palosului de
”11 doua maini. Avem metale grele aka war-
ior, total incompetent la tras cu arcul,

-ar putea si i insa
daii vreo ora i veti vedea cum prima impresie, meh”
face loc dependentei. La o adicé, asa pornea in calatorie:

siavatarul din Ultima IX, care insa-si va gasi loc intr-un

alt episod al rubricii retro.

S B 9O un conjurer care imbing un ranger cu un Vrefiun argument si mai bun? Chakramul (Xenei),
personajelor prin nivel i vidjiinteresante, fara abe-  arma folosibils si absolut devastatoare pe coridoare in-
vioruu ditantun adevartjoc e umbe,ar ol im- si,bi-  guste, care face tot deliciul jocului, intocmai ca wing-
plcatir neinteles, rajtor sadea, care si-ar petrece  stick-urlle din proasptul Rage. la dacé terminati intr-un
ot i T murdi-  tarau experienta single, v asteapta i
Unde Nox odul ge- i deucis  moduri multiplayer extrem de furioase, unde elemente-
neral, d ii. Asadar, if le RP sunt
spreact i lerat, te, duc mai d maceluri intr-un
i siacest tot presarate cu tot ic cu tematica medieval fantasy. Sau, i
de,fog of war’ unde ceat i Va puz-  mai bine, daca v-au plicut decorurile campaniei din
dati drenali una bucata de Magicka, aflati ca setting-ul lui Nox este unul similar, ir
teva ocoluri mai tarziu, ir d i, te trezesti cu. N niciun
tama ciani 4 i doarce poti . Calen
siletal mod, tocmai datorita campului vizual limitat? ar 5 asa, clasica, bruts, Ofertant www.gog.com

De altfel, tot ce a construit Diablo pe modelul nive-
afost.
identice,

cuval
e I

meaza s aib parte jucitorul, Cam trebusoara pe care-0

face incredibil de fain recentul Dark Souls, de care, s

stit, n-ati scapat doar citind review-ul mult prea succint
i : .
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Frogram: EXPRESS

Fiecare omusor din spatiul carpato-danubiano-pontic a avut La un moment dat o
pasiune ar=3tosre pentru trenuri, pasiune care L-3 bantuit toats viata sii-a calEu-
=it pasii pe c&rari neunblate. Unii au sjuns navetisti si campioni supremi La _saisase”,
altii suinfruntat cu vitsjie s&rmele si au colonizat uzine de o Frumusets racs, ami-
Sului Locke i sticlesc ochii de cite ori mai apare un expansion pentru Railworks (si
ii sticlesc cam des in ultima vreme), ia- eu.. eu am Fost mai cuminte si am ales =5
atrag dispretul intregii specii 3 controlorilor findcd sunt incredibil de prost siimi
place s3 cilitoresc cu bilet. De fapt, ud mint. Desi poze= in cetitean responsabil,
am un secret intunecat despre care ar fi mai bine 53 vl povestesc eu acum decat
53 apars in Libertatea atunci cind voi candida pentru postul de Mare Uizic al
Califstului Pistroasele [cum mi-a presis marele ghicitor in ghiudem, AL Abacq). De
mic copil m-a Fascinat semnalul de alarma si mai sles stica rogie, oficial®, cu sigitiul
i de plumb care te Faces s3 te gindesti de dous ori inainte s& anunti mecanicul de
locomotiva 3 tac-tu a ci=ut din tren in timp ce se lupta cu TF-ul. Oar nu pasiunea
mea pentru oprit trenuri si nici dorinta mes are3toare de a trage hohotind isteric
semnalul de slarma cum trag colindStorii sSfoara de La buhai cnd umbLE cu plugu-
sorul m-au determinat 5 scriu astizi despre Stop the Express, o mics biuterie a
Jocurilor de Spectrum. S5 uedeti chestie. M3 uitam La Caleb cum capicea un boss in
Dark Souls. Nu, nu era o locomotiya Fantasy si nici un nas mutant, ci un simplu i
obisnuit paianjen gigantic cu o jumatate de gagica goals in loc de cap. Nu m-am uitat
dacs tanti suea chiar opt sani, cici l-a c3s3pit rapid i pe ecran i-a apSrut mesajul
genial: You Defested! Atunci mi-am adus aminte c5 acum wreo 1S sau 16 ani am bu-
fonat cu indarjire un joculet de HC care m-a dat pe spate cu un simpru Si sincer:
~Congraturations, you sucsess!”.

D BREAK - CONT repeats, 01
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GAME OVER
STOP THE "ITA EXPRESS”

Stop the Express este un platformer deosebit de simpatic, creatia companiel ja-
poneze Hudson Soft [daci numele U8 sund cunoscut, génditi-us La Bomberman, hi-
tul care i-a pus pe harta gaming-ului in 1983] si a Fost visul umed al FiecSrui ado-
lescent care isi dorea =3 alerge gol siliber cu.. pletele Fluturand in vint pe un
tren aflat in miscare. Obiectivul final era cabina mecanicului de Locomotiva, unde
trebuia =5 sjungi pentru a opri buclucasul tren de mare vite=s, Cum cSlatoria Fars
bilet incd nu se inventase i iy Japonia [blatistii de meserie mai aveau de indurat ureo
sapte ani de stat cu forta in £ar3), a Fost nevoie de un plot ceva mai complicat
care implica o grupare terorists de culoare rosie si un agent secret [adics tu] cu

parul balai si pjama verde. Si cativa semipterodactili micuti, tot de culoare rosie
rpe care i-am evitat ca prostul decarece jocurile video, filmele de actiune ale anjlor
80 si un Fel de unchi Fost detinut politic m-au inuikat 3, dac3 e rosu, are bombs
nuclears si e dusman), care it erau de mare ajutor in eliminares urmaritorilor. Tot
Rosii. Asadar, expresul ITA a fost rechizitionat” de infamil Rosii, probabil o nous
=pecie invaziui de teroristi-blatisti-totalitaristi-Fundamentalisti. Jobul t3u de agent
secret era =5 Fugi ca disperatul spre locomotiva in timp ce culegeai de =or ptero-
dactilii cei rosiatici si evitai cu maiestrie stalpi infamiei si ai telecomunicatilor, &

sle cele dusmanoase si legiunile teroriste. Dcazional, te mai tre=eai si prin vagoa-

unde sceissi rAuFicdtori rosi umblau S5 te compostese ca pe ultimul r\aueh:t

iLegalist. Adrenalind purs, gameplay de geniu chiar siin conditile in care Stop
Express nu era singurul platformer indracit din peiss) Trns era cam singucdt in
care alergai pe un tren ca in orice Flick de actiune care se (si tel respects cat de
cat, Ocazional apireau si caderi nervoase L fel de pure, noroc cu masinarile e
murilor. care credeau o3 4.75 MHa si 48k Le vor asigura nemurirea Si erau Facut
53 reaiste ciderilor neryoase, ciderilor de pe birou si ciderilor de tensiune aturn:l
cénd vecinul se apuca =3 sudeze. Cici ,sucsessul” in platformerele de atunci er
mult mai greu de atins decit succesi corecti din punct de vedere gramatical ai ar
Lelor noastre, iar Fericitirile erau cu adeuirat satisFicitoare. AfLst de La mine c3
oricine poate Fi Felicitat, ins3 doar cei care au reusit 5 Opreasca Expresul merits
adeviratele fericitar

00K, 01
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Freeway Fury 2

www.notdoppler.com/freewayfury2.php

aca v trage s jucati un Just
‘Cause sau mai noul Driver, dar,
din motive obiective, nu putefi: pla-
a grafica praf sau lips; parintii au
imbatranit in fata PC-ului mai po-
tent; n-aveti bani s le cumparati.
Sau, mai putin obiective, dar la fel de
dureroase: lene; nu puteti lua cu voi
PC-u/la WG; torrentul nu merge;

le, dar celelalte se activeaza doar daca tiiin mana un pumml sau, respectiv,

Legend of the Void

M gandesc, , C& poate sunteti mai pretentiosi de fel cand stati pe WC, asa ca
v-am pregatit i un Mini-RPG-TBS. Ce pofi dori mai mult decat sa gandesti o state-
gieimpotriva lupilor turbafisi sa ui

lelorin sat exact

de miros, apoi s te intorci cu

parte, LotV. usite web

RPG-uri existente, cu poveste (nimic deosebit,dar bine ca o grafica simuzica frumoase
: A :

Pe ptcla-

P posibile)sinu

ia parut rau, dar mi-am prins urechile in 3 arbori
distincti de atribute/abilitati, de mi-a fost mai mare dragul. Unele abiltati sunt universa-
unarc.Toate

atunci...Freeway

voi. Nu face el tot (zhem‘)cefacmlu— :

g inainte, dar mie ambele mi

- paru incntitoae. C s leg poritsi-un arc puternic

rase péstreaza. In FF 2, esti un sofer
normal care face o criza de nervi din
cauza traficului infernal - deci, cum
spuneam, normal. Sare pe capota
‘masinil, apoi pe cea din fata, apoi pe.
cea din fatd, apoi pe cea din fats,

alunge nfafa lutonu, da cit olocu sferu cap de.. coloands pleacs mai eparte
i timp re-
nu-l mai poate opri pentru
te s un an nou plin de bucurii

cumasina acestuia. Bineir P trebuie s3
dlaeuntanc?..

cord la capéitul autostrazii. i politia,
cé acasa friptura-i pe masa. Sarbatori feri

City Siege 2: Resort Siege

RORT

De(emhne este pentru mine o luna criminala. Termenul de predare al articolelor
pentru e

i din ianuarie este atét de scurtincat ajung sé suprapun jocurile, i
scriu pe la serviciu, sé stau pana la 3 s& mai termin un nivel, s iau laptoapa la toilette
(OK, OK, s-a fumat), doar, doar oi termina. Singura pagina care nu ma streseaza este
cea de minijocuri. De obicei usor de scris/jucat/placut. Asta pana la City Siege 2, care
s-a dovedit, desi nitial era si|trec cu vederea din cauza unel grafici mai copilaresti,

atat de bun, incét, dupa 6 ore, eu tot jucam i nu ma mai opream s4 scriu... Resort
2-si pentru multi dintre voi
arora trebuie si

g bi le Worms cu Jagged All

cred c-am zis destul ~ ir I

3 poti angaja mercenari c
debarasezi o harté 2D de teroristi Inifial mi s-a parut prea usor, dar daca te intarafi 3
iei mereu aurul, adicé s salvezitofj ostatecii i 53 culegi toate stelufele, devine rapid
foarte antrenant. Cu strategii peste strategii de pus in aplicare, acum trimifi spionul
pentru ca nu poate fi vézut, acum trupa de comando, acum grenadierl. i cand va su-
pars, elicopterul cu lansator de rachete.

78 LEVEL 01p0n

i unsis magic?

: mustele

i mi-am luat-o urat cu ambele..

Sprout

Luna trecuta ma delipsa adh I jlocul internetului
Se pare ca nu stiam despre ce vorbeam pentru ca nicila doi pasi de Morningstar am
gisit Sprout, 0 aventur despre circuitul naturi pe planet. Un joc care te face sa te

 gandestila cum reusesc plantele sé ajunga peste tot si, prin extrapolare, la cum schim-
: ba oameniidifertele habitate in care au ajuns, a felul in care caprele sioile duse de nof

in Austral

de exemplu,au st faura i fora st cun it s el ke
3ajunga L Bineinteles, nu trebuie neaparat sa
VA gandit atat de departe cand va jucat, puteti doar s va bucurafi de idei s de directia

artistics, de sunete si de gameplay. Pacat ca e scurt, dar doar pentru faptul ca m-a lisat
~incredibil pentru un webgame -3 vorbesc despre lucrurile de mai sus i tot merita
unlocin revista.

unele seminte pot rezista chiar si sute de ani....oare cate animale

sunt omorate zilnic pentru hrana...
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Premiile campaniei

TIRIAC AUTO

Toate premile dinlmagine suntcu ity e prezentare.

Bilete de avion dus-intors,
catre orice destinatie
20x

operata de Blue Air
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CARTI

el SONALDTRUMP— GRATU'T Aboneazi-te la ,,Capital“ pentru 12 luni
A um\s]km pegtru tofi i beneficiezi gratuit de sfaturile lui Donald Trump

FXVOIR & EELLEUIRE  publicate in colectia de carfi de businesss ,Capital®

R012) precum si de anuarul ,,Top 300 cei mai bogati romani*.

Mai multe detalii si talonul de abonament

in revista CAPITAL si pe capital.ro/abonamente
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BOARD GAME

data cu aparifia Puterilei i entit Lorzfintune-  colfur, ripte §iasa mai departe.Jocul
Dragonsin 1974,a fost caffcare tresc i chesifintu-  dispune de cincijucitori: un fighter
3 pi necate in noptile i i dah), un wi in, human rogue, elf ranger si
atunci.Ce deRPGuri  Numel I castelul i dwarf cleric. j ini-ch
Pen and Paper. Nu  trecut foarte mult i a, ich, sheet de nivel T (cu posibiltatea unui singurlevel up) si
un nou produs pentru o nisa a noiipiete. Consumatorii  minente ale numar inai
de horror au primit Callof Cthulhu, un RPG inspirat din ul rea jocului, Fecare personaj
operele i H. P Lovecraft. Elementul adus n pluserao  ajoculu. Asta i ma incefil monstiinormali isti, carti
ica pri f prinsinca. ters,Obiecte s tatisticile monstrilor
t3afecta personaiele in mod negativ. Jocul vine cu o carticica in care sunt prezentate
TSRsi Wizards of the Coast,ins3, find deja fime cu W don’t go to lof i i i
renume, nu s-au lasat mai prejos si au lansat in 1990 o, in sir i lui De 13, it big
e g i o D s e o principal (infrangerea unui antagonist) si o durats mini-
Ravenloft. Acesta e un dungeonin céteva ore ma (loculin care fectivuluiin teancul cu

unt, dale”

numar conduse de

>
80  LEVEL 01201

dale). Alte aventuri pot avea scopuri mai

ple,cumar

IR

. TARABADEJOCURI.RO




Frog of War

7 fiadunarea unui numér de comori intr-un timp limita

tuite.Valoarea lor,ins3, e dependenta de clasa eroului.
Juctorii sunt victoriosi cand recupereaza artefac-
tul, ir ita i i

tival aventuri,dar dac oricare dintre eroi moare sinu
‘mai exista modalitati de a se vindeca, jocul se termina si
jucitorii perd.

Castle Ravenlofte un joc distractiv, ar o aventura e
relativ scurts, dar am cteva citici de adus. Primaar fi ca
amplasarea dureazs mult prea mult pentru cat de simplu
este jocul. A doua ar f ca pare sa aiba pretentia de a tine
de afijucat Dungeons and Dragons inainte (cazin care
nu vad de ce te-ai multumi cu varianta saracului, iar a
treias ultima e ca reguile sunt foarte neclare pe alocuri
sau nu sunt gasite unde ar trebui s fie in manual. Bine
m le suntin marea lor majoritate intuitive.

(pan la apusul soarelui), dupa
mult mai periculoasa.
Aiciaduc s o prim crticé la adresa jocului: 0 buna

e Jor dif folosi-

trimise, cu atat mai multe sanse de castig". lar de recomandat...il recomand eventual pentrt
Majori ilor, ins3, au ca a de bazi al Dt d
mult mai Dr potentiali

dragon sauinsusi Strahd von Zarkovich (i doud faze, ca

te doarin cadrul unei singure aventuri s ocupa spatiu
degeabain rest.
0 turd a unui juciitor are trei faze: Hero Phase,

ol

i p
si/sau ataca. Dupa ce s-a terminat cu eroisml, vine faza
de explorare. Fiecare jucator care e pe o margine neex-
plorata a harti care nu e un perete trage o dalé din
teanc i o ataseaza marginii, eliminand din, fog of war".
Fiecare dala noua vine cu un monstru la intamplare si
1b3)

sau greu (cu sageata neagra).
Mai apoi, in faza villain-lor, jucitorul trage o carte
o i iac o

rat 0 dalé cu sigeata neagra. Un encounter poate fi be-

nefic (o comoard, un bonus temporar), dar de cele mai
monstru i penal

mai mulfi monstriori.. ocul dsta e genul care nu are ne-

Voie de ajutor ca s te bata ca Arkham Horror sau
Camelot.

varea monstrilor. Fiecare are un mod fix de a se deplasa

i dea ataca, dar de cele mai multe ori vor ataca cel mai

apropiat jucitor.

Turn Based Dungeoneering

Luptele se dau in stil Dungeons and Dragons, dar
simplificat. Fiecare erou poate ataca o data pe tura.
Monstrii au foarte putin viata (de regul un punct sau
doud), dar e ok. Majoritatea atacurilor (cu exceptia ce-
lor speciale ce pot fi folosite o singura data) dau un
punct de damage. Asta daca lovesc. Pentru determina-
rea succesului, se foloseste eternul zar cu 20 de fee si
aceeasi formul3: rezultatul zarului plus bonusul de atac
trebuie sa fie mai mare sau egal cu armura adversaru-
Iui pentru a nimeri.

Un monstru invins este pastrat drept trofeu de ci-

1 4 comundsi dous

P gaun
vel up. i
far un level up poate fifacut doar cand unul din juctori
da un zar de 20. In plus, un monstru invins inseamna o
comoard in plus, pe principiul,cu cit mai multe taloane

3). Partea buna e ca 1t
au acces, pe langa vidjle clericului,la dous vindecari gra-

care se pot face niste dungeonuri interesante pentru un
joc serios de DED.
- Paul Policarp
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in céte ati observat, cele mai multe dintre vo-
lanele existente pe piatd ofera posibilitatea de
a schimba treapta de viteza in care se afla mo-

delul de masina pe care il piloteziintr-un joc, prin apa-

sarea unor padele aflate lateral-spate pe axul volanului,

precum la monoposturile actuale din diverse formule

sau la anumite masini sport. Evident, aceasta mod

I vitezelor este numai bine potrivi-
ta dac i i joc folositi 0 masina de acest fel.
Dac, ins3, modelul pilotat este unul de clasa GT,
de raliu, de stoc, de strada sau unul sport sau monopost
mai vechi,folosirea padelelor la schimbarea vitezelor nu

3. De aceea, i P -
lane cu force feedback, au existat cateva modele care:
ofereau pe aceeasi baza cu volanul, dar n lateral, un

schimbitor manual secvential. Acesta este un dispozitiv
foarte simplu de control, deoarece maneta sa nu face
decat sa actioneze asupra a dous contacte - unul pen-
tru trecereaiin treapta superioara de vitez3, altul pentru

coborre in cea inferioara. In mod normal, un schimb3-
tor secvential de acest tip creste treapta de vitezla tra-
gereaiin spate si 0 coboara la impingerea i faa

Dintre volanele care oferd un astfel de schimbitor
de vitez3, as evidentia aici Logitech MOMO
ForceFeedback - no longer in production ~ care dispu-

nea de ofaciltate cel putin interesanta: schimbatorul de
viteze putea fi montat atat i dreapta, dar siin stanga

volanului. Astfe, dacé erati englez sau japonez, puteati
53va amplasati schimbitorul de viteze dupa regula ruti

era proprie. Pe de alta parte, daca sunteti un maniac al
realismuluiin simularea auto, atif putut sa fol

pe partea pe
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Panoul de control al driverelor
TH8 RS in configuratia H.

", THG RS Shifter Control Panel (64-51)
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TH8 RS configurat ca schimbitor secvential.
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original, la modelele de masini ce au fost produse exclu
siv pentru stilul englezesc de condus.

Dar, in cursa pentru o experient cat mai realists la
volanul virtual, volanele din categorille superioare de
pret auinceput sa includa si un schimbator de viteze H,
din cel clasic pentru masinile de strada. Astfel cred 3
primul volan care avea o asemenea dotare a fost G25 de
la Logitech. De asemenea, modelul urmator al aceluiasi
producitor, anume G27, avea s el un schimbator de vi
teze H. G25-ul,ins3, avea avantajul ca schimbatorul de
viteze putea fifolosit s ca schimbitor secvential, prin
simpla otire a unui buton. Din cauza unor probleme de
fabilitate ale acestui sistem, se pare, modelul G27 nua
mai oferit aceast faciltate, iind limitat la tipul H de
schimbator de viteze, spre marea dezamagire a fanilor.

Schimbatoare de viteze de tip H au mai oferit ald-
turi de volanele lor i al producatori, dintre care cel mai
cunoscut este Fanatec. Dar, sunt disponibile pe piata si
schimbatoare de viteze H si/sau secventiale separate, ce
nu vin alaturi de un volan anume, ci pot fifolosite cu ori-
ce volan ar avea cumparitorul. Astfel de schimbatoare
de viteze dessine stattoare se folosesc de un port USB
pentru a se conecta la PC, dar si de faptul ca simulatoa-
rele auto care se respecta oferd suport pentru utilizarea
SIMULTANA (si nu doar alternativa) a mai multe contro-
lere. Astfel, jocurile bazate pe engine-ul de simulare
gMotor 2 de la ISl (precum rFactor, GTR2, Race 07, Game
Stock Car s.2.m.d.), ofera posibilitatea conectarii a pana
Ia trei controlere simultan. Dat fiind faptul ¢ unul dintre
acestea trebuie sa fie tastatura, mai raman disponibile
doud: vol

ul, bineinteles, in timp ce al treilea poate fi

schimbatorul de viteze de sine statator. Din model
serie existente la momentul actual pe piata as numi Act
Labs RS Shifter 2006 5i Lightning SST.

Exista 5i 0 alternativa DIY (Do It Yourself) la schim-

batoarele de viteza H de pe piata. Cu ajutorul anumitor

programe gratuite - sau foarte feftine - create de pasio-
nati, se poate configura un joystick cu Force Feedback
pentru afifolosit ca schimbator de viteze, H sau secven-
tial. Nu pot spune nimic despre aceasta solutie, decét ca
mesajele de pe interet ale utilizatorilor unei astfel de
soluti arat ca aceasta este viabils, dar ca pare s existe
o probabilitate nu tocmai neglijabila de a rata intrarea in
viteza corecta. In plus, un joystick cu force feedback este
un mecanism semnificativ mai complex decat cel al
schimbatoarelor de viteza H de sin

nu este avantajos sub aspectul fiabilitati — dar pretul
unei astfel de solutii poate fi foarte bun.

Nucleul dur
Thrustmaster TH8 RS este extrem de solid. Practic,

carcasa lui este aproape in intregime metalica, cu ex

ceptia capacului.lar partea metalica este foarte groasa
sigrea. Din fericire,sistemul de fixare al acestui schim-
bator de viteze este foarte solid, la randul lui. O data,
poate fi prins de o suprafata plana, precum tablia unei
mese, cu ajutorul sistemului de strangere cu surub.
Alternativ, dac il instalati intr-un cockpit ad-hoc, puteti
demonta partea cu surubul, fixéndu-| permanentin
mai multe suruburi M6 de o consol destinata anume
luiin cockpit. Este o solutie perfectd de prindere per-
manent3, cea mai solida si mai rigida.

Evident, trebuie & va asigurati ca si consola de
care il fixati este rigida, vreau sa spun, foarte rigida. lar
asta pentru ca atat greutatea TH8 RS este respectabild,
ct i forta pe care puteti ajunge sa o exercitati asupra
lui poate deveni destul de semnificativa. Oricum, exista
undeva, in lateralul cutiel acestui controler schimbator
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Thrustmaster TH8 RS
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Fine-Tune
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de viteze, un surub cu care se poate regla forta pe care
maneta acestuia 0 opune la manevra. Aceasta forta poa-
te fi coborata suficient cat sa nu simiiti aproape nici o
opozitie, dar poate fi i crescuta cat s3 credeti ca suntefi
1a volanul unui camion Carpati de fa sfarstul anilor 50,
Euam constatat ca se poate ajunge usor la un reglaj de
compromis, f

9 the appication

H8.
Fine-tune

v
i

rat fin pentru
ate crescuta.

|

Race 07, un Mini Cooper, care are schimbator H siin re-
alitate, am constatat ca puteam schimba absolut natu-
ral si fa

dificultati vitezele, ceea ce m-a uimit, mai ales
ca foloseam si ambreiajul, pe un volan cu trei pedale
despre care veticit intr-unul din numerele noastre vii-
toare. Am constatat faptul ca imi este foarte usor s3

I realist si precis, fara
a musculatura si

, chiar si la modelele care folosesc 6

Ma rog, cei care sunt conducitori auto si sunt obis-
iteze H

mé, dar v, care i am condos n viata mea o masin, am
avut dureri serioase de umar in primele zile de utilizare.
Pursi simplu, nu imi folosesc in mod normal tendoanele

delaumér necesare schimbarii vitezelor. Problema a fost
i

dinfc

fa-
cand o micaincalzire a umarului inaintea sesiunilor de an-
trenament. Care antrenament, dat find ca nu folosisem in
viatamea un schimbitor H, nu a constat n rularea unui
simulator auto. Nope, timp de 0 siptamana TH8 RS-ul a
fost montat pe o masuta din dormitor,iar eu nu am fcut
decit sa trec crescétor si descrescator prin toate vitezele,
cu ochii inchisi, cam vreo jumétate de ora de vreo 3-4 ori
pei. Bineinteles,tot timpul spuneam cu voce tare treap-
ta de viteza in care intram.

Bun si necesar antrenament, care a dat roade la
prima sesiune pe pista. Cu 0 masina mai blanda din
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p 3. Pentru cei care folosesc moduri ce au

o01/01

nevoie de a saptea viteza in configuratie H, la mono-
posturi de veche generatie (vezi Grand Prix Legends),
nuvad nici o dificultate, schimbitorul se comporta im-
pecabil i intr-o asemenea configuratie - adica 7 trepte
de viteza plus marsarierul. Normal, cel mai mult mi-a
placut faptul cé pot folosi TH8 RS cu un Chevrolet

Camaro din seriile de competitie folosite in campiona-
tul suedez monomarca. Cu numai patru viteze, a dat
sens H-ului din numele schimbatorului, la modul cel
mai placut imaginabil - am fost high de bucurie.

Nucleul flexibil

Thrustmaster TH8 RS este foarte configurabil. in
hardware, el poate fi reglat in asa fel incat sa fie folositin
orice pozitie ar fi montat. Sa va explic. Slabind ugor cele

P carein pl.
rea manetei, aceasta placuta poate fi rotité cu panala
360°. Dac3, cumva, nu puteti monta baza schimbatoru-
lui paralel cu axa masini, il puteti monta la 90° n raport
cuaceasta, rotind apoi placuta in asa felincat schimba-
torul s ie in pozitia normala. Daca va montafi schimb3-
torul lamana stanga, puteti roti placuta pentru a alinia
treptele de viteza in acord cu aceasta pozitie. De fapt,
puteti rot plécuta schimbatorului in orice pozitie, dup

P
asa. Bestiall Nu am mai intalnit o asemenea flexibiltate:

iqurare la 4 acum. De
fapt, la nici un controler.

lar flexibilitatea se extinde si in domeniul software.

www.level.ro




 Thrustmaster pun la dispozii, pe anga drverle uzu-
ale ce permit configurarea primard, generals, a THS

RS, 5 un software de configurare in amanunt, extraor-

. In primul rand, acesta ps i

utila daca ai probleme de firmware sau vrei sa verifici
daca eventualele dificultati in utilizarea TH8 RS sunt
ispozitivul in sine, de jocul f

losit or de sistemul de operare.
Dar, aceasti calibrare poate fi dusd la detaliul de
finete. Astfel, prin simplu drag cu mouse-ul a finiilor

se poate face in asa fel incat schimbatorul s fie,scurt’,

| reatreptei, intr-0 maniera mai sportiva, sau mailung’
Dedi, cand lniile verzi orizontale sunt apropiate, reactia

indepartate, vitezele se schimba cand maneta ajunge

locasul trept
se.Foarte,foarte bun acest regla in al sensibilitii

controler de acest tip.

jon  01/01

Pentru a simula ra-
Hold but-

ton for gear’; cam in orice simulator care se respecta.

S
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>

R

Cel mai bun

Reglajul in al sensibiltatii

schimbatorului se realizeaza in
software, ceea ceil face extrem
de facil, i usureaza actiunea de
configurare. Acest lucru este
posibil pentru ca TH8 RS este,
la randul lui, un dispozitiv ce
foloseste tehnologia HEART.
(Hall Effect AccuRate
Tehnology), adoptats deja de
Thrustmaster pentru produsele
din gama de varf, precum T500
RS, Hotas Warthog, dar si
T:1600 M sau Ferrari Wireless
GT Cockpit 430 Scuderia
Edition. Dupa cum am mai spus
in articolele dedicate acestora,
tehnologia HEART. presupu-
ne folosirea unor senzori mag-
netici, ce nu au contact direct

cu partile in miscare. Acestia reduc la minimum uzura
i permit cresterea semnificativa a preciziei cu care.
este inregistrata pozitia componentelor mobile ale
controlerului, deci a preciziei cu care poti controla un
avion sau un automobil intr-un joc de simulare. Pot
spune ca tehnologia H.EART. este o revolutie bineve-
nita in domeniul jocurilor,si prezenta acesteia in inima
TH8 RS sporeste mult calitatea si functionalitatea aces-
tui produs.

Am remarcat deja faptul ca THB RS este uimitor de

tat pe cale ta op

53 de manets, orientarea schimbtorului,felul prinderii
de o consolz), cat si pe cale software (calibrare fina). La
acestea se adauga si posibilitatea de a transforma TH8
RS intr-un schimbator secvential! in pachetul produsului
se mai afli o placuts, ce are o degajare centrala in forma
delinie dreapta. Se demonteaza plicuta H si se montea-
24 cealalts, aliniata pe axa punctului mort. Driverele re-
cunosc imediat modificarea, iar software-ul de calibrare
poate fi folosit si in aceasta situatie, pentru a face schim-
bitorul mai sensibil sau mai lax in reactie la actiunea ta.
asupra lui. Foarte, foarte tare!

Avand in vedere flexibilitatea extraordinar.

n
configurare ~ fara egal pe piat - si calitatea de varf
oferita de hardware-ul si software-ul THB RS, nu ma
pot deloc plange de pretul piparat al acestui dispozi-
iv. THB RS se adreseaza unei nise de pasionati,5i 0
face la modul superlativ, meritandu-si cu varf siinde-
sat banii, Thrustmaster a facut inca o data dovada ca

poate oferi produse revolutionare, de varf, precum
este si volanul T500 RS, alaturi de care este mai mult
decat potrivit schimbatorul de viteze TH8 RS. Sau ala-
turi de orice alt volan gasiti de cuviint3, ca un upgrade
hardware ce sporeste dramatic realismul si interactivi-
tatea in simulatoarele auto.

- Marius Ghinea

Ofetant:wishophpco Prf: 6499
oior2
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ASUS ZENBOOK UX31

Un ultrabook exemplar

cum cativa ani, ASUS a inifiat o clasa de produse
Acare aramas inistorie sub denumirea de net-
book, ei au lansat Eee PC-ul, cativa ani mai tarziu,
Apple ainifiat un trend al tabletelor cu primul iPad,
acum altceva apare din diverse colfuri ale globului.
Conceptul de ultrabook, care are un exponent de sea-
m in acest dispozitiv ZENBOOK UX31, este definit

p 4 deosebits, si
dimensiuni compacte.

ZENBOOK UX31 este un notebook foarte usor, are

doar 1,3 kg, un panou de 13,3" i o carcasa realizata in-
tegral din aluminiu slefuit. Gandi-va ca incepand de fa
3 milimetriin cel mai subfire punct si ajungand panla
9 milimetriin cel mai gros punct, ZENBOOK nu ajunge
la 1 centimetru. In aceasts clasa de produse, cel mai
probabil vor aparea multe dispozitive care vor pretinde
P in ceeace p
i greutatea, lar este insé faptul ca un sistem ca
ZENBOOK are mari sanse s fie cel mai subfire si usor
sistem pe care lati avut. Ganditin special pentru me-
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diul business, unde este a fel de importanta perfor-
manta precum designul sau autonomia, ZENBOOK-ul
poate i folosit de citre toate persoanele amatoare de
performant3 care au un simf estetic mai dezvoltat.
Aluminiul folosi

a carcasa ajuta la disiparea cal-
durii i da impresia de trainicie. Pare stabil, bine con-
struit s foarte bine ,inchegat”. Nu scartaie si nu mars-
ie din nicio incheietura, fiecare aspect al carcasei
denotand o atentie foarte mare pentru detaliu, specifi-
ce de altfel unui produs de varf. s, toate utrabook-
urile suntinconjurate de o aur de exclusivitate, in par-
te'si din cauza preturilor nu foarte accesibile. Legat de
designulinterior,in momentul in care il deschizi, ultra-
book-ul t

tampina cu aceleasi trasaturi metalice
care ifi dau incredere in rezistenta sa in timp. Cele 83
de taste sunt aerisite si permit o viteza foarte mare de
tehnoredactare datorits constructiei precise. i utiiza-
rea touchpad-ului este plécuta datorita dimensiunilor
generoase, raportului 16:9 si implementarii cétorva
functii multi touch pentru o eficienta sporita. Display-
ul este al doilea lucru pe care il vedeti in momentul in
care il deschideti. in cazul modelului de 13 foli, lasand
a0 parte rezolutia panoului de 1600 x 900, chiar daca
volumul de lumin care poate i impins prin panou
este deosebit, particularitate specificat i de produci-
tor prin cele 450 candele pe metru patrat, exista totus
10 parte negativa a acestor faciltati. Peste un anumit
grad de luminozitate, culorile devin spalicite, ar ne-
grul nu mai este la el de negru. Desigur, aceste deza-
vantaje devin evidente doar in momentul in care abu-
2atj de slider-ul de luminozitate, in rest este evident ca
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panoul justificé o parte considerabil din pres.

n ceea ce priveste configuratia, noul UX31 folo-
seste un procesor Sandy Bridge ~ Intel Core 5 2557M
cu o frecventd de lucru de 1,7 GHz. Acest procesor in-
clude doar 2 core-ur, insa cele 4 thread-uri i3 MB L3
Cache impresioneaza destul de mult n ceea ce prives-
te performanta, pe lang faptul ca integreaza si cipul
grafic Intel HD Graphics 3000. Acest IGP este capabil
de gaming ocazional, precum World of Warcraft sau

Call of Duty, far in combinatie cu procesorul Sandy
Bridge, este tot ce aveti nevoie pentru a profita de teh-
nologia WiDi (Wireless Display). Un alt avantaj al aces-
tui sistem este derivat dintr-o tehnologie proprietara
ASUS intitulata Super Hybrid Engine Il Construité in
jurul conceptului de hibernare, tehnologia SHE I}, dato-
1ité unei combinatii de hardware i software, ofers un

d = 15

P i
2 secunde. Intr-adevar, pentru o asemenea performan-
1A sunt relevante atét procesorul sau cantitatea de me-
morie RAM, cét i solutia de stocare SSD. Din fericire,
UX31, cumodul séu inteligent de functionare , Instant
on' promite nu mai putin de 2 s3ptamani de standby.
Dacs tot am pomenit de autonomie si de avantajul
major datorat componentei software, ar fi bine sa
mentionam si cifrele obtinute in teste. Cu luminozita-
tea ecranului la 30% 5i cu modul power saver (perso-
nalizat de ASUS) activat, in testul e navigare pe inter-
neta obtinut 10 ore fara 10 minute de utilizare,
folosind o conexiune fara fir. In ceea ce priveste al doi-
lea test important, cel de redare de continut HD depar-
tede priza, UX31 a obtinut nu mai putin de 5 ore si ju-
métate. Cu toate cA aceste cifre oricum sunt foarte
mari pentru orice sistem portabil, aveti in vedere si
faptul ca vorbim de un ultraportabil a carui greutate
a2 in jurul valorii de 1,3 kg.

Faptul ca partea de stocare este asigurata de un
5D de 128 GB se reflects intr-un consum de energie

mult mai mic si ajuta la obtinerea unor performante
specifice acestui tip de mediu. In Crystal Disk Mark, la
citire au fost obtinuti 448 MBS, in timp ce la scriere:
$SD-ul a obtinut 312 MB/s. In combinatie cu cei 4 GB
RAM si un procesor Core i5 din a doua generatie, UX31
este foarte sprinten. Pomeste repede de la zero, aplica-
tiile se lanseaza foarte rapid, iar senzatia generala pe
care fi-0 oferd este promptitudine in executarea co-
menzilor. In PCMark 7, aceasta performanta s-a reflec-
tatintr-un scor de 3220 de puncte. Acest rezultat defi-
neste UX31 ca un sistem perfect atat pentru munca de
birou, cat i pentru consumul de continut multimedia si
mici tendinte i
nal. Fara pretentii foarte mari la capitolul detalii grafice,
HD3000 de fa Intel are suport complet pentru titlurile
DirectX 10.1 5i Shader 4.1. Dacé asociati mai bine per-
formanta unui astfel de IGP cu placi video AMD si
NVIDIA, ganditi-va ca se afls undevaiintre un Radeon
5470M si un GeForce 310M.

Pelang3 un card reader 21n 15i un USB 2.0, un
avantaj major de performanta deriva din includerea
unui port USB 3.0. Chiar dacé nu foarte multe tipuri de
periferi acestport,
ne reprezinta un motiv suficient pentru a fiincantati de

USB 3.0. Aproape orice hard disk extern compatibil cu
acest port obtine fa scriere s a ctire peste 100 MB/s.

Partea de video out de la UX31 este asigurats de dous
porturi micro i mini: Micro HDMI si Mini VGA. La acest
capitol,in pachet avetiinclus un adaptor de la Mini VGA
1aVGA. In ceea ce priveste portul Micro HDM, se gasesc
usor cabluri de diferite lungimi de la Micro HDMIla
HDMI. Desi refelele wireless sunt extrem de populare,
in medille corporate inca se mai lucreaza foarte mult cu

retele Ethernet. Neavand un astfel de port integrat,
ASUS include in pachet si un adaptor USB la Ethernet.

ecranului, dupa o utilizare prelungit, se simt tempera-
turi destul de mari.

Mai atragem atentia asupra unei particularitati
importante, de altfel un punct forte la UX31: sunetul
sau, mai bine zis, calitatea si puterea sunetului. Creat in
combinatie cu Bang&Olufsen - divizia ICEpower,si 0
ureche neantrenata poate observa calitatea net superi-
oara a sistemului audio integrat in UX31 fata de alte ul-
tra compacte. Chiar dacé nimeni nu ar trebui sa

@ P
potincarca de la un port USB, precum smartphone-uri
sau tablete, functia USB Charger+va ajuts exact
acest scop. Chiar daca notebook-ul este inchis siin
ghiozdan, puteti trage un cablu de la USB pent

v

3 se aude bi ta est
totusi un avantaj binevenitin cazul UX31.

In definitiy, UX31 este un notebook high end, la
un pret nu foarte ridicat avand in vedere dimensiunile,

greutat ia i performanta. Desi de preferat

incarca telefonul.

Daca tot i-am laudat performanta, merita sa reti-
neti, ca n general, mai ales in cazul notebook-urilor ul-
tra compacte, acea performanta vine cu costul unor
temperatur destul de inalte in anumite zone. Este ade-
varat ca UX31, avand o carcasd integral metalica, disipa
foarte bine caldura. Din pécate, in anumite zone, mai

ales in zona tastelor functionale si mai sus spre baza

arfi ca la un astfel de buget s3 puneti mana macar ca-
tevaminute pe viitorul notebook, merit retinut ca
UX31 cusigurants va genera utilizatorului un senti-

ment plcut.

Ofertant: P
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WARFARE 3: G9X SI G105

et sau nu vretisé acceptat, cel m

L KIT LOGITECH MODERN

Duty, Modern Warfare 3;a fost

i din foarte multe puncte de La:

Ofertant

Logitech s-a rezumat a5, dar bune. In definitiv, doar 5
degete aila 0 mand si ar deveni destul de dificil s3 apesi

premille pe care le-a primit,pe drept sau pe nedrept,ar fi
| fost pécat sé nu existe 5 un echipament dedicat fanilor
seriei, Fiind singurul kit oficial, 5

ou Call of tul cé fiecarui buton i poate fi asociata o actiune sau un
prop Logitech a integratin acest.
dla o parte a profiluride
utilizator. Daca apel 3 functie,
i i leduri pe

5ipe ambalaj, pachetul de la Logitech format dintr-un
mouse GOX i o tastatura G105 reprezinta echipamente
obligatorii pentru pasionatiide CoD.

Chiar dacé G9X 5i G1

fi gust. Caiin cazul altor modele
populare dela Logitech, siin GOX scroll-ul are doud mo-

duri de functionare, treapta 4 sauin mod conti-

Daca ar fi s3 mai atragem atentia asupra unui deta-
liu, acela ar fiincluderea unui mousepad confortabil mar-
cat, de asemenea, cu insemnele Call of Duty MW3. Cu un
astfel de pachet, nu mai putetida vina pe echipament la

nuu, acesta din umé fiind perfect pentru paginile de in-

pletno defa Logitech, trebuie apreciat efortul de a per-
sonaliza doua produse care oricum au fécut o impresie
foarte buna in méinile gamerilor entuziasti.

GoX dous

temetdin g

G105 este o tastatura care nu
se dezice de caltale tastaturilor de
gaming de a Logitech, de aici i

schimbabile, de texturisi dimensiuni diferte, pentru a
multumi o varietate cat mai mare de utilzatori. Desi am-
bele poarts cu mandrie logoul Call of Duty MW3 la baz,
una este mai lucioass si una este mai rugoass. Are greu-
tati ajustabile de pana la 28 grame in plus, pe care le pu-
teti plasaintr-un cartus dupa bunul gust,iar ase-
ul folosit pentru urmérirea miscarilor
poarti numele de

Geul din fatd
de produs trainic, construit cu
atentie, in care pan si culoarea
verdea ledurilor a fost ajustata
pana la un nivel care s fie utl
noaptea fara a fi deranjant. in
plus, dacé va deranjeaza taste-
leiluminate, putetistinge ledu-

rile complet. T

ser’. Avand in vedere importanta
preciziei i rezolutiei cand
vorbim de un mouse
de gaming, G9x de
laLogitech va
ajuta s modifi-
aatiintimp

real rezolutia,
intrepte, de
la 200 1a 5700
dpi.Pe langa fap-
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tastele G, chiar daca sunt doar 6, im-
preun cu tastele M1, M2,
M3, le putefi asacia nu
‘mai putin de 18 functii,
combinatii e taste, ma-
cro-urisimulte altele.
Daca tot se lauda produ-
citorii cu transmiterea
unui numar de N taste
apasate simultan, in ca-
2ul tastaturii G105,

FERR

vand in vedere cé

THRUSTMASTER
430 SCUDERIA

ARI WIRELESS

3

aprecierea in condifiile:

bine pe mai multe platforme, noul gamepad de la Thrustmaster merita toata

cuun PS3.Toate butoanele sunt programabile, re 2 triggere progresive, dous ma-

depr

in care este la fel de bun atat in combinatie cu un PC, catsi

Practic, indiferent

acest model accesibil.

multe butoane. Lucreaza pe 2.4 Gz, ar marele séu avantaj este c3,datorita memo-
rieinterne, fiecare configuratie poate fi generat si memorata pentru acces rapid in
‘orice moment. Nici mécar a

tetiin cautarea unui gamepad deosebit, Thrustmaster a facut o treaba buna cu

te cu , un D-pad cu 8 directiisi

unor

daca suntefi sau nu un fan al produselor Ferrari, daca sun-
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uatrecut mult timp de la utimul

NVIDIA Tegra 2 i deja avem primul pro-
dus care poarta cu mandrie primul procesor
quad-core de la NVIDA - Tegra 3 sau Kal-el
dupa cum i-au spus prietenii n diverse stadii
de dezvoltare.

Transformer Prime, urmasul uneia dintre
cele mai populare tablete 2 ora actuals, Eee Pad
Transformer, este rezultatul feedback-ului primit
dela utiizatori i cel mai probabil este modul ce-
lor de la ASUS de a se alinia la tendintele pietei, de
subtiere maxima. In ceea ce priveste produsul venit
la test, chiar dacé este un sample si sunt mari sanse
ca dumneavoastra cand il achizifionai sa vin prein-
stalat cu Android 4.0 lce Cream Sandwich n loc de
3.2.1,aceasté versiune a fost suficienta pentru a ne da
seama cé vorbim de alta mancare de peste decatin
urm cu 6-7 luni,

Este foarte subtire. La 83 mm, este cu 0,5 mm mai
subtire decétiPad 2, in schimb ecranul este un pic mai
mare. Are 263 x 180 x 8,3 milimetri ca dimensiuni, in

pceg este de 586 grame. D: 3 ciffra
nu vise pare extrem de mica, avefi in vedere ca iPad 2.

era 601 grame in condifiile in care acesta din urma este
It f

bil de tinut in mana. O micé varietate in
ceea ce priveste refeta actualului Transformer, in compa-
atie cu vechiul mode, este includerea in pachet a dock

ului cu tastatur. Justificind pe deoparte un procent
considerabil din pret, dock-ul, pe lang 537 grame supli-
mentare, se reflecta intr-o autonomie sporits. Dac spe-
cificat pentru noul Prime avem 12 ore de performanta pe
o conexiune wireless, conectat fa dock-ul cu tastatura si
touchpad, respectiva cff sare la 18 ore. Din pacate, im-
preund cu tastatura, dimensiunile dispozitivului se du-
bleaza. Chiar dacs personal nu sustin utilizarea unei ta-
bletei
Asus merita l3udata datorita calitatii constructiei, pe lan-

preund cu o tastatura izic3,solufia celor de la

ga faptul c3, dacd nu rezistati sa aveti o tableta fara un
port USB sau un cittor de carduri SD, acestea le gasiti ac-
cesibile pe marginea tastaturil

Lasnd manualul, incércatorul cu mufé proprietaré
si dock-ul cu tastatura, cel mai important element din
cutia de carton complet neagra este Transformer Prime.
Acesta este dominat de un spate integral din aluminiu
care aminteste de UX31 si care nu este perturbat decat
de o camera de 8 megapixeli, un bif LED, si o fafd inte-
gral din sticl. Pentru videoconferinte pe Skype sau
Yahoo! Messengersi pe partea din fata aveti 0 camera
de 1,2 megapixeli. Logoul ASUS, desi este pozitionat
impozant pe spatele dispozitivului, este integrat sub-
til i in colful din stanga sus al ecranului. Pe margi
nea tabletei, pe langa dock-ul proprietar, mai gasifi
un port hibrid line in/out, un port Micro HOMI
pentruTV Out si un locas bine ascuns pentru car-
durile Micro SD. La capitolul butoane lucrurile
s-au simplificat la maxim, acesta fiind un fucru
foarte bun. Pe margine nu gasiti decat buto-
nul de pornire-oprire a dispozitivuluisi
dous butoane independente pentru ajus-
tarea volumului audio. Per ansambly, este

ASUS EEE PAD
TRANSFORMER PRIME

evident ca cei e la ASUS si-au facut d -

pacta pe cét posibil un ansamblu complex, lucru care
le-a st foarte bine in cazul tabletei Transformer Prime.
Lainterior, pe langa SoC-ulTegra 3 Quad Core care
se ocupa atat de sarcinile GPU-ului, cat i cele ale CPU-
ului, mai gasiti 1 GB memorie RAM si 32 sau 64 GB spa-
iu de stocare de tip Flash. Ca senzori, avem un accelero-
metru, un giroscop, un senzor de luming, o busola s,
desigur, un modul GPS. Chiar dacé pe partea de softwa-
rein varianta care se va gasi pe piata vor surveni schim-

de opera-
re i aplicatiile proprietare, el pieverita
testa fost suficient pentru a ne face o parere in ceea ce
priveste efortul celor de la ASUS de a personaliza un pic
suita de aplicatii preinstalata de Google. Printre aplicatii
pe care nu le gasiti pe alte tablete cu Honeycomb meri-
ta mentionate: ASUS WebStorage, MyCloud, File
Manager, ASUS Sync, SuperNote, AppLocker,
AppBackup, TegraZone. .

02012
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JIARDWARE  comparativ

ROUTERE (REATE PENTRU PERFORMANTA

e 2i cetrece, din ce in ce mai multe dispozitive se agata de reteaua wireless de Quality of Service, acesta acum a devenit vital pentru buna functionare a retelelor.
Pa(asé Toate fac trafic pe interet, streaming de YouTube, navigare, download/ Daca va jucati un joc online pe PS3, vorbifi pe Skype de pe smartphone s va uitati la
upload din siin cloud si mai ales toate sunt flamande dupa o viteza cat mai mare. un clip HD pe YouTube, lucrurile incep s& prost macar la unul dintre g
Vorbim aici de mai multe notebookuri, tablete, smartphone-uri sau Smart TV-uri care,  rii din trafic. Din acest motiv, este important ca un router s stie sa stabileasca priori-
de mult timp, nu se mai mulfumesc s foloseasca o conexiune cu fir pentru aaveaac- tatiin ceea ce priveste modul in care distribuie o conexiune la internet catre
cesla mult ravnitul internet. Cum ne afecteazs aceasta explozie de dispozitive? consumatori
Simplu, are un impact teribil asupra performantei routerului din casé. Chiar dacé acestea sunt doar cateva exemple care justifica achizifia unui router

Pentru astfel de scenaril in care numarul clientilor depseste 2,3 i se apropiecu  destept, pentru a defini mai bine conceptul de dispoziiv performant n ceea ce prives-
usuringa de 10, intr-0 locuinta obisnuits, problema nu este cé nu toate cele 10 dispozi-  te domeniul retelistici, ne-am orientat catre testarea routerelor dual band, capabile de
tive au acces|a internet, ci, mai degrab3, ca nu vor avea parte de un management efi-  a genera dous retele, pe 2,4 si 5 Gz, Prin doua refele, in acest caz ma refer la broad-
ciental traficului in cazul unui router’,mai putin destept". Din pcate, nu de putine ori  casting-ul de dous SSID-uri simultan de catre un singur aparat fizic. Avand in vedere

s-aiintamplat ca un smartphone s& nu mai primeasca un IP valid pentr inter-  ca sunt disp cuun singur standard, dacé tableta, smartphone-

netul, singura solutie fiind inchiderea i repornirea routerului ul 5i Smart TV-ulle conectati pe 2,4 GHz, iar notebookul pe 5 GHz, o astfel de separare
Legat de management de trafic sau, dupa cum apare in meniul routerelor, QoS ~  ar ajuta routerul s faca un load balancing mult mai eficient.

] Alexandru Puiu

SPECIF
Rt: wwwevomag.o
Port Wide Area Network (WAN) [Mbps;
PorturiLocal Ares Network LAN Moo
100/1000; 4x10/100/1000.

AR e

SPECH
Ofertant: arenen A0S
Port Wide Area Network (WAN) (Mbps];

iLocal Area Network LAY
[Mbpsl:Tx10/100/1000; 4x10/100/1000
intene, Vitezs maxima conectare

[Mbps]: 3+2 inteme, 300 + 300

Buton WPS / Buton Radio pornit/opr
Dimensiuni fara antene /Greutate fara ali-
mentator [gramel: 223x153x31 /450
USB Numar/ Print Server / Stocare /3G:
1/nu/da/nu

Dimensiuni f
alimentator [gramel: 172x145¥60 /330
USB Numar/ Print Server / Stocare /3G: 2
/da/da/nu

Nota transfer ficti, Nota transfer fisiere,
Nota calitate semnal RF: 75.4, 100, 100
Preg estimat (Leil: 575

P e A R T S o

Nota transfer ficti, Nota transfer fsiere, Nota
calitate semnal RF:73.96,93.79,80.94
Preg estimat [Leil: 520

SPECIFICATH:
ans S e |
rt Wide Arez Network (WAN) [Mbps] el Ty
Porlun Local Area Network LAN [Mbps]: P oraas v Netyork (WAN) el
1x10/100/1000; 4x10/100/1000 Fochsp lnﬁl At et work LAN et |
Antene, Viteza maxima (an«hr! [Mbps]: s
Gintemne, 300-+ 300 Antene,’ \men maximé conectare [Mbps}:

Perf@rman@e Dual band simultan /Retea secundara mu- 3 ‘I":'"; ?':ﬂu;ljﬁ
i S

i Retea secundara musafiri: da /da |

= Buton WPS Butan Radla pormvoprcas

DUalzBandIN

- entator aramel: 35315501 /30

OUEr B Ui s

Soonnie

re/3G: 1/nu/da/nu

ota transes oy ot transfer fisiere,
Notacaltatesermal F:65.89,48.29, 625
Preg estimat [Leil: 531 Preg estimat [Leil: 519

G‘lg'a
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HARDWARE

SPECIFICATIE:
Ofertant: wivwemag o
te Area Network (WAN) [Mbpsl;

rturi Local Area Network LAN [Mbps
TX10/100/1000; 4x10/100/1000
Antene, Viteza maxim conectare [Mbps]:
interne, 300+ 301
Dual band simuitan /Retea secundara musafir
da/da

Buton WPS /Buton Radio pornit/op
Dimensiuni fara antene /Greutate fara
alimentator [grame}: 182x15535 /317
USB Numar/ Print Server/ Stocare / 3G:
2/da/da/nu

Notatransferfictiv, Nota transfer fisiere,
Nota calitate semnal RF:100, 38.38, 48.49
Preg estimat [Leil: 490

BelkinRlayMax
Wiraless
[F7/DAE 0l

SPECIFICATIE
Ofertant: Porteneri ElkoTech
Port Wide Area Network (WAN) (Mbpsl;
Porturi Local Area Network LAN [Mbps}:
1X10/100;4x10/100

Antene, Viteza maxima conectare [Mbps}:
4interne, 300-+300

Dual band simultan /Refea secundara musafir:

Eavzsmm e
. m'.n ce . M ." - rk LAN [Mbps]:
DueHsme N Wirdless
ROULENR ConcunKent: el
DualyBand

BitiIOR

Buton WPS /Buton Radio pornit/oprit: da /nu
Dimensiuni fara antene /Greutate

fara alimentator [gramel: 22518035 /323
USB Numar / Print Server / Stocare / 3G:
0/nu/nu/nu

Nota transfer ficti, Nota transfer fisiere, Nota
calitate semnal RF:53.39, 56.48, 76.59

Preg estimat [Lei: 374

USB Numar / Print Server

Nota transfer fctiv, Nota transfer fisiere,
lota alitate semnal RF: 65.19, 44.62, 78.6.
Preg estimat [Lei: 449

DUk Wiraless N Duel]
Band|RoutedDIR81S

SPECIFICATI
Ofertant: artenerii D-Link
Port Wide Area Network (WAN) [Mbpsl;

| Antene, Viteza maxima conectare [Mbpsl:
2exerne nedetasabile, 300 + 300
Dual band simultan /Retea secundara musafiri:

da/nu
Buton WPS /Buton Radio pornit/oprit:

da/da

Dimensiuni fara antene /Greutate fara alimentator [gramel:
157x119x305 /213

USB Numar / Print Server / Stocare / 3G:

0/nu/nu/nu

Nota transfer fctiv, Nota transfer fsiere,

Nota calitate semnal RF: 66.56, 39.89, 83.28

Pref estimat (Leil: 320
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LIFESTYLE

itlu Mantuitorul Dunei

antuitorul Dunei conti frc n k
nua siintregeste cu gran

dioasa si tulburatoare

splendoare primul episod din form e r e r
dabila epopee a unei istorii viitoare.

Frank Herbert reuseste sa se miste "
cudezinvoltura in spaiul complexal - [ m@ntuitorul dunei

personalitatii mesianice si largeste

orizontul initial al Dunei.

Rastignit pe cruce, lisus nu a re-
gretat ca se jertfeste pentru poporul
sau. Paul Atreides are insa indoieli.
Moartea lui poate rezolva intr-adevar
o multime dintre problemele pe care
aparitia sain Univers le crease in urma
cu treizeci de ani. Are el voie s regre-
te? lar dacé o face, nu cumva tocmai
umanitatea lui i diminueaza meritele?

Frank Herbert incearca sa ras-

pundaintr-un chip paradoxal la aceste

intrebari, analizand tangential si desti-
nul celor mantuiti. Fremenii si-au gasit
un mesia. Prorocirile s-au adeverit. Au

devenit stapanil planetei lor, ba chiar al
intregului Univers... Din pacate insa, taramul promis nu e nici pe departe atat de
incantator pe cat au crezut.

Privirea onest3, impregnata de delicatete in interiorul personalitatii mesiani- cindi castigator ursului NE

ce alui Paul Atreides, dar si viziunea mai larga asupra timpului sortit unui popor a mil cinc nala de C
dupa mantuire se articuleaza intr-un discurs al carui mesaj principal este afirma- ’ i v , < anu Dan’

rea credintei lui Frank Herbert cé esenta omeneascs, cu toate cele bune si cele apoca, stefan Catalin din Braila, Macovei D:

rele pe care le incumba, nu va disparea nicicand si ca ea constituie forta aceea in- Dz luj
efabila care invarte roata istoriei. S, cumva, 5i pe aceea a lteraturii, desigur. Pe

scurt, daca iti place literatura SF, nu ai voie 53 ocolesti romanele din seria Dune. emanuel

Castiga unul din cele cinci romane Mantuitorul Dunei de
Frank Herbertraspunzand laintrebarea:
Ai cui stapani au devenit fremenii?

> Universului

» Lunii

> Pamantului

| Cod numeric personal

R R

W B Jsel [ ] qu italonul s trimitey- pe adresa 3 D Media Communications SRL, 0P 2CP

Data imita  concursuli: 1 februarie 2012 Desemarea cstightoruu e face prn
uitiva fipublicatinedia deluna marte 2012
a5 expediera talonulise expima 5. ainformaile o
\umwuw‘iwumﬂu Media Communicatins SR

soruui concursuli

LEVEL 012012 www.level.ro




IT’S NOT HUMAN. YET.

sprava de luna trecuts, in care am reusit 3 va prezint in avanpremiera un film, m-a in

cantat atat de multincat, in incercarea mea la o recidiv, mi-a transformat zilele in aven

tura. Initial,am vrut s3 merg luna aceasta pe Misiune imposibila sau Sherlock Holmes,
amandous foarte potrivite dupé parerea mea cu revista, dar mi-a fost imposibil din cauza
unorlansari simultane in mai toate tarile, dup termenul de predare al articolelor. Vazand
asa, m-am sucit 5i am spus c un animat cade intotdeauna bine in preajma sarbatorilor
Happy Feet 2:5-a doveditinsa a fi foarte slab, ma ales prin comparatie cu celelalte desene
aparute in ultima perioads, asa cé din nou a trebuit s& ma reorientez  de cateva luni, locu
iescin afara tari si am acces la cinematografe americane, nemtesti s cehesti, nu-mi place
540 spun asa, dar am observat cé lumea a noi este foarte puritand si oarecum demagoga
sisare imediat in sus cand LEVEL prezinta un film inaintea timpurilor cinematografice ro-
ménesti. Am fost chiar sila J. Edgar, un film despre cel care a infiintat 5 condus timp de mai
bine de 35 de ani FBI-ul, un film foarte interesant de altfel, dar care a cazut i el cand am
aflat ca apare la noi abia pe 20 ianuarie.... Luna asta m delar invins i plusez simplu cu
Creatura. Filmul prezint ce s-a intamplat inainte de Creatura (The Thing) nitial, adica fil
mul horror de cult din 1982. Care si el este un remake dupd un film din 1951. Trebuie sa re-
cunosc ca asteptarile imi erau foarte micj, Hollywood-ul (un fel de a spune, filmele ameri:
canein general) nu mai stie de mult s faca filme adevarate de groaza. Cu adevarat
puternice, cu adevarat logice sau, din contrs, cu adevarat nebune. Gandite siinteligente. Pe
de o parte, noua creatura mi-a confirmat ce stiam, dar in acelasi timp m-a si impresiona.
Putine reacti aberante, efecte de calitate, mults norvegian (0au), per total, acceptabil
Poate prea putin pentru fanii genului horror/SF, dar suficient pentru cineva care vrea sé se
distreze s sa tresara de cateva ori. Atentie, e foarte frig in film.

PS. Defapt, aexistat s joc.

tinyurl.co

Animaleeeee..din linkul

url.com/78elxux
lungul anului. Multe si
inspirationale.

nyurl.com/28v2xaw

iPhone-urile au o functie foarte dubioa-

sé de autocorectare a mesajelor trimise de
tine,ar dacé mesajultimis estefin englez3,
auto corectiaifi poate da bitsi de cap. Intra
siaisa vezi

Trimite cuvantul CARTE
prin sms lanumarul 7555

si poti comanda oricare dintre
cartile colectiei CHIP Kompakt
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In editia lunii ianuarie

veti putea citi:

(" viteza USB 3.0 in balanta cu pretul

Un test comparativ al celor mai noi solutii din Romania.
Top stick-uri USB 2.0 si USB 3.0

Windows 8 isi arata
pentru prima data forta

Primul build al noului sistem de operare
in comparatie cu Windows 7

Experienta de lucru Chromebook

Renuntati la aplicatii instalate local, lucrati in cloud!
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Nu lasati Locuinta Digitala deschisa...

Securitate imbatabila pentru reteaua wireless

www.dlink.ro/digitalhome -YEARS D.Link

www.dlinkforum.ro Building Networks for People
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