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h, si ce mai colindétori, frate! Jocuri,

unul mai apetisant dect celalalt, asa

cum ne-am obisnuit sa se intample in
aceastd perioada a anului, ei, uite ca ne inghe-
suie deja. Dar, cum mulfi sperau la o coperta
Skyrim, iata ca nu s-a intamplat nici de data
asta. Motivul, parerea mea, este foarte simplu:
mare, bai, atat de mare incat am decis sa-i dau
mai mult timp lui Marius ca sa-| doboare, dar si
sa-i rezerv mai mult spatiu de desfasurare in edi-
tia urmétoare. Pana atunci, propun'sa ne incal-
2im cu Joker, cu nasul spart in urma confruntarii
cu Batman pe coperta editiei din luna august.
Dar tot un zambet a ramas biatu! Mai avem si

L
ag Sirouli Rondn de Audt al Tiajlor
(BRA
Publicafie cebeneficazd de rezutate de audi
form St National de Audients. Conform
fior A e e masure e 008

EVEL are 81.000 citoriedie

INSERENTII DIN ACEST NUMAR:

D-Link 7
Radio 21 53
Orange 100

un concurs la pagina 11, cu atatea premii cat in-
calzim cativa norocosi, dar mai ales cateva
review-uri indelung asteptate. Care nu a prins
editia asta (BF3 anyone?), fiti sigur i a fost lasat
dintr-un motiv anume pentru editia urmatoare.
Asadar, lecturs plcut, liniste si pace. $i bani,
multi bani ca sa ne umplem de joace. A, stiati ca,
cel putin teoretic, editia urmatoare apare mai re-
pede, cam prin 24 decembrie? Eu asa sper.
Ha-hac! Pe cine pacilesc.

PS. Propun The Oddboxx drept o full pentrui edi-
tia din ianuarie. Cine- n favoare?
L] Kimo
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QELMINS

TOP 3

Kimo

1 Dark Souls
2Batman:
Arkham City
3 Uncharted 3

Koniec

1 Dark Souls
2Batman:
Arkham City
3Heroes VI

CioLAN

1 Dark Souls

2 Heroes VI

3 Batman:
Arkham City

Marius Ghinea
1 RaceRoom
The Game 2
2 Dark Souls
3 Heroes VI

Caleb

1 Dark Souls

2 Heroes VI

3 Batman:
Arkham City

REVIEWS CUM NOTAM

Incazul verdictului datunuijoc, notafinala este
ginuta dintr-un calcul imply, rezultatolfind

‘multe detal Nota inal3 spune tot.

LEVEL 120
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O serie legerars, un nou concépt de joc.

Daca da, de care?
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38 TAKE ON HELICOPTERS
40 MIGHT & MAGIC: HEROES VI
48 UNCHARTED 3: DRAKE'S DECEPTION

54 THE ADVENTURES OF TINTIN: THE SECRET OF THE UNICORN

56 RENEGADE OPS

60 KIRBY'S RETURN TO DREAM LAND

62 COSTUME QUEST

64 SPIDER-MAN: EDGE OF TIME

66 INFAMOUS 2: FESTIVAL OF BLOOD

67 ROCKETBIRDS: HARDBOILED CHICKEN

ANDROID
68 SPRINKLE

'Y

BROKEN

THE ANGEL OF DEATH

eorge Stobbard este asa cum il stim. Ghinionist
G in afaceri s in dragoste, mereu gata sa capture-
2e atentia vreunui cult misterios sau s se afunde
pana in gat intr-o conspiratie religioasa daca la mijloc
seafli o pereche de sani convingitori i-un creier mai
‘mare decat al lui. N-a putut spune ,nu!"in The
Sleeping Dragon, asa ca Ingerul Mortii il gaseste la
carma unei mici afaceri (0 agentie de cautiuni) aflate
in pragul falimentului. Singura lui consolare este o
crosa de golf pe care nu ezité s-o transforme in su-
biect de discutie ori de céte ori gaseste o ureche inte-
legitoare. Necazurile nu intarzie s i faca aparitia,
sub forma unei... ati ghicit, domnisoare blonde, afla-
teintr-un conflict de interese cu mafia locals, far taica
George, urmarit acum si de ghinion si de mafie, se va
trezi in miezul unei conspirati ce implica o arm folo-

68 GALAXY ON FIRE Il
69 GUERILLA BOBTHD
69 RIPTIDE GP

> SWORD

sita de Moise asupra egiptenilor si 0 grupare de fana-
ticireligiosi. Treburi obisnuite, nimic nou pentru el
Point&click, dialoguri cu ghiotura, puzzle-uri cat
cuprinde. The Angel of Death le are pe toate. Ne trans-
porta in timp, intr-o perioads in care quest-ul era quest
i puzzle-ul puzzle. Vanditoarea de pixeli revine in forta,
insé fanii genului nu vor intampina probleme. The
Angel of Death trebuie admirat macar pentru curajul
cu care si vantura point&click-ul batranesc, tonele de
dialog si puzzle-urile, old skool" pe sub nasul action-
urilor tinere, vanjoase si cu gasca de fani mai mare. The
Angel of Death este batran si singur i se mandreste cu
asta. Un adevarat lup singuratic. Ca orice pustnic, poa:
te deveni usor morocanos cu nou-veniti, dar vechiilui
prieteni se pot infrupta linisti din intelepciunea s.
Manual i Ghid n sectiunea EXTRA de pe DVD.
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LEGO Harry Potter: Years 5-7

The Adventures of Tintin: The Secret
ofthe Unicom

MODs
Deus Ex: Unreal Revolution

(Deus Ex)
Water (Half-Life 2)

Media

Filme

StarWars:The Old Republic
UFC3-Pride Mode
Imagini

Dark Souls
Wallpaper
Batman: Arkham City
Screensaver
Rockstar Conveyor

Drivere

ATI Catalyst 11.11

NVIDIA ForceWare 285.58
(Windows XP)

NVIDIA ForceWare 28562
(Windows 7/Vista)

atch
The Witcher 2v2.0

livirus
AVG Free Edition 2012

Freeware
7-2ip9.20

ATl TrayTools 1.7 Beta.
CCCP Codec Pack
RivaTuner 2.24c
Totally Free Burner 5.0
Nero 9 Free 9.4.12.3d

Shareware
DAEMON Tools Lite 4.40.1.0127

RA

Runes of Magic (cod continut bonus
disc)

Stealth Bastard (versiune complets)

Manual Broken Sword: The Angel of

it
Walkthrough Broken Sword: The
Angel of Death
LEVEL DVD finder

-
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ANNO 2070

DEUS EX: UNREAL REVOLUTION

ostrategie futurista marca Ubisoft

Un foarte: jocul Det

LEGO HARRY POTTER: YEARS 5-7
Pentru ca nu va mai satura Dumnezev..

THE ADVENTURES OF TINTIN
Un P

WATER

Water: Life2, a

de puzzle-ur, cu grafica si ameplay aparte. Este povestea unei i
rene sia unor pescari care, de fapt, nu sunt pescari
B

%

STAR WARS: THE OLD REPUBLIC

vioo

, chiar deosebit.
chiarin aceasta edife.

i

STEALTH BASTARD
(VERSIUNE COMPLETA)

Un platformer old school pur si simplu
demential, inspirat de

y.Tactical E

16bif
subWindows 95/98/Me, cit
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Nu lasati Locuinta Digitala deschisa...

Securitate imbatabila pentru reteaua wireless

Routerul Wireless N Gigabit pentru acasa.

Cu criptare ce poate fi configurata prin simpla apasare a unui buton (WPS), Routerul
Wireless N Gigabit pentru acasa se asigura ca dv eti singura persoana car
parola retelei. Beneficiati in plus de e superioare §i a ire Wirele
conectivitate Gigabit si abilitatea de a prioritiza continutul audio sau video, pentru o
experienta pe Internet fara intreruperi.

Este unuldintre cele mai bune routere existente acum pe piata, la pret exceptional!
Creati-va
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i MAGICKA: THE STARS ARE LEFT

Paudox Interactive si studiourile Arrowhead au
anuntat un nou add-on pentru Magicka. Botezat

The Stars are Left (prieteniilui Cthulhu stiu de ce), mini-
expansion-ul va contine 0 nous campane co-op pentru
4jucitori, céteva costume, inamici si mai multe unitati
de tip boss, doua harti pentru modul challenge, cinci

noi achievements via Steam, cladiri ciclopice, forme )

BLIZZARD ARCADE - ANUNTAT 3 non-eudidiene s orori indescriptibile. The Starsare Left
Hzzard Entertanment ne anun(ac, odat u rimul expansion pent Starcat |, Heart o the Swam, valansasi ;v flansat el mai probablnluna decembri (adicce '
Bthzard Arcade, o pravli g fi In principiu, Blizzard amai ramas din iama acestui an). a
Arcadevap in toolk lui. Pentru ince- ai
put, accesulla mocturie s minjocurle create de modderiva i ratuit urménd c,ntr-un itor i mult saumalpu- £ * «
finindepartat, acestia sé-si poata scoate gi. Lansarea pré a
coincide cu un update major lul al jocului, care va pe 1 : de

[ personaje &CO) din diferite , cum arf 3D Studio Max.

ARKHAM CITY - MAI VALOROS DECAT GUANO!

Wamsr Bros. Omul Liliacinca flu i reuseste sa transforme in aur curat orice produs
cariai ste asociat. De exemplu, Arkham City,action-ul celor e a Rocksteady. i ine, Batman: Arkham cm/

sequel-ul celebrului Arkh lum, a reusit 3 se vanda in peste doua

lansare. Si este vorba doar de versiunea pentru console.

POSTAL 3 AR PUTEA FI LAN-
SAT IN DECEMBRIE De
Mult-amanatul si viitor controversatul shooter Postal 3 1ii f
ar putea fi lansat, in sfarsit, in luna decembrie. Conform Act
unui articol aparut pe un site elvetian, preluat si tradus de
catre cei de laVoodoo Extreme, Postal 3: Catharsis in
Cologne ar urma sé ajunga in magazinele de specialitate
in data de 10 decembrie 2011. Gbase.ch afirma ca infor-
matia lor este primita direct de la surs3, Vince Desi - CEO.
Running with Scissors - dezvaluindu-le acest mic detaliu.
53 curga sange! i procese! Mii de procese!

BATMAN

ARKHAMCITY

SHADOWS ON THE VATICAN

dventure Productions ne-a informat ca studi-
oul 10th Art lucreaza la dezvoltarea unui joc

adventure point-and-click ntitulat Shadows on
the Vatican. Conform celor anuntate, actiunea

v

sa fie facut de Greed (primul episod) in vitorul i | IREN

acestuia se va desfasura episodic, debutul urmand

apropiat. Jucatorii vor intra in rolul preotului by
James Murphy, aflat intr-o vizita oficiala la Roma, 5=
al carui rol este sa scoatd la lumina modul in care a

disparut prietenul sau Crstoforo.

8 LEVEL 1on



XCOM AMANAT

R:zmuv financiare Take-Two Interactive pentru al
doilea trimestru (incheiat in 30 septembrie 2011) al

anuluiiscal 2012 nu sunt foarte roz in comparatie cu

anul trecut. Fata de aceeasi perioada a anului (fiscal) tre-
cut,publisher-ul american a inregistrat pierderi.,Pentru

al doilea trimestru al anulu

de 107 milioane de dolari, fata de 245 de milioane de

dolari it s-au inregistrat in al dol

fiscal 201" Totusi pentru a nu-

cal 2012, venitul net a fost

trimestru al anului
speria investitori, ofict

alii Take Two au recunoscut
decét se asteptau. Nici mécar pierderile nu se mai ridica
lainaltimea asteptarilor... Acum ca am vézut in ce ape fi-
nanciare se scalda Take-Two, 53 trecem la subiectul stiii,
i anume la aménarea shooter-ului XCOM. Programat
pentrulansare in anul fiscal 2012, XCOM (publicat de 2K
Games, un subsidiar Take-Two Interactive) a fost impins

u brutalitate in anul fiscal 2013, ceea ce inseamn ca
data de lansare se afld acum intre 1 aprilie 2012 5i 31
martie 2013.

MODERN WARFARE 3: VANZARI RECORD

PICUL 5iVISCERALUL sunt inca la mare cautare. Mai
ales cand vine vorba de EPICUL 5i VISCERALUL mar-

ca Activision. Afi ghicit: inca o stire despre succesul
imens inregistrat de eternul shooter Call of Duty. De

data aceasta, impricinatul

areusit performanta de a hipnotiza peste sase milioane

de razboinici pe ct de virtuali, pe atat de moderni
Desilo
i francizei Call of Duty dup razboiul murdar dintre

o siInfinity Ward, s-a dovedit c3, dac omul

vrea s3 arunce cu bani in tine cu orice pret, logica si bu-

te Moden Warfare 3, care

sibunul sim dictau o scadere a popularits-

nul simg dispar complet din peisaj. De exemplu, Black
Ops a reusit s incaseze 360 de milioane de dolari in
primele 24 de ore de la ansare, un record care a fost
doborat de nimen altul decat urmatorul titlu Call of
Duty, adica Modern Warfare 3. Preacinstitul si degraba
incasatoriul de profit nevinovat Activision a reusit sa
vanda in doar 24 de ore 6,5 milioane de exemplare din
Modern Warfare 3, adicé marfa in valoare de aproxima-
tiv 400 de milioane de dolari. Doar in Statele Unite si
Marea Britanie. Asteptam cu mare interes urmatorul

Call of Duty. Cumparati, cumparati, cumparati.

pierderile au fost mai mici

GEARS OF WAR 3 - RAAM'’S
SHADOW

ivat DLC-ul, trdiasc in veci farmecul luil Daca afi

fost neglijenti si n-ati achizitionat un Season Pass
(0 chestiuta de 2400 M$ Points care v ofera accesul
la primele X bucatele de DLC pentru Gears of War 3),
atunci va trebui sa scoateti din buzunarul virtual 1200
M Points pentru a prelungi cu trei ore durata de via.
taa single player-ului lui Gears of War 3. TRE| ORE
INTREGI? Cum e posibil asa ceva? Simplu, cu ajutorul
DL... addon-ului RAAM's Shadow, care va filansat in
13 decembrie si va oferi jucétorilor posibilitatea sa in
tre in bocancii personajului principal din seria de.
benzi desenate Gears - Michael Barrick - i a prietenu
Iui RAAM (pentru necunoscatori, este boss-ul primului
joc), ntr-o scurta aventura sangeroas3, plasata cu 14
ani inainte de evenimentele din serie. De asemenea,
DLC-ul va mai include 6 noi modele pentru modurile
multiplayer si o culoare exclusiva pentru armele de
foc: chocolate. Sa vinal

1 MILION DE JUCATORI iN D
UNIVERSE ONLINE

Se pare ca decizia Sony Online de a elimina taxa pen-

tru DC Universe Online a fost una deosebit de inspi
rati §i profitabila. Daca acum ceva timp MMO-ul cu indi-
Vizi suspectiin colanti glam era in pericol de a i dus a
groaps, trecerea la un model free-2-play (adica micro-
tranzacti care intr-un final ajung s4 te coste mai mult
decét taxa lunara dac esti haplea si nu te mai satu
Dumnezeu de bonusuri) a atras peste un milion de juca-
toriin mai putin de o lun3 de zile. Cred ca a sosit timpul
sa-mi pun capa de aparitor al dreptti i s3 dau s eu o
tura prin Universul DC.

22011 LEVEL
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BAT]LE

MAGAZINELE

£0-ul Electronic Arts, preacinstitul John Riccitello, a
Canun;a( 3 nu mai putin de zece milioane de exem-
plare din FPS-ul Battlefield 3 au fost livrate magazinelor

EIELD 3 BATTLEFIELD 3 INVADEAZA
7h: ) o

de specialitate. Conform unui raport NPD Group, in luna
octombrie s-au vandut aproape dous milioane de

exemplare doar in Statele Unite,

UN NOU ASSASSIN’S CREED iN 2012

Pubhshe'—ul si producitorul francez a anuntat ca va lansa anul viitor un nou joc
din seria Assassin's Creed. Acest lucru a fost confirmat i de catre Yves Guillemot

- CEO Ubisoft - care a declarat ca,va exista un alt joc Assassin's Creed in 2012; acesta
va i un titlu important si vom comunica mai multe detali cu privire la aceasta lansa-
reiin lunile urmétoare” Declaratia vine ca o confirmare pentru cele afirmate de

t : FALLOUT: NEW VEGAS -
S S A S S I N : ULTIMATE EDITION
: Lumm bune se intampla celor care asteapta. Eu n-am
C R E E D asteptat si am reusit si cumpar doud DLC-uri pe care

nu le-am putut folosi. Dac as fi avut rabdare si increde
Alexandre Amancio - directorul creativ Ubisoft - care preciza ca Assassin's Creed:

rein Bethesda, as fi asteptat cumintel un GOTY, ceva, cu
toate DLC-urile incluse. Pentru cé aparitia unei aseme-
¢ nea edii era inevitabila. Oblio a avut una, Fallout 3a

Revelations nu este ultimul joc din trilogie, iar Revelations va fi doar finalul unui ciclu & avut una, iar acum a sosit randul lui New Vegas sa fie li-
inceput acum patru ani de zile i lerusalim, cel al lui Altaif Ibn-La/Ahad, urmat de cel : vrat la pachet cu toate DLC-urile, cat de marunte ar i
al lui Ezio Auditore da Firenze in Italia. Asadar, declaratia lui Amancio confirma ca ele. Este vorba de proaspat anuntatul Fallout: New

producétorul francez va lansa un nou joc Assassin's Creed (foarte probabil il inainte : Vegas - Ultimate Edition, un pachetel care contine jocul

de sfarsitul anului 2012, atunci cand Apocalipsa va ajunge la zi i sfarsitului lumii ne £ plus toate DLC-urile lansate pana acum (Dead Money,
Honest Hearts, Old World Blues, Lonesome Road,

Courier's Stash si Runners'Arsenal), pe care eu am fost

va bate incetisor la us3.

nevoit s le piratez, desi am reusit cumva s platesc pen-
tru ele. Ultimate Edition va i disponibila incepand cu
data de 10 februarie 2012 pentru PC, X360 5i PS3.
Asadar, cei care n-au apucat sa guste din fructul radioac

tiv pot savura acum experienta completa. La acelasi pref
caaljocului originalin ziva lansarii. Dupa cum spu-
neam, lucruri bune se intampla celor care asteapts.

: MECHWARRIOR ONLINE

Studmumz Piranha au dezvalit ca lucreaza la un nou

joc din seria MechWarrior. De aceasta daté vorbim
despre un titlu exclusiv online, care se va axa pe partide
de lupta intre mai multe echipe compuse din patru jucé-
tori. De asemenea, producatorii promit implementarea
unuisistem de micro-tranzactii i a unui magazin online,

insé ne asigura c banii nu vor aduce victoria sigura celor
care vor opta pentru acest sistem de plata

DLC-URILE PENTRU SKYRIM VOR FI MAI SUBSTANTIALE

Desw ne asteptam cel putin la niste potcoave aurite  atat de multe DLC-uri, dar vor fi mai mari i vor avea

in valoare de 5 euro pentru sarmanii cai nordici,  mai multé substanta’, a declarat Howard intr-un inter-
Todd Howard ne asigurd c viitoarele si inevitabilele  viu acordat site-ului Wired.com. Bun asa, dar sunteti si-
pachetele cu DLC pentru Skyrim vor fi mai substantiale  quri ca jucétorii chiar nu vor potcoave de aur? La cum
decét am fost obisnuii in Oblio. i, probabil, mai scum-  aruncé cu banetul in Activision, sigur se gasesc cafiva
pe.,DLC-urile micute, lansate rapid, s-ar vinde foarte  dolarei si pentru o texturd sau doud in Skyrim

bune, dar nu ele sunt prioritatea noastra. Nu vom avea

10 LEVEL 12pon




GOTHAM CITY IMPOSTORS - IN IANUARIE

C Entertainment ne anunta ca Impostorii din Gotham City ne vor invada PC-urile
i consolele in luna ianuarie. Data exacta de lansare a shooter-ului multiplayer
Gotham City Impostors este 10 ianuarie 2012. Jocul va fi lansat doar in editie digitala
pentru PC, Xbox 360 (Xbox Live Arcade) si PS3 (PlayStation Network). Mai mult, um-
bl vorba pe intemet ca in luna decembrie a acestui an va avea loc un test beta al jo-
cului, dar data exacté va fi anuntata pe site-ul oficial l jocului (www.gothamityim:
UNNOU ALAN WAKE LA VGA 2011 o)
onform celor anunfate pana acum de persoanele responsabile de show, partal
s-ar pirea ca in cadrul evenimentului Videc e Awards mbrie
01

CASTIGATORII CONCURSULUI CATAN, ORGA-
NIZAT DE LEVEL S| IDEAL BOARD GAMES iN
EDITIA OCTOMBRIE 2011 SUNT URMATORII:

SEVORLANSA

Assassin's Creed Revelations PC Ubisoft

Star Wars: The Old Republic PC Electronic Arts
Trine 2 PC Atlus
Rocksmith PC Ubisoft

Sebastian Albu Colonistii din Catan - jocul de baza
Horia Calborean Extensia Catan 5/6 jucatori
Szabo Eniko Colonistidin Catan -jocul de baza
Colhon Andrei Colonistiidin Catan - jocul de baza
Becheanu Costin Navigatori+ premiul specil,un joc Refeaua Energetic
Sumandan Dominic Orase&Cavaleri Runes of Mag ic
Alexandru Marin Colonistii din Catan - jocul de baza

\che Andreea Cristina Colonistii din Catan - jocul de bazs LEVEL si Frogster, distribuitorii MMO-ului Runes
Bianca Alexandra Coonisti in Gatan -jocul de bazs of Magic, va invits s participati la un nou
PetreaViad Colonistii din Catan - jocul de baza o Al i b oas
Victor Cristian Colonistii din Catan - jocul de baza concurs, ce are ca prem“ urmatoarele”Jucar””.
Gheorghe Razvan Navigatorii

Colonistil din Catan - jocul de baza

Tudor Rogojanu Orase&Cavaleri

Sandru Rares Colonistii din Catan - jocul de baza Roccat Apuri Active
Vlad-lulian Drilea-Apetrei Navigatorii USB-hub with
LAS Vandal Art.Ist -jocul de bazi Mouse Bungee
Catalin Cucu jocul de baza

Lobodies Tibor jocul de baza

X

CASTIGATORI CONCURSULUI CHILD OF EDEN SteslseriesQck S""""ed'

= Runes Of Magic -
DIN EDITIA OCTOMBRIE 2011 SUNT URMATORII: Edition Mousepad

Carstoiu Viad din Brasov
Bogdan Gheorghe din Bucuresti
Cioaca Alexandru din Craiova m

ilitaru lonut din Banesti
Stelea Gabriel-Claudiu din Predeal Logitech Rumble

Gamepad F510

RS . ma: Pentru a ntra in concurs trebuie s validati codul unic de pe DVD la adresa
I EREHOTLPIER LR www.level.ro/concursrom. Atentie, data imita pentru inscriri este 05 ianuarie

2012. Castigatoriivor i anuntati in edifia luni februarie 2012, Succe




RPG 3RD PERSON SHOOTER

Arde focu-n galaxie? Eu
m-ascund dup-o cutie

n ultima vreme, conceptul de RPG a devenit mai
mult sau mai putin congruent cu jocurile
Bioware. In timp ce elementele de mecanica ata-
sate evolutiei personajelor - punctele de experi-

entd, atributele, talentele sau inventarul  transcend

BIOWARE ELECTRONIC ARTS

Ele suntinsa atat de importante pentru aceasta
specie incat alte laturi, precum lupta, pot lua orice for-
m fard a altera definitia jocului. Astfel, pe vremuri era
de la sine inteles ca, daca vrei sa te iei cu cineva la bata-
e intr-un RPG, vei avea o provocare de natura tactica
de depasit. Dupa Jade Empire 5 doua jocuri Mass
Effect, cred i este clar oricui ca un RPG poate include
kung fu, respectiv abordarea unui third person shooter
fard sa alunece in panta minimalista si pentru nii deni-

genul i pot fiintal inorice al
unui shooter AAA, dimensiunea sociala sl implicatiile

alegeri5jconse-

pe care le poti avea printr-un
_ cinte se gasesc astazi doar i seg
lor de rol.

12 LEVEL P01

gratoare a genul RPG.
De faptsi de drept, aceste trunchieri contempora-
ne si-au atras propria hoarda de fani, dovada stand in-

susijocul de fatd, 0 a treia escapada in lumea protago-
nistului unisex Shepard, un erou a carui poveste variaza

MASSEFFECTBIOWARE.COM

FEBRUARIE 2012

atat de mult de la jucitor a juctor incat ar fiimposibi-
14 0 descriere exacta a intamplarilor care 1-au adus la
cea de-a treia incarnare.

Povestea continua de unde am lasat-o dupa DLC-
ul, Arrval’,adica pe Pamant, unde Shepard raspunde n
instanta acuzatiior pan cand este intrerupt de o inva-
zieiminents. Ca siin Mass Effect 2, se poate continua
salvarea preexistents, i deciziil din primele doua jo-
curi vor avea, pare-se, 0 pondere foarte mare in calcula-

rea situatiilor-consecinta generate. In cazul in care veti
incepe Mass Effect 3 far optiunea de importare, nu va
exista acel comic dinamic din Mass Effect 2.

Parte din procesul de,aprofundare”a elementelor

RPG, s pare ca sistemul minimalist de level up va casti-

www.level.ro
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gain complexitate, alaturi de configuratia armelor i
chia freza personajului, chiar s in cazul in care e folosi-
taosalvare de import.lar cea mai radicala modificare
pare cava i alegerea modului de joc dintre trei varian-
te: Adventure, in care lupta e simplificats, dar raman

ialog; Action, in care lupta se d

normal, dar dialogurile sunt automatizate, i RPG, ace-
lagimod de joc de pana acu: lupta la dificultate nor-
malasi optiuni de dialog.

Cand vine vorba de lupt, baza a ramas aceeasi,

darse vor de action dej
tein regi genului (Uncharted sau Gears of War), cum
arfiposibiitatea de a trage de la adapost fara a tinti in
prealabil, eliminarea unor bucati de armura a dusma-
nilorin functie de zona in care tragi sau clasica rosto-
golire menit s3 te fereasca de gloante. Pe langa asta,
atacur it se poate de cinematografice i spectaculoa-

bojocii moartea RPG-ului cajoc de sinestatitornua Jocul in echipé
avut chiar atat de multi adepti. A fost de-ajuns un joc
pentru a lansa un trend. Voila si i - ._

sevor fiaccesibile in lupta mel mo-

delate in functie de clasa personajului. Mixul acesta de
elemente RPGi action FPS clasic vrea sa aduc in joc
fanil a doua stilur de joc foarte diferite, dar care pen-
tru acest joc chiar functioneaza. A fost o incercare salu-
tard adusa cu primul Mass Effect, care la momentul
respectiv a scindat fanil jocului in dous factiun. Din fe-
ticire pentru joc s Bioware, factiunea care urla din toti

an, Mass Effect 3 va face marele salt in-

*spre multiplayer - mai exact, un mod
cooperativ cu pand la patru jucitori va
fidisponibil, desi acesta nu va viza cam-
pania single player, ci o serie distincta
de misiuni,in care 0 gama mult mai lar-
4 de clase s rase reprezint catalogul
de selectii. Intregul sistem care permite
acest mod se numeste Galaxy at War si
vine in completarea povestiispace ope-
a din single player, ca o descriere fa ni-
Vel macroa razboiului galactic din ca-
drul jocului. Vestea cea mai interesant
vizavi de Galaxy at War este c3, aparent,
aceasta va afecta finalul campaniei sin-

slash cu delectat nu demult,  dustriainu

gle player, incurajandu-ne sa vizitim

B ]
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jocin paralel. Multiplayer-ul va i
disponibil atat prin Steam, cat i prin PSN sau Xbox Live. jocurile de pana acum.
Insa, acest Galaxy War nu pare a fi o aditie revoluti-  Fiecare dintre cele sase

onars pentru joc. Cei care au avut norocul sa sejoace  clase va puteaalege intre
a mod au fost and rofesi, asigurand
spus cé ceea ce se intampla in campania multiplayera o prelungire a timpului
ui Mass Effect 3 este un shooter in coop foarte clasic, pe careil vei petrece in
unde patru juctor vor lupta pentru neatérnareinmo- joc. Mai ales ca, separat
duri deja vazute ideprofl.  d 9 osi
Diferenta masiva intre single player si multiplayereste  personajele din mulipla-

faptul ca, pentru prima oara in istoria seriei Mass Effect,  yervor creste in nivel si

sicualtceva decat alra- vor

sei umane. Ba mai mult, personajele prezenten campa-  puteri i la optiunea de a
nia coop multiplayer nu au ici i cl

inmanecicu  modifica armele pe care

cele din single player. Dupa cum am scris i mai sus, cele le folosesti cu moneda pe care o vel castigain jo. mai puternicisi mai agresivi. Cu toate acestea, Biowarea 53

dous moduri se completeaza unul pe celalalt, asa ca dul mult ovariatiea j incercat s faca modul maii deoarece, pelén-  c:

f je noi este fi .in ultra folosit d atori find g fiecare val isaii g

cadrul multip! lege di iti 31a 11 valuri d dinceince  cupodeaua, vom avea i diferite mini-misiuni deindepli- it
nit. Astfel, va trebui s dezamorsam o bomb, s3 ocupam

obiective minimaliste facute doar pentru a nu ne crede
intr-un joc genericin modul Survival.
$i daca totam spus 3 modul multiplayer este
strans legat de single player, s3 vedem cum vor cei de la
Bioware s fac acestlucr. Pe masura e facitotmai | i

,in single pl
mitul galactic readiness. Acesta se pare ca va ajuta echi-

pa principala din campania single player si 0 va pregati
pentru confruntarea final, Cum? Dumnezeu stie, c doar
el este atotstiutor. Daca nu esti fan al modului coop,

i prin actiunile din single player, asa ca nu vom pierde
mare lucru. Dar este posibil ca Shepard sa nu fie chiar
zmeul zmeilor dacé nu i pus piciorul pe internet, partici-
pandla macelul din cooperativ.

lar dacé o singura parcurgere a jocului nu va i de
ajuns, iar multiplayer-ul te va tine prea putin n priza,
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compltisti vor avea la dispozifie modul New Games+,
lesi

e permite inca o parcurgere a jocului, cu abilit

Gractersticile rimase dela terminarea lui initiala.

Romante ca odinioara
Numarul de companioni a fost insa redus, pentrua
asigura un grad de profunzime a relatiilor si atentie in

Gitoil. Un demers in acest sens va i interpolarea roman-

finute in p 4 jocuri, obfinand
sai de triunghi amoros cu fostele cuceriiale lui Shepard.
Jarintandem cu atitudinea foarte politically correct a lui
Bioware, vor fi prezente si aici, ca si in Dragon Age, aven-

tuiamoroase intre personaje de acelasi sex. Primita cu
i d

nefoarte laxa din punct de vedere moral a celor de la
Bioware a nascut deja multe controverse, mai ales din

partea celorcare tin cu Doamne Doamne. Oamenii relgi-

herpardits

tam-tam, dar
af, ca ceidela GayGamer, au primit s au salutat cu bu-

un partener de sex de acelasi.. sex.

fata de
orice fel de relatie, nedorind sa raneasca senti-
mentele nimanui spunand NU. Bine ai venit
promiscuitate!

Dar cum asta influenteaza prea putin experienta Nici macar nu mai avem mult panasa 7
1 per ansamblu muritorului d testam 1 ta pro- NZ
d, sexualitatea din Mass Effect 3 itate Jocul sta 3 apar in fe- % /
putin,atata timp cat nu este foarte imai  bruarie anul urmator. K "N 4
les daca legerile p minte, fa-fi rost de o echipa buna pentru /

care nu putem sari, i care un Shepard masculin se tra-

lit.Cand voijuca ME3, Shepard-ul meu va fi de fapt o

lunga de pac-pac si RPG. Niciunul de cali-
tate, dar OK per ansamblu.
L] Koniec & Zuluf

1201
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Agentul cu naniti de argit

ntortocheate sunt céile corporatiilor si criptic este DLC-ul lor. Cand crezi ca le-ai
Vazut pe toate (unde prin, toate” vreau s spun, de fapt, un singur lucr repetat
pana la epuizare), executivii te lovesc n plina figur cu un nou plan de scos bani

din remake sec si inca o legenda din copilaria ta de maximum 256 de culori este lobo-

tomizat3, spoits ca o paparuda si scoasa la produs pe autostrada informationala a vii-
torului. Probabil nostalgia a

intr 3 profesionists, atent m3
cinata in moara deontologiei, ca s citez pe Yusuf, i verificata in trei surse, dar seriile
Jagged Alliance, Syndicate si X-Com (si el metamorfozat cu de-a sila intr-un shooter
suspect) au avut o influenta covarsitoare asupra mea si probabil n-as fi ajuns sa scriu
despre jocuri dac, la un moment sau atul, nu m-as fiintalnit cu acesti trei uriesi
Pentru ca sunt niste titani din toate punctele de vedere (masurabile sau nu) si asa vor
ramane oricét de mult s-ar chinui unul sau altul s& v mint ca vitorul apargine filme
lor interactive si designului simplu siliniar.

Acum haidefi sa va spun un mic secret, ca s vedeti ca nu m-a damblagit nostal-

16 LEVEL  120n
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gladetot. Syndicate nu era un joc deosebit de complex.
Amincercat s conving cétiva exponenti ai noului val ¢
Syndicate era o experienta mai tactica decat taiatul por-
culifa fara (in satul meu, porcii sunt adevrate genii
miltare, poate ati auzit de marea réscoali a godacilor
in'79)sica ar f 0 crima s3 bagi si mai multa actiune in
el daradevarul este 3, in joculetul celor de la Bulfrog
(creatori serie), actiunea, bling-ul razboinic, violenta si
furiausoradolescentine, far’ compromisuri erau ori-
cum personajele principale. Si le-am iubit, dar vom reve:
nilaele putin mai trziu, veti vedea atunci de ce. Exista
o pore de tacticé si strategie i asta am simtit-0 pe
propria iele cand am dat buzna ca Gheorghe, fara un
plan intr-o misiune simpl3, dar joculegul putea f termi-
natlejer cu un minimum de efort si atentie din partea
jucatorulul. American Revolt (expansion-ul primului
Syndicate) e alta mancare de peste si ne vom preface ca
nuaexistat. Syndicate arata incredibil de bine si avea,
fertata-mi fie vorba spurcatd, coi. Sau vana, zvac, spu-
nefi cum vreti, nu vreau s3 va jignesc sensibiliatile.

Syndicate a fost Syndicate si oricine a avut in gestiune

Wy
— Mg

una bucata PC sau Amiga n-a cunoscut alt Syndicate in
afara de Syndicate. Stiind toate acestea, ai crede cé un
remake ca a carte, adica un comprommis decent care s
nuantagonizeze armatele de crcotasi bitrani, n-ar fi

prea greu de obfinut. Hehehe.

Corporate persuasion through
urban violence

Am urmarit cu atentie trailer-ul care a insofit
Corporata Vestire, dar, cu mare pérere de rau, singurul
afost
melodioara din filmulet: un remix dragutel al temei arhi-

lucru care m-a dus cu gandul la predecesorul sa
cunoscute din bitranul Syndicate. Restul, Metacriticul
cu mila. In doar un minut si ceva, am identificat cinci
shootere moderne, aproape toate leitmotivele action-
uluidin ultimil cinci ani, basca vreo céteva chestiute
ool scoase parca din videoclipurile cu 50 Cent.
Syndicate-ul de-abia mai rasufla sub povara modernita-
tii. $i a bling-ului. Desigur, toate acestea sunt acoperite

de un miros puternic de Deus Ex, pentru cé, nu-i asa,

T

unde Deus Ex nu e, nici cyberpunk nu e. Foarte slab d
butul jocului pentru un individ care a mancat Syndicate
pe paine sia plimbat patruzeci de dischete timp de o
saptaman, sa se poata bucura si Mitza de Syndicate
Wars. Chiar m-am mirat si m-am intristat ca n-au fost in
stare de mai mult, caci dupa ce m-am jucat la greu EXE
Divine Cybermancy, un FPS cyberpunk indie prezentat
in revista, care réspandea un foarte puternic vibe, sindi-
calist, incepusem s ma obinuiesc cu ideea unui
Syndicate la persoana intai, cu conditia sa se pstreze
atmosfera bestial din primul. Sau din

i el era mai depresiv, mai... bladerunner-
romgleza. Prin urmare, inainte sé-mi sariti in cap ca ma
punin calea progresului, vreau sa fie clar
cu perspectiva (sau nu intr-atat cat sa l citic doar pen-
tru camera aleas3), nici n-0 53 ma pléng prea des ca au
simplificat jocul pentru cei mai slabi de inger (reamin-
tesc, primul Syndicate n-a fost niciodata etalonul com:
plexitatii, ba chiar a fost dezvoltat ca un joc simplut si
generator d

adrenaling), ci m-a dezamagit lipsa aproa-

pe totala a atmosfere jocului original. Daca nu afijucat




originalele si doriti cu tot dinadinsul s& va bucurati de
productia celor de la Starbreeze, nu va atingeti de ele
pana nu terminati noul Syndicate. Jocul se pare ca in-
cearca s livreze un showmegashow si, daca mai suntefi
entuziasmati de un shooter modern cu esplosii, one-li-
nere macho, pistoale sau pusti de asalt, tinute gangstasi
tipi n trenciuri, exists o mare posibilitate s3 va impresio-
neze. Probabil sieu as fi ridicat usor de tot dintr-o spran-
ceana daca n-ar fi scris Syndicate pe el tiu, par usor.
bosorogit, dar e cam greu s te lepezi atat e usor de un
joculete care te-a marcat adanc.

Prima diferenta notabil (presupunand ca nu ati
vizionatinca trailer-ul care v-a plimbat putin printr-un
glorios i rarissim shooter la persoana intai) este per
spectiva. Nu atét camera, v-am spus ¢ n-am nimic cu
ea, cat...perspectiva. In batranul Syndicate erai o satana
de executiv, ca o executivi,de altfel,lipsit de scrupu-
le, avid de putere 5i asa mai departe, care manain lupta
0 echipa de patru drone. Sa zica mersi ca aveau nume si

dar sper sa nu fie cazul, niste lecti preti-
umful spiritului asupra masinii i, de ce nu, despre o raza

de sperant intr-0 lume lugubra, subjugata de cipurile

d ca ar pune pe jar cel putin
mamici ingril

irtu-

1. Un agent inconjurat de un scut viu din optzeci de i

corporatiste. Dragut cum o corporaf 3saifi dea
lectii despre corporatii Chiar, intr-un filmulef de 11 mi-
nute, in care ne este prezentata o particica din prima
misiune, Kilo este insofit de partenerul séu, care impus-
ca nonsalant doi civili in timp ce iti furnizeaza calm de-
talii reci despre misiune. Asta sa vezi cu ochil tai cat de
rele sunt corporaile. A, i cred ca la un moment dat el
te vatrada siva decl

vilispalati p gine mareat. Mai ales
cand minionii i dédeau iama in armele 3sate in urma
de agentii (dusmani) morti. In noul Syndicate n-am va-
2ut prea multi civili, doar pe cei impuscati féra remuscari
de partenerul tau, probabil pentru c& moartea unui mili
on e o statistica, in timp ce doua victime altcumva te ga-

dili la constiint, dar ni s-a promis ca vor exista posibil

4 plind de corup-
tie i razbunare. Well, unii poate gusta si astfel de po-
vesti, u voi prefera in continuare abordarea libera

tati P a
inamicilor. Am vazut, in schimb, a lucru abilitatea
Suicide. Da, I

amoralitatea vechiului Syndicate. Pui mana pe drone, le
umpli cu droguri pentru a le mari reflexele siincerci sa i
ct mai eficient, Pentru ca asa sunt afacerile,

Afacerile sunt razboi
Acum cred cé a sosit timpul sa trecem la detalii
ceva mai tehnice. Adica unde-i Persuadatron-ul? E sinu
e.In vechiul Syndicate, Persuadatron-ul era un device
care te ajuta sa,convingi” civili, politisti, golanasi si

agenti dusmani sa se aléture cauzei tale prin manipula-

primeau implanturi cu galeata. Binele era
tului, raul era Game Over-ul. Amoral pana in maduva re-
gistrilor. La un nivel ma subtil o fi fost séracul joc o citi-
ca acida adusa corporatiilor corupte i asa mai departe,
dar jocul nuiti baga pe gat moralitate cu lingurita.
Faceai ce te taia capul pentru a duce a bun sfarsit misiu-
nea. Dacé erai genul mai sadic i aveai bani de aruncat
pe munifie, i se oferea ocazia sa chinuesti cetatenii
distopiei zide vara pana-n sear. Morala era dispensabi-
lain Syndicate. Ca in afaceri, ce mai. In noul Syndicate ti
se cam iau jucarille i esti aruncat in trenciul agentului
Miles Kilo, aflatin solda Eurocorp-ului. Ca o parantezs,
Eurocorp este una dintre cele dous corporati (cealalta
fiind Church of the New Epoch) alituri de care pornesti
dominatia globala in Syndicate Wars. inapoi la Miles
Kilo. Tn timp ce agentii din vechile Syndicate nu erau de-
cat niste drone fara personalitate, Miles Kilo, conform
comunicatului de pres3, va porni intr-0 aventura plina
de coruptie s razbunare. Probabil i nficé tradare, o
miscare clandesting, poate chiar o revolutie micuta si un
rézboi personal impotriva corporatiilor corupte. Prevad,
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rea discreta a cipurilor impl creier. Rezultatele

tronic un inamic ca viata

nu mai merita tréita. Se pare ca exista si abilitatea

Persuade, care va convinge Al-ul dusman sa lupte, doar
temporar, de partea ta, Dupé care va muri, deci adio ar-
mate de, persuadati pe care le plimbi prin nivel. §i daca
totam adus vorba de niveluri, sper ca urmatoarele misi-
uni'sa fie ceva mai deschise, dar ce-am vazut eu mi-a
artat un shooter de coridor cam liniar pentru un urmas
de-al lui Syndicate, unde te puteai plimba nestingherit
printr-un orasel intesat cu agenti dusmanisi erai liber sa
‘adopti ce tactici i se par tie mai potrivite. Asta ca si nu
mai pomenesc de Syndicate Wars, unde puteai darama
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bucats cu buicata un oras intreg daca aveai destul explo-
bil Asadar, la capitolul libertate de miscare, cred ca
Vom sta mai prost decat in anii 90. Am vazut, ce-i drept,
anumite tentative de a diversifica gameplay-ul, oferind

Deus Ex), dar nu m-au impresionat pana la lacrimi, mai

ales ca o abordare mai pe furis, asa, iese din discutie
Amele. Armele sunt acolo s, dacé va precoman

dafeditia pentru EXECUTIVI, tatuca EA vile va imbréca

in AUR. Cocalaresc, dar nu va obliga nimeni sa va plim-
baticuarme de aursi naniti de aur i freza de aurin multi-
player. Inapoi la instrumentele pentru eliminat concu-
fenta.Vreau neaparat minigun. Minigun-ul este
chintesenta Syndicate-ului Daca lipseste, mai fac un pre-
view si mai pesimist. Sper sa nu fie cazul, caci am dat
peste un screenshot cu minigun care parca mi-a mai in-
dulcit nostalgia. Ce pot spune cu siguranta e ca vom
avea un Gauss Gun. Spre deosebire de cel in Syndicate
{unfel de agheu cuantic care arunca in aer un cvartal in-
treg), GG-ul viitorului e mai subtil s trage dupa colt. Sau
peste cover. A, da, dupa tipic, vom avea un sistem sana-
tos de coversiin Syndicate, caci nu se putea sa lipseasca
tocmai cover-ul celsfant. Am mai identificat un pistolas
icam atat. Darni se promit o multime de arme si un sis-
ri  la Deus Ex. Adica gia s ci-
pulle,recuperate" de la corporatile rivale vor imbunatati
capabilitatile agentului Kilo. Viteza mai mare, cooldown-

joace un demo de multiplayer s-a jurat ca miroase putin

uri mai scurte, abilitati mai puternice, chestii pentru care
merita sa te umpli de implanturi pana in dinti

Multiplayer

Dacé estetica single player-ului te duce automat cu
gandul la Deus Ex, nivelurile de multiplayer parca au
ceva din Mirror's Edge. Aruncati un ochi peste screen-uri
daca numa credeti pe cuvant. Un nene care a apucat sa

i a Brink. Nu-| contrazic, caci eu nu am fost unul dintre
privilegiatii care au avut acces la cod de preview. Hmm,
acum imi aduc aminte c& n-am jucat nici Brink, deci mare
lucru n-as putea s va spun despre multiplayer-ul lui
Syndicate. Ce stiu e cé va exista un mod cooperativ pen-
tru patru jucitori care s vor face de cap pe citeva hartj,
unde vor incerca s fure informeatii si tehnologi pretioase
dela corporatiile rivale. $i ca estetica hartlor aduce putin
a Mirror's Edge, cum am zis mai sus. A, si personajele
pentru multiplayer vor avea acces la céteva abilitati ce nu
sunt prezente in single player. Om tréi si om vedea.
Acestea fiind spuse, as vrea sa sustin ca de-abia

astept noul Syndicate, dar sunt cam sceptic. Filmuletele
de prezentare nu m-au convins, deci dac sunteti ca
mine i va doriti un adevarat urmas spiritual al batranu
Iui Syndicate, shooter-ul celor de la Starbreeze nu da
semne ca ar fi ce va trebuie vous. Desigur,imi rezerv
dreptul de a-mi schimba parerea, urmata de o autocriti-
aspra, atunci cand voi pune mana pe el, dar momen
tan nu sunt foarte optimist si nu pot spune ca ard de
nerabdare s l vad pe hard disk. V-am mai spus, de aici
nu prea pare Syndicate. Ce care nu stiu sau nu le pasa
ce e ala un Syndicate au mai multe motive de nerabda-
e decit mine.

. ciolAN
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ZOMBIE SURVIVAL
THE INDIE STONE
N PROJECTZOMBOID.COM PC

THE INDIE STONE
N/A

Ju cum te-ai descurca in cazul unei invazii de

Zombi? Cat de repede ai renunta la lupt i i-ai

scoate creierul la mezat? Cat de spectaculos ti

uitat sa mananc supa si era ct p-aci sa crap de foame.
Ametit de mirosul imbietor al supe, am uitat s3 barica-
dez usile siferestrele sim-am trezit cu musafiri a cina.
Eufiind cina.

viata?Vei denia bviet ul urban
si epical boid Project boid este un sandbox izometric cu
sau vei calca intr-o grebla ruginita si vei sfarsi in bratele zombi aflat in plin proces de dezvoltare in uzinele indie
itc li? iti dra saracia, nevoile, Mda, zombi, nimic nou sub soare. Mai

neamul s cuiele, ca un bun crestin, sau vei incalca in
mod sistematic cele zece porunci? E greu sa fi un bun

Eu, care pana acum ma credeam in-

cai
parctis-a aplecat de la atati nemorti. Nimic mai adeva
rat, dar Project Zomboid nu este clasiculchop till you
Industria

ine 53 mai ceri o portie de nazisti la masa trei, &

nascut, cel putin in mediul virtual, am reusit sa dau cu
‘muciiin proverbiala iahnie de fasole i cele mai stupide
‘moduri. Am dat foc la cass in timp ce incercam s3 gatesc
00ali cu supa. Am fost asaltat de un vecin nemort in
timp ce cautam o conserva de supa. M-a céisapit un ve-
cin viuin timp ce-i aduceam niste supa nevesti-mii. Am

pana acum. Este genul de joc cu
zombi pe care il tot astept de ceva

timp si nu mai vine. Daca mai tineti
minte preview-ul lui Dead State, un

Y

RG9S

RPG cu zombi in care accentul va fi
pus pe supravietuire s pe relatile din-

i, nemorti fiind I
dar, afati ¢ Project Zomboid va fi o bestie oarecum ase-
manatoare. Tu, nemilosul Manuitor de Mouse,

rugatorul de Lumi, Inghititorul de Epic si Stapan al
Achievement-urilo, vei i de data aceasta un uil supra-

Vietuitor care, daca vrea s aiba o viata cat mai lunga
(desi nu-mi prea inchipui eu de ce ai vrea sa trai
mai multintr-o lume infestata cu zombi), va trebui sa se
teama si de proprile-i parturi. Project Zomboid este un
joc plasatin partea intunecats a Visceralului. In sensul

4, daca n-ai stofa de supravietuitor, te vei holba la pro-
priile viscere chiar inainte de Game Over.
Fiindca am apucat s3 butonez un tech demo acum

cevatimp, pentru edificare vé voi prezenta 0 zi din viata
i al Apocalipsei. Ci a
mineatd, isi gaseste nevasta sangerand. in pat. De la o

fractura deschisa. Fiindca nu putem lisa o asemenea
mandrete de femeie sa se prapadeasca, va trebui sa im-
provizam. Atele n-am gasit s, oricum, am nevoie de fie-
care scandurice s3-mi baricadez ntrarile, deci ma voi
multumi s&-i opresc singerarea. In acest scop, vom folo
ica si vom iza Ca jé

dintr-un asternut

20 LEVEL 1P
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Nomentan am reusit s3,craftez” doar céteva bandaje
dintrunasternut i 0 supa de rosii

intr-o conserva, o

de conserve, dar i se pr
vessunea finala ne va pune la dispozitie un numarim-
presionant de,retete”.

Gut, deci mi-am oblojit nevasta, i-am adus un
ie, e timpul
cunoastere Pasil ma poarta in garajul unui vecin (care
probabil mormaie sisaliveaza in intuneric, dar nu ma
i deund
unealta universal cunoscuta drept,ciocan’si cateva
e Ustensile deosebit de utile daca nu vrei s te tre-
st cu musafii nepoftif. uiele mi s-au parut mai folo-
De cite ori am nce-

inre-

et ()

4 Tend o Kans Bskan g

xs M.

Fast Food
Resu o faheurs nchen

QuescManger

4
o)

SN SR -8S

LAY

9
putsitrag cu pusca n vecinii infometati, n-am

uiele, sérace- Plecin ca a i I primesc i eu portia. -am confiscat linta pe un fundal
Ie, mi-au asigurat un somn odihnitor de opt ore. Buuuun.  tui vecin, i ga . Partea ical care a supt minesiam
Ajung acas3, baricadez usile s ferestrele, cumare grijasa  nicul sta ntre mine i sups. Ni luat-o de nebun la plimbare pe strazi. Planul era, desigur,
nuimi scape vreuna. Desigur ca mi-a scapat ia trebuit  supa. Cu o lovitura bine plasata de ciocan, tra usor de aparat, mancare si.. era cit
sarelaujocul. in Proj i putin  tul gardian al supei si pun stapanire pe pi P i 3, dar mi-am adus aminte
intech de Va careimiva prelungi viata s, probabi ce-a facut ultimul om neinfectat pe care l-am intalnit.
ipdate-urile, rul. Supé sa- ramana la sa-ifie culcus. Mda,  Duca-se oamenii. Deci casa si mas3. Din nefericire, i vor-
finalé, cind va i ea gata sau daca va fi gata), moarteae  imi trebuie 0 0ala. Tot vecinul, siracul, imi imprumuts”  besc serios, atat de tare m-a afectat moartea sofiei virtu-
inevitabila, ar scopul t3u e -0 amani cat mai mult.N-a oala lui. N Maiinhat; i 4
is nimeni & Dar sé zicem ca f-ai izo acator si ma indrept spre casa, unde ma prega-  uri,dar nu mi-a iesit) incat am decis ca viata nu mai
[ 3 amenintare i tescd i merits trits i Astfel, am decis s&

ProjectZom!
Sivecii vl §i cei morti. i asa mai d

Sifrica. Si somnul. $i ranile. §i moralul.
rte, d

me, bag supica n cuptorul pornit i... radioul imi distra-

puternicantof i toate.

mor ca un erou sii-am zburat creierii primului zombi in-

geatentia. Uit de supa si, cumva, reusescsadaufocla talnitin cale. Cool, parca m-am mai ricorit. $iviata pare

casa. Cutot cu nevasta in ea. Mare destept. A patraincer- mai frumoas3. Gata, VOI TRA... FUCK! DA CATI SUNTETI,
carea Am facut totul i i i
perfect, - isupa, ‘

dar m-a deprimat un vecin. Care mi-a
impuscat nevasta. §tiu cé e doar o gra-
Beldci 2

SALPETRU! Au venit, au cizut, au venit mai multi, iar ey
am apucat sa sfarsesc ca un adevarat spartan: cu 0 bita

i poti  de cadavre.O , ZiC eu, astept urmétorul
da pursisi i update. §i dinnou, i it
| | Turbat de furie, cu lacrimiin ochi,i-am festata de zombi.
crapat teasta criminalului inainte s&-mi -
@ BaiEs
@ .
&
.
L
+
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Cu capa si gheara ‘

seard eram I o bere cu cioL AN s Mops.

Mops este un prieten de-al nostru. Baiat fain,

artist, programator, cantaret la chitard si alte i

instrumente menestrelice si un adevrat de- |
tor de literaturd. Daca stai cu el la masa, ai despre ce

discuta. Nu stiu cum am ajuns sa vorbim despre benzi de-
senate, iar Mops si-a exprimat dezamagirea total ca a

perdut benzile desenate cu Harap-Alb. Nu stiu cati dintre

voiau habar despre acest lucru, dar avem i noi un mare

desenator de banda desenatd, care acum lucreazs pentru

studiourile Marvel din America, Sandu Florea. Cand a stat

in.10,a avut 0 perioada prolifica din punct de vedere artis-

tic i ne-a bucurat pe vremuri cu titluri cum ar fi Cavalerul

Alb, Calugareni, Misiune de Sacrificiu si altele. Dupa care,

regimul -2 luat la ochi siI-a cam ars. Pai ce? De ce s& um-

plemintea copiilor cu porcérii desenate cand puteau s in-

vete dans sincron si aruncatul cu flori in marele i mult iu:

bitul nostru conducator?

Asaca omul si-a luat catrafusele si 2 plecat n State,

undea fost primit cu bratele deschise. Printre multele

titluri la care a lucrat au fost Batman R.L.P. si Batman: Battle

forthe Cowl. Asta ca s& nu spuneti c nu are nicio legaturs \




%

colul de fata.
ea era alta insa. Oameni in toat firea care, la o
bere, in loc s& vorbeasca despre greutatile vietii, meciul
din seara de dinainte sau ce stiu eu ce alte nimicuri se
mai discuta la bere, am ajuns sa vorbim despre benzi

desenate si despre ce fain era cand eram pufoi s e

a pling de Pif-uri, Rahan-uri s alte a
lecenelu

Eunu le mai am, px m dat varului

meu. Care le-a dat pe surp balisti. 5i ma oftic.

Aveam tone si erau foarte faine. Cele mai faine.

Mersul pe sarma

In 2009, cand am pus mana pe Batman Arkham
sylum, am rémas gura casca. A fost un joc in care
Batman era Batman. Insa atunci nu am stiut ca Arkham
lum era doar ceva pregati-

tor. Pregatea terenul si semana

semintele unei recolte bogate

in Uaa-uri si Uoo-uri pentru

Batman Arkham City. Evolutia

asta de care ne lovim la tot pa-

sul nu nelasa in pace nicicum, Ast in cazul nos-

tru joci) ceva ce ti se pare culmea perfectiunii,iar maine
vezi partea a doua care te d3 pe spate.

Numa asteptam in niciun caz de la Batman
Arkham City sé ne ofere un simulator excelent, nu un ac
tion excelent. Da, un simulator. Un simulator de Batman.
Acum nuil mai controlezi, i esti Batman. Esti Batman

loincat il formezi dupa chipul si asemanarea .
ad literam, céci nici Dumnezeu nu arata ca mine s
ransforma ntr-un mini RPG in-

catine deodata. Dar se

tens in care Batman face ce vrei tu, nu te mulezi tu dupa
forma sa. Cu atat mai mult cu cat toate aventurile tale de
pe parcursul jocului ff aduc ca rasplata experienta silevel
ups cu careiti poti forma propriul t3u Batman. Poate fi
un adevarat ninja al atacului din umbra, un tanc cu care
sé treci prin ei ca plugul prin brazdd sau un adevarat in-

JOKER
Nume:? Prima apari-
tie: 1940, n prima edife
abenzil desenate Batman
Actori: Cesar Romero,
Jack Nicholson, Heath
Ledger Trademark:
Umorul séu sadic si veni-
nul Joker ce aplica un
rictus pe fetele victi
melorsile face s3 moa-
rarazand in hohote.

giner care improasca cu prapad din toate gadgeturile pe

are le are la dispozitie. Despre toate acestea, mai incolo.

Arkham City. Loculin care sunt cei mai multi eroi

negativi pe care i-am vizut vreodats. Pan la Batman, fie
care supererou avea maximum doi-trei mari inamici cu
care se btea la nesfarsit. Pand si Superman care, v
ceea, e Superman, se tragea de par in mod constant
doar cu Lex Luthor. Doar Batman sireacul are o intreaga
panoplie de rapandule ce-| pandesc la tot pasul sa:
glanda in timp record. lar in Arkham ity apar toti.
Dacéin Arkham Asylum dr. Hugo Strange era doar
ul spitalului de nebuni i experimenta in draci doar pe

pacienti, acum a ajuns primarul intregului Gotham. Cum
unui dement nu trebuie s3- oferi nici macar un deget,
daramite un oras, doftorul nostru a creat medil perfi

pentru o aventura epica la scara gigantica. In urma unei

R

Se simte ca port 45, nu?

Nu ai o culoare prea sanatoasa.
Permite-mi sa te lecuiesc.

level.ro




a realizat c3, decat s3 umple in-
mai binele oferé un mediu perfect
i care sa se desfasoare dupa placul inimii lor
52 o mare parte din Gotham a devenit 0 enclava in-
i sarma ghimpata, in care au fost
grémada cele mai intunec:
dlemomentului,toti inamici de moarte ai lui Batman.
Desigur, Arkham City

un joc de cuvinte prin care

tori ne dau de infeles ca ceea ce am experimen:
tatin primul joc intr-un azil acum o vom face intr-un in-
treg oras. Arkham Asylum este acum Arkham City.

Aiter ego-ullui Batman, Bruce Wayne, este aruncat
inorasulinchisoare de dr. Strange sub greaua apasare

acioni contratimp. Strange este singurul care stie 3

atman si de aceea nu are niciun fel de remus-

are i mijlocul cuibului de viespi.li baga frica-n
samenintarea lansari as

aore siillass sa se descurce

vints. Mare greseals, atat pentru el

spum cea vestita a criminalitaidin Arkham.

palinjurul aruia se invarte actiunea jocului este Joker

Un personaj din ce in ce mai dement, mai sarcastic si de

igator de-a dreptul, Joker este exact antiteza

Num

Quinzel Prima aparitie: 1992,

in Batman: The Animated Series

iynden Walch, Mia

Sara, Sherilyn Fenn
Trademark: Draqostea sa ne-
condifionata pentru Joker si
‘accentul puternic de Brookiyn.

Mi-am dat o mana ca
sa te vad mai bine

Batman vrea sa salve-
ze lumea, Joker vrea
doar sa o faca sa
moaré de ras.
Nici nu vreau sa
este,
stric din satis-
factia de a descoper
de unii singuri ce se
intampla si de c
voi povestin schimb
desp

in care ea se desfa~

locul si modul

50ara. Spuneam mai

eme ca Arkham Asylum a fost doar o mostr prin
care Rocksteady a tinut s3 ne arate ca urme
special. Partea de gliding si grapling din Asylum doar
ne-a deschis apetitul pentru zborul marca Batman. Da

ceva

era crunt limitata de spatiile mici. Acum putem pluti
utem

dup pofta inimii cat vrem. $i mai fain este
face de la inceput, nefiind limitati decat de unul-dous
gadgeturi s sesiuni rapide de antrenament prin c

vom imbunatati modul de zbor imediat. Gameplay-ul,

Ai ceva pe fata. Stai linistit,
cé te sterg eu

BATMAN

Nume: Bruce Wayne

Prima aparitie: 1940
Actori: Lewis Wilson, Robert
Lowrey, Adam West, Michael
Keaton, Val Kilmer, George
(Clooney, Christian Bale
‘Trademark: Batmobil, bat-
cave, costumul si minuna-
tele sale gadgeturi i, nun
ultimufénd, semnalul

st de pe cer.

si foarte complex, este usor de stapanit, atita timp

cat nu veti sari peste sesiunile de antrenament impras-
tiate prin tot Arkham-ul,

Modul detective este prezent la apel i de data
asta'si nu este cu nimic mai prejos decat precedentul
ba, bineineles, este chiar mai bine pus a punct. Pima
data cand am fost nevoit s3- olosesc a fost cand a re
buit 3 descopar traiectoria unui glont tras de un lune-
tist pentru a-i descoper pozitia s, evident, identitatea.
No, apuca-te s cauta glontul, afls- directia aliniindu-| cu
gaura deiintrare din geam, urmareste apoi prin aer tra-

toria planand printre cladiri si evitand banditi care
funfun

nu vor altceva decat sa-i fure sapca.. ce ma,

fun. Detective view este sinonim cu tactical view. Odata
catarat pe capul unui gargui sau pe marginea unei cla-

diri,treci in tactic mode si totul se schimba in jurul tau.

122011 LEVEL
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Zambeste

te lucrurile cu ca
inamicii au diferit e de cat de periculosi
sunt, poti calcula traseele unei patrule si determina cel
mai ingenios plan de atac posibil. Extraordinare sunt
multiplele moduri in care poti actiona pentru a ajunge
in final la acelasi rezultat. §i, mai ales, trebuie s3-{i pui
mintea la contributie. Unul dintre cele mai bune exem-
ple de aplicare a strategiei este lupta cu Mr. Freeze. Un
geniu al izici, Mr. Freeze este blocat in costumul'sau ce
1.1l fine in viata si 2.1l fine rupt complet de lume.
Pentru a-i putea sparge fata, nu putem nicicum sé ne
apropiem prin campul sau vizual, ci trebuie tot timpul
luam prin invaluire. Asta nu ar fi deloc greu, doar ca
dl. Prighetata, dupa cum am spus mai sus, e al dracului

de destept siinvata din greseli. Asa ca odata ce l-ai t

LEVEL 12011

ntr-un fel, a doua oara ti-o feiin bascs, asa ca trebu:

te gandestila altceva. E greu numai dacé alegi sa

nu te uifi peste estimarea facuta de calculator, care iti

spune clar ce s3 faci, tie ramanandu-ti doar sa executi,

dar dac esti cu adevrat meserias, o faci singur.

Lada cu nisip

Ca un adevarat joc sandbox, nu esti limitat doar s&
faci asta, iar apoi alta. Tot timpul potj alege s lasi balta
quest-ul principal si sa te apuci & faci ceva cu totul si cu
totul diferit. Caci misterioase sunt caile Riddler-ului si in-
tortocheate modurile prin care trebuie sa le dezlegi. Prin
oras sunt tot felul de puzzle-uri pe care trebuie sa le re-
Zolvi pentru a ajunge la trofeele lui Riddler. Nu te mai
ajutd nimeni s le rezolvi, doar tu si mintea ta ascutita.

Isitabird?sita plane?

Hugo Strange
Nume: Prof Hugo Strange
Prima aparitie: 1940
Actori: Din nefericire, nu
aaparutin niciun film
Trademark: Primul care

aaflatadevarata identi-
tatea lui Batman. Este

unul dintre cei mai buni
psihiatri din Arkham si

se foloseste de acest lu-

Cru pentru a-si crea 0 armata
dedementi.

Trebuie sa te folosesti de batarangurile tale electrice, de
magneisau de cine stie ce alte elemente din jurul puzzle-
ului. Unele dintre ele sunt foarte greu de rezolvat i p
petrece ceva timp scarpinandu-te in crestet, ciutand o
solutie. Dar si cand o gasesti.
Joculin lada cu nisip mareste substantial durata.
joc. Dacé vei alege s faci quest-urile fiecarui perso-
naj, vei ajunge Ia un numar de cateva zeci de ore bune.
lar pe langa faptul caiti mai da un motiv de a sari din
cladire in cladire, fluturandu-ti capa din ce in ce mai
terfelits, vei descoperi noi i noi chestiila care nu te as-
teptai. De exemplu, un mic spoiler, odata ce vei face
destule side quest-uri, apare un nou supererou care i
spune ca a stat cu ochii pe tine, ca esti baiat fain siar f

bine sa l cauti ca are niste chestil misto pentrutine.

i pas, 0 sa faci fas. ‘

www.level.ro




Two Face

Nume: Harvey Dent

Prima aparitie: 1942
Actori: Billy Dee Williams,
Tommy Lee Jones, Aaron
Eckhart

Trademark: Jumdtate

om, jumétate iepure

schiop. Glumesc. Jumtate
bun, jumétate rau, nu poate
nicodata decide de unul sin-
qur, i trebuie 53 se ajute de
moneda sa norocoasd.

Chiar ar fi bine sa il cauti.

utd, pis pis pis

Pe langa marele si tarele aventurier Buttman,
dacé mai scoti un ban din buzunar, mai poti juca si cu
(Cat Woman. Nu foarte multe misiuni, dar destule cat
séte bucuri de miscarile ei de felina si de schimbarea
bine-venita de ritm. Nu iti dai seama decat cand te
jocii cu pisicuta ca problemele pot fi abordate si in*
altfel. Mai ales cand poti umbla pe tavan, iar atinge-
irea feminina nu este chiar atat de blanda pe cat ar
wrea reprezentantele genului frumos sa credem. Chiar
adracului de grea. Cu Cat Woman vom avea posibilita-
teasa ne luam de gat cu Poison Ivy, dar doar un pic, si
sdincercam sa sterpelim tot ce are Two Face mai pretios.
Ce? Surpriza.

Singurul capitol la care Arkham City nu este supe-
tior precedentului joc este cel al povestii. Din nefericire,
numai are rasturnari de situatie spectaculoase si nu
stai cu sufletul la gura pentru a vedea CE MAMA.
DRACULUI SE-NTAMPLA?! Este destul de clar cine, ce §i
de ce. Dar se suplineste din belsug cu multitudinea de
quest-uri secundare ce ifi mai iau mintea dea ce se in-
ampla cu adevarat.

Sper si nu mai asteptam doi ani pentrus urmatorul
titlual seriei, deoarece, daca se mentine ritmul impus
de ceide la Rocksteady, cel de-al treilea joc 0 s fie a
‘optaminune a lumii.

Koniec
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Agonie si extaz

sufletele, imi permit s intitulez noul gen, soul crawler’;

a peste un an si jumatate dupa ce Demon's Souls
La bantuit Playstation 3, intoarce, de

data asta s pe Xbox 360...dar nu si pe PC, asa
cum multa lume si-ar i dorit. Reintalnirea cu sistemul
creat de Hidetaka Miyazaki (care intamplator imparta-
seste numele de fai
ferat de anime) mi-a dat pur i simplu lumea peste cap,
fiindca de data asta am apucat sa ma afund in marunta-
fele jocului asa cum se cuvine sin-am avut timp in cazul
predecesorului.

al lui Hayao, creatorul meu pre-

mé intr-un adevarat infern multimedia. O mare parte a
inamicilor pe care §i-i arunca Dark Souls in cale par de-a

RPG, dar taie de pe i

‘esecul este taxat sever, dar cinstit.
i schimb, triumful

banal. Fata de pr ; experienta s-a
schimbat pe cata ramas la fel,iar majoritatea modifica-
tilor (daca nu cumva toate) s-au facut spre bine, desca-
tusand potentialul enorm al formulei,

Prepare to die... hard

aproape insur-
montabile vine cu o rasplata pe masura, contrar trendu-
A ;

lor curajosi s puternici. Cel mai important este ca
dificultatea brutala este in cea mai mare parte justa: nu
am resimiit cele probabil citeva sute de morti ca dato-

Desi majoritatea titurilor

i sau problemelor jocului decat cu
putine exceptil. in rest, stiam bine c a fost vina mea. Fie

Nu vorbim quel, ci mai degra- , From Software *
baunti nou, care imparte insa cu D areusitsa peanel nu fi
P Practic, Dark Souls este un Fable If sau ll ntors cu susu-n
¢ i d ler in care py jos, i itaxa i ain ca-
perienta si principala moned; 2ul decesului specifi lorlui Molyneu se transfor-  echipat, m-am simfit puternicin fata vechilor

itin necunoscut complet ne-

pregatit. Revenind odat la zona de inceput cu un per-

sonaj mult mai mare in nivel, incomparabil mai bine
s

li din
inme
estio
conec
trece
multi
imbur



jucitorilor se

intermi-

pe intalnitin ultima

tent. Oricine poate lasa mesaje dupa

un vocabular fix, indicand pericole,

secrete, vulnerabiliti, exprimandu-
inducin-

vreme. Unele NPC-uri it vor cere ajutorul, pe altele poti
il chemi cand incerci sa pui un boss cu botul pe labe
i cele mai multe te pot invata vrdji sau i pot repara,

du-iin eroare pe ceilali. Cei care in-
talnesc un mesaj i pot da un
calificativ bun sau rau. in principiu,

Dac it predecesorul,finefi minte cé Nexus-ul
lega toate lumile de joc. Acolo existau cele mai multe
NP se ficea oc se ivafau Vi ise accesaunive-

. Tn cazul

oy B g “i” e i incuraj aju- lurle,
o B tandu-i pe ceillt,findca rating-urile avaleriireapireaulai
& o5 - \_I bune sunt rasplatite cu cea mai greu  lui respectiv i aveau doar jumétate din viata si o singura
- e deprocuratesurss humanity. Ga deat in puhoiul de inamici
pecare- vedeam ca pr li ga pestetot, i intalnitdemulte  trua-i recupera sufletele din locul in care murisera.
a Eibine, dintr-o greseald minora  ori mesajl /* Recunosc, am silasat. Ei bine, Dark Souls schimba lucrurile in bine: vine cu o
mau rmm rapid valoarea modeste espect pen- lume mare, continua si consistenta de joc,legat natu-
bagandu-mé la colt s coplesind Rasa bl ral, fara timpi de incarcare. In loc de nexus exista focuri
i simil pe i din Dark Soulsse  de tabara (bonfires) cu un rol major. Ocihnindu-te pe
B e lcul leaga de i marginea lor le marchezi ca puncte de respawn, dar tot

sl de la adversari umani. Nici nu mai fin minte e
ampéfit ultima data asta intr-un joc, dar imi pare bine
Gmisaintamplat.

Dificultatea nu vine doar din confruntari ci se s~

ringein toate aspectele jocului,oricat de mici i ne-
semnificative avpu(ea parea n afara unor prezeman -

principalelor miscari,

epte de

hollows’, un fel de zombi haz, lpsiti te umanitate.
Tndel 3

acolo poti investi sufletele adunate prin uciderea mon-

From Softy
calatorie in care trebuie sa afli motivul si sursa bleste-
mului, pentru ca ﬁna! saleindepartezi. Asta uneste

steilor ti pofi distribui vjile in nu-
marul sever imitat de soclur, poti repara si imbunatati
arme si armuri (daca ai trusele necesare), ar daca ai la

de fapt j iarintalnirile i
frecvente cu, fantome" ifi amintesc i singurul | dandu-{i I
- pe acest drum. Od jocsi

spuna clar ce si
um,esti pe cont propriu. Jocul arat3, insinueaz3, ba
charii gh

NPC-uri, completezi
puzzle-ul narativ din micile or snoave
cutalc. In Dark

temediul NPC-urilor dar nu spune niciodata pe sleau ce
ebuie sau ai putea s3 faci. Indicille sunt in mediu, deta-

fidin peisaje, sunete si

sicurost,iarin aproape fiecare replica
de la NPC-uri exista s un inteles as-

inmesajle desenate pe jos de ceilltijucatori in caz c&

. Nici nu va recomand s
i, find

incercatifara a i

cuns, p sal
patrunzi din prima. Cam toate aratarile

i

par si chiar sunt) putintel sarite de pe
fix,din i supliciu-
jincamri i mortilor gro-

ulip

fost supus, ar vocile
unt i

imbunatatita radical, perient;




Dark Souls

tant, pentru a reveni

gate de joc,

4 sever nu doar prin pierderea sufletelor, dar si
prin pierderea umanitati i a aspectului uman. Un hol-
lowed nu are acces a dialoguri

este ceva mai slab in lupta, nu

U anumite personale,
lafel d

devastsi iploma,
din pricina complexitatii care depaseste orice aparent

deplin. In tot cazul, se bucuré de un design de nivel (de
fapt, de lume de joc) net superior tuturor titlurilor pe
care le-am butonat in memora recents, care se intinde

darin loc sa va explic prea clar despr
o ST ek

usor i nici nu poate chema in ajutor NPC-uri sau altiju-
catori reali. Mai mult,utilizarea bonfire-ului sau moartea
face ca si majoritatea inamicilor omoratisa reapar (cu

exceptia boslor si anor adversari speciali one-timers),
fortandu-te sa treci din nou de ei, cu mai mult pricepe-
re. La focul de tabard are loc rtualul de revenire la forma
umans,pentru care i nevoi de cel pujin un punct de

vatat in niciun caz si cum se face cé a deventt, de depar-
te,jocul meu preferat.

Minunatul cosmar
Lumea lui Dark Souls este un tot unitar cu adevarat
convingdtor, unde absolut totul, de la cele mai nein-

legate de poteci serpuitoare care duc spre apeductul
cetéti, turnurile au scari care coboara in parile inferi-
oare ale oraselor si de acoloin canalizare, spre mlasting
5ipana la vechi ruine inundate in lava, pe cand in par-
tea opusé, strajuiesc zidurile celestei cetati Anor Lon-
do, la nalimi ametitoare. Fiecare zona de joc este le-
gata prin cel putin doua puncte de acces de altele, iar

i obiecte, panla jocsi

umanitate. P

fara cusur. Nu este

[ P
mai inedite cu putinta. Ciudat este c3, desi am traversal

indca te pofitrezi ca jumatate de joc nu vei mai avea de
Ia cine cumpara sageti. Bonfire-urile
suntintretinute de Fire Keepers, per-
sonaje misterioase, dedicate slujiri
celorlalti(un fel de calugari), cu un rol
mult mai important in poveste decat
lasé de banuit la inceput. Cu sufletul
unuia dintre ei poti merge a un altul
pentru a-fiimbunatati eficienta potiu-
nilor de vindecare - insa adesea asta
arinsemnasa ramai fara un bonfire
importantintr-o zon3 cheie: odats cu
‘moartea unui Fire Keeper, s-a dus s
bonfire-ul de care avea grija. As putea
* umple zeci de pagini cu tot felul de
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zutin miscare si preferabiljucat pentru a-l intelege pe

cica din joc bine, daca bati un boss major, daca ajutialt  facut sa scoata ochii i i, nu sunt nici pe depar-
s invinga un boss in lumea ui de bling,in pe por- 4 DS trebuie vazut in miscare fiindca i
chlarasupva unor cad: r ataca Pusela  tamplator se bucura de unele dintre cele mai bune ani-

rand NPC-urie. Totusi, e adesea o i 353 I 13, nicio imagine din aceste  mai pe care le-am intalnit vreodata, i
nu atat din marinimie, fi- pagini nu-i p d parat va- gameplay-ul. Cavalerii s apasat sub

povara celor mai groase armuri si manuiesc arsenalul
infunce e specficulfecare arme

invarti cu 0 mana ditamai palosul ne-
avand vlaga necesars, bietul vostru
personaj se va impletici i aproape ci
va cadea, fiind literalmente tras de

greutatea si inertia obiectului, Nu-i
nimic, multe arme pot fi folosite to-

tusi cuamandoua mai

ramai foarte desoperitla orice fel de
atacuri, iar greselile te costa si mai
mult. De regula, explorarea din Dark
Souls reclama un scut in mana stangi
(a propos, armele si obiectele au ata-

www.level.rc



isiefecte diferite inclusiv in functie de mana pe care
leechipezi) i 0 arma sau o amorsa magic i cealalt,
gata de atac. Va spun, n-am mai patit demultintr-un
jocsa merg ca melcul, cu ochil belit cat cepele si o ini-
mé care-mi btea gata-gata s3-mi sar din piept, exa-
minand toate cotloanele, formele ciudate din depértare

siciuind urechea la orice sunetel. Asta fiindca sufletele
adunate sunt prefjoase, iar inamiciiincredibil de sélba-

jul este cel care creste in nivel,
cisi jucatorul. Aci apare i ma-
gia special pe care 0 manu-
ieste jocul, anume c3, pan si
atunci cand nu mai pari 53 poti
progresa, fiecare esec te invata
ceva si-i da curaj si motivatie
s incerci din nou, mai hotarat .
ta ca sa nu

i forogi. Sa lupti cu idere curata
demulte ori, iar confruntarile trebuie oricum pregitite
siadaptate la specificul inamicilor. Degeaba incerci sa
invingi un golem de zece etaje prin forta bruts, dar siin
i i ambulanta pizii
hotomani f vor veni de hac prin miscarile lor rapide,
sungand sa-{i aplice coup de grace-uri fatale in spa-

tearlista de inamici este lunga cat o zi de post si mai

diversa decat m-as fi asteptat vreodata. Fiecare misca-
regresit ti poate f fatal si chiar si cel mai rabdtor
omvagjunge inevitabil sa blesteme de zor dificultatea
monstruoasa, cazand in genunchi i agonizand. Dar,
pieten, 3 vedeti extaz atundi cand reusitisa invingeti
uninamic care parea fara dubiu invincibil, cind desco-
peijun NPC interesant sau un perete fals care duce
citre secrete (multe la numr si extrem de importan-
te),cind reusit,impréun cu afi bieti nevoias, 53 pu-

si mai intelept.
mai spun de priml triumf al
hotomanului meu, Garrett asu-
pra boss-ului care-| rapusese de
atitea ori pe vigjitorul lui Ko-

Ry

niec: alaturi de el si ioL AN, am
izbucnitin urale, dansuri ale victoriei si parca intreaga
redactie s-a umplut de lumina; atat de puternice sunt
sentimentele pe care t e trezeste jocul, care te poate
duce rapid dela disperare catre lacrimi de bucurie

Un joc cu (si despre) suflet

Asa cum era normal, nici Dark Souls nu-i chiar un joc
perfect. Am dat peste multe glitch-uri, hoarde de explo-
it-uri si probleme de orientare ale NPC-urilor care mi-au
dat ocazia unor victorii ieftine. Sistemul de lock-on are
‘mici defecte, iar anumite obiecte sunt tris pe fata (dar

nefla pamant
taimposibi catte un coffon unde se asunde o armura
sauama speciala.. e vorbaide un sentiment de inaltare
oils,nu doar persona-

ile, cand va

mécar sunt disponibile pentru toti. Asta ca s3 nu mai

vorbesc de glitcherii care te asteapta online

P
buie s §i-1 petreci facand, grinding”. Mai mult, misterul

excesiv care invaluie multe dintre detalile jocului i difi-
cultatea mare fac din ghidurile de strategie si walkthro-
fei f A B
g

nu cumult). Problemele au fost s sunt in continuare re-
zolvate cu patch-uri constante, dar asta conteaza prea
putin, fiindca Dark Souls are atat de multe lucruri bune
sinemaivazute de oferit. De exemplu,

arundi pe jos devin monstriin lumile altora, Take that!

Ce recomandare mai buna decat faptul ca am pe-
trecut peste 80 de ore cu dansul, nu sunt nici pe departe
plictisit, ma aflu undeva dupa jumatatea lui i am de
gand sé- reiau cu alte personaje si s fac New Game+
cu hotul meu? N-are rost sa citif despre e, rebuie nea-
parat s3-| jucal

L ce-amai ramas din Caleb

PE SCURT:

CERINTE MINIME:

ALTERNATIVA
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PC *

Don'’t drop Soap!

aintotdeauna intr-un joc Call of Duty, de fiecare

data cand mori, esti binecuvantat cu un citat

celebru sau cu vreo zicali din mosi stramosi,
Una dintre ele chiar mi-a ramas n cap. Mai bine spus
unul, caci este un citat din Einstein. Se pare c3, a un mo-
ment dat, intrebat fiind cum vede el urmétoarele con-
flicte mondiale, a spus ca nu stie ce arme vor fi folosite:
in al Treilea Razboi Mondial, dar e convins ca cel de-al
Patrulea va i purtat cu pietre si bee. Puteti spune ce
vreti despre Einstein, dar nu ca era prost. Ca nu stia cu ce
freziista bine si ca unui om batran nu- sade bine cu
limba pe afars, asta nu trebuie sa ne faca sa spunem
despre el cé nu stia despre ce vorbeste.

Dac stai un pic sa te gandesti la ce a zis, este im-

posibil s nu i dai dreptate. Sa nu care cumva sa i se na-
zare vreunui conducator destept s3 apese un pic prea
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PS3

I

il

VAN

tare pe butonul rosu, cé ne ia mama naibii pe tofi. Fara
niciun fel de preselectie. Bomba nucleard nu face dife-
renta ntre ce fel de om esti, e note i la scoal, cu ce
echipa i si ce muzica asculti. Vine peste noi si ne duce
dracului pe tofi

Sunt extraordinar de multumit ca am avut cateva
zeci de anilinistif duipa lansarea primei bombe atomice.
La cati nebuni sunt pe lumea asta, ma minunez si ma
bucur ca nimeni nu a avut destul curaj s3 arunce una in
capul altcuiva. Doar pentru ca poate i nu i-a plécut de
fata lui. Au fost destui care puteau face asta. Dar s3 nu
ne culcam pe o ureche. Inca mai sunt. Parca sunt din ce
in ce mai i i mai nebuni. lar nuclearele sunt din ce in
ce mailaindemana. Tare imi e teama c3, dacé nu vin ex
traterestrii sé ne deschida calea catre o viata mai bund
(sau mai rea), 053 vina momentul in care i se pune pata

cuivasi se sprijing neglijent cu cotul pe butonul care ne
va costa miliarde de vieti

Chimia, bat-o vina

Cei de la Infinity Ward si Activision au ales totusi s&

nu ne arunce in mijlocul unui scenariu apocaliptic de
asemenea proportii ca cel care sta sub semnul atomului
Au facut astfel incat acum sa ne speriem de fratele mai
‘mic al acestuia. Rézboiul chimic care, desi nu este la fel
de distructiv, este la el de nediscriminant. Doar daca nu

mea cand aragazul avea scapéri.

Alegerea a fost facuta in ton cu alegerile facute de
banditi din jocurile anterioare ale serie, cnd acestia nu
doreau eliminarea completa a populatiei, ci doar inge-
nuncherea acesteia pentru a o putea controla apoi cu o

www.level.ro
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mna de fier. Aceasta alegere nu au i alfi

HOST MGRATION
[

e

dectrusi Nu o s i chiar i de fa conducerea

ce, nici in MW3 nu suntem blo- £

atipeunsingur personaj,

sovietelor,

P
Gre voiau i mai multa putere.
Eroul negativ din Modern Warfare 3, Viadimir

Makaroy, fost parasutist si membru al fortei de elita ru-
tiSpetsn: a 3

mijlocul actiunil din diferitelo-  (Jf]
curiale lumii i pielea mai mul-

tor personaje. Frost, un mare

tele ale de o cruzime diabolica. Dupa ce a fost eliminat
dinarmatd, a intrat in Partidul Ultranationalist, unde,

 membru
al Delta Force, Yuri un rusnac
S

lui Imran Zaknaev (pe dinjo
il precedente), a plamﬁ(at invazia Statelor Unite, ar

in fundal, un englezoi din SAS s chiar a
unui agent rus a cérui misiune era si-| pazeasca cu pre-

pol ltor capitale

tul vietii sale pe pi

R

1‘“!11!”‘

X

calci pe firul de arb3 care trebuie, campania de single
player este parca mai spectaculoasa dect a preceden-

3 telor, Desi foloseste exact acelasi engine ca siinainte, jo-

euopene importante. Scopul? ingenuncherea Desinu himbare d fatde  cul , oferind tia par-

Nau Tarii Muma pesteintreaga jocurile de dinainte, urmand teta de doi ipariila niste evenimente cu adevarat globale si

lume. Deloc ambitios, nu? jocului p P d imti ca nu doar tu te lupti tar-
Evident, i nustauni-  daca dai acatiste la biserica, a valurilor de inamici care

e
. Ca de obi-

curgsi curg si nu se mai opresc daca nu te misti din loc

ipt-urilor care pornesc daca

= oFFLINE NONNDEN| -

P N Y

Pice Nikolal were ust outside the vilge

narea neamului, caciin jurul tau cad cladir, avioane su-
iera pe deasupra capului i sute de inamici mor fara ca
tusa ai de-a face cu eliberarea sufletelor lor. De foarte

m\weuna'l mamagu de viu. Nu pot sa nu va spunun mic
ral -a pic
din (ot;ul ochiului. Cand am participat activ la darama-
ruptinima-n pai I
& nu am apucat inca si-| vid live. §ite-ai dus, dulce
minune...
Tn cele ma scurte patru ore cat mi-a luat s3 termin.

lume. Am ajuns prin Paris, am vézut Londra, am aparat
ah, 3 S

nemiluita, Un adevrat tur de forta impus de cei de la
Infinity Wards, mi-au arétat lumea in patru ore, dar intr-o

12201
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Call of Duty: Modern Warfare 3

530 mai véd Dupé bani pe joc. Cn

astepml a il pa
ini Acestea, din fericire,

mici, jocul are si ca i i care este, in mare, )ps, ci cu mo- jo im trebuie s joci ;usisuspane;u c adeA j
intr-un AC-130. Adica jion din acel: impr le d s
dinir i i i inuu 5, implici,lista. %-ﬁ@wkm Cucamfolose@n mai mult de 0 arm3;, r
camoarteaii pandeste din ci poti e i ivel odats cu tin E
care, tot ce trebuie sa faci i latent? j i i i i fac mai buna. De a

lumiielr de pe un undal alb-negr sisascipibombi-  dul dejoc pecreil vl exemplu,recul mai mic sau poslbvlltatea deaipune
i.Da,a Acum trebuie s3 ai doar t Dintrun d Combinat iperkcuripecare €
cand am vazut acest lucru acum cativa ani, dar dejaeste  meniu pofi alege n singur tip e joc I le poti alege i pentru i de- i
3 R intra alea- i a iin nivel Esteun modex-

tor, dupé cumainorocul.  traordinar de a te face s devii eficient cu 0 anumita

Dup3 ce alegiacestmod,  arm, iar dupa ce ai deblocat tot ce se putea debloca [t
estitrimis intr-un lobby  pentru ea, poi trece la urmatoarea. Adic3, te tinenjoc ~u
unde aide asteptatcate- lainfinit,deblocand sute de percuri i atasamente pen- D

| vazecidesecundebune  tru zecile de arme din joc. i

«_ (daca ai ghinion) pand se Pericurile tale, pe care le pofi folosiindiferentde

umple cu numarul maxim  ce arma utilizezi, au, ca i in Black Ops, variantele lo pro,

. dejucatori pentrumodul  ce modifica substantial modul in care functioneazs. Mai

fumata rau faza s tot ce face este s te scoata din killing
mode-ulin care i intrat a sol.

Cu toata spectaculozitatea sa, modul de single pla-
Yer nu merita nicicum investifia de 60 de euro cat costa

’ 2 £
" i ) p

aceluiasi mod de joc, a aceleiasi refete de joc ce a avut . i &
succes acum cativa ani. Nimic nou, nimic nemaivazut, 4 \

put cu ceva vreme in urms. Trebuie sa fineti minte doar |~ == SR
informatia din subtitlul articolului. Nu| scapafi pe Soap! L
Jucati ca sa vedei e vreau sé va spun.
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e
aditie majora adusa jocului este modul in
oneaza killstreak-urile. Acum s-a introdus si

{murit 5 cand ajungifa un anumit numar de kill-ur
vel putea chema diferite ajutoare pentru echipa, nu
doar pentru tine. Astfel, chiar daci nu esti un juctor fe-
nomenal care s3 poatd atinge 16 kil-uri fira sa moars,
potiajunge sa folosesti diferite chestiioferite de kill-
streak. Doar ca nu sunt cele spectaculoase, gen elicopte-
ldin care tragi ca bezmeticul in inamici,sau avioanele
supersonice ce bombardeaza o zona intreags, ci doar
abltatide suport.

Mai mult, acum s-a introdus i deathstreak-ul
Daci mori de prea multe orila rand faré sa dobori niciun

inamic, jocul if vine in ajutor si ii ofera diferite avantaje

carete pune n fafa a valuri peste valuri de inamici. Pana

lupta cu forte proaspe
Una peste alta, multiplayerul este bijuteria jocu-
I mai ales prin aceste adifii subtile aduse gameplay-
i, pe care cel mai mult e simti de fapt in meniu.
Dacaarfi avut serverele dedicate ca Black Ops si porca-
1iaasta de matchmaking dubios, ar fi fost cel mai bun
multiplayer al seriei.

£ pusiinfata unor inamici care de-
vin din ce in ce mai puternicisi mai agresivi. Cu cat inain-
teziin nivel, cu atét vor apérea tot mai mlti s mai di-

teface un CoD i care poti avea si parteneri reali, nu
doar parteneri berbeci controlafi de Al
Cu toate lucrurile de bine spuse mai sus,jocul nu

i merita cei 60 de euro. Pentru mine MW3 ar fi trebuit

versi. Dar cu , nu este la el d
lupta impotriva unui adversar uman, céci Al-ul este Al
Cel de-al doilea este un mod coop in care, alaturi

de un prieten, vei incerca sa termini diferite misiuni rela-

Pelang -am spus.
maisus, MW3 mai are alte dous moduri. Cel survival,

tiv player, but with a
twist. Nu sunt nici ele cine sie ce, dar ti arata ca se poa-

TE

safie doar , nuun joc atator. Nu
are nimic cu adevarat nou s, desi arata bine din punct

de vedere grafic, se simte clar necesitatea unui nou en-

gine grafic, pentru - ridica macar la nivelul lui
Battlefield 3.
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I re, cantaream ca nu DLC-ul de fata ar i fost lacuna

principala a unui rebut

reusit. A sosit, l-am butonat si trebuie s3 adit ca este

doua h In ciuda
(sau tocmai datorita) faptu-

intr-adevar o piesa ipsa dintr-un produs finit care a

functionat foarte bine si fara ea. Un orament, sa-i spu-
nem. Prostul obicei al producatorilor (sau factorilor deci-
zionali de la Departamentul Financiar, dupé caz) de a cio-

partidin jocuri
bucatintregi sprea
le oferi ulterior pu-
blicului, ca pilule
descarcabile contra
unor sume variabile,
s-a perpetuat siasu-
pranoului Deus Ex.
Din pacate, intr-un
mod mai respinga-
tor decitau pait-o
Fallout 3 sau New
Vega
Missing Link nu vine

sensul ca

ca lumina asupra celor cateva zile din intr
Jensen si-a intrerupt total contactul radio cu rautaciosul
Iui operator, imbarcandu-se intr-un cosciug high-tech
Relaxa 2027 pentru oamen (incé) vi a unei corporafi
chineze. Pe durata noilor evenimente, veti avea ocazia sa

9

dupa cum va p

principala sau dimpotriva, puteti sa incercati proba de
foc: parcurgerea lui fara Level Up, rasplatita de altfel cu
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smuls din fraged beta de la
sanul aplicatiei mam, DLC-ul
mi-aoferit o perspectiva
proaspata asupra francizei
in general. Fiti pe faza.
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Protagonistul, batut ca vai de
el nemancat sleit de puteri, incepe
fira puteri speciale deosebite, plu-
tind ca 0 umbra prin cotloanele intu-
necate ale vasului. Nici nu ese bine:
navain larg, ¢ membii echipajului
incep sa dispara, unul cate unul, in
condifisuspecte. Computerele nu
mai functioneazi cum trebuie, siste-
mele de securitate dau chix, camere-
levideo refuza s3-si faca datoria si

teoarea se agteme ca o ceatarecein |
gigantul din metal. Prinzand forfe .
10} alese dupa bunul plac, Adam ca-
pita 0 viteza supranaturala, zboara 2x - Jlew -
pinaerca unlia, s poate acein-
izl vedk i chiar hipnotizeaza roboteine-  a grefa 3, i mai de-
ot intorcindu impotiva stapanior: Pemasura ce  grabi completeaza tabloul cu micdeta
pai 3, fie ca Jensen vra Tumii din j unor organizatii si conditia

sidoarma cu monturile-i fermecate, fie cé-i croseteaza
cwandrelele care-

‘oamenilor e rand (numi

tat de adecvat si imperso-

Yess, mi-au dat mie postul nou!

Metroid. E aproape pacat sa nu folo-
siti deloc proaspatul revolver, una
dintre cele me

. facatoare arme de foc din toatd seria,
dar merita 5 s dai testul suprem, in-
cercind s3 terminati cele cateva ore
de joc (sase-sapte, in cazul meu) pe
nivelul maxim de dificultate, fara sa
investiti vreun punct in implanturi, sa

pornifi vreo alarma sau 3 omorati pe
careva si cu un numar minim de take-
down-uri non-letale siutilzari ale
Stun Gun-ului. Prima parte a jocului
forteaza sau cel puin imbie puternic
a 0 astfel de abordare si stealth-ul ra-
méne, dup mine, in continuare, cel
mai aromat si intens mod de a savura noul Deus Ex.

$-a rezolvat s problema luptelor cu bosi, care au
stamit multe nemultumiri: calatoria mea prin DLC s-a fi-
nalizat cu un singur glnm, ine plasat in capul boss-ului,

,bagat in podea

salespeciale. Colac peste pupa

s din coate, puteriei crescsi aps- nal, populate. Inret, povestea ad and deNPC- din fundul gradinii. Nu
tipuncte de (mal 3. abiliatil uri noi, céteva d ara , panala brau, nimic de genul asta. Am reincarcat apo si
crenui de minig: pre- I jos din nou, de data asta dintr-un takedown
pétullumil in cautarea Minei... 333 lui Rachel, obiectul tanta afectiv, darcu banal, dupa

proprei adulati.

Dovezile sunt clare: oameni buni, Adam Jensen nu
steatcineva dect yberacul, precursorul i Nosferatu
Denton. i

urmari per total complet irelevante. Pe de alt parte,
are parte (discutabil) de cel mai bun design al niveluri-

strecurat. Cu tot
respectul, daca intalnirile de genul asta din HR au fost
ariticate, nu inseamna ca trebuie s reduci bosii la sta-

lor, cu multe rute alterative, fel incat sa

degusta Deusexiada printr-un filtru proaspat.

Deusexoidvania
In afara de a lamuri perioada de tacere dintre mi-
, Missing Link nu in

poata profita la tat

stealth, cat s cei care preferd calea lui John Rambo.
Exista si mult backtracking, cu deblocarea ulterioara a
unor cai de acces pe langa care trecej,lucru care, ald-
turi de puzderia de pasaje si locatii secrete (mai mult
sau mai putin) m-a dus cu gandul la Castlevania sau

tutul deii bisnuii, dar cu un

Mie unuia DLC-ul nu mi-a adus nimic care mi-ar fi
lipsit cu adevrat; merita butonat mai mult din curiozi-
tate, pentru a vedea ce se intampl cand reteta din HR
intalneste un design de nivel net superior s o grafica
putin mai artoasa s ingrijita.

CERINTE MINIME:
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e cand am arestat X52Pro-ul din redactie, s

@3, atundi cand sunt nevoit s3 pun in practica cunostin-

simulari din redactie, fara s tina seama c3, daca i se va

tele acumulate in lun manuale

(pe care e citesc din scoarta in scoar, fara gluma), reu-

sesc.sama prabusesc ca pilotul rrom la marginea heli-
portului. Expertul nostru unic s adevarat in materie de

joc pati mile-
niului trei, lumea care conteaz3 (atunci cand

seimpart norocul si paginile) siinchipuie ca ma aflu in

aceeasi relatie intim cu simulatoarele de zbor (in speci-

Este adevarat ca de-a lungul timpului am invatat sa si
mulez interesul s priceperea intr-o gamé farga de do-

redactionala Stefana
PIIG. Care entitate a fostispitita cu Take on Helicopters,

dar a refuzat cu politete si fermitate 0 asemenea cinste

aeronautica. i ilndca m-a mancat in fund sa musc mai

‘mult decat pot duce (DCS: BlackShark, o bijuterie de si-
5 G

pl , Va trebui sa se baté p e d
mulatoare lansate la fiecare cinci, sase ani. Atat de mare
afostincrederea stapaniri i atat de gresit au fost inter-
pretate lacrimile din ochii mei cand am aflat ca am de
scris Take on Helicopters, cé am primit cindi zile pentru
ai delecta pe cei sase pasionati ai simulari cu un articol
demn de un al doilea Stefan a PIIG. Teapa. Ma prabu-
sesc sl a-nceput s&-mi placa. Tradare, ai ajuns pe mana
unui diletant. Insé tot e bine, cici acest diletant are bu-

mulator, dar i
stapaniriis-au indreptat cétre singurul om care si-a ma-

nul simt 53 nu se planga d ntr-o simula-

e. i, citeodata e bine sa afl de la un incepator cat de

menil, inclusiv cel al simulrii, dar

38 LEVEL
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Companiile te cauta!
Dar sa o luam de la inceput i s3
discutam putin despre citeva particu-
Jaritati ale simulatorului nostru care nu
auneaparat legatur cu simularea. Take
on Helicopters este creatia studiourilor
Bohemia Interactive, cunoscute publi
cului amator de militarie pentru seria
ARMA. In mod ciudat, Take on
Helicopters nu este un simulator militar

(probabil ar fi avut un concurent serios
inDCS: Black Shark), i trateaza un do-
meniu usor ignorat si anume aviatia ci-

il Mai exact, elicopterele civile. Cool.

Nustiu absolut nimic d ,darcum  seste si-ti deaimpresia cénu e o doar de um-

sunt mai putine de invatat decatin Black Shark, unde  plutura. Majoritatea misiunilor se desfasoara, cum i sta
temul d si I erau douajocuriin  bine i, in doua zone imense, Seattle (apr

sine, mé simt mai putin coplesit de b mativ. i) i Asi 14400

Singurul neajuns ar i lipsa esplosiilor, care cresc factorul
distraxie, dar Take on Helicopters a apelat a 0 smecherie
interesant3 pentru a arita jucatorilor ca si civilia poate fi
EPICA 5i FUN. Este vorba de o campanie single de vreo

de kilometri). Zonele sunt superbe si detaliate, dar tot
dezmatul grafic are un pref: eu n-am reusit nicicum sa
obtin un FPS mai mare de 18. Recunosc, am cam ramas

pr , cuun
incombinezonul Iui Tom Larkin, fiul decedatului Harry
Larkin $i unul dintre proaspetii mostenitori ai companiei
Larkin Aviation. Compania trece prin vremuri grele,
competitia (Vrana Corp) nu
doarme, iar micul pilot Larkin va
trebui s3 0 repuna pe picioare
acceptand diverse contracte, de
latururi aeriene ale Seattle-ului
péndla o filmare de... balene.
Banil cstigati pot fiinvestiti in
alte aparate de zbor si asa mai
departe. Foarte draguta aborda-
rea, mai ales ca storyline-ul reu-

mai parsiv si necesit ceva mai mul-
A atentie. Din fericire pentru ama-
tori si/sau inceptori, Bohemia s-a
gandit ila cel mai nepriceputi din-
trenoi siantrodus o serie de tutori-
ale foarte utile. Siinteractive.
Probabil ca s3 compenseze manua-
Tul cam subirel pentru un simulator
(vreo 50 de pagini). Apreciez efortul,
‘mai ales ca respectivele tutoriale

53 ma invete ceva sis3
faca jocul mai abordabil pan si pen-
tru un incepiitor ca mine.

Oricine aincercat si, probabil,
a esuat) sa invete karate spaland
geamuri, a ninjalaul 3la mic din Karate Kid, probabil va
fincerca s joace i Take on Helicopters cu tastatura (chiar
‘gasisem pe net un reviewer care |-a jucat cu mouse si
tastaturs). Sau cu un gamepad. Probabil merge daca op-
tati pentru un model de zbor foarte simplificat (sunt trei
setri), desi nu e chiar floare la ureche. Pe simulare, e pu-
fin mai complicat s aveti nevoie de un stick bun ca de

, nu-mi pot da cu pa ten-

in urma cu tehnologia, dar nicijoculuinu i-ar fitricat o aer. Eventual s de o pereche de pedale. Nefiind un vete-
atari. Oricum, dacé va fine racheta a
(sau nervi sa il jucati cu un Vi ticsunt

veti bucura ochii cu o serie de peisaje

e sau nu)

incantétoare. Sau cel putin asa par din aer.

Zboard, ba!

Elicopterul, stimatj ititori i
cititoare, este o creatura nobila a
vazduhului, pe cit de frumoasd, pe
atit de greu de strunit. Dacd intr-un
simulator de avion, oricét de nepri-
ceputi afi i, tot reusit s ridicati
pasaroiul de a pamant dupa cite-

i cat derealist se

comport, dar va pot spune cu sigurant3 c3, pe nivel ma-
 Take On Hel 3

aun simulator, nu ca un arcade semi-scolit cum era, de

exemplu, seria Comanche. Probabil copiil minune ai zbo-

g te, dar pentru amato-
cu pretenti de simmeri i vise de mrire, Take On
Helicopters pare, the real deal’
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e de cinci ani de la inpixe-

cine s3-1 butonezi, Heroes Il este acela.

5iaproap:
a Heroes IV, insa genul strategiei fantasy
pe ture n-a sucombat nici pe departe, in
ciuda dezastrului de joc numit Disciples 3. Ba chiar am
avut parte de reinvierea inaintemergatorulu, King's
Bounty, din multe puncte de vedere mai apropiat de su-
fletul celor care au considerat ca HoMM Il i lll sunt cele
mai bune din serie, atat ca sistem de oc, cat sipri

in stilul

cindam
aflat ca toata treaba cu harta strategic se va simplifica
simodifica pentru cea de-a sasea edifie, alaturi de multe

am-a

alte reproiectiri destul de profunde, anuntand parca un

nou Heroes IV, cel care s-a indepartat pana | mai

Ashan ca-n povesti
Odata cu Heroes V si implicit scoaterea din funciu-

ne a New World Computing/3D0, decorul s-a mutat din

Erathia in Ashan, univers dezvoltat de cand Ubisoft a

pus mana pe franciza. Aparent, cameniisi-au dat seama

mult de formula originalé (trecerea la Full 30 odata cu
cinciul nu se pune). Am avut incredere in capacittile:
Black Hole Entertainment, dar am fost totodata ingrijo-

préjina dintr-o lume-n alta alasat o gaura
numai buna de umplut. In consecinta, evenimentele
campaniilor din Heroes VI urmaresc odraslele Ducelui
Slava al Dinastiei Grifonilor, intr-un lan narativ care pre-

grafic 3D abordat, care pa mai mare p
farmecul sprite-urilor intact. Cred ca e adevarat: daca
exista un titlu TBS care 53 fifost butonat pan si e fanii
Counter sau FIFA, pe i

rat sa aflu ce ir
tulin care moda actuala a simplificarilor inseamn mai
degrab imbecilizarea unor clasici. Ce s-a ales de joc? E

[ e, o
. 'Stronghold, corespunzitor.de. /|
. salbatic ca aspect ‘1

40 LEVEL 101

# Insula Comorii

siface 0 mica punte spr printri-
miterile la societatea Ancients, liantul principal din seria
Might & Magic.

Va spuneam si-n preview: nu m-au dat pe spate ni-
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ind de la capra vecinului a

§ taticuadeva i frumoase). O particulari-
injoc, dar lipsita de via- 3.2 camp unt
Joc (eo 30-40,poate. secundare simodul dubios i carecraturleating rapid
i dificil k Mai multe despre asta imediat.
- mailind introducere posibila in serie. inclusiv lupte cu bosi - dar ceva mai slabe decat cele din
Nu pot s3 nu remarc ins3 ca tonul narativ grav, in- leasi imburi si de la spate?
il 3 . D\ i itate si lovit pu-
Wb otriveste ca nucan peree st graficpin de torialcu Haven 1ex~Cas\Ie pentaceiare s-auoprtla  temnicsin Heroes. Drept urmare, oateresursele specia-
aloare, usor naiv si ime.Ofio  Heroes i) jocul d le,in afara d inereu silemn, au fost comasate
hestiune de gust, dar {in sa zic sus il le,una pentru june dinjoc Ele ot faborda: - ntruna singur, cristalul necesar pentru mlte pur
deosuta de ori mai iunea ki  de high in or i completarea lor deschide 0a sasea  de cladirisi i

fantasy optzecist cu poveste pe sablon bine stabilit
dous part sange, o parte sex:si topping de tradare si
complot) spusa cel putin pe jumétate la misto, cu o sin-

‘campanie, ascunsd. Complet nous este factiunea
Sanctuary, cu o tematica ce imbina influente din
Orientul Indepartat (predominant chinezesti s japone-

‘anoane nu foarte indepartate de scrierile lui Dumas,
dasicautor al mai multor duzini de romane de duzina in
un,ceva’

pulu lucru atestat de probabil cea mai mare parte a bi-
biitecilor din lume. Exista ceva realmente distractiv.
cindastepti sa vezi noile nascocii pe schelet fix ale scri-
iorilor de  betzellere” <-copyright Eco - care pot rezulta

fecu o incompetent legitim comergialé, absolut adora-

oncepte, personaje si mai ales dialoguri crea-

ze) cuun are arunca in lupta niste uni-

POCRCOPW

‘Iw@'

La cumpirat portret
abmm. i Altar of Wishes

Ca si faca lucrurile ceva mai putin agasante, producato-
in petice, al caror |

gurat de un castel sau fort ocal. Smecheria este 3 nu

mai poti pur si simplu s3 répestialtuijucator o min cu

A

T Aurofwihes =3

tesi
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Reputation

T -

Eroul Anton, care nu va face nimic rau...

pectivul reuseste s3 trimita recuperatorul, ci trebuie sa
capturezi,primria” teritoriului pentru a-l face al tau.

skirmish am reusit

You are not ready yet.

Reputation Abilities:

83688

Tears

Close

Mhlmmhelsimmwayamm;lmmﬂ

Vot

fort cucerit i

Tea unui erou in respectivul oras, indiferent unde s-ar afla

armata i acelasi turn’

g
harti medii, cumparand prima data Hall of Heroes si dm

Ba mai mult, (Tear of Asha), ne-

cesaruneisuperldi specice fleariase i oas

Altfel, poti cel mult i eroi secunda Te-am atribuit skill-uri adk mai trebuie gasit i vine sub
timp cat un erou de-al tau e stafionat,pe gura” uneiast-  tive i de mobilitate si e ale caror armate s-a bucurat e forma unui disc fragmentat (trei bucati) care, odata adus

fel e cladir. Atentie ins, nci vechiul tertip cu spam de loc cel principal. Un alt punct prezint posibi-  acasa, p semnifica-
eroinum camodifi- litatea d ira toata ibilala  tiv).Cy 3 imprastiate pe harti,nu se
il i - unmoment dat din ori fort (fortul e i pune problema cursei locul bine-
tabil i peste 23 rol deodata aracetia suntintot- - faunia ne-upgradte derang mic) scutind jucitorl — cunoscut’ presupune cateineoi foarte il sau
deauna mai valorosi in propriul castel principal sauin ~ de inutilsi nu tocmai gmente. Pe de
deplaare Cumasa? i bin, i afrs d erou de porire, - plicut, dar cre,mai demt i putine cazur cei alta parte,unele hart nu contn deloc Tear o Asha,ar
ulterior drept) i itor p ansesi deschi-  altele contin mai multe astfel de obiecte, lucru care mi

tarifincon- deanoi it limitarile tim- e pare mai mult sau mai putin stupid, dar in tot cazul

secinga. Astfel, daca erouliniial atinge nivelul 25, eroii

recrutabili vor fi de nivel 20, cu un pret usturitor, pe ma-
suraexperentl o rede-,nu  plicut s de ales
intre un erou secundar si

purii fac din abilitati mai putin interesante i itera
tracti (

reflecta o decize buna pentru echiibrarea sanselors ds

i) ar unif peciale

cladirii care-{i d creaturi de nivel maxim (Elite), mai ales
3, dupa cum am constatat in skirmish-urile versus Al si

ni
ciodata sa dai pe-afara de bani si resurse. Nici achizitio-
narea i It 3, fiind-

istalul, da batalii mult mai aprige pe
prefioasele mine.

Simplificat si echilibrat

0alta dovada a unei echilibrari constiente vine din

har

P

Un pas inainte si doi inapoi
Totusi, toporul a lovit si unde nu trebuia. Mai pre-
cis, nu mai exista niciun fel de Kingdom Overview, unde
& vezi exact influxul zilnic de resurse si saptamanal de
numawl de vauun, mine si cladiri speciale defi-

eroi nu prea
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Un oras Sanctuary 80% construit

fo

@@@ ff

marcaje cu minele cucerite i esti l3sat cu minimap-ul,

rilor de ladis-
© tant, darsi

atundi cand in-

cerci sa vezi din

rea propriului

i abacul, i

planifici constructia si recrutarea fiindca, desi poti
dentia color parcelele detinute pe harta, numararea te-
irea numarului

fitoriilor dupa acest rationament si stal
decristale, lemne adunate zilnic nu coincide neaparat
crealitatea. Unele au si o mina de aur, altele vin mai
degrab cu o clidire care-ti creste numarul maxim de
fecruti pentru un anumit tier pe s3ptamana si nu ai
cum s3 vezi cat si de unde intra decat manual, pierzand

omultime de timp. De exemplu, daca inri peste un te-
iitoriu neutry, degeaba ai cucert fortul, fiindca pentru
abeneficia de resurse trebuie sa cuceresti si minele
sale, protejate de regula de neutri. n schimb, daca ai
cuceritun ic si i pa
minele din zona de influenta a acestuia, ele i se atribu-
eautomat. De fapt, in simplificarea foarte binevenita
subanumite aspecte, productorii au reusit s3 compli-

de mult socotelile iresti pe care i le puteai

face rapid in orice alta editie Heroes. Acelasi lucru se in-

tics,

sunt comprimate, fard a mai arta de exemplu raza de

anumite zone
ale interfet i, fortandu-te sa dai fifostca
multe clicuri n plus pent . Unlucru s versarilor, dar, hai sa fim seriosi: era mare branza sa in-
i J cluda un imi i
player, pe tura celorlalti nu poti decat sa navighezipe  lor pe partea vizibila din harta? Ce bun ar fi fost aici s

e

" Segtied

Be-

8 ecoese

M EEecnse®
m ~1.'
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Vi ingdom O 3 € Al
Oalta frustrare, cel putin pe durata

ilor din campanii, este ca par 53 nu
fie aproape deloc testate. Adicatelea, Al-ul
nu prea misca din castel decat in anumite
momente scriptate si atunci misuna prost.
Apoi, dac jucatorul pierde prea mult timp
(sinu neaparat foarte multe trupe) batan-
du-se cu neutr pentru quest-uri secunda-
te, se poate trezi cu un stack invincibil in-
tre el 5 obiectivul principal, pentru simplul
fapt i nu mai are de unde sd procure su-
ficient de multe unitat, cu sau fard castel.
Un obicei5i mai comun este ca factiunile
A3 ating stack-ur astronomice, pe
care, daca le mai pofi rapune cumva, va f
vai i amar si se va intampla dupa multa,
mults suferinfa. Motiv pentru care une-
Ie misiuni din campanie se transforma
in curse contra cronometru catre
obiectivul principal,cu toate ca
sunt populate de numeroase
quest-uri i locatii secundare -
de care nu prea ai timp sa ingri-
jesti daca vrei s3 mai pofiter-
mina harta cu succes.
Aici vine momentul sa
mentionez ca i Mage Guild-ul
/// azburat din schema de con-
structie a oraselor, fiindc,
mai nou, toate abilttie s
magille sunt deblocabi-
le din arborii de abi-
litagi a fecarti
erouin

| care ma d;spé

=

S
fEL  12p0m

de altadata?

Lupta pe viata (pentru mi
pe moarte (pentru inamici)

Samuraiul valutist

‘matia si alte cateva aspecte. Magic contine totalitatea
scollorde magie, cu il afrente dar s abilai pen-

oferi

rorerolorsifactunior sesmte i din regandvrea siste-

si
tre jucator si cu posibilitatea de a-{i planifica fara eroare
dezvoltarea eroului. Cu exceptia obiectelor s artefacte-
loradunabile de pe harta, aproape totul tine de felulin
care alegi sa investesti punctele obtinute pe masura ce
crescin nivel. Respectiv, exista doua mari cate-

ight si Magic, pline de subcategoriin ale caror

duratei acestora. Sstemul
permite, de exemplu, planificarea unui administrator/
economist care s& sustind eforturile unui at erou, cen-
trat pe ofensiva, fie ea prin magie sau putere bruta si
tactica, in timp ce un al treilea erou poate primi rolul de
explorator, aduniitor de resurse neprotejate si sabotor al
minelor adverse (hunter-gatherer, ce mai). Ar f de men-
tionat c eroii sunt in continuare impartit pe afinitati,
might sau ma

 iar atributele principale care le vor i

asim abiltat . Might reu-
nestede apt atat abiltayleaplicabile ca,vrin timpul
luptei sau cu efect automat pe harta tactic, precum si
pe cele administative u bonusuri pertru esursele g3-

in nivel sunt influentate
de afinitatea respectiva, care guverneazaisi abiltatile
disponibile pe diversii arbori. Bunoar3, un mag nu va
avea acces la abiltati ofensive i tactice foarte avansate,

P intinu-

dar lerul nu va pup

, basca diplo-

Sjisi abilitati af

&

80020
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> in tandem cu noul sistem d

P de formd, fiindca unele artefacte necesité

totjocul (vé zic imediat ce-i si cu dsta), puteti crea eroi
optimizafi pentru duelurisi chiar specializati,de exem-

acestea ca s poata
¢ floate e dintre abilitati sunt guvernate
deBlood sauTears. In gener, wiie s ablafleofens-

plu,pe aparare in dueluri de tip asedi
este ca avansarea in nivel si vr3jle disponibile nu mai
sunt lsate la voia intamplarii. Mai tineti minte cat de
frustrant era s3 fi nevoit s3 alegi intre Tactics si Estates
cuunmag de nivel 15, care nu avea ce face cu ele sau
cum te simteai cand aveai armata umana si primeai

Ve vor reputatie

mare Blood, in timp ce wnde(ame si defensiva sunt in-

din program Mass Haste-ul

@
nu mai pstreaza personalitatea celor vechi, ar speciali-

zarile lor, reajustate” nu mai sunt a fel de puternice siin-
fluents i i

nuam

refinut nici macar un alt nume de erou nou (findcé veti

gasi5i 0 p
mult ica). In fond, insa, nuvi ni

dor de-un Heroes mai vechi poate si-| joace pe
respectivul.

Tic-Tac-Tic

Sistemul de ciomageli se bazeaza pe cel din HeroesV,
unde avem patratele, nu hexagoane, iar ordinea de mis-
care a unitatilor nu mai este dictata de viteza, rezervata
acum strct pentruraza de deplasare, ci de initiativa.

. dar pos
nu doar prin abilitatile pasive, ci si prin cele active, fie ca
pl atac pe tura i

vraji. La asta se adauga o abilitate specifica fiecarei facti-
uni, care se incarca pe parcurs si variaza de la cresterea
caracteristicilor defensive si ofensive la animarea morta-

iunilor @

temporard - chestie oarecum inspirat din noile King's
Bounty. Mai mult, tot similar KB, campul de lupta este
populat cu tot felul de obiecte care oferd bonusuri unita-
tilor aflate pe raza lor de actiune, puncte de mana erou-
Iui, dar i cu tot felul de capcane care limiteaz3 optiunile
de depasare. Proaspatetessterul de cover cre er-

fluentate de Tears. Desigur, raman a du-
neutre s nu sunt afectate in vreun putatia erou- ificativ efici il ‘
lui.laté cum puteti opti darsi n turnul prin-

i prin decizlleluate pe hartastategica. Kudos

Animate Dead, in t de jackp:
cuun Chain Lightning? S-a terminat cu asa ceval Am
doar”citeva zeci de ore de Heroes V la activ dar n-
driznesc sa spun ca selectia de abilita s vrdj pare bine
echilibrats. Pe deasupra, eroii au primit s un sistem de
reputatie, cu extremele Blood si Tears. Daca, de exem-
fata armatei

plu,un grup de neutsi o ia la sandtoas
tale numeroase, poti alege si- urmaresti s sa te lupti cu
el (rezultand invariabil intr-un macel), p

Black Hole pentru astal

Din pacate, in aceasta echilibrare binevenits de
altfel se pierde farmecul vechilor eroi. Eu unul, cand zic
Heroes Il si Rampart, zic Elleshar si Mephala. Daca-i
Tower, s fie Solmyr! Ca s& nu mai vorbim de Jeddite la
Dungeon sau Isra, Thant i Vidomina cand te dai cu
schelei basca celebrul Crag Hackal Stronghold-uli

cipalalfortareei, deunde respectiva poate dezlantui

lor i afara celor afla in imediata vecintate a lui (aspec-
te care amintesc de abordari similare din Heroes V). Cum
abiliatilesi viajle (care inca necesité puncte de mana)

au i un timp de cooldown, sistemul evita utilzarea abu-

2iva a oricareia dintre el i cere in consecinta mai multa

precaufiein alegevea cursului de actiune.

fh Tt d i 3

care prime:

uncte Blood, in schimb, daca i fasi in
pace, vei marca puncte Tears. Blood s Tears nu sunt

Peviemea ai

abilitati sunt mai probabil H I
pice i funcfie de erou i automat i formai preferine
puternice pe I sau altul. Noi eroi, 4

4 la defensiva si vindecare, impingand
catre eroi cu aliniament Tears, foarte rezistenti, cu mobi-

4 (dar vorba aia, avanseaza incet s sigur, ca

12pom
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tancurile rusesti). Necropolis face exact ce-a facut bine

oare, iar jucatorul acumuleaza puncte pe care le poate

secundari
portrete i

alte fl

verse. in felul asta, jocul re-

nile de campanie mai dificile extraordinar e grele, deoa-

Lcurata”fir 3, i i ter-

regenerari perverse, cu toate c si-a mai pierdut din mo-

Trebuie sa recun

rece au fost gandite sa
dinastie. Pe de lté parte, daca, dintr-un ghinion, se intre-

nflu

biltate, iar a- devir de exceptie, poate chiar
p jile de vi de care a avut parte seria pana acum. Si aici ,
sireinvierea i insa, fiindca nu ai nicio posibil Faptul
ilor din stack-uri, n fimi wat
devi Inferno, desi foarte i - d pidi
ge cumva unt i afla in cover. Bravos! C xiunii p 3
iaj tactica s chiar d tatilor, caile d fi imari, besc de bug-uri ista

de batutin abs care ocupa mai mult spatiu, trebuie sa fii atent cand Conflux. Eu vad implementarea asta ca pe o incercare de
eroufoarte puternic specializat in magie ofensiva. ataci pentru a nu-{i casapi din propriile unitati sisoarta  a descuraja pirateria, care ins3 capata soarta tuturor DRV-
intr-adevar pe atacuri t unei 1 potrivni proape in- i abuzive, adi i
orezistenta remarcabild in fata magiei, asa cum au facut  toarsa in favoarea ta de o Dinpicate, i i face sa se ga nainte d
i anctuan ica, Al-ul nu po-  afimai produs Cel
ica I steroizi, lund ad i dintre  babil nu -ar- a i

i s Haven, domina topuri iplayer), pentru i
darnu incepitori, fapt  care,  am preferat s a s
canecesita abordari tactice avansate siingeniozitate. Ce  bifez,quick combat”in opfiuni - cajocul piraf mai
e Sl - ey e e ol
litéti pentru, i satisfacut de rezultatul obfii Asadar, adevs- 5
atace restul unittil rata pr incon- e o =

trats ui Practic, jucitoruman. e

4 P Al -
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veniei online. Concluzia v-o las voua.

Altfel, Conflux vine i cu partile lui bune. Sub ace-
easi dinastie, poti crea numeroase configuratii persona-
lizate de eroi pentrua e folosiin scenarii i dueluri mult-
ile optime
reconizate. Existé s o lista de prieten, unde.
poti adauga, impotriva vointei lu, orice utilizator

player, predistribuindu-le punctele in abilit

uti

www.level.ro
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poate fi compensata pe aceasta cale. Asta ca sa nu mai

Conflux prin introducerea numelu sau i 1 , vad undevain
e cautare. Din fericire, cei care se simt hartuifipot  dreapta, discret, pin lsta cu optiuni de jocinactive,un  vorbesc de obiecte care apar cu intarziere sau dispar de

bloca oricand jucatorii care le-au luat prietenia cu forta.  foarte discret ca password. Dupa epui pe harts, texte i0 legi ici bug-urisi
D i aducunsce-  rea injuraturi, ma arsitinmulti-  defecte. Factiunea nous este fantastic, skill-urile sunt
nariusi nu un duel multiplayer la bun sfarsiti de fiecare  player Koniec. i echilibrate, unitatile bine integrate, cu abiltatiinedite,
a i (i toare s nu cred s3 mai iar luptele tactice au devenit un adevarat deliciu, nsé,
ai ), laasta se adauga frustrarea de anu v nu stiu dacé va dainui foarte mult pe

amvrut s cer ajutorul lui Koniec. | adauginlista de mai nimic pe durata turelor celorlalti, motiv pentru care  hard diskul meu. As fi vrut s mai

preten, fac jocul multiplayer s...cancil Nu tu buton

Invite Fiend, nimic de genul asta. Intra in schimb un ne-

cunoscut, pe care-| dau afara scurt. OK, face Koniec jocul

a, cautand sa ma invite.
e

Heroes Vi se joacd in fereastrs, eventual cu un serial por-
nit la care s3 te ui intermitent.

La sfarsit de drum

friends.Tineti-va bine! Creezi un lobby parolat, ca sé nu-f
intre oricine, apoi accesez lsta Friends. Comuti la modu-
fulde chat, select
jocului, apoi reviila lista Friends, faci hover pe prietenul

analul creat automat de lobby-ul

in cauza s dai clic pe a trilea mic simbol care apare sub
e invitandu-1 pe canalul lobby-ului. Nu se termina insa
aicil Prietenul a

afacut mulf pasi curajosi intr-o di
rectie moderns, in mare parte bun pentru tot cein-
seamna franciza si nu si-a abandonat esenta, delectand
cuo grafica superba, factiuni echilibrate si zeci, poate
sute de ore de continut, 0 da in bara in egala masura

pseudo DRM draconic s cauzator de probleme mai mult

dejoc,ci

trebuie s d join,

i legitimi si un modul multiplayer cu mult
potential, dar ganditin mare parte din colon. Interfata

P pentrua
vedea n sfarsit lobby-ul nifat de tine. In cazul meu, g-
sesclobby-ul lui Koniec si dau clic pe Join. Wrong pass-
word! Negrule, ce? Pai ici nu mi-a cerut vreo parola.
Incerc din nou. Wrong password. Dupé ce mi-am descua-

unde-ti dup
pe i ca-
tre abilitat s vraji pe cea tactica, dar siin interfata co-
munitai multiplayer. Cu toate acestea, lipsa unor func-
tilindragite si mai ales foarte utile din predecesori nu

bun, insa zidul de probleme siimplementari cretinoide.
ma impiedica sa o fac. In orice caz, shortcut-ul ctre:

Heroes Il care dainue din'99 pe desktop-ul
ive 53 in primejdie, i
TBS-ul fantasy preferat dintre aparifile mai recente.
. Calel

Ubisoft: e felul nostru de a-ti multumi
«ca ai dat 50 de euro pe joc...

c

Connecting to the CONFLUX.

Cancel

3
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M&i numai pe PS3 il putem humna.'

joc

doil ind
Uncharted
imit inci

telor stealth neinspirate,
ntun

anului, i ine ami 3: Drake’s
ba chiar din contra,

lor del Dog

I'm back, baby!

2apada, cu un Drake care a esit din rolul de marioneta sia intrat in
i i n \da. Dupa

piel

nist viclean, i j timbru vocal, dar

v Y.




Uncharted 3: Drake’s Deception

ne ofere cel

nistal lui Drake de pana acum. Este o placere s-o asculti
rostind ceva, orice, fie si lipsit de substanta!

De aici si pand la un artefact misterios, ce implica o
‘mica lectie de istorie cu radacini prin secolul XVI, dar si
legaturi cu un capitol pierdut din viata lui Sir Francis
Drak din ca aturi bi

plasate. in scurt timp, vom strabate globul in lung si-

lat, din Franta pand in Siria, in cautarea unei comori anti-
ce. Regina Elisabeta, puteri oculte,

mgﬁaw secrete isi vor b

aduce aminte de Atlantida.

Sitotusi,in Uncharted 3 gasim o poveste cred
13, ce implica direct factorul uman si icidecum divini-
tatea, pe Diavol sau orice neam de-al Necuratului. Ni se
dezvaluie o conspiratie interesant3, ce dezvolta un ade-

var complicat despre relatiile dintre oameni. Logic, nu
lipsesc nici scenele siropoase dintre Drake s Elena
Fisher sau dialogurile apetisante din compania lu
Victor,Sully* Sullivan. De fapt, jocul in sine pune foarte
mult accentul pe relatia dintre acestia, pe complexele
Iui Drake, pe loialitatea lui Sully. Ca supliment, fanii
dedicati ai seriei vor afla cum a inceput trainica prietnie
dintre cei do, astfel crescandu-le substantial atasamen-
tul fata de ambele personaje.

Intimp ce povestea ofer elementul emofional ne-
cesar, foarte bine structurat de la un capat la celalat, ac-
fiunea din Uncharted 3 poate fi descrisa precum ceaa
unui blockbuster, si nimeni nu se pricepe mai bine la

in scend a unor i
bile pr de la Naughty Dog.
veninos, vei ataca
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calare pe cal sivei i
rapit de pirati (unul
dintre cele mai bune

surt, Uncharted 3 ne
ofera o duzina de
fipu-

Anyways, 0 alta modificare importanta consta in

precumTeam Deathmatch sauCapturethe lag,dar

introducerea unor medii de joc u meca-

nica de joc ce a fost implementats in mai multe secti-

cand intalnesti niscaiva inamici mai tupeisti. De exem-
plu, i poti face pachet sub rafturile desprinse dintr-o bi-
bilics, in pauza respiratorie. Dar

tinga punctul culmi-
nant al celor mai
multe titluri lansate:
recent pe piat3. Ca sa
nu mai vorbim despre.

aspectul vizual, mult
imbunatat, ce transforma Uncharted 31n cel mai ara-
osjoc pentru PlayStation 3 al momentului.

sanuva 3in miscare, en-
gine-ul Frostbite 2 find mult mai capabil din punct de

Naughty Dog nua
ba lo-a s redimensionat,introducénd tot felul de bo-
nusuri, upgrade-uri sub form de Booster-e 5i
Kickback-uri, pentru a ofer o experienta de joc mai
complexa. In realitate, introducerea acestor bonusuri
lizabile s-a produs in ideea de a
de joc ceva mai personala.
Booster-ele sunt e(hwalenml unor upgrade-u

joc.
‘mai mult ca la niste piloni vechi, care stau s

Ganditi+
cad la prima adiere de vand sau niste structuri deraps-
nate care I 0 grenad bine plasata dispar de pe fa;a

temporare, po
mite plusuri precum timp de respawn redus sau viteza

superioara de deplasare. Rolul lor este acela de:a condi-
menta putin mai it expeienta de o, dr contbuie

pamantulu. As pu

stealth, ins3, dacé stau s ma gandesc mai bine, acesta
nu este cu nimic diferit fata de cel din Uncharted 2. Dar
functioneaz3, iar asta este tot ce conteaza.

Are we having fun?
amE 2 Dincal ;
D de p
-play a de lupta corp Odata terminata campania, incepe un alt fel de
A p i nebunie. ca Uncharted 2 a introdus
5 |upts din B: Arkham Asyl ‘modurile de joc competitive sicooperative, ceva deo-

p
mai pufine miscarisi actiuni,dar animate ma realist,
pentru a ne oferi o experienta de joc cat mai cine-
maticé cu putinta. Rezultatul inal, chiar daca de
multe orirepetitv, este unul placut ochiului, caci ni-
odata nu m-am simiit mai bine dobornd o gorila
de2metri cu o dreapta plasati ca la carte. Schema
de control in cazul luptelor mano-a-mano, este sim-
Pl cu patratul ataci cu triunghiul contraatadi, cu
cerculeful apuci inamic de guler s cu asta-basta.
Totusi, desi distractive per ansamblu, miscarilor le
lipsesc adancimea si substanta sursei de inspiratie,
nefind atat de fluide pe cit te-ai asteptasa fie.
Poate daca ar fi avut s gadget-urile lui Batman...

inmod nor-
mal, arfi extrem de greu de obfinut. Utilzarea lor este:

sale salvatii il P
d s

setde skill-ur pregatite pentru orice ituatie. Prin imple-

e posibili enifi mai tarziu pe tark t
7e de acest aspect a jocului, dar poti avansain nivel i
fard a fi expertla acest capitol. P vedea cum si bani

sebit

fitatalor,si nu pentru ca

ia pe PS3,
insa Uncharted 3 se vreaa

cum Booster ol dobandesc experient, aewm“

ntru simplul fapt

1
intr-un mod atat de fain,

incét nu simti tranzitia ca-




este sa descarci cat mai multe gloante in
NPC-urile controlate de un AL limitat.
Chestiunea e ca vine pe tine inr-un numar

ANTAGONISTI MEMORABILI

raham McTavish este genial in rolul lui

Charlie Cutter, iar Rosalind Ayres este cat se

atat de mare, incat te
tungicand

P pielea mai

ecran de incarcare, faré s intetelegi cine
ti-a facut felul. De parca ai fi fost impuscat
de un perete sau un pom..

Experienta coop ar f trebuit s3 fie
mai totul alte moti

i @ unica. Cu pai

ins3, ca siin cazul lui Uncharted 2, componenta cocop
din Unch:

garantats, iar repetitivitatea este pe nicaieri.In acest
sens, numai Gears of War 3 -ar putea egala.

d 3 pare s f fost inclusa mai mult pentru
a-i spori valoarea comercials, decat pentru a multumii
fanii pac-pac-ului online ai francizel, Oare ce s-arfin-

luptelor, precum si noua stii
implementat armelor de foc, fac ca jocul s ie suficient
de diferit fata de predecesorul sau. Este drept c& multi
seplang de sistemul de ochire, chiar si de modul in care
au fost balansate armele, insa mulfijucatori nu cunosc
inca faptul ca un glont nu parcurge distanta in plan
drept. Producatoriis-au gandit ins3, sia asta.
Modul cooperativ este mai putin impresionant

fata de restul joculu, chiar fata de cel din Uncharted 2,
incercarea producatorilor de a include un fir narativ se-
cundar, care s3 facé legatura direct cu campania de joc
single-player nefiind una tocmai inspirata. ar asta pen-
tru cé toate elementele calitative ce fac din campania
solo un joc extraordinar sunt de negasit aic, iar compa-

2 AR B8

tamplat daca arfifost directionate citre
campania single player?

Si ma trezesc

Uncarted 3:Drake’s Deception este precum o bale-
né esuata pe tarm, unde, intr-un final, animalul va fi
‘omorét chiar de propria sa greutate. Calitatea iesita din
comun a campaniei single-player - o experienta de joc
‘aproape perfects fara doar si poate, afecteaza direct re-
stul componentelor prin prisma rezultatului final. Se
vede c3, cel putin din punct de vedere tehnic, oamenii
de la Naughty Dog sunt pe felie, iar acest aspectal jocu-
lui nu inceteaza s& ma uimeasca, insa cand vine vorba

a 5i adal tatam ca

i e il e
Marlowe. A se observa si asemanarea izbitoare:
dintre cei doi mari actorisi personajele memora-
bile cirora le-au dat viata.

0
i

W

Dog au reusit s3 compenseze din plin cu 0 campanie

tratat

tui mod de joc. De exemplu, umorul, care a caracterizat
fiecare misiune cooperativa din Uncharted 2,a fost inlo-
cuit de o experienta turgescents cu patru, cindi, seg-
‘mente bine stabilite,in care tot ceea ce trebuie sa faci

52 LEVEL 12pon

Cu toate acestea, condluzia este cat se poate de
simpla: Uncharted 3 este un must have pentru orice po-

single player i om-
P . Ca sé nu mai vorbi 1

graficaljocului, voice acting-ul superb si de coloana so-
noré absolut fabuloas. Uncharted 3 este un joc de acti-

sesor al unei PlaysStation 35i
‘gamer.Intr-adevar, are silipsuri, insé cei de la Naughty

une aproape perfect.
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Inapoi la clasici

OF

INTIN

* THE SECRET OF THE UNICORN *x

ai sa incercam un exercitiu de imaginatie:
sunteti inapoi pe bancile scolii i participati la
orele tinute de diferiti profesori. Unii sunt
de-a dreptul antipatici, au o atitudine sfidétoare la
adresa elevilor, interesul fata de materia lor devenind
el Alfii mai au ca

a sclipiri,

ceputuri,a ost pasionat d sa predea

elevilor s, Din pacate, majoritatea cadrelor didactice
din Romania se incadreaza in aceste dous categorii. Pe
de alta parte, exista si exceptii (care intaresc regula):

‘oamenii care se implica cu adevarat in ceea ce inseam-
5 I edi

ludic al acest

A Blast from The Past

S facem putin abstractie de faptul ca acest joc

dovedind ca, und lo in sp: stran-

p tional, profesori

se din varii motive, exista si un suflet care, macar la in-

@ ~

Coopin actiune
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3, ale caror lectii sunt pur si simplu sorbite
de copil. The Adventures of Tintin: The Secet of The

Jump, Tintin, jump!

este

ptare dupa un film, fie el sirealizat de nume

legendare precum Steven Spielberg sau Peter Jackson.
Nu de altceva, insa trecutul acestui gen de filme nu este

www.level.ro



tocmai demn de incredere, asa ca mai bine nici nu-1 po-
‘menim. Ce merita mentionat este faptul ca Tintin, eroul
tinThe Secret of The Unicorn, isi e originile intr-0 se-

tie de benzi desenate belgiene, inca de fa prima sa apa-
1929 tanarul jurnalist devenind unul dintre.

le mai iubite personaje de acest fel. i, credeti-ma, re-

vistele de benzi desenate provenite din acele parti ale
uropei chiar isi meritau banii (ati pus mana vreodats
pe un exemplar original al unor publicatii precum
Valiant, devenit mai apoi Pif, sau Asterix?).
Uimitor, parc intr-un contrast puternic cu alti pro-
ducitori, Ubisoft a fost in stare s se foloseasca asa cum
i ia lui Tinti um §i
i omonim. The Adventures of Tintin: The Secret of The
Unicorn este, dupa cum ar spune si reclama, un titlu po-

it atat pentru cei mici,cat i pentru veteran I pri-
mul and, variatiunea este cuvantul de ordine, aceasta
in ceea cep

/’{alk Like a Pirate Day

2 asale
n tile

iditeze sau, pur si smplu, gameplay-ul propriu-zis.Intr-un
el,adaptarea celor de la Ubisoft mi-a adus aminte de
untitlu mult mai vechi ~ Time Commando, in care per-

¥

echipa. Mai mult, exista 5i o serie de provocari amuzan-

sonaje are proprille sale abilt
lita accesul ui Tintin la platforme mai inalte, Tintin este:

sonajul principal P
¢ fiecare cu aspectul si gameplay-ul sau specific.

Prince of The Unicorn: The
Secret of Persia

Pe parcursul jocului, sunt abordate numeroase
genuri: Tintin si aliatii

~ catelusul Snowy si
Gpitanul Haddock - conduc avioane prin furtuni, pilo-
teaza motociclete cu atas prin desert, dezleaga puzzle-

capabil si ‘
persan, iar Snowy e as la strecuratul prin locuri greu

accesibile s nu se fereste niciodata de o lupta dreapta
cu sobolanil. Mai mul, intreaga campanie este realiza-

acrobatice in stilul printului

taintr-un stil umoristic, fara a se lua prea multin serios,

te, pentru PlayStation M

Made in Romania

Poate cel mai important aspect legat de The
Adventures of Tintin: The Secret of The Unicorn este
faptul cd 0 buna bucata a jocului a fost realizata de stu-
dioul din Bucuresti al celor de la Ubisoft. Deci se poate.
De asemenea, avand in vedere stilul abordat, grafica

osd t i titlurilor
,mature” de pe piata.

Din pcate, jocul nu este nici prea lung si nici prea
greu, campania single player puténd fiterminata lejer
in maximum 4-5 ore. Totusi, povestea din The Secret of

uifolosind iva first pe dueleaza  Th , unde
ea mai consistenta portiune a jocului consta  doi jucitori se pot aventura simultan in parcurgerea
insain platfe foarts anat inta I

unor plexe, care necesita lucrul in

pr de reusits, sing| adeva-
rat deranjante fiind secventele cinematice, codate la o
calitate ce lasa de dorit, i ocazionalele bug-uri (bloca-
rea personajului in decor). Aceste probleme pot f lesne
trecute cu vederea, The Adventures of Tintin: The Secret
of The Unicorn fiind una dintre cele mai placute surpri-
ze ale acestuian.

- Cosmin Aionita

1201
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ine in viata fiecarui baietel (sau fe-
tite) aflat in campul mundii, cand Puterile Care
Nu Prea Sunt Cand Al unvoo-

Foct

oo micut si misterios iii... icsu caldura. Coeficientul

de conforttermic scade vertiginos,
(saufetits) incepe s

impuse de responsabilul cu Prevenirea si Stingerea

Incendiilor i asa se naste un piroman. Desigur, cind ai
acces a tehnologille de ultima generatie, n-are rost s
tist cativa ani de inchisoare. Drept urmare, dezactivezi

pep
pornesti un benchmark catranit s astepti s3 se incal-
zeasci inint. Sau s34 explodeze PC-, cazincare s

baietel acum i porti 4§ ——N— l’ \
Jusl Causai, ‘este exact catalistul de care ai nevoie. Explozii, ) /
in fata lor, chiar dacé in )uml tau caloriferele lnghea}é sitise
lipesc Not: P
i Fight Fire with Fire! =2
ine. Pentr it =
p rilor lui o i Bri ga

masini. Dup Sfarsitul Lumii din 2012 (mulf
torilor de mayasi, care n-au terminat calendarul in mai
‘mulfi ani dect n-am terminat eu faculta-
tea), cand tehnologia va fi interzisé s gru-
puri rizlete de ingineri salbaticifivor ban- | - un
tui neobositi pustia postnucleara

scurmand prin molozul civilizatiei dupa
prefiosiitranzistori, voi vana personal tofj
ereticii cu bormasin si i voi aduce legafi
fedeleinafa Inchize Tehnalogie,

de i burghie silentioase s traditionale din
femn. Dar asta e o ata poveste. A treia va-
rianta ar i si-1i lasi imaginatia s3 zburde.
Fie te imaginezila tropice, dar acolo ai
fost acum doua luni s te-au fugarit ne-
mortii ca pe hoi de cai,fe te projectezi
mentalin astralul unui tanc aruncand in
aer millarde de i de ombust
(sitot

opaoesze \

oBJECTIVES

fruntasi,arfi frumos din partea mea
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34
teroris-  cerin, a dat exact peste: trike si Jackal. Fiind Jungle Strike,
mului international. Piromanul Inferno, unul dintre zeci-  Bryant. Care, d chiar ti apuca sa va jucati i
isti i i itati, arunca (un moment  copter. §i 53 opriti un crucisatorimens. Cu Infemno la car-
inaer Nudealta, i pu- i d I ma. i a fa
lacv i asamblat o echipa de soc (probabil nesanctionata de
Siniciatunci Gnudai  UN) stingator mic api Insert Coin!
pe glumasi,in ciuda ordi-  nul mare. Asul din maneca: Gordon Freeman, Nu, n-are Bun, avem o echipa, cum procedam cu ea? ntéi si
nelor Natiunilor Unite, isi pune in gand sa te vaneze ca  rost s3 va intrebati ce caut P intai, ne decide i care l va pune pe.
pe.un caine turbat in loc sa tremure in fata potentei tale 3 al Nati ite. Important d Renegade O 2
teroristice. Infemno, 12 bantuit Freeman i troscoleta lui blindate.
incé din gradini iasca saltareatd. S lsati-0 asa. Ce arcade su- i este, di i spus, Gordon
a ing, darn-a  perb, cai ile cele bune ale lui, 0 simfonie  d Freeman, la volanul unui muscle car meserias. $i ant-
reusit decat si arét de hardau de nitrogli-  trugeri, lasicilor Jungle Strike, Desert lions. Din nou, nu ntrebati. Abilitatea specialé a lui
i jutor si
op314130 sta, basta. Ir t, il d ancul
1 deosebit de ezisten, care poate deven imun la dam-
age. ial itrali i
bry i
P LG B ‘mi-ar trebui si mie cand ajung pe la Sinaia. Ar mai fi Diz,
o o donfsoars cu un fel de TAB micut s un tunulet electro-

magnetic skillul ei special) care poate dezactiva toate
i lin jur, si Roxy, tot
blindat micut care poate chema un airstrike. Pe langa

power-up-
itrali pe masing, viaf
i inzece. G
gatela level-up,
te. Care, prin natura lo (permanente, d-ohi), se pastrea-

i. Chiar
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fnainte 3 terminati o misiune, o putetirelua fara
plerdeti nivelurile castigate intre timp. Dragut, mai ales.
canu exista checkpoint-uri in misiune si, daca aveti ghi-
nionul s3 pierdeti ultima viata chiar inainte de final, va
trebuis3 o reluati de la inceput siar fi fost chiar trst sa

00392015
A

ossecrves

0212575

de XP.§i daca totam

vieti" (trademark-ul gaming-ului optzecist), spre deo-
sebire de nobili reprezentanti ai neamului pisicesc, so-
ferul din Renegade Ops are la dispozitie doar cinci viefi
pentrua-iindeplinsfanta i enegata misune. Asa pe

ntre noi fie vorba, Normal
inseamnd ca vei relua de céteva ori prima misiune, doar
pentru ca te-ai ifipt ca prostanul fara un plan solid la
tancurile cele trei, fira si-ti treaca prin cap ¢ mai ai si
un boss de batut. Ciudatel, totusi, nivelul de dificultate.
Daca prima misiune mi-a scos cafiva peri albi, a douaa
curs neasteptat de fn. i tot asa. Nu mi s-a parut foarte
echilibrat. Dar nu va speriati, mai exista si Casual. Acest
Casual, cum a fost botezat nivelul de dificultate dedicat
celor mai slabi de inger, it oferé nemurirea, insa cu un
pret: va trebui sa ii fef adio de la punctele de experien-
14 i de la perk-urile aduse de preaputernicul level-up.

a va zic nimic nou. Totusi, imi fac me-
seria 5i va avertizez ca nici

optimizat pentru controller) sa infigeti un gamepad. Sau
dous, dacé vreti 3 ljucat cu un amic n split screen,

g Dap, neaparat dous, caci producatori s-au gandit la a-
darnulepofiaveape  uad mousesi \ */ s inevitsa s
toate. Daca, dimpotriva, derati 3 dubi \ mouse-ul i au rezolvat problema i cel ma elegant
de-ul vise ofers Hardcore. \-am jucat pe hardcore, lat doar de discaimer-clecele | mod cu putings: i-au interzi s foloseasca problemati-
pe caresi i 1 0, & ‘ > celesi buclucasele periferice. Dar cum nu a trebuit sé-mi
Asadar, va -& N\ cumpr un controller special pentru Renegade Ops

)) 5in-aveam sincer chef s& ma bat singur pe umar
cand ma uitam la scor.

Mare atentie: desi jocul a aparut s pe PCsite-ai
astepta ca devii sa fi acordat a(en}le contro... pe cine pa»
calesc ey, sigur v-afi

recomand cu mare cal- (am saltat unul de la redactie), nu m-a deranjat
| foarte tare si m-am putut bucura de joc cum se
( ) cuvine: chitaind de placere la fiecare explozie si
/ injurand de mama focului la fiecare viata pierdu-

inu cred

4. Ca pe vremuri...

care siau b i 3, d

- ciolAN

00465807
17—

assecrives

| CERINTE MINIME:

ALTERNATIVA

58  LEVEL

2201




DOUA REVISTE+CARTE()
‘LA'SUPERPRET! < 7

uuuuuuu

A
Marilor

- KOMPAKT 4

e ey

BRI -
= e m edfa 042011
A T

2 s

Pachetele promotionale pot fi comandate online pe www.chip.ro/librarie

= Y
sau pot fi achizitionate in retelele de magazine Rlslaglctel(eN si m

Libraria

EH k @ __mai multe detalu i pe www. chlp ro/llbrarle




m ajuns sa indragesc din ce in ce mai mult p3-
rerile utlizatorilor de pe Metacritic. Acesta
este unsite care strange toate review-urile de
specialitate ale unu joc s face o medie a notelor acor-
date, rezultatul find o meta-nots. 0 a doua meta-nota
vine din voturile utilizatorilor, care pot si ef 53 scrie des-
pre joc. Mici review-uri, in majoritatea lor covarsitoare,

subiective, Nimeni nu sta aici sa priveasca in perspecti-

(Glnoualabilitate

P intoancereallalradacini
S

partea or si un 8.1 din partea site-urilor i a revistelor de
specialitate. Se pare ca lumea s-a saturat s3 cumpere in
fiecare an acelasijoc.

Pe de alt parte, se poate intampla siinvers, cum
e de obicei cazul indie-urilor, dar si al titlului aici de
fatd. In cazul indie-urilor, explicatia e simpla, cei intere-
sati de aceste jocuri pot lua in considerare doar ideea
sau gameplay-ul, in timp ce ,profesionistii” trebuie s

V3,asa cum o fac de obicei revistele s P
ciaitate,fi se vorbeste numai despre impresia s impac-
tul pe care acel joc I-a avut si atét. Din acest motiv, apar
citeodata diferente enorme intre nota, mare”si cea a
utilizatorilor i, foarte inferesant, mai mereu am tendin-
1a 53 dau dreptate utilzatorilor, Ultimul titlu AAA lovit,
M. este Modern

pana la scrierea acestu articol, de user
Warfare 3 (varianta de PC), care are un zdrobitor 1.6 din

tind cont de titlului, s3 compare,
sa etc. In cazul lui Kirby, e putin mai diferit, in sensul c&
review-eril spun cé noul Kirby e un joc cu prea putin
suflet, in timp ce faniiseriei, singurii, se pare, cérora le
pasa suficient pentru a
scrie pe M. despre titly,
spun cé este un adevarat
omagiu adus seriei.
Inteleg foarte bine de
unde vin si unii si altii, dar
cum eu nu am jucat niciun
alt titlu al seriel, i afard de
Epic Yarn, care cica nu se
pune, tind, de data asta, s3
iau partea recenzorilor pro-
fesionisti. Return to
Dreamland nu e nici pe de-
parte un joc rau, dar cineva
care ajucat toate side-
scroller-ele aparute pe Wiisi care nu asteapta
un nou Kirby de 10 ani
eimposibil & nu-I
gaseasca oarecum
neinspirat. Ba chiar si
lent si prea usor. Se intam-
pla asa si pentru ca vine dupd
un New Super Mario Bros. rapid
i cateodatd greu, dar si dupa un
Donkey Kong Country Returns
fulgerstor s pe alocuri zdrobitor

dedifi-
il.Dar
nu numai atat,
sunt portiuni i
tregi care aduc
preamult cualtele
din titluri recente, pe alocuri directia artistica se asea-
mana mult cu cea din Noul Mario, bucati de gameplay si
mecanici de joc cu cele din Donkey si Wario si asa mai
departe. Bineinteles, toate aceste jocuri sunt excelente
dar parca toate au personalitatea lor, nu spui niciodata
caarfialtceva, i timp ce Kirby, cel putin in mintea mea,

www.level.ro
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nuare o personalitate atat de puterica
Lasandla o parte tot ce am scris mai
s dupa citeva ore de joc, asa cum sein-

timpla de altfel cu toate titlurile Nintendo
[HAL Laboratory este o subsidiara Nintendo),

vechi personaj. Marea putere a bilei roz este
deaaspirainamici i, daca sunt oarecum de-
sebidea le copia abilitatle. Astel, dacs in-
giiun sulas, te pof transforma situntr-unul.
Surpriza vine insa din faptul ¢& nu copiezi si
miscarle lor, nu, Kirby va avea o cu totul alta
lectie de miscari. Astfel, odata transformat,
o placere sa stai sa vezi cum si in ce fel va

feactiona. Desinu i decit doud b

directional, fiecare abilitate vine cu cel putin 5 miscari.

mai Z] tru ca tot mai consider ca Donkey e
rege i datort une dieci artistic deosebite, dare
fara doar si maiim-

tatenou/a, e imposibil s3 nu fil impresionat. Dar HAL nu
2 0pritaic abiltalenu tevor jua doar i teupticu

presionant. Lentoarea, dar s faptul c in Kirby e impo-
sibil sa ca

in haur, Kirby se poate umfla ca un balon si

ajutasa des-
i drumul sau ocafile secrete. Astel dupavieo 10

p st s

REVIEW

dar e ceva cu gameplay-ul
deacest gen care face totul
mai frumos. Cand stai pe jos in fata te-
levizorului impreund cu prietenii cu o cola
Ianga tine s te joci, parca nici nu mai are im-
portanta ce. lar cand ala, micu”se bucurd c a prins si
el un inamic pe care s

inghita si

feapa pentru ca

fivelur,vei tiimediat c3,in momentul
unobiect incastrat ntr-o bucata de piatrs, trebue sa te

fost mereu asa I punand

e explorare A mal nfeleg pe colegi mei de

intorci dupé un sarpe
alsubtiliza. C:

bid) pentru

plng din acest punct de vedere, e casi

pentru a téia o sfoard, o piatra pentru a te scufunda cu vi
tez3, un ciocan pentru a sparge bucti de roc3, foc, apa,

vant etc. Jocul devine astfel si un puzzle si intr-un fel ma

i d ta un joc
alté parte, inteleg c poate deveni
insa nici nu cred ca li se mai adreseaza. Uitafi-va a imagi-

a vreitu. Pe de
, multora

nile astea, e dlar ca Kuby merge bine u opi,cujucito-

i lent, pe d
desti 3 te intorci fara frustrar dupa inamicul de care ai

nevole. Aceasta lentoare si, din loc in loc, puzzle-urile i
dausi posibilitatea de a admira cea ma.. complex gra-

cufetele, care nu
cauté mereu (sau chiar deloc) competitivitate intr-un joc.
De fapt, Kirby a primit si un multiplayer local, foarte ase-
manator cu cel din Noul Mario, in care te poti bucura de

de pe Wii. Ma abtin s3 spun cea

mai usor,

iup nu face altceva decét sa-4i adoarma
eroul, nu poti s& nu razi in hohote. In plus, parcé pentru a
le mai da o palma recenzorilor rauticiosi,in timp, deblo-
chezi zeci de minijocurisi challenge-uri, multe dintre ele
dificlle.

Noul Kirby nu confirma prezicerea mea din num-
ul trecut cé va i cel mai bun platformer al anului. Este
un joc bun, extraordinar pentru fanii seriei, dar departe
deafi cel mai bun in aceasta categorie. Eh... ma impac
cugandul ca Zelda va confirma (sper; luna viltoare) ca
el mai bun action-adventure al anului.

4 i —
3 opera ol
 Muttudinea bitagior
B ) e uipreavior
3 Btedta thr pesonalate

Ca de obice, Nintendo inseamn calta, Kirby insa se
adreseaza mai mult copilor fanilor sere, arelanoipre-
i jucitorior are nu cauts

supun ca sunt foarte puti
neaparatun joc competitv.

Gen e Producator
ON-AINEkibynintendacon

aboratry Distebuitor
deaniand

NEW SUPER MARIO BROS. Wil
(Gneveasmalinjue cindjoachsauun cooperativmai i e
3 auteprea mlt.NSMB Wi ste deaun asic
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ostume Quest este exemplul perfect pentru
ceea ce inseamné branding. Un ttlu de care

‘odata portat. Nu este chiar titul dorit din panoplia 2xFi-
ne (asa cum am spus, ici nu stiam ca exista), dar un eas-

probabil nu m-as i 3, de care

ter afi
~inca un plusin dreptul CQ-ului.

 unor gemeni (rate sisord) care
pleacin cartier in noaptea de Halloween cu,ne dati ori
nu ne dati’. Ca (probabil)orice non-american, rlandez

au scotian,

probabil nici nu s fi auzit 3, este sal-
vat e faptul ca este facut de Double Fine Productions
AKA.Tim Schafer. Daca numele nu va spun nimic, nu
trebuie 53 va impacientati,probabil (probabil sa spart
conducta cu probabil) atitrecut cu vederea Psychonauts
1a vremea lui i, pentru ca sunt (inca) doar pe console,

spatele CQeste si ea interesanta.

né mare lucru si implicit jocul nu  avut impactul sconta

Mr. Schafer a decis,la sfarsitul projectului

de atori, dar, chiar si aa, a reusit sa 3
2 y decatori

ca e momentul sa mai invioreze atmosfe i-a

impartit doud saptamani
pentru a dezvolta un prototip. Rezultatele au fost apoi
. Asa au luat nastere atat

si Stacking. Ct joc
mic, da'bun, aparut pe o platforma la care nu am acces
constant, nu puteam s3 nu ma bucur si sa nu incerc CQ,

62 LEVEL 1pon

€Q, cét si Stacking, doua idei, asa cum veti putea afla
f

Numa refer aicila importanta religioas3, nu, mé referla
catsi ce inseamna pentru copil, la bucuria i lectiile de
viata ce vin odata cu ea.

costumele, cu

in viitorul

‘www.level.ro




S
j/
‘.

> Animatiile sunt frumoase, dar, din pacate, camera
nu focalizeaza mereu unde trebuie in timpul luptelor.

Y i

el |oum|

alaven-
e s

mod activ sau pasiv) 0 noud putere.
Pentru mine, cele mai interesante au
fost cele care paralizau inamicii (stun) s
cele care-{i dadeau o sans deateferi
din calea loviturilor lor (dodge). Efectele:

i timbrelor sunt multe si interesante si,
'] . degi numai unul poate f folositin ace-
X > - y lasi timp per costum, ajung sa aiba un
3 ' Ve B ﬂ 4 foarte important rol in castigarea bata-
"ﬁﬁ' M!M cxplorsien effmuttid 15 “» ,‘g‘ filor mai grele.
& f*é' S bta i datorit acestl St - 1 ‘ £ Undeva pe a3 sferturi din poves-
e i probabil, o combi
daca sunt create in house. Gemeninostriau ales unul  formeru; din copu dovleacin ditamai speri d -
unrobot,iar celalalt 0 bomboan, mare prilej ciorisi  lucru care va duce repede la pictiseald. Dinfericire,
cireala din partea celuilalt. Oarecum certati, merg sepa- Luptaset) in vechiul stil Disciples-iescsi  CQnu e doar peture. Candnu tel i
atla colindat, dar surpriza, bombx te, iniia, it se p dauel,daisitujar iar in acest
cartier s3 dupa trei fala i n vine curoti si este foarte bun
Fatiorul (sau grosak infunce de legerea voastraini- i poate ifolosia. Cu timpulns, i timp scurt, a séri peste ram-
tila) lass, teptat, i trategiaisivinein  pe sau a fugi. Cavalerul are un scut (un capac de tombe-
siseti 1pé monstru pan la o poart dotats incinge. pede un PG ejerin fon) care te protejeazd mpotiv ciderior e apas2u -
i pana i lar: vorbesti si
toate casele vor Raufacatorul” il , ai ajuti NPC-urile. i-ar fi
1 peste poarta sidispare in noapte. Moment in care n-  rial, lste pe care le obti de la NPC-uriin urma (de obicei, plécut ca tot jocul 53 fie vorbit, dar pentru cat costa i ce
cepejocul, cu i andi darnui a ferd, nu preamult

aarfi

mairapida a portilor.
In spirtul sarbitori, incepem sa batem pe [a usi.

si i decele maimulte

Odata ce ai terminat cu toate casele, poarta se

[ p—, i ntimp,a do

deschide, ar jocul 3 prin alte locatii interesante:
iin care vei i din ce i ce mai aproape de a-{ salva suri-

M fe bir copii te vor urma, Daca 4-6 ore, in de
ncare ne tinem respiratia. In spatele unora vor fiadulti  treei fara restricti. Am descoperit ca este oidee bundsd  mult vrei sa termini din joc, nu sunt suficiente pentru
normali, costumati i ei,care ne vor umple punga cu imbract cop tine, atundi afl arelnclus staddon-ul

de pilde (foarte bine scrise .
intimp ce in spatele altora vom da nas in nas cu monstri

tatuia Libertati, de exemply, are ca abili-
[ ——— (miduiea).

Grubbins on Ice in care accentul cade mai mult pe ex-
plorare si poveste. Poveste continuatd din locul in care a

pusi pe furat, Surpriza e insé mai mult a lor pentru ca noi G dunatede  fost asats, deblocate n pri
i normali. | incareactiunea  pri 3 timbre care,  parte fiind, foarte frumos gest,imediat valabile aici
incepe, ne am di in trans-  odats 3 i

CERINTE MINIME:




ateodata imi pare rau ca sunt cititor in stele si
pots3 prevad ce se va intampla n viitor.
Momentul in care am scris preview-ul pentru
Edge of Time si am avut o premonitie legata
de jegul ce urma s fie acest joc ma face 53 nu ma mai
indolesc de darul meu de a vedea ce i este predestinat
unui anumit produs.
Tnt ul

acum Edge of Time. Desi ambele sunt ficute de acelasi
studio de productie, acest lucru nu s simte deloc cand
te apuci de noua aventurs a lui Spider-Man. Caci cea din
Edge of Time joac la ptici. De departe.

Shattered Dimensions a fost un joc ce putea fi com-
parat cumarile dlasice ale genului,Cei patru Oameni-
Paianjen din patru dimensiuni diferite au transformat un

urma va fi o paralel
fost i

jocin patru
diferite, ir

plet diferite.

LEVEL 12011

i ce nu aveau niciin clin, niciin
manecé una cu alta, Patru povest care se imbi-
nau superb una cu cealalts, cu bine-venite ru-
peri de ritm i cu moduri diferite de joc.

Desi Edge of Time pstreaz3 doud dintre
personzjele din Shattered Dimensions, pe
Spider-Man cunoscut de toata lumea sau
Amazing Spider-Man, cum au ales ei s3-| nu-

*

e

iy

measca, i pe Spider-Man din vitor, Spider-Man
2099, intre cei doi nu este o diferenta atat de
frapants cum era in predecesorul sau. Cei doi se
diferentjaza doar prin costum
lor definitorie, dar de care te px
un fel de probleme.

Ordinar
Dacé asteptati cu nerabdare sa va fofilati A

din nou, stealthy si nevazufi printre inamici cu

Vocea ragusits, facandu- concurenta i Batman,

mai asteptati. Caci nu veti vedea asa ceva in

Edge of Time. S-au dus vremurile in care aveati

quest-uri de facut care contau pentru poveste.

Care deschideau noi usii ferestre in firul epic.

Care te duceau mai aproape de a afla ce se i

www.level.ro




timpla cu adevarat. Jocul s-a transformat dintr-un ad-

i ile foarte m

§itotul promitea att de mult. Povestea, chiar asa
ras3 de par cum e, putea deschide noi orizonturi si mo-
duri de gameplay. Cate nu se puteau face, avand in ve-

i doi Spidi intre ei p i,
ignorand cursul timpului. Caci asta este ideea din Edg
of Time. Ce face Amazing Spider-Man afecteaza lumea
1uiSpider-Man 2099. Sa vedem de ce si cum. 2099 este
anul in care un om de stiinta nebun, Walker Sloan, sef
peste o corporatie nu foarte puternicé, dar cu ambiti
foarte mari, descopera un mod prin care se poate in-
toarce in timp in anii 70 si crea corporatia in trecut, folo-
sindu-se de toate avantajele tehnologiei viitorulu. In

Bruce Lee, nu era supererou. Era doar un foarte bun caf-
tangiu. La asta se reduc acum cei doi Oameni-Paianjen.

Catotam ajuns a capitolul luminite, trebuie 53 va
spun ca nici macar din punct de vedere grafic jocul nu

,dar  La play-ul esteredusla  exceleaza. Diferentele intre lumile celor doi sunt atat de
laacest eveniment s singurul care stie  maximumi Si jocuri Parker da ifiant i ain timpir
Evident cé d i dar o facea cu sti. Putea contra, putea nusesi - -un pamant pe care
i 5isi sard in spate, de unde si-i d nemil nuil nimanui.

ua legatura cu Amazing-ul realitafi nou create. Dup ce

‘Acum nu. Totul este un festival al pumnului sélbatic.

@ filedinjurul  Cine poate sa d
a distrugaimpe-  de castig. lar Spids d
iiul creat de Sloan. tot timpul mai repede.
De aici, totul se duce pe apa simbetei. Desi avea Intregul joc este oaler- T
iste p intreg : insipida dintr-o p
,fa praf generato-  inalt
i1, 2513, ia d i mai di prezent, pentru ca 2099 in vi-

5ipe robotiidin camera asta. Nimic care s3 te ind cu su-

itor sé poat trece in aripa ur-

i ales, nimic métoare a zga I
arilor ini i
Paianjen? pejeturile de p de Sloan. D,

e : B

I3udabil, dar actiunea n sine <

mic pentru ca e mai bun ca Tarzan pe o liana. Ei bine, in
dge of Time, este doar Bruce Lee. lar oicét de tare era

este atat
te scarbesti rapid de toate lu-
minitele din jur
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Taiat la sange

in ciclul cum sa cheltuesti banii de tigari pe

PlaysStation Network, astazi revenim cu poves-

tea jocului downloadabil inFamous: Festival of
Blood. Din picate, desi seria inFamous are un pedigriu
‘demn deluatin seams, acest titlu nui prea face cinste.
Inca de la anuntul nitil, de Ia £3 2011, in jurul lui
Festival of Blood s-au adunat prea multa confuzie siin-
consecventa, insusiri care, din pacate, caracterizeaza si
produsul final. Chiar daca initial era vorba despre un ex-
pansion pentru inFamous 2, ulterior 2-uls-a pierdut pe
drumsi desi fuseser3 promise ore intregi

p
suplimentar, rezultatul final e...

mult prea scurt

M-am obisnuit in ultima vreme cu jocurile single
player de 5-6 ore, devenite deja un standard in ziua de
azi. Tocmai datorita acestui fapt, am fost incantat ca un
joculet de zece dolari, precum Rochard (prezentat nu-
‘mérul trecut), m-a tinut lipit de consola aproape 10 ore.
Nu este i cazul lui inFamous: Festival of Blood.

NFAMOUS :

-

seca de sange gaturile tu-
turor cetitenilor de pe.

strazi, nu mai ai de-a face
cussistemul de moralitate,
te poti transforma intr-un
stol dell

cisiaila dispo-
Zitje o cruce mistoacd cu
care po trage-n teapa in-
tregul neam vampiresc.
Din pécate, punerea in
scend aintregului joc este
foarte neinspiratd: pe lan-
ga faptul ¢, din postura
jucatorului deinFamous2,
stii deja tot orasul (care nici macar nu e accesil
tregime), povestea principala din Festival of Blood are
doar citeva misiuni, ultra-previzibile, ce pot f termina-

tein doud ore. Hai tri, dac nsisti 53 culegi toate trofe-
ele din joc.

Ce nu apreciez nsa este folosirea acestui gen de
3 din fabri-

" E ceva de genul luati voi editoarele astea s facefijo
cul pe care noi n-am fost in stare s3- terminam!* Cam
asa ceva se intampla in Festival of Blood. Mai mult, la un
moment dat, ca s cum campania principala ar i fost

n primul rand, jocul se desfasoara in New Marais,  USer Generated Content cumva prea consistents, aceasta este intrerupt brusc,
fixacelasioras din inFamous 2, data pe timp Odati cu Litle Big Planet, Sony insista ca majorita- jucatorul fiin forgat s3 parcurga citeva misiuni user ge-
de noapte, teajocurilori \paniei sa Rahat pe bit,

Pyre Night. Legenda spune c3, in aceasta noapte, acum
‘mulfi ani, 0 vampiroaica un picut cam, jucausa* si-a fa-
cut de cap prin New Marais,sfarsind prin a f invinsa de.
preotul local. Ce te faci nsa cand tanti se intoarce, mai
puternica dect niciodata? Abandonez sutana site inar-
mezi cu superputeri electrice... Cel putin acesta era pla-
nulinitialal eroului Cole MacGrath. Asta pana cand, la
randul sau, Cole este muscat sitransformat in vampir.
Toat ntriga asta, in teorie, sund excelent: poti
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Kissy kissy?

de niveluri, skin-uri etc. rin
intermediul carora juctorii
si-5i poata crea propriul con-
finut suplimentar, N-am ni-
micimpotriva acestei dei, ba
mai mult, o consider 0 mo-

dalitate foarte inspiraté de a
mari durata de viata a unui
joc: niciodata nu strica s3 ai
niveluriin plus pentru un ti-

tlu care fi-a placut.

Agadar, in ciuda unor idei bune, inFamous: Festival
of Blood este un produs fie neterminat, fie tratat intr-un
mod putin spus superficial. 3 nu, proaspat adaugatul
suport pentru PlayStation Move nu ajuta la nimic, Trist.
0 Cosmin Aionita

LEVEL
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HARDBOILED CHICKEN

Ce-a fost mai intai, eroul sau gaina?

findca am fost un baietel cuminte, mi-am papat
toate semintele 5i am scuipat cojile doar in locu-

iile 1 te, am fost @

mer/action simpatic, simplut si usor amuzant (nu chiar
atét de amuzant pe cat m-as fi asteptat de la un joc cu
Jutionar),

un concediu de vis in dilicul Albatropolis,idilic” daca
esti un mic Che, iar ideea ta de vacanta de vs este raz-
boiul de gherila. Acolo I-am intalnit pe Hardboiled, co-
cosul favorit a familiei Rambo si singurul prieten al mi-
cutului John. Prezenta cocoselului razboinic in
Albatropolis este simplu de explicat: minuscula tarisoara
din Ferma a ll-a este finuta din scurt de guvernul totali-
tar condus de tatuca Putzki, un

cocoginar-
mat pana in din...cioc. Alituri de Hardboiled, cocosul cu
pricina, va trebui sa luptati impotriva hoardelor de pin-
quini strunite cu o mana de fier de catre tatuca Putzki,li-
derul guvernului totalitar care controleaz Albatropolis-
ul.intre dous schimburi de focuri, vé asteapta o portie
decents de platforming si cateva puzzle-uri rudimenta-
re. Unde prin puzzle-uri inteleg clasicele chei colorate,
citeval I

votat. Hardboiled cae planua revolug, scoale loi-
wride statsi pe

fie micutd de
cutiistandard. Exists, totusi, un element care condimen-

lu galbenus, se afla in Albatropoli do-

teaza 1 lui Rocketbirds: brain bugs’.
Acesti mici parazifi va permit s3 controlati un inamic.

vedi pasaretului revolutionar de pretutindeni cé regi

mul,oricare-ar fi el are picioare scurte s revolutia

prinde din urma. $i eu am fost sclavul unui regim strict,

dar o delicioasa oratanie la cuptor m-a
revolutia cere sacrifici.

erat. Ce vefj,

Pe jl in unele zone inac-
deel,i puteti
ordona sa se sinucida. Nu e crestineste, dar nu

cesibile vous. lar cand nu mai aveti nev

m

putut staviliun hohot de ras cand un pinguin proaspat
avansat a intrat n raza de actiune a parazitului meu ex-

Wi

resants, se desfasoara prin aceleasi nivelur (modificate.
putin pentru a acomoda doi jucatori) din single, dar
mi-a gadilat simfurile de jucétor mai mult decét aventu-
rie singuratice ale lui Hardboiled. Probabil pentru cé al-
tul efeeling-ul cand poti comenta jocul alturi de un
lesi
parca fi-e mai drag 53l joci cu cineva langa tine. Pacat

amic cu simtul umorului. Altcumva curg glu

< -a plictisit pe Koniec care, dupa vreo ora si un pic,
m-a lasat baltd si i-a speriat pe ceilalf colegi.

clamand mulfumit de sine:, Welcome to the first day of = ciolAN
Cotcodacii i romani your e Saracutu..
hick ke-ul Casésijustifice numele de botez
2 y 3al unui joculet platforming-ul este intrerupt (destul de rar) d p pmaa e
Rockerbirds: Revolutions. Daca ati apucat sa jucati e isi a jetpack-ul in spinare si + X
Revolutions, asteptati-va a o grafica HD mai smecherd, pomeste la sabotat zeppeline. Aceste momente de i -
la cateva capitole in plus si la un mod co-op. Cei care. bertate aeronautica nu sunt ceva de tinut minte peste
n-au avut placerea 4 se incaiere cu pinguinii in secole, dar mai intrerup putin monotonia. Cadi, cu ex-
Revoluti hil. Rocketbird: unplz(lor— " putine pe 12 i -
- euro, Orcs Must Die m-a costat tot atat i mi-a oferit de AR HON clos BRI /
vreo patru ori mai multa distractie si adrenalina),
i Hardboiled Chicken imi pare un joc monoton, iar cam-
pania single m-a cam plictisit. As i lasat-o balta mai de- el Productor e A Distribaitor i A
7 vreme, dar cutscene-urile delicioase (pe muzica celor de  OfertantFiStaion etvork OR-LINE edetbids o
i

=F

la New World Revolution, o trupé indie despre care
n-am auzit pané la Rocketbirds) m-au convins sa nu las
controllerul din mana pana nu le-am vazut pe toate.
Probabil le puteam cauta pe YouTube, dar daca tot n-am
dat bani pe joc.. Campania co-0p nu e cu mult mai inte-

LITTLE BIG PLANET 2
Adorabilinteligent. Fid in zboiic, darnu e putei
aveapetoate.

LEVEL 67
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ANDROID;

Sprinkle

i 32

prinkle este un jocule aparte. In primul rand, este
S primul joc care pune la grea incercare procesorul
Tegra 2 din punct de vedere al simularii fizice, mai exact
afortei apei intr-o anumita situatie. In cazul de fata, apa
este arma din mainile extraterestrilor de peTitan, cea
mai mare lun a planetei Saturn. Dar nu o folosescim-
potriva altor specii,ci a incendiilor provocate de oameni,
care si-au prabusit navele in inelele planetei, mii de frag-
mente prabusindu-se apoi pe intraga suprafata a sateli-
tuluiTitan. Ca un facut, majoritatea fragmentelor ateri-
zeaza in preajma locuintelor btinastinasilor nevinovati,
curiscul de a le face scrum, far misiunea jucatorulu este

16.25R0N

scanduri i ziduri ce impiedica accesul direct la incendiu.

sa protejeze raterestre, din per-
spectiva unui pompier putin mai special.

Pentru a-fi duce misiunuea la indeplinire, a la
dispozitie un camion de pompieri, al carui furtun poate
trimite jetul de apa sub diverse unghiuri. Tunul poate i

chiar si inltat, dacé situatia o cere. Insa atat cantitatea

Tnsa , mai potfiaran-

I de ap3,

rezolvarea lor necesi
distributiv si dibcie. Prin urmare, avand in vedere ca
1 al

and din ce in ce mai multa atentie

jate astfel incét s3 poat d ilitand ac-
cesulin locul dorit. La randul lui, jetul de apa se compor-
tarealist, iar dirijarea lui nu este tocmai o problem.
Dificultatea este data de faptul ca ai o cantitate de apé -
mitat, iar unele colibe (de obicei cele stuate in locuri
bile) ard mai rep: ataltele, obligandu-

de apa, cat si timpul dedicat desstingere a

incendiilor sunt limitate.

te sa-4ifaci o lista de prioritati intr-un timp foarte scurt.

nSprinkle, fie este P
t8,in conditile in care puzzle-urile (scenarile) devin din
cen ce mai dificile, mai ales prin adaugarea unor obsta-

cole suplimentare, cum ar fi blocuri de gheata, bolovani,

aprima impresie, Galaxy on Fire 2 nu pare a fi ceva

Lma\ mult decat un shooter arcade cu navetute
spatiale. Been there, done that!Insa acordi-i o jumatate
de ora si te va da pe spate. In primul rand, grafica.
impingand detaliile la maximum, ai putea jura cé a fost
gandit pentru P, nicidecum pentru un dispozitiv mobil
Puzderie de stele, nori de asteroizi, sisteme solare, statji
spatiale, role play, comert,lupte...Clar, Galaxy on Fire 2.
este un titlu cu totul special

Jocul este povestea lui Keith T. Maxwell, un aven-

turier al spatiului care este transportat prin timp si
spatiuin urma unei confruntari cu o gasca de pirat.

68
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Trebuie 53 stabil ceincendiu trebuie stinsin
prima fazs, dar mai ales sa-4i dozezi cantitatea de apa
i ajunga pentru toate.

n timp, puzzle-urile devin din ce in ce mai dificile,

disponibila, astfel incat s

cALAXY
1=

FIRE

t rezolv:

i lor este foarte scurt, n-ar trebui
54 va mire daca le veti repeta chiar si de zece orifnainte
dealle da gata.

In concluie, Sprinkle isi merita banil. N-o fi avand
el atat de multe niveluri pe cat am vrea, dar sunt sufici-
ente pentru a ne delecta cu una dintre cele mai bune si
mai realiste implementari a fizici apei intr-un joc ded
cat platformelor mobile. Arata bine, designul nivelurilor
este inteligent si provoaca dependenta.

Nici ca imi doream mai mult. 8

Galaxy on Fire 2 THD

B

Cumva, se trezeste catapultat 35 de ani in vitor, intr-0
regiune necunoscuta a galaxiei ar din acest moment,
Keith incearca sa gaseasca drumul spre casd, parcur-
gand un lung sir de misiuni principale si secundare, de-a
lungul cérora va da nas in nas cu piratisi diverse rase ex-

traterestre. In esent, Keith trebuie s& castige o tond de
bani 5 sé-si facé relatii pentru a-si atinge obiectivul.

Din punct de vedere vizual, jocul este de-a drep-
tul superb, iar luptele spatiale sunt excelente. Totul e s3
te acomodezi cat mai repede cu schema de control,
care, spre surprinderea mea, este foarte intuitiva. La
randul ei, lumea jocului este complexa. Daca versiunea

Pret versiune de baza gratuita / versiune completd € 11,99

gratuita ofera accesul céitre 0 singuré galaxie, versiunea
comerciala deblocheaz accessul citre 20 de sisteme
solare locuite (poate chiar mai multe) si nu mai putin
de 100 de statii spatiale. Drumul citre zonele indepér-
tate poate fi parcurs prin hiperspatiu sau gauri negre,
{ar povestea ofera aproximativ 10 ore de joc din care nu
lipsesc actiunea si interactiunea cu tot soiul de perso-
naje dubioase, ce il ajuta pe erou sa infeleags mai bine
lumea nous.

Cu banii castigati din minerit, comer sau piratand
prin univers, pofi cumpéra peste 30 de nave diferite, pe
care e poi folosi apoi in diverse misiuni de escort,
transport sau de lupta. Mai mult, poti fabrica chiar tu
noi arme sau piese de echipament

Componenta audio nu a fost nici ea neglijat, vo-
cile eroilor sunand surprinzator de bine prin difuzoarele
tabletei pe care am testat jocul, sunetul de caltate ad
ugand un plus de valoare nesperat tilului. Asadar, dacs
ere in buzunar, nu ezitati. Galaxy
on Fire 2 THD arat3, se aude si se joaca bine, 9

oferind in acelasi timp o lume vasta in care i
este mai mare dragul s te pierzi

www.level.




uRiptide GP nu m-am intel

este safii foart cand exe-

Cdar asta pentru simplul motiv ca obisnuiesc s ma

avant cu capul inainte in orice joc nou, fara a cit instruct

cutio cascadorie, mai ales s3 es-
timezi corect momentul in care

C

chitele lui Riptide GP intr-un timp foarte scurt, nu ntele-

geam, totusi,cum de

locul 3 sau 4. Mai mult decat atat, ceilaf
mai i zbenguiau pe valuri, razandu-mi, parca, in nas.
Hotarat lucry, ceva nu fac bine. Asa ca am inceput sa dau
din degete pe suprafata ecranului, ghicind, in cele din
um3, o combinatie de miscéri ce a determinat bolidul sa
execute o cascadorie in urma saltului de pe un val, obfi-
nind o doza consistenta de boost. Deci asta eral Nuride
mirare 3 nu reuseam sa ating prima pozitie, iar fard asa-
aisul boost,care s3-mi dea un spor de viteza,

icinu
aveam cum. In acest moment, am decis s& nu o mai lun-
gesc, 5i sa consult sectiunea Help pentru a baga la cap,
odaté pentru totdeauna, intreaga schema de control.
Drept urmare, cursele au devenit o plécere. Important

Gguerrilla Bob

poi inceps ltfel it

séte izbesti de valuri,
Kijet-urile din Riptide GP.

suntimpérite pe categorii de

putere - 250cc, 500cc 5i 1000c,
cele din categoria 250c fiind,
evident, cele mai lente. Asadar, va recomand sa punefi

1 9.68RON

tificiale, unde apa se comporta difrit, influentata de
om pentru a-ti pune bete in roate. Pe alocuri, exista
chiarsi trambuline.

Grafic vorbind, Riptide GP impresioneaz doar pe ta-

i

bine contactul real cu apa din punct de vedere fizic. Totus,

ména pe un skijet din categ tru ca in sine arataila fel de realistp Pacat
nu exista un nivel sporit de dificultate in manevrare, i ca ]

doar viteza mai mare. La fe, ana foarte cultati P maj avansate, Sau poate ci
multntre ele, exceptiile de la regula find foarte pui érul adversarilor este prea mic, de ma d
Totusi, Riptide GP reuseste s rai tiv pentru o i Cine stie? Oricum, desi
buné perioada de timp, dar si poateavea  varietate te punctul lui forte GP face banii

consecintele ...
Decorul din Riptide GP este unul cat se poate de
futurist, traseele acvatice traversand orase i pesteri ar-

Tnainte 53 pun mana pe el, Guerrila Bob era anuntat
drept unul dintre cele mai bune shootere disponibile,
far jocul a confirmat.

Pescurt, Bob 5i compania sunt cei mai tar din
parcare s singuri in stare s curefe lumea de gunoaie,
jar asta este tot ce stiu ei sa fac. John Gore si Guerrilla
Bob sunt prieteni din pruncie, ins3, dupé terminarea
studiilor superioare, fiecare a apucat pe propria cale.
Bob s-a nrolat in armatsi a devenit erou nafional, in
vreme ce Joe a ales viafa de criminal s foamea de bani.
Auzind insa ca Bob are mai mult succes la femei cu ac-
tele sale de bravads, Joe se face verde de gelozie siface
astfelincét Bob sa para un om corupt. Drept urmare,
Bob este exclus din armatd, iar acum vrea razunare.

Exista 7 niy ir Bob, «

dau doar patru. In clipa n care i pierdut toate vitile,
jocul trebuie reluat de Ia capat, ar asta nu-i deloc dis-
tractivi Din fericire, jocul te rasplateste cu o viata in plus
la finele fiecarui nivel, relaxand pufin experienta.

Pentru inceput, ai doar o mitraliers, dar pe parcur-

propriul mod de joc survival. Le deblocati avansand in
joc. Daca suntegi incepiitori intr-ale pac-pac-ului pe ta-
blete, va recomand s incepefi aventura pe cel mai mic
nivel de dificultate, pentru ca vej pleca la drum cu nous
vietiin desaga. Pe cel mai mare grad de dificultate, se

sul celor sapt ise dau destul dea obti-
ne power-up-uri, ca sa ajungi si manuiesti chiar si un
aruncator de flacari. Unele power-up-uri it dau mai
multa vitez3 pentru o scurta perioada de timp, altele
dau putere de foc sporit sau cresc bara de sanatate.
Situatia sta putin altfel in modul de joc survival, unde

pe carei cere, pentru c este un joc de curse
cétse poate de solid, cu fizicé bund si control
exelental bolizlr.

8

upgrade-urile 5i power-up-urile pentru arme sunt obfi-
nute doar prin infrangerea bosilor.

Guerrilla Bob este plin si de inamici, acestia fiind
dintre cei mai variati. La fel de variate sunt si comentarii-
le si remarcile pe care le arunca Bob la tot pasul, indul-
cind si mai mult experienta de joc. Totusi, cele sapte ni-
veluri s-ar putea si vi se para prea scurte. Tocmai de.
aceea, Guerrilla Bob dispune si de un mod de
joc coop, chiar pe aceeasi tablet.

In concluzie, Bobis fun!

Ll KiMO
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THE GANVIE

aca al revis- Codemasters (F.U., Bernie!), pentru restul lumii nu a ramas
teinoastre, Pro,am facut  SimBi Race, acfioneaz decatvarianta de alansa monoposturinoname” de F1.
omicat desi-  ramane Dar,chiar dac 1
mulatoare auto. Mai precis, am folosit auto i tduma- i Formula
acelartcol pesite-ul jor - despr Vi RaceRoom (pescurt, s cafiind una
level.ro, publicind felulin care 3. din cele mai reusite simulari ale unui astfel de monopost.
Stefano Casillo, producitorul netKar Pro,areusitisi larin ce priveste sunetul, Formula RR este in consensul
a i . de-a lungul - FormulaRR general, cea mai apropiat de emisia audio a unui mono-
pe 8 ani de zle.Dup cum spuneam acolo,cstigurie Pa,in primul rand, Sim 3 creeze pa po i i
oferte de un simulator nu sunt stde a model, acesteain simulatoarel exis-
depeurma deplin  le-alansat de lainceputul acest Am  tente Evident,dacs . 5
de brizbrizurig ot foton, P vinrevi b e 3 ajung, existi i 4
Dar, umans, nu pofis3 telupticu e vezi  dandule p i C2The Game, srcaride pe devop
. R oiE e s e £
intrebat daca le joc, am avut: 5 cercatss directialor darsisa  pectulvizualal modelelororiginale de Formula 1. Pentry
bl tu chiar m crezl atat de prost? am eu fata de asa 5 noi adep afostaceeas  fol s s
ceva. i aicinueste vorba de eltim, ci doar de bunul : Joc gratult cu e e preajabl xparsionil
sim d po ~The Game, ce oferea gratut, ce contine chiar monopostul Formula RR din pri-

unor jocuri mult mai bune.

unui singur circuit (dar ce pista: Hockenheim Ring) si

I la projecte colateral

generatiaaV-

P
abordat Stefano Casilloin paralel cu munca la netKar Pro
am vorbitin lata, ins3,

de Formula 1, realizat, off the recordin sensul in care i-

Formula RaceRoom.

LEVEL 12011

; =

mul joc RaceRoom.

Trei, Doamne, si toate trei bestiale!

Pentru ca trebuia sa continue sa raména in lumina
farurilor noastre, SimBin a decis sa lanseze un sequel al
jocului RaceRoom, care s respecte gratuitatea acestuia,
dar s& extinda numarul i tipul de automobile si piste.
Astfel a aparut RaceRoom The Game 2, care aduce in
plus modelele BMW 320si £90, Radical SR3 5i Matech
GT1. La capitolul circuite, isi fac aparitia Imola, Laguna
Secasi Niirburgring.

Wow!! In primul rand, sa vorbim de circuite. Cele
trei aditiila preexistentul Hockenheim Ring sunt uluitoa-
re.Vreau s zic c mi se pare extraordinar s3 aila dispozi-

i le versiuni e

trei piste, gratuit, §i nu este vorba de piste oarecare, i de

cuite din lume. Aproape ¢ nu ma trebule si fac o pre-
zentare pentru Autodromo Enzo e Dino Ferrari de la Imola
sau pentru Mazda Raceway Laguna Seca...

Dar trebuie s spun ca prezenta circuitului de fa
Imola in RaceRoom The Game 2 mé bucura mult mai mult
decit daca ar fifost vorba de Monza. Imola ofer3 curbe mai
dificile, i asurd




S1 E90

IBNAEDIFFICULTY

Ford Matech GT1 pe Imola.

ite-ul RaceRoom la competitia de hotlapping i

Pusi

perfect asasine. Va spun
sincer,inc nu am reusit
s5urmez|a perfectie re-
fetele pe care le-am

descoperitparcurgand
o i

iv diabolicul viraj la
dreapta, cu intrareain coborare, de dup linia de start).

Care cere un volan
placut la RaceRoom The Game 2 faptul ca

modelele de masini disponibile sunt din clase semni
cativ diferite, de la WTCC 5i GT1 la Radical si Formula 1,

laalta. Oricum, curbele ce preced acest viraj, dar si cele: picé (si ma gindesc aici la Mercedes Arena, dar si la cele.

5 4 incheiate ficile circuite i printre. B la volanul unor ast-
trind, fel de masin este variata, nu ajungi sa te plictisesti -
inss, 3 de tehnica i les daca ai ambitia sa te i lar acestei
Laguna Seca...it L..Da, The it 3 |, dar moderat ~desi  ambiti SimBin i ofera suficient spatiu de manifestare,
Corkscrew, Tirbusonul, jiraj din is- i prin ice disponibil iti
tor i i dectul da abi 5 3 Dealtfel, poti sa te intre-
Karussell-ul de la Nordschieif 4 mare vit 3 probleme  nezi pentru un timp mai bun pe turd si singur, fara a in-
ctintr-un varf intrareain  lafrénare ca lip-  tra online, exista d arca turele al-
Tibuson, i i 5 i it de finegur torasi dea le uploada pe ale tale. Dac vre, pofiintra in
panainmomentul in care este prea térziu sé mai faciceva.  desenat cu geniu, in care este loc i, dar i potriva Alului, ce asoara tot offline. Desi
Asta, daci i ia circuitului i i dr acestea nu ofe pa de calificare, mi se pare intere-
iviteza i 13, De altfel, aflate dinlocin loc pot: facandu-  santfaptul ca locul tau pe grila de start este stabil
i dinmari I iar curbelede  tamplitor, ceea ce te poate pune in situatii inedite.
4 acolotepot 3 ti- D: d 3 d

tru Race 07, vé recomand sa descarcafi RaceRoom The

BMW 320si E90 pe Laguna Seca.

Game i Da,

nea simulator. Ei bine, poate c, decat sa dati banii pe

nesimiit de scumpe, mai bine ar fis& puneti deoparte

The Game

bun prim pas.

Ll Marius Ghinea

[
Patru dintre cele mai captivante circuite din lume, cind modele

ridic foarte sus stacheta pentru aricine ar mai doi sa anseze
gratuitun simulator auto.

On-line: www.raceroom.net
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The Enchanted Cave

ar se mai intam-
Rp\a inzlele
noastre ca game-
play-ul sa fie singurul
atribut al unui joc si
s fie de ajuns. Acum

avem nevole de po-
veste, grafica, muzica
siasa mai departe,
TEC, in schimb, nu
are decit gameplay.
Pomegti de fa nivelul
1 al unei pesteri i tot cobori in incercarea ta de a ajunge in mijlocul pamantului nive-
lul 100 (sau minus 100). Odata ce ai coborét un,,etaj’, nu te mai poti intoarce, asa c
trbuie s e gandestimereu dacé e momentul ot 3 o fac malstaisimallup

ban, la cristalele s le din sp i

pline cu armuri, vraji, potiuni si, bineinteles, arme — sau i dai inainte pentru a ajunge
la urmatorul negustor/checkpoint care poate fi intalnit a fiecare nivel x9. Odata ajuns
fa nivelul 19, vei reincepe jocul e la nivelul 9, 29-19 etc.,Stresul"vine din faptul c3,
daca dai ortul popli, pierzi tot ce ai strans, singura cale de scapare fiind folosirea unui
obiect (care trebuie gasit i el in cufere) care i salveaza toate artefactele pe care le-ai

qam darsl nivelul (ambulele) la care ai ajuns (strangand cristale). in scurt timp, potiu-
y te din joc. Fiecare pa-

lierun puzz\e, fiecare monstru mai puternic. Foarte bun!

Mushroom Madness 3

vcaTest - LV

i parca eram padurar sau ceva si trebula sa pazesc niste ciuperci, nu aveam

decat o bat, numai ca nenorocitele de animale tot veneau s le fure. Iitial nu erau
decatiepuri, dar parca m-au simfit ca sunt slab, asa ca au chemat i serpi, ursii s buf-
nifele. Cartitele m-au nenorocit si era cat p-aci sa e pierd pe toate, dar, cumva, am ga-
sit un revolver sile-am arétat eu lor Ploaia m-a ajutat s ea si multe ciuperci au crescut
Ia loc. Apoi... un moment de respiro. Ceva trebuia facut, m-am dus la supermarket s
am schimbat bita pe o lopat3, am cumpérat céteva capcane si bombe. Dar far m-au
simiit5i au mai chemat si paianjeni, lieil si armaillo, ce cosmar Dar tai,se facea ca
gasit pusti, chei
te, puteau i valorizate la

P folosi bombele pentru a dara a

P deschid

ristale care, odat:
magazin. Cum-necum, am reusit s le mai apar o tura, in pauza am decis s3 ma duc la

sald, s3 mai trag de fiare, la laboratorul chimic pentru a mai mari puterea de explozie a
bombelor,a... dar m-am trezt.
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Xenosquad

acé atj jucat Jagged Alliance, Fallout Tactics sau mai noul Frozen Synapse si v-au
Dplam, e imposibil sé nu i luat microbul. Cred cé noi tofi, odata ce am terminat
un astfel de joc, simfim nevoia din cand in cand 53 mai jucam ceva asemanéior. Din
pacate, genul a cam disparut sau, dac nu a disparut, nu mai este nici pe departe att
de dificilsi des pe cat ni-| dorim. Motiv pentru care, inial, nu am vrut sa prezint
Xenosquad: primele niveluri sunt prea usoare, trupele cresc in nivel prea repede, gra-
fica este saricicioas3, dar, dac stai cu e, incepi sa infelegi ca puterea-i vine din alta
parte.Designu de ivel, surprizlebrumade poveste cresterea numitlu e rupe
d te ca asta e rubrica de mini-

jocuri. Uau, un flash, ma(agle pe ture, complet 307! Flash-urile nu inceteaza sa ma
impresioneze, in cativa ani vom deschide browserele, vom apasa F11 i, impreuna cu
cele mai bune titluri in acel moment, vom uita 3 mai existd alte platforme.

Morningstar

uinteleg de ce
N suntatat de putine
webgame-uri adventu-
re point and click. In

1362.htm

mintea mea, sunt unele.
din cele mai usoare jo-
curi de realizat, perfecte
pentru acest mediu,
perfecte pentruate
lansa dacé ai talent la
desen i 0 poveste de
spus. Morningstar este
printre cele mai bune.
De fapt, filmuleful de la inceputul lui este considerat in continuare de mul (si de
# mine) ca cel mai frumos intro al unui joc flash. O introducere perfecta in poveste, inat-
mosfera apasatoare de pe planeta, crezi tu, pardsita pe care te-ai prabusit. Capitanul
este anit, mecanicleste mort i trebue s ac pe dracun ptru s repar nave.
p apai s
probabil jocul se aseamana mai bine cu alte scrieri magnifice pe care inca nu am pus
mana). Dar nu numai intro-ul este dat dracului, grafica in general te surprinde placut,

(il arunc i eu p

ar atmosfera apésitoare de care va spuneam mai devreme este placut dozata dela in-
ceput pana la sfarsit. De neratat dac va plac point and click-urile.

www.level.ro
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lata vin bantuitori, florile-s moarte,

Noaptea pe la urlatori

nici nu pot s va spun cat de mult ma bu-
curd existenta site-urilor pe care se vand co-
pii digitale ale jocurilor. la asta nu pentru

Feck, mi-am 2is, here goes my money! si am cumpérat,
blind buy, achizitie la neve, pe barba admiratorilor care-1
prezentau ca pe un nec plus ultra al vremii sale, din ca-

3, vezi s tegoria best unk .
lo. Nope, eu un storin Vapot d ca nu am regretat nici un
oferte speciale, un vultur hoitar al reducerilor de pret, un  moment aceasta achi:
sobolan de biblioteca digitald ce cauta sa rontaie firimi- ~ __
apanil In cutia DOS-ului

pay P
o parazitez cu toate simfiile ascufite la maxim... Asa se.
face c3, de cum a aparut pe wwwgog.com oferta specia-
13 de Halloween, am si dat iama intrinsa, doar-doar oi

Instalarea exe-ul

at jos de pe GOG a decurs fara
nici un fel de probleme. Pe Windows 7 64 bit, jocul ru-
leaza impecabil in DOSBox-ulin care a fost,ambalat”de

gasi ceva vrednic de.

de GOG: sunet siimagine, toate perfec-

1 posibiltatile i,jacatal  te. Este drept, insd, ca atrebuit sa intru i fisierul
Printre catevatitluri ce mi-au parut de dosboxROTH.conf din d 1,\Realms of the
flael, pentru L Haunting’, pent linii, dupa cum urmea-

2,99USD era moka da moka - e
Daaaar, na, pentru ca era oferts, am zis s mé uit

fent, instabuy.

un pic ila celelalte jocuri din lsta de reduceri. Dintre
toate, Realms of the Haunting era cel mai laudat. Bai,
frate, se intreceau tofi review-dril ad-hoc de pe GOG sa
d ferile pozitive, la un mod cum

numai in cazul unui Planescape Torment. Apoi,critcil de
jocuri (categorie din care facem parte sino, chipurile,

deci,in care ar trebui sa imi pun relaxat toata increde-

28, fulliesolution=1920x1080’
.windowresolution=original’,,output=opengl"si
Jaspect=true’. Evident, la fullresolution puneti rezolutia

maxim a monitorului vostru. Asa am obtinut cea mai
buné configuratie grafica pentru Realms of the

Haunting, pe sistemul meu, atat sub aspectul calitaii vi-
2uale in nivelurile jocului, cat s in numeroasele filmule-

fe presarate de-a lungul curgerii povestiisale.
Acum, s nu va imaginati ca grafica se ridica a pre-

u dat i tiei (1996).

74 LEVEL 101

~nu ajunge nici macar la cele de acum 15

‘www.level.ro



unele malefice, monstruoase, al-
tele benevole, dar urmand cu
strictete reguli propril stréine -
muritorilor de rand. Facand parte
dintre acestia din urma, Adam
trebuie sa descopere atat mijloa-
cele prin care poate sa se depla-
seze catre aceste taramuri, cat si
felul in care trebuie sa se poarte
‘odata ajuns acolo.

In ajutor ii vin numeroasele:
~ documente, jurnale, schite, hari,
*insemniri, scrisori, pe care le

ani. Jocul a aparut cam in acelasi timp in care 3dFX lan- 2 tdupa , dar siin
B prima placé vi lerare 3D hardware, d de cateva vise ciudate, dar si de un dubios,ce teinpl a -
© chiarla tul jasaintrein pretinde prieten al defunctului tata. Omul i ofera lui  ceput. De altfel, jocul incepe ca o incercare de a salvasu-
i

categoria graficii invechi

 undeva, intre Doom i
Heretic. De altfel, cred ca Realms of the Haunting folo-
seste engine-ul grafic de Heretic, dar nu sunt foarte si-
qur. Oricum, asemanarile sunt izbitoare, iar mecanisme-
e e joc asemantoare, pana un punct.

Trebuie, totusi, s recunosc faptul ca am suferit un

! soc, cultural” cand am vazut pixelii cat pumnul pe ecra-
nul monitorului meu, la pornirea jocului, M-am cam
dezobisnuit de asa ceva, dar, ca jucitor impatimit de

‘ X-Com-uri s Tie Fighter-uri originale, stiu ca, uneor, me-

galabila a unui titlu de geniu, oricat de vechi ar fi acesta.

La conacul bantuit
Parintii lui Adam Randall, tandr la vreo 20 de ani,
au divortat. Mama a plecat departe, tatal, preot, s-a ase-

Adam un pachet, despre care afirma ca este din partea

fletul tatalui, ce I-a chematin ajutor,prin vise si obiecte.

raposatului. Pachetul, darsi
intefirea viselor rau prevestitoare, l determina pe Adam
Randall sa plece in cautarea fostei parohii a tatalui sau.

Treptat ins3, des miza prezentei Iui Adam in
conac este una mult mai mare...

Ajuns acolo, gaseste o casa, un conac stravechi, laran-  Shooter
dullui dubios, ce pare s& atura if ce mis-a pa Ia Realms of
moartea parintelu. tarziu, pe o i 3 Faptul

i énttorului conac, pasest un shooter !

induntru si acolo ramane. Usile se inchid in spatele sau,
pentru a ramane ferecate tot restul jocului.
Astfel, am fost nevoit sa i I

cup
zat pe o poveste consistent. Ba, mai mult decatatat, la
toate acestea se adauga si personaje, unele interesante,

scarile, coridoarele, holurile, pivnif ului. Am

cwarea ple optiuni. Astfel, in mo-

descoperit ca acesta este plin de secrete, atat sub aspec-
tul obiectelor, faptelor din trecut s l personajelor care
-au populat,cat s sub cel a locatilor. Practic, conacul
din Realms of the Haunting este un punct nodal ntre di-

atin parohi il de la tard, in Anglia. Loc in

apstis e e un 85, n
care tragi folosind mouse-ul, cu ajutorul caruia poti viza
finta. Arme, desi nu foarte multe, gasesti treptat pe par-
cursul jocului,cu specificul ca majoritatea acestora au

munitie infnita si se reincarca dupé tragere de-a lungul

it 93, la

P P
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Realms of the Haunting

altele mai scurta.

Mi-a plicut faptul ca armele gasite ulterior in joc
N sunt neaparat mult mai puterice, dar sunt ma efi-
cace impotriva anumitor tipuri de oponenti. n timp, in-
cepi sa inveti care armé face mai vulnerabil pe cel din
fata ta.Esti ajutat s de completa libertate pe care o ofe-
SR . &
cindi taste numerice. Asa ajungi sa ai un, cvintet” de-
arme ordonate in asa fel incét sa eficientizezi cat mai
bine selectarea lor rapids, in functie de situatie. Pe pri-
mele patru taste numerice mi-am pus arme cu munitie
infinits, iar pe a cincea o carabina cu cartuse obisnuite,

de care gasesti peste tot prin joc. Practic, rageam cu
prima arma cu munitie infinits, treceam la a doua, a tre-
ia, a patra si, daca prima nu era deja reincarcats, mai
bagam si cu pusca. i tot asa...

De ce atita frasuneals cu armele? P, pentru ca
Jocul nu este usor, te potiintalni cu oponenti aspri sau
numerosi.lar dozele de, sanatate” ce pot fi gasite prin
joc nu sunt deloc multe - sub aspectul asta Realms of

LEVEL

12P0n

the Haunting este aproape un survival horror. Este
drept ca jocul sufera de problemele e Al specifice en-
gine-urilor acelor ani: este suficient sa esi dintr-0 ca-
merd pentru ca oponentiisa aiba dificultatin a te ur-
mari, continuand s3 se invarta in aceeasi locatie in
cautarea ta,in timp ce tu trag in ei din cadrul usii, atent
doar sinu se apropie prea mult de tine. Dar, probabil

tragi, deplasarea nu se realizeaza prin miscarea mouse-
ului, i numai din taste.
plasezistrict din taste, in timpul luptelor. la un pic de
timp 53 te obisnuiesti cu asta. Eu am fost nevoit si+
reconfigurez tastele in acest scop, altfel mi-arfi fost

foarte greu (pentru utilitarul de configurare a tastelor,
apasati Ctr-F1 ingame).

gine-ului, pro-
ducatorii au avut grij 3 creeze nivelurile
in asa felincét sa nu poti abuza de un

asemenea procedeu. Asa se face c3,
Realms of the Haunting, partea de shoot-
er dificila. As mai spu-

In general, armele sunt cu proiectile, care intra
intr-una din cele dous categoritgloante obisnuite”sau
Jenergie magica’ De aceea, in general, lupta se i la
distanta, dar exista si doua sabii ce pot fi olosite pentru

melee. lar daca va simfiti puternici i

apelatila vari

ne caeste si 3

pumnul - lupta cu

tru ca modali-

in joc si, culmea, foarte

bili

incomoda pentru zilele noastre - cand

and folositi un astfel de, argument”in
plina fata a lor.

FRTTTITAN
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Adventure caitorii de jocuri va cred tot mai progti, s s
Z3u dacé nu! Adic, in Realms of the
le-uril injoc Muedinte  H il mécaro
itintr-un  data stuatiaii a
i troduc  pe care silfi
a a it anterior pri Parca
Tnpl dodractia
multor i | tr-0 manie- injoc. i
cand te gandesti c3, astazi, adventure-
i Obiecteledin ~ uri |

inventar pt f xaminat,arla unele din leapar pfini

necesar chiarin camerain care acesta

de,gandi
pesubiectullor cu companionul tau din joc

Da, in mare parte ajocului nu estisingur, esti nso-
it de 0 anumita persoand, iar la replicile tale i fata unui

eveniment sau obiectiv se ad: ti
rului. Acesta nu estevizibil, nu participa la lupte, dar apa-

cutine pe tema diverselor obiecte din inventarul tau. De

i inclusiv
ey e o

legele, in locin
loc. Acestea nu suntin intregime sintetice, doar fundalu-
tile par create pe computer. Actorii sunt reali, ceea ce

asemenea, p joc, precumsi iua de azi, dar prin anii’90
personaje, pot i sa apelat 1a un moment dat a aceasta solutie, mult mai
mso;nmml tau. Pe deasupra, d ibila fi decét modelarea si de per-

implicat in povestea jocului siin curgerea acesteia, ofe-

sonaje - vezi seria Phantasmagoria, Gabriel Knight

trimitere la mythosul love-
isi fara

nicio dificultate ).
De fapt, jocul intreg devine atat de acaparator,
treptat, incat nu mai sesizezi nic cat de pixelata este gra-

fica sau cat de primitiv sunt modelate 3D cladirile. De alt-
fel, artistic vorbind, grafica nu arata deloc rau, numai c

tind ocazia aparifel unor surprize i intriga. sam.d, tot pe GOG.

Folosirea unui companion aproape permanent este Realms of the Haunting foloseste actori numai e lgiimaginaa s recompuns o ferie de -
interesanta si utila i the Haunting, ca sa nu nu mai apar. Dar, trebu- ind de
maivorbesc e originalate. Cred & mult mai i, 3 faptul &, inital, copios pe inRealms of ing. §i pentru ca

Nights, am mai dat seama solut i the totam ajuns la arta, apoi si nu uitam nici muzica, foarte:

‘cum asemanator, anume bardul Deekin Scalesinger, care:

Haunting.Pana apucisateobisnuiesticu eele jocul,

faind, cu accente clasice pentru un film horror, dar si cu

Undrentide si Hordes of the Underdark.

jocurilor p Silelor, pe
turat pe parcursul campaniilor din Shadows of litate, delvu(eﬂm deincropeals. Jar hainele sunt haioa- e pe taramurile spirtlui i ale divinitailor.Coloana so-
_de-  noraeste plicuts j t, subli-
Revenind la puzzle-ur, trebuie s3 marturisesc cit  modat éu de tot atunci,ca s acum. In plus, omulare o d discret desfasurarea actiunii, cu sunet de
I oferit de engine-ul jocul 4 de vocalistal pe de baietani dinanii’90,  soundblaster vechi, bazat pe sinteza FM.

de uimit am fost de sup
pentru cele mai diferite tipuri de puzzle uri.De la abirin-
turi - unele suficient de complicate ca s3-4i scoata peri
albi— pana la folosirea unor fenomene fizice, veti
Realms of

e aproape ca un fel de minjjocuri, altele sunt
probe de perspicacitate - in total, suficient de multe si
de variate ca sa nu te plictisesti.

care au ficut tofi dragoste cu Ricky Martin pe o alee latu-
ralnics, in spatele blocului. Eroina, la camass, cu parul ta-
pat i zulufat, se potriveste cu contextul horror, destul de.

Dupé cum va puteti da seama, eu cred c3 Realms of

tre voiar putea avea reticente, dar eu zic ca acest titlusi

murdar pe alocuri, cam P

Groza cu... 43a3a... Si ceilalti actori sunt haiosi, majorita-
tea scenelor filmate platind tribut copios cliseelor de fim
(/clip muzical) de serie B din anii‘80.

face cei 5 mai o
bun parte dintre jocurile actuale, al Giror pret a ajuns sa
ating3, uneor, culmi e nesm Daca wef o experen-

d fard 53 va anemizati pusculita,

Reams ofthe Haunting mi-aofer,sub aspectl M rog, odata cu parcurgerea jocului, te obisnu-  incercati Realms of the Haunting.

puzzle-urior, i st i s, pierde comple APropo...unii spun ca a influentat un titu precum
astfel e, probe” erau bine g3 in jocuri, i- afatin colful z2 3la  TheWheel of Time (1999), iar eu am descoperitelemente
ind 0 componenta importanta a acestora. Realmente vizionarea filmulegelor. ] in Realms of

ded) and a cald puzzle-urile i tea, destul de stufoas, ce urmareste I torin desi iros-ului, armelor, vjilor s conacului
Realms of i le din i 3 le care apar deseori in
it ot marc cit de multa scizut calitatea acesto-  populate cu Templier, ingeri, Demoni, siofata Ofertant www.gog.com
radin urma, odata cu . Bai,parca produ-  draguta. Desi nu sparge povestea e interesanta ] Marius Ghinea
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THE LORDS OF MIDNIGHT

Mike Singleton

FProgram: MMidnight

“Welcome to the World's first-ever Epic game, The Lords of Midnight™.
te cuvinte ne lntampl manualul Lui Lords of I“lld i
M

i umate si, dack uai ceus
U3 trata cum se cuvine intr-un ums D

curiozitates
Lords of Midnight este opera unui si ik . Fisemenes Lui Sting,
su Ron Jeremy, si Singleton a debutat in sectorul educational, ca
. Dup3 ce a & l:l.lt printr-o afacere at8] cu ji i de noroc computerizate si
o lore PET, Si £ = L i lrat Jin Industrie.
dat Lovituy L d £ i 2
controleazd patru pi {=lgtT! 5
in Nordul indepSrtat pertru & pune capst tiranisi
Su int ionat, un Fel de Sauror L i fost una dintre
n&toass pentru
modur. Fis d trugand Ire .. C




Ronthnor the llise

He slew the skualkeip.
houns of the doy pencin ond
is utternly invigonoted.
Feor is veny mild.
3 is utternly bold.
He thinks agoin. ...

Pouestea deosebit de interesants si bine inchegats, atmosFera, precum si com-
binatia interesant3 de strategie si aventurs, au transformat Lords of Midnight -
tr-un clasic instant. Care, spre deosebire de alti clasici La Fel de instanti, s3 spu-
Rem Out of the Shadows, a cunoscut si succesul comercial.

- Ba mai mult, Ls finalul anului 1984, & primit si un sequel, Doomdark’s Revenge, care
= reusit =3 impoings barierele tehnologice si mai mult. S-a vorbit mult si bine de un
al doilea sequel, Eue of the Moon, dar acesta n-a mai wizut lumina =ilei. LLtimul
=uachet al seriei a avut Loc in 1995, cand ultima parte 3 trilogiei, Lords of Midnight:
Tha Citadel (continuarea directs a lui Doomdark’s Revenge), si-a Facut aparitia, pu-
Fin cam timids, pe PC. Si timidd a rimas, caci n-a reusit s3 se bucure de popularita-
tea predecesorilor sai E

Ca Fapt divers, publisherii lui Lords of Midnight au oferit siun premiu necbisnuit
primului om care ar fi Furnizat doveai c& a reusit s&-L pund pe Doomdark cu botul
Pe Labe (un ssemenea individ 2 aparut cam la doud siptamani dups Lansarea jocu-

Lui), Premiul consta intr-un roman care ac fi imortalizat aventurile norocosului cis-

Hightor, Desi in tecrie era o ides foarte interesant3, publisheri Locali noau conside-
ot o un Seemenea roman ar fi o investitie inteligent3 si au refuzat s3 L publice.
Mike Singleton =-a oferit s& scrie el romanul, dar timpul si retinerile publisherilor
2u suut sltceus de spus, iar chriulia & rémas ascunss undeus printre circumuolu-
fiunile TruaEatorului Noi am ~Smas cu un joc genial cu o atmosfers si un gameplay
Bactizle, iar singura "maculatura” asociats Lui a Fost un manual de 32 de pagini, d=
ureo trei ori mai gros decat fituicile din =iua de asi
Serios, descircati-l de pe Worldofspectrum.org i lecturati-l mcar putin.
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Butoane Meniu

deeaacestui special mi-a venit acum cateva luni,
odati cu nevoia unui nou gamepad, dup ce ve-
chiulsi extraordinar de durabilul Thrustmaster

Storm 2 a cazut, printr-un ciudat concurs de impre-
juréri, prada unei sicle de cola s prafului. Cand l-am ri-
dicat

intre birou i perete, plin de mazga, incredibil,
inca mai mergea, dar, chiar si dupa ce l-am spalat, cau-+
ciucul care-| acoperea tot lipicios a ramas. La acea vre-
me, in mintea mea nu exista decat un concurent, il ur-
maream de mult, st anume Razer Onza Tourament

Razer Onza Tofirnament Edition

ExtraButon Sténga

Walkthrough, how to si why to

Meriti/mungamepad

Edition. Acest controller promiteatot, manete care pu-
teaufi pretensionate dupa nevole, cruce directional
care putea fi ridicat sau coborata in disc, firlung, bu-
toane cu o cursa scurts, ba chiar si lluminate. Plus doua

butoane extra, complet configurabile. Un singur minus
avea, incé nu era lansat.

De ce nevoia unui gamepad? Pentru c3, pentru ci-
neva care a trdit cu SuperNintendo, PlayStation si
Dreamcast (le vindeam mereu pe primele pentru a le
cumpara pe urmatoarele) pana a avut bani de PC, tasta-

Thrustmaster Firestorm Dual Power 3

rbatori?

tura era un regres, in cazul anumitor tipuri de jocuri.
Cand am pornit un NFS High Stakes s am vazut diferen-
a dintre tastaturs si manetuta controllerului PS1, am
spus ca nu se poate. Mortal Kombat mi-a pus capac,
fighterele fiind pentru mine aite lighioane imposibile,
‘asa ca m-am dus val vartej 3 cersesc si-apoi sa-mi cum-
par un gamepad.

Prin aprilie a si fost lansat (Razer-ul), dar cum banii
erau putini si prioritatile altele, a trebuit 3 mai astepte.
Numai c3, atunci cand m-am plictisit e asteptat siam

Logitech Rum
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Burnouf

citit feedback-ul utilizatorilor, am dat ina-
poi. Aproape tofi cei care l-au folosit intens
auinceput sé raporteze probleme: manete
cu puncte moarte deplasate, pretensiome-
tre care incepeau sa se slabeasc singure,
cruce directionala rupt i asa mai depar-
te. Acum, nu spun ca Razer-ul este de ne-
recomandat, inca ramén la parerea ca este
cel mai versatil controller existent, dar era
clar ca nu se preta animalului din mine. Eu
sunt oml care a reusit s se joace fightere
si platformere pana cand a facut basici pe
ambele degete mari, dupé care si-a lipit le-
ucoplaste peste si a continuat, omul care a
feusit sa stranga atat de tare controllerul in timpul unei

curse pasionante(incat i-a fost greu dupa si-si mai des-

clesteze mainile. Era clar ca Razer-ul nu era de mine, asa
caam iesit pe piata dupa alte variante.

Pretendenti si alegeri
Primul criteriu dupa care le-am sortat, asa cum era

NBA2k12. Joc de 6-7 cu tastatura,
de 8-9 cu gamepad-ul. A

Grafica de PC + controller de
consola, ce:i mai bun

in ambele lumi.

unor combinat delnvv(unpos
in compania unui controller.

i feedback-uri, eu spun c3,la un pret acceptabil, aces-
tea sunt singurele gamepad-uri care vin cu un minim de
dotari, necesare jocurilor curente, si pot fi luate in consi-
derare conform primului citeriu

Initial am exclus variantele lor wireless, find inca
de moda veche in privinta acestei tehnologii. Nu prea
imi plac i baterile, ar un lag mai mic sauinexistent

toanele-triggere cu maneta 2. In plus,
folosind aceste triggere, eliberezi o
manets care poate fi folosita in acest
fel pentru altceva, cu implicati asa
cum o 53 vedeti mai jos, interesante si
frumoase.

Logitech s-a luptat pand in ulti-
ma secunda si chiar si acum, per to-
tal, cred cé este gamepad-ul mai
bun. Plasamentul acelorasi triggere
i faptul ¢ e putin mai mic, ergono-
‘mia dacé vreti, m-au convins insa sa
merg pe soluia Microsoft. Cu alte:
cuvinte, mie imi place ca degetele
aratatoare s se aseze natural pe triggere, nu pe butoa-
nele extra, in timp ce degetele mele destul e lungi im:
pun s ele achizifionarea unui gamepad mai mare.
Lasandu-mé pe mine deoparte, cand va uitati dupa
un controller, ar fi bine s& mai luati in considerare cateva
ucruri.Vibratile sunt s ele destul de importante. Un game-
pad bun, cum sunt cele de mai sus, trebuie s& vind cu cel
3 care si fie In stare (daca jocul st

sinormal,a tala munca.

Un criteriu care a redus insé numérul variantelor posit

lela doar trei. Logitech F510 (F710), 0 versiune imbuna-
tatita a mai vechiului i calitului Rumblepad 2,
Thrustmaster FireStorm Dual Power 3, inlocuitorul lui
FireStorm 2, céruia stiam ce-i poate pielea, si Microsoft
Xbox 360 Controller forWindows (am taiat pentru

Windows aflatca

infap i
confortabile lipse a unui cablu Refuzam ins s& vad ele-
fantul din mijlocul camerei. Wii-ul mi-a dovedit, de ani
defa, cu varf i indesat ca aceasta tehnologie s-a maturi-
zatsi c3, dacd e bine implementats, nu este cu nimic
mai prejos. Tot gandindu-m, am realizat ca un control-
ler wireless ar putea i folositsi ca telecomand, asa c,
in m-am sucit.

inseamna

nimic, controllerul este identic cu cel care vine cu conso-
1a cu acelasi nume, asa c&, daca-| gasitila un preg mai
bun (fara inscrisul, for Windows" pe cutie) sau, si mai
bine, aveti deja o consola X360, puteti, pur si simplu, s3-1
uafisi s3-linfigefi intr-un USB). Download-ati s instalati
driverulsi bucurati-va de elt Acum, bineinteles, eu imi

cer scuze fata de orice productor care se considers fa-
ultat de decizia mea si mai ales fata de voi, in caz de
mi-a scapat ceva, dar dupa doua luni de citit review-uri

emepad F510

Thrustmaster a cazut dintr-un motiv foarte simplu,

sa foloseasc aceasta functie) sé reproducé o varietate
e....vibratii. Nu 0 53 uit niciodata cursele din High

Stakes (PST nu PC, nu-mi aduc aminte ca Thrustmaster-ul
& fi avut aceeasi versatilitate sau poate ca jocul nua fost
facut la fel) in care, de calcam cu rofile pe vibratoare, sim-
feam pe aceeasi parte a controllerului respectivele vibra-
ti.Piatra cubica din Porsche Unleashed, cum imi bitea
inimain Silent Hill, vibratile fine cand pornea radioul i

lipsa triggerelor. Trigg b asi

daca va place ca game-

pot fifolosite, de exemplu, pentru un control fin al acce-
leratiel s franel. Bineinteles, intr-un stil ma vechi, dar sa-
natos, poti folosi maneta din partea dreapté pentru ace-
lasi control fin, dar cum Microsoft, in momentul n care a

pad-ul s fie cat mai usor, céutati unul fard vibratii
Motorasele atarna destul de greu.

Cei cu oistorie PlayStation importanta in spate ar
trebuisa a in considerare i amplasamentul celor dous

deci 0inVistasi7,a te. Dupa cum puteti vedea in imagin, controllerl
impus un standard, imi era frica s3 nu dau peste portari X360 are manetele amplasate asimetric,in timp ce ma-
facute cu i 353 schimb bu- arsi piaza

Xbox 360 Controller

PS3 DualShock 3 Controller
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Gamepad special ficut pentru Resident Evil 4.
Doar varianta de PS2 din pacate.

PS1,23. Pentru
mine, trecerea a fost

lind, iar acum chiar mi se pare
solutia mai buna, dar ar f bine sa fa-
ceti citeva teste in caz cé v-ati obignuit
prea mult cu stilul clasic.

Acum ca l-am s testat, am aflat i ca e impor-
tant ca i culoarea butoanelor sa respecte standardul
celor de pe controllerul X360, impingand gamepad-ul
X360 ca standard, Microsoft a facut munca productori-
lor de jocuri mult mai usoar si deja 90% dintre acestia
auinceput sa foloseasca exclusiv aceasta schema. Astfel,
unele jocuri nu se vor mai obosi s va spuna sa apasati
butonul x, civa vor arata o culoare pe ecran. O idee
buna, deoarece creierul interpreteaza mult mai repede
culorile, dar proasta pentru cei cu gamepad-uri diferit.
Aceasta standardizare pe culori nu este ins3 un capat de
fara pentru ca rar se intamplé 53 te uitila controller cand
tejodi,iar dupa ce inveti ca portocaliu inseamna buto-
nul de sus, albastru cel din stanga si asa mai departe,
deja nu mai are nicio importanta ce culori au butoanele
gamepad-ului ales.

Alta caracteristica de care trebuie sa fineti cont
estesi calitatea crucii directionale sau a discului directi-
onal in cazul tuturor gamepad-urilor prezentate mai sus.
Ideea de disc, in detrimentul butoanelor intalnite in ca-
zul controllerului PS1,2,3, este in teorie foarte buna,
pentru ca te ajuté sa apesi foarte rapid in 8 directii, dar si
sa faci, cand e necesar (cel mai des in cazul fighterelor) o
trecere mai lind intre ele. n practica, insa, noi nu apa-
sam mereu in acelasi loc si implicit controllerul va inter-
preta gresit ce vrem. Ba mai mult, in focul luptelor, se
poate intampla sa apasam si foarte tare, ceea ce duce
céteodats, mai ales in cazul gamepad-ului X360, consi-
derat cel mai prost din grupul de mai sus din acest

catirern P in fata LCDTV-ului cu gamepad-ul in man, jucand-
privind aceasta poveste incre
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punct de vedere, la erori aberante, in sensul

1992. Controllerul de SuperNintendo. i
cele de acum sunt o evolutie a acestuia.

in mare, toat

atét - aprop mult-Mult: trebuie sa instalati

e poate intampla s3 apesi cu foc —, ar
controllerul sé inteleaga o succesiune
de genul — 1 ¢ sau alt aberatie.
Dacjucatifightere intr-un mod semi-
profesionist sau va plac emulatoa-
rele, feriti-va de controllerul X360.
Razer, Thrustmaster i Logitech
sunt mai bune din acest punct de ve-
dere, dar, din pacate, nici ele de reco-
mandat. Cel mai bine fesiti in acest caz cu un controller
DualShock 3 (PS3), un adaptor Bluetooth si cateva drivere
neoficiale
Bineinteles, i drivere oficiale, veti intampina si

cele mai noi drivere e pe site-ul productorului si nu
cele de pe CD-ul cu care a venit controllerul, indiferent
de modelul lui, deoarece diferentele raportate de utili-
zatori sunt enorme. Astfel jocurie care stiu ce-i acela
controller l recunosteau si mé lasau s3 ma joc: Celelalte
ins3, cancil Nici vorba de emulare a mouse-ului sau a
butoanelor tastaturii, nimic!si visele unei telecomenzi
mi-au fost strivite. Bineinteles, toate celelalte produse
pe care le-am luat in considerare (am verificat eu dupa)
vin cu software, unul mai bun, altul mai prost, dar pana
una-alta folosibil

Salvarea a venit de la un mic software numit
Xpadder, care pote folosi de el u rie contrller

dificultati, dar crucea directionala Il

este imbatabil, iar eu nu stiu niciun controller bun
(Dualshock este extraordinar din punct de vedere al cali-
i) de PC care sa vin cu aceasta cruce. Pentru mine nu
afosuncapt de s pentr céeujocfighterele cuma-
neta din 4

de mai bun.
Recunosc, este impresionant din toate punctele de ve-
dere, dar, daca nu vrei sa-| piratez, i de ce i face-o,
omul lucreaza la el de 6 ani, te mai usureazi si el de 7.
€uro. 7 euro care s-ar putea si merite insa cu varf s in-

iese combo 27, in timp ce emulatoarele nu m atrag
pentru moment, nu am timp s3 ma joc nici macar ce
apare bun acum, dar s3 ma mai s intorc in timp!

Software - canci
Odats ceam cumpérat game-
pad-ul X360 Wireless, am re-
alizat ca am luat si o mica
teapa (eu sunt singurul
vinovat, dar na, tre'sa
urlu). Ca de obicei,
hardware-ul Microsoft
esteimpecabil, software-ul
insa... Aici nici macar nu pot sa spun cé-i prost pentru
<a de fapt lipseste cu desavarsire. Instalezi driverul si

desat chiar dac3 gamepad- propriul soft-
ware. In Xpadder poti sa setezi orice, pofi emula mouse
ul cu oricare dintre manete sau cruci

directionale, poti chiar mari sau

Saitek P3600 Cyborg Rumble Pad merit si el sa
ie mentionat, cablul de doar 1 metru si razlete-
le defectiuni raportate de utilzatori -au inde-
sa din lista mea.
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2006. 14 ani mai térziu, acelasi Nintendo re-

Volutiona lumea consolelor cu 2 controllere
care nu semanau cu nimic.

micsora senzitivitatea pe fiecare palier in parte al cursei
manetel. ot atribui orice combinatie de butoane de pe
tastaturd oricarui buton de pe controller, poti seta chiar
siviteza de reactie a acelui buton, viteza de repetare a
comenzii cand il i apasat, ba chiar i seril de apasari
(macrouri), ce sa mai, tot!

Cu ajutorul acestui software, poti, bineinteles, sa te

A....i s nu uit, daca va decideti asupra unui con-
troller Xbox360 Wireless, in acest caz chiar trebuie s&
cautati unul pe care s scrie (pe cutie bineinteles) pen-
tru Windows. Pentru cé acesta vine si cu un receiver.

Prince of Persia nu mi s-a parut nitial mai bun cu
ajutorul controllerului pentru cé imi
ral s3 misc camera cu ajutorul mouse-ului, cu timpul

Insa m-am obisnuit 3 o fac 5i cu maneta din dreapta,iar

Interesant este cA acest receiver suporta pan a4
gamepad-uri concomitent, ceea ce inseamna c3, daca
decideti sa mai cumpiratiinca unul (sau daca aveti o
consola X360), putetisa-| aleget pe cel normeal, faré re-
celver — mai eftin. Daca deja aveti mai multe, un LCDTV
mare si va plac jocuri precum Bionic Commando
Rearmed sau Jamestown: Legend of the Lost Colony, va
invidiez, sunt extraordinare in cooperativ local, cu atat

mai mult cu gamepad-uri

Jocuri, teste, genuri

Initial, ideea mea de a testa Burnout Paradise,
Prince of Persia (2008), Blazblue: Calamity Trigger si NBA
2K12, pentru a vedea cum reactioneaza controllerul, mi
s-a parut genial, mai ales ca gasisem o scuza pentru a
jucain sfarsit aceste jocuri foarte bune. Erau si no i
vechi si oarecum obscure, in cazul unuia, genuri diferite,
ce 53 mai, eram genial. Dupa ce le-am pornit, am real

zat c toate integreaz controllerul X360 perfect, imedi-
at ce trezesti gamepad-ul a viata,

b i combinatiiintre ele m-a con-
vins ca 5iin acest caz controllerul este solutia mai buna.
I plus, daca misti un pic maneta din partea stanga in
fata, Prinful va pai foarte incet, apoi va merge, apoi va
alerga, moduri de deplasare de multe ori foarte folosi-
toare in cadrul acestui joc (dar nu numai), desi nu obli-
gatorii, pentru c3, cel putin pana unde am ajuns ey, nu
poti sa cazi. In principiu, orice action-adventure care nu
are o fint pe ecran este mai usor de jucat cu un game-
pad. Din amintiri, Beyond Good & Evil, Onimusha si Soul
Reaver au fost mult mai usoare in acest mod.

Blazblue: Calamity Trigger este un fighter extraor-

dinar, cu unele dintre cele mai diferite s interesante per-
sonaje din jocurile cu batai, un story interesant si mult
umor. Grafica si sunet bestial de ciudate, dar si un con-
trolsi combinatii complexe. Pentru mine, asa cum am

mai spus, pentru jocurile de bitai nu exista decét o opti-
une camod de control,un gamepad. Nu duc eu tactica
la paroxism, vezi faptul ca ma multumesc i cu maneta

automat din cele ale tastaturiiin cele de pe controller.
Imi era clar, vor merge impecabil, ceea ce s-asi
intamplat.

Controlul in Burnout si, prin extensie, in majorita-
teajocurilor cu masini, este atat de bun incat dupa cel

inlocul , darimi place sa inva combi

natii i s3 le execut intr-un mod natural, fara sé-mi innod
degetele. Street Fighter merge i el bineinteles, impeca-
bil,la fel ca 5i mai vechiul Guilty Gear.

NBA 2K12 este singurul joc dintre cele testate pe
care l-am gasit imposibil de jucat cu tastatura, produca-

cerci cu un controller, tastatura i se va pa

nt clupituril um

joci orice joc care nu are suport nati )

Duse

toril deloc pentru a real I cat
de cat acceptabil. Poate si pentru cé e imposibil de reali-

pentru ca pofi atribui apriori
ne (chiar i shootere si

). Daca

poti potipastrain

esticamine, lenes, poti chiar si s3 controlezi computerul
de pe canapea sau de la buctarie, daca e sa faci glu-
me  proaste. Eu mi-am facut preset-uri pentru media
playere, browsere s, de ce nu, jocuri lash. E o plécere s&
apesi un Alt+F4 aka. (in cazul meu) RB apoi un Enter
aka. x, pentru a inchide calculatorul cand vrei s3 tragi un

pui de somn. Sau s& pui pe pauza un film, s&-| dai mai
incet, sa etc. Un LCD-TV i un extended desktop sunt de
aceasta configuratie.

Cawebjocuri am incercat s3 joc un Tetris online,
care pe iine ma obsedeazs de ceva vreme. I acest
Tetrs, i dou butoane pentru otit, buton care-ti pas-
treaza o piesA, buton pentru obiecte speciale (cu diferite
efecte asupra propriei planse sau a adversarilor), dar si
doud butoane pentru a mari viteza de coborare a piesei
(instantaneu sau partial). Mi-am spus ca vor fi mult mai
usor de gestionat cu un gamepad si am avut dreptate.
Am terminat preset-ulin nici 5 minute s eram gata de
joc. Discul directional mi-a confirmat insa de ce este:
considerat execrabil in cazul controllerului X360.
Incredibil, dar la fiecare 10 apasai
infelegea din cand in cand si jos. Bineinteles, am mutat

tanga sau dreapta, el

Ljosul” pe alta tasts, dar deja acum erau prea multe bu-

in p: dreaptd a
asa ca am renuntat. Dacé vreti sa jucati webjocuri cu
controllerul, cautafi unul cu o cruce directionalé buna.
At putea bineineles s incercati cu maneta, dar in cazul
unui joc foarte competitiv (cum este cazul TetrisFriends)
ai nevoie de o vitez3 de reactie mult mai mare decatifi
permite aceasta.

a ea. De fapt, din acest motiv, eu
sifaele meuam prefera s jucim chiarsi Maf 1 GTA

zat ia data. Sunt atat de multe

sitsi atat de multe combinati incat ifi pui mainile in cap.
cere safi conduci jucétorul cu maneta din stan-

Jocul

. Cand mer-
geam cu masina, puneam ména pe gamepad, care ne
permitea, cand voiam, s pastram si o vitez3 constant,
legal,iar cand coboram din masing, reveneam la mouse
sitastatura. La 0 a doua trecere, am facut chiar i un coo-
peralac o el conicean el Tt i

nand ceva. Transpus pe tastaturd, ifi cere sa conduci per-
sonajul cu awsd si & arunci cu 4826, asta fara a mai
Vorbi de fente, dribling, pase, aparare si asa mai departe.
inceamineles, i FFAnict PES nu sunt depare de
acelagi adevar.Tist, dar daca vrei sa joci sportive in

a

In plus, Burnout are i foarte multe pelanga
acceleratie i frana - care, apropo, acum sunt preluate de
triggere, maneta din dreapta fiind folosité pentru a te
uitain orice directie vrel. Frana de man3, burn-ul, harta,
schimbarea melodiilo, privitul in urma si asa mai depar-
te sunt acum i ele mult mai usor de gestionat.

deazipePC,ai pérat de un controller
A..5isénu uit, dupa 15 de ore de joc (vibratii i

toate cele) presérate pe parcursul a doua saptamani, doi

acumulatori AA de 2500 incarcati a jumétate inca mai

puteau, deci stam destul de bine si aici.
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Design italian, abtibilduri chinezesti

i opinia mea, volanul Thrustmaster T500 RS ese cel
Imai bun astfel pe produs pe care am pus vreodata
ména. Nu vo relua acum articolul d cinci pagini pe

am dedicatintr-unul din numerele trecute ale re-

oastre. Voi spune doar c3, sub aspectul force
feedbackului, constructiei si ergonomie, TS0 RS este
un varf al industriei controlerelor dedicate simulatoare-
lor auto. Din acest motiv, anuntul prin care Thrustmaster
aducea la cunostinta faptul ca planuieste si lanseze un

lars. E drept, din mana lor es bijuterii, dar, repet,si pre-
turile sunt pe masura.

RIP Pininfarina!

Baza volanului i pedalele sunt geniale, sunt super-
OK, sunt exact cele de fa Thrustmaster T500 - nu am suf-
ciente cuvinte de lauda pentru ele. Dar volanu.
Doamne!... Primul lucru care mi-

izbit privirea au fost

tribuitorul Thrustmaster din Romania a dat dovada de fi-
ecare datd cand am cerut un produs nou la testat, am
ajuns s am pe birou un volan, Ferrari 1 Wheel Integral
T500"imediat ce acesta a devenit disponibil pe piata.

Acest
precum cele de pe volanul Ferari de Formula 1 de pe
monopostul, 150th"din 2011 - de fapt, intreg aspectul
Volanuluieste preluat dupé acest model.  folosit s co-
dul de culorioriginal, ceea ce am aprecat. Dar.. DAR...

volan de Formula 1, pe aceeasi platforma TS00 RS, afost ~ Observati Thrustmaster iar a dat un ditamai numele iptille sunt p i P 3
pentru mine o surpriz extrem de placuta. uni produs de-al sau, ceea ce ma obliga s3- abreviez biibilduri i dcéle usor cu de-

lar asta nu doar pentru cé respectivul volan este  pe cat posibil pe parcursul acestui amca\ livoispune gelul a depe un chineism exrem deeftin Orbit
facut e modelul erar de Formula 1, i pentru ca, in Ferror F1 WIT500" 3 tfel de abfibi -
general, nimeni nu inss, dorinta ca asi sibila la un produs d ia acestui volan, care costa
~ cel putin nu in zona d incep frati- cu cel putin 100 de dolari mai mult decat TS00 RS-ul ori-

mer a controlerelor de acest fel, Exista productori care
oferd volane de acest tip, replici de Formula 1, dar prefu-
‘mari.In plu

pentru care se fac asemenea adaptari este G27 de la
Logitech, deci, nu se poate spune cé avem la dispozitie
‘o mulfime coplesitoare de alternative. larfa asta se

me-

seriasi cu atelierul in garaj sau intr-o debara, cu produc-

tie pe genunchi i timpi de fivare relativila fenomenele
in pl: 50~

lor, mai scurt se poate?!
Bineinteles, odata ajuns pe birou, pachetul a fost
imediat desfacut de mine, cu miscarile aprige, dar fine,
de cutter, pe care le-am exersat de atdtea ori in,Die by
the Sword".. lar ceea ce a iesit, intdi din pachet, apoi
dintre straturile de z3pada artificiala siin final dintr-o
pung de polietilens, m-a facut sa nu stiu daca si rad

sau sa rad isteric. WTF, Ferrari si-a sase

ginal. La banii stia NU se accepta asa ceval La banii dstia
faci produsul guler celor de la Thrustmaster, dac ai apu-
cat sl cumperi,sau nu il cumperi, dacé stii dinainte.
despre ce este vorba.

frdaca asta nu3junges, apo flafi 3 butoanele
din 14 volanului unt
butaforie, decor, scenografie. Poate cé nu as fiplans cu

foloseasca numele lor pe asa ceva? Asta a fost intreba-
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rea pe P

pul p din acest motiv, desi, la banii astia,
mi s-ar fi parut obligatoriu ca acele butoane sa ie functi-
di ractor c] pents
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Ferrari F1 Whe ral T500: panoul software

el
de control, setarile do nngm maxim si butoan

rustmaster T500 RS Control Panel (64-bit)

Koot | rst Farces | Gom st |

Rotationjangie: Defouk
I— 2900

ele. Dar, addir

Thrustmaster T500 RS Control Panel (64-bit)

Tet g | Tt Forces Go st |

‘wmthvustmaster.com
Package: 6.TTRS 2011
tethwustm
Fimware: 38
Driver: 2.
SIN: S30T1 1
Point of View hat-switch Moster Gan Settings

Overal Strength o al orces

Detaded Gain Settings

Constant
Periodic.

Spring

E00ARS oz
SIN: S30T119C0002°

L

Damper
(8o affects the weight of the wheel)

by the game (Recommended)

Defaut

injury, si
sunt, de fapt, bl

1 i | realizats cu

o

acea zond de e, ofi veni c restul, volanul ro-

aspect de feftinaturs incropita. Urat, urat, urat.
Nu s f insistat asupra aspectului esteti

volanul Ferrari F430. Chiar si acum mi se mai intampla
8 ma surprind mangaind acst voln,privindu- lung,

glorios, o pies3 destinata fanilor, pasionafilor. Din aceas-
18 perspectivs esentals, | carese adauga s costulim-

face placere. Nu
mai spun cum imiitresare inima cand véd intr-un video
interiorul unui F430 ~ e acolo, volanul meu e acolo, ase-
ménarea e perfectal.. Macar atat...

priu-zi i fafa unor

de seriosi i de pasionati pentru a plati suma necesara.

Cu adevarat util

Totus, este absolut necesar sa vorbescsi de functi-
i volan, nu doar
sajul sau. Ajuns la acest capitol, trebuie s3 recunosc ca

Ferrari F1 Wi P Sub aspect estetic, ba chiar si al
absolutinacceptabil, ca un prototip d i), FerariF1 WITS00 trebuie
tfinit pe care se afla i i

emblema Ferrari, de care nu este demn. Ca exemplu po-

preg nuar insemna nimic - oricum preful bazei volanu-

un -
lelor auto de clasa GT este la fel de bun i pentru mono-
posturi. Ei, bine, m-am inselat. Nu degeaba designul

unuivolan de formula a fost rafinat pana la configuratia

2itiv,in contrast vadit cu Ferrari F1 WITS00, potsédau lui si al pedalelor este mare in ind d 13 i 9
volanul meu Thrustmaster Ferrari 430, 0 piesa d la calitatea mod provin, TS00 RS. lar, in Adica, mai simplu spus, in momentul in care am apucat
T s, THRUSTMASTER®
’ e -
- piger Pre: Ferar F Wheel A on

Ofertant: iy
FerarFI Wheel

50024590

12201
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54 dau céteva ture intr-un model de Formula 3000 din
Race 07 sauin cel de Formula RaceRoom de la SimBin,
am, barbierit”scurt vreo 2 secunde din timpul pe turé

pentru imbunétatiriulterioare ale timpilor. I netar Pro

nici nu mai zic: alta viata.
D3, un volan de monopost precum Ferrari F1 Wi
foarte a
ajuténd la imbunétatirea timpilor prin adaptarea la spe-
ificul ii monopost. {

tatie al unor astfel de volane este de aproximativ 270°,
far b fa ierde i
mic din controlul masinii. Volanul Ferrari F1 W1 T500 este

vrajmase”ale masini, miscari fine s rapide preintampi-
nalejer catastrofele ce se pot produce la 300 kmh.
Literalmente, stapanesti orice element al finutei de.
drum a monopostului, e o senzatie cum nu am avt la

Ready
<

RFon T"nu".m’tﬂ
DIFIN s
12 2, ol .
£ 3 32-1 ») HRG
Soct 8 :
o * Nl M XY =
ix ’?"" > o)
TYRe
@
) aaa L.}
\ el B
Vgd®
-4 8p
A e e Ferrari F1 Wheel Add
L2 )

masinilor GT 3
oriraliu. Pe de alta parte, folosind Ferrari F1 Wi TS0 intr-un
Porsche GT3,in GTR 2 sau rFactor, am simfit nevoia unui

volan clasic, ma ardeau mainile dupa F430-ul meu - ¢

treapta de viteza.
Un asemenea procedeu de schimbare a
vitezelor cu o singura ména este util cand esti cu vola-
nul rotit foarte mult si numai una din maini mai ajunge

PlayStation 3. Ma rog, D-Pad-urile de pe Ferrari F1 Wi

o, dar e altceva, eficient la dvaputea  T500 mis-au parut un pic prea rigide, forta necesard la
post pursisimplu nu se potrivea. urca n treapta de vitez3, dar si coborl, dupa cum este  apasare putea fi mai mic, dar, pand la urm3, e o chest-
nevoie. Credeti-m3, am ajuns i afolosi d . In plus, astel d
Suprafete de control aceastd tehnica, cu volanul bracat, chiarsi atunci cand  nu se folosesc pe un volan la modul la care s-ar actiona
Vreau sé ofer un i lao rotafi 270°.Numai  asupralor pe un gamepad.

Schimbitorul de viteze este o parghie, precum in origi-
nal, nu o pereche de padele independente una de alta.

Adicd, ai 0 singura piesa din metal, ce se sprijina in cen-
trul volanului si care, inspre capete, apasa arcurile co-

Vorbesc de reglajele in care am crescut unghiul pana
peste 300°, pentru a respecta realitatea anumitor mo-
noposturi sau a unor prototipuri de clasa Le Mans.

De altfel, trecand dincolo de penibilul estetic, am

in stanga in treapta
inferioar, in dreapta in treapta superioars. Care este
| Simplu, poti schi

cu care este dotat Ferrari F1 W1
T500. Par de calitate si raspund cu o elasticitate cores-

Add-on

In cazul in care detineti deja un volan
Thrustmaster TS00 RS sau planui s3 va achizitionati
unul,este bine de stiut faptul ca Thrustmaster au de
acum in oferta un volan, Ferrari F1 Wheel Add-on’; care

punzitoare la apasare. 3, sunt solide.

<o singura m:

asezata pe schimbator. Spre exemplu, tragi inspre tine
cu degetele mainii drepte pentru a urca i treapta de
vitezs, dar, bagandu-{i imbatorsi i

pingandu-| cu ele, apesi, practic, comutatorul din stan-
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i i plus-ca
e el oricinal = find excek i

reain timp real a parametrilor monopostului fara a f
nevoit sa el mana de pe volan. Mai sunt s dous D-Pad-
uri,utile mai ales pentru compatibilitatea cu consola

p pe baza volanului T500 RS origina,
Procedura este foarte simpla si presupune doar desuru-
barea unui surub aflat pe axul volanului, dupa care vo-
lanul circular se scoate si se infocuieste cu cel de mono-
post Ferrari. Apoi se reinfileteaza surubelul cu pricina.
Volanul Ferrari F1 Wheel Add-on este, evident,

www.level.ro



Volanul monopostului Ferrari F150,
asa cum arata in jocul F12011

identic cu cel aflat pe Ferrari F1 Wheel Integral T500. De
altfel, ma atept s3 apara cat de curand in oferta
Thrustmaster un volan circular, cel aflatin original pe
T500 RS, pentru a putea fi montat, optional, pe Ferrari
F1Wheel Integral T500.

Bineinfeles, am de facut aceleasi observatii esteti-
cesi de functionalitate in privinta volanului Ferrari F1
Wheel Add-on, ca pentru errar 1 Wheel Integrl

ne F430 este de primé clas3, impecabil, in
timp ce acela de pe volanele Thrustmaster din
seria Ferrari F1 lasa de dorit, este usor lipicios,
dintr-o categorie inferioard, iar in zonele sale
de contact cu plasticul se observa materialul
delipiturd, dovedind ca nu s-a dat o atentie
‘maximala finsaj ~ inca un argument cé exista
o nepotrivire intre calitate, pret s publicu tin-

i fi pletneporrits,
far faptul

Este drept, i fi

duce cu gindul maidegrabs aojucrie,decita un

pretul actual al unui Ferrari F1 Wheel Add-on

volan Ferrari i

s i F1 Wheel Integral T500, daca,

lui inta al modelului TS00 RS. Altfel,

pe la cel
original,s-ar i £D sau LCD

plard, ar utilitatea sa

pentru viteza, turatie s treapta de vitez3, asa

folosul
unui asemenea volan.
Dar, pe deal i

I
bodnar.com. Din pacate, in spatiul in care s
trebuit sa se afle lasata o

mi se pare exagerat de mult, La naiba, nici un intreg vo-
lan Logitech Driving Force GT nu costd atat - i vorbim
n cazul Logitech-ului despre un volan de foarte buna
calitate, avand functionalitati ce l disting in raport cu

plécuta metalica pe care sunt. pictate” un fel
de indicatoare ale anumitor parametrisiin-
scriptia cu numele producitorului,
Thrustmaster...

concurenta de la Thrustmaster (unghiul d
ie de 900° fiind una dintre acestea, la care se adauga

Ny prOs:
lor Thrustmaster Ferrari F1 Wheel Add-on i

un schimbtor

completa cu Gran Turismo 5 pe PS3).

Ferrari F1 500 decat estetica,
lipsa functionalitati butoanelor centrale si

eful, acesta din urma ila absenta

avutla adresa volanului
GT Cockpit 430 Scuderia Edition, pe care I-am conside-

, treapta si turatie.
Altfel, un astfel de volan era necesar, utilitatea

rat ca fiis di 1l ] un
fan al firmei Ferrari. Calitatea designului, pmﬁlul spor-
tiv, materialele folosite, ergonomia, inisajul deosebit,
G

luiin
ta, deci piafa il cere la un pret accesibil, corect
raportata calfate i functionalftate. Daca

este cer-

din acel volan un
poarte calutul cabrat ca emblema. La fel, i

i nu aveti rabdare
pana se prind alfil ca Thrustmaster tocmai au

Thrustmaster Ferrari unpro-  ratat i profita de

dusla nua nico i

forma, nu a fost facut nici un rabat - cum ar f aratat vo-  atundi Ferrari F1 Wheel Add-on si Ferrari F1
fori Idoarde  Wheel Integral T500 pot fi perfecte pentru voi.

decor? lar P - Marius Ghinea
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iPhone 4S

Un nou iPhone
pentru fani

Incepand cu 2007, o data pe
an, Apple lanseaza un nou
iPhone si anul acestanu a
fost o exceptie. Numele lui
este iPhone 4S.

Dupé lungi speculatii s presupuneri legate de
'modul in care 0 53 rate, scenariu care de altfel
se repeta cu orice nou iDevice care urmeaz si fie
lansat, pe 4 octombrie, Apple a anuntat un nou iPhone
care, aparent cel putin, are mai muite in comun cu
vechiuliPhone 4 decét si-ar f dorit tiizatori, Tot
aparent, foarte mulf utlizatori au fost dezamagiti e
noul iPhone cé nu poarta numele de 5 si c3, estetic
cel putin, nu este mult diferit fata de precursorul sau.
Aparent este cel mai potrivit cuvant, deoarece preco-
menzile pentru noul aparat au depasit 1 milion de
bucatiin primele 24 de ore, ar in primul week-end
dela lansare, in condifiilen care nu a fost o lansare
global, se comercializaser deja 4 milioane de
iPhone-uri. Aceast ifra reprezinta un record mondi-

al pentry orice aparat electronic nou creat vreodats,
indiferent de tip sau de productor, Ca reper, anul
trecut, numarul de iPhone-uri 4 vandute in primul

week-end a fost de 3 milioane.

Designul
iPhone 45 este creat, ca precursorul sau, sub
forma unui sandvici de sticla cu metal fa mijloc.

Ecranul este retina display, unul din panourile care, desi

createn urma cu mai bine de un an i jumatate, continua

Here's yo,r
19,2012 4t

femmdnf for May

May 2012

Dad’s bj

Confirm

pixelimai mare toa- mai mult. Pe partea dinfaf3, care de altel fi 3, gandifiva ca
te I tulactual. Rezolugiade g3 buton Home, de aceeasi i 180 M8, in com-
mare decita casipana acum, nu exists parati iar 23 MBsareiin med
urilor de pe piats, pentru simplul motiv cé nu este usor de 134 MB.
Inghesuiinecan Atenee de comunicafa ot egin- Performanta (ums -aintamplat sia citeva luni dupa lansarea
dite, pent Pe I It foto de cuunSoC hip) A4
chiul model, chiar dac au fost péstrate pe - 8megapixeli, mult 3 dec regas« ulteriorin iPhone 4, noul iPhone 45 vine cu AS, in-
ratulul, Una di 3 d amerelor phone-ur Aparent creat de Sony,  talnit prima oardn iPad 2. Int-adevar, este subtactat
iPhone 4 este ca lnille e culoare neagiscare ot i sfacs diniPad era
P aps 5 hiar i dredusi  tactatla ] GHzdual core, in schimb beneficiul este evi

Ui o part faptlc e S
de ajustare  volumului i butonul de sleep/power, datori-
1 reamplasaril antenelor,switch-ul pentru activarea/dez-
activarea modului,vibratii* este amplasat cu 2 milimetri
mai jos decat inainte. Acest aspect devine importantin
contextul utiizari unor huse sau carcase care la iPhone 4

s-au potrivit perfect, insa acum, chiar daca toate orificille

datort i parte | diaragmei ml mari care prmitepa-

dent.In practic, ui iPhone 4 aproape ca nu aveai ce si-i

trunderea unel cantiti

reprosezi | 3,in cazul iPhone 45 insa

P  Pelanga faptul
ca faté de generatia anterioara numarul de megapixelia
saritdelas la8,iar delaHD

d ] il Este mult mai
sprmlen Iaiestsi ntratin aplicat,ar tmpi de ncarcare

Ready (720p) la Full HD (1080p), estetic, dimensiunea di

e | considerabil. Pur i simplu

Focala

pul de asteptare, la

5, cu care noul ter-

sibi la t

dul silentios de functionare al telefonului, trebuie s3 va

88 LEVEL 1011

F/24, far i fe lizat din 5 fentilg
distincte. Pentru a asocia niste cifre volumului de infor-

tolul resurse fata de 05 4.
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nteste,chiar daca Apple a declarat ca diferenta de perfor-
mants dinte Phone 5 Phone 45 st zobitoare,pentrua v

pa 4 aveti n vedere
e pl , fata de 381 de ger 296,
Floting Pt 366 i i
biinut 613 p ger 554, Floating

721, Memory 692, Stream 286}, Cum navigatul pe Intemet este

in SunSpider Java Script Benchmark, versiunea 0.9.1, toate ruti-
nele au rulat pe 45in 2303 milisecunde, test care pe lPhone 4a
durat isecunde

recent, motiv p
fel se afla in beta, PeaceKeeper, benchmark-ul de browsere de la
Fut X

o versiune optimizat. La acest capitol, dacé iPhone 4a obfinut
, iPhone 45 ruland acel 09,

Sii este numele noului asistent personal creat de Apple in

i
Momentan se afl in stadiu beta si nu suporta decét 3 variai
imba englez (americans, bitanicé s australiana), germana si

e

francezs, cu dous dialecte asiatice ce rmeaz s fie integrate
arsi lui. Chiar daca nu a fost
I utilzatori, d personal
4 \pple.
Accsiiaprinr-0 apasareprelungia p butonul home sau prin
ridicarea d
fel

2 ; il

| i

€ On May 19 remind me
it's dad’s birthday %

r for May

Saturday
May 2012

Dad’s birthday

Cancel Confirm

faptul ca trebuie sa vorbiti in engleza cu Sir, un alt dez-

alese dintr-o lista bine definita de optiuni, Sri, avand in spate o

avantaj sfaturileg
i schimb sunt '

upertino, ba
mai mult decat atat, poate fi partener de dialog. Practic, ince-
el

Peransamblu, noul iPhone 45 poate fi considerat
Jut

silauptine

cand plecde la munca. datorita unei
te bl 5, ecuatii rtico-

T toate po faccesate cuusuringa doar ntebane.

Camera me-
st i 5ide cel care sunt impotriva camerei foto
din telefoane, la capitolul performanta nu se poate re-

g and dell prosa nimic, iar legat de Sr, in momentul i care va inva-
care’ i ra A ir a, 1 redea mai
context al res- dem acum.
tivs, n schi 3 di
mult mai 3 dec i -

ma oar sintetizatoare de voce umand. In tara noastrd, pe langa
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unor utilizatori obisnuiti un ultra-portabil cu ecran |
mare. Daca avem in vedere ca respectivul panou
de 15,5 foli are o rezolutie Full HD 1920 x
10805 ca tehnologa folositla crea-
rea sa este VAIO Plus, devine
evident ca vorbim de un sis-
tem de varf, de aici si preful
de 4500 de lei. In alt3 ordine de
idei ins3, 4500 de lei nu reprezint un pref ex-
trem de mare pentru un sistem VAIO a carui sigla tro-
neaz3 pe spatele carcasei la fel de glorios ca marul
muscat pe portabilele unei companii concurente.
Acest sstem este atractiv atat la exterior — com-

pact, argintiu, cu tastele aerisite, per-
SONY VAIO VPCSE1E1E

Notebook mare de purtat ot \

data cu trecerea timpului, notebook-urile Sony si-au
céstigat aprecierea utilizatorilor, in parte datorita 2
performantei de top, in parte datorita designului original si
materialelor de calitate folosite la constructie. Chiar dac por-
foliul i era dep: fisdraci pr
modelele pentru orice gust sau scenariu de utilizare, in acest an,

Sony incearcé piafa cu un concept care sund si arata foarte bine indi-

ferent cum il privesti. TN \

Marele handicap al notebook-urilor de mari dimensiuni, in aceast ca- iy \\\
qorie i ice si i depaseste 15 tol, a fost autono- \ | 2

mia scazuts, de mult conceptul

de portabilitate. Seria SE de la VAIO, din care face parte si modelul venit a test, este

cel mai bun exemplu ca un laptop de 15 foli, care de altfel este performant, nu tre-

buie s& impuna i isuri. lile i

scot acest sistem in fatd, un VAIO SE cu bateria standard inclusa se integreazan 2
kilograme fara 50 de grame. Daca nu aveti un reper pentru a intelege cat de mari
sunt precizia sitalentul de a crea un sistem portabil cu ecran de 15,5

toli, cu o greutate atat de mica, ganditi-va ca un Alienware
M11x, cuecran de 11,6 foli se incadreaza tot
in 2 kilograme. Adaugand la
aceasta greutate dimensiunile
de 255,9 24,5 x 380 mm pentru
unVAIO SE, devine evident ca Sony
aincercat si a reusit sa aduca in mainile
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SE nu este atét de neglijabil. Camera web integrata
este HD cu un senzor de 1,31 megapixelisi tehnologie:
Exmor pentru performanta in con
redusi.

ifii de lumina

Pe partea de aplicatii preinstalate, chiar daca
majoritatea softurilor din notebook-uri de obicei sunt
dezinstalate la prima pornire, in cazul modelelor VAIO
recente, din care face parte si SE, se incearcd integra-
rea unui pachet cat ma util e servici. Astfel pe langa
un Trial de Office 2010 sau McAfee Internet Security,
gasiti PMB Vaio Edition - un utilitar pentru descarcarea
mai facil’ a imaginilor i a clipurilor de pe diverse ca-
mere foto-video, Media Gallery - o alternativi la
Windows Picture Viewer, Adobe Acrobat X si Adobe
Reader 10, care nu mai au nevole de nicio prezentare.
Daca'suntefi fani ai ecosistemului Sony s aveti un
smartphone creat de aceeasi companie sau un
PlayStation 3, cu acest notebook puteti interactiona

pentru sesiuni prelungite de tehnoredactare ~ cit sila
interior. Un procesor Intel Core i5 2430M - Sandy
Bridge, tactat la 2,4 GHz capabil sa saré cu ajutorul

tehnologiei Turbo Boost pana la 3 GHz, daca e cazul,
ajutat de 4 GB DDR3 1333 MHz cu siguranta vor duce
aproape orice sarcina la indeplinire in timp record.
Avand in vedere ca orice procesor Core 5 apartinand
celei de-a doua generatii de procesoare Core i vine cu
Intel HD Graphics 3000, in ceea ce priveste 0 a doua
placa video, Sony nu a trebuit decét s3 adauge un cip
grafic cu memorie dedicaté pentru o performant3 spo-
1ité in aplicatii de grafica. In acest caz, este vorba de un
(GPU AMD Radeon HD 6630M cu 1 GB memorie dedica-
3.5 fim bine infelesi, Sony nu a creat seria SE pentru
gaming, compania are modele special destinate aces-
tei placute activitati, nu la fel de portabile. Pe de alta
parteinsa, combinatia dintre acest cip grafic de fa
AMD si procesorul de la Intel face fata fara probleme
celui mai recent Call of Duty sau Need for Speed, totul
este sa nu fiti extrem de pretentiosila detali Ca ter-
men de comparatie, daca va e mai usor sé lucrati cu
‘GPU-uri NVIDIA, un 6630M de la AMD este echivalentul
unui GeForce 330M. O plac video mainstream, cu su-
port DirectX 11, perfecta pentru decodare si codare vi-
deo i chiar si pentru rezultate peste medie in jocurile.
lansate recent.

Daca GPU-ul tot este considerat unul din cei mai
4 din sistemele

tem din ce in ce mai activi s din ce in ce mai departe
de birou,la el ca si pentru alte modele ale sale, Sony a
creat pentru VAIO VPC SE o baterie suplimentard inteli-
gents, care se ataseaza sub notebook. Utilizand si
acest accesoriu, autonomia sare la 14 ore, o cifré fabu-
loasa chiar si pentru un notebook ultra-portabil de
Varf, precum VAIO Z de exemplu. Pentru un sistem cu
ecran de 15" aceasta este o particularitate care nu tre-
buie trecuta usor cu vederea, mai ales ca nu se reflecta
decatin 615 grame suplimentare. Pe langa butonul de
schimbare a modului de functionare stamina/perfor-
mance, deasupra tastelor functionale mai gasiti 3 taste
(Assist, VAIO, Web) si un switch fizic pentru activarea
sau dezactivarea modulului wireless. Legat de posibili-
tatile de conectare fara fir, VAIO SE dispune de un mo-
dul wireless N capabil de rate de transfer de 300
MB/si de un modul Bluetooh 3.0 +
HS, cu o rata maxima
teoretica de
transfer de 24
Mb/s.

Pe lateral,
pe langa elemen-
tele de conectica: 2
USB-uri 2.0, un port
USB 3.0, un HOMI,
mini D-Sub si Gigabit

mari consumatori d gi
actuale, Sony a integrat in sectiunea de butoane cu
functii speciale 5i unul pentru modificarea cipului gra-
fic utiizat, de la Intel la AMD. In autonomia specificata
de producétor aceast trecere se traduce in 6,5 ore de
functionare in mod Stamina sau 4 ore de functionare
inmod performanta grafica. Pentru a nu fi priviti cu
neincredere, trebuie mentionat ca rezultatele de auto-

nomie specificate nu sunt departe de realitate. In tes-
tul de navigare pe internet

Ethernet, mai gasiti un
card reader compatibil cu
toate modelele de carduri
Memory Stick si toate tipuri-
le de SD-uri,inclusiv SD HC
sau SD XC. Unitatea opticé este
un DVD Witer capabil sa inscrip-
tioneze CD-uri cu 24x 5i DVD-uri
cu 8X. De stocare se ocupa un hard

wire-
less diferenta a fost de 10-15 minute fata de
autonomia specificats pe site-ul oficial. Dacé tot sun-

disk cu 0 cap: 500 GB si o vite-
73 de 5400 de rotatii pe minut. Un detaliu
neimportantin 9 din 10 situatji, in cazul VAIO

cu consola de gaming folosind aplicatiile
Remote Keyboard sau Remote Play.

Per ansamblu, Sony VAIO VPCSETE1E este unul
din exemplele rare de notebook care pot cu usurint3
53 atraga atentia tuturor tipurilor de utilizatori.
Indiferent daca pe primul loc se afl autonomia, greu-
tate sau performanta, chiar si gamingul ocazional,
acest model le are pe toate. Intr-adevar, 4500 de lei nu
este 0 suma mica,

54 daca bugetul vé permite s in-
vestifi atatia bani intr-un notebook, calitatea construc-
fiel impreund cu configuratia si conectica de top va vor
ajuta sa fifi impécati cu investitia facuts. In defiitiv, nu
va schimbati laptopul de dous ori pe an.

.
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Am ajunsin situatia in care o interfata precum SATA Il este prea lenta pentru SSD-
urile actuale. Cel mai rapid SSD acum, pe iz interfata SATA, este de patruor

bugetul pe
D-urile SATA, SSD-urile leg:

Numaira

care le aveti. I practics, posibilttile sunt

mai rapid decat un hard disk. D
13 PCI Express pentrua se conectal PC, poate fiatinsa o rata de transfer de 1378 M8/s.

Nu cumva trebuie facuta o schimbare?

mai mare parat de RAID pe
PCle sau integrat pe placa de baza, iar daca bugetul va permite, SSD-urile pe PCl Express.
Preturile sunt in ordinea insiruirii

State,

L sreai d

dinThailanda,

trebuie sa avef Daca SSD- g

clasice, s-ar putea ca acum s fe cel pentruava tre un SSD.

plica setari
in BIOS facute cu @ I bl fe bootabil Daca folositi un

Avand in vedere ca intr- jumitate preturle
tatea hard diskurilor s-au dublat, 3 scoatem in evid

considerabila de performant care vine din utilizarea unui nou t dememmarie,Dacane

controller RAID pe PCI Expless trebuie s3 fiti constienti ca programul de instalare al unui
sistem de operare nu pacate SSD-urile s veti fi nevoiti s3 avefila inde-

géndim numai la faptul c3, incepand cu 2007, le sunt pri

de componente ale aror vanzari nu au ncetat 3 creascé, acesta ete domeniul care me-

1ita cea mai mare atentie.

de SSD-uri indiferent de numarul acestora, mnmaTmM numai putea frealizaa de i
tre sistemul de operare. Din fericire, daca lucrati cu SSD-uri de generatie mai recents, un

3 rii unui SSD sunt de mul atin cazul unui I utiitae est ta de TRIM este integrat a nivel hardware in SSD. in
procesor nou sau unef cantitafi mai : I seiincarca mai atrage 1 oluii,simple sau compuse”
repede, programele se intializeaza mai rapid, sistemul p p disp s in teste.

Capacitate nomi

irelscriere (date necomprimabile) MB/s:
Media IOPS fa ciire:
Media IOPS la scriere: 6984
Medie putere consumata (W): 7.9
Pret estimat (le): 7379

REVODIIE 32F

5 SPECH
Capacitate nominalé (GB)/tip port: 1 000/RA
re/scriere (date s 042
Citre/scriere (date necomprimal /91937

44946
Medie putere consumata (W): 4.1
ret estimat (lei): 9036

. Alexandru Puiu

Capacitate nominala (GB)/tp port: 1000/
CtrlscriersGatecomprimabil) WGls 11415156553

edla 0PS1actire: 20037
Media IOPS la scriere: 4729.4
Medie putere consumata (W): .1
Pretestimat lei):9.036 + 1.624

Capacitate nominal (GB)/tlp pore 00 D

Citire/scriere (date comprimabile) MB/s: 992/601
ledia I0PS fa
MediaI0PS ascrere 1555
Medie putere consumata (W):2 |
|

www.level.ro




RS

ip port: 240/RAID-0

Medie putere con:

Preg estimat (lei): 1472

i
Capaciat nominala (6B ip ports 340 NAGLDIs

Ciire/scriere (date comprimabile) MB/s: 523/501
* Citie/scriere (date necomprimabile) MBJs: 5201290

Gapatrio R
elsMainbeandy :

Prefestimat le: 1728

Capacitate nominala (6B port: QORARS Cls

Citire/scriere (date comprimabile) MB/s: 267/214

itire/scriere (date necomprimabile) MB/s: 267/224
4 sl

ESSDh;

:7289

Medie putere consumata (W):
Pref estimat (le): 4453

SPECIFICATIE:
Capacitate nominalé (GB)/tip port: 120/SATAG Gb/s
Citire/scriere (date comprimabile) MB/s: 521/497
itire/scriere (date necomprimabile) MB/s: 523/161
Media IOPS la citire: 58305

Media IOPS Ia scriere: 5665

Medie putere consumata (W): 12

Pref estimat (lei): 57

SPECIFICATIE: }

Citire/scriere (date comprimabile) MB/s: 121,86/121,707
Citire/scriere (date necomprimabile) MB/s: 152,09/15049
5 i

SPECH Ik
3 Capacitate nominali (GB)/tp port: 50/SATAG GbJs

iere: 6715
Medie putere consumata (W): 1
- Preg estimat (lel: 2258

/ Ultrastar 7K3000
Intel S1OMN(HUAZ23030ALA640)
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Titlu Dansul dragonilor
k GHEATA SI FOC Autor George R. R Martin

Editura Nemira

%,
george Ir, [P
pentru c3,Dansul dragonilor” de George R. R. Martin, cea de-a cincea cartea
e ifoc se aflain curs d
2 s pemm anu vatine simai multin suspans, gandindu-ne la nerab-
d: teptat inca din vara, va anuntam ca

data fixata pentru aparitia acesteia pe site-ul Nemira siin libréril este 12 decembrie
2011.In plus, este disponibilé si optiunea de precomanda pentru,Dansul dragoni-
or’, cu o reducere de 35%!

p: i citit sau ur-
meaza sa le aflati din, luresul sabiilor’,in paralel cu actiunea din, Festinul Ciorilor’,
far cea de-a d i tea 5i mai departe, d d

asteptari pentru scenariile imaginate de noi.
Festinul Ciorilor’, cel de-al patrulea volum al seriei se afls de asemenea in
s de aparitie 5t luna. Ambele romar seria hardcover
inceputa cu,Urzeala Tronurilor’, Inclestarea regilor" i, luresul sabiilor’, avand co-
ver artuilebianice ongmale semnate de Jim Burns.

*in perioada de12de-
cembrie i siguri ca nu veti mai iesi din casé pan nu veti ajunge a ultima pagina
aromanuluil Lucru care nu e atét de réu, gandindu-ne ¢ ne asteapta o iama tare

aprigs, parcé venita din finutul de Nord al Westeros-ul

CASTIGATORII
LUNII OCTOMBRIE

Cei cinci castigatori ai concursului NEMIRA, editia octombrie 2011,
ce a avut ca premil cinci romane Apocalipsa 2012 de Joseph E.
Laurence, sunt urmatorii: Stan Gabriel din Brasov, Letea Tudor
o . din Oradea, Rata Virgiliu din Vidra, Drilea-Apetrei Vlad-
"‘ lulian din Constanta si Guz Bianca Alexandra din Tulcea.
NEM
NEX e Castigatorii sunt rugati sa contacteze redactia la adresa de e-mail
i e e L e et

/george rr,
Castio unul din cobe in romana Dansul dragoniior ™martin
de George R. R. Martin raspunzand laintrebarea:

Cand va aparea Dansul dragonilor in librarii?
» 12 decembrie 2011 .
» 19 decembrie 2011
> 21 decembrie 2012

dansdl“dragdnfior

| Nume, prenume

CURS LEVEL $I NEMIRA

Cod numeric prsonal [ |
Rcsa s iivog) - mie-{peadess

Data lim concursului: 1 ianuarie '['V Deset
Locatate [ ] rurrwr\aﬁ ivafipublc

C R | s sepeni o
O e el [ ] e
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~Artade a invinge

unt mandru c, dupa cateva ttluri Wil reusesc sa prezint s un film in avanpremiers.

L-am ales pentru c3 in el apare s Bobby Kotick, presedintele celei mai mari companii

productoare de jocuri - Activision Blizzard. Initial, am spus,la felca probabil majori-
tatea dintre voi, what the fbip, dar, trebuie sa recunosc cé nu a stricat in niciun fel acest
film deosebit. Probabil pentru cé a jucat ca un boss acelasi rol pe care-| are siin ealitate.
Dar s revenim. In Moneyball,Billy Beane (Brad Pitt), managerul echipei de baseball
Oakland Athletics, incearca sa construiasca o trupa competitiva cu bani putini. Nimic deo-
sebit pan aici, numai ca el isca tot pe cartea matematicii Ca s facem o paralel cu un
sport pe care majoritatea il infelegem, e ca s cum ai transforma toate meciurile de fotbal
in statistici, dup3 care te-ai uita |a echipele fruntase si i spune ceva de genul: Cat alearga
oamenii astia in medie? Aha, si apartorii cat de multe interceptari au facut, aha, s exista
vreunul oriunde pe care s3 ni-l permitem care 53 se incadreze in aceste medii? Pai da,
dar.... Bineinteles, cei pe care si-i permiteau aveau toti probleme: ori nu erau placuti de
public, or erau batran, semi-accidentatj,fustangii sau ma stiu ce. Numerele nu tin cont
ins3 de aceste inconveniente, ar Billy a avut puterea sé-i angajeze pe tofi care-i trebuiau.
Un astfel de calcul se potriveste mult mai bine baseball-ului decét fotbalului pentru i
rolurie in cadrul echipei sunt mult mai clare, dar, chiar i asa, pe la mijlocul fimului tot i
vine sé spui,ma mai da-o dracu...”, asta pén afi ca filmul este unul biograficsi ramai

Ce seiintampla e prea interesant si frumos ca sa stric eu aici, asa ca ducefi

vedeti-|. Atentie ins3, filmul este unul molcom si apésator i prefera sa fie mai aproape de
adevar decét de spectacol, sunt multe de invatat, dar va poate s plictisi daca suntefi mai
nerabdatori din fire sau nu va place sportulin general.

tinyurl.com/7tun6dk tinyurl.com/y42zurt

Tlcunoaste dinevape Alot?llvadin fiecared,
darnustiucineesi deundevine..

| CARE ABOUT THIS ALOT

S vedem cati dintre voi sunt atat de ha-
trii la inima s& nu scoatd din ei un zam-
bet cand 0 53 caste gura la animalele
din link-ul de mai sus.

nyurl.com/3fl7uh8

Avand in vedere ca tema de astazi este

animale, hai s3 vedem céteva instanta-
nee cu ciei ce se scuturd de ap:

Trimite cuvantul CARTE
prin sms lanumarul 7555

si poti comanda oricare dintre
cartile colectiei CHIP Kompakt

500 <)

de sfaturi de

CHIP

KOMPAKT

L Microsoft:

oaOffice2o19
TIPS & TRICKS
EXCEL

SFATURI UTILE

WORD Ky sitepoint

POWERRG ™

9’.'},‘;’,‘}:_ PRINCIPII DE

e WEB DESIGN
ATRACTIV

AR o0 potopey

Photoshgp
2505 g
=

FOTOGRAFIA DIGITALA
FHN OMPOZI

e

iy sitepoint
CREAT! PROEN"E
RMIDABI
DEF\?IDRDPRESS
s M re—

FOTo-viDEg

Sfaturi de fotografiere

i Moiceanu

\

1 o destinai fotografice
DIN ROMANIA
. " ¢

Tarif SMs:
6 EUR pius va
inorire dinte refeele
orange, Vodatonesau Cosmote
Costul de expeditie este inclus in pretul SMS-ului.

Dupd trimiterea SMS-ului, un operator al editurii noastre
V4 va contacta pe numarul de pe care a fost trimis mesajul,
pentru a prelua titlul cartii dorite si adresa la care 53 o pri




NEONEAZASTEIRE]! '} 1

(m) Card SDHC 4GB sau Cititor de carduri Image Mate All-in-one, COquia de Grti CHIP Kompakt ‘

ATENT‘E'

e
s
e (

mai multe detalii pe www.chip.ro/librarie
Abonamente ,,BONUS”

e (umé | Total
Revista annnn?wrr;z[m an;:gn;m :J'g‘w;r‘f” [l Sbgﬁ‘fﬂ e

inceapand cu luna: | - comandate aD0NaMeNt) | Conpetaonlne i dvesa kgl
CHIP cu CD - 6 aparifii 60,00 lei el aceasts pagind compleat
CHIP cu CD - 12 apariii + 0 carte din colectia CHIP Kompakt a alegere 101,98 lei Yo npresnc dovada ph (cpe
CHIP cu €D - 12 aparitii de-BONUS SE% mage uste atinone 114,00 lei pecmailaadresa abonamentea3dm.
(CHIP cu DVD - 6 aparifii 75,00 lei o s e ool
CHIP cu DVD - 12 apariti + 0 cartedin colectia CHIP Kompakt la alegere 12548 i |t e
CHIP cu DVD - 12 aparitil e BOINUIS BEEE S s o i one 137,00 i iyl
LEVEL - 6 aparifii 75,00 lei
LEVEL - 12 aparitii + 0 carte din colectia CHIP Kompakt la alegere 131,98 lei
LEVEL - 12 aparitii & BOINIUS BSiiironcacers mose ate atinone 144,00 lei
FOTO VIDEO Digital - 6 aparifii 60,00 lei
|FOTO VIDEO Digital - 12 aparitii + i i Kompakt la alegere 107,98 lei
FOTO VIDEO Digital - 12 aparitii s BOINUS e mse e atinone 119,00 lei

Total general de plata;

Pentru nperanmau va rugam sa completati
e talonul
la adresa www.chip.ro/librarie sau
53 trimiteti talonul alaturat prin fax
la 0268-418728 sau prin e-mail la
abonamente@3dme.ro




PROCESOR
PLACAVIDED:

2 |
e |
=
(=]
s
=5
s
==
(==
(-
=]

, :: >zm: OF omﬁm

\,w_w ROKEN=SWORT

DVD

E \ DVD-UL MAT CONTINE
v peginio

CHARLES CECIL




Lhe €lder Scrolls V

\l, ”\/
YRIM

AN

! 98 LevEL il 3



In editia lunii decembrie
veti putea citi:

Routere wireless dual-band
600 Mbps: noul standard de viteza pe wireless!
Vechiul notebook...
server pentru acasa!
Server pentru backup, statie de download
si recorder video in retea
iPhone 45 vs. Galaxy Nexus
Vs. HTC Titan

Un test comparativ intre cele mai tari
telefoane ale momentului

PACHET PROMOTIONA

S camoESOT!

INDESIGN
o Al ﬁ

GHID PRACTIC CHIPDVD *

INDESIGN

Toate datele, oriunde

Tnlocuiti programele clasice de PC
cu ajutorul uneltelor gratuite din cloud

Pentru lista lui Mos Craciun

Device-urile pe care si le doresc redactorii CHIP

12/2011 www.chipro

Routere wireless
- dual-band
W|reless pentru streaming HD si torente

.ﬁ y Vechiul notebook... |
server pentru aca CHiE MO,FEM

Server pentru backup, statie de download
*| sirecorder videoinretea  »86

@ Cea mai buni platformi mobl I N DESIG N
i0S vs. Android vs. Windows Phone
- iPhone 4S vs. Galaxy Nexus vs '

Toater
£ oriun “m\
0 o R T-A

'nDe5|gn w

“aturi profesionale

1a(j-v3 cunostinfele de design
blishing cu ghidul nostru detaliat

7 Lucrati repede!

P NGHE;
BROMO G NAIN

| \p DVD *
| CHc/A#RJ,EWﬁ

Acceleraf procesul
de design cu sfaturile noastre
despre grie, silur,
template-uri s tipografie

-
Aplicatii digitale!

Creati il digitale interactive pentry iPad

Designeri

de talie mondial

Inspirati-va din lucrarile unor
profesionisti de talie mondials

150 de tehnici
“esentiale

Pregtiti materialele pentru publicare
) in mediu digital sau tiparit

o] oY ]

.
Unelte si shortcut-uri

Al ascunse pentru
produtnvnale mdritd

o)
Sfaturi practice de design:
% (- brosuri




PrePay

ce-i al tau, al tau ramane
bucura-te de minutele primite
si in luna urmatoare

7S Rafiorie
3000 Frysr o+

cu 5 euro credit

( mmutele neconsumate
tse reporteaza

S <

asteptarile se schimba cu Orange

Www.orange.ro

oferta valabild pentru SIM-urile activate pana la 14 martie 2012; o

minutele internationale sunt valabile citre SUA, Canada si retelele

fi?(e din UE;“n}jnutels se reponeaz_é da‘cé ai mini[n 5 euro cred_it in today Changes Wlth orange"'

ziua reactivérii automate; TVA aplicabil la cumpararea cartelei SIM
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